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Resumen

El trabajo desarrollado tiene como objetivo proponer un banco de tutoriales pedagdgicos para
fortalecer la actividad académica virtual en los alumnos del décimo afio EGB en la U E Ecuador,
Babahoyo. El trabajo tiene una metodologia de enfoque cuantitativo — cualitativo, aplicando un
estudio descriptivo, explicativo con un enfoque no experimental. La poblacion estuvo
conformada por los estudiantes de los décimos afios EGB de la UE Ecuador, asi mismo para la
muestra se considerd el total de la poblacién que son los 60 alumnos de los décimos afios, a los
cuales se les aplico la técnica de la encuesta utilizando como herramienta el cuestionario. En la
etapa de resultado, se cuenta con la validacion de las encuestas y con la verificacion de la
hipotesis, para esta se utilizo el método de chi — cuadrado, utilizando las frecuencias observadas
y esperadas, para concluir con una regla de decision la cual acepta la hipotesis. En las
conclusiones se evidencia que los bancos tutoriales son un programa requerido para generar una
actividad sinérgica en el proceso de ensefianza — aprendizaje en los estudiantes, siendo estos
accesibles, de facil manejo e interactivos, ademads se constato el impacto que se percibe en los
alumnos que menos participan en sus clases, permitiendo asi que los educandos estén siempre
enfocados en sus estudios. En las recomendaciones se sugiere acciones como socializar los
tutoriales a los estudiantes e incentivar a los docentes de todas las asignaturas que implementen

como parte de sus actividades académicas el uso inherente de los videos tutoriales.

Palabras claves: Banco de tutoriales, actividad académica, aprendizaje.



Abstract

The objective of the work developed is to propose a bank of pedagogical tutorials to strengthen
virtual academic activity in students of the tenth year of EGB at the U E Ecuador, Babahoyo.
The work has a quantitative-qualitative approach methodology, applying a descriptive,
explanatory study with a non-experimental approach. The population was made up of students
of the tenth year EGB of the EU Ecuador, likewise for the sample the total population was
considered, which are the 60 students of the tenth years, to whom the survey technique was
applied using the questionnaire as a tool. In the result stage, there is the validation of the surveys
and the verification of the hypothesis, for this the chi-square method was used, using the
observed and expected frequencies, to conclude with a decision rule which accepts the
hypothesis. The conclusions show that tutorial banks are a program required to generate a
synergistic activity in the teaching-learning process in students, being accessible, easy to use
and interactive, and the impact that is perceived on students was verified. who participate less
in their classes, thus allowing students to be always focused on their studies. The
recommendations suggest actions such as socializing the tutorials to students and encouraging
teachers of all subjects to implement the inherent use of tutorial videos as part of their academic

activities.

Key words: Tutorial bank, academic activity, learning.



Introduccion
En la actualidad la educacion ha sufrido un cambio drastico tanto de forma como de
fondo. Debido a la pandemia por COVID-19 se transform6 la metodologia normal de
impartir clases a los estudiantes por un nuevo sistema de educacion virtual que consiste
en el despliegue de modalidades de estudio a distancia con el uso de plataformas
digitales que permitan el proceso de ensenanza-aprendizaje. En este contexto, se han
puesto de manifiesto las brechas en los resultados educativos. Estos desequilibrios son

notorios al comparar las zonas urbanas con las rurales.

En el Ecuador las zonas rurales se ven afectadas por la ausencia de conectividad y el
faltante de herramientas tecnoldgicas por parte de los estudiantes. Ante esta situacion
diversas entidades educativas se han inmerso en transmitir los conocimientos a traveés
de aplicaciones moéviles como el WhatsApp, lo cual no permite el contacto asertivo con
los estudiantes y menos atn el seguimiento pedagogico que el docente debe mantener

sobre sus educandos.

El presente trabajo tiene como objetivo implementar un banco de tutoriales pedagdgicos
para fortalecer la actividad académica virtual en los alumnos del décimo afio EGB en la

Unidad Educativa Ecuador, Babahoyo.

En el capitulo I se analiza el problema desde sus cimientos y las consecuencias que han
acarreado a la educacion, ademas, se plantea la pregunta de investigacion que genera
nuestro proyecto. Ademas, se detalla la justificacion de la investigacion, asi como

también, los objetivos planteados y la hipotesis.

En el capitulo II el marco tedrico se hace referencia a la fundamentacion tedrica
analizada, empezando por los antecedentes de investigaciones tanto nacionales como
internacionales y ademads se especifica las conceptualizaciones mas relevantes de la

investigacion.

En el capitulo III la metodologia estd dirigida a una investigacion aplicada, desde un
enfoque de investigacion mixto. Asi también su alcance es descriptivo y explicativo y el

disefio de investigacion es no experimental. Ademas, se expresa en este capitulo las



variables, técnica e instrumentos de recoleccion de datos, los aspectos éticos y el

presupuesto para el proyecto de investigacion.

En el capitulo IV se detallan los resultados de la investigacion, después de ser aplicados
a partir de la técnica de la encuesta, utilizando la herramienta del cuestionario. Se
expresan los resultados a partir de las pruebas estadisticas y se realiza un enfoque critico

en la discusion de dichos resultados.

En el capitulo V se denotan las conclusiones y recomendaciones de la investigacion, asi
como también, la propuesta plateada para el desarrollo y consecucion de la

investigacion. En el capitulo VI se encuentran las referencias bibliograficas y los anexos.



Capitulo I

I. Contextualizacion del problema
Con la aparicion del COVID-19 y después de haber declarado una pandemia mundial la

educacion sufrié un cambio dréstico, tanto en su estructura como en su metodologia.

Segun Venturini (2021) en América Latina existe un incremento de contagios de COVID-
19 que provocé la cuarentena obligatoria y por ende una cuarentena educativa, esto tltimo
con la intencion de implementar nuevas medidas que permitan a todos los estudiantes
mantener sus procesos educativos. La UNESCO ha detallado diversas respuestas
educativas en la region, como por ejemplo la visualizacion de contenifdos en linea y la
respectiva autorizacion para cursos a distacia virtuales. Es de vital importancia mantener
la disponibilidad de la informacion y el conocimiento, asi como fortalecer el acceso a la
educacion virtual por todos los medios, permitiendo al estudiantado ser constante en su
educacion. Sin embargo todas estas medidas y opciones planteadas deben ser
estrictamente consensuadas y estudiadas para conocer el real impacto de aquellas y su

repercusion a mediano y largo plazo. (parrs. 2-3)

Actualmente en nuestro pais se viene desarrollando el plan “Aprendamos juntos desde
casa” propuesto por el Ministerio de educacion con la intencion de subsanar los altibajos
que genera la pandemia. Este programa promueve la ensefianza virtual a través de diversas
plataformas educativas virtuales o en nuestro caso en particular por medio de aplicaciones
moviles como WhatsApp, sin embargo, esta educacion virtual se realiza de forma empirica
puesto que no hubo la correcta socializacion y capacitacion de la misma, generando asi

cierta incertidumbre en la comunidad educativa.

Ciertamente la actividad académica virtual que ejercen los estudiantes no se encuentra en
los niveles adecuados puesto que se estd considerando a la educacion virtual de una

manera basica.
Sosteniendo lo que menciona Caceres Pifialoza (2020):

La educacién online no consiste Unicamenteen cargar y descargar archivos de

una plataforma virtual, radica en la busqueda de estrategias didacticas, las cuales



deben ser de facil comprension y de este modo los estudiantes afiancen los contenidos.

(p. 40)

Teniendo en cuenta lo antes mencionado se puede destacar que la busqueda de estrategias
pedagbgicas es primordial a la hora de fortalecer la actividad académica que se ve
mermada debido a que en las clases virtuales la asistencia no es obligatoria y tampoco se

designa ninguna puntuacioén a la participacion estudiantil.

Cabe resaltar que la idea de no puntuar a las actividades realizadas durante la conectividad
de los alumnos se debe a la ausencia que tienen los estudiantes al uso de dispositivos
electronicos y el acceso al internet, dificultando asi su actividad en las clases virtuales. En
este sentido si se otorgase puntuacion a los que si pueden asistir a la clase online, los
demas se verian afectados e incluso podria generar la desercion estudiantil. (Mendoza et

al. 2017, pp. 391-392)

Por lo expuesto, la “Unidad educativa Ecuador” no estd exenta de este problema, debido
a su ubicacion se encuentra en una zona rural por lo que las clases virtuales se limitan a la
transferencia de contenidos a través de WhatsApp y video llamadas realizadas a través de
plataformas web. Los estudiantes de la parroquia La Union donde se encuentra ubicada la
institucion tienen una condicidon econdémica que no es la mejor, por ello lo que se trabaja
a través del WhatsApp como medio didactico no es muy eficiente solo puedes enviar
videos que duren 5 minutos como maximo, no puedes enviar link por que consumen
megas, etc., y las video llamadas cuando se hace grupo de tres solo uno puede conversar

y el otro no tiene buena sefial.

Desde esta perspectiva, la propuesta de investigacion se enfoca en disefiar un banco de
tutoriales pedagogicos para fortalecer la actividad académica virtual en los estudiantes del
décimo afio de la Unidad Educativa Ecuador. Para alcanzar este objetivo la investigacion

se plantea responder las siguientes interrogantes:

1.1. Pregunta General De Investigacion
(Como aumentar la actividad académica virtual en los estudiantes del décimo afio EGB

de la U. E. Ecuador 2021?



1.2. Objetivos
1.2.1. Objetivo General
Proponer un banco de tutoriales pedagdgicos para fortalecer la actividad
académica virtual en los alumnos del décimo afio EGB en la U E Ecuador,

Babahoyo.

1.2.2. Objetivos especificos

1. Diagnosticar los niveles de actividad académica virtual que presentan los
estudiantes del décimo afio EGB en la U E Ecuador.

2. Identificar las causas que inciden en la actividad académica virtual de los
estudiantes del décimo afio EGB en la U E Ecuador.

3. Diseiiar la estructura del banco de tutoriales pedagogicos para fortalecer la
actividad académica virtual en los estudiantes del décimo afio EGB en la
U E Ecuador.

4. Estimar los resultados que generaré la propuesta del banco de tutoriales en
la actividad académica virtual en los estudiantes del décimo afio EGB en

la U E Ecuador.



1.3. Hipétesis
Aumentaria la actividad académica virtual de los alumnos del décimo afio de

educacion basica en la U E Ecuador 2021

1.4. Justificacion

El presente proyecto se justifica tedricamente al busca asistir al proceso de ensefianza
aprendizaje que se viene realizando en el programa “Aprendamos juntos desde casa”
propuesto por el Ministerio de educacion, apoyando a todas las y los estudiantes que se
encuentren enmarcados en los problemas antes planteados. Con la propuesta del banco
de tutoriales pedagdgicos se lograra contribuir a la relacion del educando con el proceso
de ensefianza-aprendizaje, asi mismo se generard una dindmica entre los docentes, y
estudiantes de la U.E. Ecuador fortaleciendo la actividad académica y por supuesto
también el uso inherente de las tecnologias de la informacion y herramientas
tecnologicas (redes sociales, aplicaciones moviles, YouTube, etc.).

La propuesta se radica en su concepcidn practica en el trabajo colaborativo que existird
entre los estudiantes del décimo ano EGB haciendo uso de las redes sociales, creando
un banco de tutoriales pedagdgicos que promueva el trabajo en equipo, la exploracion
de TICS y herramientas tecnoldgicas, con el objeto de aplacar los problemas antes
mencionados y dosificar los proyectos propuestos por el Ministerio de educacion durante
y después de la emergencia sanitaria.

Esta propuesta pretende que el banco de tutoriales pedagodgicos sirva como una
herramienta que ayude y mejore el aspecto social del desarrollo humano puesto que se
espera que se logre una convivencia educativa superior, que las actividades académicas
se desarrollen de manera ordenada y armoniosa y que los estudiantes sean conscientes
de su propio avance. Ademas, se espera proveer a los educandos estrategias e insumos
necesarios que le permitan realizar sus actividades de forma efectiva y eficaz,
ayudandolos a resolver sus propias dificultades guiando su vida con responsabilidad y

alcanzando un desarrollo integral.



Capitulo 11

2.1. Marco Teorico

2.2. Antecedentes de la investigacion

Para llevar a cabo la investigacion se ha considerado estudios anteriores que se relacionan de
manera intrinseca y circunstancial con nuestro tema. Se han utilizado investigaciones destacadas
desde diferentes perspectivas que demuestran como los tutoriales contribuyen en el aprendizaje
significativo, el uso y aplicacion de herramientas web promueven la diversificacion de los

contenidos y que los videos tutoriales tienen un uso adecuado dentro de la educacion.

A nivel internacional se destacan las siguientes investigaciones:

Callupe (2015) en su trabajo de los M-learning en el desarrollo de la motivacion para el logro
del aprendizaje significativo concluye que existe una influencia determinante de los M-learning
en el aprendizaje de los alumnos, siendo estos mas activos en el desarrollo de las sesiones, y
participando de la clase con diversas interrogantes propuestas por los mismos estudiantes.
Ademas, menciona que la aplicacion de esta metodologia permite al grupo de trabajo ser mas
participativo, interactuando en las actividades planteadas, despertando el interés de todo el curso
por el uso de aplicativos de los moviles para visualizacion de videos, archivos de varios formatos

y otros que vienen instalados en estos dispositivos. (pp. 107-108)

Velasco et al, (2018) en su estudio de los videos educativos como herramienta disruptiva en los
procesos de aprendizaje menciona que estos conceden diversos beneficios al estudiantado como
lo fue el demostrar mas atencion al centrarse en el video y resolver las actividades propuestas.
Otro efecto fue que los estudiantes demostraron mayor seguridad al desarrollar evaluaciones
despues de ver los videos, esto se denotd en que los resultados obtenidos fueron altos. Por lo
anterior se concluy6 que el proceso de ensefianza-aprendizaje se ve altamente beneficiado con

el uso de herramientas disruptivas como lo son los videos educativos.

Agripino, (2014) lleg6 a la conclusion de que el programa CERSA basado en el uso de videos
educativos tuvo efectos positivos en el proceso de ensefianza aprendizaje de comunicacion en

la capacidad de expresion oral de los estudiantes de la Institucion Santiago Antiinez de Mayolo;



la gran mayoria han sido influenciados de manera significativa por los videos observadas

durante la sesion. (p.78).

Cardenas et al. (2018) considera que los videos tutoriales contribuyen de manera positiva al
aprendizaje significativo, ya que el hecho de visualizar los procesos permite a los estudiantes
replicar y transferir a situaciones similares. Ademas, pueden repetir las veces que consideren
necesario los videos para comprender mejor el contenido. También concluye que los estudiantes
manifestaron que el disefio de los videos tutoriales utilizados en clase los motiva a realizar las
tareas dentro y fuera del aula, por lo que les permite simplificar su trabajo. La pertinencia del
contenido de los videos contribuye al aprendizaje significativo porque les permite enfocar rapida

y objetivamente en los puntos criticos de cada sesion de aprendizaje. (pp. 54-55)
A nivel nacional se destacan las siguientes investigaciones:

Sigilienza, (2016) en su trabajo de titulacion proyecto de investigacion y desarrollo previo a la
obtencion del grado académico de Magister en Educacion Superior pretende analizar la
incorporacion del podcast en la gestion de tutoria para las asignaturas de Ciencias Sociales en
la Educacién Superior, para esto propone identificar cuéles son las instituciones de educacion
superior del cantobn Cuenca que utilizan herramientas 2.0 en la gestion de tutorias, identificar
cudles son los estudiantes que usan herramientas web 2.0 para su aprendizaje y proponer la
utilizacion del podcast, en la gestion de tutorias de las asignaturas de las ciencias sociales, en

las Instituciones de Educacion Superior. (pp. 7-8)

Las actividades tutoriales deben desarrollarse en aras del conocimiento de razonamiento, pero
ademas deben incluir la parte social y humana que permita un desenvolvimiento integral. Para
determinar la gestion de la tutoria por parte del profesor, el instructor debe ser organizado en la
consejeria, con conocimientos tedricos y practicos relevantes que permitan planificar
actividades de tutoria y organizar su propio aprendizaje; desarrollando capacidades digitales que

requiere la nueva sociedad del conocimiento. (Pp.87-88)

Meza, (2015) en su investigacion previo a la obtencion del titulo de Magister en Tecnologias
para la Gestion y Préactica Docente intenta determinar como incide la utilizacion de video
tutoriales como mediadores del proceso ensefianza aprendizaje en la capacitacion en el disefio

de cursos virtuales en el Instituto Superior Pedagdgico “Dr. Misael Acosta Solis. La



metodologia utilizada fue de corte cualitativo aplicado en un estudio descriptivo biografico,

documental. La muestra estuvo compuesta por 17 docentes. (pags. 8, 41)

Al disenar el video tutorial y capacitar a los profesionales de la institucion en la utilizacion de
este, se pudo constatar que es viable, ya que los maestros accedieron con facilidad e
interactuaron en el mismo. En general se concluy6 que al ser aplicado los videos llega a ser

beneficioso, ya que los videotutoriales son un soporte para el proceso de ensefianza aprendizaje.

(p. 108)

Basurto, (2017) concluye que con la utilizacién de un video interactivo pertinente al tema a
tratar el docente podra utilizar las imagenes y el contexto para una mejor comprension y por
ende motivar al alumno. Con la inclusion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
(TIC) el abanico de posibilidades es amplio, dado que éstas ofrecen nuevos recursos que
facilitan la construccidon de nuevos conocimientos, sin embargo, la clasificacion que realice el
docente de determinados recursos y materiales educativos deberd estar centrada en las
caracteristicas propias de sus alumnos, ademas de ser significativos y cercanos a los argumentos
de los mismos, y a su vez responder a los objetivos educacionales planteados dentro del plan de

estudios donde se realizan. (p. 58)

2.3. Bases Tedricas
Las bases teoricas se exponen organizadas en funcion de las variables de estudio: banco de

tutoriales pedagdgicos y actividad académica virtual
Tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC)
Para Roblizo y Cozar, (2015) es un:

Fenomeno revolucionario, impactante y cambiante, que abarca tanto lo técnico como lo social
y que impregna todas las actividades humanas, laborales, formativas, académicas, de ocio y

consumo (p. 24)
Para Cardenas et al. (2018):

Se entienden como el conjunto de tecnologias aplicadas para proveer a las personas de la

informacion y comunicacion a través de medios tecnoldgicos de ultima generacion (p. 26)



Se puede resumir que las TIC, asi como también, las herramientas tecnoldgicas virtuales
facilitan la comunicacion y la informacién en cualquier momento y en cualquier lugar. Poseen
el potencial para mejorar el mundo, pero su desarrollo y avances no estan guiados por fines
altruistas sino mas bien a intereses econdmicos. Desempefian un papel sustantivo en la
generacion, intercambio, difusion, gestion y acceso al conocimiento. Su impacto es profundo en
nuestra sociedad debido a su ubicuidad, accesibilidad e interconexion a las fuentes de

informacion online. (Grande et al , 2016, pp. 223-224)
Las TIC y la educacion

La incorporacion de las TIC en el &mbito educativo no es un fendmeno nuevo, puesto que ya se
han integrado desde los cimientos del propio sistema diversos dispositivos y herramientas
tecnoldgicas para el uso didéctico en la ensefianza. Las Tic desempefian un papel fundamental
en el rol del docente, en las formas de investigacion docente y estudiantil, al personalizar el
acceso al conocimiento, replantear los tiempos de ensefianza-aprendizaje, estructurar un
conocimiento de tareas constructivistas, todo esto le plantea un reto a los docentes y a la forma
de plantear estos recursos y los nuevos lenguajes en sus practicas en clases. (Callupe, 2015, p.

28)

Cruz, et al. (2019) hace referencia a que los expertos en el sistema educativo deben aplicar estas
herramientas tecnoldgicas en busqueda de nuevos horizontes. Las TIC son muy importantes
porque permiten una mejora en la metodologia del proceso de ensefianza aprendizaje logrando
de forma mas eficaz la adquisicion de nuevos saberes a través de tecnologias educativas. En este
sentido las TIC se han visto gradualmente integradas al plano educativo, renovando poco a poco
aquellas metodologias equivocas, obteniendo una renovacion que permita el desarrollo de
actividades encaminadas a que los estudiantes las aprovechen y asi mejoren su competencia

escolar. (pp. 7-8)

Esta claro que las TIC generan un gran impacto en la educacion, debido a que el internet permite
rapidamente obtener informacion tanto para los docentes como para los alumnos, todos pueden
conocer los diversos temas de su interés o que detalle el curriculo. Actualmente los estudiantes
fortalecen sus conocimientos sobre cualquier tema que Illame su atencién, esto es
verdaderamente positivo puesto que contribuye directamente al proceso de ensefianza-

aprendizaje.
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Medios audiovisuales

Se considera como medios audiovisuales a los instrumentos tecnologicos que se vienen
utilizando en las ultimas décadas para transmitir a los estudiantes en un lenguaje audiovisual,

diversidad de temas y contenidos.

Basurto, (2017) menciona que los medios audiovisuales son aquellos recursos que electronica o
electromecanicamente registran, reproducen y difunden mensajes visuales y sonoros con el
objetivo de presentar y facilitar conocimientos y, especialmente, de motivar aprendizajes y
comportamientos contextualizados en el proceso de ensefianza-aprendizaje y, al mismo tiempo,

son idoneos para desarrollar una dinamica participativa.
Tutoriales

Para Meza (2015): Son una guia de aprendizaje para el alumno, brindan informacién sobre los
temas a tratarse, plantea la tematica, se desarrollan actividades sobre lo aprendido, ayudan a
mejorar sus capacidades tecnologicas, brindan una retroalimentacion, realizan evaluaciones y

califican el desempefio de los participantes. (p. 11)

Se puede definir como un procedimiento en el cual se transfiere conocimiento, es una guia que

orienta al usuario en el proceso de la comprension de un determinado tema.
Video tutoriales

El video tutorial es una herramienta que pretende guiar el proceso que debe seguir una persona
para realizar una labor o actividad en campo determinado, haciendo fécil la comprension de los
temas mas complicados para los estudiantes. Se le permite a los educandos comprendan de
mejor forma sus temas al plantedrselos de forma secuencial, esto ademas le concede la
oportunidad de si en caso de retrasarse puede volver a retroceder y continuar con el estudio de
los contenidos. Los videos tutoriales son una combinacidon de imégenes, sonidos, video y texto,
obteniendo como resultado una expresion mas clara de conocer y transmitir informacion, una
de las mas sobresalientes maneras para transmitir conocimientos que podemos utilizar

actualmente. (Fierro y Sanchez, 2019, p. 19)

En las palabras de Cardenas (2018) los videotutoriales dentro de un espacio de clase y la

facilitacion de un docente o facilitador, generan un interés en la practica, y no solo es la
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transmision de conocimiento tedrico, sino se convierte en algo que genera motivacion, interés y
puede ser debido a la descarga que significa las imégenes, su estructura, su secuencia, el
mensaje. Cabe por lo tanto que los videos son si herramientas utiles en tanto también sean

pertinentes, y con contenido de una estructura atractiva y logica. (p. 31)

En la actualidad los videos tutoriales representan una gran ayuda al momento de complementar
el proceso de ensefianza-aprendizaje, pretenden ser una estrategia de ensefianza, ya que permiten
repasar el contenido las veces que sean necesarias hasta que el alumno logre los conocimientos

deseados o el desarrollo de alguna actividad plateada.
Seglin Rodriguez, et al. (2016):

Los videos tutoriales tienen el objetivo de llegar a quien se educa con tematicas de diferentes
asignaturas recibiendo paso a paso las instrucciones que el tutor desea transmitir para el logro
académico del fin propuesto que es lamejora y la agilizacion del proceso de aprendizaje

convirtiéndolo en un recurso utilizado para ensefiar diferentes asignaturas. (p. 38)

El video tutorial como estrategia de aprendizaje permite recibir la informacion de forma visual
y auditiva para posteriormente ponerla en practica de manera efectiva y obtener el resultado de

aprendizaje deseado.
Caracteristicas del video tutorial

Actualmente se considera que los videos tutoriales contribuyen elementos primordiales al

proceso de ensefianza aprendizaje, por las siguientes particularidades:

v Audio y texto necesitan estar formados por el uso de imagenes.

v' Para un buen entendimiento y aprendizaje no deben introducir en el contenido
multimedia sonidos, textos o imagenes confusas.

v" El aprendizaje es mas alto cuando las palabras son mostradas con una narracion en lugar
de texto.

v" Es recomendable para un mejor aprendizaje, que la audiencia posea conocimientos
previos del tema a estudiar.

v' El estudiante muestra interés en aprender, si se siente participe en la presentacion. (Fierro

y Sanchez, 2019, p. 20)
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Fases de los tutoriales

Los tutoriales son sistemas instructivos de auto aprendizaje que pretenden simular al maestro y

le muestran al usuario el desarrollo de algiin procedimiento para determinada actividad.
Meza (2015) detalla que tipicamente un sistema tutorial incluye cuatro grandes fases:

Fase introductoria: Genera motivacion y se centra la atencion en los aspectos generales del

tema sobre lo que tratara.

Fase de orientacion inicial: Se da la codificacion, almacenaje y retencion de lo aprendido,

desarrollando los contenidos con detalle.

Fase de aplicacion: Evocacion y transferencia de lo aprendido, se dan ejemplos o se concluye

el tema tratado.

Fase de retroalimentacion: Se demuestra lo aprendido, se recapitulo y se ofrece refuerzo.
Ventaja del video tutorial en la ensefianza

Garcia, (2014) menciona que el uso de los videos tiene como ventaja lo siguiente:

v" Versatilidad: muchas funciones y formas de uso

Motivacion, en los jovenes la tecnologia, la imagen motiva en el proceso
Cultura de la imagen (desarrolla actitud critica)

Medio expresivo Mejor acceso a los significados (palabra-imagen —sonido)
Mas informacion (fendémenos de dificil observacion)

Repeticion sin esfuerzo, ya que lo pueden ver nuevamente fuera de aula.

NN N N N SR

Desarrolla la imaginacion y la intuicion. (pp. 46-48)

Diversidad de tutoriales: Introduce gran variedad de contenidos que permiten al estudiante
romper con la monotonia del uso exclusivo del libro de texto. El hecho de ser un soporte de uso
esporadico hace que los alumnos presten mas atencion y estén mas motivados. (Garcia, 2014,

p. 47)

Los tutoriales como herramienta inclusiva: Permiten una técnica activa y participativa de

parte de los estudiantes, despertando el interés por una idea o tema logrando la integracion de
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todos hacia una discusion en debate que fomenta la cordialidad, el respeto y la participacion de

en el aula. (Basurto, 2017, p. 17)

Accesibilidad de los tutoriales: Es un soporte muy cercano para los alumnos ya que en la
actualidad los estudiantes mas jovenes estan acostumbrados a leer menos y a recibir informacion
a través de imagenes (cine, videos, internet, television). Tienen una predisposicion muy positiva
hacia todo lo visual. La lectura en muchos casos puede ser poco motivadora mientras que a
través del video se pueden trabajar textos de una gran variedad y de un incalculable valor

lingiiistico (documentales, noticias, peliculas, entrevistas, etc.) (Garcia, 2014, p. 47)
Educacion Virtual

La educacion virtual, también llamada "educacion en linea", se refiere al desarrollo de
programas de formacion que tienen como escenario de ensefianza y aprendizaje el ciberespacio.

A continuacion, mencionamos la conceptualizacion seglin diversos autores:
En las palabras de Exposito y Marsollier, (2020):

La educacion virtual ha sido definida como la educacion a distancia a través del ciberespacio,
posible mediante la conexion y uso de internet, que no necesita de un tiempo y espacio
especificos, que permite establecer un nuevo escenario de comunicacion entre docentes y

estudiantes. (p. 2)

Es un proceso formativo que utiliza como soporte diversos medios de comunicacion como el
correo electronico, television, teléfono, Internet, videoconferencia y teleconferencia interactiva
para transmitir informacion y conocimientos de un medio a otro. Los materiales de estudio son
descargados por los estudiantes desde la plataforma educativa en la que se encuentre publicado
el curso. La educacion virtual estd basada en un modelo educacional cooperativo donde
interactian los participantes utilizando las Tecnologias de Informacion y Comunicacion

principalmente Internet y sus servicios asociados (Duran, 2015, pags. 53, 57)
Actividad virtual (e-actividades)

Iniciemos planteando el siguiente concepto de actividad que segin Fuentes-Guerra y Garcia

(2003) citado por Cabero & Palacios (2021):
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El concepto de actividad en el proceso de ensefianza aprendizaje es muy genérico y no tiene que
ir obligatoriamente asociado a movimiento o acto manipulativo del alumnado, sino que se
refiere a todas aquellas acciones (de observacion, escucha, trabajo en equipo...) que nos lleven

a facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje. (p.4)

Con base en la anterior reflexion, por e-actividades se entienden todas las tareas desarrolladas
por el estudiante de forma individual o colectiva en un entorno digital, y que estan destinadas a
obtener un aprendizaje especifico. Son, por tanto, el vinculo que une la ensefianza y el
aprendizaje en linea. Sus caracteristicas y funcionalidad seran las mismas que las realizadas en
contextos presenciales; si bien las diferencias fundamentales se encuentran en las posibilidades
que ofrecen los entornos virtuales para favorecer un contexto interactivo tanto con la
informacion como entre los diferentes participantes de la accion formativa, profesorado y
alumnado. Al mismo tiempo, la red permite que el alumnado desarrolle tanto actividades
individuales como grupales y colaborativas, e interaccionar en un entorno multimedia e

hipertextual. (Cabero, 2014, pp. 56-58)
Actividades de aprendizaje

Las actividades de aprendizaje son el conjunto de acciones que se planifican en las unidades de
aprendizaje para ser puestas en practica en el aula con la accion directa de los estudiantes y el
acompafiamiento del docente. Asi mismo se considera como eje principal de la planificacion,
son medios para asimilar una informacidén que se pretende se convierta en conocimiento,
permitiendo que los estudiantes logren aprendizaje y que este sea funcional en los diversos

espacios y contextos en los cuales se desenvuelven. (Gamarra, 2015, p. 28)
Como senala Silva (2011) citado por Cabero (2014):

Las actividades son el centro del proceso de ensefianza y aprendizaje, tanto en un entorno
presencial como virtual, sin embargo, en este ultimo, al tratarse de un medio donde la
comunicacion es esencialmente por medio escrito, y donde los participantes acceden en forma
asincronica se hace necesario recoger bajo algun formato las instrucciones para el desarrollo de

la actividad. (p. 58)
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Seguimiento pedagogico

Larrea, (2021) menciona que luego de conocer las cualidades personales de los estudiantes y su
contexto familiar, se debe realizar un seguimiento individual para prevenir cualquier dificultad,
mediante una paulatina comunicacion y la realizacion de un registro ordenado de los avances

tanto académicos como actitudinales de los estudiantes.
Motivacion
El término motivacion se deriva del italiano moveré que significa estar listo para la accion.

Para Campanario (2002) citado por Callupe (2015) desde el punto de vista del docente, significa
“motivar al estudiante a hacer algo, por medio de la promocion y sensibilizacién”; “motivar
supone predisponer al estudiante a participar activamente en los trabajos en el aula. El proposito
de la motivacioén consiste en despertar el interés y dirigir los esfuerzos para alcanzar metas

definidas” (p. 44)
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Capitulo IIT

3. Metodologia

3.1. Diseiio de investigacion

No experimental: Podria definirse como la investigacion que se realiza sin manipular
deliberadamente variables. Es decir, se trata de estudios en los que no hacemos variar en forma
intencional las variables independientes para ver su efecto sobre otras variables. Lo que se hace
en la investigacion no experimental es observar fendémenos tal como se dan en su contexto

natural, para analizarlos. (Hernandez et al. 2014, p. 152)

3.1.1. Tipo de investigacion:

Segtn el proposito. Aplicada: La investigacion aplicada busca la generacion de conocimiento
con aplicacion directa y a mediano plazo a los problemas de la sociedad. Esta se basa
fundamentalmente en los hallazgos tecnoldgicos de la investigacion bésica, ocupandose del

proceso de enlace entre la teoria y el producto. (Lozada, 2014, pp. 34-35)

Segiin el enfoque. Mixta: Los métodos mixtos representan un conjunto de procesos
sistematicos, empiricos y criticos de investigacion e implican la recoleccion y el andlisis de
datos cuantitativos y cualitativos, asi como su integracion y discusion conjunta, para realizar
inferencias producto de toda la informacion recabada (metainferencias) y lograr un mayor

entendimiento del fenémeno bajo estudio. (Hernandez, et al, 2014, p.534)

Segun el alcance. Descriptiva: busca especificar las propiedades, las caracteristicas y los
perfiles de personas, grupos, comunidades, procesos, objetos o cualquier otro fenomeno que se
someta a un analisis. Es decir, tnicamente pretenden medir o recoger informacién de manera
independiente o conjunta sobre los conceptos o las variables a las que se refieren, esto es, su

objetivo no es indicar como se relacionan éstas. (Hernandez, et al. 2014, p. 92)

Explicativo: Los estudios explicativos van mas all4 de la descripcion de conceptos o fendmenos
o del establecimiento de relaciones entre conceptos; es decir, estan dirigidos a responder por las
causas de los eventos y fendmenos fisicos o sociales. Como su nombre lo indica, su interés se
centra en explicar por qué ocurre un fendmeno y en qué condiciones se manifiesta o por qué se

relacionan dos o més variables. (Hernandez et al. 2014, p. 95)
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3.1.2. Poblacion, muestra y muestreo
Poblacion: es el conjunto de todos los casos que concuerdan con una serie de especificaciones.

De modo simplificado, la poblacion es todo el conjunto de los elementos de estudio. (Tomé,

2019, p. 132)

Para la presente investigacion se considera como poblacion de estudio al Décimo afio de EGB

de la UE Ecuador.

Muestra: es un subgrupo de la poblacion de interés sobre el cual se recolectaran datos, y que
tiene que definirse y delimitarse de antemano con precision, ademas de que debe ser

representativo de la poblacion. (Hernandez et al. 2014, p. 173)

Debido a que la muestra es relativamente pequena se considerara trabajar con la totalidad de la

poblacion que son 60 estudiantes (muestra censal).
Unidad de analisis

Para la presente investigacion se ha identificado los dos paralelos correspondientes al Décimo
afilo de EGB de la UE Ecuador sumando un total de 60 estudiantes (30 alumnos por cada

paralelo), a los cuales se les dedicara el proyecto de Banco de tutoriales.

3.2. Técnica de recoleccion de datos e instrumentos
Se emplearon las técnicas de observacion, encuesta y analisis documental para recoger

informacion de las variables de estudio.

La técnica de la observacion permite la recoleccion de informacion al momento de inspeccionar

en detalle lo sucedido en sesiones de aprendizaje con los estudiantes.

La técnica de la encuesta consiste en la formulacion de un cuestionario a las personas que han
sido seleccionadas para responder el cuestionario. Esta se realizard de tal forma que permite
conocer los aspectos pedagogicos que manejan los estudiantes en referencia al banco de

tutoriales.
Instrumentos de recoleccion de datos

Cuestionario: en un instrumento que permite recopilar datos de manera precisa entre los sujetos

sometidos a evaluacion. Es un método muy confiable de recoleccion de datos, pues permite
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delimitar con precision la muestra a analizar. En el cuestionario para aplicar en la encuesta se
presenta para distinguir la aceptacion que tendran los estudiantes a los tutoriales y conocer sus

opiniones sobre el uso de los mismos.
Procedimientos

Se informara a los estudiantes sobre el objetivo del estudio, se explicard la tematica del
cuestionario a los alumnos y se les enviard via whatsapp los link para realizar la encuesta, para
esto se utilizara la plataforma de Google forms. Todo esto se coordinara previamente con las

autoridades del plantel y los docentes tutores de cada curso.

Los datos recogidos mediante el cuestionario seran recopilados y llevados a Excel para luego
ser remitidos a una hoja de datos del programa SPSS y finalmente publicado en los resultados

obtenidos.
Aspectos éticos
Alvarez (2018) menciona que existen tres principios eticos en la investigacios:

Respeto por las personas: El respeto por las personas reconoce la capacidad y los derechos de
todas las personas de tomar sus propias decisiones. Se refiere al respeto de la autonomia y la

autodeterminacion de los seres humanos por medio del reconocimiento y su dignidad y libertad.

(p. 127)

Beneficencia: La beneficencia hace que el investigador sea responsable del bienestar fisico,
mental y social del participante en lo que se refiere al estudio. La beneficencia también se conoce

como principio de no-maleficencia. (p. 128)

Justicia: La obligacion del investigador es distribuir por igual los riesgos y beneficios de la
participacion en el estudio de investigacion. El reclutamiento y la seleccion de los participantes
deben hacerse de manera equitativa. El principio de Justicia prohibe poner a un grupo de

personas en situacion de riesgo para beneficiar unicamente a otro. (p. 128)
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Capitulo IV

4.1. Resultados
En este capitulo, se analizard la informacion obtenida a través de la encuesta realizada a los
estudiantes de la Unidad Educativa Ecuador, con la finalidad de: determinar si los bancos de

tutoriales pedagdgicos permitiran fortalecer la actividad académica virtual de los alumnos

del décimo afio EGB.
Tabla 1
(Crees que a través de un banco de tutoriales incrementaras tu conocimiento de cada
asignatura?
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 16 27%
De acuerdo 33 55%
Indeciso 9 15%
En desacuerdo 2 3%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 60 100%

Grafico 1

(Crees que a través de un banco de tutoriales incrementaras tu conocimiento de cada
asignatura?

B Totalmente de
acuerdo

M De acuerdo

m Indeciso

En desacuerdo

B Totalmente en
desacuerdo
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Interpretacion

En concordancia a que si los bancos tutoriales incrementaran el conocimiento en cada
asignatura el 27% de los encuestados estan totalmente de acuerdo, el 55% estan de acuerdo
mientras que el 15% se encuentra indeciso y con el 3% que se encuentra en desacuerdo sobre

los bancos tutoriales.

Tabla 2
(Piensas que tu participacion en clases se incrementara después de recibir los bancos de
tutoriales?
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 12 20%
De acuerdo 36 60%
Indeciso 11 18%
En desacuerdo 1 2%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 60 100%
Grafico 2
(Piensas que tu participacion en clases se incrementara después de recibir los bancos de
tutoriales?
B Totalmente de
acuerdo
m De acuerdo
M Indeciso
En desacuerdo
B Totalmente en
desacuerdo
Interpretacion

Con relacion con la participacion en clases se incrementaran después de recibir los bancos
el 20% de los encuestados estan totalmente de acuerdo, el 60% estan de acuerdo mientras
que el 18% se encuentra indeciso y con el 2% que se encuentra en desacuerdo sobre los

bancos tutoriales.
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Tabla 3

(Piensas qué a través de un banco de tutoriales tendras un mayor interés de conectarte a las

clases virtuales?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 15 25%
De acuerdo 30 50%
Indeciso 15 25%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 60 100%

Grafico 3

(Piensas qué a través de un banco de tutoriales tendrds un mayor interés de conectarte a las

clases virtuales?

B Totalmente de acuerdo

25%

B De acuerdo

M Indeciso

En desacuerdo

Interpretacion

En relacion en que si a través de un banco de tutoriales tendria un mayor interés de conectarse

a las clases virtuales el 25% de los encuestados estan totalmente de acuerdo, el 50% estan

de acuerdo mientras que el 25% se encuentra indeciso.
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Tabla 4

(Prefieres tener un espacio dentro de las clases virtuales para realizar exposiciones de tus
actividades?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Totalmente de acuerdo 11 18%
De acuerdo 24 40%
Indeciso 19 32%
En desacuerdo 3 5%
Totalmente en desacuerdo 3 5%
Total 60 100%
Grafico 4

(Prefieres tener un espacio dentro de las clases virtuales para realizar exposiciones de tus
actividades?

B Totalmente de
acuerdo

M De acuerdo

M Indeciso

En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

Interpretacion

Con relacion a que si prefieren tener un espacio dentro de las clases virtuales para realizar
exposiciones de las actividades en un 18% de los encuestados estan totalmente de acuerdo,
el 40% estan de acuerdo mientras que el 32% se encuentra indeciso y el 5% estd en

desacuerdo y totalmente en desacuerdo.
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Tabla 5

(Demuestras interés al momento de participar en tus clases virtuales?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Totalmente de acuerdo 17 28%
De acuerdo 27 45%
Indeciso 14 23%
En desacuerdo 2 3%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 60 100%
Grafico 5

(Demuestras interés al momento de participar en tus clases virtuales?

M Totalmente de acuerdo
M De acuerdo
M Indeciso

En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

Interpretacion

Con respecto a que si los estudiantes demuestran interés al momento de participar en sus
clases virtuales el 28% de los encuestados estan totalmente de acuerdo, el 45% estan de

acuerdo mientras que el 23% se encuentra indeciso y el 3% esta en desacuerdo.
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Tabla 6

(Te gustaria colaborar con tus docentes y compaieros en la realizacion de las actividades
durante las clases virtuales?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 15 25%
De acuerdo 27 45%
Indeciso 13 22%
En desacuerdo 4 7%
Totalmente en desacuerdo 1 2%

Total 60 100%

Grafico 6

(Te gustaria colaborar con tus docentes y compaieros en la realizacion de las actividades

durante las clases virtuales?

M Totalmente de acuerdo
M De acuerdo
M Indeciso

En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

Interpretacion

En relacion a que si te gustaria con tus docentes y compafieros en la realizacion de las
actividades durante las clases virtuales el 25% de los encuestados estan totalmente de

acuerdo, el 45% estan de acuerdo mientras que el 22% se encuentra indeciso, el 7% esta en

desacuerdo y finalmente el 2% totalmente en desacuerdo.
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4.2. Resultados: Pruebas Estadisticas

Prueba Chi Cuadrado

1. Prueba de Hipotesis General

Ho: El Banco de tutoriales pedagogicos es independiente de la Actividad Académica virtual

en los estudiantes del décimo afio EGB en la UE Ecuador, Babahoyo.

Hi: El Banco de tutoriales pedagogicos no es independiente de la Actividad Académica

virtual en los estudiantes del décimo ano EGB en la UE Ecuador, Babahoyo.

Tabla 7
Banco de tutoriales pedagogicos vs Actividad Académica virtual (Cruzada)
Actividad Académica virtual Total
BAJO MEDIO ALTO

Recuento 4 0 0 4
BAJO  Esperado 3 9 2.8 4.0
% del total 6.7% 0.0% 0.0% 6.7%
Banco de Recuento 0 8 14 22
tutoriales =~ MEDIO Esperado 1.5 5.1 15.4 22.0
pedagdgicos % del total 0.0% 13.3% 23.3% 36.7%
Recuento 0 6 28 34
ALTO  Esperado 23 7.9 23.8 34.0
% del total 0.0% 10.0% 46.7% 56.7%
Recuento 4 14 42 60
Total Esperado 4.0 14.0 42.0 60.0
% del total 6.7% 23.3% 70.0%  100.0%

Pruebas de chi-cuadrado

Significacién asintdtica

Valor df (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 62.674% .000
Razon de verosimilitud 31.844 .000
Asociacion lineal por lineal 19.765 .000
N de casos validos 60

a. 5 casillas (55,6%) tienen una frecuencia esperada inferior a 5. La frecuencia minima

esperada es ,27.

Interpretacion:

Como el valor de significancia (valor critico observado) es 0.000 y a su vez es < 0.05 se

rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipdtesis alternativa, con lo cual afirmamos que la
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variable Banco de tutoriales pedagogicos se relaciona significativamente con la variable

Actividad Académica virtual.
Prueba de Normalidad
Ho: Las variables de investigacion tienen distribucion Normal

Hji: Las variables de investigacion No tienen distribuciéon Normal

Tabla 8
Pruebas de normalidad
Kolmogorov-Smirnov?
Estadistico gl Sig.
Banco de tutoriales 127 60 018
pedagodgicos
Actividad Académica 222 60 .000
virtual
a. Correccidn de significacion de Lilliefors
Interpretacion:

Al haber obtenido en valor significativo de p es igual a 0.000 < 0.05 se rechaza la hipotesis

nula, por lo cual damos por aceptada la hipdtesis alternativa concluyendo que las variables

investigadas no presentan un comportamiento de distribucion normal, lo que nos conlleva al

entendimiento que la correlacion entre las variables debe ser analizado por el coeficiente de

Rho de Spearman.

Analisis de Correlacion

Tabla 9
Correlacion entre las variables Banco de tutoriales pedagogicos y Actividad Académica
virtual
Correlacion de Rho de Spearman
V. Independiente V. Dependiente Coeficiente de correlacion ,409%*
Banco de tutoriales  Actividad Académica Sig. (bilateral) 0.001
pedagogicos virtual N 60

Nota; rho=coeficiente de correlacion de Spearman; p<.05*=relacion significativa;
p<.01**=relacion muy significativa
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En la tabla nimero 12, se evidencia que la variable Banco de tutoriales pedagdgicos tiene
una relacion positiva moderada con la variable Actividad Académica virtual (rho=.409*%*),
lo cual permite rechazar la hipdtesis nula que postula la inexistencia de una relacion entre

las variables.

Figura 1

Nivel de relacion entre las variables Banco de tutoriales pedagdgicos y Actividad Académica

virtual en los estudiantes del décimo ano EGB en la UE Ecuador, Babahoyo.
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En la figura 1, se observa que el nivel de relacion entre las variables Banco de tutoriales
pedagogicos y Actividad Académica virtual, muestra un nivel relacional alto-alto (46.7%)

como los que predominan en esa relacion.
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4.3. Discusion

En este capitulo, se toma como referencia los resultados obtenidos de la encuesta realizada
a los estudiantes del Décimo Afio EGB de la Unidad Educativa Ecuador, donde se muestra
la discusion de los resultados logrados, las investigaciones preliminares y las bases tedricas

de las variables de estudio.

En el grafico 1, en donde se consulta si los bancos tutoriales incrementaran el conocimiento
en cada asignatura, el 82% de los encuestados expreso estar de acuerdo, lo que se asocia con
lo mencionado por Rodriguez, et al. (2016), que el objetivo de los videos tutoriales es llegar
a quien se educa con tematicas de diferentes asignaturas recibiendo paso a paso las
instrucciones que el tutor desea transmitir para el logro académico del fin propuesto que es
la mejora y la agilizacion del proceso de aprendizaje convirtiéndolo en un recurso utilizado

para ensefar diferentes asignaturas. (p. 38)

En base al grafico 2, sobre si la participacion en clases se incrementara después de recibir
los bancos de tutorias el 80% de los encuestados expresd estar de acuerdo, lo cual se
relaciona con las palabras de Cardenas (2018) donde manifiesta que los video tutoriales
dentro de un espacio de clase y la facilitacion de un docente o facilitador, generan un interés
en la practica, y no solo es la transmision de conocimiento tedrico, sino se convierte en algo
que genera motivacion, interés y puede ser debido a la descarga que significa las imagenes,
su estructura, su secuencia, el mensaje. Cabe por lo tanto que los videos son si herramientas

utiles en tanto también sean pertinentes, y con contenido de una estructura atractiva y logica.

(p. 31).

En relacion al grafico 3, en que si a través de un banco de tutoriales tendria un mayor interés
de conectarse a las clases virtuales el 75% de los encuestados estan de acuerdo, lo que se
relaciona con los tutoriales como herramienta inclusiva, por lo que permiten una técnica
activa y participativa de parte de los estudiantes, despertando el interés por una idea o tema
logrando la integracion de todos hacia una discusion en debate que fomenta la cordialidad,

el respeto y la participacion de en el aula. (Basurto, 2017, p. 17).

En lo que se refiere al grafico 4, de que si prefieren tener un espacio dentro de las clases
virtuales para realizar exposiciones de las actividades el 58% de los encuestados estan de
acuerdo, lo que se relaciona con Larrea, (2021) menciona que luego de conocer las
cualidades personales de los estudiantes y su contexto familiar, se debe realizar un

seguimiento individual para prevenir cualquier dificultad, mediante una paulatina
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comunicacion y la realizacion de un registro ordenado de los avances tanto académicos como

actitudinales de los estudiantes.

Lo que respecta al grafico 5, si los estudiantes demuestran interés al momento de participar
en sus clases virtuales donde el 73% de los encuestados estan de acuerdo, en donde se
relaciona con Campanario (2002) citado por Callupe (2015) que, desde el punto de vista del
docente, significa “motivar al estudiante a hacer algo, por medio de la promocién y
sensibilizacion”; “motivar supone predisponer al estudiante a participar activamente en los

trabajos en el aula. El proposito de la motivacion consiste en despertar el interés y dirigir los

esfuerzos para alcanzar metas definidas™ (p. 44).

En base al grafico 6, en que si te gustaria colaborar con tus docentes y compafieros en la
realizacion de las actividades durante las clases virtuales el 70% de los encuestados estan de
acuerdo, donde se asocia con Garcia en que las actividades de aprendizaje son el conjunto
de acciones que se planifican en las unidades de aprendizaje para ser puestas en practica en
el aula con la accidn directa de los estudiantes y el acompafiamiento del docente. Asi mismo
se considera como eje principal de la planificacién, son medios para asimilar una
informacion que se pretende se convierta en conocimiento, permitiendo que los estudiantes
logren aprendizaje y que este sea funcional en los diversos espacios y contextos en los cuales

se desenvuelven. (Gamarra, 2015, p. 28)
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S5.1.

Capitulo V

Conclusiones

La presente investigacion concluye que con una propuesta sobre un banco de
tutoriales pedagogicos para fortalecer la actividad académica virtual en los alumnos
del décimo afio de educacion basica en la U. E. Ecuador en el periodo 2020-2021, es
un programa requerido para generar una actividad sinérgica en el proceso de
ensefianza — aprendizaje en los estudiantes.

Se identifico diversos elementos que convergen los niveles de la actividad académica
virtual que presentan los estudiantes del décimo afio EGB en la U E Ecuador, ademas
se constato el impacto que se percibe en los estudiantes que menos participan en sus
clases.

Se analiz6 las causas que inciden en la actividad académica virtual de los estudiantes
del décimo afio EGB en la U E Ecuador, asi como también, factores que influyen en
los estudiantes como la falta de motivacion e interés para tener una participacion
activa.

Se estructur6 el banco de tutoriales pedagodgicos para fortalecer la actividad
académica virtual en los estudiantes del décimo afio EGB en la Unidad Educativa
Ecuador, donde se preciso que sea accesible, de facil manejo e interactivo.

Los resultados obtenidos demuestran la importancia y necesidad de la propuesta del
banco de tutoriales pedagdgicos para fortalecer la actividad académica virtual en los
estudiantes del décimo ano EBG de la Unidad Educativa Ecuador, siendo estos una
herramienta que permita a los educandos estar siempre estar siempre enfocados en

sus estudios.
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5.2. Recomendaciones

1. Desarrollar talleres de capacitacion a los docentes, sobre todo, donde se demuestre
los beneficios de los software educativos especialmente del uso de videos tutoriales
en los procesos de ensefianza-aprendizaje.

2. Socializar el modelo de bancos tutoriales a los alumnos del Décimo afio EGB de la
Unidad Educativa Ecuador, con el fin de que adquieran conocimientos basicos del
desarrollo de videos tutoriales.

3. Se recomienda a los docentes de todas las asignaturas implementen el uso de los
videos tutoriales para mejorar las actividades académicas.

4. Se debe considerar el aumento de la muestra para que se expanda a toda el area de
basica superior (octavo, noveno y décimo afio) para la implementacion de la

propuesta.

32



Propuesta

Introduccion

La presente propuesta de estructurar un banco tutorial pedagdgicos, se efectua en el marco
de la educacion virtual con el fin de fortalecer la actividad académica de los estudiantes del
décimo afio de EGB de la Unidad Educativa Ecuador. Esta actividad académica que se ha
visto mermada por diversos factores, amerita la consecucion de la herramienta interactiva
propuesta, donde se presenta como un recurso novedoso, de facil uso y enriquecimiento

pedagogico.

El objetivo principal de esta propuesta es desarrollar la estructura del banco tutoriales
pedagogicos, la misma que debe servir para dar un soporte, ayuda o guia al proceso de
aprendizaje de los estudiantes de forma innovadora y aplicando nuevas tendencias de

enseflanza en la actual virtualidad.
Objetivo

Plantear la estructura del banco de tutoriales pedagdgicos para fortalecer la actividad

académica virtual en los estudiantes del décimo afio EGB en la U E Ecuador.
Objetivos Especificos

- Analizar el nivel de conocimiento y utilizacion de los videos tutoriales, por parte de
los alumnos del décimo afio EGB de la U. E. Ecuador.

- Proponer los pardmetros pedagdgicos que involucraran los videos tutoriales y que
permitan fortalecer la actividad académica virtual de los estudiantes del décimo afio

EGB de la U.E. Ecuador.
Fundamentacion
Fundamentacion Epistemologica

El banco de tutoriales es una herramienta informatica e interactiva que vislumbra roles
didacticos y pedagogicos de aprendizajes, donde el estudiante pueda lograr una forma
autonoma, eficaz y fécil de adquirir los conocimientos impartidos por sus docentes. Los
beneficios de esta aplicacion interactiva se veran reflejados en los educandos, logrando
aprendizajes significativos en diversas asignaturas donde antes manifestaban problemas.

(Meza J. A., 2015)
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Los bancos tutoriales pedagdgicos son un material que coacciona lo mas importante de las
actividades de cada asignatura y busca ser una guia de facil comprension de los temas mas
complejos para los estudiantes, ademas permite tener acceso en cualquier tiempo y espacio
que el alumno requiera, maximizando asi la dedicacion de tiempo en sus tareas. (Sanchez &

Fierro, 2019)
Fundamentacion Practica

En esta propuesta se busca estructurar un banco de tutoriales que fortalezca las actividades
académicas virtuales de los estudiantes del décimo afio EGB de la U.E. Ecuador, para lo cual
se desarrollard una estructura base de videos tutoriales, que promueva el trabajo en equipo y
la interaccion con herramientas tecnologicas, ademas se determinard las dimensiones del

aprendizaje para poder establecer cuales asignaturas son las méas complejas para los alumnos.

Finalmente, se evaluaran los resultados obtenidos a través de encuestas realizadas a los
estudiantes lo que permitira sustentar si la propuesta del banco de tutoriales pedagdgicos

fortalece la actividad académica virtual de los alumnos.
Fundamentacion Social

Con la estructura del banco de tutoriales pedagdgicos se espera que mejore el desarrollo
social entre los estudiantes y la comunidad educativa, asi mismo se estima que las
actividades académicas se desarrollen de manera ordenada y armoniosa para que los alumnos

sean conscientes de sus propios avances.

Se espera proveer a los educandos estrategias e insumos necesarios que les permitan realizar
sus actividades de forma facil, ordenada y efectiva, ayudandolos a resolver sus propias

dificultades, guiando su vida con responsabilidad y alcanzando un desarrollo integral.
Desarrollo

La estructura del banco de tutoriales pedagogicos se realizara con herramientas tecnoldgicas
que comunmente tenemos en casa, buscando estrategias didacticas de facil acceso y
comprension, logrando asi, que los alumnos puedan realizar de mejor manera sus actividades
académicas. Tomando como referencia el proyecto sobre el trabajo colaborativo que tiene
que ver con la inclusion de las TIC's, donde se lleva a cabo el desarrollo de videos tutoriales

en el que se puede revisar varios temas de interés sobre herramienta web 2.0.
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El banco de tutoriales se estructurard a partir de una base de conocimiento previo del
contexto de las asignaturas y uso de la tecnologia, la propuesta tiene la finalidad de fomentar
el aprendizaje y la colaboracion de los alumnos y el profesorado a través de las redes

sociales.

La propuesta consiste en la elaboracion de tutoriales creados por alumnas y alumnos para
facilitar el aprendizaje y transmitir los beneficios de compartir conocimientos. Con esto se
quiere recalcar la importancia de compartir las ideas para ayudar aquellos que desconozcan
determinados conceptos y asi puedan aprender. Se trata de un banco en el que todos disuaden

y recogen informacion.

Podemos destacar que dentro del proyecto se realizaran tutoriales sencillos con la ayuda de
las herramientas tecnoldgicas que se manejan a diario para mejorar el aprendizaje en casa 'y
en las aulas, asi como también ensefiar sobre el manejo o resoluciéon de situaciones

relacionadas con el trabajo cotidiano digital.

Ademas del interés exclusivamente didactico que conlleva el ejercicio de diversas
competencias tales como: lingiiisticas, digital, aprender a aprender, autonomia e iniciativa
personal etc., el proyecto viene saciado de valores, ya que su idea principal es ensefiarle a
los estudiantes el valor del trabajo colaborativo, revelarles que saben cosas que pueden
ensefiar y compartir con los demads; como trucos para la utilizacion de herramientas digitales
conocidos por ellos, aplicaciones de métodos para realizaciéon de proyectos didacticos,
pequefios tutoriales de la consecucion de tareas a los alumnos de otros paralelos o grados

inferiores.

El desarrollo de la propuesta consiste en generar un banco de pequeios tutoriales creados
por los alumnos del décimo afio EGB de la U.E. Ecuador, para luego ser compartido por
medio de la aplicacidon que se maneja desde el Ministerio de Educacion como es el Microsoft
Teams, que les permite a los estudiantes almacenar y descargar de forma gratuita los videos
tutoriales. Esto se realizard en la hora de refuerzo académico tal como lo estipula en la
disposicion del Ministerio de Educacion, y se desarrollara en las instalaciones del laboratorio

de computo de la institucion.

Ademas de esto los estudiantes podran compartirlo con sus pares del mismo afio por medio
de los grupos de Whatsapp de sus respectivos afios de bésica creado por los tutores y por

donde se distribuyen las clases virtuales cuando el cambio de modalidad lo amerite.
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El proceso de adaptacion del proyecto consistird previamente en la socializacién del mismo
a través de los docentes, direccionando las capacitaciones a los alumnos para la creacion de
tutoriales y el uso adecuado del tiempo establecido por el Ministerio de Educacion segiun
acuerdo ministerial para horas de refuerzo académico. El docente puede plantear la
elaboracion de tutoriales a modo de Aprendizaje Basado en retos ya que se puede proponer
un desafio o pregunta al alumno siguiendo la metodologia de creacion del tutorial. Por eso
el banco de tutoriales no s6lo fomenta la creatividad de los participantes, sino ademas el

“aprender haciendo”.

El alumnado guiado por su tutor y los demas docentes de curso, investigara el tema/proyecto
elegido para realizar el tutorial basado en el Curriculo Priorizado de todas las areas que

corresponden a Décimo Afio de Educacion Bésica.

Areas de Conocimiento Asignaturas para EGB
Lengua y Literatura Lengua y Literatura
Lengua Extranjera Inglés
Matematica Matematica
Ciencias Naturales Ciencias Naturales
Ciencias Sociales Estudios Sociales
Educacion Fisica Educacion Fisica
Educacion Cultural y Artistica Educacion Cultural y Artistica
Interdisciplinar

Los estudiantes reflexionaran sobre qué pueden aportar ellos y como pueden explicar el

proyecto a los demas de forma clara, sencilla y comprensible.

Los docentes procederan a la creacion de un grupo cerrado de Whatsapp por asignatura en
el que estaran integrados los maestros del curso, estudiantes, padres de familia y autoridades
del plantel; donde a los alumnos se les pueda confirmar cuando los tutoriales estén subidos

a la App Microsoft Teams y ademas el grupo permitird compartir los tutoriales.

Una vez que los estudiantes hayan realizado el guion para su tutorial, pueden elegir el
soporte, video, audio, presentacidon, texto e imagenes para su realizacion. Cuando se
encuentre terminado su trabajo, este sera enviado al tutor o al docente que haya propuesto la

actividad para su correspondiente revision, edicion y aprobacion. El tutor/docente encargado
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procederd a subir el tutorial a la plataforma del Ministerio de Educacion como es Microsoft
Teams para la difusion de los tutoriales, asi como también la confirmacion al grupo de

Whatsapp de que dicho tutorial se encuentra subido de forma exitosa.
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Interaccion entre las variables involucradas

Banco de tutoriales
e  Actividad Académica virtual pedagogicos




Evaluacion

Esta propuesta se debe evaluar de acuerdo al desarrollo y realizaciéon de las distintas
actividades mencionadas y de acuerdo al cumplimiento de los objetivos propuestos; en base
a estos parametros, se debe trabajar los contenidos que seran de base para estructurar el
banco de tutoriales dentro del marco del proceso de ensefianza de aprendizaje en la educacion
virtual. Para esto los docentes deben propiciar de manera constante la revision y evaluacion
de las distintas formas de participacion de los alumnos dentro de sus aulas virtuales en los
horarios de clases designados para esta actividad (Refuerzo Académico) en especial en las
asignaturas que han desarrollado los videos tutoriales, de esta manera se estimulara y se
proveera a todos los educandos las condiciones que se necesitan para un continuo

aprendizaje.

Con base en los resultados anteriormente expuestos se propone la figura 2, la cual presenta
los elementos a tomar en cuenta en un sistema de evaluacion para ABP. Esta figura sintetiza
el objetivo de la evaluacion en el ABP, el cual es ser una evaluacion auténtica, involucrando
a los principales actores de la educacion (alumnos, profesores, instituciones) que participan
de manera activa y dinamica en la construccion del aprendizaje. Todo sistema de evaluacion
debe involucrar una direccion integral, es decir: una heteroevaluacion (alumno-tutor o tutor-

alumno), una coevaluacion (alumno-alumno) y una autoevaluacion (propio alumno).

La evaluacion del ABP contempla dos dimensiones de assesment: formal e informal, ambas
en sus tres momentos (evaluacion diagndstica, formativa y sumativa), pero en si mismo el
ABP puede ser un sistema de evaluacion, el cual pretende desarrollar competencias

(conocimientos, habilidades, actitudes y valores).

Las herramientas o instrumentos a emplear en la evaluacidn deben ser acordes a las
competencias que se pretenden desarrollar: autodireccién, pensamiento critico,

razonamiento clinico, trabajo en equipo, trabajo colaborativo, autogestion.
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Figura 2

EVALUACION
FORMAL
AUTOEVALUACION EVALUACION ESCENARIO
COEVALUACION’ DIAGNOSTICA™ P PROBLEMATIZACION
HETEROEVALUACION

PUEDE SER UN
SISTEMA DE

ABR EVALUACTON POR ST
MISMO
ACTORES DE L& EDUCI&ClONl INSTRUMENTOS
o ALUMMNOS ERRAMIENTAS METODO DE ABR
= TUTOR PROCESOS EVALUACION .
o INSTITUCION COMPETENCIAS METODOS FORMATIVA PROCESOS
CONOCIMIENTOS ]
HABILIDADES EVALUACION
ACTITUDES INFORMAL
VALORES
COMPETENCIAS

EVALUACION
SUMATIVA — APRENDIZAJES

Los docentes deben evaluar a sus estudiantes de acuerdo al conocimiento que vayan
adquiriendo mediante la utilizacion de banco tutoriales, sobre todo en aquellas asignaturas
donde los alumnos presentaban mas afectaciones. Por otra parte, las autoridades de la
institucion educativa deberdn estimular a los docentes para que promulguen el correcto uso
de los tutoriales por parte de los estudiantes, asi mismo los docentes deben mantener una

constante evaluacion de esa correcta utilizacion de los tutoriales.
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Anexo 1

OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES (RELACIONADO CON EL MARCO TEORICO)

Autor(a): | JOSE LUIS FLORES ABRIL
. . s s . . . . tem /
Variables Definicion Conceptual Definicion Operacional | Dimensiones Indicadores
Instrumento
Son una guia de aprendizaje .
A% . Estructura curricular
. donde se recolectan diversos Di idad | Plan de estudi
Independiente | temas y actividades versica an de estudios |
e . Area de conocimiento
académicas para el alumno, [ Es un método para
Banco de brindan informacién sobre los | transferir  conocimientos
tutoriales temas a tratarse, plantea la | didacticos, instructivos y Evaluacion
pedagégicos | tematica, se  desarrollan | educativos que permiten a | Inclusividad | Participacion Cuestionario
actividades sobre lo [ los usuarios participar de Contenidos
aprendido, brindan  una | forma fécil y activa en el
retroalimentacion,  realizan | proceso de aprendizaje. Obtencion de
' 1 - informacion
evaluacuines y califican el Accesibilidad rmacior .
desempefio de los Participacion activa
participantes. (Meza, 2015) Lluvia de ideas
Son el conjunto de acciones | Diversidad de tareas, Estrategias de
V. que se planifican en las [ labores y operaciones que | Seguimiento | aprendizaje . .
Dependiente dades d dizai i d del L . . Cuestionario
unidades de aprendizaje para | se realizan dentro del [ pedagogico | Exposiciones
ser puestas en practica en el | ambito educativo Retroalimentacion




Actividad
Académica
virtual

aula virtual con la accién
directa de los estudiantes y el
acompafiamiento del docente.
(Gamarra, 2015)

orientadas a la
capacitacion,  educacion
continua, mejora  del
aprendizaje y adquisicion
de nuevos conocimientos.

Motivacional

Integradora

Participacion activa
Exposicion de tareas
Interés de los
estudiantes

Actividades grupales
Entorno social
Recoleccion de
informacion




Anexo 2

Instrumento de investigacion

durante las clases virtuales ?

. . TD |D DA | TA
N° Cuestionario
5 |4 2 1

1 | ¢ Tienes confianza de mostrar tus tareas en las clases virtuales?

2 ¢, Crees que tus docentes te motivan a participar durante las
clases virtuales?

3 ¢ Demuestras interés al momento de participar en tus clases
virtuales?

4 ¢, Consideras que tus docentes te motivan a realizar las
actividades en forma grupal?

5 ¢, Te gustaria colaborar con tus docentes y companieros en la
realizacion de las actividades durante las clases virtuales?
¢ Piensas que es importante que tus docentes investiguen

6 |informacion para luego proponerlos en las actividades de las
clases virtuales?

7 ¢ Estas 4 con las actuales técnicas de ensefianza que utilizan tus
docentes en las clases virtuales?

8 ¢ Prefieres tener un espacio dentro de las clases virtuales para
realizar exposiciones de tus actividades?

9 ¢, Considera que tus docentes realizan retroalimentacion de los
temas tratados durante la semana?

10 ¢, Consideras que los temas de cada asignatura son diversos y
comprensibles?

1 ¢ Te gustaria tener acceso a tutoriales que te permitan planificar
tus actividades?

12 ¢, Crees que a través de un banco de tutoriales incrementaras tu
conocimiento de cada asignatura?

13 ¢ Estas 4 con que se evalle tus conocimientos después de
recibir el banco de tutoriales?

14 ¢ Piensas que tu participacion en clases se incrementara
después de recibir los bancos de tutoriales?

15 ¢, Consideras que las actividades que realizas actualmente te
ayudan a involucrarte con la comunidad?

16 ¢ Te gustaria que en los bancos de tutoriales la informacion sea
explicita y facil de manejar?

17 ¢ Piensas qué a través de un banco de tutoriales tendras un
mayor interés de conectarte a las clases virtuales?

18 ¢, Crees que con el banco de tutoriales podras expresar tus ideas




Anexo 3

Analisis descriptivo
Tabla 10

(Tienes confianza de mostrar tus tareas en las clases virtuales?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 23 38%
De acuerdo 26 43%
Indeciso 9 15%
En desacuerdo 1 2%
Totalmente en desacuerdo 1 2%
Total 60 100%
Grafico 7

(Tienes confianza de mostrar tus tareas en las clases virtuales?

B Totalmente de acuerdo
u De acuerdo

Indeciso

En desacuerdo

B Totalmente en desacuerdo

Interpretacion

En respuesta a que si tienen confianza de mostrar tus tareas en clases virtuales el 23% de los
encuestados estan totalmente de acuerdo, el 26% estan de acuerdo mientras que el 9% se
encuentra indeciso y con el 2% que se encuentra en desacuerdo y totalmente en desacuerdo.
Tabla 11

(Crees que tus docentes te motivan a participar durante las clases virtuales?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Totalmente de acuerdo 20 33%
De acuerdo 29 48%
Indeciso 7 12%
En desacuerdo 4 7%
Totalmente en desacuerdo 0 0%

Total 60 100%




Grafico 8

(Crees que tus docentes te motivan a participar durante las clases virtuales?

Interpretacion

B Totalmente de acuerdo

® De acuerdo

® Indeciso

En desacuerdo

En concordancia a que si los docentes los motivan en participar durante las clases virtuales el

20% de los encuestados estan totalmente de acuerdo, el 29% estan de acuerdo mientras que el

7% se encuentra indeciso y con el 4% que se encuentra en desacuerdo en la motivacion por

parte de los docentes.

Tabla 12

(Consideras que tus docentes te motivan a realizar las actividades en forma grupal?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Totalmente de acuerdo 13 22%
De acuerdo 31 52%
Indeciso 7 12%
En desacuerdo 5 8%
Totalmente en desacuerdo 4 7%
Total 60 100%




Grafico 9

(Consideras que tus docentes te motivan a realizar las actividades en forma grupal?

Interpretacion

® Totalmente de acuerdo

® De acuerdo

® Indeciso

En desacuerdo

B Totalmente en desacuerdo

En respuesta a que si los docentes los motivan a las actividades grupales el 13% de los

encuestados estan totalmente de acuerdo, el 31% estdn de acuerdo mientras que el 7% se

encuentra indeciso, con el 5% que se encuentra en desacuerdo y el 4% totalmente en desacuerdo

en la motivacion por parte de los docentes.

Tabla 13

(Piensas que es importante que tus docentes investiguen informacion para luego proponerlos
en las actividades de las clases virtuales?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Totalmente de acuerdo 26 43%
De acuerdo 28 47%
Indeciso 4 7%
En desacuerdo 1 2%
Totalmente en desacuerdo 1 2%
Total 60 100%




Grafico 10

(Piensas que es importante que tus docentes investiguen informacion para luego proponerlos
en las actividades de las clases virtuales?

m Totalmente de acuerdo
® De acuerdo
® Indeciso

En desacuerdo

® Totalmente en desacuerdo

Interpretacion

En concordancia a la importancia en la investigacion de parte de los docente el 26% de los
encuestados estan totalmente de acuerdo, el 28% estan de acuerdo mientras que el 4% se
encuentra indeciso y en coincidencia con el 1% que se encuentra en desacuerdo y totalmente

en desacuerdo en la investigacion para luego proponerlas en las actividades en clases virtuales.

Tabla 14

(Estas de acuerdo con las actuales técnicas de ensefianza que utilizan tus docentes en las clases
virtuales?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Totalmente de acuerdo 15 25%
De acuerdo 32 53%
Indeciso 10 17%
En desacuerdo 3 5%
Totalmente en desacuerdo 0 0%

Total 60 100%




Grafico 11

(Estas de acuerdo con las actuales técnicas de ensefianza que utilizan tus docentes en las clases
virtuales?

i 0o,

f0%
17% 0 25%

B Totalmente de acuerdo
® De acuerdo
® Indeciso

En desacuerdo

® Totalmente en desacuerdo

Interpretacion

En respuesta a que si estds de acuerdo con las actuales técnicas de ensefianzas en las clases
virtuales el 15% de los encuestados estan totalmente de acuerdo, el 32% estan de acuerdo
mientras que el 10% se encuentra indeciso y el 3% que se encuentra en desacuerdo en la técnicas

implementadas actualmente en las clases virtuales.

Tabla 15

(Considera que tus docentes realizan retroalimentacion de los temas tratados durante la
semana?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Totalmente de acuerdo 16 27%
De acuerdo 30 50%
Indeciso 11 18%
En desacuerdo 3 5%
Totalmente en desacuerdo 0 0%

Total 60 100%




Grafico 12

(Considera que tus docentes realizan retroalimentacion de los temas tratados durante la
semana?

0% m Totalmente de acuerdo
18% ‘ 27%

H De acuerdo
u Indeciso
En desacuerdo

B Totalmente en desacuerdo

Interpretacion

En referencia a que si considera que tus docentes realizan retroalimentacion el 16% de los
encuestados estdn totalmente de acuerdo, el 30% estdn de acuerdo mientras que el 11% se
encuentra indeciso y el 3% que se encuentra en desacuerdo en la retroalimentacion de los temas

tratados durante la semana.

Tabla 16

(Consideras que los temas de cada asignatura son diversos y comprensibles?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Totalmente de acuerdo 18 30%
De acuerdo 32 53%
Indeciso 6 10%
En desacuerdo 3 5%
Totalmente en desacuerdo 1 2%

Total 60 100%



Grafico 13

(Consideras que los temas de cada asignatura son diversos y comprensibles?

Interpretacion

m Indeciso

H Totalmente de acuerdo

H De acuerdo

En desacuerdo

® Totalmente en desacuerdo

En concordancia a si considera que los temas de cada asignatura son diversos y comprensibles

el 18% de los encuestados estan totalmente de acuerdo, el 32% estan de acuerdo mientras que

el 6% se encuentra indeciso, con el 3% que se encuentra en desacuerdo y con el 1% esta

totalmente en desacuerdo.

Tabla 17

(Te gustaria tener acceso a tutoriales que te permitan planificar tus actividades?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Totalmente de acuerdo 22 37%
De acuerdo 31 52%
Indeciso 6 10%
En desacuerdo 1 2%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 60 100%




Grafico 14

[ Te gustaria tener acceso a tutoriales que te permitan planificar tus actividades?

B Totalmente de acuerdo
H De acuerdo
® Indeciso

En desacuerdo

B Totalmente en desacuerdo

Tabla 18

(Estas de acuerdo con que se evalue tus conocimientos después de recibir el banco de tutoriales?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 12 20%
De acuerdo 27 45%
Indeciso 16 27%
En desacuerdo 5 8%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 60 100%
Grafico 15

(Estés de acuerdo con que se evalue tus conocimientos después de recibir el banco de tutoriales?

B Totalmente de acuerdo
m De acuerdo
® Indeciso

En desacuerdo

B Totalmente en desacuerdo

Interpretacion

En concordancia a que si estds de acuerdo con que se evalue los conocimientos después de
recibir el banco de tutoriales el 12% de los encuestados estan totalmente de acuerdo, el 27%

estan de acuerdo mientras que el 16% se encuentra indeciso y 5% que se encuentra en

desacuerdo.



Tabla 19

(Consideras que las actividades que realizas actualmente te ayudan a involucrarte con la

comunidad?
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 19 32%
De acuerdo 27 45%
Indeciso 11 18%
En desacuerdo 3 5%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 60 100%
Grafico 16
(Consideras que las actividades que realizas actualmente te ayudan a involucrarte con la
comunidad?
m Totalmente de acuerdo
H De acuerdo
® Indeciso
En desacuerdo
B Totalmente en desacuerdo
Interpretacion

Con referencia a que si consideras que las actividades que realizas actualmente te ayudan a la

involucracion con la comunidad el 19% de los encuestados estan totalmente de acuerdo, el 27%

estan de acuerdo mientras que el 11% se encuentra indeciso y el 3% que se encuentra en

desacuerdo.



Tabla 20

(Te gustaria que en los bancos de tutoriales la informacion sea explicita y facil de manejar?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Totalmente de acuerdo 26 43%
De acuerdo 22 37%
Indeciso 9 15%
En desacuerdo 2 3%
Totalmente en desacuerdo 1 2%
Total 60 100%

Grafico 17

(Te gustaria que en los bancos de tutoriales la informacion sea explicita y facil de manejar?

Interpretacion

® Totalmente de acuerdo
® De acuerdo

Indeciso

En desacuerdo

B Totalmente en desacuerdo

En concordancia a que si te gustaria que en los bancos tutoriales la informacion sea explicita y

facil de manejar el 26% de los encuestados estan totalmente de acuerdo, el 22% estan de acuerdo

mientras que el 9% se encuentra indeciso, el 2% que se encuentra en desacuerdo y el 1%

totalmente en desacuerdo.

Tabla 21

(Crees que con el banco de tutoriales podrés expresar tus ideas durante las clases virtuales?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Totalmente de acuerdo 17 28%
De acuerdo 29 48%
Indeciso 14 23%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 60 100%




Grafico 18

(Crees que con el banco de tutoriales podras expresar tus ideas durante las clases virtuales?

B Totalmente de acuerdo
u De acuerdo
® Indeciso

En desacuerdo

B Totalmente en desacuerdo

Interpretacion

En respuesta a que si cree que con el banco de tutoriales podra expresar las ideas en las clases
virtuales el 17% de los encuestados estan totalmente de acuerdo, el 29% estin de acuerdo

mientras que el 14% se encuentra indeciso.



Anexo 4

1. Prueba de Hipdtesis Especifica 01

Ho: La Dimension Diversidad es independiente de la variable Actividad Académica virtual en
los estudiantes del décimo ano EGB en la UE Ecuador, Babahoyo.

Hi: La Dimension Diversidad no es independiente de la variable Actividad Académica virtual
en los estudiantes del décimo afio EGB en la UE Ecuador, Babahoyo.

Tabla 22

Dimension Diversidad vs variable Actividad Académica virtual (cruzada)

Actividad Académica virtual

BAJO MEDIO ALTO  °%
Recuento 3 0 1 4
BAJO esperado 3 9 2.8 4.0
% del total 5.0% 0.0% 1.7% 6.7%
MEDI Recuento 1 8 19 28
Diversidad 0 esperado 1.9 6.5 19.6 28.0
% del total 1.7% 13.3%  31.7%  46.7%
Recuento 0 6 22 28
ALTO esperado 1.9 6.5 19.6 28.0
% del total 0.0% 10.0%  36.7%  46.7%
Recuento 4 14 42 60
Total esperado 4.0 14.0 42.0 60.0
% del total 6.7%  233%  70.0% 100.0%
Pruebas de chi-cuadrado
Significacién asintdtica
Valor df (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 33,061a 4 .000
Razon de verosimilitud 17.334 4 .002
Asociacion lineal por lineal 9.300 1 .002
N de casos validos 60

a. 5 casillas (55,6%) tienen una frecuencia esperada inferior a 5. La frecuencia minima
esperada es ,27.

Interpretacion:

Como el valor de significancia (valor critico observado) es 0.000 y a su vez es < 0.05 se rechaza
la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alternativa, con lo cual afirmamos que la dimension

Diversidad se relaciona significativamente con la variable Actividad Académica virtual.



2. Prueba de Hipdétesis Especifica 02

Ho: La Dimension Inclusividad es independiente de la variable Actividad Académica virtual en
los estudiantes del décimo anio EGB en la UE Ecuador, Babahoyo.

Hi: La Dimension Inclusividad no es independiente de la variable Actividad Académica virtual
en los estudiantes del décimo afio EGB en la UE Ecuador, Babahoyo.

Tabla 23
Dimension Inclusividad vs variable Actividad Académica virtual (cruzada)
Actividad Académica virtual Total
BAJO MEDIO ALTO
Recuento 4 0 0 4
BAJO Esperado 3 9 2.8 4.0
% del total 6.7% 0.0% 0.0% 6.7%
MEDI Recuento 0 6 12 18
Inclusividad 0 Esperado 1.2 4.2 12.6 18.0
% del total 0.0% 10.0%  20.0%  30.0%
Recuento 0 8 30 38
ALTO Esperado 2.5 8.9 26.6 38.0
% del total 0.0% 13.3%  50.0%  63.3%
Recuento 4 14 42 60
Total Esperado 4.0 14.0 42.0 60.0
% del total 6.7%  233%  70.0% 100.0%
Pruebas de chi-cuadrado
Significacién asintdtica
Valor df (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 61,053a 4 .000
Razoén de verosimilitud 30.345 4 .000
Asociacion lineal por lineal 18.390 1 .000
N de casos validos 60

a. 6 casillas (66,7%) tienen una frecuencia esperada inferior a 5. La frecuencia minima
esperada es ,27.

Interpretacion:

Como el valor de significancia (valor critico observado) es 0.000 y a su vez es < 0.05 se rechaza
la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alternativa, con lo cual afirmamos que la dimension

Inclusividad se relaciona significativamente con la variable Actividad Académica virtual.



3. Prueba de Hipotesis Especifica 03

Ho: La Dimension Accesibilidad es independiente de la variable Actividad Académica virtual
en los estudiantes del décimo afio EGB en la UE Ecuador, Babahoyo.

Hi: La Dimension Accesibilidad no es independiente de la variable Actividad Académica
virtual en los estudiantes del décimo ano EGB en la UE Ecuador, Babahoyo.

Tabla 24
Dimension Accesibilidad vs variable Actividad Académica virtual (cruzada)

Actividad Académica virtual

BAJO MEDIO ALTO ' °%
Recuento 1 3 0 4
BAJO esperado 0.2 1.8 2.0 4.0
% del total 1.5% 4.6% 0.0% 6.2%
MEDI Recuento 2 8 3 13
Accesibilidad 0 esperado 0.8 5.8 6.4 13.0
% del total 3.1% 12.3% 4.6%  20.0%
Recuento 1 18 29 48
ALTO esperado 3.0 214 23.6 48.0
% del total 1.5%  27.7%  44.6%  73.8%
Recuento 4 29 32 65
Total esperado 4.0 29.0 32.0 65.0
% del total 6.2%  44.6%  49.2% 100.0%
Pruebas de chi-cuadrado
Significacién asintdtica
Valor df (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 12.603? 4 0.013
Razon de verosimilitud 13.639 4 0.009
Asociacion lineal por lineal 12.146 1 0.000
N de casos validos 65

a. 5 casillas (55,6%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento minimo esperado
es ,25.

Interpretacion:

Como el valor de significancia (valor critico observado) es 0.000 y a su vez es < 0.05 se rechaza
la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alternativa, con lo cual afirmamos que la dimension

Accesibilidad se relaciona significativamente con la variable Actividad Académica virtual.



Tabla 25

Correlacion entre la dimension Diversidad y la variable Actividad Académica virtual

Correlacion de Rho de Spearman

1 *k
V. Independiente V. Dependiente Coeﬁc1en?e; de ;346
correlacion
o Actividad Académica Sig. (bilateral) 0.007
Diversidad .
virtual N 50

Nota; rho=coeficiente de correlacion de Spearman; p<.05*=relacion significativa;
p<.01**=relaciéon muy significativa

En la tabla 25, se evidencia que la dimension Diversidad tiene una relacion positiva baja con la
variable Actividad Académica virtual (tho=.346**), lo cual permite rechazar la hipotesis nula

que postula la inexistencia de una relacion entre las variables.

Figura 3

Nivel de relacion entre la dimension Diversidad y la variable Actividad Académica virtual en

los estudiantes del décimo afio EGB en la UE Ecuador, Babahoyo.
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En la figura 2, se observa que el nivel de relacion entre la dimension Diversidad y la variable
Actividad Académica virtual, muestra un nivel relacional alto-alto (36.7%) como los que

predominan en esa relacion.



Tabla 26

Correlacion entre la Dimension Inclusividad y la variable Actividad Académica virtual

Correlacion de Rho de Spearman

1 S
V. Independiente V. Dependiente Coeﬁc1en?e; de 366
correlacion
. Actividad Académica Sig. (bilateral) 0.004
Inclusividad .
virtual N 50

Nota; rho=coeficiente de correlacion de Spearman; p<.05*=relacién significativa;
p<.01**=relacion muy significativa

En la tabla 26, se evidencia que la dimension Inclusividad tiene una relacion positiva baja con
la variable Actividad Académica virtual (rho=.366*%*), lo cual permite rechazar la hipotesis nula

que postula la inexistencia de una relacion entre las variables.

Figura 4

Nivel de relacion entre de la dimension Inclusividad y la variable Actividad Académica virtual

en los estudiantes del décimo ario EGB en la UE Ecuador, Babahoyo.
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En la figura 3, se observa que el nivel de relacion entre la dimension Inclusividad y la variable
Actividad Académica virtual, muestra un nivel relacional alto-alto (50.0%) como los que

predominan en esa relacion.



Tabla 27

Correlacion entre la Dimension Accesibilidad y la variable Actividad Académica virtual

Correlacion de Rho de Spearman

1 %k
V. Independiente V. Dependiente Coeﬁc1en?e; de 428
correlacion
Vi A Sig. (bilateral) 0.001
La Accesibilidad Act1v1dac.1 Académica
virtual N 50

Nota; rho=coeficiente de correlacion de Spearman; p<.05*=relacion significativa;
p<.01**=relaciéon muy significativa

En la tabla 27, se evidencia que la dimension Accesibilidad tiene una relacion positiva
moderada con la variable Actividad Académica virtual (tho=.428**), lo cual permite rechazar

la hipétesis nula que postula la inexistencia de una relacion entre las variables.
Figura 5

Nivel de relacion entre de la dimension Accesibilidad frente a la variable Actividad Académica

virtual en los estudiantes del décimo ario EGB en la UE Ecuador, Babahoyo.
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En la figura 4, se observa que el nivel de relacion entre la dimension Accesibilidad y la variable
Actividad Académica virtual, muestra un nivel relacional alto-alto (48.3%) como los que

predominan en esa relacion.



Anexo 5

Cronograma
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Anexo 6

1. Presupuesto

Recursos y presupuesto

Presupuesto sobre Recursos Humanos

Descripcion Unidad Costo Monto Total
Estudiante 1 0.00 0.00
Docente 1 0.00 0.00
Asesor Externo 1 300.00 300.00
Sub Total Recursos Humanos 300.00
Fuente: Elaboracién propia
Equipos y bienes duraderos
Presupuesto sobre Equipos y bienes duraderos
Descripcion Unidad Costo Monto Total
Pc 1 400.00 400.00
Impresora 1 100.00 100.00
Pen Drive 8 GB 1 5.00 5.00
Sub Total Equipos y bienes duraderos 505.00
Fuente: Elaboracion propia
Materiales e insumos
Presupuesto sobre Materiales e insumos
Descripcion Unid/Mill Costo Monto Total
Papel X 4.00 4.00
Tinta X 20.00 20.00
Lapiceros X 1.00 1.00
Sub Total Materiales e insumos 25.00

Fuente: Elaboracion propia




Gastos operativos

Presupuesto sobre Gastos operativos

Descripcion Unidad Costo Monto Total
Pasajes X 15.00 15.00
Llamadas de celular X 10.00 10.00
Sub Total Gastos operativos 25.00

Fuente: Elaboracién propia

Presupuesto General de Inversion

Recursos Humanos S/. 300.00
Equipos y bienes duraderos S/. 505.00
Materiales ¢ insumos S/, 25.00
Gastos operativos S/, 25.00

Total S/. 855.00




Recursos Financieros

El costo total de la investigacion sera asumido por el mismo investigador

Entidad financiadora

Monto S/.

Porcentaje %

Autofinanciado

855.00

100.00

2. Colaboradores

Investigador: José Luis Flores Abril

Asesora: Ing. Luis Antonio Alcivar Torres, Msc.




