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RESUMEN

El presente trabajo tuvo como objetivo analizar el impacto de la Educacion Artistica en el
desarrollo del pensamiento 16gico matematico de los nifios de Educacion Inicial II de la
Unidad Educativa "Juan E. Verdesoto", tomando como punto de referencia que el
pensamiento 16gico matematico implica la capacidad de razonar, resolver problemas,
identificar patrones, relaciones y aplicar principios matematicos en diversas situaciones. Sin
embargo, algunos nifios enfrentan dificultades para desarrollar estas habilidades de manera
solida y coherente durante sus primeros anos de escolaridad, por ello, el implementar la
educacion artistica se concibe como una estrategia para fomentar el pensamiento 16gico
matematico de este grupo, a través de actividades artisticas, como el dibujo, la pintura, la
musica, estimulan la imaginacion, la exploracion y la resolucion de problemas de una manera
logica y matematica. Para llevar a cabo el trabajo, se emple6 una metodologia cualitativa y
no experimental usando la investigacion descriptiva implementando técnicas de recoleccion
de datos como la observacion y entrevista en las que se aplicaron la ficha de observacion y
el cuestionario de preguntas abiertas. Los resultados obtenidos demuestran que las
estrategias implementadas por la docente no cumplen con el desarrollo de las habilidades de
pensamiento 16gico matematico en los nifios. Se concluye que la educacion artistica puede
implementarse para el desarrollo del pensamiento 16gico matematico que empieza con los
colores, formas y cantidad y sienta las bases para las operaciones matematicas posteriores

como son la comparacion, secuencia, agrupacion.

Palabras clave: pensamiento l6gico matematico, educacion artistica, pedagogica.
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ABSTRACT

Logical mathematical thinking involves the ability to reason, solve problems, identify
patterns and relationships, and apply mathematical principles in various situations. However,
many children face difficulties in developing these skills in a solid and coherent way during
their first years of schooling, which is why the implementation of artistic education emerges
as a strategy to promote logical mathematical thinking in preschool children, through artistic
activities, such as drawing, painting, music and creative play, stimulate imagination,
exploration and problem solving in a way that is inherently logical and mathematical. The
objective of this research was to analyze the impact of Art Education on the development of
logical mathematical thinking in children in Initial Education II of the "Juan E. Verdesoto"
Educational Unit. To meet this objective, descriptive research with a non-experimental
design and qualitative approach was used in which data collection techniques such as
observation and interview were implemented in which qualitative instruments such as the
observation sheet and the open-ended questionnaire were applied. The importance of artistic
education is concluded as an essential component for the development of logical
mathematical thinking that begins with colors, shapes and quantity and lays the foundations

for subsequent mathematical operations such as comparison, sequence, grouping.

Keywords: thinking, logical, mathematical, artistic education, pedagogical.
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CAPITULO L- INTRODUCCION

El presente trabajo investigativo titulado Educacion artistica y su impacto en el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico en nifios de preescolar toma relevancia debido
a que se abordd una de las habilidades mas importantes para el desarrollo cognitivo del ser
humano como lo es el pensamiento 16gico matematico. En la Escuela de Educacion Basica
“Juan E. Verdesoto” se ha identificado que los nifios presentan dificultades para clasificar
objetos segun atributos especificos como el tamafio, la forma y el color. Como resultado,
carecen de las habilidades necesarias para reconocer y extender patrones, como son las

secuencias de colores o formas.

El tema se justifico en base a la linea de investigacion de la Universidad: Educacion
y desarrollo social; linea de investigacion de la Facultad: Pedagogia e innovacion educativa;
sublinea de investigacion de la carrera: desarrollo infantil temprano y enfoques pedagdgicos
innovadores. El objetivo fue analizar el impacto de la Educacion Artistica en el desarrollo
del pensamiento logico matematico de los nifios de Educacion Inicial II de la Unidad
Educativa "Juan E. Verdesoto". Para ello, se utiliz6 como metodologia una investigacion
descriptiva con disefio no experimental, el enfoque es cualitativo porque se implementaron
técnicas de recoleccion de datos como la observacion y entrevista en las que se aplicaron
instrumentos de orden cualitativo como lo son la ficha de observacion y el cuestionario de

preguntas abiertas.
Los apartados que formaron parte de la investigacion son los siguientes:

El capitulo uno conformado por la introduccion en el cual se contextualizo el
problema desde sus diferentes contextos, se planted el problema, se justificaron los motivos
que impulsaron la investigacion, los objetivos desde lo general a especifico y la hipotesis

que se busco comprobar mediante la investigacion.

En el capitulo dos se presenta el marco teorico partiendo desde los antecedentes que
permitan destacar la relevancia del trabajo para posteriormente plantear las bases tedricas
que contribuyeron a entender como influye la Educacion artistica en el desarrollo del

pensamiento logico matematico de los nifios de preescolar.

El capitulo tres detallo la metodologia de la investigacion en la que se explicaron las

razones por la que se escogidé un determinado tipo y disefio de investigacion, la



operacionalizacion de las variables, poblacion y muestra, técnicas e instrumentos, como se

procesaron los datos y los aspectos éticos que en cada fase del trabajo se cumplieron.

En el capitulo cuatro se dieron a conocer cada uno de los resultados obtenidos
mediante la aplicacion de los respectivos instrumentos, posteriormente se realizo la

discusion de estos resultados.

En el ultimo apartado se plantearon las conclusiones obtenidas en base al estudio y

en base a ello se diagnosticaron recomendaciones.
1.1. Contextualizacion de la situacion problematica
1.1.1. Contexto internacional

En la investigacion de Bermudez (2021) sobre “Los lenguajes artisticos y impacto
en el desarrollo integral de los nifios de nivel inicial del Colegio San José de Barranquilla”,
en Colombia, se evidenci6 que la mayoria de los sistemas educativos tienden a sobrevalorar
ciertas habilidades académicas, especialmente aquellas que implican analisis y razonamiento

critico, centradas en las palabras y los numeros.

Este problema se refleja en curriculos que no valoran adecuadamente el potencial de
la educacion artistica, la cual contribuye no solo al desarrollo cognitivo racional, sino
también al al desarrollo afectivo, emocional, ético y social del nifio. Al analizar mas
profundamente las causas de este problema, se descubrio una jerarquizacion de las areas
fundamentales del conocimiento, en donde las ciencias naturales, el lenguaje y las
matematicas se sitian en la cuspide; las ciencias sociales y las humanidades en un nivel

intermedio; y el arte y la estética en el nivel inferior.

Esta jerarquizacion esta acompafiada por sistemas de evaluacion que ponen mucha
presion a los nifios para pasar pruebas estandarizadas. Como resultado, las comunidades
educativas han adoptado una vision muy limitada de lo que es la inteligencia y de lo que
cada persona es capaz de llegar a ser y hacer. Ademads, se ha notado que cada vez mas
escuelas estan quitando la educacion artistica de sus programas, especialmente en el sector
publico. La urgencia por obtener buenos resultados en las pruebas estandarizadas ha llevado
a eliminar estas materias para dedicar mas tiempo a las competencias bésicas, como

matematicas, lenguaje y ciencias.

Segun la UNESCO (2020), tras analizar los planes de estudio para crear las pruebas

ERCE 2019, se identificaron cinco areas o temas comunes en los curriculos de Matematicas

2



de los paises participantes: numeros y operaciones, magnitudes y medidas, geometria,
estadistica y probabilidades, y patrones y algebra. Estos contenidos facilitan el desarrollo de
competencias relacionadas con la alfabetizacion funcional y la aritmética, asi como
habilidades practicas en matematicas, conforme a lo establecido en el ODS 4 de la Agenda

2030.

Para lograr este objetivo, se encontré que el plan de estudios de Matematicas se
enfoca en desarrollar habilidades practicas. En otras palabras, para que el nifio logre tal
competencia, debe identificar problemas y resolverlos a partir de sus conocimientos de
matematica, pero, también, con ayuda de otras habilidades. Ademas, la mayoria de los planes
de educacion nacionales contemplan el aprendizaje por resolucion de problemas en sus
curriculos como una caracteristica esencial y continuamente presente. No es solo una

caracteristica secundaria que haga concesiones al enfoque tradicional.

No obstante, al analizar los niveles de logro en la ERCE 2019, se observo que los
estudiantes de tercer y sexto grado de la zona se encuentran principalmente en el nivel
inferior, mostrando aprendizajes por debajo de los niveles minimos de competencia (MPL).
A su vez, los niveles mas altos de logro concentran porcentajes muy reducidos de estudiantes
en ambos grados, siendo los resultados en matematicas los mas bajos a nivel regional. Ante
estos resultados y en vista del cumplimiento de la Agenda 2030, es urgente que los sistemas
educativos se comprometan a ofrecer una educacion de calidad y aseguren la adquisicion de

competencias que capaciten a los nifios para desenvolverse autbnomamente en sus entornos.
1.1.2. Contexto nacional

En la investigacion de Garcia et al. (2021) sobre "La pintura como actividad artistica
para el trabajo docente con nifos con TDAH de la educacion inicial en los Centros de
Desarrollo Infantil de la ciudad de Quito”, se observo que algunos nifios presentan déficit de
atencion e hiperactividad. Sin embargo, los docentes no siempre daban una respuesta
adecuada a esta situacion, lo que hizo necesario encontrar una solucion educativa a este

problema que dificulta que los nifios se concentren y presten atencion durante las clases.

Los autores de este trabajo usaron el campo del arte del curriculo de Educacion Inicial
para sugerir actividades que ayuden a los nifios con TDAH. Esta area tiene un amplio campo
de estudio porque deja que los nifios expresen lo que piensan de forma visual y con simbolos,
mostrando las ideas que se generan en su imaginacion al ver su obra terminada. En la

Educacion Inicial, se aprovechan las habilidades de los nifios en esta area, y aunque no se
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conviertan en grandes artistas en el futuro, es importante fomentar desde temprana edad el

interés por la creacion artistica para que desarrollen sus primeras habilidades estéticas.

Se presentaron una serie de actividades relacionadas con el ambito de Expresion
Artistica, dirigidas a nifios con TDAH, que fomentaron en ellos un gran interés y una
motivacion elevada. Todas estas actividades se centraron en el uso de la pintura como
actividad principal, combinada con el juego, lo cual, en la practica, contribuyd a promover

el pensamiento creativo acorde con el nivel y edad de estos nifios.

En el articulo realizado por Sanchez y Gomez (2023), se menciond que Ecuador
participa constantemente en un programa llamado PISA-D, el cual se basa en la evaluacion
de las habilidades y conocimientos de los estudiantes en contextos de la vida real, es decir,
la evaluacion propone situaciones reales y que son de conocimiento general y evalua las
respuestas seleccionadas por los estudiantes. Este programa se enfoca en evaluar las
competencias en lectura, matematicas y ciencias. En el afio 2020 Ecuador particip6 en este
programa y como resultados se constatod que solo el 23% de los estudiantes ecuatorianos han
adquirido competencias matematicas, esta cifra se consider6 la més baja de las zonas rurales
del pais, lo cual indica que muchos de estos estudiantes tienen dificultades para aplicar sus

conocimientos matematicos en situaciones practicas de la vida diaria.

La organizacion no gubernamental que organiza las Olimpiadas de Matematicas y
que se ocupa de fomentar el razonamiento en los estudiantes de diferentes partes de Ecuador,
anima a escolares y adolescentes a estudiar las matematicas de una manera creativa,
razonada e imaginativa y, también, a desarrollar la capacidad de resolucion de problemas.
No obstante, los resultados de la ultima olimpiada, realizada en febrero de 2020, revelaron

que el 44% de los participantes estaban por debajo de la media nacional del nivel basico.

Estas olimpiadas no han logrado una inclusion significativa de las instituciones
educativas rurales, limitando la participacion activa de los estudiantes en competencias
disefiadas para promover el desarrollo universal de las matematicas y el razonamiento
logico-matematico. Por consiguiente, es crucial que los docentes fomenten desde edades
tempranas y en la etapa escolar procesos cognitivos que desarrollen el pensamiento 16gico-

matematico, debido a la mayor facilidad de los nifios para asimilar el entorno que les rodea.

En este sentido, es importante contar con estrategias y metodologias que incentiven
la participacion autdbnoma en la solucion de problemas, potenciando aspectos mas abstractos,

y que se apliquen utilizando las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion.



1.1.3. Contexto local

En la ciudad de Babahoyo, Parroquia Camilo Ponce, se llevd a cabo una
investigacion sobre las operaciones 16gicas matematicas y su incidencia en el aprendizaje de
los nifios de segundo a séptimo de basica de la escuela “Aurora Estrada Ayala de Ramirez”.
El autor, Machacilla (2022), observd que existe una carencia de razonamiento en las
operaciones matematicas entre los nifios. Este problema resulta en que nifios de la institucion

educativa no realicen correctamente las tareas escolares enviadas a casa.

Mediante entrevistas a docentes, se evidencidé que los nifios carecen del manejo de
las operaciones basicas de sumas, restas, multiplicaciones y divisiones. Tras obtener estos
resultados, se concluy6 que es necesario motivar a los docentes a buscar estrategias, métodos
o formas que sirvan para implementar como herramientas de estudio para que los nifios

desarrollen sus capacidades de resolucion de problemas.

Lo anterior resalta que los nifios no cuentan con un adecuado desarrollo en el area de
pensamiento logico matematico, el cual deberia desarrollarse a medida que avanzan de
grado. Sin embargo, muchos nifios quedan rezagados y no alcanzan el nivel esperado debido
a que las estrategias utilizadas por los docentes no se adecuan a sus necesidades. Por ende,
es importante que los docentes investiguen practicas alternativas que ayuden a alcanzar las

metas de aprendizaje de los nifios.

En este contexto, en la Escuela de Educacion Basica “Juan E. Verdesoto™ en la ciudad
de Babahoyo, una institucion publica que ofrece servicios de educacion inicial, basica y
bachillerato, se presenta también una deficiencia en el pensamiento 16gico matematico en el
grupo de educacidn inicial. Esto se evidencia en la falta de comprension de los nifios en
conceptos numéricos muy basicos como contar hasta cinco, ordenar o seguir una secuencia.
Se observo que los nifios de Educacion Inicial no son capaces de seguir un patron y tampoco
pueden realizar una seleccion basada en caracteristicas de los objetos o de las imagenes por
atributos como son el tamaio, la forma y el color. Lo cual conlleva a que no puedan realizar

agrupaciones por objetos y mucho menos categorizarlos.

Un aspecto importante de este problema es que los nifios no se sienten motivados
para desarrollar un pensamiento 16gico-matematico adecuado. Una de las razones de esta
falta de motivacion es que los métodos de ensefanza utilizados por los maestros son poco

innovadores y dindmicos, lo que hace que las clases sean aburridas y poco interesantes.



Una forma de abordar esta situacion es a través de la educacion artistica. Dado que
los nifios pequefios no logran enfrentarse a problemas matematicos complejos, seria
beneficioso actividades artisticas que les permitan aprender conceptos basicos de
matematicas, como los colores, las formas y los patrones. Por ejemplo, lograrian aprender
sobre los colores mezclando pinturas y creando obras de arte, o identificar y clasificar
diferentes formas al dibujar y recortar. Estas actividades artisticas ayudarian a los nifios a

desarrollar habilidades matematicas de una manera mas divertida y atractiva.
1.2. Planteamiento del problema

(De qué manera impacta la Educacion Artistica en el desarrollo del pensamiento
logico matematico de los nifios de Educacion Inicial II de la Unidad Educativa "Juan E.

Verdesoto"?
1.3. Justificacion

El aporte teérico del presente trabajo radica en demostrar la importancia de la
educacion artistica tradicionalmente enfocada en el desarrollo de habilidades creativas y
expresivas, ofreciendo una perspectiva innovadora al integrar elementos del pensamiento
l6gico-matematico, para ello se tom¢d informacion de distintas fuentes bibliograficas como
son trabajos de titulacion, estudios de caso y articulos cientificos con lo cual se respaldo la

conexion entre la educacion artistica y el pensamiento 16gico-matematico.

El aporte practico del estudio se basé en implementar la educacion artistica para
facilitar el aprendizaje activo y participativo con el que se desarrolle efectivamente el
pensamiento ldgico matematico, ya que las actividades artisticas son atractivas y
motivadoras aumentando asi la comprension y retencion de conceptos propios del

pensamiento l6gico matematico.

En el aporte social los beneficios que conlleva la investigacion es el fortalecimiento
de las primeras nociones matematicas de los nifios con las cuales se desarrolla la capacidad
de los nifios para resolver problemas de manera logica, el aumento de la creatividad muy
necesaria para crear ideas innovadoras y la autoexpresion, aquella que fortalece la capacidad
de los nifios para ser autdnomos, expresarse y buscar aprender por si mismos. Los
beneficiarios seran los nifios y los docentes porque al implementar estrategias de educacion
artistica se proporcionara a los nifios oportunidades concretas para explorar conceptos

matematicos de manera creativa y significativa, a su vez los docentes podran conocer como



implementar la educacidn artistica en sus clases para desarrollar el pensamiento logico

matematico de los nifios.

La pertinencia del tema se justifica por la busqueda constante de estrategias
educativas que integren multiples disciplinas para fomentar el desarrollo del pensamiento
logico matematico, La factibilidad del proyecto esta respaldada por estudios previos en que
se demuestran los resultados favorecedores de la integracion de las artes para promover las
matematicas en contextos educativos, también se tuvo el permiso por parte de la institucion
educativa para llevar a cabo la investigacion, se contd con recursos econdmicos para
sustentar los gastos que conllevo la aplicacion de los instrumentos y a la vez se tuvo recursos

documentales que permitieron brindar una informacion de calidad.

Se considera trascendental a esta investigacion porque acerca del tema no se han
realizado estudios previos lo que aporta un nivel de originalidad a la investigacion, ademas
de ello los resultados que surgieron a partir de la misma brindan pautas de como mejorar la
forma en que se ensefan y se aprenden las matematicas, promoviendo asi una educacion mas

creativa, inclusiva y que toma como protagonista de su aprendizaje a los nifios.
1.4. Objetivos de investigacion
1.4.1. Objetivo general

Analizar el impacto de la Educacion Artistica en el desarrollo del pensamiento 16gico

matematico de los nifios de Educacion Inicial II de la Unidad Educativa "Juan E. Verdesoto".
1.4.2. Objetivos especificos

° Identificar actividades de Educacion Artistica que se puedan implementar en el
curriculo de Educacion Inicial II.

° Describir habilidades de pensamiento 16gico matematico que necesitan reforzar los
nifios de Educacion Inicial II.

° Determinar las actividades de educacion artistica que se pueden implementar en el
aula de clases para desarrollar el pensamiento 16gico matematico de los nifios de Educacion

Inicial II de la Unidad Educativa "Juan E. Verdesoto".
1.5. Hipaotesis

La educacion artistica impacta de manera positiva en el desarrollo del pensamiento
l6gico matematico de los nifios de Educacion Inicial II de la Unidad Educativa "Juan E.

Verdesoto"



CAPITULO IL.- MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes

En la investigacion de Torres y Luna (2024), se estudidé cOmo participar en
actividades artisticas impacta en el desarrollo cognitivo en nifios de preescolar. El estudio
fue exploratorio y descriptivo, lo que permitio analizar en profundidad como el arte influye
en el desarrollo de los nifios y describir detalladamente los patrones observados. La
investigacion se realizo en la escuela preescolar Rosario Maria Gutiérrez Eskildsen, con 20
nifios. Se disefid6 un programa con diversas actividades artisticas como pintura, musica,

manualidades y expresion corporal, con la ayuda de educadores especializados.

En el estudio mencionado se realizaron sesiones de arte mismas que se llevaron a
cabo regularmente, mediante reuniones en las que los nifios participaban de manera
constante. Por medio de estas sesiones se realizaron una serie de observaciones en las que se
registrd el comportamiento, participacion y gustos individuales de los nifios. A parte de ello,
se realizaron entrevistas con docentes y padres de familia en que se buscod conocer las
percepciones que tenian sobre sobre como los nifios estaban desarrollando su capacidad de
pensar y aprender. Antes y después del periodo de actividades, se realizaron evaluaciones

cognitivas alineadas a la edad de los nifios para medir los cambios en su desarrollo cognitivo.

Una conclusion significativa fue la variabilidad en los niveles de participacion entre
los nifios durante las sesiones artisticas. Dada las diferencias observadas, se debe abordar la
forma en que cada nifio responde a las experiencias artisticas de una manera Unica. Como
tal, es necesario establecer estrategias personalizadas; aunque, hacerlo requiere
conocimiento de las preferencias individuales para maximizar los beneficios cognitivos

relacionados con la participacion en actividades artisticas.

Rodriguez (2023) en su estudio sobre “Educacion Socioemocional a través de las
artes en niflos de educacidn inicial menciona que las artes y la educacion socioemocional
juegan un papel crucial en la infancia puesto que, estas favorecen la adquisicion de una
autoimagen positiva en los nifios, la cual les ayuda a interactuar de forma exitosa con los
otros. Desde esta concepcion, las artes no solo son un medio de expresion, sino que también
potencian el desarrollo de competencias motoras, la lectoescritura, la exploracion de las
emociones y las sensaciones, la potenciacion de la creatividad, la maduracion psicoldgica,

la formacion del carécter, y la confianza en uno mismo.



El proyecto de intervencion se llevdo a cabo en la escuela "Simoén Bolivar
Intercontinental" en Nezahualcdyotl, México. El diagndstico inicial se realizd con nifios de
2° de Preescolar, compuesto por 14 alumnos, con edades comprendidas entre los 4 y 5 afos.
Para la intervencion, se disefiaron actividades destinadas al aprendizaje del manejo de las
emociones, evaluando areas de desarrollo personal y social como la autorregulacion, el

autoconocimiento, la autonomia, la colaboracion y la empatia.

Estas actividades tenian como objetivo que los nifios fueran capaces de reconocer
sus emociones y regular su comportamiento. La docente actué como facilitadora y guia para
fomentar una comunicacion efectiva, promoviendo que los alumnos utilizaran su
pensamiento y adquirieran un buen manejo emocional. Tras la implementacion del taller, se
utilizd una ribrica de evaluaciébn que arrojé resultados positivos en los organizadores
curriculares evaluados en comparacion con la evaluacion inicial. La mayoria de los nifios
lograron reconocer emociones y demostrar mayor empatia, segin se observo al revisar las

rubricas.

En el estudio realizado por Dominguez y Loayza (2022) se explor6 una “Propuesta
de educacién artistica en la primera infancia como un medio para la expresion de
emociones”. Se destac6 que la ensefanza artistica ofrece una variedad de experiencias
adaptadas a estudiantes con diversas condiciones de aprendizaje y necesidades emocionales;
incluso, aquellos nifios con dificultades en la expresion verbal demostrar un potencial

artistico significativo.

Sin embargo, se observd que en el curriculo de Educacion Inicial no se le da
suficiente importancia al arte, particularmente en su dimension cultural. No se incluyen
referencias a obras de arte universales. El estudio busco cambiar esta situacion, resaltando
lo importante que es introducir a los nifios desde temprana edad a las obras de arte y a los

pintores reconocidos.

La investigaciébn tuvo como objetivo ensefiar a nifios en edad preescolar la
importancia del arte como facilitador en el intercambio de emociones e ideas. Se llevo a cabo
utilizando métodos cualitativos y el paradigma hermenéutico interpretativo. Se cont6 con la
participacion de 16 nifos de entre 3 y 5 afios de edad, matriculados en los Centros de

Educacion Inicial "Mundo de Juguete" y "Bambu" en Cuenca, Ecuador.

A través de la creacion de un cuento ilustrado utilizando obras de arte universales

relacionadas con emociones especificas, se buscé internalizar dichas emociones para luego
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expresarlas mediante dibujos. Como conclusion de esta propuesta, se encontrd que el arte es
fundamental para el desarrollo, el aprendizaje y la expresion de pensamientos, ideas y

emociones en la primera infancia.

En su articulo Celi et al. (2021) exploran las estrategias didacticas empleadas por los
diferentes docentes fomentar el desarrollo del pensamiento 16gico-matematico en nifios de
educacion inicia. Utilizando un enfoque descriptivo y analitico-sintético, se llevaron a cabo
la busqueda y el analisis de las variables pertinentes. Se destaca que a lo largo del tiempo,
las actividades ludicas han sido predominantes como una herramienta fundamental para

motivar a los nifios en el desarrollo del pensamiento 16gico matematico.

Por ende, el desafio para los docentes radica en transformar los esquemas rigidos en
sistemas dindmicos de aprendizaje que faciliten estimular, orientar y respaldar el desarrollo
cognitivo de los estudiantes, adoptando el constructivismo como base teérica que guia la

construccion del pensamiento l6gico matematico.

De acuerdo con los resultados de la investigacion de Vélez y Rodriguez (2023), el
juego se considera como un factor emocional, dirigido a promover el aprendizaje
significativo. Uno de los objetivos del estudio fue analizar como los juegos son importantes
para el proceso de ensefianza y el aprendizaje de las matematicas asi como la logica en los
nifios. El estudio puso especial atencion en diferentes tipos de juegos que se consideraron

utiles para este proposito.

La metodologia empleada fue cualitativa, con un alcance descriptivo que incluy6
entrevistas a docentes. Los resultados demostraron que entre los juegos que promueven el
razonamiento 16gico en los nifos se encuentran los crucigramas, rompecabezas, actividades
de copiar patrones, elaboracion de recetas de cocina, juegos de mesa, juegos virtuales y el
uso de tecnologias, entre otros. Ademads, se mencion6 que promover el pensamiento logico

matematico en la etapa inicial del aprendizaje es esencial.

Un entorno capacitado para la concentracion y la multiplicidad de juego en
fundamental para que el nifio sea capaz de crecer y desarrollar sus capacidades. Los
conceptos logico-matematicos desempefian un papel vital en el progreso del pensamiento de
los pequenos a través de su agudeza y comprension en diferentes experiencias de
aprendizaje. La diversion mediante actividades de indole matemadtico incluye: contar, operar,
iniciarse en el razonamiento numérico, decoracion matematica y la comprension de

conceptos cuantitativos y otros recursos favorecedores.
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Por otro lado, en la “Propuesta educativa para fomentar el pensamiento ldgico-
matematico en Educacion Infantil mediante el juego y el Método Singapur”, Marin (2021),
resalta la importancia de las matematicas en el avance intelectual de los nifios a lo largo de
la etapa de Educacion Infantil. Conforme a lo indicado por el autor, las matematicas lideran
un papel importante, aunque requieren un razonamiento estructurado y la habilidad para

resolver problemas, su importancia en el crecimiento intelectual de los nifios es significativa.

Esta propuesta de unidad didéctica estuvo dirigida al segundo ciclo de Educacion
Infantil, especificamente a alumnos de 4 afos del Centro de Estudio “Marni”, con un grupo
compuesto por 22 estudiantes. La metodologia adoptada en esta intervencion se baso en el
enfoque Concreto, Pictérico y Abstracto (CPA) del Método Singapur, con un énfasis

particular en las fases concreta y pictorica.

Se emplearon materiales manipulativos en las actividades planificadas como una
estrategia para iniciar el desarrollo del pensamiento 16gico-matematico en los alumnos de
Educacion Infantil. Se utilizaron diversos elementos como bloques 16gicos, legos y recursos
tecnologicos, proponiendo actividades con cada uno de ellos para construir el conocimiento

matematico de manera progresiva.

Asimismo, se integraron representaciones visuales en la propuesta, permitiendo a los
alumnos establecer relaciones entre cantidades de objetos y los nimeros utilizando objetos
cotidianos y tarjetas, con el objetivo de desarrollar la nocion de cantidad. Finalmente, se
introdujo el uso de simbolos, centrandose en la representacion grafica de los nimeros del 1
al 9, dado que se profundizara en este aspecto en la siguiente etapa educativa, considerando

la fase de Educacion Infantil en la que se desarroll6 la propuesta.
2.2. Bases teoricas
Educacion Artistica

El autor Torres (2023) sostiene que:

La ensefianza del arte es esencial para el desarrollo completo de la persona. En el
entorno escolar, esta materia no solo impulsa el crecimiento de capacidades
expresivas, cognitivas, creativas y técnicas en los nifios, sino que también fomenta

el reconocimiento y valoracion del arte en todas sus expresiones (p. 8).

Esto se traduce en la adquisicion de actitudes, habitos, y comportamientos

enriquecidos por la sensibilidad artistica, asi como en la ampliacion de las capacidades
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imaginativas, perceptivas y emocionales. De lo mencionado por el autor se deduce que la
educacion en artes contribuye al crecimiento de las personas, especialmente de los nifios. La
escuela tiene como propdsito mejorar las habilidades técnicas y expresivas, fortaleciendo el

pensamiento y la creatividad.

El arte se considera una forma de expresion para que los nifios aprendan a valorar,
disfrutar y sentir su entorno y se conecten con los demads, ya que esta ademas de mejorar las
competencias basicas de los nifios, también permiten la expresion estética y el desarrollo de
su inteligencia emocional, lo cual es importante para su crecimiento personal. En si esto
conlleva a la formacion de actitudes, habitos y comportamientos que fomentan la
sensibilidad artistica, asi como el desarrollo de la imaginacion, la percepcion y los

sentimientos.

Las actitudes mencionadas en el parrafo anterior son esenciales para el desarrollo
individual, lo que va a permitir a los nifios explorar y expresar sus sentimientos de manera
mas espontanea, pero reflexiva, ademas de mejorar su capacidad empatica, necesaria para

entender y conectar con los otros.
Caracteristicas

La educacion artistica es fundamental para el desarrollo integral de los individuos ya
que abarca varias dimensiones clave, esta disciplina fomenta compromiso y rigor durante
los procesos creativos. Mediante las habilidades expresivas, se produce la efectividad en la
comunicacion de ideas y emociones, asi mismo se fomenta la creatividad. A través de la
sensibilidad estética inminentemente arraigada a la educacidon artistica, se cultiva la
apreciacion de la belleza y el arte, lo que enriquece la percepcion y el gusto personal. Asi
también, la educacion artistica ofrece un medio, un camino para explorar y manifestar
sentimientos, contribuyendo al bienestar emocional y a la empatia necesarias para el

completo desenvolvimiento del ser humano.
Disciplina

Se concibe como aquel establecimiento del marco de trabajo ordenado y metodico
que guia a los nifios en su proceso de aprendizaje y creacion. Es mediante la disciplina, que
los nifios aprenden a seguir instrucciones, respetar tiempos y espacios, y cuidar los materiales
de trabajo, entendiendo que todo tiene un orden y que no se debe romper sin una justificacion

razonable (Carrillo y Curay, 2024).
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Participacion

Segun Mereci y Cedeno (2021) “la implementacion de expresiones artisticas como
estrategia para promover la participacion infantil permite reconocer y valorar las voces,
intereses y conocimientos de los nifios mientras interactian con otros y su entorno” (p.
1217). A través de estas actividades, los nifios demuestran sus habilidades creativas,
corporales y musicales, tanto de manera tangible como intangible, en diversos espacios de

la institucion.

El area de Educacion Cultural y Artistica, como parte del curriculo académico, se
centra en tres dimensiones principales: el yo, la relacion con los demads y el contexto social
(p. 1208). Los contenidos se desarrollan mediante actividades individuales y colaborativas,
donde la participacion activa y protagdnica de los nifos es fundamental en el proceso de

ensefianza y aprendizaje.

Un aspecto importante es la prevalencia de instancias de colaboracion en la creacion
colectiva de obras, ya sean musicales o plasticas. Estas actividades se llevan a cabo a través
de dispositivos de interaccion y colaboracion entre pares, con la orientacion de un adulto que
guia, acompaifa, proporciona herramientas y reconoce las potencialidades de los nifios,

fomentando nuevos aprendizajes (p. 1210).

Las interacciones entre los nifios son importantes en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, y la implementacion del arte en la escuela abre un camino para crear esa
interaccion entre compafieros ya que pueden intercambiar colores, dar a conocer lo que
quieren expresar con su dibujo y darse sugerencias, lo cual, fomenta relaciones positivas

entre los miembros del aula.
Respeto por las normas

Segun Dominguez y Mendoza (2023), el respeto por las normas es fundamental para
crear un entorno de aprendizaje seguro, productivo y respetuoso ya que estas normas
incluyen el cuidado de los materiales y espacios, el cumplimiento de plazos y tareas, y el
respeto y la valia por el trabajo propio y ajeno. Arraigado a ello, fomentan la integridad y la
originalidad, alentando a los nifios a desarrollar y expresar sus propias ideas de manera
auténtica, sin dejar de lado la promocion de una conducta respetuosa de los demaés y

colaborativa, imprescindible para el trabajo en equipo y los proyectos colaborativos. (p. 209)
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Estas normas no solo conducen a un ambiente ordenado y seguro, sino que también
promueven los valores como son la responsabilidad, la integridad y el respeto mutuo,

fundamentales para el desarrollo integral de los nifios.
Habilidades expresivas

Desde la perspectiva de Chango (2023) son esenciales para el desarrollo integral de
los nifios, permitiéndoles comunicar ideas, emociones y experiencias de manera creativa y
personal. Estas habilidades incluyen la comunicacion visual a través del dibujo, la pintura y
la escultura; la expresion corporal mediante la danza, el teatro y la musica; y la creatividad
e innovacidn al experimentar con diferentes materiales y técnicas. Ademas, fomentan la
empatia, la comprension emocional, la resolucion de problemas, la autodisciplina y la
perseverancia. Al desarrollar estas competencias, los estudiantes se convierten en individuos
mas completos, seguros de si mismos y capaces de enfrentar desafios futuros con creatividad

y empatia
Creatividad

Los autores Espitia y Fernandez (2022) describen la creatividad como “la habilidad
para crear algo innovador, ya sea un producto, una técnica o una nueva manera de ver la
realidad” (p. 34). Plantean que el acto creativo supone la transformacion de lo ya existente,
basado en las interacciones del individuo con su mundo interno y externo. Es mediante estas
interacciones que las personas creativas adoptan enfoques distintos para resolver problemas

concretos en su contexto inmediato

En el ambito educativo, la creatividad se vuelve relevante porque la escuela
proporciona un ambiente propicio para que los estudiantes desarrollen sus capacidades
innovadoras en el contexto social. Los procesos creativos generan nuevas perspectivas para
abordar problemas sociales y son el resultado de actividades mentales relacionadas con el

entorno.

Por su parte Estibaliz (2020) destaca que “aunque la exploracion artistica facilita la
expresion de emociones, conceptos e ideas personales, es fundamental reconocer que el
proceso creativo también implica actividades de observacion, andlisis y reflexion” (p. 65).
Estas habilidades son especialmente adecuadas para ser cultivadas durante las primeras
etapas escolares porque desarrollaran en los nifios su capacidad para entender el mundo que

los rodea, categorizar la informacion y formar conexiones entre diferentes ideas y
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experiencias, lo que confiere a la Educacion Artistica un papel importante para el desarrollo

integral durante la infancia.
Originalidad

Es aquel componente esencial para promover la creatividad y la expresion individual
entre los estudiantes. El fomento de la originalidad conlleva que se aliente a los nifios a
desarrollar y manifestar sus ideas unicas y personales mediante el arte siendo este no solo el
encargado de influir en la capacidad de pensar, también les ayuda a descubrir su estilo tnico

de manifestar emociones y expresar su voz artistica.

En el ambito educativo, la originalidad se cultiva a través de la proporcion de
materiales y la libertad del nifio para escoger a su voluntad aquellos materiales que desea
utilizar junto con los temas y las técnicas a aplicar. En este aspecto el rol que cumple el
docente es el de crear un ambiente seguro que brinde a los estudiantes la comodidad para

explorar y experimentar sin miedo a las criticas ni al fracaso.
Sensibilidad estética
De acuerdo con Sanchez (2023) la sensibilidad se refiere a:

La capacidad para percibir y comprender la informacion presente en un evento
estético, como una obra de arte en exhibicion, un proyecto artistico en desarrollo o
un discurso, entre otras formas de expresion. Este concepto abarca una serie de
disposiciones biologicas, cognitivas y relacionales que facilitan esta recepcion y

procesamiento de informacion (p. 19)

Los puntos anteriores subrayan que la sensibilidad constituye una habilidad holistica
y multifacética que es imprescindible en nuestra interaccion con el arte y las expresiones
estéticas. Desde esta perspectiva, esta habilidad resulta de como el cuerpo, la mente y las
relaciones sociales colaboran para percibir e interpretar la informacion artistica. En
consecuencia, con el fin de lograr una mayor apreciacion y conocimiento del arte, estos dos

ultimos deben también ser experimentados y desarrollados.
Expresion Emocional

Segtin sefialan Moncayo et al. (2023), “la capacidad para reconocer y gestionar las
emociones de manera efectiva se considera como un aspecto fundamental para la salud

mental de los nifios” (p. 65).
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De acuerdo a esto el autor indica que se deben proporcionar entornos propicios y
estrategias adecuadas para la expresion emocional y mediante esto los educadores lograrian
contribuir al desarrollo de habilidades vitales, por ende, la educacion artistica se considera
fundamental en el desarrollo completo de los nifios. Se ha evidenciado que, a través de la
ensefianza de diferentes formas de arte como las artes visuales, el teatro, la musica y la danza,
los nifios son capaces de obtener un mejor bienestar socioemocional. Esto se debe a que
conseguirian adquirir habilidades a largo plazo a través de experiencias creativas

humanisticas.

Asi mismo el autor destaca que la importancia de la expresion artistica se enfatiza
especialmente en las situaciones en que las personas se enfrentan a crisis y a lo largo de toda
la vida. Es asi como la expresion artistica aparece como una practica para impulsar el
desarrollo emocional en los nifios, brindandoles la oportunidad de hacer fluir sus emociones
mediante el trabajo creativo. Existen diversas técnicas artisticas, como la pintura, el dibujo

o el modelado que desarrollan la sensibilidad, la percepcion y la apreciacion artistica.

Lo mencionado por el autor refiere a que la expresion artistica es fundamental para
el desarrollo emocional y cognitivo, especialmente en los nifios. La expresion artistica
durante momentos de crisis, ofrece un espacio para que los nifios expresen y manejen sus
emociones de manera constructiva, a la vez que se fomenta el desarrollo de la sensibilidad,
la percepcion y la apreciacion estética, aspectos que son relevantes para que los estudiantes

puedan comprender la vida y entorno.
Destrezas

Segin Mereci y Cedeno (2021), la ensefianza de conceptos creativos permite al
profesor explorar y discernir paulatinamente las diferencias cognitivas y emocionales de los
nifios. Ademads, las fases de experimentacidon, observacion y formacion de conceptos

facilitan que el nifio desarrolle su propio entendimiento sobre ideas creativas complejas.
Desarrollo Cognitivo
De acuerdo con Ventocilla (2021):

Los procesos cognitivos desempefian un papel fundamental al permitir la
transformacion, almacenamiento, reproducciéon o reduccion de la informacion

sensorial recibida. Estos procesos estan relacionados con todas las actividades
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humanas y nos capacitan para procesar la informacidon que recibimos a través de

nuestros sentidos (p. 31).

Estos procesos son importantes para el desarrollo humano, por lo que influyen en la
adquisicion de conocimientos abarcando desde habilidades basicas como son la atencion y
la percepcion, hasta habilidades mas complejas como es la concentracion y la comprension
de conceptos. Referente a ello el arte juega un papel crucial en la educacion y el desarrollo
personal, las actividades artisticas como la pintura y el dibujo son el resultado de un proceso
complejo en el cual los nifios emplean una variedad de elementos y su propia experiencia

para crear nuevos significados.

En este proceso, el nifio no solo dibuja, sino que también expresa una parte de si
mismo, incluyendo sus sentimientos, emociones y pensamientos. Es importante destacar que
los nifos aprenden a través de los sentidos, lo que les permite reconocer cualidades, observar,

sentir, oler, tocar y establecer interacciones con su entorno circundante.

El proceso de aprendizaje y expresion a través del dibujo no es solo un acto creativo,
sino una integracion de experiencias sensoriales y emocionales que contribuyen al desarrollo
integral del nifio. El dibujo es una actividad que va mas all4 de lo artistico, convirtiéndose

en un medio esencial para el desarrollo emocional, cognitivo y sensorial de los nifios.
Desarrollo Motor

Segtin Prada (2022) conforme avanza en su proceso de aprendizaje, los nifios adoptan

roles que implican un aprendizaje autdbnomo:

Durante este proceso, realizan acciones involuntarias que el cerebro humano
impulsa, lo que resulta en movimientos mas precisos y coordinados, conocidos como
motricidad fina. Ademas, llevan a cabo otras actividades que demandan fuerza,
disciplina y coordinacion entre diferentes partes del cuerpo, lo que se denomina

motricidad gruesa (p. 12).

De lo anterior se desprende que el desarrollo de la motricidad fina y gruesa no solo
depende de la repeticion de movimientos, sino también del estimulo adecuado que permite

a los nifios adquirir habilidades complejas de manera autonoma.
Carrillo y Curay (2024) sefalan que:

Aunque la motricidad fina y gruesa contintia desarrollandose durante la infancia, a
esta edad se observa un notable avance en la coordinacion y equilibrio de los nifios,
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lo que les permite participar en actividades fisicas mas precisas y complejas. Durante
el transcurso del afo escolar, es comun que los nifios de primaria media identifiquen
sus preferencias en cuanto a actividades y se inscriban en talleres para seguir

perfeccionandolas. Estas actividades suelen incluir deportes, danza, musica y arte (p.

28).

La identificacion temprana de intereses y talentos en los nifios, seguida de la
participacion en talleres, no solo mejora sus habilidades especificas, sino que también

promueve la autodisciplina y la dedicacion, aspectos cruciales para su desarrollo integral.

Desde la perspectiva de Prada (2022), hay una relacién entre la motricidad y la
manifestacion artistica. En otras palabras, algunas actividades artisticas que estimulan la
creatividad y la imaginacion se presentan como un entorno ideal para desarrollar
movimientos coordinados, especificamente de las manos y los dedos mientras manipulan las
herramientas y los materiales artisticos. Al mismo tiempo, la interaccion fisica con el arte

facilita una comunicacion mas fluida entre los nifos y sus padres (p. 13).

La relacion entre la motricidad y la expresion artistica subraya la importancia de
integrar actividades creativas en la educacion infantil, ya que no solo enriquecen el
desarrollo fisico de los nifios, sino que también fortalecen los vinculos familiares a través de

la expresion conjunta y el entendimiento mutuo.
Actividades de la habilidad motora fina

Seglin el diagndstico realizado por Vélez y Bolivar (2022), se determind que “el
control de la motricidad fina esta estrechamente relacionado con la coordinacion de los
musculos, el sistema 6seo y los nervios, que se activan durante la ejecucion de movimientos

pequefios y precisos” (p. 375).

Un ejemplo de esto es el control que los nifios demuestran al recoger objetos
pequetios con el dedo indice y el pulgar, o al guardar elementos en recipientes con aberturas
estrechas. Por esta razon, es fundamental considerar el nivel de control necesario para lograr
un excelente desarrollo de la motricidad fina en cada etapa de crecimiento de los nifios. Estas
habilidades se mejoran con el tiempo, la practica y la ensefianza tanto dentro como fuera del

aula.

De esta manera, se introduce la tabla de actividades como un recurso adicional para

el desarrollo de la motricidad fina.
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Tabla 1

Actividades de expresion artistica para la motricidad fina del nifio

Actividad Objetivo Contenido a Medios a Evaluacion de
Desarrollar Utilizar la Actividad
Amasando Fortalecer la Experimentacion con  Harina, Evaluacion
mis ideas tonicidad de los  harina y agua para recipiente, cualitativa
musculos formar una masa vaso plastico, resaltando los
pequeiios de la  moldeable. Realizar  colorantes mejores
mano. movimientos con las trabajos
manos sobre la masa, mediante una
afiadir colorante y exposicion.
amasar
Mi obra de Fortalecer el Ejercicios con la Granos secos, Evaluacion
arte agarre de la pinza digital (dedo goma de cualitativa
pinza digital indice y pulgar). pegar, resaltando los
con objetos Manipulacién de cartulina mejores
pequenos. granos secos para trabajos
crear una obra de arte mediante una
pegandolos en un exposicion
dibujo
Muiiecos Desarrollar la Colocar arroz en un Granos de Resaltar la
moldeables coordinacion globo usando una arroz, globo  labor de los

oculo-manual
mediante
actividades

creativas.

cuchara, coordinando
la mano y la vista.
Decorar el globo
como un muiieco

moldeable.

#12, cuchara,
recipiente,

marcadores

nifios en la
coordinacion
de
movimientos
ojo-mano al
transportar el

arroz.
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Actividad Objetivo Contenido a Medios a Evaluacion de
Desarrollar Utilizar la Actividad
Todos a Sincronizar los  Realizar ejercicios de  Reproductor  Resaltar la
bailar movimientos de calentamiento y de audio labor de los
las partes relajacion. Seguir nifios en la
pequeias y consignas de la coordinacién
grandes del maestra al ritmo de la de las partes
cuerpo a través  cancion “La Mane”, finas y gruesas
del baile. tocando partes del del cuerpo
cuerpo mientras mientras
bailan. bailan.
Mi Desarrollar la Dibujar méscaras de  Cartulina, Resaltar la
mascara pinza digital animales en cartulina. temperas, labor de los
favorita mediante Pintar con puntitos cotonetes, nifios en el
actividades usando un cotonete.  elastico agarre correcto
grafoplasticas Punzar el contorno de del cotonete y

la mascara para
desprenderla.
Decorar y usar la

mascara para bailar.

el punzon al
realizar la

mascara.

Nota. Adaptado de Vélez y Bolivar (2022, pp. 378-381)

Actividades de la habilidad motora gruesa

En el andlisis realizado por Estrella (2020), e encontré que los nifios tienen mas

dificultades con el ritmo, la coordinacion y el equilibrio, que estan relacionados con la

motricidad gruesa. Por ello, las siguientes actividades estan disefiadas para trabajar estos

aspectos mediante el arte.
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Tabla 2

Actividades de expresion artistica para la motricidad gruesa del nifio

Actividad Objetivo Contenido a Medios a Evaluacion de la
Desarrollar Utilizar Actividad
Dibujo con Desarrollar la  Dibujar con los Cartulinas o Evaluacion
los pies coordinacién y pies usando papel grande, cualitativa
fuerza de los crayones, crayones, resaltando la
pies. siguiendo colchonetas o precision y
indicaciones de la  mantas creatividad de los
maestra. dibujos
realizados con
los pies
Figura con Mejorar la Usar una linterna  Imégenes de ~ Observacion de
mi sombra coordinacién y para proyectar sombras, la habilidad para
relajacion. sombras de linterna, pared crear y manipular
figuras en la pared o cartulina sombras de
y crear historias. manera creativa y
coordinada
Huellas de Fomentar el Pintar huellas con  Cartulina o Evaluacion
colores equilibrioy el  los pies en papel grande, cualitativa del
autocontrol cartulinas, pintura control y
manteniendo el acrilica, equilibrio al crear
equilibrio. platos planos  huellas de
colores
Marcha al Mejorar la Marchar al ritmo  Tarros vacios, Evaluacion de la
ritmo coordinaciény de la musica, botellas capacidad para
sentido del usando tarros y vacias seguir el ritmo y

ritmo.

botellas para crear

sonidos

coordinar los
movimientos con

los sonidos
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Actividad Objetivo Contenido a Medios a Evaluacion de la

Desarrollar Utilizar Actividad
Camino Desarrollar la  Seguir un camino  Tiza de Observacion de
serpenteante coordinacion  dibujado en el pizarra o cinta la precision al
ojo-mano yel suelo con tiza, de color, seguir el camino
ritmo moviéndose al cancion y mantener el
ritmo de una ritmo.
cancion
Bailo con Fomentar la Bailar al ritmo de ~ Cancioén o Evaluacion de la
musica coordinacién  la musica, video coordinacion y
general y el siguiendo las equilibrio
equilibrio. instrucciones de la demostrados
maestra para tocar durante el baile.

diferentes partes

del cuerpo

Nota. Adaptado de Estrella (2020, p. 38)

e Reconocimiento de colores

De acuerdo con Chavarria (2019) los colores juegan un papel crucial en el proceso
de ensefianza-aprendizaje de los nifios en la etapa inicial. “Los colores no solo afectan
emocionalmente a los nifios, sino que también facilitan su formacion académica, ya que los
ayudan a recordar e identificar contenidos con mayor facilidad, dado que cada color tiene su

propio significado” (p. 36).

El circulo cromatico es una representacion visual de los colores primarios que son
rojo, amarillo y azul y sus combinaciones que permiten los colores secundarios y terciarios

que observamos en nuestro medio.

Dicho recurso permite a los nifios identificar y diferenciar cada uno de los colores
percibidos, lo que contribuye de esta manera a su proceso de aprendizaje. Por medio del
circulo cromatico, los nifios comprenden como se forman los diferentes colores y luego

aplicar este conocimiento en las diversas actividades escolares.
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Beneficios
Segun Zamora y Alarcon (2023):

La educacidn artistica desempefia un papel fundamental en la formacion integral de
los estudiantes, ofreciendo mas que simplemente otra disciplina de estudio. En lugar
de ello, se presenta como un recurso que fortalece todos los conocimientos y
habilidades de los alumnos. Su importancia radica en que va mas alla de la simple
creacion de dibujos o el acto de colorear; se trata de comprender el mundo y sentirse

parte de ¢l. (p. 3)

De este modo, las artes plésticas proporcionan una experiencia valiosa a través de la
cual los niflos estdn aptos para descubrir. Al evitar cumplir solo con los requisitos
académicos, el proceso de descubrimiento es vital. Al mismo tiempo, dado que se usan
materiales que tienen la capacidad de moldearse y cambiarse, se promueve la creacion de
arte. Otra ventaja de las artes plasticas es que a través de este medio, uno es capaz de
comunicar su estado emocional a los demas. Ayuda a los jovenes a expresar sus emociones

de una manera que otros logren comprenderlos.

Es importante mencionar que tanto el contenido como las actividades de la educacion
artistica tienen la capacidad de integrarse en otras areas de estudio, lo que mejorara el
desarrollo fisico y mental de los estudiantes. Por ultimo, el arte es agradable, divertido y
relajante, lo que enriquece el proceso de aprendizaje al permitir a los jovenes aprender mas

mientras hacen lo que disfrutan y alivian el estrés.
Importancia

El estudio realizado por Acaro (2022) resalta la importancia de las actividades de
expresion artistica en el desarrollo infantil, abarcando diversas dimensiones cognitivas, socio
afectivas, fisicas y psicologicas. “Estas actividades se consideran acciones completas que
ofrecen espacios para la libertad, el aprendizaje y el desarrollo del pensamiento creativo,
divergente e innovador, asi como la adquisicion de habilidades fisicas y la expresividad,

entre otros beneficios” (p. 16) .

En la primera infancia, la expresion artistica dinamiza el pensamiento creativo,
reflexivo y critico, sirviendo como mecanismo de aprendizaje que estimula la invencion, la

reflexién y la innovacion. Metaféricamente, se compara con un esmalte que protege las
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estructuras mentales de los nifios, encargadas de representar, organizar e interpretar las

experiencias nuevas y antiguas.

Ademas, trabajar con arte en el nivel inicial estimula diversas habilidades fisicas
como la motricidad, elasticidad, flexibilidad corporal, coordinacion, lateralidad y condicion

fisica en general.

La implementacion de diferentes formas de expresion artistica en el aula conlleva
multiples ventajas en los procesos de ensefianza-aprendizaje. Algunas de las mas

significativas incluyen:

e Un mayor compromiso emocional de todos en el aula

e Un trabajo mas activo por parte de los educandos que aprenden unos de otros

e La formacién de grupos cooperativos que convierten las clases en comunidades de
aprendizaje

e Una ensefianza facilitada en todas las materias

e Una mayor colaboracién entre docentes y mayores expectativas sobre sus educandos

e Un curriculo mas real al basarse en el aprendizaje por proyectos

e Una evaluacion mas reflexiva

e Una mayor participacion de las familias. (Acaro, 2022, p. 17)

En ultima instancia, la expresion artistica ofrece la posibilidad de percibir, explorar
y transformar la realidad, facilitando el desarrollo armonico de cualidades y valores humanos
como la autoestima, la introspeccion, la participacion, la inteligencia emocional, la
cooperacion, la paciencia, el respeto, la tolerancia, la empatia, la organizacion, el optimismo

y la asertividad, entre otros.
Pensamiento l0gico matematico
Segun Piaget (1984), como se citd en Guerrero y Tejeda (2022):

Este conocimiento, que no es observable directamente, se forma en la mente del nifio
mediante la interaccion con su entorno, avanzando siempre desde lo mas simple hacia
lo més complejo. Una caracteristica distintiva es que una vez adquirido, este
conocimiento tiende a permanecer en la mente, ya que se basa en la experiencia de

la accidn sobre los objetos, mas que en la experiencia directa con los objetos mismos

(p. 111).
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Segiin lo planteado por Bejarano (2024) el pensamiento logico matematico se
describe como “un proceso cognitivo que involucra una serie de operaciones mentales, tales
como la resolucion de problemas, la aplicacion de la logica, las comparaciones, el analisis,

la clasificacion, entre otras” (p. 11).

Estos procesos mentales conllevan a la asimilacion de conceptos y nociones mediante
la interaccion con el entorno y la percepcion sensorial, utilizando el cuerpo, diversos
codigos, representaciones visuales, y el lenguaje como medios para expresar el

conocimiento.

Sobre el mismo tema, Bejarano agrega que el pensamiento logico mateméatico no
seria simplemente una herramienta destinada a facilitar la comprension de contenidos
particulares de la matematica, sino que complementa y enriquece el aprendizaje de otros

tipos de conocimientos tales como: el lenguaje, la educacion fisica, las ciencias, etc. (p. 12).
Funciones
Resolucion de problemas

Segun lo planteado por Cerchiario et al. (2021) “desde una edad temprana, los nifios
se muestran como resolutores de problemas a través de la exploracion activa de su entorno
y los objetos que lo componen” (p. 4). Durante este proceso, el nifio lleva a cabo acciones
intencionadas y coordinadas para probar conjeturas que ¢l mismo formula, lo que
naturalmente lo convierte en un agente resolutor de problemas. A medida que avanza en su
desarrollo, se enfrenta a tareas y situaciones de mayor complejidad, en las cuales hace uso

de habilidades metacognitivas para abordar y resolver estos problemas.

Un ejemplo de este tipo de desafio es la Torre de Hanoi (ToH), un rompecabezas que
plantea un problema matematico. En su version estandar, consta de tres varillas fijas sobre
una base y un conjunto de discos de tamafio decreciente. El objetivo es trasladar la torre
inicialmente apilada en la primera varilla (A) a la configuracion final en la Gltima varilla (C),
manteniendo el mismo orden de los discos, utilizando la varilla intermedia (B) para
movimientos intermedios. Sin embargo, existen dos reglas estrictas: s6lo solo se permite
mover un disco a la vez y no se permite situar un disco de mayor tamafio sobre uno de menor

tamano.

La resolucion de la Torre de Hanoi implica una demanda cognitiva considerable, ya

que requiere una comprension total de las condiciones iniciales y las reglas de operacion
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para lograr la configuracion final. Esto implica hacer inferencias y elaborar un plan detallado
para ejecutar una secuencia de movimientos que conduzcan al logro del objetivo. Ademas,
implica la construccion de representaciones mentales del problema, utilizando tanto la
memoria operativa como la memoria a largo plazo. Ademas, se requieren procesos de
autorregulacion cognitiva para identificar y corregir errores durante la ejecucion del plan

concebido.
Razonamiento Logico

De acuerdo con lo sefialado por Herndndez et al.(2023), “el razonamiento 16gico-
matematico implica el uso de principios 16gicos para llegar a conclusiones validas y resolver
problemas matematicos. Este proceso es esencial para el desarrollo del pensamiento critico

y la capacidad para solucionar problemas” (p. 34).
Identificacion de Secuencias

De acuerdo con lo expuesto por Bonilla(2022) en el &mbito de la educacion inicial,
“es fundamental que los nifios adquieran nociones matematicas, donde una secuencia se
define como una sucesion de elementos que se relacionan entre si. Las secuencias para los
nifios son posibles estructurarse de diversas formas, comprendiendo un patrén y términos

especificos” (p. 45).

Para disenar una ficha de trabajo adecuada, es vital considerar aspectos como la
jerarquia en la disposicion de elementos, colores, formas, numeros, vocales e incluso
actividades cotidianas. Se recomienda iniciar con secuencias de dos o tres elementos en
series logicas para nifios de 4 o 5 afos, y progresar hacia secuencias mas complejas conforme

la edad y habilidades del nifio lo permitan.
Nocion de correspondencia

De acuerdo a Piaget (1972 citado en Bautista, 2020) la nocion de correspondencia
refiere a aquella capacidad para establecer relaciones simétricas (de igualdad) entre objetos
implica que, cuando se presenta a un nifio un conjunto de objetos, el nifio selecciona uno y
luego busca, mediante comparaciones, encontrar ciertas similitudes o igualdades en sus

caracteristicas distintivas entre un objeto y otro.

Esta nocion es fundamental para muchas habilidades matematicas, lo que incluye la

comprension de nameros y el conteo ya que los nifios aprenden que cada objeto puede ser

26



emparejado con un numero, lo que les ayuda a entender la cardinalidad y otros conceptos

matematicos basicos como son la suma y la resta.
Pensamiento Critico

Segun la descripcion proporcionada por Gonzales et al. (2020) el pensamiento critico
se define como “la capacidad de analizar y reflexionar de manera objetiva sobre los eventos,
con el fin de formar juicios u opiniones precisas” (p. 13). Esta habilidad para formular juicios
criticos conlleva una serie de ventajas, como resolver problemas de forma sistematica,
comprender las conexiones logicas entre ideas y adoptar valores y creencias fundamentados

en la sociedad.

Al emplear el pensamiento critico, es necesario evitar llegar a conclusiones
precipitadas o emocionales, sino mas bien recopilar los datos pertinentes para analizar y
comprender situaciones, y posteriormente llegar a conclusiones basadas en la ldgica.
Quienes poseen la capacidad de utilizar el pensamiento critico tienden a ser menos
susceptibles a la manipulacion, reflexionando constantemente sobre la informacion que

reciben y siendo capaces de discernir entre la verdad y la falsedad.

Ademas, se destacan diversas habilidades intrinsecas al éxito en el desarrollo del
pensamiento creativo, como la sensibilidad hacia los problemas, la fluidez, la flexibilidad,
la originalidad, la capacidad de andlisis y sintesis, la reorganizaciéon o redefinicion, la

capacidad de manejar la complejidad y la evaluacion.
Operaciones

En el andlisis realizado por Garcia y Taboada (2021), se exploran operaciones
fundamentales en el desarrollo cognitivo de los nifios como son el andlisis, la clasificacion,

la seriacion y la comparacion.
Analisis
Permite al nifo descomponer problemas y situaciones complejas en partes mas

manejables y comprensibles para poder entenderlas mejor y resolverlas de manera efectiva,

esto es viable mediante patrones de color o secuencias.
Patrones por color

En términos de habilidades perceptivas, de acuerdo con Chango (2023) “se observa

que muchos nifios han desarrollado la capacidad de distinguir entre colores primarios y
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secundarios en su entorno, e incluso mezclar colores primarios para obtener colores

secundarios” (p. 2387).

La distincion y combinacion de colores primarios y secundarios demuestran una
comprension relacional de estos conceptos, que no solo son aplicables al arte, sino que
también tienen relevancia en matematicas. En areas como la probabilidad y la teoria de
conjuntos, se exploran combinaciones y relaciones entre elementos, destacando la

importancia de esta habilidad en el desarrollo cognitivo integral de los nifios.
Secuencias

Bonilla (2022) define una secuencia como “una serie de elementos que se suceden
unos a otros y estan relacionados entre si. La clave para comprender las secuencias radica

en entender las condiciones que un elemento debe cumplir para formar parte de ella” (p. 19).

Para los ninos, las secuencias se estructuran de diversas maneras. Una secuencia
consta de un patréon y de términos. Al crear una ficha de trabajo adecuada, es esencial
considerar aspectos como la ordenacion jerarquica (arriba, abajo), colores, formas, numeros,
vocales e incluso rutinas diarias. Se recomienda comenzar con secuencias de dos o tres
elementos en series logicas para nifios de 4 o 5 afios, y progresar hacia secuencias mas

complejas conforme la edad y las habilidades del nifio lo permitan.
Clasificacion

Este proceso se inicia cuando un nifio comienza a identificar objetos mediante su
denominacién, lo que implica el inicio de la habilidad de clasificar. La operacion de
clasificacion consiste en agrupar objetos segun una o varias caracteristicas. Es crucial que
los nifios comparen los objetos basdndose en similitudes y diferencias con el fin de distinguir
entre conjuntos y subconjuntos de objetos. Esta actividad surge de manera espontdnea en los

nifios cuando identifican objetos seglin diferentes criterios en su entorno. (p. 15)

e Agrupacion de objetos por colores: Esta tarea consiste en clasificar y organizar
objetos basandose en su color. Esta habilidad no solo facilita la comprension de
conceptos basicos de clasificacion y organizacion, sino que también mejora la
percepcion visual y la atencion a los detalles

e Agrupacion de objetos por formas: Implica clasificar y organizar objetos
basandose en sus caracteristicas geométricas, como circulos, cuadrados, tridngulos y

rectangulos. Agrupar objetos por sus formas ayuda a los nifios a desarrollar
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habilidades de observacion y analisis, ya que deben identificar y diferenciar entre

diversas figuras geométricas.
Seriacion

La seriacion es fundamental en la vida de un nifio ya que, mediante esta, el ser
humano es capaz de organizar sus conocimientos y estructurar la realidad con base en las
similitudes y diferencias. Al nifio le permite, a través de la manipulacion de objetos, mejorar
sus destrezas logicas de ordenar, lo que establece una conexion con el &mbito numérico. Por

esta razon, el desarrollo de la habilidad de seriacion es esencial en el nifio para que

desarrollen las habilidades necesarias para comprender los conceptos numéricos.

Garcia y Taboada (2021) indican que “el proceso de seriacién implica acomodar una
serie de elementos de menor a mayor o en orden inverso” (p. 16). Es decir, implica la
comparacion, lo que lleva al nifio a relacionar objetos y diferenciar, en donde viendo y
manipulando objetos, estd en posicion de iniciar el proceso de ordenar, como poner las
figuras geométricas de menor a mayor. Esta actividad facilita de gran forma el entendimiento

de los nifios en aspectos de numero y tiempo.
Comparacion

La comparacion implica situaciones en las que se evaltian colecciones y cantidades
de objetos, destacando caracteristicas de tamafo y cantidad en términos de cardinalidad,
ordinalidad y medida. Esto permite observar y distinguir diferencias y similitudes entre los

objetos en relacion a su nimero, orden y dimensiones.

e Identificacion de similitudes: implica reconocer las caracteristicas comunes entre
diferentes objetos o conjuntos. Esto incluiye atributos como forma, tamafio, color,
numero, o patron. La capacidad de identificar similitudes ayuda a los nifios a agrupar
y clasificar objetos, facilitando la comprension de conceptos matematicos basicos y
la resolucion de problemas.

o Identificacion de diferencias: se refiere a la capacidad de distinguir entre objetos o
conjuntos basdndose en caracteristicas que no son comunes, es decir variaciones en
sus atributos.

e Nocion de peso: Aprender sobre el peso ayuda a los nifios a desarrollar habilidades

cognitivas esenciales, como la comparacion, la clasificacion y la medicion. Entender
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que los objetos pueden ser mas pesados o mas ligeros les permite hacer juicios y

decisiones informadas.
Caracteristicas
Celi et al. (2021) describe las siguientes caracteristicas:

El desarrollo del pensamiento 16gico matematico es un proceso esencial que facilita
a los nifios la adquisicion eficiente de conocimientos en diversas areas. Este proceso no se
limita unicamente a habilidades numéricas, sino que abarca una formacién integral del
individuo. Este desarrollo sigue una secuencia logica que comienza con la asimilacion del
entorno mediante estructuras propias, evolucionando hacia estados mdas avanzados. El
conocimiento loégico matematico se construye a partir de experiencias previas y la
manipulacion de objetos, lo que permite al nifio reflexionar desde lo mas simple hasta lo mas

complejo.

En cuanto a la educacion, las matematicas representan un papel dual. Mientras, por
un lado, contribuye al desarrollo de las habilidades para abordar los problemas de la vida
cotidiana, por el otro sienta las bases para el pensamiento logico. Por lo tanto, hay algunas

estrategias para involucrar a los nifios en la construccion del conocimiento.

Para llegar al pensamiento l6gico matematico, los nifios necesitan conseguir
experiencias significativas que les ayudarian construir su conocimiento de manera
auténoma, mediante el juego y la interaccion con los objetos. Por lo tanto, para la
construccion del pensamiento 16gico matematico los nifios necesitan experimentar con los
objetos por si mismo y con la guia del adulto, lo que hace que las experiencias del entorno

sean vitales.
Etapas

Bejarano (2024) senala que “el pensamiento ldgico-matematico se basa en el
progreso cognitivo que abarca desde el nacimiento hasta los seis afios de edad, iniciando

cuando los niflos/as asimilan elementos del entorno y los integran a su realidad” (p. 12).

Este desarrollo se divide en etapas, incluyendo la sensoriomotora y la preoperacional,
que siguen un orden especifico. Las primeras dos etapas, de 0 a 2 afios y de 3 a 7 afios, son

fundamentales en la educacién infantil.

e La etapa sensoriomotora, que se produce durante un lapso de 0 a 2 afios, es un periodo

prelingiiistico donde resulta evidente la curiosidad innata. En ella, el aprendizaje tiene
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lugar gracias a experiencias sensoriales y actividades motoras dentro de un entorno
inmediato. Durante esta fase se manifiesta la permanencia del objeto, ya que los nifios
saben que los objetos siguen en el mismo lugar aunque no estén a su alcance. Asimismo,
se manifiesta el egocentrismo, la circularidad, la experimentacion y la imitacion.

e La ectapa preoperacional, de 2 a 7 afios, se caracteriza por la ampliacion del pensamiento
simbolico iniciado en la etapa anterior. Se inicia la funcion simbdlica, donde los nifios
relacionan palabras con representaciones, y surge la representacion preconceptual,
utilizando simbolos y representaciones mentales para expresar conceptos o ideas, aunque
con limitaciones en la comprension de conceptos abstractos. Ademas, los nifios
desarrollan la capacidad de realizar clasificaciones, utilizar cantidades y entender la
causa-efecto. Aunque utilizan el razonamiento, su logica aun se basa en la intuicion, y

persiste el egocentrismo.

Es esencial desarrollar el pensamiento l6gico-matematico para que los nifios estén
facultados para transformar el conocimiento matematico en procedimientos escritos y
realizar operaciones concretas, como calculos matematicos y trabajar con cantidades grandes

en términos de unidades, decenas y centenas, entre otras habilidades.
Desarrollo del pensamiento l6gico-matematico por medio de la Educacion Artistica

El arte ensefiado de diversas maneras y enfoques permite abordar muchas habilidades
matematicas esenciales, aumentando la necesidad de un aprendizaje completo y practico. A

continuacion se mencionan beneficios especificos de la educacion artistica en esta area.
Estimulacion de la Creatividad y la Innovacion

En su articulo Septlveda (2023) describe el laboratorio de matematicas como una
estrategia pedagdgica en la que, mediante una gran variedad de materiales, es factible
realizar actividades matemadticas de manera autdbnoma; y en donde se permite establecer una
relacion entre la actividad matematica y la manipulacion de los materiales. para construir y

consolidar la base de pensamiento matematico.

El laboratorio de matematicas permite que los nifios aprendan desde todas sus
dimensiones. La ensefianza del pensamiento l6gico-matematico se distingue por ser un
proceso que no es posible ensefarse directamente, ya que el sujeto lo construye a través de
su experiencia y se desarrolla de manera progresiva, buscando la coherencia y el equilibrio.

Una vez construido, este pensamiento no se olvida. La experimentacion con conocimientos

31



fisicos y sociales contribuye a una mejor estructuracion de este conocimiento y abre espacios

para la creatividad.
Desarrollo del pensamiento numérico

Segun Sanabria (2021) una estrategia efectiva para ensefiar matematicas es el empleo
de situaciones didacticas, las cuales van mas alld de simples actividades practicas, ya que
tienen como objetivo que el estudiante construya un conocimiento matematico con sentido.
Estas situaciones proporcionan al estudiante retroalimentacion inmediata sobre la validez de

su respuesta, lo que contribuye a una validacion interna de la estrategia utilizada. (p. 96)

Los nifios deben desarrollar una concepcion clara y consistente de la construccion de
los numeros, su significado y uso, las relaciones entre estos asi como las propiedades de las

operaciones fundamentales en cada sistema numérico.

A continuacion, se presentan una serie de actividades disefiadas especificamente para
fomentar el pensamiento ldgico-matemdtico a través de experiencias artisticas. Estas
actividades combinan conceptos matematicos con el arte, permitiendo a los nifos explorar,

experimentar y aprender de una manera lidica y visualmente estimulante.
Actividad 1

Nombre de la Actividad: Collages de numeros

Objetivo:
e Ensefiar nimeros de manera creativa y visual.
Descripcion:

Crear un collage que represente un nimero especifico utilizando materiales artisticos.
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Materiales:

. Recortes de revistas

. Cartulinas de colores

. Pegatinas

. Crayones

. Tijeras

. Pegamento
Procedimientos:

1. Cada estudiante elige un nimero especifico.
2. Buscar recortes de revistas que contengan imagenes del numero elegido.
3. Pegar los recortes en una cartulina de manera creativa para formar el nimero

elegido.
Evaluacion:
Observacion de la correcta representacion del nimero y la creatividad en el collage
Actividad #2

Nombre de la Actividad: Viajar en el tiempo

Objetivo:

e Comprender nociones temporales como pasado, presente y futuro y

desarrollar la capacidad de los nifios para secuenciar en orden cronolédgico.
Descripcion:

Los nifios utilizaran imagenes o dibujos para representar eventos pasados, presentes

y futuros, y los organizaran cronolégicamente en una cartulina.
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Materiales:

e Imagenes o dibujos de eventos pasados, presentes y futuros (fotos de la familia o
eventos cotidianos)

e Cartulina o papel grande

e Pegamento

e Tijeras

e Reloj de pared grande
Procedimientos:

1. Conversar con los nifios sobre el concepto de tiempo y las diferentes partes del dia
(manana, tarde, noche).

2. Pedir a los nifios que elijan algunas iméagenes o dibujos que representen eventos o
momentos importantes en sus vidas: un cumpleafios pasado, una actividad que estan
haciendo actualmente y una actividad futura que estén esperando (como ir al parque
el fin de semana)

3. En la cartulina, crear 3 secciones separadas y etiquetarlas como pasado, presente y
futuro.

4. Ayudar a los nifios a colocar las imdgenes o dibujos en la seccion correspondiente.

5. Mostrar un reloj grande y ensefiarles la forma en que avanza el tiempo.
Evaluacion:

Evaluacion cualitativa de la capacidad de los nifios para identificar y secuenciar
correctamente los eventos en el tiempo, y su comprension de las nociones temporales

basicas.
Actividad #3

Nombre de la Actividad: Jugando a contar

Objetivo:

o Fomentar habilidades de conteo y reconocimiento de formas geométricas
usando materiales reciclados.
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Descripcion:

Los niflos emplearan paletas de helado recicladas para crear diversas figuras

geomeétricas, contando la cantidad necesaria de paletas para cada figura.
Materiales:
e Paletas de helado recicladas

Procedimientos:

Dar a los nifios varias paletas de helado recicladas.

Guiar a los nifios para que cuenten 3 paletas y formen un tridngulo.

Indicarles que cuenten 4 paletas para hacer un cuadrado.

Pedirles que cuenten 6 paletas para crear una casita.

N

Finalmente, orientar a los nifios para que cuenten todas las paletas utilizadas.
Evaluacion:

Evaluacion cualitativa mediante observacion directa.
Se evaluard si el nifio cuenta de manera secuencial hasta 15, registrando los

resultados en una lista de cotejo.

Actividad #4

Nombre de la Actividad: Clasificando dinosaurios por su color

Objetivo:

e Fomentar la habilidad de clasificacién y reconocimiento de colores mediante una

actividad manual.
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Descripcion:

Los nifos crearan dinosaurios de carton y clasificardn pinzas segun su color,

colocandolas en el dinosaurio correspondiente.

Materiales:

e Pinzas de diferentes colores

e Platos de cartoén

e Pintura (témperas o similar) de varios colores
e Bandeja para las pinzas

e Grapadora

e Rotulador
Procedimientos:

e Cortar un plato de cartén por la mitad para formar el cuerpo del dinosaurio.

e Usar parte de la otra mitad para hacer la cabeza y la cola, y unirlas al cuerpo con grapas.
¢ Pintar todo el dinosaurio de un color.

e Pintar las pinzas con la misma pintura del color del dinosaurio.

e Colocar las pinzas en una bandeja.

e Los nifios clasificaran las pinzas segln el color, colocandolas en el dinosaurio del color

correspondiente.
Evaluacion

Evaluacion cualitativa mediante observacion directa, verificando si los nifios

clasifican correctamente las pinzas por color.
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Actividad #5

Nombre de la Actividad: Las aventuras de los colores

Objetivo:

e Identificar los colores primarios (rojo, azul, amarillo) y aprender a mezclar colores

para crear colores secundarios (verde, naranja, morado).
Descripcion:

Los nifios utilizaran pinturas de colores primarios para experimentar y crear colores

secundarios mediante mezclas.

Materiales:

Pinturas (amarillo, azul y rojo)

Pinceles

Vasos plasticos

Paletas

Procedimientos:

1. Reunir todos los materiales necesarios.

2. Mostrar a los nifios los colores primarios y preguntarles si logran reconocerlos.
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3. Explicar cémo mezclar los colores primarios para obtener colores secundarios, como la
mezcla de rojo y azul que produce violeta.

4. Permitir que los nifios experimenten mezclando los colores primarios para crear colores
secundarios en las paletas.

5. Animar a los niflos a nombrar y etiquetar los colores que crean.

6. Proporcionar hojas de papel con formas simples (como corazones, estrellas o flores) y

pedirles que pinten cada forma con un color secundario que hayan creado.
Evaluacion:

Evaluacion cualitativa mediante observacion directa, verificando si los nifios
consiguen identificar y nombrar correctamente los colores primarios y secundarios, y si

logran mezclar los colores de manera efectiva.
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CAPITULO IIL.- METODOLOGIA
3.1. Tipo y diseiio de investigacion
Investigacion descriptiva

El tipo de investigacion fue descriptivo, ya que como sefialan Martinez y Gonzalez
(2020) se busca comprender como se manifiesta una situacion especifica e identificar las

caracteristicas asociadas a dicho fenomeno (p. 2).

La presente investigacion se centrd en la descripcion, analisis e indagacion de las
variables de estudio. Para ello, se recurrio a diversas fuentes de informacion debidamente
verificadas para proporcionar una comprension completa y detallada del impacto de la
Educacion Artistica en el desarrollo del pensamiento 16gico matematico de los nifios de

Educacidn Inicial I de la Unidad Educativa "Juan E. Verdesoto™.
Diseiio no experimental

Se aplicé en esta investigacion un disefio no experimental ya que los participantes de
la investigacion no fueron bajo ninglin concepto expuestos a experimentos, ni se modifico
el contexto para obtener un resultado en especifico, lo que se hizo a través de este disefio,
fue observar el problema de investigacion desde su contexto original con lo cual se describio,

analiz6 y plante6 una posible solucion para el problema observado.
Enfoque cualitativo

Se optd por un enfoque cualitativo el cual conlleva la recopilacion y el analisis de
datos no numeéricos con el objetivo de comprender conceptos, opiniones, experiencias,
emociones 0 comportamientos, junto con los significados que las personas les atribuyen,
como sefiala Santander (2021). La eleccion de este enfoque surgid en base al interés por
explorar y comprender en los aspectos y caracteristicas especificas de la muestra estudiada,
con la finalidad de poder obtener una contextualizacion del fendmeno en estudio. Ademas,
mediante este enfoque se facilito la recopilacion y el andlisis de datos de manera flexible y

adaptable a las necesidades particulares del estudio.
Método analitico sintético

El método analitico-sintético permitid identificar conexiones y significados en los
datos recopilados, lo que facilitard una interpretacion profunda y contextualizada de los

resultados de la investigacion.
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3.2. Operacionalizacion de variables

Tabla 1

Matriz de operacionalizacion

Variable Definicion conceptual Dimensiones Indicadores items Instrumento
Variable La educacion artistica Participacion El nifio participa durante las actividades de dibujo.
independiente desempefia un papel Disciplina  Respeto por las El nifio mantiene el orden y cuidado del espacio y
Educacion fundamental en el normas materiales de arte.
- desarrollo integral del
Artistica - s . .
o Habilidad motora El nifio es capaz de manejar pinceles, crayones, tijeras y
individuo, no solo fomenta
fina otros materiales con destreza.
el desarrollo de destrezas y Destrezas
habilidades expresivas, Reconocimiento  El nifio es capaz de reconocer correctamente los colores.
cognitivas, creativas y de colores
practicas en los nifios, sino Creatividad y El nifio muestra creatividad y originalidad durante las
que también promueve la Habilidades  originalidad actividades de pintura.
apreciacion del arte en sus expresivas

diversas formas (pp. 8-9).

Manipulacion de

los materiales

El nifio manipula diferentes materiales para crear dibujos,

collage, garabatos que expresan lo que el siente.

40



Variable Definicion conceptual Dimensiones Indicadores Items Instrumento
El pensamiento logico Analisis Patrones El nifio identifica patrones de acuerdo a los colores.
. matematico es un proceso
Variable p
. cognitivo que involucra una
dependiente s .
. . Armado El nifio es capaz de armar un rompecabezas por si solo.
serie de operaciones
Pensamiento ., . .
mentales, tales como la Ordenacién por  El nifio es capaz de ordenar los objetos de acuerdo a su
logico . R 5
resolucion de problemas, 1a  (|asificacion  tamano tamarno.
matematico licacion de 1a logica. 1
aplicacion de la logica, fas Correspondencias El nifio es capaz de emparejar un objeto con otro de
comparaciones, el analisis, acuerdo a atributos como el color, tamaflo o forma.
la clasificacion, entre otras.
Identificacion de  El nifio senala similitudes y diferencias entre dos o mas
similitudes y objetos o imagenes.
Comparacion  giferencias

Identificacion de
objetos pesados y

ligeros

El nifio puede determinar cuél objeto es mas pesado o mas

ligero al levantarlo.

Nota. Elaborado por Cabezas, Ariel & Vera, Joselyn
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3.3. Poblacion y muestra de investigacion
3.3.1. Poblacion

La poblacion como sefiala Condori (2020), constituye la unidad de analisis dentro
del ambito espacial en el cual se lleva a cabo el estudio (p. 4). En este caso, la poblacion de
interés estuvo constituida por los 2 cursos de Educacion Inicial II de la Unidad Educativa

"Juan E. Verdesoto" quedando la poblacion conformada de la siguiente manera:

Tabla 2
Poblacion
Elementos Cantidad Porcentaje
Docentes 2 4%
Nifios 48 96%
Total 50 100%

Nota. Poblacion obtenida de la Unidad Educativa “Juan E Verdesoto”.

3.3.2. Muestra

En relacion con la muestra, que representa una parte significativa de la poblacién con
caracteristicas similares, se utilizard un muestreo no probabilistico por conveniencia,
seleccionando como grupo representativo al subnivel II “A”, junto con su respectivo docente

quedando asi:

Tabla 3
Muestra
Elementos Cantidad Porcentaje
Docentes 1 4%
Nifios 24 96%
Total 25 100%

Nota. Muestra obtenida de la Unidad Educativa “Juan E Verdesoto”.
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3.4. Técnicas e instrumentos de medicion
3.4.1. Técnicas

Hernandez y Avila (2020) explican que las técnicas de recoleccion de datos abarcan
procedimientos y actividades destinados a proporcionar al investigador la informacion
necesaria para abordar su pregunta de investigacion (p. 52). En la investigacion se usaron

las siguientes técnicas:
Observacion directa

Se empleod la observacion directa de los nifios del subnivel II “A” con los cuales se
obtuvieron datos cualitativos sobre aspectos como la capacidad de resolucion de problemas,
la identificacion de patrones, la secuenciacion de acciones y la creatividad. La informacion
recopilada a través de la observacion directa proporciond una base solida para analizar la
relacion entre la educacion artistica y el desarrollo del pensamiento logico, permitiendo una
comprension mas profunda y contextualizada del impacto de estas actividades en el

desarrollo cognitivo de los nifios.
Entrevista

Se llevd a cabo una entrevista con el docente del subnivel II “A”, a través de
preguntas detalladas, se buscé explorar la opinion de la docente sobre la efectividad de las
actividades artisticas en el aula, las habilidades l6gicas que observa en los nifios que
participan en estas actividades y las estrategias pedagogicas que emplea para integrar el arte
en el desarrollo del nifio. Esta informacion fue crucial para comprender el impacto educativo
del arte desde una perspectiva pedagogica y para identificar mejores practicas y areas de

mejora en la implementacion de la educacion artistica en el nivel inicial.
3.4.2. Instrumentos

Los instrumentos de recoleccion de datos fueron disefiados para crear las condiciones

adecuadas para la medicion, por lo cual, se implementaron los siguientes instrumentos:
Ficha o guia de observacion

Se seleccion6 una ficha o guia de observacion, para registrar comportamientos,
reacciones y habilidades especificas de los nifios mientras participan en actividades artisticas
como el dibujo, la pintura, la musica y el juego creativo en los nifios del subnivel II “A” por

lo cual, estuvo conformada por 12 items.
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Cuestionario

Se elabord un cuestionario de preguntas abiertas que permitan a la docente compartir
su experiencia y sugerencias para mejorar la integracion del arte en el desarrollo del
pensamiento 16gico matematico de los nifios. Este enfoque permitira obtener informacion
detallada y rica que alimentard el anélisis sobre el papel de la educacion artistica en el

pensamiento logico desde la perspectiva de los educadores.
3.5. Procesamiento de datos

Los datos de la ficha de observacion fueron procesados en Excel estableciendo
categorias y criterios especificos para evaluar determinados aspectos del pensamiento 16gico
en los nifios del subnivel II “A”. Se aplicaron tablas dinamicas, graficos y formulas
estadisticas, con las que se comprenda mejor la informacion y se pueda relacionar la

participacion en actividades artisticas con el desarrollo del pensamiento logico.

Para procesar los datos de una entrevista se emple6 Word, primero se transcribieron
las respuestas obtenidas durante las entrevistas en un formato de texto claro y estructurado.
Luego, se codificaron las respuestas, identificando las preguntas claves para categorizar las
respuestas y analizarlas detenidamente. Este enfoque sistematico permitié comprender mejor
como las actividades artisticas influyen en el desarrollo del pensamiento l6gico de los nifios

en Educacion Inicial II.
3.6. Aspectos éticos

Los aspectos éticos de este trabajo giran en base a tres puntos: El respeto a las
personas, demanda la proteccion de los derechos de los participantes, es decir, el
consentimiento informado, por lo tanto, antes de ingresar a la institucion educativa y aplicar
los instrumentos de investigacion se solicito el acceso a la rectora de la institucion educativa
para posteriormente socializar con la docente de aula sobre el objetivo de la investigacion y
también informar a los representantes legales de los nifios sobre la aplicacion de los

instrumentos para que den su consentimiento.

En cuanto a la busqueda del bien, esta investigacion contribuy6 de manera positiva
al avance del conocimiento sobre cémo se puede desarrollar el pensamiento logico
matematico de los nifios de una manera innovadora con la cual se beneficiaran no solo los

participantes de la investigacion sino también otras instituciones que lean la investigacion y
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adquieran conocimiento sobre como implementar esta estrategia educativa en sus salones de

clase.

Finalmente, desde la perspectiva de la justicia, este documento fue totalmente
veridico, es decir, los resultados que se obtengan seran transparentes ya que no se
manipularan los resultados, por el contrario, estos seran expuestos de manera objetiva.
También se parafraseara, referenciard y citara de acuerdo a las normas Apa séptima
educacion, con el objetivo de brindar informacién que se pueda verificar y a la vez dar
crédito al autor original del que se extrajo informacion para sustentar el marco tedrico de la

investigacion.
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CAPITULO IV.- RESULTADOS Y DISCUSION

4.1 Resultados

A partir de la investigacion realizada en la Unidad Educativa Juan E. Verdesoto se

obtuvieron resultados de la entrevista y de la ficha de observacion.

En cuanto a la entrevista realizada a la docente del subnivel II “A” como resultado

se obtuvieron las siguientes respuestas:
Tabla 3

Respuestas de la entrevista a docente

1. Preguntas Respuestas

P Yo realizo una variedad de actividades artisticas con
1. (Qué actividades de

.y [ L. . los nifios, como pintar, dibujar, modelar con plastilina
Educacion Artistica realiza ? p > Jar, p >

usted? y crear collages. También integramos actividades de

teatro y musica para que los nifios puedan expresarse
de diversas formas y se sientan incluidos dentro del

aula.

. : o
2. ;Considera la integracién de Lo intento, no lo realizo al 100% porque la verdad

o . .- i todavia considero que me hace falta conocer de ese
objetivos logico-matematicos

. . aspecto, lo que si hacemos que podria considerarse de
cuando planea sus actividades pecto, foq que p

artisticas? algin modo como un objetivo l6gico matematico es

clasificar los materiales de pintura por tamaio, a veces

también los hacemos por colores y cosas asi.

. . , .. Ant menzar la clase si me enf n organizar
3. ¢Incluye actividades artisticas es de come ¢1ase St me entoco en org

g las actividades en que los nifios por lo menos
que fomenten la creacion y el

reconocimiento de patrones? reconozcan lo que van a dibujar, colorear, pegar papel,
etc, y trato de que utilicemos cuentas de colores,
formas geométricas y otros materiales para que los
nifios puedan experimentar y aprender sobre los

patrones de manera visual y tactil.
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Preguntas Respuestas

P Lo introduzco mediante actividades como la creacion
. Como introduce el concepto

. . de collares con cuentas de colores siguiendo un orden
de secuencias a través del

arte? especifico y al pedir a los nifios que dibujen una serie

de imégenes que narren una historia en secuencia, por
ejemplo, que es lo primero que hacemos en la mafiana,

que hacemos después y cosas asi.

[P ;g Realizo actividades de emparejamiento y clasificacion
. Qué métodos artisticos

- .. con 1imagenes y objetos. También realizamos
utiliza para ayudar a los niios

N actividades en las que los nifios tengan que observar y
a reconocer similitudes y

. . . encontrar diferencias o similitudes entre dos dibujos
diferencias entre objetos o

. > que parecen similares.
imagenes?

vk ok - A mi me gusta utilizar actividades de clasificacion
. Qué métodos utiliza para

~ . donde los nifios deben agrupar materiales artisticos
enseiiar a los nifios a agrupar

objetos segiin sus colores? como botones, cuentas o papeles segun sus colores.

, - ‘s Utilizo materiales como bloques geométricos, recortes
. Como ensefia a los nifios a ques g ’

agrupar objetos por formas de papel y plastilina. En la que los nifios deben agrupar

. . estos materiales en funcidon de su forma, por ejemplo
durante las actividades » por ejemplo,

artisticas? tenemos los tomatodos de los nifios y decimos tal

tomatodo tiene la misma forma que el de aca o tiene la

misma forma que aquel.

, e s Esta en un término medio, hay nifilos que participan
. Como describiria la » hay que p pan'y

participacién de los nifios en hay otros que no quieren participar, entonces esa

las actividades de arte? situacién por momentos rompe la relacion que existe
entre docente y estudiantes porque no se esta
generando el ambiente que como docente quiero

general.
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Preguntas

Respuestas

9.

.Como ve usted la capacidad
para resolver problemas

logicos por parte del nifio?

10. ;Qué metodologia utiliza

para fomentar el desarrollo

del pensamiento légico

matematico en los ninos?

11. ;Considera usted que el
pensamiento logico
matematico se puede
desarrollar mediante la
aplicacion de la educacion

artistica?

12. ;Estaria de acuerdo con
que se implementen
actividades de educacion

artistica para fomentar el

Aun no lo tienen esta capacidad muy desarrollada, pero
si hay avances si lo comparamos con el como inician el
periodo lectivo y como ahorita se muestran mas
analistas en cuanto les planteo algo ya no dan
respuestas espontaneas, sino que ahora se toman el

tiempo para reflexionar.

Me gusta utilizar como metodologias el armado con

legos, los rompecabezas, los juguetes, los rincones.

Si, considero que la educacion artistica puede ser una
herramienta poderosa para desarrollar el pensamiento
l6gico-matematicas y que las actividades artisticas
pueden introducir y reforzar conceptos matematicos

de una manera ludica y accesible para los nifios.

Por supuesto, estaria completamente de acuerdo,
considero que integrar actividades artisticas en el
desarrollo del pensamiento l6gico-matematico no solo

hace que el aprendizaje sea més divertido y atractivo

desarrollo del pensamiento para los nifios, sino que también les proporciona una

légico matematico de los

ninos?

comprension mas profunda y con mas significado de

los conceptos matematicos.

Nota: Resultados obtenidos de la docente del subnivel II “A” de la Unidad

Educativa “Juan E Verdesoto”.
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Analisis: La respuesta dada por la docente, demuestra que busca brindar una
ensefanza rica y variada, a la vez que fomentan multiples formas de expresion. Asi mismo
seflala una conciencia y esfuerzo por integrar objetivos ldgico-matematicos, aunque

reconoce una falta de conocimiento completo en esta area.

En cuanto a fomentar la creacién y el reconocimiento de patrones se destaca su
intencion clara de fomentar estas habilidades lo cual es positivo para el desarrollo l6gico-
matematico, lo que se connota en la respuesta que indica la aplicacion practica y concreta
del concepto de secuencias a través de actividades artisticas, lo cual es efectivo para que los
nifios comprendan el orden y la progresion, sin embargo la respuesta de la docente muestra
una realidad comln en el aula, donde la participacion es desigual. Lo que implica la

necesidad de estrategias para motivar a todos los nifios a involucrarse.

En cuanto al progreso de los estudiantes, la docente indica que existe un progreso en
el desarrollo del pensamiento 16gico, aunque aun hay trabajo por hacer, pero el tiempo de

reflexion que se toma el nifo antes de responder es un buen indicador de avance.

Como ultimo punto, la respuesta de la docente sefala una fuerte creencia en el valor
de la educacion artistica para desarrollar habilidades 16gico-matemaéticas, mostrando un
apoyo total a la integracion de actividades artisticas para el desarrollo del pensamiento
logico-matematico, destacando los beneficios para el aprendizaje y la comprension de los

conceptos matematicos.

En cuanto a la ficha de observacion aplicada a los 24 nifos del subnivel 2 “A” se

obtuvieron los siguientes resultados de manera general:

Tabla 4

Ficha de observacion

ITEM S % AV % N % T %

1. El nifio participa durante las
33% 12 50% 4 17 24 100%
actividades de dibujo.

2. El nifio mantiene el orden y
cuidado del espacio y 12 48% 7 28% 6 24% 25 100%

materiales de arte.
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ITEM

%

AV

%

%

%

10.

11.

El nifio es capaz de manejar
pinceles, crayones, tijeras y

otros materiales con destreza.

El nifio es capaz de reconocer

correctamente los colores.

El nifio muestra creatividad y
originalidad  durante las

actividades de pintura.

El nifio manipula diferentes
materiales para crear dibujos,
collage, garabatos que

expresan lo que el siente.

El niiio identifica patrones de

acuerdo a los colores.

El nifio es capaz de armar un

rompecabezas por si solo.

El nifio es capaz de ordenar los
objetos de acuerdo a su

tamaiio.

El nifio es capaz de emparejar
un objeto con otro de acuerdo
a atributos como el color,

tamaiio o forma.

El nifio seiala similitudes y
diferencias entre dos o mas

objetos o imagenes.

10

29%

25%

17%

21%

33%

25%

38%

25%

42%

6

12

10

25%

33%

50%

38%

33%

42%

38%

29%

33%

11

10

10

11

46%

42%

33%

42%

33%

33%

25%

46%

25%

24

24

24

24

24

24

24

24

24

100%

100%

100%

100%

100%

100%

100%

100%

100%
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12. El nifio puede determinar cual
objeto es mas pesado o mas 15 63% 5 21% 4 17% 24 100%

ligero al levantarlo.

Grafico 1
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Analisis: En la ficha aplicada, la mayoria de los nifios compuesta por un 50%
participa al menos a veces en las actividades de dibujo, un 33% participa siempre, mientras
que el 17% nunca participa. Esto sefiala que hay un buen nivel de participacidon general, pero
es necesario implementar mas estrategias para involucrar a ese 17% de nifos que no

participan.

En cuanto al orden y cuidado del espacio y materiales de arte, se encuentra un
porcentaje del 48% de nifos que lo hacen siempre, un 28% lo hace a veces y un 24% restante
nunca lo hace. Esto indica que una parte significativa de los nifios necesita mejorar en este

aspecto.

La capacidad para manejar pinceles, crayones, tijeras y otros materiales con destrezas
se refleja en un 29% de nifios quienes siempre lo hacen, un 25% es capaz a veces y una
mayoria del 42% no lo realiza, esto sugiere que una gran parte de los nifios necesita mas
préctica y desarrollo de habilidades motoras finas las cuales a su vez son necesarias para el
desarrollo del pensamiento 16gico matematico.
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El 25% de los nifios siempre son capaces de reconocer correctamente los colores, el
33% a veces y la mayoria con un 42% nunca puede, este resultado sefala la necesidad de
actividades especificas para reforzar el aprendizaje y reconocimiento de los colores que son
necesarios para la estimulacion del pensamiento logico matematico, puesto que, los nifios al

conocer los colores podran clasificarlos de acuerdo a atributos.

El 17% de los nifios se muestra siempre creativo y realiza obras originales durante
las actividades de pintura, el 50% a veces y el 33% restante nunca, esto sefiala la necesidad
de reforzar este aspecto en los nifios ya que es mediante la creatividad y originalidad que los

nifios podran estimular su capacidad para resolver problemas de manera critica y logica.

En cuanto a la manipulacién de diferentes materiales solo un 21% de los nifios
siempre lo hace para crear dibujos, collage, garabatos que expresen lo que siente, contrario
a ello un 38% a veces y el 42% nunca puede, lo que indica que se necesita estimular mas la

las habilidades expresivas de los nifios.

El 33% de los nifios siempre identifica patrones de acuerdo a los colores, el 33% lo
hace a veces y el 33% nunca. Estos resultados estan igualmente distribuidos entre siempre,
a veces y nunca, lo que muestra que hay una variabilidad en la capacidad de los nifios para

identificar patrones por colores, y se necesita una enseflanza mas consistente en esta area.

El 25% de los nifios siempre es capaz de armar un rompecabezas por si solo, el 42%
a veces lo logra después de frustrarse y volver a intentar y un restante 33% nunca lo hace.
El resultado de este porcentaje implica la necesidad de mas actividades centradas en mejorar

la capacidad del nifio para posicionar cada objeto en un determinado espacio.

El 38% de los nifios siempre es capaz de ordenar objetos de acuerdo al tamaiio, otro
38% es capaz de hacerlo a veces y el 25% restante nunca lo hace, Esto muestra que se
necesita un enfoque mas fuerte en ensefar a los nifios que cada objeto tiene un tamafio

distinto, siendo unos més grandes que otros.

Solo el 25% es capaz de emparejar un objeto con otro de acuerdo a atributos como
color, tamafios y forma, el 29% a veces, mientras que el 46% nunca lo hace. Esto muestra la

necesitad de ensefiar a los nifios que cada objeto tiene una pareja.

Un 42% de los nifios siempre puede sefialar similitudes y diferencias entre dos o mas

objetos e imagenes, lo cual es positivo, el 33% que puede a veces significa que se esta
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mejorando, sin embargo, un 25% nunca lo hace, indicando la necesidad de mas actividades

para desarrollar esta habilidad.

La mayoria de los nifios compuesta por un 63% siempre puede determinar cuél objeto
es mas pesado o mas ligero al levantarlo, lo que demuestra su capacidad de observacion y
distincion del peso propio de los objetos, el 21% a veces puede notar qué objeto pesa mas y
el 17% nunca lo hace. Esto sugiere que esta es una habilidad bastante desarrollada en

comparacion con otras, aunque si bien es cierto, es necesario desarrollar mas esta habilidad.
4.2. Discusion de resultados

En base a los resultados obtenidos tanto de la entrevista como la observacion en la
Unidad Educativa "Juan E. Verdesoto" se determind que la docente emplea variedad de
actividades para permitir a los nifios explorar diferentes formas de expresion y creatividad.
Como senala el estudio de Torres y Luna (2024), las actividades artisticas promueven no
solo habilidades motoras finas, sino también habilidades cognitivas y emocionales
importantes para el desarrollo infantil como también el desarrollo del pensamiento logico
matematico. Ademas, indica la realizacion de actividades como clasificar materiales por
tamafio y color con lo que se fomenta el pensamiento 16gico-matematico a través del arte
que se relaciona a lo expuesto por Garcia y Taboada (2021) quienes indican que la
integracion de conceptos matematicos en actividades artisticas puede facilitar la

comprension de estos conceptos en un contexto ludico y significativo para los nifios.

El uso de cuentas de colores y formas geométricas que indica la docente que emplea
para ensefar a los nifios sobre patrones, es una practica que fomenta el desarrollo del
pensamiento logico-matematico tal como expone Chango (2023) las actividades que
involucran patrones ayudan a los nifios a desarrollar habilidades de clasificacion y seriacion,
esenciales para el razonamiento matematico. Asi también la creacion de collares con cuentas
de colores y la narracion de historias a través de dibujos ayudan a los nifios a entender el
orden y la progresion, habilidades criticas para la comprension matematica, lo cual se
entrelaza con lo argumentado por Bejarano (2024) para quien, el aprendizaje de secuencias
a través del arte puede hacer que los conceptos abstractos sean mas tangibles y comprensibles

para los nifios pequeos.

Dentro de las técnicas empleadas por la docente para ensefiar a los nifios a reconocer
similitudes y diferencias se encuentran las actividades de emparejamiento y clasificacién

técnica que es respaldada por Vélez y Rodriguez (2023), que destacan la importancia del
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juego y la manipulacion de objetos para el desarrollo cognitivo en la infancia que esté ligada

a la capacidad para razonar.

La docente indica que utiliza actividades de clasificacion de materiales artisticos por
colores, lo cual es una estrategia efectiva para el desarrollo del pensamiento logico que, de
acuerdo a lo expresado por Acaro (2022) la clasificacién y agrupacion son habilidades
cognitivas basicas que se desarrollan en los primeros afios de vida y son fundamentales para

el aprendizaje matematico.

En cuanto a la participacion de los nifios segin lo argumentado por la docente esto
varia, con algunos mostrando entusiasmo y otros reacios a participar. Esta desigualdad en la
participacion connota la necesidad de estrategias que motiven a todos los estudiantes. Como
sugiere Mereci y Cedeio (2021) la interaccion social y la participacion activa son esenciales
para el desarrollo cognitivo, por lo que es importante encontrar formas de involucrar a todos

los nifios en las actividades artisticas.

La docente observa que, aunque los nifios no han desarrollado completamente la
capacidad para resolver problemas logicos, se nota un avance significativo a lo largo del
periodo lectivo. Este progreso es un indicador positivo del impacto de las actividades
artisticas en el desarrollo del pensamiento 16gico-matematico, como sefialan Dominguez y
Loayza (2022), quien argumenta que la educacion artistica puede potenciar diversas formas

de inteligencia, incluyendo la 16gica-matematica.

En cuanto a la observacion, existen resultados que distan de lo que expresa la docente
puesto que el 42% de los nifios "nunca" puede reconocer correctamente los colores, aspecto
necesario para un efectivo desarrollo de las primeras etapas del pensamiento logico
matematico lo cual difiere de lo que expresa Chavarria (2019) los colores juegan un papel

crucial en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los niflos en la etapa inicial.

En cuanto a la creacion de ideas originales durante el dibujo, el 42% de los nifios
nunca crea ideas originales, nada mas espera que su docente les direccione sobre coémo
solucionar un proyecto planteado, esto contradice lo que expresa Rodriguez (2023) un
entorno que apoya la autonomia y la experimentacion puede ser crucial para fomentar la
creatividad en los nifios. Esto indica la necesidad de incentivar mas la originalidad y la

expresion personal en las actividades artisticas.

54



La capacidad para reconocer secuencias y patrones es crucial para el pensamiento
logico-matematico y se observd un 33% de nifios que no tienen esta capacidad y estos
resultados muestran que es necesario un enfoque mas fuerte en esta area ya que de acuerdo
a lo expresado por Bonilla (2022) es fundamental que los nifios adquieran nociones
matematicas, donde una secuencia se define como una sucesion de elementos que se

relacionan entre si.

Dentro de los aspectos positivos que se encontraron en la ficha de observacion, el
42% de los nifios puede sefialar similitudes y diferencias entre dos o0 mas objetos o imdgenes,
este es un resultado positivo que muestra una habilidad bien desarrollada en comparacion
con otras. No obstante, es importante seguir desarrollando esta capacidad, ya que es
fundamental para el pensamiento l6gico matematico, asi como expresa Celi et al. (2021) esta
habilidad no solo facilita la comprension de conceptos basicos de clasificacion y

organizacion, sino que también mejora la percepcion visual y la atencion a los detalles.

La mayoria de los nifos representado por un 63% pueden determinar cudl objeto es
mas pesado o ligero al levantarlo y compararlo con otro. Este resultado muestra que los nifios
en su mayoria pueden distinguir entre dos objetos cudl de ellos es mas pesado, esta es un
area importante del pensamiento 16gico matematico arraigado a la resolucion de problemas,
tal como expresa (Cerchiario y otros, 2021) “desde una edad temprana, los nifios se muestran
como resolutores de problemas a través de la exploracion activa de su entorno y los objetos
que lo componen” (p. 4). Por tanto, a medida que avanza en su desarrollo, se enfrenta a tareas
y situaciones de mayor complejidad, en las cuales hace uso de habilidades metacognitivas

para abordar y resolver estos problemas.
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CAPITULO V.- CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

En base a la literatura existente y los resultados obtenidos, se desglosan las siguientes

conclusiones:

Se concluye que implementar la educacion artistica para desarrollar el pensamiento
logico matematico se torna como una excelente estrategia pedagdgica para lograr este fin ya
que se empieza con los colores, formas y cantidad que son las bases para las operaciones
matematicas posteriores como son la comparacion, secuencia, agrupacion. Esto se corrobora
con lo indicado por Carrillo y Curay (2024) que indican que la educacion artistica es
fundamental para un desarrollo completo ya que abarca varias dimensiones clave como son
lo cognitivo, social y lingiiistico, a través de distintas actividades los nifios pueden explorar

conceptos matematicos de manera practica y significativa.

Existe una necesidad evidente de capacitacion adicional para los docentes en la
integracion de objetivos logico-matematicos en las actividades artisticas tal y como se
observo en los resultados de la observacion en la que los nifios se mostraron poco motivados,
tienen dificultades para identificar colores, reconocer secuencias y crear ideas originales, por
lo tanto, mediante la capacitacion, los docentes podra asegurarse que las actividades no solo

sean creativas, sino también estructuradas para reforzar habilidades matematicas especificas.

Es importante fomentar la participacion activa de todos los nifios, a través de la
implementacion de estrategias motivacionales en la que los nifios no vean las actividades
como una obligacion, por el contrario, estén animados por realizarlas por si mismos, con lo

cual su aprendizaje tendra significado para ellos.

La implementacion de actividades artisticas que fomenten el desarrollo del
pensamiento 16gico-matematico debe ser una prioridad en el curriculo de Educacion Inicial
II. Estas actividades deben ser disefiadas para ser atractivas y accesibles, permitiendo a los

nifios aprender y explorar conceptos matematicos de manera efectiva y divertida.
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5.2 Recomendaciones

Al momento de implementar la educacion artistica para favorecer el desarrollo del
pensamiento logico matematico, es necesaria la integracion de actividades artisticas que
estén orientadas al desarrollo del pensamiento l6gico-matematico, entre estas actividades se
deben implementar aquellas que permitan a los nifios explorar conceptos matematicos de
manera practica y significativa, ya que desde el aporte de Torres y Luna (2024) la educacion
artistica contribuye al desarrollo cognitivo, emocional y social de los nifios que les va a

permitir comprender conceptos complejos a través de experiencias sensoriales y creativas.

Los programas de capacitacion y desarrollo profesional direccionados para docentes
deben estar enfocados en la integracion de objetivos 16gico-matematicos en las actividades
artisticas, ya que esto implica que las actividades sean no solo creativas, sino también
estructuradas y refuercen habilidades matematicas especificas acordes al desarrollo
progresivo de los nifios, comenzando desde actividades sencillas hasta actividades mas

complejas que implican mas concentracion y atencion por parte de los nifos.

Debe priorizarse la implementacion de actividades artisticas que fomenten el
desarrollo del pensamiento 16gico-matematico en el curriculo de Educacion Inicial II. Estas
actividades deben ser disenadas para ser atractivas y accesibles, permitiendo a los nifios

aprender y explorar conceptos matematicos de manera efectiva y divertida.

Al ser el pensamiento l6gico matematico una de las habilidades mas complejas de
desarrollar y mucho mas desde temprana edad, es necesario que se continue investigando
sobre el tema para plantear actividades de educacion artistica que desarrollen efectivamente

el pensamiento 16gico matematico de los nifios de 4 afios.
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A.1 Matriz de consistencia

ANEXOS

PROBLEMAS

OBJETIVOS

HIPOTESIS

METODOLOGIA

GENERAL

(De qué manera impacta la Educacion
Artistica en el desarrollo del pensamiento
l6gico matematico de los nifios de Educacion
Inicial II de la Unidad Educativa "Juan E.

Verdesoto"?

ESPECIFICOS

e ;Qu¢ actividades de Educacion Artistica se
pueden implementar en el curriculo de
Educacion Inicial 11?7

e ;Cuadles son las habilidades de pensamiento
légico matematico que necesitan reforzar
los nifios de Educacion Inicial 11?

e ,;Qu¢ actividades de educacion artistica se
pueden implementar en el aula de clases
para desarrollar el pensamiento ldgico
matematico de los nifios de Educacion
Inicial II de la Unidad Educativa "Juan E.
Verdesoto"?

OBJETIVO GENERAL

Analizar el impacto de la Educacion Artistica
en el desarrollo del pensamiento ldgico
matematico de los nifios de Educacion Inicial
IT de la Unidad Educativa "Juan E. Verdesoto".

ESPECIFICOS

° Identificar actividades de Educacion
Artistica que se puedan implementar en el
curriculo de Educacion Inicial II.

° Describir habilidades de pensamiento
logico matematico que necesitan reforzar los
nifios de Educacion Inicial II.

° Determinar las  actividades de
educacion artistica que se pueden implementar
en el aula de clases para desarrollar el
pensamiento 16gico matematico de los nifios de
Educacién Inicial 1T de la Unidad Educativa
"Juan E. Verdesoto".

La educacion
artistica impacta de
manera positiva en
el desarrollo del
pensamiento ldgico
matematico de los
ninos de Educacion

Inicial II de 1la
Unidad Educativa
"Juan E.
Verdesoto".

Tipo de investigacion
e Descriptiva

Diseno:

e No
experimental

Enfoque
e Cualitativo

Método
e Analitico
sintético
Técnicas
e Entrevista
e (Observacion

Instrumentos
e Cuestionario a
1 docente

e Observacion a
24 nifos
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CARRERA DE EDUCACION INICIAL

ENTREVISTA DOCENTE
Fecha: Lugar:
Entrevistadores: Entrevistada:

1.

10.

11.

12.

.Qué actividades de Educacion Artistica realiza usted?

JConsidera la integracion de objetivos logico-matematicos cuando planea sus
actividades artisticas?

JIncluye actividades artisticas que fomenten la creacion y el reconocimiento de
patrones?

.Como introduce el concepto de secuencias a través del arte?

.Qué métodos artisticos utiliza para ayudar a los nifios a reconocer similitudes y
diferencias entre objetos o imagenes?

- Qué métodos utiliza para ensefar a los nifios a agrupar objetos segun sus colores?

,Como ensena a los nifios a agrupar objetos por formas durante las actividades
artisticas?

.Como describiria la participacion de los nifios en las actividades de arte?

. Como ve usted la capacidad para resolver problemas logicos por parte del nifio?

.Qué metodologia utiliza para fomentar el desarrollo del pensamiento légico
matematico en los nifos?

.Considera usted que el pensamiento logico matematico se puede desarrollar
mediante la aplicacion de la educacion artistica?

:Estaria de acuerdo con que se implementen actividades de educacion artistica
PA
para fomentar el desarrollo del pensamiento logico matematico de los nifios?
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CARRERA DE EDUCACION INICIAL

OBSERVACION
Fecha: Lugar:
Observadores: Grupo observado:
ITEM SI | NO | AVECES

El nifio participa durante las actividades de dibujo

El nifio mantiene el orden y cuidado del espacio y materiales de

arte.

El nifio es capaz de manejar pinceles, crayones, tijeras y otros

materiales con destreza.

El nifio es capaz de reconocer correctamente los colores.

El nifio se muestra creativo durante el juego

El nifio crea ideas originales durante el dibujo

El nifo identifica patrones de acuerdo a los colores.

El nifo es capaz de identificar secuencias mediante formas.

El nifio es capaz de agrupar objetos segun los colores

El nifio agrupa objetos de acuerdo a formas.

El nifio sefiala similitudes entre dos 0 mas objetos o imagenes

El nifio tiene habilidad para sefialar diferencias especificas entre

dos 0 mas objetos o imagenes
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A4. Evidencia tutorias
Foto 1

Tutoria con el master Freddy Romero

Fuente: Universidad Técnica de Babahoyo

66



