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RESUMEN

Quizlet es una plataforma educativa digital, cuyo propoésito principal es ejercitar y evaluar
a los alumnos en la adquisicion de nuevos de conceptos y habilidades. Por medio de esta
herramienta los docentes pueden ejecutar diversas actividades interactivas con los
estudiantes para que puedan aprender temas de su interés, promoviendo un aprendizaje
activo y efectivo. El objetivo del presente estudio de caso es analizar el aporte de la
herramienta Quizlet para promover el aprendizaje significativo en los estudiantes de la
carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales en Informatica de la seccion matutina
durante el periodo académico abril-agosto 2024. Los resultados de la investigacion
concluyeron que: Las principales ventajas que brinda el uso de Quizlet en el aula de clases
son: permite crear clases interactivas mejorando la experiencia de aprendizaje y retencion
de informacion, promueve el trabajo colaborativo entre alumnos-docentes, acceso a
diversos recursos, promueve un aprendizaje activo y efectivo, ayuda a reforzar los

contenidos de las diversas areas educativas, entre otras.

Palabras claves: aprendizaje significativo, plataformas digitales, proceso educativo,

Quizlet.



ABSTRACT

Quizlet is a digital educational platform, whose main purpose is to exercise and evaluate
students in the acquisition of new concepts and skills. Through this tool, teachers can carry
out various interactive activities with students so that they can learn topics of interest to
them, promoting active and effective learning. The objective of this case study is to analyze
the contribution of the Quizlet tool to promote meaningful learning in students of the
Pedagogy of Experimental Sciences in Computer Science career in the morning section
during the academic period April-August 2024. The results of The research concluded that:
The main advantages provided by the use of Quizlet in the classroom are: it allows the
creation of interactive classes, improving the learning experience and retention of
information, it promotes collaborative work between students-teachers, access to various
resources, it promotes Active and effective learning helps reinforce the contents of the

various educational areas, among others.

Keywords: meaningful learning, digital platforms, educational process, Quizlet.



1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La era digital sugiere un cambio en la educacion tradicional de las universidades del
Ecuador, es por ello que, gran parte de instituciones han visto la necesidad de modificar sus
modelos tradicionales de ensefanza y enfocarse mas en el uso de la tecnologia con la
finalidad de promover un aprendizaje de calidad. La tecnologia ha impactado positivamente
en el ambito de la educacion superior, transformando la forma en la que se ensefa y aprende
(Navarro , 2024). Solérzano (2021) determind que los usos de herramientas tecnoldgicas se
han convertido en una estrategia educativa necesaria porque ayuda a dinamizar la ensefianza
aprendizaje de la asignatura que se aborde, motiva y permite una mejor adquisicion de
conocimientos, pese a los beneficios que genera; aun existen actitudes renuentes a emplear

los sitios web educativos de forma constante en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

La presente investigacion es desarrollada en la Universidad Técnica de Babahoyo a
estudiantes de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales en Informatica, con el
proposito de dar a conocer sobre la importancia de la aplicacion Quizlet en el desarrollo del
aprendizaje significativo; puesto que se ha identificado mediante una indagacion previa que
el uso de la tecnologia dentro del proceso educativo para mejorar la experiencia de formacion
del alumno es limitado. Ademas, se indaga como las dificultades de dominio sobre las

herramientas digitales educativas incide en el proceso de ensefianza.

Otro de los aspectos identificados es la presencia de estrategias y métodos poco
llamativos, que no despierten el interés de los alumnos durante el proceso de ensefianza
aprendizaje y faciliten la adquisicion de conocimiento. Por lo tanto, las estrategias de
ensefianza usuales aplicadas por docentes no permiten que los alumnos puedan indagar e
involucrarse en su propia adquisicion de conocimientos. De igual manera, otra situacion que
afecta el aprendizaje de los educandos son las pocas acciones efectuadas por la institucion
para garantizar que la tecnologia se utilice para mejorar la experiencia de formacion del
alumno, por ello, es importante mencionar que la utilizacion de la tecnologia en la educacion
superior depende de como se integre y utilice para potenciar el proceso educativo y fomentar
la excelencia académica, dejando a un lado las clases poco interactivas que muchas veces

causan frustracion y limitan el logro de los objetivos académicos.



2. JUSTIFICACION

La investigacion es importante porque en la educacion superior es indispensable que
los alumnos tengan un aprendizaje significativo ya que de ello dependera su éxito
profesional. En el aprendizaje significativo intervienen diversos aspectos, que promueven el
interés y uso de estrategias, por esta razon es elemental conocer como la adopciéon de
herramientas tecnoldgicas modernas, como Quizlet, puede transformar y mejorar el proceso

de aprendizaje en la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales en Informatica.

El estudio es pertinente porque mediante la investigacion se podran determinar las
debilidades o desafios que existen en cuanto a la aplicacion herramientas digitales enfocadas
en captar el interés de los estudiantes, facilitando asi la adquisicion de conocimiento. De esta
manera se podran ejecutar acciones que contribuyen a cambiar metodologias tradicionales
por actividades pedagdgicas basadas en la utilizacion de la plataforma Quizlet que fomenten

un aprendizaje significativo en los educandos.

El estudio es trascendental porque se busca evidenciar que las estrategias educativas
basadas en tecnologia no solo son viables, sino también se constituyen en una excelente
herramienta para promover un aprendizaje significativo y duradero. Ademas, por medio de
la investigacion se busca que los docentes no tan solo utilicen con mayor frecuencia la
plataforma mencionada, sino que también empleen otro tipo de herramientas tecnologicas
donde los estudiantes tengan una participacion activa ya que son ellos uno de los actores

principales de su proceso de aprendizaje.

La investigacion es factible porque se dispone de lo necesario para que se lleve a
cabo de forma pertinente. Por una parte, se obtuvo los permisos necesarios para acceder a
las unidades de analisis, las cuales proporcionaran informacion clave para establecer las
principales conclusiones de estudio. Se tiene acceso a diversas fuentes de informacion para
describir a las variables, como articulos cientificos, tesis, sitios web oficiales, entre otros y

asi ampliar los conocimientos sobre la problematica abordada.

Los beneficios que conlleva la investigacion en el contexto educativo, se sustentan
en resaltar como el uso de la herramienta Quizlet ofrece una oportunidad para mejorar el
proceso de ensefianza — aprendizaje. Ademas, permite que los docentes conozcan de la
variedad de beneficios de la implementacion de plataformas digitales para mejorar el proceso

educativo.



Los beneficiarios directos del trabajo son los estudiantes de la carrera de Pedagogia
de las Ciencias Experimentales en Informatica, debido que al conocer el uso de la
herramienta Quizlet podran mejorar su aprendizaje, lo cual es esencial para lograr un
adecuado rendimiento académico. Asi mismo mediante el uso de la plataforma podran
desarrollar competencias digitales que son cruciales en el mundo educativo actual. También
se benefician los docentes, en virtud de que se inclinaran por el uso de la plataforma para
complementar sus métodos de ensefianza, permitiendo una diversificacion de estrategias

pedagogicas, ofreciendo al estudiante contenidos interactivos y novedosos.
3. OBJETIVOS DEL ESTUDIO
3.1. Objetivo general

Analizar el aporte de la herramienta Quizlet para el aprendizaje significativo en los
estudiantes de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales en Informatica de la

seccion matutina durante el periodo académico abril-agosto 2024.
Objetivos Especificos
e Identificar las ventajas que brinda el uso de Quizlet en el aula de clases.

e [Establecer la importancia de la herramienta Quizlet en la motivacion y participacion de los
estudiantes.

e Mencionar las caracteristicas que nos brinda Quizlet en el rendimiento académico

de los estudiantes.

4. LINEAS DE INVESTIGACION
4.1. Linea

El trabajo se vincula con la linea de investigacion “Educacion, Epistemologia y
Pedagogia Informatica” ya que se estudia como la herramienta Quizlet promueve el
aprendizaje significativo en los estudiantes de la carrera de Pedagogia de las Ciencias

Experimentales en Informatica lo cual es crucial para una educacion de calidad.
4.2. Sublinea

La sublinea en la que se enmarca el estudio es “Pedagogia de la Informatica”, debido
al enfoque de la investigacion en la integracion de tecnologias digitales, al explorar como
esta herramienta digital puede ser utilizada pedagdgicamente para enriquecer el proceso

educativo.



5. MARCO CONCEPTUAL
5.1. Quizlet
5.1.1.Conceptualizacion y creacion

Quizlet es una plataforma educativa digital, cuyo proposito principal es ejercitar y
evaluar a los alumnos en la adquisicion de nuevos de conceptos y habilidades. Por medio de
esta herramienta los docentes pueden ejecutar diversas actividades interactivas con los
estudiantes para que puedan aprender temas de su interés, promoviendo un aprendizaje
activo y efectivo. También, gracias a este medio digital es posible reforzar los contenidos de

las clases. (Quizlet, 2022)

Andrew (2021) menciona que, esta herramienta de aprendizaje en linea fue
desarrollada en el afio 2005 por el estudiante Andrew Sutherland en Albany, California; no
obstante, fue hasta el 2007 que fue lanzado al mercado. Quizlet permite a los educadores
disenar tarjetas educativas relacionadas a alguna clase que haya impartido de cualquier
asignatura, todo esto con la finalidad de que el alumno interactie con las mismas y pueda

reforzar lo aprendido.

Por consiguiente, el uso de la herramienta Quizlet es muy importante en el contexto
educativo debido a su finalidad es contribuir a mejorar el aprendizaje de los estudiantes a
traves del uso de recursos creativos que permiten el desarrollo de habilidades y reforzar los

contenidos impartidos por el docente.
5.1.2.Importancia de la herramienta Quizlet

La herramienta Quizlet es muy importante porque es un portal educativo gratuito que
permite que los usuarios interactiien con juegos y otras herramientas de aprendizaje,
lo cual es esencial para que puedan absorber la informacion que estan estudiando.
Mediante esta plataforma es posible crear tarjetas con contenidos educativos
incluyendo texto e imagenes lo cual optimiza el proceso de aprendizaje. (Olivares,

2021, pag. 16)

Es decir que, Quizlet resulta ser una herramienta muy significativa porque
contribuye a mejorar la pedagogia del docente al proporcionar diversos recursos que le
ayudan al estudiante a dominar diferentes areas educativas y aprender de una forma

divertida, lo cual es fundamental para un adecuado desemperio académico.



5.1.3.Caracteristicas

Segiin Sanaguano (2022) Quizlet posee diversas caracteristicas, entre las mas

relevantes se resaltan las siguientes:

e Facilidad de uso: la herramienta Quizlet es muy sencilla de utilizar porque emplea
juegos, test, cuestionarios, que son faciles de dominar por el estudiante y para
evaluar sus conocimientos en cuanto al contenido educativo impartido por el

educador durante el proceso de ensefianza aprendizaje.

e Recursos compartidos: al ser una herramienta en linea posee diversidad de
recursos a los que pueden acceder cualquier persona que esté interesado en

aprender un tema en particular.

e Utilizacion en el dmbito educativo: Quizlet ofrece diversas herramientas para
potenciar el aprendizaje como videos, imagenes, tarjetas educativas, entre otras,

motivo por el cual su uso en el &mbito escolar es muy significativo. (p.29)

Por lo tanto, debido a las diversas caracteristicas que posee la plataforma educativa
Quizlet, es indispensable fomentar su uso en las aulas, de esta manera los alumnos podran

mejorar sus capacidades y tener un aprendizaje significativo.
5.1.4.Beneficios de usar Quizlet en la educacion

A pesar de que la plataforma Quizlet no tiene mucho creacion y uso en el ambito

educativo, ha demostrado varios beneficios.

De acuerdo a Olivares (2021) estos beneficios son crear clases interactivas con el
proposito de que el proceso de adquisicion de conocimientos sea mas sencillo, mejora la
experiencia de aprendizaje y retencion de informacion por medio de las tarjetas de memoria,
pruebas o juegos interactivos para ayudar a recordar contenidos de forma efectiva, ademas
promueve el trabajo colaborativo entre alumnos-docentes y brinda facilidad en cuanto a la

accesibilidad porque los alumnos pueden conectarse en cualquier momento y lugar.

Ante lo descrito, el uso de la plataforma educativa Quizlet para la enserianza
aprendizaje es fundamental, no solo porque ayuda con el aprendizaje de ciertos contenidos,
sino que hace las clases interactivas, manteniendo asi el interés de los estudiantes, lo cual

es beneficioso para que aprendan significativamente.



5.1.5.Procesos del aprendizaje de Quizlet

La plataforma Quizlet es una herramienta importante para el aprendizaje individual
o grupal de algun area de estudio, al permitir crear tarjetas que favorezcan la adquisicion de
conocimientos, mismas que son elaboradas con la creatividad del educador. Dentro de la
plataforma existen opciones que tiene un propoésito, el Flashcards es una alternativa que
ayuda a efectuar un repaso de las tarjetas; el Scatter permite el emparejamiento de las fichas
por medio de juegos propio de la herramienta, de una definicion con el concepto; el Speller
sirve para mejorar la habilidad de escuchar, pronunciar y escribir lo escuchado; el Test
consiste en realizar evaluaciones escritas; y el Space Race, facilita el seguimiento idoneo de

las pruebas y control de los temas almacenados. (Gomez, 2024)

En funcion de lo mencionado, la plataforma Quizlet puede ser utilizada por docentes
v alumnos ya que posee opciones con determinado objetivo. Ademadas, esta herramienta
permite a los estudiantes crear los materiales de los temas de estudio de su interés
facilitando su aprendizaje significativo, debido a que las tarjetas de memoria contribuyen a
la compresion de los contenidos de manera sencilla, por ende, la adquisicion de

conocimientos.
5.1.6.Quizlet y su relacion con el aprendizaje

Seglin Satorre (2022) varias investigaciones han evidenciado que Quizlet favorece el
proceso de ensefianza-aprendizaje, considerando que es herramienta tecnologica
relativamente nueva. La plataforma incide de manera positiva en la motivacion de los
alumnos, lo cual es esencial en la adquisicién de conocimientos, viéndose involucrados de

forma activa en las actividades y haciéndolas mas agradable.

El uso de Quizlet promueve el interés de los estudiantes por aprender, puesto que las
clases que se desarrollan a través de la plataforma genera que los educandos se sientan
entusiasmados y motivados. Otros estudios han demostraron que Quizlet es eficaz para la
adquisicion de vocabulario y aprender gramatica, asi como para fomentar la autonomia,

siendo esta necesaria para un aprendizaje activo por parte de los estudiantes. (Satorre, 2022)

Por consiguiente, Quizlet es una herramienta tecnologica efectiva en la educacion
porque puede mejorar el aprendizaje de los estudiantes, al brindar distintos métodos de
estudio interactivos y personalizados que ayudan a la retencion de la informacion a largo

plazo y a comprender contenidos.



5.1.7.Plataformas educativas

Las plataformas educativas en linea en la actualidad se han convertido en un poderos
recursos para facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje. Ramos y Nufiez (2021) las define
como “instrumentos mediante el cual el docente puede interactuar con los estudiantes de
manera creativa e innovadora, la principal funcion de estas herramientas es la creacion de

espacios virtuales para compartir informacion y facilitar la labor docente” (p.1092)

Las plataformas educativas son muy importantes porque ha revolucionado la forma
de ensefiar, ya sea de forma presencial o en linea. Estas herramientas permiten organizar la
informacién, reforzar contenidos de diversas asignaturas, mejora la interaccion entre
docente-estudiante, entre otros. En otras palabras, estas plataformas ayudan a transmitir y
adquirir conocimientos ya que ofrecen infinidad de recursos en linea para que el estudiante

pueda desarrollar habilidades y destrezas de forma creativa y entretenida. (Flores, 2021)

De manera que, las plataformas educativas poseen un rol muy significativo en la
educacion, proporcionando herramientas y recursos que mejoran tanto la ensefianza como
el aprendizaje. Por esta razon es indispensable fomentar su uso en las entidades educativas

con la finalidad de que los estudiantes tengan un optimo rendimiento.
5.1.8.Beneficios del uso de plataformas virtuales en la educacion

Vital (2021) menciona que la educacion ha cambiado y mejorado con los avances y
herramientas tecnologicas que han surgido, es asi que las instituciones formativas han
introducido el uso de plataformas virtuales a su practica docente para fortalecer el
aprendizaje de los estudiantes y lograr la interaccidn/motivaciéon de los mismos en las
distintas actividades académicas. Por tanto, estas plataformas en el ambito académico tienen

diversos beneficios como:

e Permite al educador implementar, desarrollar y optimizar actividades y materiales

pedagogicos
e Los docentes pueden evaluar y realizar cuestionarios

e Retroalimentacion a los estudiantes de sus procesos de aprendizaje por medio de

la autoevaluacion y evaluacion
e Los educandos aprenden de manera sencilla

e Fomenta el interés en los estudiantes y el trabajo colaborativo. (p.8)



Por tanto, la utilizacion de las plataformas educativas en el ambito educativo es de
gran importancia para el proceso de aprendizaje de los estudiantes, ya que permiten la
adquisicion de conocimientos de manera sencilla, motivadora y colaborativa, lo cual es
bueno para que los alumnos aprendan y logren desarrollar determinadas habilidades y

destrezas a traveés del uso de estas herramientas tecnologicas.
5.1.9.Herramientas tecnoldgicas como apoyo didactico

Las herramientas tecnoldgicas se constituyen en un recurso didactico de gran
importancia en la practica docente, por ser de gran ayuda al momento de explicar determino
tema o informacion, especialmente la compleja, puesto que la ensenanza de los contenidos
a través de estos medios puede ser comprendidos con rapidez y facilidad. Estas herramientas
permiten el crecimiento o mejora educativa, al permitir superar barreras de comunicacion e
interaccion entre docentes y educandos, y formacion de nuevos conocimientos con la

informacion proporcionada por las herramientas digitales. (Gémez E. , 2024)

Es decir, la ensenianza de los contenidos de las diferentes asignaturas se hace mas
facil si los docentes se apoyan de las herramientas tecnologicas como Quizlet, ademas
permiten lograr un aprendizaje significativo e innovador y estudiantes motivados e

interesados en las clases.
5.1.10. Tics en la educacion superior

Segtn Sanaguano (2022) las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones
(Tic) con consideradas herramientas de gran impacto en el ambito educativo, debido a que
intervienen activamente en el proceso ensefianza-aprendizaje, esto se debe a que actualmente
los actores de la educacion tienen contacto directo con la tecnologia. Por tal razon, los
docentes cada vez mas se ven en la necesidad de actualizarse con la finalidad de generar
nuevas metodologias que favorezcan los diferentes aprendizajes, ya que los métodos

tradicionales ya no tienen influencia positiva ante las nuevas generaciones.

Las TIC en la educacion superior han generado mejoras importantes en la ensefianza,
al facilitar la interaccion entre el docente y alumnos, brindar un cambio en el salon de clases
y lograr que ésta se encuentre conforme a las demandas de la sociedad del conocimiento.
Las TIC buscan una educacion constructivista donde los educandos construyan su propio
conocimiento, para ello suelen emplear plataformas educativas, herramientas visuales, entre

otros recursos que ayudan en la obtencion de dicho proposito. (Sanaguano, 2022)



Por lo tanto, los usos de las Tic en las instituciones de tercer nivel son consideradas
importantes para lograr un aprendizaje adecuado en los estudiantes, debido a que la
tecnologia hoy en dia forma parte de ellos, ademas permite que las clases sean interactivas
y participativas, lo cual es fundamental para un proceso de enserianza aprendizaje efectivo.
Razon por la cual, los educadores tienen la necesidad de capacitarse con respecto a la
utilizacion de las nuevas tecnologias para poder incorporarlas a sus clases ya sean virtuales

o presenciales, esto con el fin de brindar una educacion de calidad y calidez.
5.2. Aprendizaje significativo
5.2.1. Aprendizaje

El aprendizaje es un proceso fundamental en los seres humanos ya que mediante ¢l
es posible la adquisicion de saberes, competencias, capacidades, indispensables para la
supervivencia en diferentes dmbitos, sobre todo en el educativo. Se trata de un cambio que
tiene una persona en su conducta debido a las experiencias o informacion ya conocida. Es
un proceso natural, en virtud de que las personas desde que nacen empiezan a aprender de

forma voluntaria e inconsciente. (Fuentes, 2022)

Por lo tanto, el aprendizaje se constituye en un elemento muy importante para el
desarrollo pleno de los estudiantes, por esta razon los docentes en los centros educativos
deben impulsar metodologias para promover y potenciar el aprendizaje de los alumnos; a
pesar de aquello, aun en las instituciones predominan métodos tradicionales y hacen poco

uso de las herramientas digitales.
5.2.2.Estrategias de aprendizaje

De acuerdo con Guerrero (2019) las estrategias de aprendizaje son la “agrupacion de
técnicas y actividades que tienen como objetivo la adquisicion de conocimientos. Son
acciones especificas ejecutadas por el docente para que el estudiante aprenda los diversos
contenidos impartidos en clase” (parr.2). Asi mismo mediante ellas es posible despertar el
interés del estudiante por los contenidos educativos, motivarlo, logrando conductas positivas

para la adquisicion de conocimientos. Por otro lado, Zefa (2021) las define como:

Actividades empleadas para facilitar la adquisicion de conocimiento, implican un
plan de accion respecto a los mecanismos que puede poner en marcha el estudiante a
la hora de aprender. Estas estrategias son secuencias de procedimientos encaminados
a hacia la consecucion de metas de aprendizaje. Son imprescindibles porque permiten

dar a los estudiantes mejores herramientas para interiorizar la informacion (p.21)



De manera que, las estrategias de aprendizaje poseen un aporte significativo en la
educacion puesto que facilitan el desarrollo de destrezas que son claves para que los
educandos tengan un aprendizaje con sentido. Por este motivo, es muy importante que los
docentes implementen estrategias de aprendizaje eficientes y motivadoras para facilitar la

adquisicion de conocimiento en los estudiantes.
5.2.3.Definicion de aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo se trata de la adquisicion de conocimientos con sentido.
En ¢l los estudiantes emplea los conocimientos que ya tiene para adquirir nuevos. Este tipo
de aprendizaje perdura a lo largo del tiempo. La motivacion y la experiencia son elementos
clave para fomentar el mismo. Una de las principales caracteristicas de este aprendizaje es
que se centra en una metodologia constructivista en donde se posee la percepcion de que los

individuos aprenden mas alla de la memorizacion. (Baque & Portilla, 2021)

Fuentes (2022) menciona que el aprendizaje significativo es un proceso mediante el
cual el individuo relaciona los conocimientos nuevos con los previos con el propoésito de
construir uno distinto” (p.74). En otras palabras, ocurre cuando el estudiante construye su
propio conocimiento a partir de la estructura conceptual que conoce”. Es elemental que se

fomente este tipo de aprendizaje con la finalidad de que el estudiante tenga éxito en un futuro.

Es decir que, el aprendizaje significativo no solo posee repercusiones positivas en
los estudiantes sino también en las instituciones educativas, ya que mediante él es posible
atraer al estudiante, despertar y mantener su interés por el saber lo cual contribuird a

mejorar su desemperio académico.
5.2.4.Importancia del aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo es un elemento clave para que los alumnos puedan
desarrollar nuevas ideas y su capacidad para descifrar, resumir y conceptualizar los
conocimientos. En el &mbito educativo este tipo de aprendizaje impacta de forma positiva
en los educadnos porque potencia habilidades que son sustanciales para el diario vivir y en
el contexto laboral. Para fomentar este aprendizaje el docente debe ejecutar diversas
estrategias ya sea tradicionales o hacer uso de la tecnologia para que el estudiante pueda
crear nuevas experiencias y relacionarlas con las anteriores y asi contribuir un nuevo

conocimiento. (Ocampo & Mejia, 2021)



Por lo tanto, la importancia del aprendizaje significativo radica en que permite que
los estudiantes sean capaces de construir sus propios conocimientos, de manera que se debe
aplicar de manera natural dentro de las aulas en virtud de que esta lleno de ventajas para

los alumnos, que afianzaran conceptos aprendidos con mucha mas facilidad.
5.2.5.Caracteristicas del aprendizaje significativo

Cuando un estudiante posee un aprendizaje significativo pueden presentar ciertas
caracteristicas. A continuacidn, se mencionan las mas importantes. Para Baque y Portilla
(2021) una de ellas es la relacion entre el conocimientos previo y nuevo, consiste en que el
alumno es capaz de asociar los saberes que conoce con los que esta adquiriendo. Para que el
educando logre dicho aspecto el docente debe emplear estrategias o métodos apropiados que

le ayuden a relacionar informacion y aprender a largo plazo.

Otras de las caracteristicas del aprendizaje significativo son: permanente, se refiere
a que el alumno es capaz de retener de manera duradera informacion, porque la guardan en
la memoria a largo plazo donde toda los datos o contenidos adquiridos podran ser aplicarlos
en los distintos ambitos educativos, y asi lograr un buen desempefio académico. (Romero,
2024). Mientras que la participacion activa, el estudiante se involucra en su propio proceso
de aprendizaje por medio de las diferentes actividades, lo cual les permitira relacionar lo que
esta aprendiendo con sus conocimientos anteriores, ser critico y desarrollar habilidades de

resolucion de problemas (Moreira, 2020)

Ante lo manifestado, se puede decir que los alumnos con un aprendizaje significativo
presentar determinadas caracteristicas importantes que les permitird aprender de forma
duradera, por ser capaces de comprender, recordar y relacionar informacion que le han
enseniado y conoce. Para que estas caracteristicas se desarrollen el docente debe contribuir

a través de los métodos, estrategias y acciones que emplee durante su practica docente.
5.2.6.Ventajas del aprendizaje significativo

Es fundamental fomentar el aprendizaje significativo, puesto que posee diversas
ventajas entre las principales se pueden mencionar: aportan mayor calidad al sistema
educativo, optimiza el desempleo académico de los estudiantes, incrementa la autoestima
del educador al notar que sus alumnos son capaces de construir su propio conocimiento,
mejora el ambiente en el aula de clases y motiva a los infantes, incentiva el trabajo en equipo,
demanda mas compromiso por parte de los alumnos, optimiza las relaciones entre los actores

educativos, entre otros. (Baque & Portilla, 2021)



De modo que, el aprendizaje significativo genera diversos beneficios, por esta razon,
debe fomentarse en las instituciones educativas porque asegura que los estudiantes
comprendan y apliquen lo que aprenden, desarrollando habilidades y competencias

necesarias para su éxito con el paso de los anos.

5.2.7.Fases de aprendizaje significativo

Segin Tolentino (2020) el aprendizaje significativo se divide en tres fases. A

continuacion, se detalla cada una de ellas:

e Fase inicial del aprendizaje: en esta fase la persona recibe informacion en partes
separadas, memorizandola e interpretandola con su conocimiento previo y utilizando
técnicas generales debido a su limitado dominio del tema. Aprende de manera
concreta en contextos especificos y emplea estrategias predominantes. Esta etapa es
elemental para las siguientes y depende en gran medida del conocimiento previo que
tenga el sujeto. (p.33)

o Fase intermedia del aprendizaje: aqui el sujeto crea mapas cognitivos,
identificando relaciones entre partes aisladas; sin embargo, no alcanza aun la plena
autonomia. Realiza un andlisis exhaustivo del material, aplicandolo en diversos
contextos. Asi mismo, hace uso de diversas estrategias para resolver problemas y
mejorar su aprendizaje. (p.33)

e Fase Terminal del aprendizaje: en esta fase los conocimientos se vuelven mas
autobnomos e integrados, lo que permite una ejecucion automatica con menor control
consciente. El estudiante utiliza estrategias especificas para resolver tareas y
problemas. El conocimiento acumulado se integra en esquemas existentes,

desarrollando interrelaciones de alto nivel. (p.33)

Por lo tanto, para que el alumno pueda obtener un aprendizaje significativo es
necesario que los docentes tengan en consideracion las fases mencionadas, caso contrario,
pueden existir dificultades de aprendizaje, lo cual afectara negativamente en la educacion

de los estudiantes.

5.2.8.Tipos de aprendizaje significativo

Dentro del aprendizaje significativo existen tres tipos, los cuales indican la estructura

cognoscitiva del estudiante que aprende. A continuacion de describe cada una de ellas.



De acuerdo con Cafaveral, Nieto y Vaca (2020) el aprendizaje de representaciones,
hace referencia al que sucede cuando el estudiante lograr entender y asociar simbolos
arbitrarios, como palabras, nimeros o imagenes, con objetos o conceptos, generando una
interpretacion o significado representativo. De igual manera, este tipo de aprendizaje permite
a los alumnos relacionar conceptos, establecer patrones y resumir informacion de forma

efectiva.

El aprendizaje de proposiciones, es aquel que se forma mediante los conceptos
previos, constituyéndose en la base de las relaciones jerarquicas donde existen diferencias
progresivas y procesos combinados. En este aprendizaje la composicion y relacion entre las
palabras y significados, permite en los estudiantes generar un nuevo significado,
comprenderlo y aplicarlo en los diferentes aspectos de la vida. Su finalidad es vincular la
nueva informacién con el conocimiento anterior, detectando las relaciones existentes y

determinando nuevas proposiciones. (Romero, 2024)

Por ultimo, el aprendizaje por conceptos, se basa en entender y adquirir
conocimientos esenciales, ya que el estudiante se enfoca en comprender la estructura y las
conexiones entre conceptos. Este aprendizaje permite aprender a identificar las
caracteristicas principales de un concepto y como se asocia con otros, ayudando al estudiante
a pensar criticamente, resolver inconvenientes y emplear lo que aprende en distintos

contextos. (Romero, 2024)

En funcion de lo descrito, es fundamental que los docentes mediante su practica
docente fomenten los diferentes tipos de aprendizajes significativo, ya que cada uno ayuda
a que los estudiantes participen en la adquisicion de su propio conocimiento. Ademas, es
importante que los educadores mediante sus métodos o estrategias promuevan estos tipos
de aprendizaje en los alumnos, porque podran desarrollar habilidades y competencias como

las mencionadas en los parrafos anteriores.
5.2.9.Principios del aprendizaje significativo

Para lograr un aprendizaje significativo en los alumnos es necesario que se
consideren algunos principios, como: tomar en cuenta los conocimientos existentes, ya que
de ello dependera la relacion o conexidn que se haga con los nuevos; ofrecer actividades que
despierten el interés del estudiante, porque mientras mas motivado se encuentre mayor sera
su disposicion para incorporar el nuevo saber en lo que ya conoce; y crear un entorno

adecuado donde el educando sienta confianza hacia el docente. (Sanfeliciano, 2023)



Otros de los principios a tomar en cuenta para conseguir el aprendizaje significativo
son: implementar acciones o estrategias que facilitan al estudiante dar su opinion,
intercambiar ideas o discutir temas; explicar a través de ejemplos los diferentes contenidos
o actividades, porque son de gran ayuda para que los alumnos comprendan temas complejos
y logren un aprendizaje contextualizado; y acompafar en el aprendizaje de los estudiantes
ya que en determinadas ocasiones pueden cometer errores, por eso el maestro debe

supervisar el dicho proceso y actuar de guia durante el mismo. (Sanfeliciano, 2023)

Por consiguiente, la aplicacion de estos principios durante el proceso de enserianza
aprendizaje son esenciales para que los estudiantes puedan logran un aprendizaje
significativo, por ello es que los docentes deben centrarse en aplicar actividades o
estrategias que ayuden en su obtencion, ya que les servira a los educandos en los distintos

aspectos de su vida en un futuro cercano y lejano.
5.2.10. Roles en el aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo se logra a través del rol docente, el maestro es el
encargado de hacer que los alumnos creen conocimientos significativos, considerando su
medio social y sus capacidades/actitudes que fortalecen sus saberes y competencias. (Gomez
& Muriel, 2019). El docente debe adaptar su ensefianza a las diferentes necesidades de los
educandos ya que cada uno tiene su propio ritmo de aprendizaje, por ello, debe implementar
distintas estrategias tradicionales como innovadoras por medio de la tecnoldgica, porque
aplicacion ha cambiado la forma en que se ensefia y aprende, esto ayudara a que lleguen a

todos y que el proceso educativo se efectué efectivamente. (Otero et al., 2023)

En cuanto al rol del estudiante, Romero (2024) indica que los alumnos deben
aprender procedimientos y estrategias que les ayuden a manejar y analizar la informacion
que conocen, de esta manera podran desenvolverse adecuadamente e incluso resolver
problemas. Los estudiantes son los que crean su propio conocimiento mediante la lectura, su
aporte de experiencias y reflexion de las mismas, el intercambio de ideas con los compafieros
y el docente. Ademas, el estudiante debe ser activo y tener una actitud favorable hacia el
aprendizaje, por lo cual debe implicarse y dedicarse a dicho proceso, asi como ser autonomo

al fijarse metas y determinar los métodos para alcanzarlos.

Por lo tanto, los docentes como estudiantes tienen funciones claras en este
aprendizaje, ya que uno emplea métodos y estrategias para la construccion de

conocimientos en los estudiantes, y el otro debe aprenderlas e implicarse en su aprendizaje.



MARCO METODOLOGICO
Enfoque de la Investigacion

El enfoque de la investigacion del presente caso de estudio es cuantitativo, debido a
que se empleo técnicas de recoleccion datos cuyos resultados serdn procesados de manera
cuantitativa, con el proposito de explicar el contexto objeto de estudio y de entender la
importancia de la herramienta Quizlet como herramienta de aprendizaje en los estudiantes
de la carrea de Pedagogia de las Ciencias Experimentales en Informatica, de la Universidad
Técnica de Babahoyo, seccion matutina. De igual manera se manifiesta que el disefio de
investigacion es no experimental, en virtud de que no se pretende manipular el
comportamiento de las variables, se caracterizan los hallazgos tal cual suceden en el

escenario investigado.

Tipo de Investigacion

En el presente estudio de caso se desarrolld una investigacion documental, debido a
que se revisaron fuentes bibliograficas como libros, sitios web oficiales, articulos cientificos
y proyectos de investigacion académica. Es importante manifestar que la revision
documental permiti6 establecer los sustentos teoricos del proceso investigativo. De igual
manera se aplico una investigacion descriptiva, donde se narraron cada uno de los hallazgos
relacionados con la tematica, los mismos que denotan la relevancia que tiene el uso de la
plataforma Quizlet en el aprendizaje de los alumnos. Por otra parte, también se efectud una
investigacion de campo, puesto que se tuvo contacto directo con las unidades de analisis,

donde se consultaron aspectos relacionados con el analisis de las variables planteadas.

Poblacion

La poblacion de la investigacion esta conformada por todos los estudiantes de la
Universidad Técnica de Babahoyo que siguen la carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales en Informatica de la seccion matutina, los cuales ascienden a un niimero de
239 alumnos, quienes seran parte del proceso investigativo para conocer sobre la importancia

de utilizar plataformas educativas en el desarrollo del aprendizaje.

Muestra
Para determinar la muestra se emple6 un muestreo probabilistico, con la intencion de
determinar las unidades de analisis del presente estudio de caso, en virtud de que la poblacion

no se encuentra al alcance. Por lo tanto, se aplicé la siguiente férmula estadistica:
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Donde:

n= muestra

N= poblacion (239)

e= error estimado (5%)

Z=Nivel de confianza (95%) (1.96)
p=probabilidad de ocurrencia (0.5%)
g= probabilidad de no ocurrencia

239%1.96% *0.5%0.5

n:
0.05° (239-1)+ 1.96°*0.05*0.05
239%3.92 *0.05*0.05

"= 0.0025 (438)+ 3.9270.5%0.5
n =148

En virtud del resultado obtenido se manifiesta que la muestra de investigacion es de
148 alumnos, los mismos que aportard con informacion valiosa en el analisis de la

importancia de la herramienta Quizlet como estrategia de aprendizaje.

Técnicas
Como técnica de investigacion se aplicd la encuesta, la cual estd dirigida a los

estudiantes de la carrera Pedagogia en las Ciencias Experimentales de la informéatica, donde

se plantearon preguntas direccionadas a explicar el comportamiento de las variables.

Instrumentos
El instrumento aplicado es un cuestionario de encuesta conformado por 10 preguntas,

las primeras 5 interrogantes fueron formuladas para medir el comportamiento de la variable
Quizlet y las 5 preguntas restantes para determinar si el uso de plataformas educativas mejora

el aprendizaje segun la percepcion de los sujetos de estudio.



RESULTADOS
Para la presentacion de los resultados se tuvieron en consideracion las preguntas mas
relevantes (1, 4, 7, 9 y 10) porque de esta manera se logra una mejor interpretacion y
comprension mas clara de las variables estudiadas, pero si se desea tener mayor informacion
sobre el resto de interrogantes e encuentran en anexos. (ver Anexo 1). A continuacién, se
detallan los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes de la carrera de Pedagogia

de las Ciencias Experimentales en Informatica de la seccion matutina de la UTB:

1. ;Cree usted que la utilizacion de plataformas o sitios web genera mayor

motivacion durante las clases?

Tabla 1. Utilizacion de plataformas o sitios web

Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 35 24%
De acuerdo 98 66%
En desacuerdo 10 7%
Totalmente en desacuerdo 5 3%
Total 148 100%

Nota: La tabla muestra los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes de la carrera
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales en Informatica de la secciéon matutina.

Grifico 1. Utilizacion de plataformas o sitios web

= Totalmente de acu = cuerdo

H En desacuerdo B Totalmente en desacuerdo

Nota: El grafico muestra los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes de la carrera
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales en Informatica de la seccién matutina.

Al indagar sobre si los educados creen que la utilizacion de plataformas o sitios web
genera mayor motivacion durante las clases, el 66% se encuentra de acuerdo, 24% totalmente
de acuerdo, 7% en desacuerdo, 3% totalmente en desacuerdo. Lo descrito permite interpretar
que la mayor parte de alumnos posee una percepcion positiva en cuanto al uso de las

plataformas digitales en la educacion pues creen que motiva durante las clases.



2. ;Considera usted que el uso de la herramienta Quizlet mejorara el interés de los

estudiantes en el proceso educativo?

Tabla 2. Uso de la herramienta Quizlet y proceso educativo

Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 37 25%
De acuerdo 85 57%
En desacuerdo 21 14%
Totalmente en desacuerdo 5 3%
Total 148 100%

Nota: La tabla muestra los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes de la carrera
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales en Informatica de la seccion matutina.

Grifico 2. Uso de la herramienta Quizlet y proceso educativo

B Totalmente de acuerdo ® De acuerdo

® En desacuerdo B Totalmente en desacuerdo

Nota: El grafico muestra los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes de la carrera
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales en Informatica de la seccion matutina.

Al preguntar a los estudiantes si cree que el uso de la herramienta Quizlet mejorara
el interés en el proceso educativo, 57% se encuentra de acuerdo, 25% totalmente de acuerdo,
14% en desacuerdo y 3% totalmente en desacuerdo. Es asi que, el que exista un alto
porcentaje de estudiantes que considera que uso Quizlet significa que los mismos puedan ver
las clases mas interesantes y atractivas, incrementando su motivacion y compromiso con el

aprendizaje, haciendo que este sea significativo.



3. (Considera usted que el uso de plataformas educativas

aprendizaje significativo?

Tabla 3 Plataformas educativas y aprendizaje significativo

ayuda a generar un

Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 102 69%
De acuerdo 33 22%
En desacuerdo 8 5%
Totalmente en desacuerdo 5 3%
Total 148 100%

Nota: La tabla muestra los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes de la carrera
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales en Informatica de la seccion matutina.

Grafico 3 Plataformas educativas y aprendizaje significativo

B Totalmente de acuerdo ™ De acuerdo

® En desacuerdo Totalmente en desacuerdo

Nota: El grafico muestra los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes de la carrera
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales en Informatica de la seccion matutina.

Al cuestionar a los alumnos sobre si considera que el us6 de plataformas educativas

ayuda a generar un aprendizaje significativo el 69% se encuentra totalmente de acuerdo,

22% de acuerdo, 6% en desacuerdo y 3% totalmente en desacuerdo. Por lo tanto, ya que la

mayor prte de los estudiantes cree que las herramientas digitales generan aprendizajes

significativos es indispensable que en la institucion integran mas la tecnologia en sus

métodos de ensenanza ya que tendran una buena acogida por los educandos.




4. ;Considera usted en utilizar nuevas herramientas tecnologicas que puedan mejorar

de manera efectiva el repaso de contenidos antes de los examenes?

Tabla 4. Uso de nuevas herramientas tecnoldgicas

Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 61 41%
De acuerdo 79 53%
En desacuerdo 5 3%
Totalmente en desacuerdo 3 2%
Total 148 100%

Nota: La tabla muestra los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes de la carrera
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales en Informatica de la seccion matutina.

Grafico 4 Uso de nuevas herramientas tecnologicas

m De acuerdo

H En desacuerdo B Totalmente en desacuerdo

Nota: El grafico muestra los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes de la carrera
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales en Informatica de la seccién matutina.

Asi mismo los resultados mostraron que 54% esta de acuerdo en que utilizar nuevas
herramientas tecnoldgicas que puedan mejorar de manera efectiva el repaso de contenidos
antes de los exdmenes, 41% totalmente de acuerdo, 3% en desacuerdo y 2% totalmente en
desacuerdo. Por esta razon la aplicacion de la herramienta Quizlet por parte de los docentes
en el proceso de ensefianza aprendizaje seria una buena idea ya que los estudiantes se
encuentran de acuerdo puesto que les ayudara a asimilar de mejor manera los contenidos

educativos.




5. ¢Considera usted que Quizlet podria ayudarte a hacer que el aprendizaje sea mas

divertido y atractivo?

Tabla 5. Quizlet y aprendizaje divertido y atractivo

Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 50 34%
De acuerdo 70 47%
En desacuerdo 18 12%
Totalmente en desacuerdo 10 7%
Total 148 100%

Nota: La tabla muestra los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes de la carrera
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales en Informatica de la seccion matutina.

Grafico 5. Quizlet y aprendizaje divertido y atractivo
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Nota: El grafico muestra los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes de la carrera
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales en Informatica de la seccion matutina.

Al preguntar a los estudiantes si Quizlet podria ayudarle a hacer que el aprendizaje
sea mas divertido y atractivo, 47% de acuerdo, 34% totalmente de acuerdo, 12% en
desacuerdo y 7% en desacuerdo. Por lo tanto, debido a que la mayoria de los estudiantes
estan de acuerdo en el uso de esta plataforma es necesario que los docentes la usen con mas
frecuencia con el proposito de ayudar a que los alumnos tengan un aprendizaje significativo

y desarrollen diversas habilidades y destrezas.



DISCUSION DE RESULTADOS
Para la discusion de los resultados se resaltan las preguntas mas relevantes de la
investigacion, porque asi se podra enfocar la discusion en los hallazgos mas significativos;
es decir aquellos que se encuentran directamente relacionados con las variables del estudio,

ademas esto facilita una comprension clara y precisa de los resultados.

Uno de los hallazgos identificados mediante la aplicacion de la encuesta a los
estudiantes de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales en Informatica de la
seccion matutina de la UTB, se pudo conocer que 66% esta de acuerdo que la utilizacion de
plataformas o sitios web genera mayor motivacion durante las clases, 24% totalmente de
acuerdo, 7%. Lo descrito permite interpretar que la mayor parte de alumnos posee una
percepcion positiva en cuanto al uso de las plataformas digitales en la educacion. Lo descrito
concuerda con lo argumentado por Flores (Flores, 2021) quien expresa que las plataformas
educativas son muy importantes porque ha revolucionado la forma de ensenar, ya sea de

forma presencial o en linea de forma creativa y entretenida.

Otro de los acontecimientos evidenciados fue que un alto porcentaje de estudiantes
(57% totalmente de acuerdo y 25% de acuerdo) cree que el uso de la herramienta Quizlet
mejorara el interés en el proceso educativo. Asi mismo, al cuestionar a los alumnos sobre si
considera que el us6 de plataformas educativas ayuda a generar un aprendizaje significativo
el 69% se encuentra totalmente de acuerdo, 22% de acuerdo. Es decir que hay aceptacion
por parte de los estudiantes en el uso de esta aplicacion en los entornos educativos en la
educacion superior, lo cual es clave para se haga uso de ellas con la finalidad de fomentar el
aprendizaje significativo. Segin Sanaguano (2022) las herramientas digitales en la
educacion superior han generado mejoras importantes en la ensefianza, al facilitar la

interaccion entre el docente y alumnos, y lograr un aprendizaje significativo.

Asi mismo, otro hallazgo reveld que casi la totalidad de estudiantes (90%) se
encuentra de acuerdo en que la pedagogia del docente debe estar caracterizada con la
utilizacion de plataformas educativas. Mientras que un 81% de alumnos indica que Quizlet
podria ayudarle a hacer que el aprendizaje sea mas divertido y atractivo. Es decir que, los
educados consideran util esta herramienta en el area de estudio, lo cual concuerda con Satorre
(2022) quien manifiesta que Quizlet favorece el proceso de ensefianza-aprendizaje ya que
incide de manera positiva en la motivacion de los alumnos, lo cual es esencial en la

adquisicion de conocimientos.



CONCLUSIONES

Las siguientes conclusiones fueron elaboradas en base a los objetivos de

investigacion. A continuacion, se detallan:

Las principales ventajas que brinda el uso de Quizlet en el aula de clases son:
permite crear clases interactivas mejorando la experiencia de aprendizaje y
retencion de informacion, promueve el trabajo colaborativo entre alumnos-
docentes, acceso a diversos recursos, promueve un aprendizaje activo y
efectivo, ayuda a reforzar los contenidos de las diversas areas educativas,

entre otras.

El uso de Quizlet influye en el rendimiento académico de los estudiantes
porque contribuye a mejorar la pedagogia del docente al proporcionar
diversos recursos que le ayudan al estudiante a dominar diferentes areas
educativas y aprender de una forma activa, divertida e innovadora, lo cual es

fundamental para un adecuado desempefio académico.

Los estudiantes de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales en
Informatica de la seccion matutina de la UTB poseen una percepcion positiva
de la herramienta Quizlet en el aprendizaje significativo porque la mayor
parte de alumnos expres6 que genera motivacion durante las clases, mejora el
interés en el proceso educativo y que puede ayudarle a hacer que el
aprendizaje sea mas divertido y atractivo; sin embargo, existe un pequeilo

grupo, no relevante que no se haya satisfecho con la herramienta digital.



RECOMENDACIONES

Se recomienda a los docentes de la Carrera de la carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales en Informatica de la UTB que utilicen con mayor
frecuencia plataformas digitales para el desarrollo de sus clases debido a los
diversos beneficios que ofrecen las mismas en el entorno educativo, lo cual
permitira que los estudiantes potencien sus capacidades y destrezas en las diversas
asignaturas, obteniendo un aprendizaje de calidad.

Se sugiere que se efectuen programas de capacitacion para que el personal docente
y estudiantes aprendan a utilizar las nuevas herramientas tecnologicas, en especial
la plataforma Quizlet, esto ayudard a que los educadores y alumnos adquieran
nuevas habilidades y conozca de la importancia del uso de las plataformas digitales
en el campo educativo.

Se recomienda que en el centro educativo los profesionales en educacién combinen
el uso de la plataforma Quizlet con otras técnicas cuyo enfoque sea activo e
innovador esto es crucial para potenciar el proceso educativo y mantener un alto
nivel de motivacion e interés entre todos los estudiantes. Las plataformas
educativas son muy importantes porque ha revolucionado la forma de ensefar, ya

sea de forma presencial o en linea.
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ANEXOS

Anexo 1. Oficio dirigido a la coordinacion de la carrera de PCEI




Anexo 2. Preguntas de la encuesta a estudiantes

1. (Cree usted tener conocimiento sobre la plataforma quizlet?

2. (Cree usted que la utilizacion de plataformas o sitios web genera mayor motivacion

durante las clases?

3. (Cree usted que el uso de la plataforma quizlet facilitaria la comprension de diversos

aspectos relacionados con el material de estudio?

4. (Considera usted que el uso de la herramienta quizlet mejorara el interés de los estudiantes

en el proceso educativo?

5. (Cree usted que la herramienta quizlet influye en la retencién de informacion del

estudiante?

6. ;Considera usted que aprender de forma practica es mas significativo que leer aspectos

tedricos?

7. ({Considera usted que el uso de plataformas educativas ayuda a generar un aprendizaje

significativo?

8. (Considera usted que la pedagogia del docente debe estar caracterizada con la utilizacion

mas frecuente de las plataformas educativa?

9. (Considera usted en utilizar nuevas herramientas tecnologicas que puedan mejorar de

manera efectiva el repaso de contenidos antes de los examenes?

10. ;Considera usted que quizlet podria ayudarte a hacer que el aprendizaje sea mas divertido

y atractivo?



Anexo 3. Resultados de la investigacion
1. (Cree usted tener conocimiento sobre la plataforma quizlet?

Tabla 6. Conocimiento de Quizlet

Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 45 30%
De acuerdo 75 51%
En desacuerdo 22 15%
Totalmente en desacuerdo 6 4%
Total 148 100%

Nota: La tabla muestra los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes de la carrera
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales en Informatica de la seccion matutina.

Grafico 6. Conocimiento de Quizlet

B Totalmente de acuerdo ™ De acuerdo M En desacuerdo M Totalmente en desacuerdo

Nota: El grafico muestra los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes de la carrera
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales en Informatica de la seccién matutina.

La encuesta permiti6 determinar que el 51% de los estudiantes indica estar de acuerdo
en tener conocimiento sobre la plataforma Quizlet, 30% totalmente de acuerdo, 15% en
desacuerdo y 4% en totalmente desacuerdo. Los hallazgos evidencian que a pesar que la
mayoria de alumnos conoce sobre Quizlet, existe un porcentaje que al parecer desconoce
sobre la misma, dicha situacion puede condicionar a este grupo de aprovechar las utilidades

de la plataforma debido al desconocimiento sobre sus beneficios.




2. (Cree usted que el uso de la plataforma Quizlet facilitaria la comprension de

diversos aspectos relacionados con el material de estudio?

Tabla 7. Uso de la plataforma Quizlet

Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 44 30%
De acuerdo 72 49%
En desacuerdo 22 15%
Totalmente en desacuerdo 10 7%
Total 148 100%

Nota: La tabla muestra los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes de la carrera
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales en Informatica de la seccion matutina.

Grifico 7. Uso de la plataforma Quizlet

B Totalmente de acuerdo # De acuerdo

B En desacuerdo B Totalmente en desacuerdo

Nota: El grafico muestra los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes de la carrera
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales en Informatica de la seccion matutina.

Otro de los hallazgos de la encuesta es que 49% de los estudiantes se haya de acuerdo
en que el uso de la plataforma Quizlet facilitaria la comprension de diversos aspectos
relacionados con el material de estudio, 30% totalmente de acuerdo, 15% en desacuerdo y
7% en total desacuerdo. Lo descrito permite conocer que, aunque el 79% de alumnos piensa
que Quizlet traeria beneficios en el ambito educativo, un porcentaje interesante de
estudiantes no creen que la herramienta sea beneficiosa, lo que a largo plazo puede repercutir

en el uso que estos le den a la plataforma.



3. (Cree usted que la herramienta Quizlet influye en la retencion de informacion del

estudiante?

Tabla 8. Quizlet y retencion de informacion

Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 31 21%
De acuerdo 80 54%
En desacuerdo 25 17%
Totalmente en desacuerdo 12 8%
Total 148 100%

Nota: La tabla muestra los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes de la carrera
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales en Informatica de la seccion matutina.

Grafico 8. Quizlet y retencion de informacion
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Nota: El grafico muestra los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes de la carrera
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales en Informatica de la seccion matutina.

Los resultados revelaron que, 54% de educandos cree que Quizlet influye en la
retencion de informacion del estudiante, 21% totalmente de acuerdo, 17% en desacuerdo y
8% totalmente en desacuerdo. Los resultados permiten expresar que esto es algo positivo
porque el que la mayor parte de estudiantes tenga una buena opinidn de esta herramienta es

fundamental para que se sientan motivados a emplear la misma en el proceso educativo.



4. ;Considera usted que aprender de forma practica es mas significativo que leer

aspectos tedricos?

Tabla 9. Practica y aprendizaje significativo

Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 80 54%
De acuerdo 38 26%
En desacuerdo 20 14%
Totalmente en desacuerdo 10 7%
Total 148 100%

Nota: La tabla muestra los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes de la carrera
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales en Informatica de la seccion matutina.

Grafico 9. Prdctica y aprendizaje significativo
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Nota: El grafico muestra los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes de la carrera
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales en Informatica de la seccion matutina.

El 54% de los estudiantes esta totalmente de acuerdo en que que aprender de forma
préctica es mas significativo que leer aspectos tedricos, 26% de acuerdo, 14% en desacuerdo
y 7% totalmente en desacuerdo. Los hallazgos revelan que una mayoria significativa de los
estudiantes valora la ensefanza practica sobre la tedrica, por lo que la aplicacion de las
plataformas digitales como Quizlet podrian ser un recurso motivador para el aprendizaje

significativo de los alumnos.



5. (Considera usted que la pedagogia del docente debe estar caracterizada con la

utilizacion mas frecuente de las plataformas educativa?

Tabla 10. Pedagogia docente y plataformas educativas

Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 93 63%
De acuerdo 40 27%
En desacuerdo 9 6%
Totalmente en desacuerdo 6 4%
Total 148 100%

Nota: La tabla muestra los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes de la carrera
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales en Informatica de la seccion matutina.

Grifico 10. Pedagogia docente y plataformas educativas

B Totalmente de acuerdo De acuerdo

H En desacuerdo B Totalmente en desacuerdo

Nota: El grafico muestra los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes de la carrera
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales en Informatica de la seccion matutina.

Al preguntar sobre si a los alumnos consideran que la pedagogia del docente debe
estar caracterizada con la utilizacion mas frecuente de las plataformas educativa el 63% se
encuentra totalmente de acuerdo, 27% de acuerdo, 6% en desacuerdo y 4% totalmente en
desacuerdo. Es decir que, casi la totalidad de estudiantes consideran que los docentes deben
implementar mas la tecnologia para mejorar el aprendizaje. Por lo que el uso de la

herramienta Quizlet puede generar consecuencias positivas en los mismos.



Anexo 4. Fotos de Tutorias con la MSC Evelin Alvarado.




