UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO
FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS Y SOCIALES Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES DE INFORMATICA

TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
PREVIO A LA OBTENCION DEL TiTULO DE:
LICENCIADO/A EN
PEDAGOGIA DE LA INFORMATICA

TEMA:

CURIPOD Y SU APORTE EN EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LOS
ESTUDIANTES DE BACHILLERATO TECNICO EN INFORMATICA, SECCION
VESPERTINA DE LA UNIDAD EDUCATIVA SAN JUAN, PERIODO ACADEMICO
ABRIL-AGOSTO 2024.

AUTORES:

CAMPOS VERA CECILIA MABEL

CAMPOS VERA MILENA BELEN

TUTOR:

Msc. ROBERT PATRICIO AVILA ORTEGA

2024



Agradecimiento

En primer lugar, le agradezco a Dios por darme la sabiduria y la fortaleza necesaria
para culminar con mis estudios. A mi tutor de tesis, por su orientacion, imparticion de
conocimientos y contribucion para realizar de la mejor manera mi proyecto de investigacion.
A mis docentes, por brindarme su apoyo y conocimientos necesarios. A mis compafieros, por
todos los momentos compartidos y el apoyo mutuo que conllevo a esta inolvidable
experiencia académica. A mi familia, por su apoyo y amor incondicional. Les agradezco por
estar siempre a mi lado con una palabra de aliento para seguir con mis estudios y celebrar
cada logro conmigo. Finalmente, agradezco a todas las personas que, de una u otra manera,

contribuyeron con su granito de arena en el éxito de esta tesis.

MILENA BELEN CAMPOS VERA

A Dios por permitirme culminar mi carrera, a mi tutor Robert Avila por la paciencia
que tuvo al momento de revisarnos los avances, a los miembros del tribunal por estar dispuesto
a brindar su ayuda, a los docentes por formar profesionales, destacado en el area de Pedagogia
e informatica. También agradezco a mis Padres, Mariana Vera, Walter Campos a quiénes
hicieron posible este suefio realidad, por darme siempre fuerzas para continuar mi carrera a mi

hija por ser mi motivo de lucha la cual me inspira a progresar.

CECILIA MABEL CAMPOS VERA



i

Dedicatoria

Este logro va en primer lugar dedicado a Dios por darme la fuerza necesaria para no
rendirme y cumplir con mis metas. A mis padres, Walter Campos y Mariana Vera, quienes
con su amor y apoyo incondicional me han brindado las oportunidades necesarias para
cumplir mis suefios. A mis hermanos y hermanas, por su apoyo y palabras de motivacion para
seguir luchando y esforzarme por mis cosas. A mi €Sposo por su apoyo y paciencia con mis
momentos de estrés por las tareas encomendadas por los docentes. A mis amigas y
compaifieras de clase, quienes me han ayudado y han estado a mi lado en cada paso de este

logro, brinddndome su apoyo y amistad inigualable.

MILENA BELEN CAMPOS VERA

El presente Trabajo de Integracion Curricular ésta dedicado a personas muy importantes
en mi vida. Para empezar a Dios por sus bendiciones, el que me dio fortaleza entendimiento,
el inspirador en mi viaje académico mi guia para lograr culminar mi carrera y cumplir mi meta
de ser licenciada. A mis padres por ser un pilar fundamental, por inculcarme valores, fe, respeto
por ser unicos, valientes, guerreros, humildes trabajadores, por apoyarme por decirme tu si
puedes lo vas a lograr falta poca hija, que transmitian en mi seguridad los amos para ellos todo
este esfuerzo de mi carrera. Para mi hija mi nifia hermosa te dedico esta tesis en honor a la
paciencia a lo largo de mi formacion profesional, por entender, comprender, cuando te decia
ayudame hija que tengo muchas tareas de la universidad, me decias ya mama siempre serds mi

aspiracion a ser mejor.

CECILIA MABEL CAMPOS VERA



il

Indice de contenidos

PN g 216 (5103114 V1<) 1L J RS i
LD JETa L TeF: 1703 o £ NSRS i
Autorizacion de la autoria intelectual .......................... iError! Marcador no definido.
Certificacion del tutor .........oceevveevieeciieniecieeieeee iError! Marcador no definido.
Informe final del sistema anti plagio ............ccccoeeueeee. iError! Marcador no definido.
ndice de CONENIAOS ...........ovveeeveeeeeeeeeeeeee e il
INAICE A@ tADIAS ..o vi
Indice de TTUSITACIONES. ...........o.veveeeeeeeeeeeeeeee s vi
Capitulo I. INTRODUCCION. ....c.coiiiiiiieriieieeieeitesie ettt 1
1.1. Contextualizacion problematica.................cccoociiiiiiiiiiiieneeeeeeeen 2
1.1.1. Contextualizacion internacional .......................coooiiiiiiniiin 2
1.1.2. Contextualizacion Nacional.................c.cccoooiiiiiiiiiiie 3
1.1.3. Contextualizacion Local. ... 4

1.2. Planteamiento del Problema................c.cccoooiiiiiiiiiie 4
1.3. JUSTIICACION ..ottt 5
1.4. Objetivos de 1a InVestiAaCION ............cccceeiiiiiiiiiiiiiiiecececeee e 7
1.4.1. Objetivo General:................oociiiiiiiiiiiieie e 7
1.4.2. Objetivos ESPecificos: ...........cccooviiiiiiiiiiiiiiieiiiecee e 7

1.5. HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION .........coooooooviiiiieeieeeseeen, 7
Capitulo I. MARCO TEORICO .......oouuieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 8
2.0 ANEECEUAENEES ........oouiiiiiiiiiiieete et 8
2.2.Bases TeOIICAS ..........coouiiiiiiiiiiii e e 10

2.2.1. Las TIC (Tecnologias de la Informacion y Comunicacion) en el area

CAUCATIVA ....oooeeiiiieieieeeeee et e ettt e e e e e et e s e seseeetaaaaaeseseseresanans 10

2.2.2. Competencia digital docente ..................ccccoeeviiiiniiiiniiiiee e, 11



v

2.2.3. Inteligencia artificial (TA).........ccccoooiiiiiiiiii e 11
2.2.4. Integracion de la IA en la educacion................c.cccoeeeveeeciienceeencee e, 12
2.2.5. Definicion de Curipod...............cocoviieiiiiiiiieeeeee e 13
2.2.6. Caracteristicas del Curipod .................ccooviieiiiiiiiieceece e 13
2.2.7. Importancia del uso de Curipod...............cccooeiiiiniiiiiniiiieee e 14
2.2.8. Ventajas del Curipod.............ccccooeiiiiiiiiiiiniiiiieeeeeeeeee e 15
2.2.9. Desventajas del Curipod.............ccccoevviiiiiiiiiiniiieeeee e 16
2.2.10. Proceso ensefianza-aprendizaje .................ccocceeviiiieniiieniieeniieeeieeeee 17
2.2.11. Tipos de Aprendizaje..............cccoeoveeeiiiieniiieeniiieeeiieeeee et 18
2.2.12. Tipos de enSeNANZA .............ccccvieeiieeeiieeeiieeeiie e eieeeereeeeereeeenree s 19
2.2.13. Evaluacion del aprendizaje..................c.ccoooiiiiiiiiiiiiiniieeeeee 20
2.2.14. Actores del proceso ensefianza-aprendizaje...............ccocccoeeieennneennnne. 20

2.2.15. Importancia del proceso enseifianza-aprendizaje en el drea de

INFOIMALICA. ... ..o ettt et as 21
2.2.16. La motivacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje..................... 22
2.2.17. Gamificacion en el Proceso Ensefianza-Aprendizaje.......................... 23

2.2.18. La labor del docente como mediador y guia durante el proceso de

enseNanzZa-aprendizZaje .............occooveiiiiiiiiieiiie e s 24

2.2.19. Beneficios del proceso educativo en funcion de la aplicacion de

CUTIPOA. ...ttt e ettt e st e e et e e sab e e e eabeeenabeesaaee s 25
Capitulo II. METODOLOGIA ........c.ooiviieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 25
3.1. Tipo y disefio de Investigacion ................cccceeeviiiiiiiiiniiiiicceeeeeee e 25
3.1.1. Investigacion exploratoria................ccocceoiiiiiniiiiniiiinieeee e 25

3.1.2. Investigacion descriptiva............ccccooviiiiiiiiiniiiieee e 26

313 ENfOqUe MIXEO......coooviiiiieiiiiieeeiee ettt 26

3.2 Operacionalizacion de variables..................c.ccoooiiiiiiiiiiiiieceee e 28
VATIADIES ...ttt et st 28

3.3 Poblacion y muestra de investigacion ...................cccccoeeviieeiiiiiiieencie e 29



3.3.1. PODIACION. ...ttt ae e srae e e e seaaeenaee s 29
0] -1 LSS 30
3.3.2. MUGSIFQ. ..ottt e et e e e e e e e e e e e e e naaeeeenns 30

3.4 Técnicas de Recoleccion de datos e instrumentos ..................cccceeveriiennn. 31
3e4id TECHICAS ..ottt ettt e s e st e e s eeneaeeennee s 31
342 INSTPUIMERIOS ...ttt e sttt e e st e e sabee s sabeeesaseeensee s 32

3.5 Procedimientos de datos...............coceoviiiiiiniiiiiinieiececeeeeee e 34
3.6 ASPECLOS FtICOS ..o 35
Capitulo IV. RESULTADOS Y DISCUSION ........ccoooiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseseseenen. 36
4.1 ReSUItAdOS......c..ooiiiiiiiiii e e 36
4.2, DESCUSION ..ottt ettt sttt e bt e seeebeesaaeeas 45
CAPITULO V ettt ettt ettt ettt e ae e e beesseeenneesaneens 48
5.1, ConCIUSIONES .........oiiiiiiiiiiieiie ettt et e 48
5.2. RecOMENACIONES .........cc..oiiiiiiiiiiiiiiiie ettt ettt e 49
REFERENCIAS . ...ttt ettt ettt ettt et e e esaeeens 50

ANEXOS. .o 54



vi

Indice de tablas

Tabla 1. Poblacion establecida de estudiantes de la Unidad Educativa “San Juan’ 29
Tabla 2. Poblacion establecida de docentes de la Unidad Educativa “San Juan”....30

Tabla 3. Funcionalidades de Curipod ................ccccccoevievoeieoiesiieiienieecieesieesieeneeens 36
Tabla 4. Curipod fomenta la participacion ACHIVA...............ccoeecueeeeerceeeciesreesieeneens 37
Tabla 5 Comprension de contenidos a través de Curipod................ceeeeueeeecreeencnenn. 38
Tabla 6. Presentaciones de diapositivas y [eCCIONES. ...........cccueeevueeecvueeecieeeirieesireeenns 39
Tabla 7 Facilitan la comprension oS qQUIZZ Y @NCUESIAS ...........cccueeeeeeeueecreenreenirenaanns 40
Tabla 8 Integracion de juegos dindmicos para aprender .................cccceeveecueenvennnnn. 41
Tabla 9 Curipod y la comprension clara y efectiva.................coccceeeceeeeeeciesceeneenen. 42

Indice de ilustraciones

[lustracion 1. Funcionalidades de Curipod ...................ccoueeecueeeeeieaciieecieeeceeeeieeenns 36
llustracion 2. Curipod fomenta la participacion ACtiVA.............c..ccoueecuveeeescveesvenannns 37
Tlustracion 3 Comprension de contenidos a través de Curipod. ................cccuveeuvennnnn. 38
[lustracion 4. Presentaciones de diapositivas y leCCIONes. .............ccccccuveevereeeneennennne. 39
[lustracion 5 Facilitan la comprension los quizz Y eNCUESTAS ..............coeevueeeeneeennenne. 40
[lustracion 6 Integracion de juegos dinamicos para aprender .................ccccveeeenennn. 41

[lustracion 7 Curipod y la comprension clara y efectiva .............ccouveeueeeeceeeeeveeencnenan. 42



vii

Resumen

La presente investigacion tiene como objetivo central determinar el aporte de Curipod
en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes de bachillerato técnico en
informatica, seccion vespertina de la Unidad Educativa San Juan, periodo académico abril-
agosto 2024, ya que, esta herramienta complementada con IA esta revolucionando forma de
ensefar con posibilidades de mejorar lo rutinario de los temarios de las clases.

La metodologia estd apoyada en el tipo investigacion descriptiva y exploratoria, a
través de un enfoque mixto, mediante la cual se accederd a la obtencién de informacion
acorde a las técnicas de recoleccion de datos que fueron la encuesta y el grupo focal, donde la
primera estuvo dividida en 10 preguntas cerradas que fueron dirigidas solo 180 estudiantes
seleccionados a través de la muestra y la segunda estuvo conformada por 5 preguntas abiertas
dirigidas solo a docentes, mediante las cuales se obtuvieron resultados que permitieron
identificar los hallazgos existentes en el entorno educativo acorde al uso de Curipod.

En base a todos los procesos aplicados en el estudio de manera correcta se cumplieron
los objetivos plasmados al inicio de la investigacion, demostrando resultados positivos acorde
a las funcionalidad y actividades que permiten realizar las tecnologias emergentes en el aula de
clase.

Palabras claves: Curipod, estudiante, ensefianza-aprendizaje, interaccion.
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Abstract

The central objective of this research is to determine the contribution of Curipod in the
teaching-learning process of technical high school students in computer science, afternoon
section of the San Juan Educational Unit, academic period April-August 2024, since, this tool
complemented With Al it is revolutionizing the way of teaching with the possibility of
improving the routine of class syllabi.

The methodology is supported by the descriptive and exploratory research type,
through a mixed approach, through which information will be obtained according to the data
collection techniques that were the survey and the focus group, where the first was divided into
10 closed questions that were addressed only to 180 students selected through the sample and
the second was made up of 5 open questions addressed only to teachers, through which results
were obtained that allowed identifying the existing findings in the educational environment
according to the use by Curipod.

Based on all the processes applied in the study correctly, the objectives set at the
beginning of the research were met, demonstrating positive results according to the
functionality and activities that allow emerging technologies to be carried out in the classroom.

Keywords: Curipod, student, teaching-learning, interaction



Capitulo I. INTRODUCCION.

El presente estudio se enfocd en el uso de la IA denominada Curipod como una
herramienta en la ensefanza-aprendizaje y la influencia en el desarrollo educativo de los
estudiantes de bachillerato técnico en informatica, seccion vespertina de la Unidad Educativa

“San Juan” periodo académico abril-agosto 2024.

La relevancia del problema partié desde las evidencias existentes sobre desafios de
integracion de herramientas tecnoldgicas en el proceso ensefianza- aprendizaje, en este caso
Curipod, teniendo en cuenta, que la digitalidad optimiza diversas actividades, y al integrarse
en la educacion puede mejorar los resultados de aprendizajes en los discentes a través de

contenido mucho mads interactivo, dindmico y accesible por parte de los docentes.

Este estudio esta orientado bajo la linea de Educacion, Epistemologia y la Sublinea de
investigacion institucional Pedagogia de la Informatica que permitirdn obtener un aporte
significativo para la comprension de este. Es por ello que se planteo el objetivo general de esta
investigacion el cual es determinar el aporte de Curipod en el proceso de ensefianza-aprendizaje
de los estudiantes de Bachillerato Técnico en Informatica, seccion vespertina de la Unidad

Educativa “San Juan” periodo académico abril-agosto 2024.

Para lograr este objetivo general, se centrara en tres objetivos especificos: Identificar el
uso de Curipod en el proceso de aprendizaje de los estudiantes del Bachillerato Técnico en
Informatica., describir las caracteristicas de la herramienta Curipod como apoyo en el
aprendizaje de los estudiantes Bachillerato Técnico en Informatica y explicar la efectividad que
genera el uso de la herramienta Curipod en el desarrollo de aprendizajes. Dentro de su
metodologia aborda los tipos de investigacion exploratoria y descriptiva ya que se acudira al
lugar donde se encuentra la poblacion escogida y se hard la recoleccion de datos a través de

fuentes de informacidon confiables, asi mismo, se utilizard un enfoque mixto, es decir,



cualitativo y cuantitativo que permitirdn tabular los datos obtenidos a través de las técnicas de
recoleccion de datos, las cuales fueron la encuesta empleada a través de un cuestionario
realizado con la escala de Likert dirigida a los estudiantes y una bitacora de grupo focal que se

conformo por 5 preguntas abiertas dirigidas a los docentes .

La poblacion de la investigacion fueron los docentes y estudiantes del area informatica
de la Unidad Educativa “San Juan”, mientras que la muestra fue seleccionada mediante una
formula de muestreo. Los resultados que se obtuvieron respondieron a los objetivos planteados

brindando una vision significativa del aporte de Curipod.

1.1.Contextualizacion problematica

1.1.1. Contextualizacion internacional

A nivel mundial, la integraciéon de la gamificacion complementada con inteligencia
artificial permite generar un aprendizaje mucho maés dinamico en los estudiantes, aunque
existen brechas que no permiten explotar todas las funcionalidades que brindan estas
herramientas debido a falta de conocimiento sobre su uso y demds aspectos. En la actualidad
son diversos los paises que presentan entre sus metodologias la incorporacion de las actividades
ludicas con IA, por ello, es importante que los futuros profesionales se desenvuelvan
satisfactoriamente en la era digital y conozcan el uso de las mismas.

Han existido pocas pero importantes investigaciones que demuestran la
efectividad o percepcion del uso de Curipod en el aula de clases, es por ello que se toma
en consideracion el estudio de caso realizado por Moura & Henriques (2024)donde en
las aulas de 8°y 9° grado de una IE portugués llamado Instituto Nacional Ricardo Jorge,
se evidencio que la IA especificamente Curipod complementa y facilita el aprendizaje
y la realizacion de actividades, en este caso, en el area de Ciencias Naturales, ya que,
se crearon etiquetas con un conjunto de diapositivas interactivas que presentaban

preguntas y respuestas relevantes asociadas a un juego llamado “Grano a Grano”



realizado por los docentes que trataba sobre células y organismos. Se demostré que los

alumnos consideran interesante y divertido el uso sencillo y simple de la plataforma,

asi como las actividades que los docentes pueden crear en la misma porque su acceso y

uso no genera mucho conflicto entre el personal docente. (p. 379)

La relevancia que genera el uso de IA en las actividades del aula de clases a nivel
internacional denota la gran acogida que esta sufriendo la incorporaciéon de nuevos avances
tecnologicos en las metodologias académicas enriqueciendo el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

1.1.2. Contextualizacion Nacional

A nivel nacional, el uso de plataformas con inteligencias artificiales esta recibiendo una
gran acogida. Aunque el acoplar las tecnologias emergentes es parte de la evolucion, aun el uso
de herramientas especificas como Curipod no ha generado gran revolucion entre la sociedad,
es por ello que no existe informacion e investigacion sobre la implementacion de la misma en
el sistema educativo ecuatoriano, pero si existe sobre recopilacion en general de IA en las
actividades académicas.

En una institucién educativa publica de la Provincia de Santa Elena: Unidad

Educati7va Trece de Abril, se llevd a cabo una investigacion para conocer de qué

manera la implementacion de IA puede llegar a transformar los procesos educativos,

Quirumbay, et. al (2024) nos explican que estas tecnologias juegan un papel crucial en

la eficiencia pedagdgica y que los educadores necesitan constante capacitacion y apoyo

en esta area y de esta manera mejorar la calidad de ensefianza teniendo como resultados
estudiantes con conocimientos innovadores, aunque si se expresan desafios como la
falta de internet fijo y un poco de miedo por parte de los estudiantes por inmiscuirse en
la TA, pero esto demuestra que los cambios son importantes y la adaptacion es un

proceso que hay que seguir viviendo. (p. 287)



1.1.3. Contextualizacion Local.

En el contexto local, especificamente en la parroquia San Juan, se evidencia que el uso
de herramientas con inteligencia artificial es poco comun entre los procesos educativos, pero
generan gran interés en el estudiantado, ya sea, para realizar tareas o para satisfacer necesidades
cotidianas o de ocio. Se toma en cuenta que el area docente teme el integrar estos avances
tecnolodgicos en las actividades académicas porque consideran que disminuiria la estimulacion
cognitiva de los alumnos, facilitando las tareas, pero no se analiza de manera positiva, ya que,
la integracion de las plataformas con IA puede agregar dinamismo y reflexion de contenidos
de forma interactiva y practica, en este caso Curipod por su interfaz que presenta dichas
caracteristicas.

La Unidad Educativa “San Juan” no es la excepcion, puesto que el uso de herramientas
educativas conformadas por IA como Curipod, son base fundamental en el area de informatica,
ya que estdn inmersos en este campo de conocimiento, por ende, debe considerarse una
integracion positiva el uso de la misma en los estudiantes del bachillerato técnico, porque
proporcionaria un ambiente ludico, debido a que la aplicacion de la misma estimula nuevas

formas de enriquecer los conocimientos y el proceso de aprendizaje.

1.2.Planteamiento del Problema

En la Unidad Educativa San Juan, se ha observado diversas dificultades que se presenta
en el area de informatica teniendo un limitado conocimiento en la utilizacién de curipod se
evidencia obstaculos que afectan negativamente en el proceso de aprendizaje de los alumnos.
A su vez, las clases expositivas dominadas por el docente no logran involucrar activamente a
todos los estudiantes por la falta de recursos tecnologicos, lo que resulta una deficiente
participacion activa y un menor compromiso con el contenido académico. Ademas, la

retroalimentacion no es siempre inmediata ni especifica, dificultando la correccion oportuna



de errores y la adaptacion de las estrategias pedagdgicas a las necesidades individuales de los
estudiantes razon por ende se genera la siguiente pregunta:

(Como aportaria Curipod al proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes de
Bachillerato Técnico en Informatica, seccion vespertina de la Unidad Educativa “San Juan”

durante el periodo académico abril-agosto 2024?

1.3.Justificacion
La siguiente investigacion tuvo como iniciativa el saber de qué manera aportd el uso de
Curipod al proceso de ensenanza-aprendizaje de los estudiantes del bachillerato técnico en

informatica de la Unidad Educativa San Juan durante el periodo académico vigente.

Curipod es una herramienta tecnologica de la IA que ofrece un enfoque interactivo y
dindmico para la ensefianza-aprendizaje, el cual contiene recursos multimedia
como videos explicativos, simulaciones y actividades interactivas, que permiten a los
estudiantes participar activamente en su proceso de aprendizaje a través de diapositivas, ya que,
los docentes pueden incorporar diferentes actividades ludicas a esta herramienta para que el
alumnado actue de forma instantinea mientras se estd tratando un tema de un area de
conocimiento especifica promoviendo y poniendo en ejecucion metodologias de ensefianza

adaptadas a los avances tecnoldgicos .

Segun Loayza y Moya (2024), “la incorporacioén de herramientas complementadas con
inteligencia artificial en el proceso de ensefianza-aprendizaje es un reto significativo, pero
también lleno de oportunidades” (p. 1993), es importante tener en cuenta los grandes beneficios
que genera el uso de plataformas educativas digitales porque dan lugar a la creacion de entornos

educacionales mucho més dindmicos e interactivos, atractivos para los discentes.



Curipod al ser implementado en los procesos educacionales de una institucion educativa
fomentan la adaptacion de los contenidos plasmados en las planificaciones permitiendo una
mejora de ensefanza y los aprendizajes individualizados.

La realizacion de este estudio ofrecid un aporte tedrico que se centra en brindar nuevos
conocimientos e informacion sobre la integracion de Curipod en la ensefianza técnica dentro
de la unidad educativa “San Juan’; un aporte practico, el cual dio la posibilidad de transformar
la realidad educativa actual porque proporciona una guia utilizable para docentes basado en la
identificacion de mejoras practicas para implementar la IA de manera efectiva; y el aporte
social, porque brinda la solucidon de problemas educativos como la falta de motivacion y la
participacion en clase, beneficiando a la comunidad educativa a promover métodos de
ensefianza mas dindmicos.

Los beneficiarios directos de esta investigacion fueron los docentes y estudiantes de la
Unidad Educativa “San Juan”, porque los resultados presentaron el potencial de mejorar sus
experiencias y resultados académicos; el estudio fue factible y viable gracias a los recursos
humanos, tecnologicos y el tiempo con los que se contd en el proceso. Ademas, esta
investigacion beneficiard a otras instituciones que deseen innovar su metodologia de
ensefanza.

Por ultimo, el tema de esta investigacion tiene gran conexion con el perfil profesional
de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales en Informatica porque presenta en
sus variables una dirigida a cada campo profesional, es decir, la variable independiente se
arraiga al perfil informatico y la variable dependiente al perfil pedagédgico, demostrando el gran
impacto que tendra este estudio al ser finalizado, aportando positivamente a los futuros

profesionales en esta area y a los involucrados en todo el proceso investigativo.



1.4.0bjetivos de la investigacion

1.4.1. Objetivo General:

Determinar el aporte de Curipod en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los
estudiantes de Bachillerato Técnico en Informatica seccion vespertina de la Unidad Educativa
“San Juan” periodo académico abril-agosto 2024.

1.4.2. Objetivos Especificos:

e Identificar el uso de Curipod en el proceso de aprendizaje de los estudiantes del

Bachillerato Técnico en Informatica.

e Describir las caracteristicas de la herramienta Curipod como apoyo en el aprendizaje
de los estudiantes Bachillerato Técnico en Informatica.
e Explicar la efectividad que genera el uso de la herramienta Curipod en el desarrollo de

aprendizajes.

1.5. HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION
El uso de Curipod contribuira significativamente en la comprension, participacion y
rendimiento académico en el proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de

bachillerato técnico en informatica de la Unidad Educativa San Juan.



Capitulo IL. MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes

En la actualidad existen muchas herramientas tecnoldgicas que facilitan la realizacion
de diapositivas, pero antes de la existencia de las mismas la mayor parte de los usuarios
haciamos uso de PowerPoint, que es una aplicacion incorporada en el paquete de Microsoft; en
la actualidad sigue siendo muy utilizada ya que es versatil, y con un sencillo interfaz, pero se
necesita un mayor tiempo de inversion para generar proyectos que sean visiblemente atractivos.

Una de las plataformas tecnoldgicas que usan IA y que es bastante utilizada en la
actualidad para generar diapositivas solo colocando el titulo o tema es Gamma, siendo una gran
ayuda tanto para docentes como para estudiantes porque facilita la creacion de contenido
didactico en pocos minutos.

Curipod es una incorporacion totalmente nueva ya que no existe mucha informacion
sobre el uso de esta herramienta, pero su interfaz es muy dindmica e interactiva que permite
colocar actividades durante la presentacion de las diapositivas, generando interés y mayor
atencion entre los alumnos que estén adquiriendo conocimiento ya sea sobre el sistema solar,
el cuerpo humano o la historia de la humanidad.

Es increible la evolucién que presentan los diversos recursos que complementan la
educacion, tomando en cuenta, que la realizacion de diapositivas como de otro tipo de recursos
educacionales no es la excepcion. La utilizacion de PowerPoint siempre serd indispensable
porque tiene una gran ventaja y es que no es necesario tener una conectividad a internet para
su uso a excepcion de las herramientas que, aunque estén complementadas con IA y nos saquen
de apuros si la necesitan. Todo avance es necesario y es por ello que es importante saber

incorporarlos a las metodologias de ensefianza sin dejar a un lado nuestras bases educativas.

En base a la investigacion de Soria (2023) explica:



Los proyectos practicos que desafian a los estudiantes a aplicar sus habilidades
en la verificacion de datos en escenarios del mundo real permitiran practicar y aplicar
lo aprendido de manera significativa. En el area de la investigacion, asi como existen
grandes adelantos para obtener informacion, asi también se progresa a la exigencia de
la declaracion del uso de IA y su interpretabilidad, asi mismo se reconocen los grandes
beneficios de la IA. (p. 6)

Lo redactado por el autor destaca que el uso de herramientas complementadas con
inteligencia artificial puede complementar la praxis de los alumnos al momento de adquirir
conocimiento, pero que muchas veces no existe un gran porcentaje de confiabilidad de la
informacion que brindan las mismas, es por ello, que al momento de utilizar es importante tener
un instinto de indagacién y verificacion de lo brindado por estas herramientas tecnoldgicas
emergentes. Todo necesita un equilibrio es por ello que no se debe confiar al ciento por ciento
en lo brindado por los diferentes recursos digitales y no perder el sentido de la criticidad, aun
mas, entre los estudiantes.

Por otro lado, en funcién a la perspectiva de Trujillo (2019):

El proceso de ensefianza-aprendizaje debe lograr la formacion de Ia
personalidad, es decir, buscar conocimientos y utilizarlos creativamente en beneficio
de la sociedad, dando lugar a diversos valores éticos-morales y a la comprension plena
de las palabras y acciones, pudiendo expresar los propios pensamientos adecuadamente;
para que los estudiantes logren aquello se cuente con un educador capaz de estimular y
concebir la creatividad y la investigacion en el area educativa (p. 2).

La conexidn que presenta las nuevas actualizaciones en las herramientas educativas
digitales y los métodos de ensefianza comunes facilitan que los estudiantes adquieran

conocimientos y puedan desarrollar habilidades mucho mas vinculadas a la nueva era
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tecnologica. Estos avances no buscan modificar las estrategias utilizadas en las clases, sino que
complementarlas para generar aprendizajes mucho mas significativos.

Teniendo en cuenta el enfoque poblacional se demuestra el gran impacto que genera la
incorporacion de Curipod en estudiantes que se forman en el area informatica y que al finalizar
su preparacion académica secundaria deben presentar conocimientos claros en tematicas
asociadas a la IA, plataformas y recursos digitales, porque al ser una carrera técnica pueden

incorporarse al ambito laboral al concluir su formacion educativa.

2.2. Bases Teoricas

Variable independiente

2.2.1. Las TIC (Tecnologias de la Informacion y Comunicacion) en el area
educativa

En base a la investigacion realizada por Mariaca Garron et al. (2020)se considera lo
siguiente:

Las TIC se han considerado como una herramienta que permite construir
conocimientos y aprendizajes significativos y como un medio que busca una
actualizacion constante de practicas y contenidos. En el ambito educativo, su
incorporacion a formado un entorno mucho mas colectivo e interactivo, que da lugar al
desarrollo de competencias y aprendizajes innovadores mejorando el desempefio de los
estudiantes ante la nueva sociedad del conocimiento (p. 61).

Lo expresado por los autores resalta los beneficios y desafios que ha presentado la
incorporacion de las TIC en la educacion, considerandola como un espacio que permite generar
aprendizajes significativos y siendo un recurso muy util dentro de las aulas de clase. Es
importante recalcar que para que la inclusion de las tecnologias en el proceso académico de los
discentes suceda de manera exitosa los docentes deben presentar una constante capacitacion y

actualizacion de conocimientos en esta area, porque el poseer competencias digitales es
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primordial para generar una ensefianza completa y adaptada a las necesidades de la sociedad
en general.

2.2.2. Competencia digital docente

Segun Rodriguez (2021), tenemos la siguiente perspectiva:

La competencia digital en la labor docente se puede comprender como la
capacidad que poseen para manejar los diferentes recursos digitales y las herramientas

de manera adecuada, dando lugar a la estrecha relacion de actitudes, habilidades y

conocimientos necesarios que le permitiran desenvolverse facilmente en el area de las

TIC mejorando su practica pedagogica diaria, teniendo en cuenta que la informacion se

encuentra en constante evolucion y deberd sistematizar los contenidos accediendo,

seleccionando y evaluando la informacién para transmitir el conocimiento de manera
efectiva, clara y asociada a las necesidades pedagdgicas educativas de su grupo

estudiantil (p. 2-3).

Es necesario que los educadores posean las capacidades pertinentes para guiar a los
estudiantes en el mundo digital, ofreciendo las herramientas necesarias para que se
desenvuelvan satisfactoriamente en el ambiente social, laboral y académico. Si los docentes
conocen y dominan los diferentes entornos digitales, podran integrar aquello de manera
pedagogica con el fin de promover un ambiente educativo actualizado.

2.2.3. Inteligencia artificial (IA)

Es importante conocer la raiz de lo que llamamos “evolucion” en el area tecnologica,
por ende, consideramos lo expuesto por Ayuso & Gutiérrez (2022)

La inteligencia artificial en siglas IA se ha presentado como una tecnologia
emergente que permite la personalizacion de tareas en diferentes areas, ya sean

laborales, sociales o académicas; por otro lado, puede ser entendida como una disciplina
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experimental conformada por varias maquinas y patrones configurados con la

capacidad de resolver problemas de forma anticipada (p. 347-348).

Son notorias las grandes transformaciones que sufre el entorno en los diversos ambitos
sociales, y lo primordial que es experimentar e inmiscuirse en los avances de las herramientas
tecnologicas que en un futuro seran parte de nuestras actividades cotidianas; la IA facilita la

ejecucion de diferentes tareas que normalmente requieren esfuerzo humano.

2.2.4. Integracion de la IA en la educacion

El integrar la inteligencia artificial en la educacion ha generado diversos desafios y
oportunidades, por ello se cita el siguiente texto:

La TA ha transformado significativamente diversos entornos sociales,
principalmente el educativo, presentando diferentes desafios y uno de ellos es el riesgo
de que solo los individuos con acceso a internet puedan utilizarlas y beneficiarse
plenamente de ella, asi mismo, la falta de ética al utilizarla y hacer uso del muy conocido
“plagio” de informacién creada por este medio; por otro lado, también ofrece muchas
oportunidades como la personalizacion de los contenidos a ensefiar y la adaptacion de
los procesos educativos a las necesidades individuales en el estudiantado, teniendo en
cuenta, su ritmo y estilo de aprendizaje (Vera, 2023, p. 20)

En los ultimos afios se ha evidenciada una gran transformacion en los procesos de
ensefianza-aprendizaje abriendo una grieta entre los beneficios y prejuicios que presenta el uso
de TA en este ambito, pero como toda nueva implementacion, todo es un proceso de
adaptabilidad de ambas partes que poco a poco permitird potencializar las metodologias de

ensenanza.
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2.2.5. Definicion de Curipod

Es importante conocer el significado de este importante recurso digital encontrado en
la web, por ello tomamos en consideracion lo siguiente:

Curipod es una plataforma complementada con inteligencia artificial que

permite a los educadores generar eficientemente textos, preguntas, ejercicios y

actividades que tienen la opcidon de personalizarlas para las necesidades de sus

educandos; posee tecnologias actuales muy avanzadas que van aprendiendo de quien la
utiliza para personalizar la experiencia de uso, ajustando los intereses y necesidades.

Sus herramientas permiten crear presentaciones de diapositivas similares a las de Power

Point, pero agregando un plus, el cual es, la creacion de actividades asociadas al tema

de estudio y que permitirdn adaptar las experiencias a las necesidades académicas de

los estudiantes (Al, 2024).

Esta plataforma esta transformando la educacion al permitir a los docentes crear en
minutos materiales personalizados, segtn el nivel y las necesidades de cada estudiante. Esto
no solo reduce la carga de trabajo de los docentes, sino que también mejora la calidad del
aprendizaje al hacer que el contenido sea mas relevante y atractivo para los estudiantes,
promoviendo una educacion mas inclusiva y eficaz; esta IA es una aliada al momento de
complementar las metodologias de ensefianza y los procesos de aprendizaje representando un
gran paso hacia el futuro educacional dando lugar a una mejor personalizacion de temarios en

los diferentes temarios a tratar durante el periodo académico que se esté cursando.

2.2.6. Caracteristicas del Curipod
Seglin (David, 2024) indica que las caracteristicas principales de la herramienta de
Curipod se enfocan en lo siguiente:
Esta plataforma facilita crear y personalizar diferentes ejercicios, textos,

preguntas y actividades que se pueden adaptar al interés y necesidades del grupo
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estudiantil al cual estd enfocado; permite integrar imagenes y videos en los recursos
educativos, lo cual enriquece los procesos de ensefianza-aprendizaje; fomenta la
interactividad al permitir que los estudiantes respondan preguntas a través de sus
dispositivos teniendo una participacion activa mediante nubes de palabras o encuestas;
permite la correccion automatica de las respuestas que los estudiantes escriban en las
actividades, facilitando el seguimiento del progreso; y por ultimo, se ha afadido
recientemente la funcionalidad la escritura automatizada de parrafos con ortografia,

puntuacion y gramatica correcta .

Las diferentes caracteristicas que presenta esta herramienta permiten comprender los
diversos beneficios que brindan en la educacién, ya que, permite crear y personalizar textos y
actividades adaptadas al nivel y necesidades de cada alumno generando una ensefianza mas
inclusiva y centrada; con la correccién automatica y a retroalimentacion inmediata se pueden
optimizar los tiempos de los docentes y generar un aprendizaje mas significativo y por el
ultimo, el poseer la correccion automatica en escritura promueve el fortalecimiento de esta

habilidad gramatical generando una comprension profunda del contenido.

2.2.7. Importancia del uso de Curipod
La integracion de tecnologias emergentes en el area educativa ha sido esencial, porque
mejora la eficacia de las metodologias de ensefianza, Curipod esté transformando la formacion
académica de los estudiantes, permitiendo transformar la forma en la que los docentes preparan
sus clases, por ello, se cita lo siguiente:
Es esencial abordar la Inteligencia Artificial con una mirada critica,
incorporando un enfoque responsable en su aplicacion y respaldandolo con una
legislacion que supervise y regule su uso. La conciencia de los posibles sesgos y

discriminaciones que podrian surgir subraya la importancia de un abordaje cuidadoso y
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¢tico al aprovechar las innovaciones de la IA mediante la aplicaciéon de herramientas

educativas como Curipod en el contexto educativo actual (David, 2024).

Curipod promueve la participacion de los estudiantes y la participacion activa a través
de sus caracteristicas de colaboracion. Los maestros pueden crear proyectos y actividades
grupales que alientan a los estudiantes a trabajar juntos, compartir ideas y aprender unos de
otros. La plataforma también admite comentarios y evaluaciones en tiempo real, lo que permite
a los maestros rastrear el progreso de los estudiantes y proporcionar orientacion personalizada.
Curipod no solo enriquece los procesos educativos, también permite monitorear el proceso y

progreso de los dicentes, permitiendo a los docentes ajustar las estrategias pedagogicas.

2.2.8. Ventajas del Curipod
A continuacién, segun la investigacion realizada por (Al 2024), se desglosan las

siguientes ventajas de la plataforma Curipod:

- Mediante la introduccion de a IA como Curipod se ha creado un alcance significativo
en la solucion de un considerable ahorro de tiempo, siendo este un factor critico, que ha logrado
mantener bajo control el tiempo en el uso del sistema y de los diferentes factores asociados con
la ensefianza-aprendizaje.

- La inteligencia artificial en la educacion puede mejorar la calidad del aprendizaje y
la ensefianza al permitir una mejor dindmica y adaptacion a las necesidades individuales de los
estudiantes que impulse la interaccion en el aula clase. Sin embargo, su
implementacion también implica desafios y cuestiones éticas.

- Curipod facilita la evaluacion y el seguimiento del progreso de los alumnos, la
inteligencia artificial (IA) tiene un impacto significativo en varias areas como la tutoria
inteligente, la adaptacion del aprendizaje a cada individuo, la evaluacién automatica y el
analisis de datos educativos. Estas herramientas, basadas en algoritmos de IA, tienen el

potencial de mejorar la calidad de la ensefianza y el proceso de aprendizaje al proporcionar un
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apoyo adicional a los educadores y promover una mayor participaciéon por parte de los

estudiantes.

2.2.9. Desventajas del Curipod

- Al ser una herramienta nueva, los usuarios pueden enfrentar una curva de aprendizaje
empinada al principio para familiarizarse con su funcionamiento y caracteristicas.

- Es posible que Curipod tenga limitaciones en términos de funcionalidades técnicas o
compatibilidad con diferentes dispositivos o navegadores, lo que podria afectar la experiencia
del usuario, ademas presenta una version gratuita con diferentes limitaciones que no se
encontraran en la version pro.

- Como la mayoria de las plataformas digitales, Curipod podria requerir una conexion
a internet estable para su uso, lo que podria representar una limitacion en entornos donde la
conectividad es deficiente.

- Muchas veces genera comodidad en los estudiantes, puesto que, puede existir la falta
de ética al momento de generar actividades mediante esta plataforma y hacerla pasar como
propia.

Aunque esta herramienta genera grandes beneficios en el area educativa, también
existen desventajas y una muy significativa es el depender de una conectividad fija, ya que, en
muchas instituciones educativas fiscales este recurso no existe de forma permanente siendo un
gran impedimento al desear implementar esta y otras IA al proceso de ensefianza-aprendizaje
del alumnado dentro de la institucion. Asi mismo, la falta de capacitacion hacia los docentes
para explotar los diferentes recursos que ofrecen es una gran problemadtica porque al no conocer
todo su funcionamiento no podran explotarla y beneficiar con esos conocimientos a los

discentes de los diferentes niveles académicos.

Variable dependiente
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2.2.10. Proceso enseianza-aprendizaje

Es fundamental tener en consideracion el significado de los procesos educativos que
involucran tanto a docentes como dicentes, por ello se tomd en consideracion la siguiente
perspectiva:

El proceso de Ensefianza- Aprendizaje es un conjunto de fases sucesivas en que
se cumple el fendmeno intencional de la educacion y la instruccidon. Los términos
ensefanza y aprendizaje, enfocados a la luz de las tendencias pedagogicas modernas,
se consideran correlativos y por ello se hace hincapi¢ en la bilateralidad de la accion,
que va tanto de quien ensefa a quien aprende, como de quien aprende a quien ensefia.
Por tanto, ensenanza — aprendizaje es un término que sugiere una nueva forma de
enfocar el proceso educativo (Pozo, 2021)

El proceso de ensefianza-aprendizaje tiene como objetivo principal favorecer la
adquisicion de nuevas habilidades y conocimientos por parte de los estudiantes. Para lograr
este objetivo, los docentes pueden basarse en diferentes teorias y enfoques pedagdgicos, como
el aprendizaje colaborativo y el aprendizaje significativo. Se considera una dindmica
interactiva y continua que engloba la asimilacion y transferencia de contenidos, el forjar
habilidades, destrezas y valores; la primera y la segunda deben seguir un mismo objetivo ya
que es un esfuerzo colaborativo y mutuo entre las dos partes involucradas, porque es un
crecimiento y adaptabilidad que se genera entre el educador y los educandos.

Otro autor también menciond:

“La esencia del proceso de ensefianza se fundamenta en la transmision de datos a través
de la comunicacion directa, mientras que el proceso de aprendizaje se lo considera un sistema
complejo donde la adquisicion de conocimientos es individualizada”(UNAM, s/f., pp. 6-7). Al

complementarse ambos y guiarse de manera correcta los métodos y estrategias aplicadas por
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ambas partes dan lugar a un conocimiento significativo que les ayudaran a desenvolverse en el

ambito social o laboral.

2.2.11. Tipos de Aprendizaje

Es fundamental conocer los diferentes tipos de aprendizajes, que los docentes
pueden generar en su grupo académico, teniendo en cuenta, las capacidades y las
destrezas de cada estudiante:

- Aprendizaje Colaborativo

El aprendizaje colaborativo “implica trabajar en grupos pequefios y diversos
donde se fomenta el dialogo, basandose en un tema y objetivo escogido previamente;
el aprendizaje en este entorno es responsabilidad individual, pero fundamentado en el

aprendizaje de los demds” (Vargas et al., 2020, p. 365).

El aprendizaje colaborativo fomenta el intercambio de ideas, la discusion critica y el
desarrollo de habilidades sociales y cognitivas, como la comunicacién efectiva, el trabajo en
equipo y la resolucion de conflictos. Este enfoque reconoce la importancia del contexto social
en el aprendizaje y promueve un ambiente de apoyo mutuo y responsabilidad compartida entre
los estudiantes, lo que puede mejorar la comprension del contenido, la retencion del
conocimiento y la motivacion intrinseca hacia el aprendizaje.

- Aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo:

Es el resultado de la relacion que se establece entre la nueva informacion y la
estructura cognitiva del estudiante, en otras palabras, con lo que el alumno ya sabe. Este
es un proceso en el que se presupone que el alumno tiene una actitud y una disposicion
para aprender y relacionar (Roa, 2021, p. 71).

Por otra parte, Matienzo (2020) indica que el aprendizaje significativo se define

como la adquisicion de conocimientos, habilidades, conductas, valores, aptitudes y
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actitudes, mediante el estudio, la ensefianza, la experiencia, la instruccion o el
razonamiento. Proceso entendido a partir de diversas posturas y teorias vinculadas al

hecho de aprender.

2.2.12. Tipos de ensefianza

- Gamificacion

“El uso dindmico de las tecnologias, es decir, mediante juegos, actividades,
animaciones y mas, genera una clase dinamica donde los estudiantes participan activamente y
se interesan por los temas involucrados en el temario que estén trabajando” (Gonzales et al.,
2020, p. 1) .La gamificaciéon empodera a los estudiantes al involucrarlos activamente en su
propio proceso de aprendizaje mediante el uso de elementos de juegos. Este trabajo explora
como integrar herramientas tecnoldgicas para incrementar el compromiso de los estudiantes en
el aprendizaje. Se enfoca en mejorar el interés y la participacion de los estudiantes, utilizando
estrategias que transformen la experiencia educativa en algo mas dindmico y personalizado.

Este tipo de ensefianza representa el uso de diferentes elementos y dinamicas de
actividades atractivas relacionadas con los juegos académicos y en entornos ajenos al
entretenimiento y con un fin educativo buscando hacer las tareas mas motivadoras y
entretenidas; un punto muy importante es la posibilidad que brinda para transformar las tareas
cotidianas en algo desafiante y divertido logrando una mayor participacién y compromiso por
parte de los involucrados.

- Método de Ensefianza a Través de Proyectos

Segun Jiménez (s/f),” esta metodologia posibilita que el profesor se convierta en un
proveedor de recursos y un participante de las actividades de aprendizaje, es visto mas como
un especialista, asesor o colega” (p. 1). Este enfoque permite a los docentes convertirse en

facilitadores de recursos y colaboradores activos en actividades de aprendizaje, asumiendo un



20

papel mas parecido al de un guia, asesor o colega profesional. En el aprendizaje basado en
proyectos, los profesores no so6lo proporcionan informacion y recursos, sino que participan
activamente en el proceso como mentores, guiando a los estudiantes en la exploracion, la
resolucion de problemas y la aplicacion practica del conocimiento.

Asi mismo, cambia la dinamica tradicional del aula, creando un entorno colaborativo
donde los estudiantes no solo adquieren conocimientos, sino que también desarrollan las
habilidades de investigacion, trabajo en equipo y autogestion necesarias para enfrentar desafios
complejos y del mundo real.

2.2.13. Evaluacion del aprendizaje

Segiin Medina & Verdejo (2020)“constituye un juicio que se fundamenta en la
informacion recopilada sobre los aprendizajes logrados durante el proceso de ensefanza-
aprendizaje y el profesorado tiene la tarea fundamental de utilizar la informacion de manera
apropiada, consciente y justo con el entorno estudiantil” (p. 280).

Ademés, el mismo autor fundamenta que “la evolucion del aprendizaje representa el
derecho de los alumnos de conocer su proceso evaluativo y de ser participe del mismo,
conociendo las técnicas y los instrumentos que se emplean durante su proceso académico” (p.
280). Como base fundamental los dicentes deben conocer los procedimientos necesarios para
evaluar los avances académicos de manera general y personalizada, siendo una gran
responsabilidad del docente no solo el brindar esta informacion, sino que también el buscar los
recursos que generen cambios visionarios al aplicar sus estrategias de ensefianza.

2.2.14. Actores del proceso enseiianza-aprendizaje

El aprendizaje es un proceso por medio del cual las personas adquieren diversas
habilidades necesarias para desenvolverse en su entorno académico o laboral, éste se
puede intensificar cuando ya se tiene un conocimiento previo. Este proceso se considera

importante para el crecimiento personal puesto que, permite la adaptacion a un entorno
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en cualquier momento; se considera que el aprendizaje esta presente desde los primeros

anos de vida y sus principales actores son los individuos y habitan y actian a su

alrededor (CRESPO & MORA, 2024, p. 31)

El proceso de aprendizaje implica la recopilacion sistematica de informacion

sobre la naturaleza y calidad de los objetivos educativos, es un proceso continuo e

individual dentro de un sistema de ensefianza y aprendizaje que tiene como objetivo

comprender el comportamiento cognitivo de cada estudiante para determinar o saber si
lo es necesario se toman medidas intensivas para satisfacer las necesidades de cada
nivel para lograr los objetivos. Por lo tanto, se ha demostrado que la evaluacion del
aprendizaje es una herramienta de diagnostico que puede utilizarse para tomar
decisiones de instruccion que optimicen el desempeio de los estudiantes (Ley &

Espinoza, 2021)

2.2.15. Importancia del proceso ensefianza-aprendizaje en el area de informatica

La ensefianza de la informatica tiene como objetivo desarrollar competencias a
través de procesos y recursos técnicos, comprendiendo el contenido de cada modulo
formativo; Para ello, deben adoptar nuevos métodos, técnicas y estrategias de
enseflanza para crear conocimientos eficaces que garanticen resultados de habilidades

y competencias de alta calidad. Por lo que se denomina el arte de ensefiar y aprender a

través de tecnologias actuales que orientan el desarrollo social de las personas

(Pediafiel, 2022).

En el proceso de ensefianza-aprendizaje de la informaética, el estudiante desarrolla el
pensamiento algoritmico y heuristico y adquiriendo habilidades que le permiten resolver con
claridad y precision los objetos involucrados en la resolucion de las tareas, y desarrolla las
operaciones logicas de los estudiantes como la abstraccion, la induccion, el razonamiento, el

analisis y sintesis.
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La adquisicion de conocimientos y habilidades contribuye gradualmente al
desarrollo del pensamiento, la formacion de
intereses cognitivos y motivos de aprendizaje. En  este proceso de adquisicion
de conocimientos, en lainteraccion de los  estudiantes, se dan todas
las oportunidades para favorecer la  formacion de  sentimientos, caracteristicas,
valores y la adquisicion de normas de conducta, aspectos importantes que el desarrollo
del proceso debe contribuir a la ensefianza-aprendizaje (Zurita, 2020).

La asimilacion de conocimientos y habilidades no so6lo impulsa el desarrollo del
pensamiento, sino que también moldea los intereses cognitivos y estimula el aprendizaje.
Durante este proceso, las interacciones entre los estudiantes brindan importantes oportunidades
para el desarrollo de emociones, valores y normas de comportamiento. Estos aspectos son
esenciales para enriquecer la experiencia educativa y potenciar el aprendizaje a través de una
instruccion que promueva no solo el conocimiento sino también el desarrollo integral de los

estudiantes.

2.2.16. La motivacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje
En el proceso de ensefianza y aprendizaje, la motivacion presenta un papel importante,
por ello se toma en consideracion la siguiente perspectiva:

Los factores que implican el generar motivacion juegan un papel decisivo en la
gestion y organizacion donde los estudiantes exhiben un comportamiento positivo en el
proceso de aprendizaje, desarrolla sus habilidades, supera las limitaciones y les permite
resolver problemas de su interés.

La motivacion es crucial en el proceso de ensefianza, estando directamente
relacionado con la personalidad y los intereses de aprendizaje de los alumnos, porque

sin el trabajo de los discentes, las actividades de los docentes son de poca utilidad.



23

Cuanto mayor es la motivacion en los dicentes mas significativo y placentero sera su
aprendizaje y adquisicion de conocimientos.

La tarea principal de los formadores educativos es motivar a los alumnos. Los
profesores deben ser capaces de sentir y percibir los cambios de los estudiantes en los
diferentes ambitos de su vida (académica-personal), teniendo en cuenta que deben
proporcionar a los dicentes las herramientas necesarias para superar las adversidades;
garantizando siempre que se mantenga su propia motivacion y asegurandose de que los
alumnos sigan sus principios con fortaleza. (Gonzalez et al. 2023, p. 3)

2.2.17. Gamificacion en el Proceso Ensefianza-Aprendizaje

La incorporacion de juegos recreativos mediante plataformas educativas o internet
ofrecen muchas oportunidades a los estudiantes para centrar su atencion en la adquisicion de
nuevos conocimientos, por tanto, mediante la siguiente investigacion se puede extraer que:

La gamificacion se considera una metodologia educativa que integra la
mecanica de juegos en el aula ayudando a que los estudiantes se sientan mads
comprometidos y motivados a la hora de aprender; esta técnica se sustenta en dos tipos
de motivacion: la motivacion extrinseca, la cual hace referencia a la otorgacion de
premios o medallas para los estudiantes durante la finalizacion de cada fase de sus
actividades para que sigan avanzando; y motivacion intrinseca es aquella que desierta
el deseo de avanzar continuamente sin recompensas externas. A través de la esta técnica
los alumnos tienen la potestad de adquirir una infinidad de aprendizajes mas efectiva y
eficientemente, porque el entretenimiento la innovacion y la diversion son claves para
aprender de formas mas rapidas y eficaces (Parrales et al., 2023, p. 12)

Incorporando la gamificacion al proceso de ensefianza es posible enriquecer la
experiencia de aprendizaje incorporando elementos divertidos e innovadores, mejorando asi de

forma efectiva la adquisicion de conocimientos. Sin embargo, la clave del éxito de esta
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implementacion educativa depende de una cuidadosa planificacion por parte del personal
docente. Es importante considerar posibles inconvenientes y garantizar una integracién docente
coherente. De lo contrario, la gamificacion puede convertirse en una distraccion superficial que
no contribuya positivamente al aprendizaje de los estudiantes.

Incorporar la gamificacion a la ensefianza puede hacer que el aprendizaje sea mas
interesante y dinamico, mejorando asi el aprendizaje. Es importante que los profesores
planifiquen cuidadosamente su implementacién para maximizar los beneficios educativos y
minimizar las barreras potenciales. Esto garantiza que la gamificacion no sea so6lo un elemento
superficial, sino una herramienta eficaz que realmente puede motivar ¢ involucrar a los

estudiantes en el proceso de aprendizaje y brindarles experiencias significativas y relevantes.

2.2.18. La labor del docente como mediador y guia durante el proceso de
enseflanza-aprendizaje
El educador es considerado la base fundamental para que el proceso de ensefianza-
aprendizaje se encamine correctamente, teniendo en cuenta que como guia y facilitador de
conocimientos debe brindar las herramientas necesarias a aquellos individuos en formacion
para con ello pueden resolver problemas en su vida cotidiana o actividades rutinarias; se toma
la siguiente consideracion para fundamentar aquello:
El rol del docente es muy complejo y significativo donde abarca diferentes
actividades y funciones tanto dentro como fuera del aula y hasta de la IE en general.
Como parte de las responsabilidades que conlleva su labor se comprende y analiza que
ademads de ensefar también debe ser un buen docente que conozca a sus estudiantes
porque no es solo una persona que brinda ensefianza, sino que también es un ser humano
que conoce y entiende a los individuos y a la sociedad mientras ensena. También, el
educador aprende a comunicarse con sus estudiantes mientras los va formando en las

diferentes areas del conocimiento, pudiendo de esta manera planificar y adaptar sus
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lecciones teniendo en cuenta las necesidades y realidades de cada uno de sus alumnos;

teniendo como objetivo el proporcionar un aprendizaje significativo que estimule

habilidades y destrezas, en funcion de las necesidades del alumnado al que esta

formando y fortaleciendo. (Castillo et al., 2023, p. 15)

El rol del docente va mas alla de solo impartir conocimientos, porque el arte de ensefiar
es una complejidad derivada desde el conocer a cada uno de los estudiantes, saber sus
habilidades y debilidades para pulir aquello necesario, brindar los conocimientos pertinentes y
formas a futuros individuos con capacidades de afrontar problemas reales en la sociedad. No
es solo llevar los libros y ensefiar lo plasmado por afos y afios en esas paginas, sino que
también, el buscar nuevas metodologias adaptadas a las necesidades y falencias del grupo
estudiantil, buscando siempre que todo el grupo avance tanto en lo académico como en la
confianza de cada uno de ellos como seres humanos.

2.2.19. Beneficios del proceso educativo en funcion de la aplicacion de Curipod.

La trayectoria de desarrollo de IA a través del uso del Curipod en la educacion ha tenido
como objetivo potenciar la autonomia y la personalizacion del alumno, facilitar sus procesos
reflexivos y guiar los sistemas de A para que se adapten en consecuencia a la luz de dichas
reflexiones. Esta progresion ha fomentado mejoras iterativas hacia enfoques de aprendizaje

personalizados y centrados en el alumno.

Capitulo III. METODOLOGIA

3.1. Tipo y diseiio de Investigacion

3.1.1. Investigacion exploratoria

Segtin Ramos (2020) “nos dice que la investigacion exploratoria es utilizada para
conocer fendmenos que no se han estudiado antes y se desea conocer algunas de sus

particularidades”. (p. 165). Esta investigacion se utilizo para recopilar informacion
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proporcionando una base solida para el desarrollo del estudio, lo que permitié determinar un
enfoque de investigacién mas preciso y relevante, garantizando que las areas clave de interés
se aborden adecuadamente. Se visito el lugar donde esta dirigido el estudio, conociendo la
perspectiva de los involucrados en este caso docentes y estudiantes.

En resumen, la investigacion exploratoria proporcion6 los recursos pertinentes para
formular las preguntas de la investigacion, asi como las oportunidades donde Curipod puede
anadir un valor significativo, el generar la hipétesis y el poder comprender mejor el entorno

donde fue enfocado el estudio.

3.1.2. Investigacion descriptiva

Para (Velasquez et al., 2021)“la investigacion descriptiva es realizada cuando se tiene
el deseo de describir alguna situacion real abarcando cada uno de sus componentes
particulares” (p. 165). La metodologia que se implementd en este trabajo se bas6 en un tipo
de investigacion descriptiva de caracter no experimental para describir los datos y
caracteristicas de la poblacion o fendmeno estudiado, con el objetivo de determinar el uso del
Curipod como herramienta en la ensefianza y aprendizaje de los estudiantes en informatica.

A través de esta investigacion, se pudo establecer de manera precisa como esta
impactando Curipod en el 4rea educacional de los estudiantes en cuestion; también, permitio
documentar las perspectivas de los docentes y estudiantes a través del andlisis detallado y
sistemdtico del impacto que genera esta plataforma educativa en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

3.1.3. Enfoque Mixto

Para el presente trabajo de investigacion se utilizé un enfoque de investigacion mixto,
debido a que los datos fueron sometidos a una revision exhaustiva en conformidad de un

analisis tanto de forma cualitativa como cuantitativa, dado que el uso de este
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enfoque ayudo6 a comprender las situaciones existentes en relacion al problema de la
investigacion.

El enfoque cualitativo ayudo generar analisis e indagacion de informacion para el
marco tedrico y para realizar la discusion y analisis de los resultados, también a redactar los
antecedentes y bases tedricas de la investigacion. Por otro lado, el enfoque cuantitativo es que
permitira tabular los datos que se obtendran en la encuesta dirigida a docentes y estudiantes.
En conclusion, la combinacion de ambos enfoques facilitd la valoracion de como Curipod
esta contribuyendo a la mejora de la efectividad educativa, dando lugar en la identificacion de

los beneficios tangibles.



3.2 Operacionalizacion de variables

Variables

Curipod

Proceso de
ensenanza-
aprendizaje

Definicion conceptual

Curipod es una plataforma complementada con inteligencia
artificial que permite a los educadores generar
eficientemente textos, preguntas, ejercicios y actividades
(Al 2024)

El proceso de Ensefianza- Aprendizaje es un conjunto de
fases sucesivas en que se cumple el fendémeno intencional
de la educacion y la instruccion (Pozo, 2021)

Dimensiones

Inteligencia artificial

Interactividad

Adaptabilidad

Motivacion

Reflexion

Interaccion

Elaborado por Campos Vera Milena y Campos Vera Cecilia (2024)

Indicadores

Beneficios
Precision
Implicacién
Colaboraciéon
Flexibilidad
Personalizacion
Interés
Compromiso
Destrezas
Aptitud
Participacion

Intercambio de
informacion
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Items /
instrumento

-Encuesta
-Grupo focal

-Encuesta
-Grupo focal
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3.3 Poblacion y muestra de investigacion

3.3.1. Poblacion.

En el contexto del presente estudio, la poblacion “se refiere al conjunto de individuos,
elementos o unidades que son el principal objeto de investigacion. Este grupo representa toda
la poblacion que se pretende evaluar, conocer y analizar en funcion de una muestra
representativa para el proceso de investigacion” (Cortés et al., 2020).De tal manera, la
poblacion sujeta a esta investigacion se constituye a los docentes y estudiantes de bachillerato
del area Informatica de la Unidad Educativa “San Juan”, se consideraron a todos los alumnos
de este ambito, es decir, 340 y a los 5 docentes.

La seleccion de esta poblacion se baso en la relevancia de estos participantes con el
uso y percepcion de la plataforma Curipod durante el proceso de ensefianza-aprendizaje,
teniendo en cuenta, que los docentes son aquellos que involucran al estudiantado en el
entorno virtual y son las figuras centrales para implementarlas y gestionarlas; por otra parte,
los dicentes son representan la figura receptiva que asimila e implementa en este caso la [A
en funcion a su ritmo de aprendizaje. Este grupo fue escogido porque permiti6 visualizar el
panorama completo sobre la perspectiva de ambos involucrados dentro del proceso de
ensenanza-aprendizaje.

Tabla 1.

Poblacion establecida de estudiantes de la Unidad Educativa “San Juan”
ITEMS ESTRATO TOTAL DE ESTUDIANTES

Estudiantes de 1ro
1 120
bachillerato

Estudiantes de 2do
2 115
bachillerato

Estudiantes de 3ro
3 105
bachillerato
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4 Total 340

Elaborado por Campos Vera Milena y Campos Vera Cecilia (2024)

Tabla 2.
Poblacion establecida de docentes de la Unidad Educativa “San Juan”.
ITEMS ESTRATO TOTAL DE DOCENTES
1 Docentes 5
2 Total 5

Elaborado por Campos Vera Milena y Campos Vera Cecilia (2024)

3.3.2. Muestra.

La muestra de esta investigacion es determinada con la siguiente formula de muestreo
n=N*Z2*p*(1-p)/(N-1)*E2+Z2*p*(1-p),en la cual se obtuvo un nimero
considerable de individuos que tomaremos en cuenta para la obtencion de informacion
confiable y pertinente que le dara valides a los resultados y conclusiones del estudio. La
muestra se calcula tomando en consideracion el 95% de confiabilidad y un margen de error
del 5%; asegurando de esta manera que los resultados obtenidos seran generalizables a la
poblacién de interés.

Aplicacion de la formula de muestreo

n=N*Z2*p*(1-p)/(N-1)*E2+Z2*p* (1 -p)

Donde:

n es el tamafio que se obtendra de la muestra.

N es el tamaiio de la poblacion.

Z corresponde al valor del nivel de confiabilidad (1.96 para 95%).

p es la proporcidn estimada a partir de la poblacion (0.5).

E es el margen de error (0.5 para 5%).

Sustituyendo los valores, se obtuvo:

n=340 x (1.9 6) 2x0,5% (1-0,5) / (340-1) x (0.05)2+(1.96)2x0,5x (1-0,5) =180.62
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n= 181

Segun Quispe et al. (2020),“ el calculo del porcentaje de la muestra es esencial en una
investigacion, porque da lugar a la determinacion de una cantidad minima a estudiar en casos
donde la poblacion sea excesiva, de esta manera minimizar recursos siendo mas sencillo el
estudio” (p. 78). En este caso la muestra a la cual se enfocé principalmente la busqueda y
obtencion de datos fiables fue de 181 estudiantes para la encuesta, dado que se contaba con

un numero poblacional de 340 alumnos.

3.4 Técnicas de Recoleccion de datos e instrumentos

3.4.1 Tecnicas

Consulta documental

Seglin Guevara et al. (2020) nos enfatizan lo siguiente sobre la consulta documental:
Es considerada una revision sistematica y accesible de material alojado en la

web, donde el contenido hace referencia a temarios destinados a brindar informacion

pertinente de temas en especifico; esta informacion se puede encontrar en Google

Académico y otros. Contiene datos actualizados y con contenido cientifico el cual es

relevante para complementar aquello que se desea conocer o se esta investigando;

proporcionando contenidos que completen otros proyectos (p.165).

Este proceso se basa en la busqueda de informacion en los diferentes sitios web que
presentan informacién verificable y confiable como Google Académico, Scielo, Redalic, etc.
A través de esta se sustentd el marco tedrico y demds puntos importantes de la investigacion
que ameriten opiniones de autores de los diferentes medios y documentos digitales.

Construccion de encuesta

Una encuesta se define como “un método empirico que utiliza un recurso o formulario
impreso o digital disefiado para obtener respuestas al problema en estudio en el cual los

sujetos aportan la informacion, llenan por si mismos” (Feria et al., 2020)
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La técnica de encuestas se establecera en funcion a la necesidad de conocer la
percepcion de los involucrados en este caso los dicentes, aplicando 10 preguntas cerradas que
respondieron a los objetivos especificos plasmados al inicio de la investigacion, con opcion
multiple donde se uso la escala de Likert, de esta manera se obtuvo informacion que
complemento la seccion cualitativa del estudio, brindando sustento a lo expuesto con
anterioridad en las bases tedricas.

Grupo focal

Para Barrios (2020):

La técnica de investigacion cualitativa determinada como grupo focal es la que
permite que entre una o mas personas que se reunen puedan dialogar con varios
miembros de una comunidad, poblacion o grupo, para recolectar sus perspectivas en
base a alglin tema de interés o investigacion, utilizando algiin medio de registro como
audio, video o escrito. (pag. 5)

En funcioén a lo expuesto por el autor, claramente se especifica aquello que permite
esta técnica de recoleccion de datos de forma escrita, es decir, en un documento llamado
“bitacora” se anexo la perspectiva de los 5 docentes tomados en consideracion, siendo escrita
una sola respuesta general porque los involucrados escuchaban la pregunta y llegaban a un
consenso; se pudo percibir sus opiniones en base a las experiencias, comentarios y usos que
genera Curipod en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes de dicha institucion

educativa.

3.4.2 Instrumentos

En el estudio se adjuntaron los siguientes instrumentos que se requirieron para llevar a
cabo las tareas del proyecto. Esto incluy6 a personas, dinero y otros recursos tangibles que

fueron necesarios para la llevar a cabo y finalizar exitosamente el proyecto.
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e Formulario de preguntas

El cuestionario o formulario fue el principal instrumento de recoleccion de datos en
funcién de la creacion de 10 preguntas cerradas con opcion ligadas a la escala de Likert que
permitid conocer los hallazgos existentes involucrados y plasmados en el problema e
hipotesis a verificar, basandose principalmente en los objetivos de la investigacion. Con
ayuda del formulario de preguntas se conocid la situacion actual de la institucion educativa en
base al uso de Curipod durante el proceso educativo. En este caso, se aplicaron las 10
preguntas cerradas a la muestra que fue calculada anteriormente, y estas incognitas ofrecieron
la posibilidad de obtener informacion relevante y significativa que dio lugar a la conclusion

del estudio.

e Bitacora para grupo focal
Segun Zavaleta (2016) citado por Rodas Pacheco & Pacheco Salazar (2020)la

bitacora “es aquella que permite recopilar informacion precisa sobre las opiniones de los
involucrados en el group focus, porque estos datos ayudan a complementar el anélisis de las
opiniones durante la sesion” (p. 190); este documento presentd 5 preguntas abiertas, las
cuales estaban destinadas a conocer la perspectiva de los docentes en base al funcionamiento
de Curipod durante las actividades académicas con sus estudiantes. Se aplico durante una
sesion de 30 minutos donde el profesorado discrepd cada pregunta llegando a un consenso

ofreciendo asi una clara respuesta sobre el aporte de esta plataforma integrada con IA.

e Internet
Es uno de los recursos mas necesarios para completar efectivamente los procesos de
investigacion, ya que, a través de éste se pudo acceder a documentacion necesaria y demas

recursos que se encuentran alojados en la base de datos de los diversos web-sites.
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El internet permitio acceder a la diferente informacion alojada en la web, es uno de
los recursos mas importantes para llevar a cabo la investigacion ya que complementd
efectivamente los procesos pertinentes en el estudio, teniendo en cuenta, que era muy
necesario este recurso porque permitio realizar la encuesta de manera online, revisar
informacion alojada en la web para sustentar las bases tedricas y mantener constante

comunicacion con los involucrados durante el proceso investigativo.

e Dispositivos tecnologicos

Para lleva a cabo esta investigacion fue necesario el uso de instrumentos moviles y
computadoras para poder guardar los avances continuos obtenidos en base a la busqueda de
informacion sobre la poblacion y sobre la informacion investigada a través del internet. El
uso de estas herramientas tecnoldgicas facilitd los procesos investigativos ofreciendo diversas
ventajas, porque el acceso a informacion fue libre y desde cualquier lugar se daba
continuidad a la argumentacion de la estructura investigativa.

3.5 Procedimientos de datos

Se efectud un proceso detallado de recoleccion de datos para reflejar informacion a
través de una sistematizacion cuantitativa. El cual se sustenta en un analisis para medir y
cuantificar como influye el uso de Curipod en el proceso ensefianza-aprendizaje en los
alumnos del area en informatica correspondiente a bachillerato de la Unidad Educativa “San
Juan”

Para ellos se utiliz6 la plataforma Google Forms que fue aquella que permitio
recopilar toda la informacion de los individuos que fueron encuestadas, en este caso, los
estudiantes de Bachillerato Técnico Informéatica de la Unidad Educativa “San Juan”, y de los
docentes a los cuales se aplico la recoleccion de datos mediante la bitacora del grupo focal, al
finalizar dichos procesos se tabularon los datos obtenidos en la plataforma Excel anexada en

el paquete de Microsoft Office, con graficos y tablas con el fin de poder elaborar la discusion
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, resultados y las conclusiones, y se coloco el documento escrito de la bitacora en los anexos

de la investigacion sin alterar ninguna respuesta.

3.6 Aspectos Eticos

Esta investigacion se realizé en estricta conformidad con la ética de la investigacion
profesional. El factor principal de este estudio se basé en la honestidad y la verdad. Por
consiguiente, los datos se procesaron con el objetivo de proporcionar informacion util y
completa para las generaciones futuras.

Se aplico durante todo el procedimiento las normas APA séptima edicion, se
respetaron las reglas de redaccion detalladas en la misma guia, asi como la autoria de las
fuentes citadas, para ello se empled el software Compilatio para verificar el porcentaje de
similitud requerido. Para ejecutar la encuesta se solicitd el permiso pertinente a la maxima
autoridad de la institucion educativa en consideracion y por ultimo, se tomo en cuenta el

Reglamento de Etica de la Investigacion Cientifica de la Universidad Técnica de Babahoyo.



Capitulo IV. RESULTADOS Y DISCUSION

4.1 Resultados

Los resultados fueron obtenidos en funcién a la encuesta dirigida a la muestra

obtenida de la Unidad Educativa “San Juan” del primero, segundo y tercero de bachillerato
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Informatica y a la aplicacion de la bitacora para el grupo focal enfocada a las docentes de la

misma institucion; se escogieron las preguntas mas relevantes que contestan directamente a

los objetivos de la investigacion.

Encuesta dirigida a los estudiantes

1.- ;Considera usted que Curipod es una herramienta que ofrece diversas

funcionalidades, como escribir parrafos de texto como tarea o respuesta?

Tabla 3.
Funcionalidades de Curipod

ALTERNATIVA
Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Neutral
En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo
Total

Nota: Datos de la encuesta aplicada a los estudiantes de Unidad Educativa “San Juan”.

Ilustracion 1.
Funcionalidades de Curipod
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Nota: Datos de la encuesta aplicada a los estudiantes de Unidad Educativa “San Juan”.

RESPUESTA

27%
53%
13%
3%
3%
100%

H Totalmente de
acuerdo

M De acuerdo
Neutral

B En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

PORCENTAIJE



INTERPRETACION

En la encuesta dirigida a la muestra de 181 estudiantes del Bachillerato Técnico

Informatica de la Unidad Educativa “San Juan” se demostré que Curipod si es una

herramienta que ofrece diversas funcionalidades para el alumnado, estando de acuerdo un

53%, totalmente de acuerdo el 27%, neutral el 13% y en desacuerdo como totalmente en

desacuerdo un 3%.
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2.- ;Considera usted que Curipod fomenta la participacion activa y les permite

expresar sus opiniones de manera dinamica?

Tabla 4.
Curipod fomenta la participacion activa
ALTERNATIVA RESPUESTA

Totalmente de acuerdo 50
De acuerdo 100
Neutral 18
En desacuerdo 5
Totalmente en desacuerdo 8
Total 181

Nota: Datos de la encuesta aplicada a los estudiantes de Unidad Educativa “San Juan”.

Ilustracion 2.
Curipod fomenta la participacion activa
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Nota: Datos de la encuesta aplicada a los estudiantes de Unidad Educativa “San Juan”.

PORCENTAIJE
28%
55%
10%

3%
4%
100%

B Totalmente de acuerdo

M De acuerdo

Neutral

B En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

’
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INTERPRETACION

En la encuesta dirigida a la muestra de 181 estudiantes del Bachillerato Técnico
Informatica de la Unidad Educativa “San Juan” se demostré que Curipod si fomenta su
participacion activa y la libre expresion de manera dinamica, estando de acuerdo un 55%,
totalmente de acuerdo un 28%, neutral un 10%, en desacuerdo un 3% y totalmente en

desacuerdo el 4% de los encuestados.

3.- ;Considera usted que al utilizar la herramienta Curipod durante la clase
promueve la comprension de contenidos mediante las actividades académicas guiadas por

los docentes??

Tabla 5
Comprension de contenidos a través de Curipod
ALTERNATIVA RESPUESTA PORCENTAIJE

Totalmente de acuerdo 51 28%
De acuerdo 100 55%
Neutral 18 10%
En desacuerdo 3 2%
Totalmente en desacuerdo 9 5%
Total 181 100%

Nota: Datos de la encuesta aplicada a los estudiantes de Unidad Educativa “San Juan”.

Ilustracion 3
Comprension de contenidos a través de Curipod.

B Totalmente de
acuerdo

60%

50% M De acuerdo

40%
Neutral
30%
B En desacuerdo
20%

B Totalmente en

10% desacuerdo

0%

Nota: Datos de la encuesta aplicada a los estudiantes de Unidad Educativa “San Juan”.
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En la encuesta dirigida a la muestra de 181 estudiantes del Bachillerato Técnico Informatica

de la Unidad Educativa “San Juan” se demostr6 que Curipod si promueve la comprension de

contenidos, estando un 55% de acuerdo, el 28% totalmente de acuerdo, el 10% neutral, un

2% en desacuerdo y por ultimo el 5%opino estar totalmente en desacuerdo.

5.- (Considera usted que Curipod permite modificar el contenido de acuerdo a lo

que necesita comprender, por ejemplo, las presentaciones de diapositivas y lecciones en

la cual mejore su rendimiento académico?

Tabla 6.
Presentaciones de diapositivas y lecciones.
ALTERNATIVA

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

Neutral

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo
Total

Nota: Datos de la encuesta aplicada a los estudiantes de Unidad Educativa “San Juan”.

Ilustracion 4.
Presentaciones de diapositivas y lecciones.

60%
50%
40%
30%
20%

10%

0%

Nota: Datos de la encuesta aplicada a los estudiantes de Unidad Educativa “San Juan’.

RESPUESTA
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4
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H Totalmente de
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M De acuerdo
Neutral

M En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo
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INTERPRETACION

En la encuesta dirigida a la muestra de 181 estudiantes del Bachillerato Técnico Informatica
de la Unidad Educativa “San Juan” se demostr6 que Curipod si permite modificar el
contenido de acuerdo a sus necesidades académicas, donde el 56% refirio estar de acuerdo, el
25% estar totalmente de acuerdo, neutral un 12%, el 2% estuvo en desacuerdo y el 4%

totalmente en desacuerdo.

6.- ;Considera usted que al utilizar quizzes y encuestas en tiempo real le facilita la

interpretacion de temas durante el proceso aprendizaje?

Tabla 7
Facilitan la comprension los quizz y encuestas
ALTERNATIVA RESPUESTA PORCENTAIJE

Totalmente de acuerdo 54 30%
De acuerdo 98 54%
Neutral 20 11%
En desacuerdo 3 2%
Totalmente en desacuerdo 6 3%
Total 181 100%

Nota: Datos de la encuesta aplicada a los estudiantes de Unidad Educativa “San Juan”.

Iustracion 5
Facilitan la comprension los quizz y encuestas

60% B Totalmente de
acuerdo
50% B De acuerdo

Neutral
40%
W En desacuerdo
30%
H Totalmente en

20% desacuerdo

10%

0%

Nota: Datos de la encuesta aplicada a los estudiantes de Unidad Educativa “San Juan”.
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INTERPRETACION

En la encuesta dirigida a la muestra de 181 estudiantes del Bachillerato Técnico
Informatica de la Unidad Educativa “San Juan” se demostré que los quizzes y encuestas si
facilitan la interpretacion de temas, estando un 54% de acuerdo, 30% totalmente de acuerdo,

11% neutral, 2% en desacuerdo y el 3% totalmente en desacuerdo.

8.- ¢Considera usted que la integracion de juegos dinamicos con ayuda de
plataformas educativas o alojadas en el internet brindan grandes posibilidades de llamar

la atencion de aprender?

Tabla 8
Integracion de juegos dinamicos para aprender
ALTERNATIVA RESPUESTA PORCENTAIJE

Totalmente de acuerdo 52 29%
De acuerdo 107 59%
Neutral 13 7%
En desacuerdo 2 1%
Totalmente en desacuerdo 7 4%
Total 181 100%

Nota: Datos de la encuesta aplicada a los estudiantes de Unidad Educativa “San Juan”.

Ilustracion 6
Integracion de juegos dinamicos para aprender

60%
B Totalmente de

acuerdo

509
% H De acuerdo

40% Neutral

30% B En desacuerdo

B Totalmente en

20%
desacuerdo

10%

0%

Nota: Datos de la encuesta aplicada a los estudiantes de Unidad Educativa “San Juan”.
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INTERPRETACION

En la encuesta dirigida a la muestra de 181 estudiantes del Bachillerato Técnico Informatica
de la Unidad Educativa “San Juan” se demostré que las actividades dindmicas a través de
plataformas educativas si llaman al aprendizaje, por ende, el 59% de los encuestados refirid
estar de acuerdo, el 29% totalmente de acuerdo, un 7% fue neutral, el 1% dijo estar en

desacuerdo y por ultimo el 1% estar totalmente en desacuerdo.

9.- ;Considera usted que al implementar Curipod los docentes en su clase les han

ayudado a comprender los temarios explicados de manera mas clara y efectiva?

Tabla 9
Curipod y la comprension clara y efectiva
ALTERNATIVA RESPUESTA PORCENTAIJE

Totalmente de acuerdo 52 29%
De acuerdo 96 53%
Neutral 27 15%
En desacuerdo 1 1%
Totalmente en desacuerdo 5 3%
Total 181 100%

Iustracion 7
Curipod y la comprension clara y efectiva

60% H Totalmente de
acuerdo

50% H De acuerdo

40% Neutral

30% M En desacuerdo

0,
20% H Totalmente en

desacuerdo
10%

0%

Nota: Datos de la encuesta aplicada a los estudiantes de Unidad Educativa “San Juan”.
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En la encuesta dirigida a la muestra de 181 estudiantes del Bachillerato Técnico Informatica
de la Unidad Educativa “San Juan” se demostr6 que con Curipod los estudiantes comprenden
mas satisfactoriamente, donde un 53% dijo estar de acuerdo, el 29% estar totalmente de
acuerdo, 15% refiri6 tener una opinién neutral, el 1% estuvo en desacuerdo y el 3%

totalmente en desacuerdo.

Preguntas de la bitiacora dirigidas a docentes

1.- ;Consideran que la herramienta Curipod les permite crear contenidos

educativos de manera breve, asequible, e interactivos?
Respuesta en consenso

Consideramos estar totalmente de acuerdo ya que la herramienta es muy factible al
momento de la creacion de contenidos, como diapositivas a su vez generando textos,
actividades, preguntas, dibujos y ejercicios adaptados para los estudiantes en la cual nos
permita una ensefianza mas envolvente y de manera distinta garantizando un proceso de

aprendizaje innovador a través de la plataforma curipod basada en IA.
Analisis

Todos los 5 docentes tomados en consideracion para el estudio pertenecientes a la
institucion educativa en cuestion refirieron que Curipod presenta una interfaz sencilla de
utilizar para realizar las diversas actividades que ellos deseen realizar con el fin de ensefiar a

sus estudiantes temarios que sean poco atractivos o dificiles de asimilar.

2.- {Creen usted que al implementar la herramienta durante el proceso de

ensefianza fomente significativamente la interactividad en el aula?
Respuesta en consenso

En efecto estamos de acuerdo al implementar curipod de manera que nos posibilita
una mayor participacion activa de los estudiantes, esto hace que los alumnos se sientan
motivados, interactiien con el contenido es decir preguntas en base al tema en otras palabras
obtener respuesta, mejorando la compresion y la retencion del conocimiento, de cada uno de

los estudiantes fomentando un aprendizaje mas dindmico y significativo.
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Analisis

Los docentes refirieron que esta Curipod si fomenta la interaccion durante las
actividades académicas, permitiendo realizar preguntas relacionadas al tema y obtener
respuestas instantaneas, dando lugar a que el aprendizaje sea mas significativo y la ensefianza

mas dirigida al objetivo de clase.

3.- (Cree usted que los beneficios que aporta la plataforma en el proceso

ensefianza-aprendizaje motiva al estudiante?

Los beneficios que aporta curipod como su interfaz innovadora, con diversas
funcionalidades y ahorro de tiempo en la creacion de actividades, integracion de imagenes,

videos, evaluacion, seguimiento del proceso educativo y retroalimentacion.
Analisis

En funcion a las respuestas de los docentes de la institucion educativa en cuestion, se
demuestra que las diferentes funcionalidades de Curipod si brindan la generacién de la

motivacion entre el estudiantado.

4.- ;Cuales son las caracteristicas de Curipod que ustedes consideran mas

beneficiosas para el desarrollo académico de los alumnos y por qué?
Respuesta en consenso

Las principales caracteristicas que consideramos que esta plataforma tiene en
beneficio de nuestra comunidad estudiantil es la adaptacion de los temarios a las necesidades
de cada estudiante facilitando de esta manera nuestra ensefianza; asi mismo, podemos crear
material interactivo como presentaciones dindmicas que mantienen un interés en los
estudiantes al momento de aprender, y facilitandoles la asimilacién de contenidos complejos

en las diferentes areas del conocimiento.
Analisis

En funciodn a las respuestas de los docentes de la institucion educativa en cuestion se
dedujo que es muy beneficioso utilizar Curipod para el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya
que, sus caracteristicas principales son demostradas al momento de ejecutar las actividades en

base a los temas de estudio y adapta las actividades a las necesidades de cada estudiante.
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5.- En base a su percepcion, ;Como creen ustedes que Curipod podria ser mejor
integrado en las planificaciones escolares para obtener mejor resultados entre los

estudiantes?
Respuesta en consenso

Al ser docentes con entusiasmo de integrar las nuevas tecnologias en la educacion,
consideramos que Curipod se podria integrar mejor en nuestras actividades para mantener y
lograr una activa participacion de los alumnos en materias que les generen poco interés, ya
que, no solo mejoraria su rendimiento académico, sino que también agregaria relevancia y
dinamismo para los estudiantes, encaminandolos correctamente al fututo tecnologico en el

que habitamos.
Analisis

En funcion a las respuestas de los docentes de la institucion educativa en cuestion se
dedujo que esta plataforma es y serd muy beneficiosa para los dicentes a futuro, ya que,
estamos inmiscuidos en los avances digitales y las tecnologias emergentes siendo importante

integrar la IA en la ensefanza.

4.2. Discusion
Los resultados arrojados tanto en la encuesta dirigido a los estudiantes como al grupo

focal dirigida a los docentes permitieron llegar a la siguiente discusion:

La pregunta 1 de la encuesta demuestra que Curipod es una herramienta que, si ofrece
diversas funcionalidades como escribir textos y parrafos, puesto que gracias a su sistema de
inteligencia artificial facilita la creacion de contenido interactivo que le genera interés y
deseo a los estudiantes por aprender, siendo comun el punto de vista de los docentes en la
pregunta 1 del grupo focal, puesto que manifiestan que a través de esta plataforma pueden
crear material didactico més rapido y fécil, integrando preguntas, imagenes, textos y

gjercicios innovadores y atractivos visualmente para los alumnos.

También se tomd en consideracion la pregunta 2 donde se expuso que esta plataforma
con integracion de TA si fomenta la participacion activa y les permite expresar sus opiniones
con dinamismo, demostrando que ha sido una excelente integracion en el proceso educativo

ya que es muy importante que los estudiantes se encuentren interesados por aprender y exista
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la participacion en clase, teniendo en cuenta que es muy complicado hacer que estudiantes de
bachillerato mantengan constante su actuaciéon en temas que no les generen mucho interés, es
importante que se sigan explotando los recursos que ofrece. Las respuestas de la pregunta
abierta 2 dirigida a los docentes explicd que en opinion undnime curipod fomenta la
interactividad en las actividades dentro del aula, porque a través de un dispositivo tecnoldgico
con acceso a internet se tiene la posibilidad de transformar las clases fomentando el

aprendizaje significativo y gamificado.

La pregunta 3 demostré que durante las actividades académicas los estudiantes si
asimilan la comprension de contenidos desde que sus docentes utilizan curipod en las
actividades académicas, dando lugar a la comprension de que esta herramienta es muy
beneficiosa y ha ayudado a complementar la ensefianza y a dinamizar los temarios plasmados
en las planificaciones. Por otra parte, la respuesta 3 de los docentes tiene gran relacion con la
respuesta de los estudiantes porque expresan que gracias a la interfaz innovadora de curipod
ahorran tiempo y con un uso frecuente ya es una aplicacion intuitiva que minimiza las horas
dedicadas a generar una presentacion de diapositivas siendo muy beneficiosa durante todo el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

Ademas, en la pregunta 5 se evidencid que curipod si permite modificar y adaptar los
contenidos en base a las necesidades de cada uno de los dicentes, ya que, de esta manera se
mejora su rendimiento académico porque esta IA presenta la autocorreccion de respuestas
brindando la explicacion pertinente al estudiante de lo que esté mal escrito o no concuerde
con el tema, aportando con la retroalimentacidn, algo que no se encuentra en otras
plataformas educativas. En la pregunta 4 de los docentes se demostrd que ambas partes
concuerdan con perspectivas, porque nombran las mismas caracteristicas y agregan que les ha
permitido preparar a sus alumnos en areas del conocimiento que les han generado mucha

complicacion durante el periodo académico.

Por otra parte, en la pregunta 6 de la encuesta se pudo observar que esta herramienta
al momento de contestar preguntas de un tema en especifico en tiempo real ha facilitado la
asimilacion de contenidos durante las clases demostrando la gran efectividad que genera su
integracion en las aulas. Asi mismo, la pregunta 5 del grupo focal evidencio que en un futuro
se tendran estudiantes con grandes capacidades de analisis, y captacion de informacion a

través de plataformas o tecnologias emergentes, porque se cuenta con educadores con
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entusiasmo de seguir integrandolas en la mayor parte de las actividades académicas para

generar relevancia y alumnos capaces de desenvolverse en el ambiente tecnoldgico actual.

La pregunta 8 de la encuesta refiridé que los estudiantes se atraen mucho mas por
juegos y dinamicas que se pueden generar en plataformas como curipod. Por ultimo, la
pregunta 9 de la encuesta demostré que mientras mas se ha integrado la herramienta a las
clases mas ha sido el deseo de aprender y comprender en los estudiantes, porque expresan su

satisfaccion en base a temarios que han sido explicados a través del uso de los recursos que
ofrece curipod en su interfaz.



48

CAPITULO V

5.1. Conclusiones
En funcioén a toda la investigacion realizada se ha llegado a las siguientes

conclusiones:

Se identificé que Curipod presenta un amplio uso entre las actividades académicas de
los estudiantes de Bachillerato Técnico Informatica de la Unidad Educativa “San Juan”,
porque ha sido una herramienta plena durante su proceso de aprendizaje evidenciando que
esta plataforma complementada con inteligencia artificial ha ayudado a su formacion
académica convirtiéndose en una parte fundamental para la asimilacién de contenidos,
interaccion en el aula y comprension de temarios que antes eran mas complicados de
aprender. Asi mismo, se presenta la gran aceptacion de la plataforma en esta area pedagdgica
y la adaptabilidad que ha generado en este entorno educativo, sumando ademas que
promueve el aprendizaje autbnomo, la motivacion y el aprendizaje colaborativo en el grupo

estudiantil.

Los estudiantes al utilizar la plataforma curipod y los docentes al implementarla en
sus clases describieron algunas caracteristicas como fueron la personalizacién de contenidos
que da lugar a que los alumnos puedan aprender a su propio ritmo de aprendizaje y
asimilacion de contenidos, permite realizar encuestas y quizzes en tiempo real y la
autocorreccion instantdnea junto con la retroalimentacion, fomentando un ambiente de
participacion activa algo que es muy importante, ya que, los estudiantes generaran confianza
en funcion a sus conocimientos; otro punto importante es el dinamismo que genera su uso
continuo motivando a los alumnos a través de la flexibilizacion de ensefianza y la capacidad
que posee el interfaz para intuir con una frecuencia de uso constante las actividades que se

desean crear y la dindmica que se desea utilizar en las lecciones.

Curipod gener6 una gran efectividad durante el desarrollo de los aprendizajes ya que
tanto docentes como estudiantes expresaron una mejora significativa en la comprension de
los contenidos junto con la gran claridad que generan los mismos; las actividades interactivas
y los diferentes desafios que se pueden crear dentro de dichas actividades contribuyen al
desarrollo de habilidades y destrezas enfocadas a la criticidad y resolucion de problemas
asociadas a los temarios ya plasmados en la planificacion que se pueden asociar al entorno en

el cual se desenvuelven; esta plataforma gener6 un impacto positivo en la poblacion que la
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usa actualmente porque enriquece el proceso educativo y permite formar a estudiantes con

conocimientos significativos en el area de Informatica.

En conclusion, se determind que curipod si ha aportado significativamente al proceso

de ensefianza aprendizaje de los estudiantes del Bachillerato Técnico en Informatica seccion

vespertina de la Unidad Educativa “San Juan” periodo académico abril-agosto 2024.

5.2. Recomendaciones

En base a todo el estudio concluido se redactan las siguientes recomendaciones:

Es necesario y primordial que los docentes ya sea en el nivel de bachillerato o
superior tengan constantes capacitaciones en referencia al area informética y a los
avances tecnoldgicos existentes en la actualidad, teniendo en cuenta, que las
tecnologias emergentes se estan haciendo parte de las actividades cotidianas de
nuestro entorno.

Los estudiantes deben realizar las herramientas, plataformas y recursos
tecnoldgicos para complementar su proceso educativo, mas no para que su
aprendizaje sea menor, es primordial que también existan charlas para los
estudiantes sobre el correcto uso de la IA en sus actividades académica o
cotidianas.

Por ultimo, se recomienda que el docente procure en todas sus clases generar

participacion en sus alumnos, ahora ya implementando las nuevas tecnologias.
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UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO
FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICA Y
SOCIALES DE LA EDUCACION

GRUPO FOCAL
POR: ORGANIZADO CECILIA CAMPOS Y MILENA CAMPOS
Lugar: Unidad Educativa San Juan
Curipod y su aporte en el proceso de ensefianza-aprendizaje de
Tema: los estudiantes de bachillerato técnico en informatica, seccion vespertina
de la unidad educativa san juan, periodo académico abril-agosto 2024.
Este grupo focal tiene como objetivo principal identificar y
Objetivo: describir sus valiosas informacion y respuesta para nuestro proyecto de
trabajo integracion curricular
Participantes

1. Lcda. Maria Cercado
Ruiz

2. Lcda. Libia Averos
Silvia

3. Lcda. Mariana
Cervantes

4. Ing. Deysi Miranda

5. Ms. Eduardo Torres
Cadena

Moderadora: Cecilia Campos (estudiante de la Universidad Técnica de Babahoyo)

Observadora: Belén Campos

Fecha: 5/07/2024

Observaciones: si ()

Hora: 1:00pm No (X)




Permiso a maxima autoridad de la Unidad Educativa “San Juan”

Universidad Técnica de Babahoyo

Facultad de Ciencias Juridicas Sociales y de la Educacién

Babahoyo, 3 de junio del 2024

Miister
Yolanda Diaz
RECTORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA SAN JUAN

[De nuestras consideraciones:

Tenga usted un cordial saludo de parte de las estudiantes Milena Belén Campos Vera y
Ceellia Mabel Campos Vera, pertenecientes al Octavo Semestre de la Carrera de
Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informética, v a la vez solicitarle muy
comedidamente ordene & quien comresponda se nos permita conocer cudntos estudiantes
pertenecen a 1, [Ty [l Bachillerato Técnico en Informdtica de la seccitn vespertina
¥ i su vez nos otorgue el permiso para realizar la encuesta online a los estudiantes de
la carrera ya mencionada, estos datos ¥ permiso requeridos nos avudara a la realizacion
de nuestro Trabajo de Integracion Curricular que tiene por nombre:

CURIPOD ¥ SU APORTE EN EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LOS
ESTUDIANTES DE BACHILLERATO TECNICO EN INFORMATICA, SECCION VESPERTINA
DE LA UNIDAD EDUCATIVA SAN JUAN, PERIODO ACADEMICO ABRIL-AGOSTO 2024,

Alentamente.

&)
C.L: 1206955336 U.E. SANJURE £y 1206664169
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Preguntas para estudiantes de BACHILLERATO INFORMATICA

1.- ;Considera usted que Curipod le ha generado una buena experiencia en base

a su punto de vista durante el tiempo de uso e interaccion junto a su docente?

o Totalmente en desacuerdo

o En desacuerdo

o Nide acuerdo ni en desacuerdo
o De acuerdo

o Totalmente de acuerdo

2.- ;Considera usted que el uso de Curipod le ha fomentado la participacion activa

y les permite expresar sus opiniones de manera dinamica?

o Totalmente en desacuerdo

o En desacuerdo

o Ni de acuerdo ni en desacuerdo
o De acuerdo

o Totalmente de acuerdo

3.- (Considera usted que al utilizar quizzes y encuestas en tiempo real le facilita la

comprension de contenidos durante las actividades académicas guiadas por los docentes?

= Totalmente en desacuerdo

= En desacuerdo

= Nide acuerdo ni en desacuerdo
= De acuerdo

=  Totalmente de acuerdo

4.- ;Considera usted que el uso de Curipod durante las actividades
académicas le aumenta tu motivacion para aprender gracias a actividades como

juegos interactivos?

o Totalmente en desacuerdo
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En desacuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

5.- ;Considera usted que el uso de Curipod le permite ajustar el contenido de

acuerdo a lo que necesita aprender, por ejemplo, cambiando las presentaciones de

diapositivas y lecciones para que se adapten mejor a ti?

(@]

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

6.- ;Considera usted que es facil de usar la plataforma Curipod, especialmente

cuando realizas actividades como la creacion de mapas mentales?

o

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

7.- (Considera usted que Curipod ha mejorado su rendimiento académico en las

diferentes materias mediante el uso de simulaciones y ejemplos practicos?

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo
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8.- (Considera usted que las actividades practicas y los desafios progresivos en

Curipod han desarrollado sus habilidades de resolucion de problemas y pensamiento

critico en informatica?

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

9.- ;Considera usted que al utilizar Curipod frecuentemente lograria el desarrollo

de sus habilidades digitales al permitirte crear y compartir tus propias presentaciones?

o

o

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

10.- ;Consideras usted que el uso de Curipod ha ayudado a los docentes de sus

clases a ensefiar y explicar los temarios de manera mas clara y efectiva?

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo



