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Resumen

El objetivo de la investigacion es analizar la contribucion de PSelnt en el aprendizaje de
los estudiantes de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informatica de la
Universidad Técnica de Babahoyo, periodo académico Abril - Agosto 2024. Basandose en la
falta de conocimiento de los lenguajes de programacion destacando PSelnt, durante el proceso
de aprendizaje la utilizacion de esta herramienta educativa ha sido esencial en las areas
informaticas. La metodologia utilizada fue la investigacion descriptiva, con un disefio no
experimental, método deductivo y un enfoque cuantitativo. Cuenta con una poblacion de 396 y
la muestra es considerada para el desarrollo de la investigacion con 196 estudiantes. Se llevo a
cabo la técnica de la encuesta complementandola con un cuestionario de diez preguntas dirigida
a los educandos y magistrales. Los resultados encontrados en la investigacion se muestra la
aceptacion entre la figura 1 con 41% de los estudiantes estan de acuerdo con la utilizacion de
PSelnt, mientras la figura 11 con 44 % de docentes consideran estar totalmente de acuerdo en
recomendar el software. Se concluye que este software permite la exploracion y recibir
retroalimentacién por parte de los docentes, permitiendo el desarrollo habilidades competitivas
para obtener una comprension apropiada en la formacion académica. Por tanto, se recomienda
seguir impulsando la constante practica de algoritmos y pseudocddigo dentro del programa,
fortaleciendo las habilidades técnicas, analiticas. Al ser una herramienta eficaz permite la
localizacion, identificacion y correccion de errores, fomentando la comprension en conceptos
tedricos como practicos.

Palabras claves: aprendizaje, estudiantes, pedagogia, programacion, PSelnt.



Abstract

The objective of the research is to analyze the contribution of PSelnt in the learning of
students of the Pedagogy of Experimental Sciences Computer Science career of the Technical
University of Babahoyo, academic period April - August 2024. Based on the lack of knowledge
of programming languages, highlighting PSelnt, during the learning process the use of this
educational tool has been essential in computer areas. The methodology used was descriptive
research, with a non-experimental design, deductive method and a quantitative approach. It has
a population of 396 and the sample is considered for the development of the research with 196
students. The survey technique was carried out complemented with a questionnaire of ten
questions aimed at the students and teachers. The results found in the research show the
acceptance between Figure 1 with 41% of the students agreeing with the use of PSelnt, while
Figure 11 with 44% of teachers consider that they totally agree in recommending the software.
It is concluded that this software allows exploration and receiving feedback from teachers,
allowing the development of competitive skills to obtain an appropriate understanding in
academic training. Therefore, it is recommended to continue promoting the constant practice of
algorithms and pseudocode within the program, strengthening technical and analytical skills. As
it is an effective tool, it allows the location, identification and correction of errors, promoting
understanding of theoretical and practical concepts.

Keywords: learning, students, pedagogy, programming, PSelnt.



CAPITULO L.-INTRODUCCION

En la actualidad, los lenguajes de programacion en la educacion superior han tenido un
desarrollo significativo, resaltando las contribuciones del ambito académico. Esta investigacion
surge con la finalidad de analizar la contribucion de PSelnt en el aprendizaje de los estudiantes.
Se espera que este estudio permita el desarrollo de conocimientos establecidos en la educacion,
epistemologia y pedagogia informatica, permitiendo a los estudiantes aplicar lo aprendido en
las resoluciones de problemas y fomentando un aprendizaje relevante.

Se establece como objetivo general analizar la contribucion de PSelnt en el aprendizaje
de los estudiantes de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informatica de la
Universidad Técnica de Babahoyo, periodo académico Abril - Agosto 2024. Los objetivos
especificos para la investigacion en el area de Pedagogia de la Informatica son: identificar las
caracteristicas de PSelnt dentro del aprendizaje algoritmico, determinar los beneficios que
brinda PSelnt en el aprendizaje y describir las habilidades que los estudiantes de la carrera de
Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informatica adquieren al utilizar PSelnt para la
resolucion de algoritmos. Por ultimo, se elaboran recomendaciones basadas en los resultados
obtenidos, destinadas a fortalecer el uso de PSelnt y su contribucion en el aprendizaje de los
estudiantes.

Como metodologia, el tipo de investigacion que se realiza es descriptiva permitiendo
obtener informacion detallada sobre el tema de investigacion. Su enfoque se basa en
cuantitativo, facilitando la tabulacion estadistica de los datos, mientras el método deductivo
facilita el desglose de la informacion dando paso al problema investigativo. Las técnicas e
instrumentos en utilizar son cuestionarios, encuestas y recopilacion documental permitiendo la
lectura y seleccion de informacion de documentos, articulos, revistas y libros cientificos. En
conclusion, la poblacion corresponde a los 396 estudiantes de la carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales Informatica de la Universidad Técnica de Babahoyo, y como muestra
196 educando de los diferentes semestres.

Para llevar a cabo esta indagacion, el proyecto se divide en cinco capitulos: Capitulo I:
“Introduccion”. recopilacion de informacion en los diversos contextos como internacional,
nacional y local, basdndose en diferentes autores. Por siguiente, el Capitulo II: “Marco Tedrico”:
se estableci6 la variable dependiente PSelnt e independiente aprendizaje con sus respectivos

subtemas y dimensiones. Se destaca, el Capitulo III: “Metodologia”: para cumplir con los



objetivos presentados se aplica la metodologia descriptiva, y no exploratoria, con un método
deductivo, utilizando el enfoque cuantitativo y realizando diez preguntas cerradas para
estudiantes y docentes, empleando la técnica de recoleccion de datos siendo la encuesta. De tal
manera, el Capitulo IV: “Resultados y Discusion™: permitiendo el analisis de los resultados
obtenidos por parte de los encuestados, finalmente el ultimo Capitulo V: “Conclusiones y
recomendaciones”: con la ejecucion de la encuesta se concluye que PSelnt contribuye de manera
significativa al proceso de aprendizaje a los estudiantes principiantes como avanzados,
preparandolos para enfrentar los desafios en el area de la informatica.

1.1.  Contextualizacion de la situacion problematica

1.1.1. Contexto Internacional

La investigacion titulada “Uso de la Programacion Bésica en el Ambito Escolar”, y
llevada a cabo en un plantel educativo publico, realizada por Marin y Morales (2020) hacen
relevancia que, “la programacion es un proceso que se adquiere habilidades y el desarrollo de
destrezas orientadas a la solucién de problemas, siendo implementando en computadoras
tecnologicas” (p.328).

Por lo consiguiente la programacion informadtica es importante, ya que permite al
individuo adquirir conocimientos logicos mediante la codificacion y el diagrama de flujo, asi
mismo, el programa PSelnt facilita el desarrollo del razonamiento logico, donde los estudiantes
aplican sus conocimientos en estructuras simples, operacionales, compuestas etc. Es decir,
facilita el desarrollo del raciocinio légico, proporcionando un programa intuitivo, donde los
estudiantes pueden practicar y mejorar sus destrezas de programacion, habilidades que son muy
estimadas en la era digital y favorecen a su éxito académico y profesional.

Mediante el estudio denominado “La introduccion de la herramienta didactica PSelnt en
el proceso de ensefianza aprendizaje: una propuesta para Algebra Lineal” el cual se enfoco en
Universidades de Latinoamérica, los autores Betunes y Vargas (2019) afirman que:

En Cuba, el lenguaje de programacion PSelnt se lo imparte en los cursos de

Introduccion a la Programacion (IP) desde el primer afio en varias carreras, como por

ejemplo en Ciencias de la Computacion en la Universidad de Oriente y la Universidad

de Las Villas, y en Ingenieria en Ciencias Informaticas en la UCI. En la UCI, el software

se emplea en la tematica “Algoritmizacion” del curso de IP, con el objetivo de posibilitar



la creacidn y ejecucion de nuevos proyectos. Ademas de que contribuyen al desarrollo

del analisis 16gico de los estudiantes (p.148).

Se destaca la importancia de PSelnt en la educacion, contribuyendo en el aprendizaje de
los estudiantes desde sus inicios con la programacién fomentando su crecimiento intelectual en
la utilizacion de algoritmos, incentivandolos a desenvolverse en la resolucion de problemas, con
la finalidad de que contribuyan en su formacion académica y aporten a la sociedad que los rodea.
1.1.2. Contexto Nacional

La investigacion nombrada “La ensefianza-aprendizaje de programacion en
computadora con PSelnt: Una revision sistematica”, Navarrete et al. (2023) deducen que,
“PSelnt se enfoca en integrar habilidades de racionamiento algoritmico para la resolucion de
problemas en el entorno educativo. Destacando la importancia de implementar la programacion
en el ambito educativo ecuatoriano” (p.11).

La programacion dentro del entorno educativo influye relativamente en el aprendizaje
del estudiante, al aprender a programar, prosperan su capacidad para analizar desafios complejos
y abordarlos de manera sistematica, fomentando el trabajo colaborativo, utilizando el software
PSelnt y aportando a su pensamiento l6gico. Por ende, la implementacién de PSelnt en el aula,
incentiva la experimentacion y la creatividad, ya que los alumnos pueden practicar diferentes
soluciones y ver los resultados de su trabajo al instante. Por medio de esta retroalimentacion
inmediata que brinda el programa el estudiante en el proceso de aprendizaje, podré identificar y
corregir los errores rapidamente, reforzando asi su asimilacion de los conceptos.

Segun el estudio realizado en la Universidad Técnica de Cotopaxi Extension la Mana y
titulado Estrategia Tecnologica para el desarrollo del aprendizaje computacional empleando
Herramientas de Entornos Visuales, Diaz (2023) especifica que, “existen desafios significantes
basados en el proceso de aprendizaje de la programacion, fomentando un enfoque activo y
participativo en la formacion de los estudiantes, por el déficit en la compresion y estructura de
control” (p.8).

El gran desafio que enfrentan los centros educativos es el déficit de competencias
desarrolladas por parte de los estudiantes en programacion, cabe recalcar que el desarrollo
computacional le permite tener al estudiante un rol activo y sobre todo participativo ya que
enfatiza el razonamiento 16gico y flujo de control. Cabe recalcar que las herramientas como

PSelnt son fundamentales, brindando un entorno de aprendizaje viable y colaborativo que



fomenta tanto lo que son las habilidades técnicas como las interpersonales. Preparar a los
estudiantes para aportar a la sociedad mediante la informatica.
1.1.3. Contexto Local

La indagacion realizada, en la ciudad de Babahoyo, nombrada “Uso de las herramientas
tecnoldgicas y su incidencia en el proceso de ensefianza su investigacion realizada en la “Unidad
Educativa Eugenio”, Herrera (2023) afirma que:
La implementacion de herramientas tecnoldgicas en el ambito educativo empez6
con la aplicacion de la informatica como materia en los centros educativos, lo cual
permitié a los estudiantes habituarse con las computadoras, sobre todo con el avance del
internet, los estudiantes tuvieron acceso a varias herramientas que les permitio
emplearlas en sus estudios (p.15).
Al nivel local, en la ciudad de Babahoyo existen instituciones educativas que contribuyen en el
aprendizaje de los estudiantes, acerca de programacion especificamente el lenguaje PSelnt,
desde su codificacion hasta la obtencion de diagramas, cabe recalcar que la aplicacion de la
tecnologia es fundamental en el desarrollo profesional de un estudiante, permitiendo poner en
practica sus habilidades logicas. Estas entidades educativas, preparan al estudiante con
habilidades técnicas, sino que mas bien fomentan en la adquisicion de sus habilidades 16gicas y
creativas, mediante el analisis y estrategias cognitivas.
1.1.4. Contexto Institucional

La investigacion elaborada en la Universidad Técnica De Babahoyo, titulado “Analisis
Comparativo entre los lenguajes de programacion R y Python en cuanto a facilidad de uso,
eficiencia y visualizacion en el andlisis de datos”, Montes (2023) indica que:

PSelnt es un lenguaje de programacion sutil, permite a los estudiantes que se
preparen en el proceso de aprendizaje cognitivo y puedan desarrollar sus habilidades
l6gicas de manera sencilla, donde se evalta su conocimiento y sobre todo la manera en
que contribuye este software en su proceso de aprendizaje, ofreciéndole los recursos
necesarios para un buen desenvolvimiento en su formacion profesional (p.6).

Con base al autor, es importante mencionar que la programacion favorece de forma
significativa en el aprendizaje de los estudiantes, ya que lo instruye de manera sistematica en
una secuencia de pasos para la resolucion de problemas mediante los procesos 16gicos. La

programacion beneficia de manera significativa el aprendizaje de los educandos al guiarlos en



una secuencia sistematica de pasos para obtener la resolucion de problemas, por medio de
procesos logicos. Esta herramienta fortalece sus destrezas metacognitivas; y, por otro lado,
proporciona una comprension mas detallada de las concepciones a través del uso de
herramientas educativas adecuadas.

1.2. Planteamiento del problema

La problematica se centra en comprender la contribucion de PSelnt en el aprendizaje de
los estudiantes de la carrera PCEI de la Universidad Técnica de Babahoyo. Se presentan diversas
dificultades, como el limitado conocimiento de los lenguajes de programacion por parte de los
educandos, lo que genera incertidumbre en la formacion académica proporcionada por los
docentes. Debido a la falta de relacion entre los estudiantes y el desarrollo de algoritmos
evidenciando desafios en su proceso de aprendizaje.

Cabe recalcar que esto conlleva describir las habilidades de pensamiento logico que se
ven afectadas en los educandos al no utilizar herramientas accesibles y factibles que se adapten
a su aprendizaje.

Es por ello que los investigadores se hacen la siguiente pregunta:

(Como contribuye PSelnt en el proceso de aprendizaje de los estudiantes de la carrera
Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informatica de la Universidad Técnica de Babahoyo,
periodo académico Abril- Agosto 20247
1.3.  Justificacion

La presente investigacion tiene como punto de partida conocer como contribuye PSelnt
en el aprendizaje de los estudiantes de la carrera Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Informatica de la Universidad Técnica de Babahoyo, periodo académico Abril- Agosto 2024.
Basandose en el desconocimiento que tienen los estudiantes para la creacion de una estructura
logica de los procesos de programacion y, por ende, de la logica necesaria para desarrollar
algoritmos, destacando PSelnt durante el proceso de aprendizaje, y la utilizacién de esta
herramienta educativa.

Esta investigacion tiene una justificacion tedrica, ya que resume el aporte de diversos
autores en relacion con las variables de esta indagacion. Ademas, es de gran importancia porque
permite conocer la contribucion de PSelnt en el proceso de aprendizaje en los estudiantes,

fomentando la comprension de algoritmos y conceptualizaciones de programacion a través del



uso de este software. Esto es primordial para la formacidon académica de los estudiantes, con el
fin de que sean capaces de disefar, razonar y utilizar diferentes lenguajes de programacion.

De tal manera, tiene una justificacion practica el cual, aborda directamente a la
problematica actual. Afos atrds los educandos han enfrentado dificultades debido a un
conocimiento limitado de los lenguajes de programacion. La integracion de un software
especializado que facilite la comprension de problemas, asi como la ejecucion de pseudocodigos
y diagramas de flujos, se presenta como una solucion practica. Esto permitira a los estudiantes
desarrollar habilidades 16gicas.

Por lo tanto, presenta una justificaciéon econémica al evitar gastos monetarios tanto para
los estudiantes como docentes de la carrera Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Informatica. Esto es posible gracias que el software PSelnt permite descargas y utilizacion
gratuita, eliminado la necesidad de comprar licencias costosas. Asimismo, presenta una
justificacion social ya que, PSelnt contribuye al contexto educativo. Al ser una herramienta
accesible, facilitando a los estudiantes adaptarse a diferentes estilos de aprendizaje. Para los
magistrales, proporciona la oportunidad de incorporar nuevos métodos de ensefanza.

Esta investigacion también cuenta con una justificacion metodologica, ya que aportara
con instrumentos disefiados para este propdsito, como un cuestionario y el software. Ademas,
posee una justificacion legal, debido que este estudio se ajusta a las normas y leyes, para evitar
el plagio, garantizando los derechos de propiedad intelectual de otros autores; considerando que
la informacion utilizada proviene de distintas fuentes de internet, revistas cientificas y libros
digitales actualizados. Por ultimo, tiene una justificacion investigativa porque los resultados
obtenidos de este estudio abriran nuevas investigaciones en este contexto.

1.4. Objetivos de investigacion
1.4.1. Objetivo general

Analizar la contribucion de PSelnt en el aprendizaje de los estudiantes de la carrera de
Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informatica de la Universidad Técnica de Babahoyo,
periodo académico Abril - Agosto 2024.

1.4.2. Objetivos especificos
Identificar las caracteristicas de PSelnt dentro del aprendizaje algoritmico.
Describir las habilidades que los estudiantes de la carrera de Pedagogia de las Ciencias

Experimentales Informatica adquieren al utilizar PSelnt para la resolucion de algoritmos.



Determinar los beneficios que brinda PSelnt en el aprendizaje de los estudiantes de la
carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informatica.
1.5. Hipotesis

La utilizacion de PSelnt como herramienta de ensefianza relacionado con el aprendizaje,
contribuird en la mejora de comprension, resolucion de problemas y aplicacion de conceptos
algoritmicos de los estudiantes de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Informatica. Por lo tanto, se espera el desarrollo de destrezas competitivas en los estudiantes,
beneficiando en su formacion estudiantil con el correcto de la programacion, enfrentandose a
los desafios de la actualidad con la nueva era tecnolégica.
CAPITULO I1.-MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes

Seglin indica Yapias (2022) en su trabajo de investigacion realizado en el “Instituto
Tecnoldgico Publico Jaime Cerron Palomino de Chongos Bajo — Chupaca en la ciudad de Cerro
de Pasco, ubicado en el pais de Pera”, titulado “Programa PSelnt y su influencia en la l6gica de
programacion en estudiantes del IV semestre de computacion e informatica del Instituto de
Educacion Superior Tecnologico Publico “Jaime Cerron Palomino” de Chongos Bajo —
Chupaca, en el semestre académico 2018 — 11 , la cual tuvo como objetivo principal, evaluar el
efecto del empleo del software PSEINT en el proceso de destrezas de la programacion en los
estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Computacion e Informatica de la institucion
anteriormente mencionada. En la metodologia aplicé instrumentos de evaluacion y recoleccion
de datos confiables para el procesamiento e interpretacion de los mismos y el disefio pre —
experimental, ademéas de que los datos recolectados fueron validados con criterios de
confiabilidad y los instrumentos implementados, el estudio demostro en los resultados obtenidos
que, la implementacion de PSelnt en el proceso de ensefianza de logica de programacion
beneficia el desarrollo en un nivel de aprendizaje excelente en computacion informatica en los
estudiantes del IV semestre de del Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico Publico “Jaime
Cerron Palomino”, es decir con facilidad, los estudiantes crean e insertan texto, codifican y
generan paginas electronicas, con mucho entusiasmo e interés.

La investigacion de Yapias se centré en los estudiantes de cuarto semestre de la
institucion previamente mencionada, su objetivo principal fue demostrar la eficiencia de este

programa en los estudiantes. Este estudio se contrasta con la investigacion en curso, de manera



eficiente ya que busca observar, cual es el aporte de esta herramienta en la educacion y como
ayuda al desarrollo del pensamiento l6gico en los alumnos. Por otro lado, la investigacion a
realizar se enfoca en los estudiantes de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Informatica, de la Universidad Técnica de Babahoyo, la cual analiza de forma significativa la
contribucion de esta herramienta en los estudiantes, la transcendencia de ambas investigaciones
demuestra las destrezas desarrolladas por los educandos al momento de utilizar el programa
PSelnt, ademas de que ofrece una representacion mas amplia sobre su aplicabilidad y
efectividad en distintos niveles educativos y campos de estudio.

Por otro lado, en la ciudad Yanahuanca — Peru, se llevd el estudio denominado
“Aplicacion de algoritmos para el aprendizaje de la programacion informatica en estudiantes
universitarios de la Filial Yanahuanca, 2023”. Los autores Barreto y Olivas (2023) plantearon
el objetivo de determinar la influencia de los algoritmos para el aprendizaje de la programacion
informatica, en estudiantes del III ciclo del Programa de Estudios de Tecnologia Informatica y
Telecomunicaciones — filial Yanahuanca, 2023. La metodologia aplicada fue mediante el
enfoque cuantitativo, nivel explicativo, disefio pre-experimental, tomando como muestra a 16
estudiantes. El resultado obtenido, indico que las herramientas, recursos y fases de los
algoritmos han permitido desarrollar y fortalecer las capacidades de programacion con el uso
intenso de PSelnt como herramienta de comprobacion de pseudocodigos.

En base al parrafo antes escrito, se resalta que PSelnt proporciona un aprendizaje
cognitivo en el cual se pone aprueba el raciocinio de programacion en estudiantes del tercer
ciclo del Programa de Tecnologia Informética y Telecomunicaciones, recalcando su certeza en
la resolucion de problemas mediante algoritmos, codificacion y prueba de escritorio. Este
acierto contrasta con la indagacion actual a ejecutarse sobre el aporte de PSelnt en la formacion
de los estudiantes de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informatica de la
Universidad Técnica de Babahoyo. Es decir, el estudio de los autores mencionados
anteriormente, se orienta en estudiantes de un programa técnico y su practica para resolver
dificultades de programacion, por lo tanto, la investigacion en la carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales Informatica examina como PSelnt contribuye a los estudiantes, no solo
el mejoramiento de habilidades técnicas, sino también su capacidad para instruir y transferir
conocimientos de informatica. Ambas ilustraciones, demuestran la versatilidad y certeza de

PSelnt, facilitando una visién amplia de su impacto en la educacion tecnologica y pedagogica.



Como senalan Gonzalez et al. (2023) mediante el caso de estudio realizado con
estudiantes de ingenieria, sobre “PSelnt como Herramienta en el Proceso de Ensefianza-
Aprendizaje”, tuvo como objetivo principal es mostrar de manera directa la importancia de la
programacion en la ingenieria, como modelo de ensefianza-aprendizaje. Para esto se llevo a cabo
un estudio sobre el analisis de un experimento de medicion para dos monedas, cuya
denominacion es de $5.00 y $10.00 pesos, tomandose en cuenta las variables y parametro, para
la obtencion de los resultados, mediante la experimentacién y ejecucion del algoritmo. Por
medio del caso de estudio, como modelo de aprendizaje y a la vez un reto para los alumnos que
realizaron los programas, de acuerdo con los conocimientos que ya adquirian. Llegando a la
conclusion de que los futuros alumnos y docentes al involucrarse en las diferentes areas de
experimentacion y desarrollo para lograr aplicaciones tangibles mediante la programacion
aportarian significativamente a la sociedad.

En base a los autores, la experimentacion de PSelnt en la educacion es esencial,
proponen al estudiante la posibilidad de utilizar su creatividad, innovacion y logica para con
ello crear nuevos softwares que aporten a la sociedad, sobre todo estaran preparados para
manipular diferentes programas y sus habilidades no estaran limitadas sino més evolucionadas,
siendo el docente un guia primordial; por otro lado, implementandose el aprendizaje basado en
proyecto que hace énfasis en que el estudiante construya sus conocimientos y los plasme
mediante innovadoras propuestas. Es importante mencionar que el estudio, muestra como
PSelnt como instrumento de codificacion, proporciona el desarrollo de algoritmos, recalcando
su calidad en el modelo de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de la carrera de Pedagogia
de las Ciencias Experimentales Informatica de la Universidad Técnica de Babahoyo.

2.2. Bases Teoricas
2.2.1. PSelnt

Los ultimos afios las instituciones educativas y universidades hacen uso de la
programacion educativa siendo unos de los retos mas significantes en la actualidad, Tejera et al.
(2020) recalcan en la indagacion presentada “Lenguajes de programacion y desarrollo de
competencias clave, mencionan que, “los lenguajes de programacion (Python, C++, Scratch,
etc.) proporcionando un aprendizaje dinamico al estudiante a la hora de aprender y desarrollar

su pensamiento cognitivo en las diferentes etapas educativas” (p.3).
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La educacion prioriza el aprendizaje de los estudiantes integrando areas informaticas
donde se emplea la programacion desde las etapas iniciales hasta la avanzada. Esto fomenta un
contexto innovador y adaptable. Para lograr el objetivo, se utiliza PSelnt como software
educativo, el cual ofrece diversas herramientas basadas en las necesidades y niveles de los
estudiantes. PSelnt se centra en la estructuracion de algoritmos, enriqueciendo el aprendizaje
logico y permite la ejecucion de pseudocodigos, preparando a los estudiantes para un futuro.

Segun Castro (2023), en su investigacion titulada “Logica de programacion a partir del
pensamiento logico con software DFD, PSelnt y LPP” se destaca a, “PSelnt como una solucion
eficaz para la resolucion de problemas y el desarrollo de la 16gica de programacion, apoyandose
en diagramas de flujos y en la utilizacion del pseudocodigo” (p.47).

PSelnt (Pseudo Intérprete), es una herramienta educativa que fue creada en octubre del
2005 en Argentina por Pablo Novara, utilizando Borland C++ Builder y particularmente
originaria en la Universidad Nacional del Litoral en la carrera de Ingenieria e Informatica, donde
se impartia la asignatura de Programacion I como un proyecto final. Introduce a estudiantes
principiantes que inicien su mundo en la programacion enriqueciendo un aprendizaje basado en
algoritmos.

Esta herramienta brinda interfaces visuales como editor de programas escritos en
pseudocddigos, permitiendo creaciones, almacenamientos, ejecuciones y correcciones en sus
codigos. Por lo tanto, es de codigo abierto de version gratuita (licencia GOLv2), destacando su
instalacion en sistemas operativos Windows, GNU/Linux y Mac OS. En la educacion
informatica, el aprendizaje algoritmico permite el desarrollo de pensamientos criticos y 16gicos
obteniendo habilidades para la resolucion en problemas a base de lenguajes de programacion.
2.2.1.1. Funcionalidades de PSelnt

Como destacan Basilio et al. (2022) en su estudio realizado “PSelnt y pensamiento
computacional en estudiantes de Ciencias Matematicas e Informatica de la UNCP” prevalecen,
“las funcionalidades de PSelnt como software facilitador de aprendizaje en la programacion y
ejecucion de variables”. A continuacion, se detallan las siguientes funcionalidades:

e Herramientas de edicion para escribir pseudocodigo.

e Edicion en multiples algoritmos.

e Autocompletado y ayudas emergentes.

e Plantillas de comando y ejecucion de algoritmos escritos (p. 44).
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Las funcionalidades de PSelnt estdn centradas en la programacioén y ejecucion de
variables, desempefiando un rol fundamental en su funciéon educativa. Ademas, no solo facilitan
la comprension de conceptos basicos de programacion y mejoran en la practica técnica, sino que
también permiten a los estudiantes adaptarse a diferentes niveles de conocimiento cognitivo,
promoviendo el pensamiento critico y analitico. Esto crea un ambiente de aprendizaje dindmico
y accesible, contribuyendo significativamente al proceso educativo.
2.2.1.2. Uso de Algoritmos de PSelnt

Por su parte, Esuno et al. (2022) en su publicacion “PSelnt como herramienta en el
proceso de ensefanza — aprendizaje” sefialan que, “el uso de algoritmo en PSelnt favorece la
solucion de problemas, el desarrollo 16gico, y facilita la comprension en la construccion de
programas con la ejecucion de codigos de manera sencilla” (p. 238).

Los algoritmos, son una secuencia ordenada de pasos por resolver siendo claros, precisos
y ejecutables en la creacion, implementacion y analisis de secuencias, permitiendo poner en
practica la logica de programar, desarrollando destrezas competitivas en estudiantes
principiantes y avanzados en la programacion siendo capaces de enfrentar desafios en
soluciones algoritmicas. A través de la creacion y ejecucion de los algoritmos, los estudiantes
aprenden la estructuracion de los diagramas de flujo siendo fundamental en la organizacion de
las ideas, adquiriendo experiencia practica en la implementacion de algoritmos.
2.2.1.3. Caracteristicas de PSelnt

Seglin el autor Vélez (2021) en su investigacion titulada “Disefio estructurado de
algoritmos aplicados en PSEINT”, destaca las siguientes caracteristicas:

e Edicion simultdnea de multiples algoritmos.

e PSelnt herramienta de programacion.

e Identificador de procesos entrada / salida.

e Visualizacion de los diagramas de flujo.

e Variables que permiten direccionar y seleccionar operadores 16gicos en diagramas y
ejecucion.

e Detector de errores en la generacion de codigos.

e Exportador de lenguajes “C, C++, Java, Visual Basic, JavaScript, NET, Matlab,
Python (p.29).
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Con el conocimiento de las caracteristicas de PSelnt, los estudiantes pueden resolver
problemas practicos y, al mismo tiempo, desarrollar la reflexion sobre la l6gica mediante la
ejecucion interactiva. Facilitando un aprendizaje dindmico y accesible en el proceso educativo,
mejorando las habilidades criticas y analiticas que son fundamentales en el area de la
informatica. La capacidad de PSelnt para adaptarse e integrarse a las diferentes caracteristicas
permite la identificacion y correccion de errores de manera eficiente.

2.3.1. Dimensiones de PSelnt
2.3.1.1. Dimension 1. Educacion Basada en la Programacion

Molina et al. (2019) indican en su trabajo de investigacion “Estudio y propuesta
metodoldgica para la ensefianza — aprendizaje de la programacion informatica en la educacion
superior, proponen, “formar estudiantes con habilidades y destrezas en programacion, que
utilicen herramientas de software para dar solucion a cualquier algoritmo presentado. Es
primordial tener docentes capacitados en técnicas y metodologias necesarias para impartir sus
clases” (p.3-4).

Tanto en estudiantes como docentes no solo adquieren conocimientos informaticos, es
decir, desarrollan capacidades del pensamiento logico en la cual, se adapten a los nuevos
cambios digitales y mantenerse en constante preparacion. La programacion no solo se basa en
lo técnico, sino también la integracion tedrica con el uso de evaluaciones formativas y la
importancia de la preparacion académica permitiendo obtener una mejor calidad de ensenanza.
para implementar practicas y estrategias necesarias para el aprendizaje de los estudiantes
desarrollen habilidades algoritmicas.
2.3.1.2. Dimension 2. Desarrollo de Algoritmos

Segun investigaciones de Herndndez et al. (2021) sefialan en su investigacion
denominada “Diseno de algoritmos en tecnologia con Scratch para el pensamiento
computacional, recalcando el desarrollo de algoritmos implica “la ejecucion y organizacion de
instrucciones disefiadas para resolver problemas especificos. Ademas, los algoritmos pueden
expresarse de diversas maneras, como el pseudocodigo o diagramas de flujo, lo cual evita las
ambigiiedades del lenguaje mediante representaciones estructuradas” (p.464).

Enfatizando el desarrollo de algoritmos facilita la comprension de su estructura y logica
en diferentes formas como el pseudocodigo y diagramas de flujo, centrandose en la comprension

técnica de los estudiantes. De esta manera, los algoritmos brindan ventajas en su estructura
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desarrollada, como su flexibilidad para adaptarse a la elaboracion especifica de los diagramas
de flyjo, facilitando la comprension y accesibilidad para principiantes en la utilizacion del
lenguaje de programacion.

2.3.1.3. Dimension 3. Implementacion y Prdctica

La investigacion denominada ‘“Programaciéon orientada a objetos aplicada a
simulaciones de flujos dominados por vorticidad — parte 1: aspectos de implementacién”, por
partes de Pérez et al. (2019) recalcan que, “la implementacion computacional es el proceso de
analisis y disefio, implicando la integracion de software como herramientas de précticas
utilizadas en la programacion, permitiendo los procedimientos algoritmicos en la construccion
de estructuras del pseudocodigo” (p. 1749).

Un enfoque estructurado para la ensefianza de la programacion es fundamental en la
contextualizacion practica efectiva. Basandose en la implementacion de pseudocddigos para el
entendimiento y ejecucion de los algoritmos generando diagramas de flujos, mejorando el
aprendizaje de los estudiantes. Por lo tanto, la implementacion y practica de PSelnt es
primordial para cultivar un conocimiento estructurado siendo necesario en el campo de la
informadtica educativa y aplicado en el &mbito digital.

Los autores Hidalgo et al. (2020) en su busqueda sobre “Estrategias de ensefianza basada
en la colaboracion y la evaluacion automética de codigo fuente en un curso de programacion
CS1”, sefalan que:

La practica constante logra alcanzar competencias necesarias para el aprendizaje
de la programacion en estudiantes con experiencias y principiantes. En este sentido,
contar con herramientas que faciliten evaluaciones de codigo abierto es fundamental
para la ensefianza dando como resultado, fomentar la retroalimentacién para adquirir
destrezas académicas (p.58).

La practica es esencial en los procesos de aprendizaje, permitiendo al usuario la
identificacion y correccion de los errores de la sintaxis siendo elemental en el desarrollo de
pseudocddigo”, promoviendo la autoevaluacion mediante la integracion de programas
informaticos de codigo abierto para la realizacion de evaluaciones y retroalimentaciones en un
entorno supervisado y controlado. En conclusion, la combinacién entre implementacion y
practica en la programacion crea un ambiente de aprendizaje innovador de los estudiantes

informadticos, centrdndose en la importancia del andlisis y razonamiento lo cual facilita la
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comprension de algoritmos haciendo énfasis la implementacion de softwares para obtener un
trabajo resolutivo.
2.4.1. Aprendizaje

El aprendizaje es importante en el transcurso de la vida académica, sin €l, no se puede
desenvolver un estudiante en la sociedad; sin embargo, este implica factores continuos y
dindmicos, por medio de ¢l se adquieren los conocimientos, habilidades y competencias. Puede
ser personalizado, significativo y observacional.

Como mencionan Kuz y Ariste (2021) en su investigacion titulada “Analisis y revision
de softwares educativos para el aprendizaje de la programacion en entornos ludicos” en la cual
definen que:

El aprendizaje en la programacion requiere el entendimiento de conceptos
sencillos permitiendo al estudiante ser experimentado. Dado el caso se integran diversos
softwares didacticos, para facilitar el aprendizaje involucrando habilidades cognitivas
derivadas a la resolucion de problemas y al pensamiento computacion. Tiene como
objetivo desarrollar contextos informaticos para la comprension de la programacion
junto a la combinacion de animaciones, graficas, etc (p.119).

El aprendizaje puede variar con el paso del tiempo y se puede complementar a
conocimientos ya obtenidos anteriormente, siendo una herramienta esencial para trabajar y
contribuyendo en el desarrollo personal y académico. En este se desarrollan habilidades y
destrezas las cuales se obtienen de manera eficiente, este puede ser asistido de diferentes formas
mediante diferentes tipos de estrategias y con varios recursos que se acoplan
independientemente de la tematica a tratar, por lo tanto, es importante ya que sin €l un individuo
no puede desenvolverse en sus labores y en la sociedad.

Segin los autores Cervantes et al. (2020) en su trabajo investigativo titulado,
“Estrategias para potenciar el aprendizaje y el rendimiento académico en estudiantes
universitarios” manifiestan que, “el aprendizaje es el cambio que perdura en el comportamiento
de una persona, como resultado de la experiencia obtenida y deriva de la cognicion, cuya
excelencia esta definida por los propios pensamientos” (p.581).

Lo escrito por Cervantes recalca la importancia del aprendizaje y lo que este
complementa. Se origina en base a los conocimientos adquiridos y se combina con el desarrollo

cognitivo. Su principal funcién en la formacion académica de un estudiante es formarlo en el
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ambito educativo, personal y laboral permitiendo su desenvolvimiento. En el entorno personal,
contribuye al autoconocimiento y a la adquisicion de valores, es decir, cualidades y habitos
positivos reforzando a las personas obtener empatia e instituir. Por otro lado, fomenta la creacion
y la creatividad en los estudiantes.

2.4.1.1. Tipos de Aprendizaje

Existen diversos tipos de aprendizajes que permiten al estudiante aprender de diferentes
maneras, y se adapten de acuerdo a las necesidades, entre ellos mencionamos:

Basado en Problemas. Segun Peralta y Guaman (2020) a través de su estudio
denominado “Metodologias activas para la ensefianza y aprendizaje de los Estudios Sociales”
citan que, “el objetivo de esta metodologia es promover el aprendizaje mediante el analisis de
casos reales o simulacros. Involucra analizar el caso, exponer hipotesis, buscar fundamentos,
comprobarlos para validar la probable suposicion, por ultimo, identificar las soluciones
posibles” (p.6).

El ABP incentiva a los estudiantes aprender de una manera distinta a la tradicional, por
medio de problemas o casos de la vida cotidiana, donde ellos desarrollan su habilidad de
resolucion de desafios por medio de diferentes estrategias, analisis, reflexion y solucion. Su
principal beneficio es que le permite al educando ser el protagonista y sobre todo lo involucra a
relacionarse con su entorno, su principal objetivo es que este se enfrente a situaciones de la vida
real y de su actividad profesional.

Aprendizaje y Servicio (A+S). Se destaca por ser una metodologia innovadora que
combina la cooperacién y colaboracion, segun Batlle (2020) mediante su libro titulado
“Aprendizaje-Servicio Compromiso Social en Accion”, describe que:

Es una estrategia para unir el aprendizaje basado en la experiencia y el servicio

a la comunidad, donde desarrollan sus competencias sirviendo a los demads, con el

objetivo de que los estudiantes evolucionen su educacion al implicarse en las

necesidades que carece su entorno (p.14).

Por lo tanto, la formacidn que consiste en inculcar a los estudiantes a poner en practica
los conocimientos anteriormente desarrollados en alguna necesidad en especifico que presente
una comunidad y este complementa soluciones para una comunidad, ofreciendo herramientas
para la realizacion de trabajos de en campos de debates, talleres creativos etc. También de esta

forma, los estudiantes pueden emplear sus aprendizajes de manera concreta y efectiva,
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favoreciendo al bienestar y perfeccionamiento sostenible de la sociedad. Ademds, esta
formacion promueve el progreso de destrezas, como el trabajo en grupo, la comunicacion
efectiva, el pensamiento cognitivo y la resolucion de problemas, preparando a los estudiantes
para plantarse los retos del mundo real con competencia y confianza.

Aprendizaje Basado en Proyectos. Es considerado como una estrategia sistematica
basada en tareas, promueve el aprendizaje individual y auténomo. Como afirman Espinoza et
al. (2022) en su analisis denominado, “El Aprendizaje Basado en Proyectos como Estrategia
Metodologica para Fortalecer la Participacion Protagénica Estudiantil en el Proceso de
Ensefianza Aprendizaje del Quinto Grado, en la asignatura Estudios Sociales”, destacan que, “el
estudiante asume el papel de protagonista en la construccion de su aprendizaje y desarrollo
educativo. En cambio, los profesores contribuyen en su instrucciéon académica con innovadoras
propuestas y las aplica en su labor pedagogica” (p.9).

Es un proceso de aprendizaje donde el estudiante es protagonista del desarrollo de sus
conocimientos, y el docente es guia, haciendo uso de recursos en la involucracion de actividades
complementarias. En estas se integran varias asignaturas, por otro lado, se organizan actividades
y se fomenta la creatividad, el trabajo colaborativo para que los estudiantes experimenten
diferentes formas de interactuar con la sociedad, intervienen factores a planeacion, la
conducciodn, el monitoreo y la evaluacion de las propias capacidades. La implementacion de este
tipo de aprendizaje ayuda al estudiante a poner sus habilidades en préctica en varios proyectos
educativos impulsados por instituciones aliadas como UNESCO, UNICEF, etc.
2.4.1.2. Estilos de aprendizaje

Mencionan los autores Milla y Orellana (2022) en su articulo titulado, “Estilos de
aprendizajes preferidos por estudiantes de pedagogia: adaptabilidad a espacios virtuales de
aprendizaje” describiendo los diferentes estilos de aprendizaje que son:

Activo. Estudiantes seran activos en cada una de sus actividades académicas, se
consideran apasionados, y exploradores.

Reflexivo. Estudiantes criticos suelen acoger una posicion de observador es decir analiza
sus propias vivencias.

Teorico. Estudiantes teoricos componen y acomodan sus observaciones en teorias

dificiles de entender y logicamente fundamentadas.
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Pragmatico. Estudiantes practicos disfrutan experimentando nuevos conocimientos con
ideas, teorias y técnicas para comprobar su eficacia en la practica (p.709).

Los estilos de aprendizaje son esenciales, para la ensefianza del estudiante aprende, es
decir, desarrollan sus conocimientos. Cada estilo tiene su estrategia y metodologia
correspondiente que le dan buen rendimiento académico al estudiante. El reconocimiento y el
estudio practico de los estilos de aprendizaje, brindan una educacion mas personificada y eficaz,
prepara a los estudiantes para enfrentar con éxito los desafios del futuro en la sociedad. Es decir,
percibir y aplicar estas cualidades de aprendizaje proporciona el desarrollo de habilidades
criticas y de pensamiento autébnomo en los estudiantes.
2.4.1.3. Caracteristicas de Aprendizaje

Segiin indica Castro (2019) en la investigacion llevada a cabo “Ambientes de
aprendizaje TT - Learning environments TT - Ambientes de aprendizaje”, las siguientes

caracteristicas de aprendizaje:

El entorno de aprendizaje es creado con dificultad, como medio de vida y eficacia.

El ambiente de aprendizaje es una herramienta educadora.

El contexto educativo es adaptable.

El escenario de aprendizaje impulsa la creacion de espacios integradores.

Contar con materiales y recursos adecuados (p. 43-45).

Las caracteristicas que describe el autor son eficientes para un aprendizaje significativo
que no genere dificultad en la ensefianza - aprendizaje y adaptando al estudiante a desarrollar
competencias y habilidades. Por ende, es fundamental que todo estudiante emplee las
caracteristicas anteriormente mencionadas tanto el entorno de aprendizaje que es el resultado a
obtener de un buen proceso meticuloso y desafiante que requiere planificacion y esfuerzo. Como
el contexto en el que se desarrolla la clase y el escenario de espacios creativos e innovadores, y
las diferentes estrategias de aprendizaje.

2.4.2. Dimensiones de Aprendizaje
2.4.2.1. Dimension 1. Actitudes y Percepciones

En la ensefianza permite evaluar la situacion que enfrenta un estudiante por medio del
proceso de aprendizaje, por lo tanto, Surco (2023) en su escrito “La gestiéon del conocimiento
en las actitudes y percepciones del aprendizaje en el posgrado de una universidad publica, segin

la espiral del conocimiento” resalta que la:



18

Dimension que estudia las cualidades y conocimientos del estudiante con el fin
de que esté interesado y motivado en la tematica que se va a conocer, tienen un efecto
continuo en su educacion, por ende, si el estudiante no se siente bien, no podra lograr
aprender de manera segura (p.170).

Considerar el estado emocional y mental de un estudiante como un elemento esencial en
su proceso educativo, cabe sefialar no so6lo les interesa aprender cuando se hallan en espacios
ludicos, sino mas bien, influye la disponibilidad de ellos al aprender, la confianza que tengan de
la aprobacion de sus familias y del docente, que debe implantar una actitud y percepcion positiva
hacia ellos para que el momento de enfrentar desafios puedan estar resolver los tema a tratar. Es
decir, los docentes deben esforzarse por establecer un ambiente de apoyo y confianza, en donde
los escolares se sientan seguros tanto para investigar, formarse y crecer.
2.4.2.2. Dimension 2. Alcanzar y Perfeccionar Saberes

Desde el punto de vista de Espinoza (2021) en su trabajo investigativo denominado
“Importancia de la retroalimentacién formativa en el proceso de En- Sefianza-Aprendizaje”,
argumenta que:

Es un aspecto que provee la informacidon necesaria para concertar el proceso de
ensefianza-aprendizaje, solicita observacion, meditacién y guia por parte del docente
para que el estudiante perciba y corrija deslices, sus particularidades incluyen
individualizacion, integridad, claridad y disposicion hacia soluciones benéficas (p.396).
El proceso de aprendizaje demanda que el docente priorice al estudiante, siendo su guia,

incentivarlo a que reflexione, reciba conocimientos y corrija sus errores. Sus peculiaridades
incluyen la caracterizacion, probidad, claridad y una actitud positiva hacia soluciones efectivas
que tiene como fin brindarle una estabilidad académica y emocional, para que con ello este se
desenvuelva en su entorno. Las particularidades de este proceso contienen la individualizacion
del perfil de cada estudiante, la rectitud en la ensefianza, la claridad en la comunicacion de
conceptos y perspectivas, y una actitud positiva orientada hacia la ejecucion de soluciones
positivas.

2.4.2.3. Dimension 3. Uso Significativo del Conocimiento

Citando a Cruzado (2021) en su tesis “Aprendizaje significativo en los estudiantes de 5
anos de la IEI N° 82783, indica que, “el aprendizaje se da cuando se emplea el entendimiento

para efectuar trabajos significativos. Asegurandose en los estudiantes contengan la proporcion
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de usar el conocimiento de una manera beneficiosa, destacando la planeacion de una unidad de
instruccion” (p.9).

Un buen aprendizaje ocurre cuando se utiliza la informacion aprendida y se la
implementa mediante competencias y destrezas que consta al estudiante en la realizacion de
tareas que contribuyan en la formacion académica. Garantizando la posibilidad de explorar
factores importantes como su pensamiento loégico en conjunto de valores. Es relevante
mencionar que un estudiante con un aprendizaje significativo contribuye a la sociedad
académica, en su habilidad, mas no en la memorizacioén de contenidos al pie de la letra. Por otra
parte, el docente cumple una funciéon importante ya que, es un guia, en la ensefianza de
relacionar contenidos ya existentes con nuevos; por lo tanto, el estudiante no es pasivo sino

activo en su rendimiento.

CAPITULO III.-METODOLOGIA
3.1. Tipo de Investigacion
3.1.1 Segun el Método
Deductivo

De este modo Espinoza (2023) investigacion titulada “La ensefianza de las ciencias
sociales mediante el método deductivo™ acentiia que el método deductivo “es utilizado en la
aplicacion del conocimiento, comprobacion y demostracion” (p.40). Se trata de obtener
resultados confiables, realizando analisis critico en las diferentes perspectivas de la
investigacion las cuales pueden ser verificadas mediante la recoleccion de datos. El método
deductivo serd una herramienta necesaria para la formulacion de hipotesis, ya que, permitira la
sustentacion mediante bases tedricas. Se logra con el desglose de informacion, lo que facilitara
dar paso al problema de investigacion presentado y definir claramente la relacion existente entre
la variable independiente y dependiente.
3.1.2. Segun el Enfoque
Cuantitativo

Como considera Sanchez (2019) en el articulo cientifico “Fundamentos epistémicos de
la investigacion cualitativa y cuantitativa: consensos y disensos”, resaltando el enfoque

cuantitativo “se caracteriza por la medicion de fendémenos a través de la estadistica para el
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analisis de datos. Sus objetivos son describir, predecir, explicar y controlar para descubrir las
causas. Basado en la recoleccion, procesamiento, andlisis e interpretar datos cuantificados”
(p.104). La integracion del enfoque cuantitativo sera beneficiosa al analizar como PSelnt
contribuira al aprendizaje de los estudiantes. Se obtendran la recoleccion de datos, sobre la
situacion de los resultados y la tabulacion de los resultados obtenidos por la encuesta dirigida a
estudiantes y docentes de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informatica,
de la Universidad Técnica de Babahoyo.
3.1.3. Seguin el Alcance
Investigacion Descriptiva

Hacen énfasis a la indagacion “El estudio descriptivo en la investigacion cientifica”,
Ochoa y Romero (2020) destacando que la investigacion descriptiva, “se enfoca en una unica
variable de interés, y es fundamental identificar los factores de caracterizacion pertenecientes
para realizar la investigacion” (p.6). La razon del investigador es investigar la relacion entre la
variable principal y los factores que influyen en ella, especificamente en su conocimiento y
experiencia. En esta investigacion se utilizara para obtener una descripcion organizada y
detallada, brindando la informacion necesaria que ayudara a entender los desafios y experiencias
que enfrentan los estudiantes y docentes al utilizar PSelnt dentro de los laboratorios
informaticos. De hecho, se requiere identificar las mejores practicas en su uso y facilitando su
contribucion en el aprendizaje en la programacion.
3.1.2. Diseifio de Investigacion
No Experimental

Arispe et al. (2020) redactan en su estudio “La investigacion cientifica”, publicado por
la Universidad Internacional del Ecuador, mencionando que el disefio no experimental, “las
variables no se manipulan intencionalmente, pero son analizadas sin intervenir en su desarrollo”
(p. 69). Este disefio no permite la manipulacion por cuestiones profesionales o por diversas
dificultades ya investigadas que se pueden relacionar en su observacion de andlisis. Sin
embargo, proporciona la obtencion de analisis en variables ya experimentadas y por medio de
la utilizacion en las técnicas de recoleccion de datos e integracion de instrumento se puede
obtener nuevas investigaciones necesarias, para profundizar la contribucion de PSelnt en el

aprendizaje de los estudiantes.



3.2. Operacionalizacion de Variables

Tabla

Operacionalizacion de variables independiente y dependiente
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Definicion tems/
Variables Dimensiones Indicadores
Conceptual Instrumento
Segtn Castro (2023) | Educacion e Dominio (Considera usted que
“PSelnt como |basada en lale Resolucion [|PSelnt facilita el
solucion Programacion desarrollo de
en problemas y|Desarrollo de|e Creatividad |algoritmos,
logica de | algoritmos e Eficiencia fomentando su
programacion  por | Implementacion |e Habilidad creatividad y mejorar
medio basandose en |y practica e Destreza la eficiencia en la
diagramas de flujos y resolucion de
utilizacion del problemas?
PSelnt pseudocodigo” (Considera usted que
(p-47). el uso del software
educativo PSelnt
facilita a los
estudiantes en el
desarrollo de
algoritmos y mejora
sus habilidades en la
resolucion de
problemas?
Destacan Cervantes | Actitudes y|e Utilidad (Considera usted que
et al. (2020) “El|percepciones e Actitud su actitud y percepcion
Aprendizaje | 2Prendizaje es el | Alcanzar y|e Comprension |hacia la programacion
cambio que perdura | perfeccionar e Aplicacion |han mejorado por la
en el | saberes

integraciéon de PSelnt




22

Definicion tems/
Variables Dimensiones Indicadores

Conceptual Instrumento

comportamiento de | Uso e Transferencia | como herramienta

una persona, como |significativo del|e [Innovacion |educativa en

resultado de la|conocimiento aprendizaje

experiencia obtenida computacional?

y deriva de la (Considera usted que

cognicion, cuya la creacién de paginas

excelencia esta web enfocadas en el

definida por los aprendizaje de PSelnt

propios seria util tanto para

pensamientos” estudiantes

(p.581). principiantes como
avanzados?

Nota. Esta tabla corresponde a la Operacionalizacion de variables independiente y dependiente.

Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)

3.3. Poblacion y Muestra de Investigacion
3.3.1. Poblacion

Robles (2019) en su composicion titulada “Poblacion y muestra” destaca que, “la
poblacién son todos los elementos viables o unidad de andlisis que corresponde al contorno
especifico donde se va a desarrollar el estudio” (p.245). Como lo indica el autor, la poblacion
se refiere a los componentes o entidades de observacidon que son importantes dentro del entorno
especifico en el que se realiza una investigacion.

En el entorno de esta investigacion, la poblacion se determina en un grupo que seran
objeto de estudio y se recopilara informacion importante para lograr los objetivos presentados.
La investigacion se desarrolla bajo una poblacion integrada por estudiantes pertenecientes a la
Universidad Técnica de Babahoyo de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Informatica, la cual se encuentra representada por la letra N; se estima un total de 396
estudiantes. La seleccion de esta poblacion se fundamento en la trascendencia continua de los

implicados con el software educativo PSelnt contribuyendo de manera significativa en el
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desarrollo de competencias. Es primordial mencionar que la elecciéon de esta poblacion nos
concederd una vision integral y distintiva que contenga tanto la perspectiva de los estudiantes.
3.3.2. Muestra

En su investigacion cientifica “Universo, poblacion y muestra”, Condori (2020) se
refiere a la muestra como, “la pequefia parte de la poblacion generalmente con las mismas
particularidades” (p.3). Este trabajo parte de la muestra en los estudiantes de la carrera
Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informatica de la Universidad Técnica de Babahoyo,
siendo conformada por 396 estudiantes del periodo académico Abril — Agosto del 2024.

Aplicacion de la formula de muestreo:

B N.Z%.p.g
CERN-—-1)+Z%p.g

n

Sustitucion de valores:

396 (1.96)2 * 0.5 * 0.5

"= 0.05)2.(396 — 1) + (1,96)2 * 0.5+ 0.5
3807194

"= 19479

n =196

Por lo tanto, se determina de la siguiente manera cada letra correspondiente de la formula
para hallar la muestra de la poblacion educativa:

N: tamafio de la poblacion total

n: tamano de la muestra

Z:: nivel de confianza (1.96 para el 95% confianza)

p: proporcion esperada de la poblacion presentando interés (caso de no conocer, utiliza
0.5 maximizando el tamafio de la muestra)

q: proporcion que complementa a p (q=1-p)

e: margen de error (0.05 6 5%)

Tal manera se plantea la formula de poblacion finita de 396 dando a conocer el resultado

de la muestra de 196 estudiantes.
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3.4. Técnicas e Instrumentos de Medicion
3.4.1 Técnicas

Las técnicas en el ambito de la investigacion hacen referencia a cada uno de los
procedimientos o métodos utilizados para recoger, estudiar e interpretar datos. Cabe recalcar
que estas varian segln la investigacion a ejecutar, tomandose en consideracion el contexto,
objetivos y clase de datos.
3.4.1.1. Investigacion Documental

Gonzalez y Sepulveda (2021) mediante su articulo cientifico denominado “Investigacion
documental sobre el cuerpo y la corporeidad en la escuela” sostienen que, “la investigacion
documental o bibliografica es un procedimiento fundamental en el despliegue e interpretacion
minuciosa del contexto historico, espacial y temporal en que se da a conocer un problema
puntual” (p.1).

Teniendo en cuenta lo mencionado por los autores, es un tipo de investigacion esencial
para analizar y comprender detalladamente el marco historico, espacial y temporal en el que se
presenta un problema especifico. Por medio de la investigacion documental se obtendra
informacion confiable, tanto de revistas cientificas, articulos, libros digitales etc. Cabe resaltar
que es importante sustentar tanto los antecedentes y la base tedrica de las variables de
investigacion ya que, aportan significativamente al estudio.
3.4.1.2. Encuesta

La indagacion cientifica “Técnicas e instrumentos para la recoleccion de datos que
apoyan a la investigacion cientifica en tiempo de Pandemia”, segiin Cisneros et al. (2022)
describen que:

La encuesta en las investigaciones con enfoques cuantitativos o cualitativos, son
las més comunes a comparacion de las demas técnicas existentes, incluso en el entorno
online y offline, se encuentra sustentada siempre por un cuestionario adecuadamente
constituido y automatizado con el proposito de asegurar la direccion transparente de una
gran cantidad de datos en tiempo real (p.1116).

Mediante esta técnica se obtendrd informacién directa por parte de la comunidad
académica a investigar que son estudiantes y docentes, para ello se formulara dos encuestas en
base a los indicadores y dimensiones de las variables a estudiar, cada encuesta contendra diez

preguntas con opciones multiples, fundamentadas en la escala de Likert.
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3.4.2. Instrumentos
3.4.2.1. Cuestionario

Bravo y Valenzuela (2019) especifican en su publicacion “Desarrollo de instrumentos
de evaluacion: cuestionario” resaltan que, “los cuestionarios pueden emplearse con diversos
objetivos, para obtener informacién concerniente a diferentes variables contextuales o
individuales que apoyan de forma significativa a percibir excelente los resultados de una
evaluacion” (p.5).

Por medio del cuestionario, se elaboraran preguntas en relevancia a dimensiones e
indicadores de las variables, para llegar a la recopilacion de datos por parte de los estudiantes y
docentes que brindaran la informacion necesaria para obtener los resultados y conclusion del
estudio, seran formuladas en Google Formularios, implementando la escala de Likert, la cual
sera compartida via online. Por ultimo, se utilizard el programa Microsoft Excel para la
tabulacion de los datos estadisticos.

3.5. Procesamientos de Datos

El procesamiento de datos consiste en la recoleccion de datos y convertirlos en
informacion valida. Aunque los datos pueden ser representados en diferentes formas y diversos
objetivos, siendo fundamental en la toma de decisiones para confirmar la validez de los datos.
Los datos seran tabulados en Excel, obteniendo graficas y tablas estadisticas, permitiendo la
formulacion del andlisis en la discusion de resultados, conclusiones y recomendaciones.

3.6. Aspectos Eticos

La técnica e instrumento de investigacion sera implementado con la debida autorizacién
del Coordinador de la carrera Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informatica, y estara
dirigido a docentes y estudiantes de la misma. Ademas, se implement6 el formato APA séptima
edicion en la redaccion de citas y referencias bibliogréaficas, asegurando la autoria de las fuentes,
siendo primordial para reconocer el desempefio y responsabilidad de los participantes.
CAPITULO IV.- RESULTADOS Y DISCUCION
4.1. Resultados

Los resultados obtenidos en la investigacion, por medio de la recoleccion de datos
aplicados a los estudiantes y docentes de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Informatica de la Universidad Técnica de Babahoyo, periodo académico abril- agosto 2024

Analisis descriptivo
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Resultados de los estudiantes
Tabla 2.

Utilizacion de PSelnt para estudiantes principiantes en la programacion

Escala Total %
Totalmente en

desacuerdo 17 9%
En desacuerdo 10 5%
Neutral 20 10%
De acuerdo 80 41%
Totalmente de acuerdo 69 35%
Cantidad 196 100%

Nota: Tabla de resultados de la utilizacion de PSelnt

Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)

Figura 1.

Utilizacion de PSelnt para estudiantes principiantes en la programacion

. Considera usted que es recomendable la utilizacion
de PSelnt para estudiantes principiantes en la
programacion?

m Totalmente en
desacuerdo
En desacuerdo
m Neutral

m De acuerdo

m Totalmente de
acuerdo

Nota: La Figura 1 corresponde a la Tabla 2, mostrando los resultados
obtenidos
Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)

Interpretacion: De acuerdo con la figura 1, un 35% los encuestados estan totalmente
de acuerdo en la utilizacion de PSelnt para estudiantes principiantes y 41% de acuerdo en la

utilizacion de PSelnt para estudiantes principiantes; de igual manera el 9% estan totalmente en
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desacuerdo con la utilizaciéon de PSelnt para estudiantes principiantes no es necesaria, sin
embrago el 5% corresponde en desacuerdo en la utilizacion de PSelnt para no es fundamental
en estudiantes principiantes y 10% neutral en esta interrogante. En conclusion, se obtienen
resultados favorables, ya que los estudiantes encuestados consideran importante recomendar el
uso de PSelnt. Ellos opinan que este software incentiva la efectividad en el aprendizaje inicial

de la programacion.

Tabla 3.

PSelnt facilita el desarrollo de algoritmos

Escala Total %
Totalmente en

desacuerdo 13 7%
En desacuerdo 20 10%
Neutral 25 13%
De acuerdo 79 40%
Totalmente de acuerdo 59 30%
Cantidad 196 100%

Nota: Tabla de los resultados de PSelnt en el desarrollo de algoritmos
Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)
Figura 2.

PSelnt facilita el desarrollo de algoritmos
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;Considera usted que la integracion de la inteligencia
artificial es necesaria para su aprendizaje en la
utilizacion del software educativo PSeInt?

m Totalmente en
desacuerdo
En desacuerdo
m Neutral

® De acuerdo

m Totalmente de
acuerdo

Nota: La Figura 2 corresponde a la Tabla 3, mostrando los resultados
obtenidos

Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)

Interpretacion: De acuerdo con la figura 2, el 40% esta de acuerdo que PSelnt facilita
el desarrollo de algoritmos, fomentando su creatividad y mejorar la eficiencia en la resolucion
de problemas, mientras 30% totalmente de acuerdo que PSelnt facilita el desarrollo de
algoritmos, fomentando su creatividad y mejorar la eficiencia en la resolucion de problemas.
Por siguiente, 13 % se encuentra neutral que PSelnt facilita el desarrollo de algoritmos,
fomentando su creatividad y mejorar la eficiencia en la resolucion de problemas, dado el caso
el 7% en totalmente en desacuerdo que PSelnt no facilita el desarrollo de algoritmos, no
fomentando su creatividad y no permite mejorar la eficiencia en la resolucion de problemas.
Finalmente, el 10% estan en desacuerdo que PSelnt no facilita el desarrollo de algoritmos. Los
datos obtenidos con mayor porcentaje en la encuesta realizada reflejan que PSelnt cumple de
manera positiva con los objetivos planteados, ya que proporciona un aprendizaje dptimo para
los estudiantes, fomentando la creatividad y mejorando la resolucion de problemas.

Tabla 4.

PSelnt es una herramienta educativa

Escala Total %
Totalmente en

desacuerdo 12 6%
En desacuerdo 19 10%

Neutral 22 11%
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Escala Total %

De acuerdo 78 40%
Totalmente de acuerdo 65 33%
Cantidad 196 100%

Nota: Tabla de los resultados de PSelnt como herramienta educativa

Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)
Figura 3.

PSelnt es una herramienta educativa

.Considera usted que PSelnt es una herramienta
educativa que permite Ia exportacion de algoritmos a
diferentes lenguajes de programaciéon como “C, C++,

Jawva, Visual Basic, JavaScript, NET, Matlab y Python,
promoviendo la resolucion de problemas?

m Totalmente en
desacuerdo

m En desacuerdo
Neutral

= De acuerdo

m Totalmente de
acuerdo

Nota: La Figura 3 corresponde a la Tabla 4, mostrando los resultados

Interpretacion: De acuerdo con la ﬁ@h@@i,d@lsm% esta de acuerdo y 33 % totalmente
de acuerdo que PSelnt /AL HHAARAENRLEHEEANAYNE HEARR4ORYAEE N de algoritmos a
otros lenguajes de programacion, de igual manera 11% de los encuestados indica ser neutral que
PSelnt es una herramienta educativa que permite la exportacion de algoritmos a otros lenguajes
de programacién. El 10% se considera estar en desacuerdo que PSelnt no es una herramienta
educativa que permite la exportacion de algoritmos y 6% totalmente en desacuerdo que PSelnt
no es una herramienta que permite la exportacion de algoritmos a otros lenguajes de
programacion. Los resultados obtenidos por parte de los estudiantes son favorables. Es decir,
destacan el potencial de PSelnt en la programacion, considerandolo una herramienta eficaz para
la practica y expoNagidl A& imldiplesriengoaits a Ju Tablizatidnosdeededpessiliadogjorar la
comprension algoritmica. obtenidos

Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)
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Tabla 5.
Aprendizaje adquirido con PSelnt

Escala Total %
Totalmente en

desacuerdo 10 5%
En desacuerdo 20 10%
Neutral 19 10%
De acuerdo 75 38%
Totalmente de acuerdo 72 37%
Cantidad 196 100%

Nota: Tabla de los resultados del aprendizaje adquirido

Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)

Figura 4.
Aprendizaje adquirido con PSelnt

.Considera usted que su aprendizaje adquirido con
PSelnt le ha ayudado a desarrollar y retroalimentar el
conocimiento logico en la programacion?

m Totalmente en
desacuerdo
En desacuerdo

m Neutral

m De acuerdo

m Totalmente de
acuerdo

Nota: La Figura 4 corresponde a la Tabla 5, mostrando los resultados
obtenidos

Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)
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Interpretacion: De acuerdo con la figura 4, el 38% esta de acuerdo que su aprendizaje
adquirido con PSelnt le ha ayudado a desarrollar y retroalimentar el conocimiento l6gico en la
programacion, el 37% esta totalmente de acuerdo que su aprendizaje adquirido con PSelnt le ha
ayudado desarrollar y retroalimentar el conocimiento 16gico en la programacion, siguiéndole un
5% totalmente en desacuerdo que su aprendizaje adquirido con PSelnt no ha ayudado a
desarrollar y retroalimentar el conocimiento 16gico en la programacion el 10% decide estar en
desacuerdo y neutro que su aprendizaje adquirido con PSelnt ayuda a desarrollar y
retroalimentar el conocimiento l6gico en la programacion. Los resultados obtenidos mediante
la encuesta realizada reflejan la importancia del aprendizaje adquirido por PSelnt, demostrando

su efectividad en el desarrollo del conocimiento 16gico de la programacion en los estudiantes.

Tabla 6.

Actitud y percepcion hacia la programacion

Escala Total %
Totalmente en

desacuerdo 11 5%
En desacuerdo 19 10%
Neutral 15 8%
De acuerdo 77 39%
Totalmente de acuerdo 74 38%
Cantidad 196 100%

Nota: Tabla de resultados de la actitud y percepcion en programacion
Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)
Figura S.

Actitud y percepcion hacia la programacion
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. Considera usted que su actitud y percepeiéon hacia la
programacion han mejorado por la integracion de
PSelnt como herramienta educativa en el aprendizaje
computacional?

m Totalmente en
desacuerdo

= En desacuerdo
Neutral

m De acuerdo

m Totalmente de
acuerdo

Nota: La Figura 5 corresponde a la Tabla 6, mostrando los resultados
obtenidos

Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)

Interpretacion: De acuerdo con la figura 5, el 39% esta de acuerdo que su actitud y
percepcion hacia la programacion han mejorado por la integracion de PSelnt como herramienta
educativa en el aprendizaje computacional, siguiendo el 38 % de encuestados estan totalmente
de acuerdo que su actitud y percepcion hacia la programacion han mejorado por la integracion
de PSelnt como herramienta educativa en el aprendizaje computacional; sin embargo, el 8% se
encuentran neutral en la pregunta dada, un 5% totalmente en desacuerdo que su actitud y
percepcion hacia la programacion no han mejorado por la integracion de PSelnt y
posteriormente el 10% en desacuerdo que su actitud y percepcion hacia la programacion no han
mejorado con esta herramienta educativa en el aprendizaje computacional. Mediante la
encuesta, se obtuvieron valores favorables para la investigacion llevada a cabo, resaltando la
implementacion de PSelnt siendo fundamental en el aprendizaje algoritmico y mejora la
percepcion de los estudiantes hacia la programacion.

Tabla 7.

Aprendizaje basado en problemas

Escala Total %
Totalmente en

desacuerdo 16 8%
En desacuerdo 14 7%
Neutral 22 11%

De acuerdo 74 38%
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Totalmente de acuerdo 70 36%
Cantidad 196 100%

Nota: Tabla de resultados del aprendizaje basado en problemas

Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)
Figura 6.

Aprendizaje basado en problemas

2 Considera usted que el aprendizaje basado en
problemas contribuye en el desarrollo de habilidades y
destrezas competitivas?

m Totalmente en
desacuerdo
En desacuerdo

m Neutral

® De acuerdo

m Totalmente de
acuerdo

Interpretaeies ba figurad caitaspends 6 la Bablaclanertanda desqiss Wiadeendizaje
basado en problemas contribuye en el desarrollBCRIE dades y destrezas competitivas, 36%
totalmente de acuerdo queidebgredaipsye B%@%NB@&I&@%%@B&&@%M desarrollo de
habilidades y destrezas competitivas, consecutivamente. EI 11% se mostrdé neutral que el
aprendizaje basado en problemas contribuye en el desarrollo de habilidades, 8% totalmente en
desacuerdo que el aprendizaje basado en problemas no contribuye al desarrollo de habilidades
y destrezas competitivas y definitivamente 7% en desacuerdo que el aprendizaje basado en
problemas no permite la contribucion en el desarrollo de habilidades y destrezas competitivas
de los estudiantes. Los valores obtenidos indican que el aprendizaje basado en problemas es
favorable, ya que contribuye al desarrollo de habilidades competitivas, pensamiento critico,
comunicacion y colaboracion en los estudiantes de la carrera.
Tabla 8.

Retroalimentacion de conceptos basicos de la programacion

Escala Total %




Totalmente en

desacuerdo 15 8%
En desacuerdo 14 7%
Neutral 21 11%
De acuerdo 79 40%
Totalmente de acuerdo 67 34%
Cantidad 196 100%

Nota: Tabla de resultados de retroalimentacion

Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)

Figura

Retroalimentacion de conceptos basicos de la programacion

. Considera usted que la retroalimentacion de
conceptos basicos de la programacion es esencial para
su aprendizaje académico y profesional?

= Totalmente en
desacuerdo

® En desacuerdo
Neutral

® De acuerdo

m Totalmente de
acuerdo

Nota: La Figura 7 corresponde a la Tabla 8, mostrando los resultados
obtenidos

Elaborado por. Posligua Noemi v Ramos Ana (2024)
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Interpretacion: De acuerdo con la figura 7, el 40% estd de acuerdo que la
retroalimentacion de conceptos basicos de la programacion es esencial para su aprendizaje
académico y profesional, 34% totalmente de acuerdo que la retroalimentacion de conceptos
basicos de la programacion es esencial para su aprendizaje académico y profesional, mientras
el 11% es neutral que la retroalimentacion de conceptos bésicos de la programacion es esencial,
posteriormente 8% se basa en totalmente en desacuerdo y 7% en desacuerdo que la
retroalimentacioén de conceptos basicos de la programacion no es esencial para el aprendizaje
académico y profesional de los estudiantes. Los resultados muestran que la mayoria de los
encuestados consideran fundamental la retroalimentacion de conceptos basicos de

programacion, siendo adecuada en las practicas personalizadas y razonamiento de los ejercicios.

Tabla 9.

Practica de ejercicios de programacion

Escala Total %
Totalmente en

desacuerdo 16 8%
En desacuerdo 13 7%
Neutral 26 13%
De acuerdo 69 35%
Totalmente de acuerdo 72 37%
Cantidad 196 100%

Nota: Tabla de los resultados de la practica en ejercicios

Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)
Figura 8.

Practica de ejercicios de programacion
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.Considera usted que la constante priactica de
ejercicios de programaciéon le ayuda a fortalecer su
aprendizaje logico?

® Totalmente en
desacuerdo
En desacuerdo
= Neutral

® De acuerdo

m Totalmente de
acuerdo

Nota: La Figura 8 corresponde a la Tabla 9, mostrando los resultados
obtenidos

Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)

Interpretacion: De acuerdo con la figura 8, el 37% estan totalmente de acuerdo en que
la constante practica de ejercicios de programacion le ayuda a fortalecer su aprendizaje 16gico,
y un 35% de acuerdo que la constante practica de ejercicios de programacion le ayuda a
fortalecer su aprendizaje 16gico, mientras el 13% de los encuestados deciden estar neutral por
elegir que la constante practica de ejercicios de programaciéon. Por siguiente, el 8% estan
totalmente en desacuerdo y 7% en desacuerdo que la constante practica de ejercicios de
programacion no ayuda a fortalecer su aprendizaje 16gico. Gracias a los resultados favorables
obtenidos se resalta que la constante practica de ejercicios de programacion son fundamentales
en el desarrollo del pensamiento 16gico en los estudiantes y adaptacion a las nuevas estrategias.
Tabla 10.

Manual interactivo de PSelnt

Escala Total %
Totalmente en

desacuerdo 17 9%
En desacuerdo 9 5%
Neutral 25 13%
De acuerdo 63 32%
Totalmente de acuerdo 82 42%

Cantidad 196 100%




37

Nota: Tabla de resultados del manual interactivo PSelnt
Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)
Figura 9.

Manual interactivo de PSelnt

:Considera usted que la implementacion de un manual
interactivo de PSelnt, es importante para su
instruccion académica?

= Totalmente en
desacuerdo

m En desacuerdo
Neutral

m De acuerdo

W Totalmente de
acuerdo

Nota: La Figura 9 corresponde a la Tabla 10, mostrando los resultados
obtenidos
Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)

Interpretacion: De acuerdo con la figura 9, el 42% esta de acuerdo que la
implementacion de un manual interactivo de PSelnt, es importante para su instruccion
académica, pero un 32% decidi6 estar de acuerdo que la implementacion de un manual
interactivo de PSelnt, es importante para su instruccion académica, mientras 13% esta entre
neutral con la implementacion de un manual interactivo de PSelnt. Posteriormente, 9% esta
totalmente en desacuerdo y 5% en desacuerdo que la implementacion de un manual interactivo
de PSelnt no es importante para su instruccion académica. Al obtener resultados favorables se
considera esencial la implementacion de un manual interactivo de PSelnt, por lo tanto, este
recurso educativo permite resolver las necesidades y expectativas de los estudiantes.

Tabla 11.

Integracion de la inteligencia artificial

Escala Total %
Totalmente en

desacuerdo 16 8%
En desacuerdo 8 4%

Neutral 36 18%
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Escala Total %

De acuerdo 60 31%
Totalmente de acuerdo 76 39%
Cantidad 196 100%

Nota: Tabla de resultados en la integracion IA.
Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)
Figura 10.
Integracion de la inteligencia artificial

.Considera usted que su aprendizaje adquirido con
PSelnt le ha ayudado a desarrollar y retroalimentar el
conocimiento légico en la programaciéon?

= Totalmente en
desacuerdo
En desacuerdo

= Neutral

® De acuerdo

m Totalmente de
acuerdo

InterpretX @8 LHEHER ) Qe sRORdG A1 §akle ddoimasiragsitles resulifffhte de
acuerdo que la integracion de la inteligencia afRERIAQ8 necesaria para su aprendizaje en la
utilizacién del software E&ﬁég{%" ?g'é'h}\)t(.)sﬁgu%%) e%iny&%{&gf é(%l (l%o%ﬁ‘?egracién de la
inteligencia artificial en PSelnt, un 8% totalmente en desacuerdo que la integracion de la
inteligencia artificial no es necesaria para su aprendizaje en la utilizacion de PSelnt y 4% en
desacuerdo que la integracion de la inteligencia artificial no es necesaria para su aprendizaje.
Los resultados favorables obtenidos mediante la encuesta hacia los estudiantes enfatizan la
importancia de integrar la inteligencia artificial. Esta permitird a los estudiantes explorar y
obtener beneficios de la IA, como la adaptacion del software PSelnt contribuyendo al
aprendizaje en la programacion.

Resultados de los docentes
Tabla 12.
Software educativo PSelnt para estudiantes principiantes en la programacion

Escala Total %




Totalmente en

desacuerdo 3 19%
En desacuerdo 1 6%
Neutral 3 19%
De acuerdo 2 12%
Totalmente de acuerdo 7 44%
Cantidad 16 100%

Nota: Tabla de resultados del Software educativo PSelnt
Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)

Figura

Software educativo PSelnt para estudiantes principiantes en la programacion

. Considera usted que el software educativo PSelnt es
recomendable para estudiantes principiantes en la
programacion?

m Totalmente en
desacuerdo

® En desacuerdo
Neutral

m De acuerdo

B Totalmente de
acuerdo

Nota: La Figura 11 corresponde a la Tabla 12, mostrando los resultados
obtenidos

Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)
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Interpretacion: Segun la figura 11, el 44% de los encuestados estan totalmente de
acuerdo que el software educativo PSelnt es recomendable para estudiantes principiantes, sin
embargo, el 12% considera estar de acuerdo con la utilizaciéon de esta herramienta para
principiantes; por otra parte, un 19% mantiene su postura de manera neutral que el software
educativo PSelnt es recomendable para estudiantes principiantes, también un 19% esta
totalmente en desacuerdo, con que este programa pueda aportar significativamente al
aprendizaje de los estudiantes principiantes en la programacion, por ultimo, el 6% estd en
desacuerdo de la efectividad de esta herramienta en estudiantes principiantes en la
programacién. Los resultados muestran que los docentes apoyan el uso de PSelnt para
estudiantes principiantes en programacion, fomentando su efectividad racional y logica

algoritmica, permitiendo el desarrollo de diagramas de flujos.

Tabla 13.

PSelnt facilita a los estudiantes el desarrollo de algoritmos

Escala Total %
Totalmente en

desacuerdo 3 19%
En desacuerdo 0 0%
Neutral 4 25%
De acuerdo 2 12%
Totalmente de acuerdo 7 44%
Cantidad 16 100%

Nota: Tabla de los resultados de PSelnt como facilitador en algoritmos

Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)
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Figura 12.

PSelnt facilita a los estudiantes el desarrollo de algoritmos

.Considera usted que el uso del software educativo
PSelnt facilita a los estudiantes en el desarrollo de
algoritmos y mejora sus habilidades en la resolucion de
problemas?

= Totalmente en
desacuerdo
En desacuerdo
m Neutral

® De acuerdo

m Totalmente de
acuerdo

Nota: La Figura 12 corresponde a la Tabla 13, mostrando los resultados
obtenidos

Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)

Interpretacion: De acuerdo con la figura 12, un total del 44% de los docentes, indican
estar totalmente de acuerdo, con que el uso del software educativo PSelnt ayuda a los estudiantes
en el desarrollo de algoritmos y mejora sus habilidades en la resolucion de problemas, el 12%
esta de acuerdo con el uso del software educativo PSelnt facilita a los estudiantes, por otro lado,
el 25% mostraron una postura neutral, que el uso del software educativo PSelnt que facilita a
los estudiantes en el desarrollo de algoritmos, mientras que el 19% esta totalmente en
desacuerdo que el uso del software educativo PSelnt facilita a los estudiantes en el desarrollo
de algoritmos y resolucion de problemas. Se hace énfasis a la postura de los docentes
encuestados, en su mayoria es beneficioso el uso de PSelnt en programacion basandose en el
desarrollo de habilidades algoritmicas y de resolucion de problemas.

Tabla 14.

PSelnt facilita la exportacion de algoritmos a diferentes lenguajes de programacion

Escala Total %
Totalmente en

desacuerdo 3 19%
En desacuerdo 1 6%

Neutral 3 19%
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Escala Total %

De acuerdo 5 31%
Totalmente de acuerdo 4 25%
Cantidad 16 100%

Nota: Tabla de resultados de exportacion de algoritmos

Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)
Figura 13.

PSelnt facilita la exportacion de algoritmos a diferentes lenguajes de programacion

Considera usted que la utilizacién de PSelnt facilita
la exportacion de algoritmos a diferentes lenguajes de
programacion como “C, C++, Java, Visual Basic,
JavaScript, NET, Matlab y Python, promoviendo el
desarrollo de la logica y la creatividad en los
estudiantes?

m Totalmente en
desacuerdo

® En desacuerdo
Neutral

m De acuerdo

B Totalmente de
acuerdo

Interprd0i&isT? ESHARLTERANY T3P It 100 eiandadas s subRdRs acuerdo
que PSelnt facilita la exportacion de algoritmggtgrgﬁ%%ntes lenguajes de programacion como
C, C++, Java, Visual Bagé%%gggﬁ’lg{'ﬁﬁ‘i{i &H%tﬁB%“Pﬁ}%%%?ﬁeé?a?sQ&?f% esta totalmente
de acuerdo con la afirmacion planteada en la utilizacion de PSelnt facilita la exportacion de
algoritmos a diferentes lenguajes de programacion, en cambio el 19% se mantiene neutral en la
utilizacion de este programa para la exportacion de algoritmos en diferentes leguajes de
programacion, el 19% totalmente en desacuerdo consideran que este programa no brinda la
exportacion de algoritmos en diferentes lenguajes de programacioén como “C, C++, Java, Visual
Basic, JavaScript, NET, Matlab y Python. Por ultimo, el 6% estuvo en desacuerdo. Los
resultados reflejan positivismo por parte de los docentes considerando la utilizacién de PSelnt
como exportador de algoritmos en multiples lenguajes de programacion fomentando las

destrezas l6gicas y creativas.



Tabla

Integracion de PSelnt en la elaboracion de diagramas de flujo

Escala Total %
Totalmente en desacuerdo 3 19%
En desacuerdo 0 0%
Neutral 2 12%
De acuerdo 3 19%
Totalmente de acuerdo 8 50%
Cantidad 16 100%

Nota: Tabla de resultados integracion de PSelnt

Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)

Figura

Integracion de PSelnt en la elaboracion de diagramas de flujo

.Considera usted que la integracion de
PSelnt ayuda en la elaboraciéon de diagramas
de flujo y en el desarrollo de destrezas
competitivas en los estudiantes?

Nota: La Figura 14 corresponde a la Tabla 15, mostrando los resultados

obtenidos

Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)

® Totalmente en
desacuerdo
En desacuerdo
m Neutral

m De acuerdo

m Totalmente de
acuerdo
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Interpretacion: En funcion a la figura 14, el 50% estd totalmente de acuerdo que la
integracion de PSelnt ayuda en la elaboracion de diagramas de flujo y en el desarrollo de
destrezas competitivas en los estudiantes. El 19% estd de acuerdo que PSelnt ayuda en la
elaboracion de diagramas de flujo y en el desarrollo de destrezas, mientras el 19% esta
totalmente en desacuerdo PSelnt no ayuda en la elaboracion de diagramas de flujo y en el
desarrollo de destrezas de los estudiantes, por ultimo, un 12% se mantiene en una postura neutral
con la integracion de PSelnt. Los resultados obtenidos mediante la encuesta realizada a docentes
destacan la utilidad de PSelnt en la elaboracion de diagramas de flujo y el desarrollo de destrezas

competitivas, siendo de gran ayuda en las actividades académicas en el 4rea de programacion.

Tabla 16.

Aprendizaje Algoritmico

Escala Total %
Totalmente en desacuerdo 3 19%
En desacuerdo 0 0%
Neutral 2 12%
De acuerdo 4 25%
Totalmente de acuerdo 7 44%
Cantidad 16 100%

Nota: Tabla de resultados del aprendizaje algoritmico

Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)
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Figura 15.
Aprendizaje Algoritmico
. Considera usted que el aprendizaje algoritmico
adquirido por los estudiantes genera nuevas

percepciones sobre la utilizacion de la programacion?

= Totalmente en
desacuerdo

® En desacuerdo
Neutral

= De acuerdo

= Totalmente de
acuerdo

Nota: La Figura 15 corresponde a la Tabla 16, mostrando los resultados
obtenidos

Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)

Interpretacion: De acuerdo con la figura 15, Una proporcion significativa del 44% esta
totalmente de acuerdo que el aprendizaje algoritmico que adquieren los estudiantes le ayuda a
generar nuevas habilidades y percepciones sobre la programacion, mientras el 25% de acuerdo
que el aprendizaje algoritmico que adquieren los estudiantes le ayuda a generar nuevas
habilidades y percepciones sobre la programacion, el 19% esta totalmente en desacuerdo que el
aprendizaje algoritmico que adquieren los estudiantes no les ayuda a generar nuevas habilidades
y percepciones sobre la programacion. Por ultimo, el 12% es neutral en el aprendizaje
algoritmico que adquieren los estudiantes. La encuesta refleja valores positivos donde los
docentes estan de acuerdo en cémo el aprendizaje algoritmico contribuye y se integran en la
programacion, optimizando las estrategias educativas para mejorar calidad de los estudiantes en
programacion.

Tabla 17.

Aprendizaje logico y basado en problemas

Escala Total %
Totalmente en

desacuerdo 3 19%
En desacuerdo 0 0%

Neutral 3 19%
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De acuerdo 4 25%
Totalmente de acuerdo 6 37%
Cantidad 16 100%

Nota: Tabla de resultados del aprendizaje 16gico y basado en problemas
Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)
Figura 16.
Aprendizaje logico y basado en problemas
;Considera usted que el aprendizaje logico y basado en

problemas contribuye al desarrollo de habilidades
innovadoras en los estudiantes

m Totalmente en
desacuerdo
En desacuerdo
® Neutral

= De acuerdo

m Totalmente de
acuerdo

Nota: La Figura 16 corresponde a la Tabla 17, mostrando los resultados
obtenidos
Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)

Interpretacion: Segun los resultados obtenidos en la figura 16, el 37% manifesto estar
totalmente de acuerdo que el aprendizaje logico y el aprendizaje basado en problemas
contribuyen significativamente en el desarrollo de habilidades en lo que respecta la
programacion, por otro lado, el 25% de acuerdo que el aprendizaje 16gico y basado en problemas
contribuye al desarrollo de habilidades innovadoras, mientras el 19% se mantiene neutral, en la
contribucion de estos aprendizajes, por Ultimo el 19% totalmente en desacuerdo, al no
considerar el aprendizaje ldgico y basado en problemas necesarios en el desarrollo de
habilidades innovadoras y competitivas. La mayor parte de docentes resaltan la importancia del
aprendizaje logico y basado en problemas para el desarrollo de habilidades innovadoras en los
estudiantes lo cual, resalta la importancia de reflexionar y respetar diferentes enfoques

pedagogicos.
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Tabla 18.

Retroalimentacion de conceptos bdsicos

Escala Total %
Totalmente en

desacuerdo 6 37%
En desacuerdo 0 0%
Neutral 3 19%
De acuerdo 3 19%
Totalmente de acuerdo 4 25%
Cantidad 16 100%

Nota: Tabla de resultados de retroalimentacion de conceptos
Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)
Figura 17.

Retroalimentacion de conceptos bdsicos

.Considera usted que la retroalimentacion de
conceptos bisicos de programacion contribuye al
progreso del aprendizaje cognitivo y a la
profundizacion en la praxis educativa en los
estudiantes?

B Totalmente en
desacuerdo
®m En desacuerdo

m Neutral

De acuerdo

m Totalmente de
acuerdo

Nota: La Figura 17 corresponde a la Tabla 18, mostrando los
resultados obtenidos
Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)
Interpretacion: Una vez obtenido los resultados de la figura 17, el 37% de docentes
especifican estar totalmente en desacuerdo que se brinde retroalimentacioén de conceptos basicos
de programacion, ya que no contribuyen al progreso cognitivo del aprendizaje de un estudiante,

el 25% esta totalmente de acuerdo ya lo consideran importante en la formacion de los educandos,
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ya que contribuye significativamente, sin embargo, el 19% estd de acuerdo, por lo tanto el 19%
se mantiene basandose en la pregunta planteada. Los resultados reflejan un porcentaje negativo
al no considerar esencial la retroalimentacion de conceptos basicos de programacion contribuye
como al progreso cognitivo de los estudiantes. Esto refleja la importancia de debatir y explorar
como la retroalimentacion puede mejorar el aprendizaje y la comprension de los conocimientos

basicos en entornos educativos de la informatica.

Tabla 19.

Practica algoritmica mediante el uso del software PSelnt

Escala Total %
Totalmente en
desacuerdo 3 19%
En desacuerdo 0 0%
Neutral 4 25%
De acuerdo 4 25%
Totalmente de acuerdo 5 31%
Cantidad 16 100%

Nota: Tabla de resultados en la practica algoritmica

Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)

Figura 18.

Practica algoritmica mediante el uso del software PSelnt
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. Considera usted que el aprendizaje logico es esencial
para que los estudiantes puedan facilitar su prictica
algoritmica mediante el uso del software PSeInt?

m Totalmente en
desacuerdo
En desacuerdo
= Neutral

m De acuerdo

= Totalmente de
acuerdo

Nota: La Figura 18 corresponde a la Tabla 19, mostrando los resultados
obtenidos

Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)

Interpretacion: Conforme a la figura 18, se obtiene que el 31% estd totalmente de
acuerdo que el aprendizaje 16gico es esencial para que los estudiantes puedan facilitar su practica
algoritmica mediante el uso del software PSelnt, un 25% de acuerdo, el otro 25% se mantiene
neutral a la pregunta planteada, teniendo el 19% totalmente en desacuerdo que el aprendizaje
logico no es esencial para que los estudiantes puedan facilitar su practica algoritmica mediante
el uso del software PSelnt. Los resultados son favorables por parte significativa de los docentes
al reconocer el valor del aprendizaje 16gico en la practica algoritmica con PSelnt, y a su vez
consideren otros enfoques pedagogicos que permitan optimizar el aprendizaje.

Tabla 20.

Creacion de paginas web enfocadas en el aprendizaje de PSelnt

Escala Total %
Totalmente en

desacuerdo 3 18%
En desacuerdo 0 0%
Neutral 3 19%
De acuerdo 3 19%
Totalmente de acuerdo 7 44%
Cantidad 16 100%

Nota: Tabla de resultados en la creacion de paginas web

Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)
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Figura 19.
Creacion de paginas web enfocadas en el aprendizaje de PSelnt
.Considera usted que la creacion de paginas web

enfocadas en el aprendizaje de PSelnt seria util tanto
para estudiantes principiantes como avanzados?

m Totalmente en
desacuerdo

® En desacuerdo
Neutral

m De acuerdo

m Totalmente de
acuerdo

Nota: La Figura 19 corresponde a la Tabla 20, mostrando los resultados
obtenidos

Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)

Interpretacion: Se evidencia los resultados de la figura 19, el 44% de los docentes
estan totalmente de acuerdo con la creaciéon de paginas web, el cual se enfoca en el
aprendizaje del alumno brindando recursos para el aprendizaje de programacion
especificamente de la herramienta PSelnt, el 19% est4 de acuerdo con la creacion de paginas
web enfocadas en el aprendizaje de PSelnt, un 19% neutral en esta interrogante, mientras
18% totalmente en desacuerdo con esta propuesta al no contribuir en el aprendizaje. Se resalta
porcentajes validos mediante los encuestados al apoyar a la creacion de paginas web como
recurso educativo para el aprendizaje de PSelnt. Esto manifiesta que la propuesta fue
considerada beneficiosa por los docentes.

Tabla 21.

Capacitaciones en el uso de diferentes lenguajes de programacion

Escala Total %
Totalmente en

desacuerdo 3 18%
En desacuerdo 0 0%
Neutral 3 19%
De acuerdo 3 19%
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Totalmente de acuerdo 7 44%

Cantidad 16 100%

Nota: Tabla de resultados en capacitaciones de los lenguajes de programacion
Elaborado por. Posligua Noemi y Ramos Ana (2024)
Figura 20.
Capacitaciones en el uso de diferentes lenguajes de programacion

sConsidera usted que es necesario integrar
capacitaciones en el uso de diferentes lenguajes de
programacion tanto para estudiantes como docentes?

® Totalmente en
desacuerdo

m En desacuerdo

= Neutral

De acuerdo

m Totalmente de
acuerdo

Interpr&Y86d2 ddghin 20 cossespandsid daslable gl rannstrandgolos sespliadifente de

acuerdo con la integraciﬁ’)ﬁl 51&838%}?%18&%1%%%2% gg]clgg%g% chrﬁlg(%ﬁ)nos en distintos
lenguajes de programacion, aportando significativamente en la obtencidon de conocimientos.
Por otra parte, el 12% comparte que esta de acuerdo, en su mayoria consideran beneficiosos
y fundamental que se brinde este tipo de capacitaciones en docentes y estudiantes, el 25%
esta totalmente en desacuerdo con esta iniciativa, haciendo énfasis a que no seria necesario
implementar estas capacitaciones, el 19% estd neutral en su decision. Se logra obtener
porcentajes favorables al integrar capacitaciones en el uso de diferentes lenguajes de
programacion tanto para estudiantes como docentes, teniendo en cuenta sus beneficios
potenciales, los fracasos y opiniones criticas.
4.2. Discusion

La investigacion realizada tiene como objetivo general analizar la contribucion de PSelnt
en el aprendizaje de los estudiantes de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Informatica de la Universidad Técnica de Babahoyo, periodo académico Abril - Agosto 2024,
se logro fundamentar los conceptos tedricos sobre PSelnt y su contribucion en el aprendizaje.
La recoleccion de datos se llevo a cabo con alumnos y docentes. A partir de estos datos, se

generd la discusion general obteniendo los siguientes resultados:
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En los resultados encontrados en la presente investigacion se muestra la aceptacion
considerable entre la Tabla 2 con el 41% referentes a los estudiantes al estar de acuerdo con la
utilizacion de PSelnt en los educandos principiantes en la programacion, mientras la Tabla 12
destaca el 44 % de docentes consideran estar totalmente de acuerdo en recomendar PSelnt a
principiantes para la programacion. Estos resultados se rectifican segtn el autor Morales (2023)
en base de su investigacion “PSelnt: programando en pseudocddigo” en lo que conceptualiza:

El proceso de aprender un lenguaje de programacion se ve facilitado por PSelnt,
al ser una herramienta que permite al estudiante tomar un rol principal de su propio
aprendizaje, mediante el desarrollo de practicas y la adaptacion de sus capacidades

individuales (p.7).

Por lo tanto, PSelnt es una herramienta util que contribuye en el aprendizaje de los
estudiantes y lenguajes de programacion, ya que, facilita el desarrollo de programas escritos
mediante un pseudolenguaje intuitivo en espafiol. Con este software, un programador
principiante tiene la posibilidad de crear algoritmos sencillos. Siendo importante en el area
informdtica, donde la competencia puede variar entre los estudiantes segun la retencion del
conocimiento logico y creatividad.

Los resultados obtenidos en la Tabla 8, referente a la retroalimentacion de conceptos
basicos de la programacion se destaca el 40% de los estudiantes estan de acuerdo en reconocerla
como una estrategia esencial en su proceso de aprendizaje. Sin embargo, Tabla 18 haciendo
énfasis a los docentes, el 37% totalmente estan en desacuerdo, por lo tanto, no comparten la
misma percepcion, segun Yapias (2022) recalca que, “las herramientas, recursos y fases de los
algoritmos han permitido desarrollar y fortalecer las capacidades de programaciéon con el uso
intenso de PSelnt como herramienta de comprobacion de pseudocddigos y la retroalimentacion
de conceptos”.

Por lo siguiente, los resultados obtenidos y presentados en la Tabla 10 segin la
implementacion de un manual interactivo basado en PSelnt se resalta que los educandos estan
totalmente de acuerdo con 42% y la Tabla 20 el 44% de docentes estan totalmente de acuerdo
con la integracion de esta propuesta para el aprendizaje. El autor Casali et al. (2020) resaltan la
investigacion llevada a cabo “Ensefianza y aprendizaje del pensamiento computacional y la

programacion en los distintos niveles de educacion” sugiriendo que:
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La implementacion de recursos digitales es relevante para el aprendizaje de las

Ciencias de la Computacion, ya que prepara a los estudiantes para el sigo XXI y les

ayude a superar los desafios de la programacion, enfocandose en la formulacion y

resolucion de problemas permitiendo la ejecucion del mismo (p.596).

Al proporcionar un ambiente digital adaptable en la carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Informatica, facilita la interaccién de los recursos digitales y destaca la
implementacién de un manual interactivo basado en el software PSelnt. Este contribuye en el
aprendizaje de los estudiantes principiantes en programacion, permitiéndoles desarrollar
habilidades fundamentales. Ademads, garantiza una educacién en constante actualizacion,
garantizando su formacién académica.

5.1. Conclusiones

l. Se analiz6 que la contribucion de PSelnt en el aprendizaje de los estudiantes de
la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informatica de la Universidad Técnica
de Babahoyo, periodo académico Abril - Agosto 2024, fue considerablemente aceptada y resultd
eficaz en el desarrollo de habilidades l6gicas en la programacion, mejorando el rendimiento
académico de los alumnos, revelando que la implementacion de este software beneficia en el
area de informatica.

2. Se identifico las caracteristicas esenciales de PSelnt que contribuyen de manera
significativa al proceso de aprendizaje. Esta herramienta ha demostrado aportar tanto a
estudiantes principiantes como avanzados en la realizacion de pseudocddigos y algoritmos,
preparandolos para enfrentar los desafios en el 4rea de la informatica. Sus funcionalidades
especificas, interactivas y practicas, han sido determinantes en el desarrollo de competencias
técnicas.

3. Se determino los beneficios significativos que brinda PSelnt en el fortalecimiento
del aprendizaje de programacion a los estudiantes. Este programa mejora las destrezas
resolucion de problemas en el programa, asi como el impacto positivo en el desempefio laboral
de los docentes y académico en estudiantes, permitiendo la orientacion dptima en el campo de
la informatica, manteniéndolos actualizados con el uso de herramientas educativas referentes a
la programacion.

4. PSelnt contribuye al aprendizaje de la programacion al ofrecer un interfaz

accesible en la practica algoritmica. Los estudiantes pueden explorar este software y recibir
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retroalimentacion por parte de los docentes, permitiéndoles el desarrollo habilidades
competitivas para obtener una comprension apropiada en su formacion académica. Por lo tanto,
los encuestados estan de acuerdo con esta herramienta al ser efectiva en sus practicas de
algoritmos y pseudocodigo, considerandola esencial en la programacion.

5.2. Recomendaciones

1. Promover la creacion de una plataforma digital basada en PSelnt que integre la
talleres interactivos y sesiones de aprendizaje gamificado, fomentando un entorno motivador y
activo para los estudiantes y permitiendo a los docentes adquirir nuevas metodologias aplicables
al rendimiento académico de los educandos. Esta iniciativa desatacara como la implementacion
de PSelnt puede mejorar la ensefianza y el aprendizaje de la programacion en la carrera de
Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informatica.

2. Se recomienda distribuir material didactico que complementen el uso de PSelnt,
como tutoriales de video, guia de usuario, ejercicios practicos, foros, talleres utiles para facilitar
la utilizacion del software, facilitando el desarrollo de competencias técnicas en estudiantes
principiantes obteniendo una formacion apropiada, también destacando a quienes ya estan con
un nivel superior de conocimiento, preparandolos para nuevos desafios de la actualidad, es decir
al ser una herramienta interactiva y practica fundamenta al aprendizaje.

3. Fomentar estrategias de ensefianza que ayude al estudiante mejorar el uso de
PSelnt y reconocer los diferentes tipos de exportacion a lenguajes de programacion que este
programa posee, esto no solo permitird la autoeducacion, sino que también los mantendran
actualizados con el uso correspondiente en herramientas digitales educativas de su respectiva
area técnica. De tal manera, se recomienda a los docentes integrar actividades colaborativas
dentro del aula de clases promoviendo el aprendizaje activo, reflexivo, tedrico, pragmatico.

4. Impulsar a los estudiantes la constante practica de algoritmos y pseudocodigo
dentro del programa PSelnt, fortaleciendo las habilidades técnicas, exploratorias y analiticas en
programacion. Al ser un software eficaz que permite la localizacion, identificacion y correccion
de errores, fomentando la comprension en conceptos tedricos como practicos. Por lo tanto, los
alumnos reciben de manera directa la retroalimentacion por parte de los docentes, promoviendo
la capacidad logica para elaborar estructuras algoritmicas esenciales en la ejecucion del

programa.
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ANEXOS

Anexo N.° 1.- Tutorias, revision del perfil (fase 1).
Asistentes de las tutorias por el tutor MSc. Juan Carlos Guevara Espinoza:
Estudiantes: Posligua Dolmos Noemi Jaqueline. Ramos Candelario Ana Katherine.

Evidencia fotografica:

; = mﬁ =

61



62

Descripcion: En la seccion, se revisoé la fase 1 del proyecto de investigacion de
integracion curricular, y la autorizacion de subir los avances al sistema para su debida
calificacion y terminacioén del mismo.

Anexo N.° 2.- Tutorias, revision de la fase 2.
Asistentes de las tutorias por el tutor MSc. Juan Carlos Guevara Espinoza:

Estudiantes: Posligua Dolmos Noemi Jaqueline. Ramos Candelario Ana Katherine.

Evidencia fotografica:

Descripcion: En la seccion, se reviso la fase 2, recibiendo correcciones del avance, ya

la autorizacidn para subir los puntos revisados al sistema.



Anexo N.° 3.- Solicitud de permiso para elaboracion del proyecto
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& UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO
; FACULTAD CIENCIAS JLRjDI( AS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION

Bant CARRERA PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMEN’ TALES EN

INFORMATICA

Babahoyo, 31 de mayo del 2024

MSc. Manuel Segobia Ocaiia.
Coordinador de la carrera de PCEI

Estimado MSc. Manuel Segobia Ocafia.

De mis consideraciones tenga usted un cordial saludo de parte de Posligua Dolmos Noemi
Jaqueling y Ramos Candelario Ana Katherine pertenccientes al octavo semestre de la
Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informaética, quienes le solicitamos
nos permita realizar nuestro Tmbajo De Integracion Curricular que tiene por nombre:
PSEINT Y SU CONTRIBUCION EN ELAPRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES
DE LA CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES
INFORMATICA DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO, PERIODO
ACADEMICO ABRIL- AGOSTO 2024. Hemos considerado realizar nuestro proyecto
en esta carrera porque nos brinda las herramientas y datos necesarigs para la ejecucion de
la misma. Su permiso requerido nos ayudara a la realizacién de nuestro proyecto,

Agradecemos de antemano su atencién y consideracion a esta propuesta. Quedamos
alenlas a su respuesta.

Atentamente:

Moot

Noemi JaquelingPosligua Dolmos
Estudiante CPCEI

Universidad Técnica de Babahoyo
nposligua335@fejse uth.edu.ec

0988385280

Ana Katherine Ramos Candelario ‘
Estudiante CPCEI

Universidad Técnica de Babahoyo
akramosc(@fejse uth.edu ec
(993993143
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Anexo N.° 4.- Solicitud de permiso para realizar encuestas a estudiantes - docentes

H
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4 CARRERA PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES EN i

"l‘cn|=I“

g UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO
£ FACULTAD CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION

INFORMATICA
Babahoyo, 31 de mayo del 2024
MSc. Manuel Segobia Ocafia.
Coordinador de la carrera de PCEL

Estimado MSc. Manuel Segobia Ocafia.

De mis consideraciones tenga usted un cordial saludo de parte Posligua Dolmos Noemi
Jaqueline y Ramos Candelario Ana Katherine, pertenecientes al octavo semestre de la
carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informatica, quienes le solicitamos
nos permita conocer cudntos estudiantes pertenecen a la carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales Informatica de la seccién matutina y vespertina y también
cudntos docentes forman parte. A su vez nos otorgue el permiso para realizar Ia
encuesta online a estudiantes y docentes de la carrera, estos datos y permiso
requeridos nos ayudaran a la realizacion de nuestro Trabajo de Integracién Curricular que
tiene por nombre:

PSEINT Y SU CONTRIBUCION EN EL APRENDIZAJE DE LOS
ESTUDIANTES DE LA CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS
EXPERIMENTALES INFORMATICA DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE
BABAHOYO, PERIODO ACADEMICO ABRIL- AGOSTO 2024,

Atentamente:

Estudiante CPCEI

Universidad Técnica de Babahoyo
nposligua3s5@fejse.utb.edu.cc
(0988385280

A’m pamw:’»

Ana Katherine Ramos Candelario

Estudiante CPCEI

Universidad Técnica de Babahoyo
akramoscwfcjse.uth.edu.ec
0993993143
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Anexo N.° 5.- Encuesta dirigida a estudiantes

1.- ;Considera usted que es recomendable la utilizacion de PSelnt para estudiantes
principiantes en la programacion?

a.- Totalmente en desacuerdo

b.- En desacuerdo

c.- Neutral

d.- De acuerdo

e.- Totalmente de acuerdo

2.- ;Considera usted que PSelnt facilita el desarrollo de algoritmos, fomentando su
creatividad y mejorar la eficiencia en la resolucion de problemas?

a.- Totalmente en desacuerdo

b.- En desacuerdo

c.- Neutral

d.- De acuerdo

e.- Totalmente de acuerdo

3.- ;Considera usted que PSelnt es una herramienta educativa que permite la
exportacion de algoritmos a diferentes lenguajes de programacion como “C, C++, Java,
Visual Basic, JavaScript, NET, Matlab y Python, promoviendo la resolucion de problemas

a.- Totalmente en desacuerdo

b.- En desacuerdo

c.- Neutral

d.- De acuerdo

e.- Totalmente de acuerdo

4.- ;Considera usted que su aprendizaje adquirido con PSelnt le ha ayudado a
desarrollar y retroalimentar el conocimiento ldgico en la programacion?

a.- Totalmente en desacuerdo

b.- En desacuerdo

c.- Neutral

d.- De acuerdo

e.- Totalmente de acuerdo
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5.- (Considera usted que su actitud y percepcion hacia la programacion han mejorado
por la integracion de PSelnt como herramienta educativa en el aprendizaje computacional?

a.- Totalmente en desacuerdo

b.- En desacuerdo

c.- Neutral

d.- De acuerdo

e.- Totalmente de acuerdo

6.- ;Considera usted que el aprendizaje basado en problemas contribuye en el
desarrollo de habilidades y destrezas competitivas?

a.- Totalmente en desacuerdo

b.- En desacuerdo

c.- Neutral

d.- De acuerdo

e.- Totalmente de acuerdo

7.- ¢Considera usted que la retroalimentacion de conceptos basicos de la
programacion es esencial para su aprendizaje académico y profesional?

a.- Totalmente en desacuerdo

b.- En desacuerdo

c.- Neutral

d.- De acuerdo

e.- Totalmente de acuerdo

8.- (Considera usted que la constante practica de ejercicios de programacion le ayuda
a fortalecer su aprendizaje logico?

a.- Totalmente en desacuerdo

b.- En desacuerdo

c.- Neutral

d.- De acuerdo

e.- Totalmente de acuerdo

9.- (Considera usted que la implementacion de un manual interactivo de PSelnt, es

importante para su instruccion académica?
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a.- Totalmente en desacuerdo

b.- En desacuerdo

c.- Neutral

d.- De acuerdo

e.- Totalmente de acuerdo

10.- ;Considera usted que la integracion de la inteligencia artificial es necesaria para
su aprendizaje en la utilizacion del lenguaje de programacion PSelnt?

a.- Totalmente en desacuerdo

b.- En desacuerdo

c.- Neutral

d.- De acuerdo

e.- Totalmente de acuerdo

Anexo N.° 6.- Encuesta dirigida a docentes

1.- (Considera usted que el software educativo PSelnt es recomendable para
estudiantes principiantes en la programacion?

a.- Totalmente en desacuerdo

b.- En desacuerdo

c.- Neutral

d.- De acuerdo

e.- Totalmente de acuerdo

2.- ;Considera usted que el uso del software educativo PSelnt facilita a los estudiantes
en el desarrollo de algoritmos y mejora sus habilidades en la resolucion de problemas?

a.- Totalmente en desacuerdo

b.- En desacuerdo

c.- Neutral

d.- De acuerdo

e.- Totalmente de acuerdo

3.- ;{Considera usted que la utilizacion de PSelnt facilita la exportacion de algoritmos
a diferentes lenguajes de programacion como “C, C++, Java, Visual Basic, JavaScript, NET,
Matlab y Python, promoviendo el desarrollo de la logica y la creatividad en los estudiantes?

a.- Totalmente en desacuerdo
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b.- En desacuerdo

c.- Neutral

d.- De acuerdo

e.- Totalmente de acuerdo

4.- ;(Considera usted que la integracion de PSelnt ayuda en la elaboracion de
diagramas de flujo y en el desarrollo de destrezas competitivas en los estudiantes?

a.- Totalmente en desacuerdo

b.- En desacuerdo

c.- Neutral

d.- De acuerdo

e.- Totalmente de acuerdo

5.- (Considera usted que el aprendizaje algoritmico adquirido por los estudiantes
genera nuevas percepciones sobre la utilizacion de la programacion?

a.- Totalmente en desacuerdo

b.- En desacuerdo

c.- Neutral

d.- De acuerdo

e.- Totalmente de acuerdo

6.- ;Considera usted que el aprendizaje logico y basado en problemas contribuye al
desarrollo de habilidades innovadoras en los estudiantes?

a.- Totalmente en desacuerdo

b.- En desacuerdo

c.- Neutral

d.- De acuerdo

e.- Totalmente de acuerdo

7.- {Considera usted que la retroalimentacion de conceptos basicos de programacion
contribuye al progreso del aprendizaje cognitivo y a la profundizacion en la praxis educativa
en los estudiantes?

a.- Totalmente en desacuerdo

b.- En desacuerdo

c.- Neutral
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d.- De acuerdo

e.- Totalmente de acuerdo

8.- (Considera usted que el aprendizaje logico es esencial para que los estudiantes
puedan facilitar su practica algoritmica mediante el uso del software PSelnt?

a.- Totalmente en desacuerdo

b.- En desacuerdo

c.- Neutral

d.- De acuerdo

e.- Totalmente de acuerdo

9.- ;Considera usted que la creacion de paginas web enfocadas en el aprendizaje de
PSelnt seria util tanto para estudiantes principiantes como avanzados?

a.- Totalmente en desacuerdo

b.- En desacuerdo

c.- Neutral

d.- De acuerdo

e.- Totalmente de acuerdo

10.- ;Considera usted que es necesario integrar capacitaciones en el uso de diferentes
lenguajes de programacion tanto para estudiantes como docentes?

a.- Totalmente en desacuerdo

b.- En desacuerdo

c.- Neutral

d.- De acuerdo

e.- Totalmente de acuerdo

Anexo N.° 7.- Realizacion de encuesta dirigida a estudiantes
Estudiantes: Posligua Dolmos Noemi Jaqueline. Ramos Candelario Ana Katherine.

Evidencia fotografica:
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Descripcion: Se llevo a cabo la realizacion de la encuesta dirigida a los estudiantes de la
Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informética de la Universidad Técnica de
Babahoyo.

Anexo N.° 8.- Realizacion de encuesta dirigida a docentes
Estudiantes: Posligua Dolmos Noemi Jaqueline. Ramos Candelario Ana Katherine.

Evidencia fotografica:
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Descripcion: Se llevo a cabo la realizacion de la encuesta dirigida a los docentes de la
Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informatica de la Universidad Técnica de
Babahoyo.

Anexo N.° 9.- Tutorias, revision del perfil (fase 1).
Asistentes de las tutorias por el tutor MSc. Juan Carlos Guevara Espinoza:
Estudiantes: Posligua Dolmos Noemi Jaqueline. Ramos Candelario Ana Katherine.

Evidencia fotografica:

Descripcion: En la seccion, se reviso la fase 3 del proyecto terminado.
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AUTOR (A):

POSLIGUA DOLMOS NOEMI JAQUELINE.
RAMOS CANDELARIO ANA KATHERINE

PSEINT Y SU CONTRIBUCION EN EL APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES DE LA CARRERA

TITULO: DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES INFORMATICA DE LA UNIVERSIDAD
TECNICA DE BABAHOYO, PERIODO ACADEMICO ABRIL- AGOSTO 2024.
TIPO Y
PROBLEM | OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES | DIMENSIONES | DISENO DE
A INVESTIGA
CION
(Como Objetivo general: | La utilizaciéon de PSelnt | Independiente | Educacion Tipo de
contribuye Analizar la contribucion de | como  herramienta  de basada en la | investigacion:
PSelnt en el | PSelnt en el aprendizaje de los | ensefianza relacionado con | PSelnt Programacion. Descriptiva
proceso  de | estudiantes de la carrera de | el aprendizaje, contribuird
aprendizaje Pedagogia de las Ciencias | en la mejora de Desarrollo  de
de los | Experimentales Informatica de la | comprension, resolucion de algoritmos. Diseiio de
estudiantes de | Universidad Técnica de | problemas y aplicacion de investigacion:
la carrera | Babahoyo, periodo académico | conceptos algoritmicos de Implementacion | No
Pedagogia de | Abril - Agosto 2024. los estudiantes de la carrera y practica. experimental

las Ciencias

de Pedagogia de las
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Experimental
es
Informatica
de la
Universidad
Técnica  de
Babahoyo,
periodo
académico
Abril- Agosto
20247

Objetivos especificos:
Identificar las caracteristicas de
PSelnt dentro del aprendizaje
algoritmico.

Determinar los beneficios que
brinda PSelnt en el aprendizaje
de los estudiantes de la carrera de
Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Informatica.
Describir las habilidades que los
estudiantes de la carrera de
Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Informatica
adquieren al utilizar PSelnt para

la resolucion de algoritmos.

Ciencias Experimentales
Informatica. Por lo tanto,
se espera el desarrollo de
destrezas competitivas en
los estudiantes,
beneficiando en su
formacion estudiantil con
el correcto de la
programacion,

afrentandose a los desafios

de la actualidad con la

nueva era tecnologica.

Dependiente

Aprendizaje

Actitudes y

percepciones.

Alcanzar y
perfeccionar

saberes.

Uso
significativo del

conocimiento.
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OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

AUTOR (A): POSLIGUA DOLMOS NOEMI JAQUELINE.
RAMOS CANDELARIO ANA KATHERINE

PSEINT Y SU CONTRIBUCION EN EL APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES DE LA CARRERA
TITULO: DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES INFORMATICA DE LA UNIVERSIDAD
TECNICA DE BABAHOYO, PERIODO ACADEMICO ABRIL- AGOSTO 2024.

VARIABLES | DEFINICION CONCEPTUAL DIMENSIONES |INDICADORES ITEMS/
INSTRUMENTO
(Considera usted que PSelnt
Segun Castro (2023) “PSelnt como | Educacion basada e Dominio facilita el  desarrollo  de
solucion en la Programacion e Resolucion | algoritmos,  fomentando  su
en problemas y logica de programacion creatividad 'y mejorar la
por medio basidndose en diagramas de | Desarrollo de e Creatividad |eficiencia en la resolucion de
PSelnt flujos y utilizacion del pseudocodigo™ | algoritmos e FEficiencia problemas?
(p-47). (Considera usted que el uso del
software  educativo  PSelnt
Implementacién y e Habilidad facilita a los estudiantes en el
préactica e Destreza desarrollo de algoritmos y mejora
sus habilidades en la resolucion
de problemas?
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Aprendizaje

Destacan Cervantes et al. (2020) “El
aprendizaje es el cambio que perdura en
el comportamiento de una persona,
como resultado de la experiencia
obtenida y deriva de la cognicidn, cuya
excelencia esta definida por los propios

pensamientos” (p.581).

Actitudes y Utilidad

percepciones Actitud

Alcanzar y Comprension

perfeccionar Aplicacion

saberes

Uso significativo

del conocimiento Transferencia
Innovacion

(Considera usted que su actitud y
percepcidn hacia la programacion
han mejorado por la integracion
de PSelnt como herramienta
educativa en el aprendizaje
computacional?

(Considera usted que la creacion
de paginas web enfocadas en el
aprendizaje de PSelnt seria util
tanto para estudiantes

principiantes como avanzados?




