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RESUMEN

Los estudiantes de la carrera de pedagogia de las Ciencias Experimentales de la Universidad
Técnica de Babahoyo en la actualidad utilizan herramientas de inteligencia artificial, su uso dentro
del campo de ensefianza aprendizaje constituyen un papel fundamental en la educacion
universitaria por esto, la investigacion se centré6 en entender coémo influye gamma en la
comprension y dominio de conceptos, asi como también en la mejora del rendimiento académico

y la motivacion de los estudiantes con el uso de esta herramienta de inteligencia artificial.

Se utilizd6 un enfoque mixto (cuantitativo cualitativo), se aplicaron encuestas a docentes y
estudiantes de la carrera de PCEI se realiz6 la observacion directa para poder documentar las
formas de utilizaciéon de gamma en el aula de clases para el fortalecimiento del aprendizaje
significativo. Las encuestas fueron disefiadas en la escala Likert para evitar sesgos y tener datos

precisos de tal manera que los resultados respondan al cumplimiento de los objetivos.

Los resultados muestran que el uso de gamma en los estudiantes facilita la comprension de
conceptos complejos, mejora la calidad de los trabajos académicos, existe un ahorro significativo
de con respecto al tiempo y a su vez, los docentes reportan una mejora en la organizacion y
presentacion de tareas y proyectos estudiantiles, ademas, observaron una mayor participacion y

colaboracion en el aula de clase.

PALABRAS CLAVE: Gamma, pedagogia, estrategias educativas, herramienta tecnologica,

aprendizaje significativo.



ABSTRACT

The students of the Experimental Sciences pedagogy program at the Technical University of
Babahoyo currently use artificial intelligence tools, their use within the field of teaching-learning
constitutes a fundamental role in university education, for this reason, the research focused on
understand how gamma influences the understanding and mastery of concepts, as well as the
improvement of academic performance and motivation of students with the use of this artificial

intelligence tool.

A mixed approach was used (quantitative qualitative), surveys were applied to teachers and
students of the PCEI career, direct observation was carried out to document the ways of using
gamma in the classroom to strengthen meaningful learning. The surveys were designed on the
Likert scale to avoid bias and have accurate data so that the results respond to the fulfillment of

the objectives.

The results show that the use of gamma in students facilitates the understanding of complex
concepts, improves the quality of academic work, there is a significant saving in time and, in turn,
teachers report an improvement in the organization and presentation of student tasks and projects,

in addition, they observed greater participation and collaboration in the classroom.

KEYWORDS: Gamma, pedagogy, educational strategies, technological tool, meaningful

learning.



INTRODUCCION

Uno de los mas grandes desafios que presenta la educacion universitaria es el uso de la
tecnologia en el aula de clases, hablando especificamente de las herramientas de inteligencia
artificial y su integracion con metodologias innovadoras. Este trabajo de integracion curricular se
centrd en analizar el aporte de Gamma en el aprendizaje significativo de los estudiantes de la
carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales de la Universidad Técnica de Babahoyo, para
garantizar el cumplimiento del objetivo general se desarrollaron objetivos especificos tales como:
describir el uso de gamma y su influencia en la comprension de concetos, documentar las formas
de utilizacion de gamma en el aula de clases e identificar los beneficios y limitadores al utilizar

esta herramienta tecnologica.

Su importancia radica en la necesidad de mejorar la calidad educativa mediante la integracion
de herramientas tecnoldgicas en el aula de clases que faciliten la comprension y el dominio de
conceptos fundamentales en su carrera. El desarrollo de esta investigacion se enmarca en la linea
de investigacion “educacion y desarrollo social” y la sublinea “desarrollo de productos interactivos

aplicados a la educacion”.

Se aplico una metodologia con alcance descriptivo exploratorio, enfoque mixto (cualitativo
cuantitativo) y las técnicas de recoleccion de datos aplicadas en la investigacion fueron encuestas
dirigidas a estudiantes y docentes asi como la observacion directa en las diferentes actividades en
el aula de clases, los resultados de esta investigacion indicaron que gamma tuvo un impacto
positivo en al aprendizaje significativo de los estudiantes, hubo una mejora en la comprension de
concetos, ademas también se identificaron algunos limitadores como la falta de formacion

adecuada respecto al uso de esta herramienta y problemas de acceso a recursos tecnoldgicos.



CAPITULO I

1.1 Contextualizacion de la situacion problematica

1.1.1. Contexto Internacional

Un estudio realizado en Pert por (Bernilla, 2023) muestra que:

“Entre las IA presentes en aulas universitarias se encuentra Gamma, utilizada para generar
diapositivas. Desde luego, los estudiantes universitarios han encontrado en las herramientas de 1A

una valiosa asistencia para sus tareas académicas”. (p.10)

La utilizacion de la herramienta de inteligencia artificial Gamma Al ayuda a la creacion de
textos, documentos y diapositivas dindmicas impactantes por lo que su uso da como resultado un

trabajo eficiente.
1.1.2. Contexto Nacional

Asi mismo (Alvarez-Mancero et al., 2023) describe la utilizacion de gamma Al para la creacion
de presentaciones y realizar exposiciones de parte de los estudiantes donde se demuestra que
mejora la comprension de conceptos y facilita la resolucion de problemas logrando un impacto

positivo en el aprendizaje.
1.1.3. Contexto Local
(Crespo & Mora, 2024) mencionan que:

“Es una nueva plataforma que tiene el poder de crear un sitio web con inteligencia artificial y
presentar contenido de manera facil y con un aspecto excelente con una IA para crear diapositivas

y graficas” (p.15)

Lo que facilita el trabajo de los estudiantes al disminuir tiempo, aumentando la calidad del

trabajo.



1.2. Planteamiento del problema

(De qué manera Gamma aporta en el aprendizaje significativo en los estudiantes de la carrera

de Pedagogia de las Ciencias Experimentales de la Universidad Técnica de Babahoyo?

Gamma, es una herramienta tecnoldgica avanzada, la cual se integra en el curriculo de
Pedagogia de las Ciencias Experimentales para fomentar un aprendizaje significativo que se refiere
a la capacidad de los estudiantes para relacionar el conocimiento nuevo con el que ya poseen de
manera sustancial y no arbitraria. Gamma proporciona a los estudiantes acceso a recursos
interactivos y multimedia que facilitan la comprension profunda de conceptos complejos en
ciencias experimentales. Este enfoque interactivo no solo capta la atencion de los estudiantes, sino
que también permite una exploraciéon mas detallada y personalizada de los temas, promoviendo un

entendimiento mas robusto y duradero.

Ademads, Gamma facilita la creacion de un entorno de aprendizaje colaborativo, porque el
aprendizaje colaborativo mejora significativamente la adquisicion de conocimientos y habilidades.
Gamma permite a los estudiantes trabajar en proyectos y experimentos virtuales de manera
conjunta, compartiendo ideas y soluciones a problemas cientificos. Esta colaboracion no solo
enriquece el proceso de aprendizaje, sino que también desarrolla habilidades interpersonales y de
trabajo en equipo, esenciales para el desarrollo profesional de los futuros pedagogos en ciencias

experimentales.

La implementacion de Gamma también responde a la necesidad de personalizar el aprendizaje,
ya que adapta el proceso educativo a las necesidades individuales de los estudiantes y mejora
significativamente sus resultados académicos. Gamma ofrece herramientas que permiten a los
docentes personalizar las actividades y los recursos de acuerdo con las capacidades y el ritmo de
aprendizaje de cada estudiante. Esto garantiza que todos los estudiantes, independientemente de
sus habilidades iniciales, puedan alcanzar un nivel alto de comprension y aplicacion de los

conceptos cientificos.



1.3. Justificacion

La investigacion sobre el impacto de gamma en el aprendizaje significativo de los estudiantes
de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales en la Universidad Técnica de Babahoyo
es de vital importancia debido a proporciona informacion valiosa para la mejora de calidad
educativa, practica docente, optimizacion de recursos tecnologicos, innovacion pedagogica y

preparacion para el futuro profesional.

Ademas, esta investigacion ayudara a docentes a comprender mejor el uso de herramientas de
inteligencia artificial, los docentes podran mejorar la praxis educativa y utilizar estrategias
adecuadas para el uso de gamma en sus clases. Al utilizar esta herramienta se optimizara el
esfuerzo y tiempo dedicado en la creacion de planificaciones, actividades y material didactico,
también, es necesario resaltar la pertinencia ya que responde a una necesidad actual y la
exploracion de esta herramienta puede integrarse con facilidad en un entorno educativo

universitario en el que se realiza la investigacion.

Gamma es una aplicacion que permite la creacion de diversos tipos de presentaciones,
documentos y paginas web. El manejo de la informacion es mucho més eficiente con esta
aplicacion y podras ahorrar mucho tiempo y esfuerzo. Gamma puede generar un archivo editable
con solo darles algunas instrucciones, para que luego de crearlo puedas modificarlo a tu gusto.

(Garcia, 2024)

El desarrollo de este proyecto de integracion curricular es factible debido a que se cuenta con
recursos materiales, financieros y humanos, lo que facilita la colaboracion entre investigadores,
docentes y estudiantes en el desarrollo y ejecucion del proyecto. Los beneficiarios principales son los
estudiantes quienes podran aprovechar las herramientas tecnologicas para mejorar su aprendizaje y

adquirir habilidades pertinentes para su futura carrera como educadores.



1.4. Objetivos de la investigacion
1.4.1. Objetivo general

Analizar el aporte de Gamma en el aprendizaje significativo de los estudiantes de la carrera de

Pedagogia de las Ciencias Experimentales de la Universidad Técnica de Babahoyo.
1.4.2. Objetivos especificos

v Describir el uso de gamma y su influencia en la comprension de conceptos que los
estudiantes deben poseer y dominar en su carrera

v" Documentar las formas de utilizacion de gamma en el aula de clases para el
fortalecimiento del aprendizaje significativo

v" Explicar los beneficios y limitadores al utilizar gamma en el aprendizaje significativo

de los estudiantes

1.5. Hipotesis

"La integracion de Gamma tendra un aporte positivo en el aprendizaje significativo de los
estudiantes en el proceso de ensefanza-aprendizaje en los estudiantes de la carrera de Pedagogia

de las Ciencias Experimentales en la Universidad Técnica de Babahoyo”



CAPITULO II.- MARCO TEORICO
2.1.Antecedentes
2.1.1. Uso de Inteligencia Artificial en la Educacién Universitaria

El uso de la TA esta transformando de manera radical el area educativa universitaria
proporcionando ideas y herramientas que fomentan la innovacion y a su vez estas facilitan el
proceso de ensefianza aprendizaje. Una de estas herramientas es Gamma, basada en la inteligencia
artificial que les permite generar a los usuarios contenido de alta calidad al alcance de un click,
con ella puedes generar documentos de texto, presentaciones en PPT y recursos de apoyo
audiovisual, proporcionandole el tema de tu interés, lo mejor es que si no aprueba tus exigencias,
gamma tiene incluida variedad de plantillas que puedes personalizar, editar textos, cambiar

tamafio, tipo de letra y demas. (Villacis, 2024)

2.1.2. Integracion e Impacto de Gamma en el aprendizaje

(Vera, 2023) En su estudio realizado en Chile llamado “la integracion de la inteligencia artificial
en la educacion superior” menciona aspectos positivos correspondientes al uso de la IA en la
educacion universitaria, el estudio fue realizado a docentes que participaron en un diplomado
Internacional de metodologias para la investigacion educativa, en aquella investigacion se muestra
que la TA esta revolucionando la forma en que los estudiantes acceden y crean contenido, las
herramientas de andlisis de datos y procesamiento de lenguaje natural impulsan la generacion de

conocimiento y la personalizacion del aprendizaje.



2.1.3. Beneficios de Gamma en la Educacidén Universitaria

“Recursos didacticos de ensefnanza aprendizaje con ayuda de la gamificacion e inteligencia
artificial para docentes” es una investigacion realizada en la Unidad Educativa Marco Aurelio
Subia Martinez — Batalla de Punupali en el canton Latacunga, provincia de Cotopaxi que tuvo por
objetivo la creacion de recursos didacticos de ensefianza aprendizaje con ayuda de la gamificacion
e inteligencia artificial, en la investigacion el autor demuestra que Gamma es una herramienta
ubicada en la categoria de creaciéon de presentaciones de preferencia y se encuentra entre la
utilizada por los estudiantes de dicho establecimiento porque permite crear presentaciones

impactantes de manera automatica con solo indicar un tema. (Jaya et al., 2024)

A los beneficios de Gamma en la Educacion Universitaria se le suma otro autor, este menciona
que GAMMA que viabiliza el pasaje de texto a presentacion en video o paginas web. Al ofrecer
una solucidn versatil y poderosa, Gamma mejora significativamente la presentacion y el consumo
de informacién. Esta herramienta no solo optimiza el proceso de creacion de contenido, sino que
también enriquece la experiencia educativa. Al promover un aprendizaje mas interactivo y
eficiente, Gamma se destaca como una opcion valiosa para quienes buscan transformar la manera

en que se presenta la informacion en entornos académicos. (Medina, 2023)

2.2. Bases tedricas
2.2.1. Aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo es un proceso mediante el cual se asocian conocimientos previos
mas la nueva informacion recibida, relacionandola de manera coherente, este tipo de aprendizaje
por lo general es mas hablado en la educacion universitaria puesto que se espera que los estudiantes

integren conceptos complejos y abstractos y se construyan bases solidas.

Es importante reconocer que al llegar a la educacidon superior el estudiante no inicia su

aprendizaje de cero, sino que hace uso de sus vivencias previas para construir su nuevo



conocimiento. Estas ideas previas pueden ser aprovechadas por el docente para enriquecer y

mejorar el proceso de aprendizaje. (Rocha, 2021)

2.2.2. Teorias Contemporaneas del aprendizaje significativo
2.2.2.1.Teoria de Ausubel

El paso por la universidad es un momento fundamental, porque establece las bases del proyecto
profesional de una persona, requiere del compromiso y la implicancia del alumno con su
aprendizaje, que sera decisivo para la construccion activa de sus conocimientos, no so6lo
cumpliendo las tareas minimas que se le exigen, sino rescatando de cada actividad y de cada nuevo
contenido curricular, los elementos necesarios para lograr lo que llamamos un aprendizaje

significativo. (Matienzo, 2020)

Dentro de la pedagogia el aprendizaje es clasificado en varios tipos: aprendizaje activo,
aprendizaje receptivo, aprendizaje repetitivo, aprendizaje significativo, este tltimo fue propuesto
por David Ausubel plantea que el aprendizaje se da mediante conexiones entre informacion vieja
y nueva, dentro de las teorias contemporaneas podemos destacar la conductista donde el docente
es la parte activa y el estudiante la parte pasiva receptando unicamente lo que el docente le imparte,
el conectivismo que es una teoria propuesta en la época moderna debido al auge de la tecnologia,
su evolucion y aplicacion en el aula de clases, y por ultimo esta la teoria constructivista que posee
rasgos familiares con el aprendizaje significativo debido a que el estudiante es el agente activo en

la generacion de conocimiento.

Caracteristicas del modelo de Ausubel

e Conecta el conocimiento previo con el nuevo: Los estudiantes relacionan nuevos
conceptos con lo que ya saben, haciendo el aprendizaje mas duradero y significativo.
e Potencia el interés del alumno: Al comprender lo que aprenden y no solo memorizar,

los estudiantes se sienten mas motivados y curiosos por nuevos conocimientos.



e Utiliza ejemplos: Emplea ejemplos practicos para explicar conceptos, facilitando la
comprension y aplicacion en situaciones reales.

e Fomenta la participacion y el debate: Los estudiantes juegan un papel activo,
compartiendo ideas y discutiendo temas, lo que enriquece su aprendizaje.

e Tiene en cuenta el contexto social y cultural: Reconoce que el aprendizaje esta
influenciado por el entorno social y cultural de cada estudiante.

e (Genera una mayor conexion entre alumno y profesor: Crea un vinculo més cercano y
colaborativo entre estudiantes y docentes.

e Enfatiza la comprension sobre la memorizacion: Prioriza que los estudiantes entiendan
los temas en lugar de solo recordar informacion.

e Promueve el aprendizaje relacional: Los estudiantes integran conocimientos nuevos con
su estructura cognitiva existente, haciendo el aprendizaje mas cohesivo.

e Facilita el aprendizaje autobnomo: Los estudiantes desarrollan habilidades para aprender
por si mismos, guiados por el docente.

e Estimula el pensamiento critico: Alentar a los estudiantes a analizar, evaluar y sintetizar
informacion, desarrollando un pensamiento mas profundo.

e Adapta el aprendizaje al ritmo del estudiante: Reconoce que cada alumno aprende a su
propio ritmo y permite la adaptacion de la ensefianza.

e Desarrolla habilidades metacognitivas: Los estudiantes aprenden a reflexionar sobre su
propio proceso de aprendizaje y a mejorar sus estrategias de estudio.

e Enriquece el esquema conceptual del alumno: Cada nuevo aprendizaje se integra en un
esquema mental mas amplio y complejo.

e Favorece la colaboracion entre pares: Promueve el trabajo en equipo y el intercambio
de conocimientos entre estudiantes.

e Fomenta la aplicacion practica del conocimiento: Los estudiantes aprenden a aplicar lo

que han aprendido en contextos y problemas reales. (Educacion, 2020)

Actividades



Existen sinnimero de actividades en los que se puede aplicar la teoria de Ausubel en el aula de
clases tales como: el uso de organizadores graficos para introducir conceptos generales y abstractos
antes de ensefiar algo nuevo y especifico, relacion con conocimientos previos (indagacion),
elaboracion de mapas conceptuales utilizando diagramas visuales para representar la estructura del
nuevo conocimiento y hacer relaciones entre los conceptos, ejemplificacion y analogias, foros de
discusion y debates sobre los temas aprendidos, proyectos colaborativos, evaluaciones formativas,

revision de estudios de caso y problemas reales y aprendizaje basado en proyectos.

2.2.2.2.Teoria del constructivismo de Jean Piaget

Jean Piaget nacido en 1896 fue un epistemologo, psicdlogo suizo que propuso la teoria del
constructivismo. En su teoria Piaget postula que el conocimiento se adquiere a través de la
construccion del mismo, no mediante la simple transferencia como se lo hace en el modelo
conductista. En este escenario el estudiante es el agente activo mientas que el docente es un guia,
facilitador de conocimiento, una teoria mas que apoya la generacion de conocimiento mediante

vinculos u conexiones.

La teoria constructivista en la educacion superior es la mas aplicada debido a que su aplicacion
fomenta el pensamiento critico y reflexivo del estudiante lo que permite obtener una version fresca
de todo lo que se aprende y como todo buen constructivista universitario es necesario poner en
practica esos conocimientos de pedagogia con las herramientas actuales en el area educativa

utilizando el término que se conoce como “tecnologia educativa”.

Caracteristicas del modelo de Piaget

e El conocimiento es una construccion activa
e Adaptacion de las necesidades segun el alumno

e Estimulacion y resolucion del problema



e Autonomia en el aprendizaje

e Relacidn entre conocimientos previos y nuevos

e Eficiencia en el aprendizaje

e Ensenanza individualizada

e El alumno como agente activo

e FEl docente como agente pasivo

e Se valoray se utiliza la experiencia personal como base para el aprendizaje
e Revision y reconstruccion del conocimiento de forma continua

e Se fomenta el pensamiento critico (Santander Universidades, 2022)

Actividades en las que se aplica el constructivismo

Estas son algunas de las actividades que promueven un aprendizaje activo y significativo en el
aula, permitiendo que los estudiantes de Pedagogia de Ciencias Experimentales Informética

construyan su propio conocimiento a través de experiencias practicas y reflexivas:

e Proyectos en grupo

e Estudios de caso

e Aprendizaje basado en problemas

e Simulaciones y juegos educativos

e Laboratorios practicos

e Creacion de Portafolios digitales

e Proyectos de investigacion

e Debates y discusiones

e Talleres interactivos

e Creacion de materiales educativos digitales como tutoriales, videos aplicando

principios pedagdgicos y tecnoldgicos.



2.2.2.3.Teoria Sociocultural de Lev Vygotsky

La teoria sociocultural, parte de la premisa de que el conocimiento es una construccion
colectiva, es decir de caracter social, no individual, que se genera por el devenir histérico
y cultural de la colectividad y se mantiene como el conjunto de saberes vigentes y
necesarios para realizar todo tipo de actividad productiva, social o individual del ser

humano. (Guerra, 2020)

Caracteristicas del modelo

e Interaccion social como base del aprendizaje
¢ Andamiaje educativo

e Importancia del lenguaje

e Mediacion cultural

e Aprendizaje situado

e Rol activo del estudiante

e Colaboracion y cooperacion

e Contexto sociocultural

e Aprendizaje a través de la imitacion
e Internalizacion de habilidades

e Desarrollo y educacion Integrados

e Herramientas psicologicas

e Constructivismo social

e Ensefianza reciproca

Actividades en las que se aplica la Teoria Sociocultural de Lev Vygotsky:

Aprendizaje cooperativo: Se organizan a los estudiantes en pequefios grupos para trabajar en

proyectos conjuntos



Tutoria entre pares: Se asignan tutores entre los mismos estudiantes donde los que tengan mas
conocimiento puedan guiar a sus compaifieros, esto facilitaria en aprendizaje colaborativo y la zona

de desarrollo proximo.

Debates y discusiones grupales: Se debe promover discusiones en clase sobre temas relevantes
que le permitan a los estudiantes expresar claramente sus ideas, poder cuestionar y reflexionar

sobre las ideas y perspectivas de sus demas compaiieros.

Resolucion de problemas: Presentar problemas que tengan que resolver en equipo a los

estudiantes fomenta el dialogo y la construccién de conocimiento.

Juegos de Rol: Implementar actividades de juegos de rol desarrolla la empatia y comprension a

través de la interaccion entre estudiantes.

Foros de discusion: Los foros de discusion en linea fomentan el compartir ideas, hacer preguntas
y colaborar fuera del aula fisica, esto permite a los estudiantes aprender a través de un aprendizaje

no lineal.

2.2.2.4. Aprendizaje Experiencial de David Kolb

David Kolb propone que el aprendizaje es un proceso ciclico basado en la experiencia. En su
modelo, Kolb sugiere que el aprendizaje ocurre a través de un ciclo de cuatro etapas: experiencia
concreta, observacion reflexiva, conceptualizacion abstracta y experimentacion activa. Es decir,
primero vivimos una experiencia, luego reflexionamos sobre ella, formulamos teorias o conceptos

y, finalmente, aplicamos lo aprendido en nuevas situaciones.

El aprendizaje experiencial valora las diferencias de cada individuo. A partir de los
conocimientos previos de los estudiantes y de la adquisicion de nuevos esquemas, que se
generan fluidamente como eslabones para unirse en uno desconocido que resulte en
aprendizaje significativo, se conduce la busqueda y crecimiento del discernimiento por

medio de la innovacion de la ensefianza-aprendizaje. (Espinar & Vigueras, 2020)



Caracteristicas de la teoria de aprendizaje experiencial

e Compuesta de 4 etapas

e FEl estudiante aprende a través de experiencias directas

e Después de una experiencia los estudiantes aplican la observacion reflexiva para
comprender mejor el porqué de las acciones y como se obtienen los resultados

e Experimentacion activa

e FElestudiante es el agente activo en el aprendizaje

e Integracion de la teoria y la practica

e Promueve el crecimiento personal y profesional al hacer que los estudiantes enfrenten

desafios.

Tipos de estilos de aprendizaje y actividades en las que se aplica la teoria

Kolb pudo darse cuenta que dentro de las estas habia estudiantes que se favorecian mas y otros

menos, es por esto que los clasifico en 4 estilos:

Divergente: rompen las normas tradicionales de aprendizaje, suelen ser -creativos,
experimentales, flexibles, kinestésicos e informales, las actividades recomendadas para este estilo

de aprendizaje son lluvia de ideas.

Convergente: aplica sus ideas, se involucran en experiencias relacionadas, practicos, sus

actividades incluyen la elaboracion de organizadores.

Acomodador: se adapta facilmente, son observadores, intuitivos, detallistas, emocionales y
enlazan contenidos con otros en las actividades que este estilo utiliza esta la construccion de un

proyecto.

Asimilador: crea modelos tedricos, suelen ser analiticos, sistematicos, metddicos y rigurosos en

su razonamiento observacion de campo.



2.2.2.5.Aprendizaje Situado de Jean Lave y Etienne Wenger

Jean Lave y Etienne Wenger, por su parte, introdujeron el concepto de aprendizaje situado, que
enfatiza la idea de que el aprendizaje es un proceso social y contextual. Segin esta teoria, el
conocimiento se construye a través de la participacion activa en comunidades de préctica, donde
los individuos aprenden colaborando y compartiendo conocimientos en un entorno real y
significativo. Asi, el aprendizaje no es una actividad aislada sino un fendmeno integrado en las

actividades cotidianas y las interacciones sociales.

Principios

e Aprendizaje Situacional: el docente es un guia, mientras el sujeto activo es el estudiante,
trabaja en equipo con sus compafieros y con los que le rodean, es participativo.

e Interaccion Social: buena relacién con su entorno

e El contexto social y cultural: el aprendizaje se ve regido por su entorno a través de

situaciones reales.

Caracteristicas: La satisfaccion. El contexto, la comunidad y la participacidn, pertenencia,

praxis.

2.2.2.6.Teoria del Aprendizaje Social de Albert Bandura

Albert Bandura, con su Teoria del Aprendizaje Social, plantea que las personas aprenden
observando a los demas. Bandura destaca que los individuos imitan comportamientos observados
en otros, especialmente aquellos que consideran modelos a seguir, también agrega que se
introducen conceptos como la autoeficacia, la creencia en la capacidad propia para realizar tareas,

que juega un papel crucial en el aprendizaje y la motivacion.

Principios



e Observacion

e Modelo y limitacién de conductas

e Aprendizaje como una interaccion constante entre factores ambientales, personales y
conductuales.

e No niega el condicionamiento clasico

e Se aprende no solo por interaccion directa

Caracteristicas de la teoria

» Aprendizaje por observacion desde un punto de vista objetivo
» Estados mentales personales

» El aprendizaje no implica el cambio de conducta

Tipos de Modelos:

v" Modelo vivo. - demostracion de una conducta en una persona real.

v" Modelo Simbdlico. - realiza conductas que se aprenden a través de libros, revistas e
internet

v" Modelo Verbal e instruccional. - Explica las instrucciones sobre como cometer una

accion

2.2.3. Gamma y aprendizaje

Uno de los temas mas mencionados en la actualidad es el uso de la tecnologia en diferentes
areas y situaciones que se presentan en el diario vivir, pues el uso de esta no es plenamente malo,
ni plenamente bueno, todo depende del uso que se le d¢ y para poder hacer uso de la tecnologia es
indispensable que se tenga conocimiento sobre ella. Y es aqui cuando entra en escenario las
multiples y variadas herramientas de la inteligencia artificial que ya forman parte de las actividades

que se hace con regularidad en el area de trabajo y en la educacion superior.



Desde generadores de texto, de imagenes, correctores ortograficos y gramaticales hasta
herramientas que hacen presentaciones impactantes al alcance tan solo de un click, y si, gamma es
una de ellas, a continuacion, se detallan caracteristicas principales de gamma en su uso por los

universitarios.

2.2.3.1.Pasos para usar Gamma

La creacion de usuario e ingreso a la cuenta es facil debido a que esta herramienta posee una

interfaz sencilla de utilizar por el usuario, para ingresar por primera vez se siguen estos pasos:

Primero crea una cuenta en gamma, haz clic en la version libre y completa el formulario que

aparece en pantalla llenado tus datos como correo electronico y la contrasena.

Segundo, configura el espacio en el que vas a trabajar, aparecen dos opciones donde se puede
elegir entre crear un trabajo que sea personal o también puedes trabajar en equipo, deberas

introducir el nombre de tu espacio y seleccionar el proposito del uso de tu espacio.

Tercero, elige el tema de la presentacion que vas a utilizar, puedes elegir entre temas claros o
temas oscuros ya que la herramienta te proporciona variedad de plantillas que puede usar a tu

eleccion.

Cuarto, personaliza tu presentacion de acuerdo a tu necesidad, gamma permite cambiar el
formato y tamafio del texto, cambiar de negrita a cursiva, agregar imagenes, gifs, videos y demas

elementos visuales que hacen mas atractiva una presentacion.

Quinto, una vez ya elegido disefo y plantilla, generado el texto y el esquema de tu documento,
editar el texto y personalizarlo a tu gusto solo queda compartir con las demas personas que quieres
que vean tu presentacion, recuerda que puedes agregar colaboradores y compartir en varios

formatos.



2.2.3.2.Caracteristicas

Creacion y disefio de documentos
Flexibilidad

Herramientas intuitivas y personalizacion
Plantillas adaptables

Colaboracion y comparticion

Trabajo en equipo

AN N N N N

Feedback en tiempo real

2.2.3.3.Beneficios

Gamma ofrece un potencial significativo para transformar la educacion, brindando
herramientas innovadoras tanto para estudiantes como para educadores. Su enfoque en la
creatividad, la interactividad y la colaboracién abre nuevas puertas para el aprendizaje y la

ensefianza en el siglo XXI. (Delatorre, 2024)

Dentro de los beneficios que también podemos encontrar incluye el analisis de métricas para
evaluar el rendimiento en la presentacion elaborada, exportar el archivo en formato pdf para asi
poder compartirlo y que sea de facil distribucion, el uso de gamma constituyen también una mejora
en la comprension de conceptos complejos, impulsa el desarrollo de habilidades cognitivas
superiores como la atencion, orientacion, memoria, el lenguaje y habilidades visoespaciales debido
a su dinamismo e interaccion ademas del fomento de la creatividad y el desarrollo de la autonomia

y autoeficacia en los estudiantes que manejan esta herramienta.

2.2.4. Metodologias activas y Gamma
Metodologia activa es un término que ha sido utilizado anteriormente por autores como Froebel,
Dewey, Herbat y varios autores mas, las estrategias, técnicas y métodos son necesarios para la

integracion de aplicaciones en la ensefianza universitaria.



El desarrollo de la metodologia del aprendizaje con enfoques donde la union de los modelos se

relaciona entre si, para alcanzar una educacion de calidad:

* Modelo de ensenanza: beneficia al docente-contenido.

Son modelos estructurados y aplicados por el docente, depende del nivel educativo en el que se
aplique, sus principales cuestionamientos son ;/Qué ensefiar? ;Como ensefiar? Y ;Cémo medir los

objetivos alcanzados? Correspondientes al enfoque, metodologia y evaluacion de contenidos.

* Modelo de aprendizaje: beneficia al estudiante-contenido.

Los modelos de aprendizaje buscan beneficiar al estudiante a través del contenido, sus
principales cuestionamientos son ;Como ensefiar? ;Para que ensefar? Y ;Qué se hace con lo
ensefiado? Correspondientes a metodologia, objetivos, y aplicacion de contenidos a una situacion

real fomentando un aprendizaje significativo.

* Modelo de formacion: beneficia al docente-estudiante. (Zambrano, 2021)

Un modelo de formacion o modelo educativo son un conjunto de reglas o procedimientos que
regulan y generan una estructura del conocimiento a través de modelos pedagodgicos, estos

benefician a ambos sujetos: docentes y estudiantes.

2.2.4.1.Estrategias para promover el aprendizaje significativo en la universidad
Las estrategias del aprendizaje son esenciales para el aprendizaje, puesto que permiten al
estudiante asimilar y organizar la informacion adquirida, lo que les lleva a alcanzar un alto

rendimiento y a aprender de manera 6ptima.(Villacis, 2024)

Para aprovechar al maximo Gamma y otras tecnologias similares, es esencial implementar

estrategias pedagogicas que promuevan el aprendizaje significativo. Estas estrategias incluyen el



aprendizaje basado en proyectos, donde los estudiantes utilizan Gamma para presentar sus
hallazgos y conclusiones; el aprendizaje colaborativo, que fomenta la creacion conjunta de
presentaciones y documentos; y la retroalimentacion continua, donde los estudiantes reciben

comentarios sobre sus presentaciones y pueden iterar y mejorar continuamente.

2.2.4.2.Factores que influyen en el aprendizaje significativo en los estudiantes
universitarios

Varios factores influyen en la efectividad del aprendizaje significativo entre los estudiantes

universitarios. Entre estos se encuentran la motivacion intrinseca, la disponibilidad y accesibilidad

de recursos tecnologicos, la calidad de la interaccion entre estudiantes y docentes, y la relevancia

del material educativo para los objetivos académicos y profesionales de los estudiantes. El uso de

herramientas como Gamma puede potenciar estos factores al hacer el aprendizaje mas atractivo,

accesible y relevante para los estudiantes.



CAPITULO III.- METODOLOGIA
3.1.Tipo y disefio de investigacion

El estudio de presente trabajo investigativo se enfocd en examinar como Gamma aporta en el
aprendizaje significativo de los estudiantes de la carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Informatica de la Universidad Técnica de Babahoyo. Se empleo un enfoque mixto
(cuantitativo-cualitativo), combinando enfoques con un alcance descriptivo exploratorio para

obtener una comprension profunda de la problematica investigada.

Descriptiva:

“La investigacion descriptiva se efectua cuando se desea describir, en todos sus componentes

principales, una realidad”.(Alban et al., 2020, p.165)

Guevara et al., (2020, citado en Facultad de Educacion, 2022) menciona que la investigacion

descriptiva “se caracteriza por dar cuenta de caracteristicas o rasgos observables, verificables o
9

que se encuentran expresados con claridad en los testimonios de los sujetos de la investigacion,

por ejemplo, en las entrevistas” (p.15)

Exploratoria:

En este tipo de investigaciones se puede utilizar tanto el método cualitativo, como
cuantitativo. En el alcance exploratorio, la investigacion es aplicada en fendmenos que no se han
investigado previamente y se tiene el interés de examinar sus caracteristicas. (Ramos-Galarza,

2020)



3.2.0peracionalizacion de variables

Tabla 1. Operacionalizacion De Variables

Variables

Variable
independiente:

Gamma

Definicion

Conceptual

Gamma es una
herramienta de
inteligencia
artificial
utilizada en el
ambito
educativo para
la creacion de
presentaciones,
documentos 'y
paginas web.
Facilita el
trabajo de los
estudiantes al
disminuir el
tiempo
necesario para
estas tareas y
aumentar  la
calidad del
trabajo
académico

realizado.

Definicion

Operacional

Utilizacion
de la
herramienta
de
inteligencia
artificial
Gamma en
el  ambito

educativo

Dimension

Uso de
Gamma en
actividades

académicas

Impacto en la
eficiencia y
calidad  del
trabajo

académico

Mejoras en la
comprension

de conceptos

Indicador

Frecuencia de

uso

Diversidad de
usos de
gamma
Evaluacion
del
rendimiento
académico
Calidad
percibida en
los  trabajos
académicos
Percepcion de
la claridad y
comprension
de los
contenidos
Tiempo
promedio
dedicado a
preparar
presentaciones

y documentos

Escala de

Medicion

Totalmente en
desacuerdo
En
Desacuerdo
De acuerdo
Totalmente de

acuerdo



Variable
dependiente:
Aprendizaje

Significativo

El aprendizaje
significativo se
refiere al
proceso
mediante el
cual los
estudiantes
integran y
relacionan
conocimientos
nuevos con sus
conocimientos
previos,
resultando en
una
comprension
profunda y
duradera de los

conceptos.

Mejora en el = Comprension
aprendizaje |y retencion de
significativo | conceptos

de los

estudiantes.

Aplicacion
préctica de los

conocimientos

Factores que
influyen en el
aprendizaje

significativo

Nivel de
comprension
de conceptos
clave
Capacidad de
retener
informacion a
largo plazo
Habilidad para
aplicar
conocimientos

en problemas

practicos
Uso de
conocimientos

en contextos
nuevos y
diversos
Influencia de
la tecnologia
en la
motivacion 'y
el

compromiso

Totalmente en
desacuerdo
En desacuerdo
De acuerdo
Totalmente de

acuerdo



Grado de
interés y
motivacion
hacia las
actividades

académicas

Elaborado por: (Jairo Armando Arana Rmos; Anthony Santiago Mufios Aguilar)

3.3.Poblacion y muestra de investigacion

3.3.1. Poblacion

Para la realizacion de la investigacion se obtuvo una poblacion de 396 estudiantes y 16
docentes de la Universidad Técnica de Babahoyo, el muestreo fue probabilistico dando una
muestra de 352, con un 99% de confianza y un 2% de margen de error, datos necesarios al

aplicar la formula muestral debido a que la poblacién es superior a 100.

Sexo
Nivel Secciéon Total

Femenino Masculino
Primero A Matutina 17 16 33
Segundo A Vespertina 19 11 30
Tercero A Matutina 24 14 38
Tercero A Vespertina 19 11 30
Cuarto A Matutina 18 11 29
Cuarto A Vespertina 10 8 18
Quinto A Matutina 27 18 45
Quinto A Vespertina 22 13 35




Sexto A Matutina 9 12 21
Sexto A Vespertina 18 4 22
Séptimo A Matutina 16 13 29
Séptimo A Vespertina 11 11 22
Octavo A Matutina 26 18 44
TOTAL 236 160 396

Nota: esta tabla muestra la cantidad de estudiantes que son parte de la poblacion del estudio

Cantidad
Docentes 16
Total 16

Nota: esta tabla muestra la cantidad de docentes que son parte de la poblacion del estudio

3.3.2. Muestra

Una muestra es de gran relevancia en un estudio debido a factores como: representatividad,
facilidad de manejo de datos, precision y detalle, comparacion y viabilidad, por ello fue
necesario aplicar una formula muestral dado que la poblacion es finita superior a 100. A
continuacion, se muestra con detalle los datos y aplicacion de la formula en la investigacion:
Datos

N: tamafio de la poblacion (412)

e: margen de error (2%)

Z: puntuacion (2,58)

Tamafio de la muestra= (z>* p (1-p)/e?) / (1+ (z* *p (1-p)/e* N)

Tamafio de la muestra= (2,582 * 0,5 (1-0,5)/0,0022) / (1+ (2,58 *0,5 (1-412)/0,5*412)

Tamano de la muestra= 352



3.4. Técnicas e instrumentos de medicion
Técnicas
Para la recoleccion de datos se utilizaran dos técnicas principales:

v Encuesta
“M¢étodo de empirica que utiliza un instrumento o formulario impreso o digital, destinado a
obtener respuestas sobre el problema en estudio, y que los sujetos que aportan la informacion,

llenan por si mismos” (Feria et al., 2020)

v" Observacion
Las encuestas se aplicaron a estudiantes y docentes de la carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales de la Universidad Técnica de Babahoyo. Se realizo también la observacion directa
en el aula de clases para poder recopilar informacion sobre como se utiliza gama en clases para

constatar la aplicacion de Gamma.

Instrumentos
Para llevar a cabo las técnicas mencionadas, se utilizaron los siguientes instrumentos:

v" Cuestionario

v" Ficha de Observacion
Para el cuestionario se elaborard un banco de preguntas que seran revisadas y aprobadas por el
docente tutor, este cuestionario sera dirigido a docentes y estudiantes con el objetivo de validacion
de datos, las preguntas tendran opciones multiples en la escala de Likert para eliminar sesgos y
obtener informacion precisa. Las fichas de observacion seran también aplicadas en el aula de clases

y firmadas por los docentes para tener validacion y que no se presenten datos erréneos.



3.5. Procesamiento de datos

El objetivo principal de este proyecto de integracion curricular es analizar el aporte de Gamma
en el aprendizaje significativo de los estudiantes de la carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales de la Universidad Técnica de Babahoyo. Para llevar a cabo la realizacion total del
objetivo fue necesaria la utilizacion de técnicas y herramientas de recoleccion de datos. Dentro de
los instrumentos esta la elaboracion de cuestionarios, dicho cuestionario fue elaborado en Google
forms y presentado al docente tutor para luego ser aprobado y aplicado, el cuestionario se disefio
para docentes y estudiantes, posteriormente fue distribuido a través de WhatsApp para la

recoleccion y analisis de datos.

Link de encuesta a estudiantes https://forms.gle/PxEecKR2VAAaEQWNPA

Link de encuesta a docentes https://forms.gle/xgR9imgLHQrPJG2V6

3.6. Aspectos éticos

En esta investigacion sobre el aporte de Gamma en el aprendizaje significativo de los
estudiantes de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informatica, los aspectos
éticos son de vital importancia y deben ser observados con rigor puesto que la Universidad Técnica
de Babahoyo impulsa la investigacion como uno de sus ejes principales en el desarrollo académico
de sus estudiantes y docentes, promoviendo la generacion de textos y el fortalecimiento de

conocimiento a través del desarrollo de habilidades investigativas.

Los valores éticos en los que se rige la investigaciéon son: honestidad, transparencia y
responsabilidad. Ademads, se obtuvo el consentimiento informado de todos los participantes,
garantizando la confidencialidad y privacidad de los datos recolectados, los derechos y la dignidad
de los participantes fueron respetados en todo momento, evitando cualquier tipo de sesgo o
manipulacion de la informacion. La presentacion de los resultados sera de manera objetiva y veraz
para contribuir al avance del conocimiento cientifico y la mejora de la préactica educativa
garantizando asi que la investigacion se lleve a cabo con un estricto apego a los principios y valores

éticos descritos con anterioridad.


https://forms.gle/PxEeKR2VAAaEQWNPA
https://forms.gle/xqR9imqLHQrPJG2V6

CAPITULO IV.- RESULTADOS Y DISCUSION
4.1.Resultados

La presente investigacion aborda el aporte de Gamma en el aprendizaje significativo de los
estudiantes de la carrera de PCEI de la Universidad Técnica de Babahoyo. A través de un analisis
del uso de gamma, la influencia en la comprension de conceptos y documentar las formas de
utilizacion al emplearla, se ha buscado comprender en profundidad como esta herramienta de
inteligencia artificial influye en el aprendizaje significativo. A continuacidn, se presentan los

resultados obtenidos de este analisis:

Encuesta realizada a los estudiantes de la carrera de Pedagogia de las Ciencias

Experimentales de la Universidad Técnica de Babahoyo.

Tabla#3 ;Cree usted que Gamma le ayuda a comprender mejor los conceptos claves de su

carrera?
tems Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 309 92%
De acuerdo 26 8%
N. Acuerdo/ N. Desacuerdo 1 0%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 336 100%

Fuente: Estudiantes de PCEI de la Universidad Técnica de Babahoyo.

Elaborado por: Jairo Arana y Anthony Munoz.



Grafico#1 ;Cree usted que Gamma le ayuda a comprender mejor los conceptos claves de su

carrera?

¢ Cree usted que Gamma le ayuda a comprender mejor los conceptos
claves de su carrera?

H Totalmente de acuerdo

m De acuerdo

m N. Acuerdo/ N. Desacuerdo
En desacuerdo

M Totalmente en desacuerdo

Analisis:

De acuerdo con los datos obtenidos respondiendo a la pregunta sobre si gamma le ayuda los
estudiantes en la mejor comprension de conceptos claves de su carrera, se muestra que el 92% de
los encuestados expresaron estar totalmente de acuerdo, un 8% de encuestados demuestran estar

de acuerdo en que el uso de gamma les ayuda a comprender mejor los conceptos.

Interpretacion:

Estos resultados son un claro reflejo de que los estudiantes valoran la herramienta, se muestra
un percepcion positiva y casi unanime, se puede que la mayoria de los estudiantes encuentran en
gamma un apoyo significativo para comprender conceptos claves, la herramienta no solo facilita

la adquisicién de conocimientos lo que promueve un aprendizaje significativo.



Tabla#4 ;Cree usted que utiliza Gamma regularmente para crear presentaciones y

documentos para sus asignaturas?

tems Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 310 92%

De acuerdo 19 6%

N. Acuerdo/ N. Desacuerdo 5 1%

En desacuerdo 2 1%
Totalmente en desacuerdo 0 0%

Total 336 100%

Fuente: Estudiantes de PCEI de la Universidad Técnica de Babahoyo.
Elaborado por: Jairo Arana y Anthony Muioz.

Grafico#2 ;Cree usted que utiliza Gamma regularmente para crear presentaciones y

documentos para sus asignaturas?

¢ Cree usted que utiliza Gamma regularmente para crear
presentaciones y documentos para sus asignaturas?

H Totalmente de acuerdo

B De acuerdo

® N. Acuerdo/ N. Desacuerdo
En desacuerdo

B Totalmente en desacuerdo

Analisis:

De acuerdo con los datos obtenidos de la encuesta sobre el uso regular de Gamma para crear

presentaciones y documentos para sus asignaturas se mostrd un 92% de encuestados totalmente de



acuerdo, un 6% de acuerdo, 1% no esta de acuerdo ni en desacuerdo, 1% en desacuerdo, mostrando
que no hay encuestados en total desacuerdo demostrando que los encuestados utilizan gamma

frecuentemente para crear presentaciones y documentos.

Interpretacion:

Respondiendo a la pregunta sobre el uso regular de gamma para la creacion de presentaciones
y documentos en sus asignaturas es positivo, la mayoria de los encuestados muestran estar de
acuerdo o totalmente de acuerdo mientras que una pequena parte de los encuestados no mostro una
posicion clara, los datos revelan que gamma facilita la creacion de materiales y es apreciado como

un recurso que apoya el trabajo académico de los estudiantes.

Tabla#5 ;Cree usted que el uso de Gamma le ahorra tiempo en la preparacion de sus trabajos

académicos?
tems Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 306 91%
De acuerdo 25 7%
N. Acuerdo/ N. Desacuerdo 5 1%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 336 100%

Fuente: Estudiantes de PCEI de la Universidad Técnica de Babahoyo.
Elaborado por: Jairo Arana y Anthony Munoz.



Grafico#3 ;Cree usted que el uso de Gamma le ahorra tiempo en la preparacion de sus

trabajos académicos?

¢ Cree usted que el uso de Gamma le ahorra tiempo en la
preparacion de sus trabajos académicos?

H Totalmente de acuerdo

M De acuerdo

m N. Acuerdo/ N. Desacuerdo
En desacuerdo

B Totalmente en desacuerdo

Analisis:

De acuerdo con los datos obtenidos de la encuesta sobre si el uso de gamma le ahorra tiempo
en la preparacion de los trabajos académicos de los estudiantes se mostréd que un 91% de los
encuestados estan totalmente de acuerdo, 7% estan de acuerdo mientras que un 2% se muestran en
un punto neutro puesto que no estan de acuerdo ni en desacuerdo mostrando asi que el uso de

gamma en la preparacion de los trabajos académicos en gran manera les ahorra tiempo.

Interpretacion:

El andlisis de los resultados muestra que la mayoria de los estudiantes perciben a esta
herramienta como efectiva al momento de ahorrar tiempo en la preparacion de los trabajos
académicos lo que sugiere que la utilizaciéon de gamma facilita el proceso de elaboracion de
proyectos y tareas, esto puede estar relacionado con el hecho de que gamma tiene la capacidad de

simplificar y automatizar ciertas tareas en el trabajo académico.



Encuesta realizada a los docentes de la carrera de Pedagogia de las Ciencias

Experimentales de la Universidad Técnica de Babahoyo.

Tabla#6 ;Cree usted que Gamma es una herramienta valiosa para el fortalecimiento del

aprendizaje significativo en sus clases?

Items Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 6 67%

De acuerdo 3 33%

N. Acuerdo/ N. Desacuerdo 0 0%

En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%

Total 9 100%

Fuente: Docentes de PCEI de la Universidad Técnica de Babahoyo.
Elaborado por: Jairo Arana y Anthony Muioz.

Grafico#4 ;Cree usted que Gamma es una herramienta valiosa para el fortalecimiento del

aprendizaje significativo en sus clases?

JCree usted que Gamma es una herramienta valiosa para el
fortalecimiento del aprendizaje significativo en sus clases?

H Totalmente de acuerdo

M De acuerdo

m N. Acuerdo/ N. Desacuerdo
En desacuerdo

B Totalmente en desacuerdo




Analisis:

De acuerdo con los datos obtenidos de la encuesta sobre si gamma es una herramienta valiosa
para el fortalecimiento del aprendizaje significativo en las clases que imparten los docentes, se
mostrd que un 67% de los encuestados estan totalmente de acuerdo, un 33% estdn de acuerdo
mientras que no hay porcentajes en la opcion neutra ni datos negativos mostrando datos altamente
positivos, se puede observar que los docentes consideran que esta herramienta es valiosa en al

aprendizaje significativo.

Interpretacion:

El andlisis de los resultados muestra que no hay respuestas neutrales ni negativas, lo que indica
una percepcion muy positiva por parte de los docentes sobre el valor de esta herramienta en el
contexto educativo, los resultados de la encuesta sobre la utilidad de gamma como herramienta

para fortalecer el aprendizaje significativo en las clases muestran que si es una herramienta valiosa.



4.2.Discusion

En esta investigacion, se analizé el impacto de Gamma en el aprendizaje significativo de los
estudiantes de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales de la Universidad Técnica
de Babahoyo. Los resultados de la encuesta muestran que gamma ayuda a los estudiantes en la
comprension de conceptos claves de su carrera, se demostré que su uso regular para crear
presentaciones y documentos solicitados en las asignaturas propias de su carrera le ayuda en el
ahorro de tiempo en la preparacion de sus trabajos académicos, ademas los resultados reflejan que
gamma es una herramienta valiosa para fortalecer el aprendizaje significativo en las clases

impartidas por el docente.

Los resultados indica que gamma facilita una mejor comprensioén de los conceptos que los
estudiantes deben dominar y esto se alinea con los estudios previos escrito con anterioridad en
antecedentes que destacan la efectividad de esta herramienta en el aprendizaje significativo de los
estudiantes, gamma no solo optimiza el tiempo de preparacion de los trabajos académicos, sino

que también mejora la calidad de los mismos.



CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
5.1. Conclusiones

Es importante resaltar la relevancia de gamma como herramienta educativa en el

fortalecimiento del aprendizaje significativo, por ello se redactan las siguientes conclusiones:

v Se describid el uso de gamma y su influencia en la comprension de conceptos que los
estudiantes deben poseer y dominar en su carrera, los estudiantes valoran la herramienta
y muestran una percepcion positiva y casi unanime, la mayoria de ellos encuentran en
gamma un apoyo significativo para poder comprender los conceptos claves de su
carrera, ademas, la herramienta no solo facilita la adquisicion de conocimientos, sino

que también promueve un aprendizaje significativo.

v Se documento la forma de utilizacion de gama en el aula de clase para el fortalecimiento
del aprendizaje significativo, gamma facilita la creacion de materiales y es apreciado
por ser un recurso que apoya el trabajo académico no solo de los docentes, sino que
también de los estudiantes, el uso de regular de gamma para la creacion de
presentaciones y documentos en sus asignaturas es muy positivo la mayoria de los

encuestados mostraron estar satisfechos con su uso.

v Se explicé los beneficios y limitadores al utilizar gamma en el aprendizaje significativo
de los estudiantes, uno de los mayores beneficios de esta herramienta de inteligencia
artificial es el ahorro del tiempo en la preparacion de los trabajos académicos los
estudiantes mostraron que la utilizacion de gama facilita el proceso de elaboracion de

proyectos y tareas debido a su capacidad de simplificar y automatizar tareas.



Por ultimo, se analizd el aporte de gama en el aprendizaje significativo de los estudiantes, el
uso de gama mejora la capacidad para retener informacioén importante, facilita la organizacion de
ideas y proyectos académicos, es una herramienta que contribuye a una mejor colaboracion en los
trabajos grupales, razon por la cual les motiva a explorar mas a fondo los temas de sus asignaturas
considerandola una herramienta esencial para su aprendizaje logrando el cumplimiento total de

todos los objetivos planteados en la investigacion.

5.2. Recomendaciones

v Se recomienda integrar gamma de manera sistematica en el plan de estudios de los
estudiantes de la carrera Pedagogia de la Ciencias Experimentales Informatica, disefiar
moédulos y actividades especificas que utilicen esta herramienta como una de las
herramientas principales para la ensefianza de conceptos complejos, al implementar esta
herramienta se deberia asegurar que todos los estudiantes tengan acceso a ella de
preferencia en horas de clase en los laboratorios para que puedan beneficiarse de sus
ventajas.

v" La capacitacion y formacion continua tanto de docentes como estudiantes sobre el uso
efectivo de gamma, organizar talleres y seminarios de forma periddica para que se
mantenga una actualizacion sobre las nuevas funcionalidades de gama y asi mejorar su
eficacia en el aula de clases al momento de realizar talleres.

v Promover el uso de gamma para proyectos grupales y actividades colaborativas debido
a que promueve la interactividad entre estudiantes e incluir actividades que se motiven
a los estudiantes a utilizar gama por su cuenta propia lo que promovera un aprendizaje
continuo y auto dirigido contribuyendo asi a la independencia del estudiante y sus

habilidades investigativas.
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ANEXOS

Solicitud dirigida al coordinador de la carrera PCEI

Universidad Técnica de Babahoyo

Facultad de Ciencias Juridicas Sociales y de la Educacion

Rababoye, I8 de mayo del 2024
Mlmster

Manuel Alberto Segabia Oonf,
COORDINADNGE DE LA CARRERA IVE FUCE.D

De mis considernciones tenga usted uwn cordial saludo de parie de Arana Famos Javirm
Armnando v Mufioz Aguilar Anthony Santisgo perterecicmies al oclavo semcsre de ka
Carrera de Pedagogia de las Clencias Experimentales Informatica, quicnes be soliciamos
mos permita conocer cudnies estndiantes pertenccen @ la Carrera de Pedagogia de lns
Clencins Experimentales Informatica de In seochin matuting ¥ sl os peosible mos
permita conocer o namern de estudiantes ¥ docentes y a subes mos storgue el
permiss para realizar la emcuesta online = los eatadiantes v decentes de la carmera.,
estos dasins ¥ permise requerdos mos ayadars a ba realizacion de nuestno Trabagoe de
Integracidm Curricular gue TEne por nembre:

GAMMA ¥ SU APORTE EN EL APRENDIEAJE SIGNIFHCATIVO DE LOKS
ESTUDIANTES DE LA CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCEAS
EXPERIMENTALES INFORMATICA, DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE
BARAHOYO, PERICVIO ACADEMICCY ABRIL-AGOSTO I024,

Sk e L B
- - oy 5 TR T
ol ¥ T r-\.\-'.' oA - Y I\.-l ".-_"‘-‘h" Eaihe g x L .
- ——
Jairo Armamndo Arana Ramos Amnthony Santiago Mufoes Mgk
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CARRERA: PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES INFORMATICA

Encuesta a Estudiantes

1) (Cree usted que Gamma le ayuda a comprender mejor los conceptos clave de su carrera?
O Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo/ni en desacuerdo

En desacuerdo

o O O O

Totalmente en desacuerdo

2) (Cree usted que utiliza Gamma regularmente para crear presentaciones y documentos
para sus asignaturas?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo/ni en desacuerdo

En desacuerdo

o O O O O

Totalmente en desacuerdo

3) (Cree usted que el uso de Gamma mejora su capacidad para retener informacion
importante?
O Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Ni de acuerdo/ni en desacuerdo

En desacuerdo

o O O O

Totalmente en desacuerdo

4) (Cree usted que Gamma facilita la organizacion de sus ideas y proyectos académicos?



Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Ni de acuerdo/ni en desacuerdo

En desacuerdo

o o O O O

Totalmente en desacuerdo

5) (Cree usted que las presentaciones creadas con Gamma son mas efectivas en transmitir
la informacién que otras herramientas?
O Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Ni de acuerdo/ni en desacuerdo

En desacuerdo

o O O O

Totalmente en desacuerdo

6) (Cree usted que el uso de Gamma le ahorra tiempo en la preparacion de sus trabajos
académicos?
O Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Ni de acuerdo/ni en desacuerdo

En desacuerdo

o O O O

Totalmente en desacuerdo

7) (Cree usted que Gamma contribuye a una mejor colaboracion en trabajos grupales?
O Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo/ni en desacuerdo

En desacuerdo

o O O O

Totalmente en desacuerdo

8) (Cree usted que la calidad de sus tareas y proyectos ha mejorado desde que utiliza

Gamma?



Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Ni de acuerdo/ni en desacuerdo

En desacuerdo

o o O O O

Totalmente en desacuerdo

9) (Cree usted que Gamma le motiva a explorar mas a fondo los temas de sus asignaturas?
O Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo/ni en desacuerdo

En desacuerdo

o O O O

Totalmente en desacuerdo

10) ;Cree usted que Gamma es una herramienta esencial para su aprendizaje?
O Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo/ni en desacuerdo

En desacuerdo

o O O O

Totalmente en desacuerdo



UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO s
FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA
EDUCACION i 8

CARRERA: PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES INFORMATICA

Encuesta a Docentes

1) (Cree usted que Gamma facilita la ensefianza de conceptos complejos a los estudiantes?
O Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo/ni en desacuerdo

En desacuerdo

o O O O

Totalmente en desacuerdo

2) (Piensa usted que los estudiantes que usan Gamma muestran una mejor comprension de
los temas tratados en clase?
O Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Ni de acuerdo/ni en desacuerdo

En desacuerdo

o O O O

Totalmente en desacuerdo

3) (Cree usted que Gamma permite a los estudiantes organizar mejor sus trabajos y proyectos?
O Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo/ni en desacuerdo

En desacuerdo

o O O O

Totalmente en desacuerdo

4) (Cree usted que Gamma fomenta la creatividad y la innovacion en las tareas y proyectos

de los estudiantes?



Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Ni de acuerdo/ni en desacuerdo

En desacuerdo

o o O O O

Totalmente en desacuerdo

5) (Cree usted que Gamma contribuye a un ambiente de aprendizaje mdas colaborativo y
dinamico?
O Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Ni de acuerdo/ni en desacuerdo

En desacuerdo

o O O O

Totalmente en desacuerdo

6) /Piensa usted que Gamma es una herramienta valiosa para el fortalecimiento del
aprendizaje significativo en sus clases?
O Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Ni de acuerdo/ni en desacuerdo

En desacuerdo

o O O O

Totalmente en desacuerdo

7) (Considera que los beneficios de usar esta herramienta en el aprendizaje superan sus

limitaciones en el contexto educativo?

Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Ni de acuerdo/ni en desacuerdo

En desacuerdo

o O O O O

Totalmente en desacuerdo



8) (Cree usted que la incorporacion de tecnologias educativas en sus clases fortalece el
aprendizaje significativo de los estudiantes?
O Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Ni de acuerdo/ni en desacuerdo

En desacuerdo

o O O O

Totalmente en desacuerdo

9) (Cree usted que la integracion de metodologias activas en el aula promueve un aprendizaje
mas significativo en los estudiantes?
O Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Ni de acuerdo/ni en desacuerdo

En desacuerdo

o O O O

Totalmente en desacuerdo

10) ;Considera usted que la conexion de los contenidos académicos con situaciones reales o
experiencias practicas favorece el aprendizaje significativo de los estudiantes?
O Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Ni de acuerdo/ni en desacuerdo

En desacuerdo

o O O O

Totalmente en desacuerdo



FICHA DE OBSERVACION

1. Datos Generales

o Investigador: Jairo Arana y Anthony Mufioz

e Fecha de Observacion: 28 de junio/ 2024

e Lugar: Universidad Técnica de Babahoyo, Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Informatica

2. Objetivos de la Observacion

e Evaluar el uso de Gamma en la comprension de conceptos clave por parte de los estudiantes.

e Documentar como se utiliza Gamma en el aula para fortalecer el aprendizaje significativo.

o Identificar los beneficios y limitadores del uso de Gamma en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

3. Contexto de la Observacion

e Numero de estudiantes presentes: 22
e Nivel académico: Octavo Semestre
e Duracion de la clase: 25 minutos

4. Uso de Gamma en el Aula

item Pregunta Si | No | Observaciones
4.1 | ;Se utiliz6 Gamma durante la clase? [x] []
4.2 | ;Gamma se utiliz6 para la presentacion de conceptos clave? | [x] | []
43 | ;Los estudiantes participaron activamente utilizando | [x] | [ ]

Gamma?
4.4 | ;Se observaron problemas técnicos al usar Gamma? [1 | [x]
4.5 | ;Los estudiantes encontraron Gamma f4cil de usar? [x] ]

4.6 | (Elusode Gamma facilito la comprension de los conceptos? | [x] | [ ]

4.7 | ;Gamma se utilizd para la creacion de presentaciones y | [x] | []
documentos?

4.8 | (El uso de Gamma ahorré tiempo en la preparacion de | [x] | [ ]
trabajos académicos?

4.9 | ;Gamma se utiliz6 para proyectos grupales? [1 | [x]

4.10 ;Los estudiantes mostraron satisfaccion con el uso de | [x] | []
Gamma?

4.11  ;El docente proporcioné retroalimentacion sobre el uso de | [x] | []
Gamma?

4.12 (El uso de Gamma promovié la colaboracion entre | [x] | []
estudiantes?

4.13 ;Gamma contribuy6 a la organizacion de ideas y proyectos | [x] | [X]
académicos?

5. Observaciones Generales




Ambiente de la clase: dinamico, colaborativo, centrado en el estudiante, optimizacién de
recursos

Interaccion docente-estudiante: retroalimentacion, apoyo, estimulo

Aspectos destacables: innovaciones, buenas practicas, areas de mejora, efectividad de
Gamma en el aprendizaje significativo




