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RESUMEN

Las actividades ludicas son labores disefiadas y orientadas para crear un ambiente de
armonia muy dinamico entre los estudiantes, el contenido y las estrategias deben ser
innovadoras para los estudiantes que son quienes estan inmersos en el aprendizaje. Este
proceso busca que los estudiantes se apropien, compartan y discutan los temas
impartidos por los docentes utilizando el juego como un agente motivador, lo que
permite que estos aprendan jugando, sean participes, creadores de su propio
conocimiento, se entusiasmen cada dia por las clases y las actividades escolares

mejorando asi su rendimiento académico.

Las actividades ludicas son medios que llegan a la expresion, por otro lado, se busca
favorecer el trabajo individual y grupal, respetando el modo de expresion de cada nifio,
el que se vera en condiciones aptas para realizar bailes, danzas y ejercicios sencillos.
Por todo ello, lo fundamental es la expresion que lleva a la comunicacién, es decir, la
técnica debe tener como objetivo el desarrollo de la expresion. A los nifios les encanta
realizar actividades ladicas donde ellos puedan expresarse de forma natural, individual y

grupal .

En el presente trabajo investigativo se pretende evidenciar la influencia de las
actividades ludicas en el rendimiento académico de los estudiantes, para lo cual se
utilizo el tipo de investigacion descriptivo, explicativo y exploratorio, con la ayuda del
método inductivo deductivo, las técnicas de recoleccion de datos como observacion,
encuestas y entrevistas, aplicados a los padres de familias y docentes de la institucion,
lo que reflejo que existen limitaciones en cuanto a la aplicacion de las actividades
Iudicas lo que no permite concretar de manera eficiente el rendimiento académico, para
lo cual se propone presentar un programa de actividades ludicas para fortalecer la

motivacion y la participacion activa de los estudiantes en clases.

Palabras claves. - Actividades, lGdicas, rendimiento, académico y estudiantes.
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SUMMARY

Play activities are tasks designed and oriented to create a dynamic environment of
harGmony among students, the content and strategies must be innovative for students
who are those who are immersed in learning. This process seeks students to appropriate,
share and discuss the topics taught by teachers using the game as a motivating agent,
allowing them to learn by playing, be participants, creators of their own knowledge, get
excited every day by the classes and school activities thus improving their academic

performance.

Play activities are means that reach the expression, on the other hand, seeks to
promote individual and group work, respecting the mode of expression of each child,
which will be able to perform dances, dances and simple exercises. For all these
reasons, what is fundamental is the expression that leads to communication, that is, the
technique must aim at the development of expression. Children love to perform playful

activities where they can express themselves naturally, individually and in groups.

In the present research work is intended to show the influence of recreational
activities on the academic performance of students, for which the type of descriptive,
explanatory and exploratory research was used, with the help of the deductive inductive
method, the collection techniques of data such as observation, surveys and interviews,
applied to parents of families and teachers of the institution, which reflects that there are
limitations in terms of the application of recreational activities which does not allow to
efficiently determine academic performance, which aims to present a program of
recreational activities to strengthen the motivation and active participation of students in

classes.

Keywords.- Activities, play, performance, academic and students
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INTRODUCCION

Generalmente en los temas que contribuyen en la formacion de los estudiantes en el
nivel escolar, estan relacionados a las actividades ludicas, esto es evidente considerando
que los juegos forman parte predominante del dinamismo de los nifios/a de forma
natural, es ahi que se adquiere la mayor parte de los conocimientos del entorno que les
rodea, los docentes enmarcan y dirigen su trabajo haciendo de esta una fortaleza que
permita al estudiante tomar una actitud positiva y participativa a la hora de adquirir
conocimientos, habilidades orientandolos a tener una formacion integral de acuerdo a

su respectivo afio escolar.

Las actividades ludicas en el medio educativo se han utilizado de manera normal
sobre todo en las primeras etapas, siendo estas orientadas al desarrollo psicomotriz
obteniéndose excelentes resultados, en esta ocasion el presente estudio hace referencia
al rendimiento académico, encaminandolo ya a la etapa Béasica Elemental, donde estas
actividades ludicas se conjugan para permitir o fortalecer la construccién de procesos
cognitivos que se ven reflejados con el rendimiento de sus competencias educativas, ya
que estas contribuyen al desarrollo de la atencion y la escucha activa inspiran a los

estudiantes a pensar, crear y recrear.

En el capitulo I, se pone de manifiesto el problema, donde se hace un analisis de la
problematica a nivel internacional, nacional, provincial, local e institucional, en lo
referente a las actividades lidicas y el rendimiento académico de los estudiantes del
segundo afio de la Escuela de Educacion Basica “Ciudad de Babahoyo” del canton del
mismo nombre, la situacion problematica, el problema general con los sub problemas, la

justificacion y los objetivos.

En el capitulo I, se evidencia el marco tedrico, donde se encuentra el marco
conceptual, y se definen los conceptos involucrados en la investigacion, el marco
referencial con los antecedentes investigativos, las categorias de analisis teorico

conceptual, la postura teorica y las hipotesis.



En el capitulo 111, se hace referencia a los resultados de la investigacién, donde se
expone la prueba estadistica utilizada en la comprobacién de la hipotesis, el analisis e
interpretacion de las encuestas y entrevistas aplicadas a los docentes y padres de familia,

las conclusiones y por ultimo las recomendaciones.

En el capitulo 1V, se encuentra la propuesta alternativa generada una vez realizado
el andlisis, la interpretacion y discusién de los resultados, los mismos que denotan la
necesidad de un programa de actividades ludicas para fortalecer la motivacion y la

participacion activa de los estudiantes en clases.



CAPITULO I.- EL PROBLEMA

1.1. TEMA DE INVESTIGACION

Actividades ludicas y el rendimiento académico de los estudiantes del segundo afio de
la Escuela de Educacion Bésica “Ciudad de Babahoyo” del Canton Babahoyo en el
periodo lectivo 2017 - 2018.

1.2. MARCO CONTEXTUAL PROBLEMATICO

1.2.1. Contexto internacional

La renovacion pedagogica que surge en Europa, aboga por importantes cambios en la
concepcion educativa y en el disefio y planteamiento de lo que debe ser y ensefiar la
escuela, ademas de definir los nuevos papeles para el docente. Asi pues, las ideas de ‘la
letra con sangre entra’, las practicas memoristicas, enciclopédicas y basadas en una
organizacion escolar excesivamente intelectualista, cambian e intentan transformarse por
la maxima horaciana de ‘instruir deleitando’, con una educacion integral, activa y en donde
el nifio deja de ser objeto de educacion para pasar a ser sujeto protagonista del proceso
educativo donde es mas participe de su propia formacion.

La escuela anquilosada en el pasado con sus tediosas rutinas meramente instructivas,
debe cambiar por completo y apostar por una formacion integral que aborde todas las
facetas del ser humano y llegue a ser agradable y realmente (til tanto al individuo como a
la sociedad. Si se parte de estos postulados, ¢qué mejor actividad para alcanzar estos
objetivos que aquella a la que dedica la infancia la mayor parte de su tiempo y el més
grande de sus intereses? Sera entonces el juego un elemento clave en la nueva educacion,
base y motivo de grandes cambios en el proceso educativo y de principal importancia tanto
para los aprendizajes de orden intelectual, como con aquellos relacionados con la

educacion fisica o corporal, social 0 moral e incluso creativa y estética.



Pero la necesidad de implantar la actividad ladica en la escuela no proviene Unicamente
desde el area de la educacion fisica, sino que, como ejemplo ideal de actividad integral
favorecedora de otros aprendizajes, llega mas alla. Las doctrinas de Fréebel, Montessori,
Decroly, Claparéde y otros, andaban demostrando por toda Europa las virtualidades
educativas de la actividad ludica, y gracias a la difusién de la prensa pedagogica, las
traducciones de sus obras y a los viajes y estancias de educadores espafioles en paises
europeos como los promovidos por la Junta para Ampliacion de Estudios, pronto
comenzaran a calar estos postulados y otras corrientes pedagdgicas europeas en el

continente americano.

Asi, las aplicaciones de actividades ludicas a la educacién de los sentidos y a
aprendizajes como la lecto-escritura, geometria y aritmética o la educacion social, con
unos excelentes resultados, convencen poco a poco a aquellos maestros y educadores que
apuestan por la renovacion de las practicas pedagogicas y creen en las posibilidades

educativas del juego como elemento formativo de primer orden. (Paya, 2016 )

Por otro lado, al analizar el problema del rendimiento académico a nivel internacional
es necesario analizar que, cuatro paises sudamericanos —Perd, Colombia, Brasil y
Argentina— estan entre los diez paises con mayores indices de bajo rendimiento escolar en
matematicas, lectura y ciencia”, segin un estudio realizado en 64 Estados. (OCDE, 2016).
Los ocho paises latinoamericanos que participaron en el informe PISA 2012 en el que se
basa el informe mas reciente, estdn muy por encima de la media de la OCDE en porcentaje
de alumnos con bajo rendimiento escolar en las tres areas analizadas. PerU es el pais con
mayor porcentaje de estudiantes de 15 afios que no alcanzan el nivel basico establecido por
la OCDE tanto en lectura (60 por ciento) en ciencia (68,5 por ciento), y en matematicas

(74,6 por ciento).

Solo por detras de Indonesia. Chile, Costa Rica y México son los Estados de la region
gue tienen menos alumnos con bajo rendimiento escolar, pero estan entre las veinte con

mas estudiantes que no alcanzan el nivel minimo que la OCDE considera exigible a



cualquier adolescente de 15 afios en este siglo. Espafia esta justo por debajo de la media de

la OCDE en alumnos con bajo rendimiento en ciencia (15,7 por ciento).

Pero Espafia esta por encima de la media de la OCDE en alumnos con bajo rendimiento
en lectura (18,3 por ciento) y matematicas (23,6 por ciento). Shangaig (China), Singapur,
Hong Kong (China), Corea del Sur, Vietnam, Finlandia, Japon, Macao (China), Canada y
Polonia ostentan los mejores resultados en las tres areas estudiadas, con menos o alrededor
de un 10 por ciento de alumnos sin el nivel minimo. Analizando la media de los 34 paises
que conforman la OCDE, el estudio concluye que alrededor de un 28 por ciento de los
estudiantes de 15 afios termina la educacién obligatoria sin el nivel minimo en al menos

una de esas tres materias.

Casi cuatro millones de alumnos de 15 afios de naciones de la OCDE tienen bajo
rendimiento en matematicas y casi tres millones en ciencia y lectura. La proporcion es
mayor si se estudian los 64 paises que participaron en el informe PISA 2012, que en
términos absolutos suman 13 millones de alumnos de 15 afios con bajo rendimiento en al
menos una de las tres areas. En esas 64 naciones, 11,5 millones de estudiantes no tienen el
nivel minimo en matematicas, 9 millones en ciencia y 8,5 millones en lectura. El estudio
sostiene que los resultados educativos dependen de muchos més factores que simplemente
la renta per cépita de un pais.

Todos los paises pueden mejorar el rendimiento de sus alumnos si implementan las
politicas adecuadas. Asi, paises tan diversos econdmica y socialmente como Brasil,
México, Tunez, Turquia, Italia, Polonia, Portugal, Rusia y Alemania lograron reducir el
porcentaje de estudiantes con bajo rendimiento entre 2003 y 2012. Algunas de las
recomendaciones de la OCDE para lograr ese objetivo son los programas especiales para
nifos con bajo rendimiento, para hijos de inmigrantes, para entornos rurales y para los
alumnos que proceden de hogares donde no se habla la lengua en la que reciben su
educacion. “La inmigracion no juega un papel tan fuerte como esperariamos; pero hay

aspectos asociados a ella que representan factores de riesgo”. (Schleicher, 2016)



Los estudiantes tienen mas probabilidades de mostrar bajo rendimiento si proceden de
una familia de bajos recursos, si son hijos de inmigrantes y estan expuestos a diversas
formas de exclusion social y econdmica o también puede ser porque esta sufriendo de
bullying que provoca que no se sienta bien emocionalmente y no puede centrarse en sus
estudios, si solo tienen un progenitor y si asisten a una escuela rural. “El peso de estos

elementos varia de pais a pais”, comento Schleicher. (OCDE, 2016)

1.2.2. Contexto nacional

Asi en el Ecuador, el aprendizaje basado en las actividades lGdicas ha sido utilizado en
la educacion desde décadas atras transforman el ambiente brindando beneficios para el
profesor como para los estudiantes durante las clases. Sin embargo, en variadas ocasiones
en la practica educativa parece que se cuestiona su funcionamiento pedagodgico y
recreativo; sin entrar en las posibles explicaciones causales a esta realidad pues necesitaria
de un debate mas profundo, parece devenir en numerosos casos por la carencia de
formacién del profesorado o las malas practicas docentes resultantes del propio ego
docente (Herran, 2013, pag. 12);

No obstante, el uso de actividades ludicas como recurso podria contribuir positivamente
al encuentro con el otro, a la compresion de la realidad del distinto, a entender las
limitaciones propias y ajenas; es decir, supone un recurso que puede contribuir a cargar de
valor a las relaciones para enriquecer la experiencia de aprendizaje relacional, pues esto
supone una educacion inclusiva del buen vivir consistente en la formacion de una
conciencia para vivir y aprender conviviendo; en este sentido, se parte de las siguientes
preguntas orientadoras que se pretenden abordar de manera aproximativa:;de qué modo
los juegos pueden contribuir a un educacion inclusiva del buen vivir? ;Qué pueden aportar
como recurso didactico? ¢Como pueden colaborar con las exigencias del contexto

escolar?.

Para ello se parte de un enfoque que concibe a la ludica como un espacio que posibilita

la interaccion y participacion de los estudiantes en la comunidad educativa; asi lo
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corroboran autores como (Farias & Rojas, 2010), (Gonzélez, 2015, pag. 63), o (Martin &
Prieto, 2014, pag. 47) entre otros, quienes establecen que la ludica como experiencia
cultural es una dimension transversal que atraviesa una manera holistica la vida del ser
humano; en otras palabras, es un proceso inherente al desarrollo humano en toda su
dimensién psiquica, social, cultural y bioldgica. Por otro lado, se pretende contribuir a la
construccion de esta realidad en la legislacion ecuatoriana demanda que necesita de un

espacio de discusion en la comunidad educativa (Lara & Herran, 2016, pag. 18).

Asi mismo, en el rendimiento académico los estudiantes ecuatorianos mejoran su
desempefio educativo, segun los primeros resultados que arroja el tercer estudio
regional corporativo y aplicativo (Terce) que se aplico este afio en Ecuador y que fue
disefiado por el Laboratorio Latinoamericano de Evaluacion de la Calidad de la Educacion
(Llece), de la Unesco (Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia
y la Cultura). El estudio analiza los logros del aprendizaje y desempefio de estudiantes de

primaria (Educacion General Basica, EGB) de 15 paises de América Latina y el Caribe.

El pais logra conseguir el puntaje estandar (la media) de la region. Estos resultados son
comparativos con la evaluacion (SERCE, 2006), (Segundo Estudio Regional Comparativo
y Explicativo SERCE) que se realizd en 2006 en las materias de Matemaética, Lengua y
Ciencias Naturales en donde el pais estuvo en penultimo lugar, a partir del cual los
esfuerzos por superar esa posicion han sido muchos y variados, empezando con la
actualizacién curricular y la actualizacién de conocimientos de los docentes a través de
diversos cursos y seminarios que ha desarrollado el ministerio de educacion en las
diferentes disciplinas Para el caso de los estudiantes de cuarto de basica en Matemaéticas
hay una mejora en el rendimiento de 51 puntos con relacion al afio 2006 que fue de 473

puntos.

En las pruebas TERCE se logra un puntaje de 524; en Lenguaje de 452 sube a 508.Para
el caso de los estudiantes de séptimo los puntajes en el 2006 de Matematicas fueron de 460
ahora son de 513. Lenguaje subio de 447 a 491 puntos. En el caso de Ciencias el promedio

del pais es inferior al de la region y se ubica en 510. Sin embargo segun el ministro de
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educacion, Augusto Espinosa, el pais mejoré ostensiblemente por los esfuerzos que
realizan en el area. Se indagd solo en séptimo por ser el final del ciclo educativo. Segun
explico (Sanchez H. , 2016), director ejecutivo del Instituto Nacional de Evaluacion
Educativa (Ineval), explicé que el puntaje de 500 es lo esperado, es el estandar de la
region, lo que estd por debajo de ese puntaje son los que no cumplieron con esos
estandares. La prueba con diferentes grados de dificultad y complejidad se aplic6 a 9.156
estudiantes de cuarto y séptimo para identificar los logros de aprendizaje de estudiantes y

para identificar factores que influyen en ese aprendizaje.

Espinosa explicd que estos avances en el rendimiento escolar se deben a las politicas
publicas que ejecuta durante su gestion en la mejora de la rectoria del sistema educativo,
incremento del presupuesto en educacion, la mejora de salarios y capacitacion de los
docentes. A nivel de la regidn, representante de la Unesco, explicé que uno de cada diez
nifios en posibilidad de asistir a primaria no adquiere las competencias basicas en lectura y
tres de cada diez nifios no adquieren conocimientos basicos en Matematicas y no escriben

correctamente. (Sanchez S. , 2016),

Agrego que el objetivo del Terce “no es un ranking de los paises, no se trata tampoco
de una competencia que identifica ganadores o perdedores en la region, al contrario, se

trata de un proceso de evaluacion colaborativo”. (UNESCO, 2016).

1.2.3. Contexto local

En lo que respecta a la aplicacién de las actividades ludicas en la provincia y cantén, su
practica es muy reducida se ejecuta medianamente en la etapa preescolar (inicial), y
desaparece en la escolar, relegandose solo a la practica de la educacion fisica, en esta
disciplina se la comparte ya con las clases tedricas y practica del deportes favoritos de los
estudiantes. Las actividades escolares no incluyen las actividades ludicas como estrategias
de ensefianza y mas se centran en técnicas tedricas de trabajo grupal o debates, discusiones
dirigidas e incluso de construccién y elaboracion de organizadores graficos y otras técnicas

de corte pedagogicos.



De igual forma, al revisar el rendimiento académico se debe remitir a los resultados
obtenidos luego de la aplicacion de las pruebas a estudiantes de cuarto, séptimo y décimo
afio de educacion bésica, asi como de tercero de bachillerato en las areas de lenguaje y
matematicas y a estudiantes de séptimo y décimo afio de educacién basica en las areas de
estudios fisco-misionales y particulares del pais. La Universidad Técnica Estatal de
Quevedo (UTEQ), es una de las entidades que tiene a cargo la evaluacién de seis
provincias como son: Los Rios, Bolivar, Chimborazo, Cotopaxi, Loja, y Zamora
Chinchipe. “Es un  programa conjunto del Ministerio de Educacion a nivel de todo el

pais.

Lo que se pretende es mirar el conocimiento que tienen los estudiantes especialmente
en matematicas, lenguaje y comunicacion asi lo determina la encuesta de factores
asociados, es decir, todos los elementos enddgenos y exdgenos que tiene la educacion.
Especificamente lo que se quiere ver es su rendimiento académico, cudl es su destreza
intelectual para poder responder a las diferentes preguntas que han sido elaboradas por los
técnicos en la capital de la Republica”, recalc6 Maximo Ramirez Chavez, coordinador de
proyectos de la UTEQ. (BCD). Los segundos resultados del Tercer Estudio Comparativo y
Explicativo (TERCE) ratifican que La provincia de Los Rios estd incrementando sus
niveles de calidad en educacion. Asi lo informd el ministro de Educacién, Augusto

Espinosa, en el didlogo con los Medios de Comunicacion. (Espinoza, 2016)

1.2.4. Contexto institutional

En la provincia de los Rios del Canton Babahoyo parroquia Clemente Baquerizo se
encuentra ubicada la escuela “Ciudad de Babahoyo”, se pudo observar que al llegar los
nifios al segundo afio de basica su entorno educativo cambia ya las clases han dejado de ser
informales y han quedado solo a los contenidos establecidos en los textos escolares y esto
produce cierto desagrado e insatisfaccion en cuanto a aprender se trata en el nifio/a ya que
ellos a estas edades todavia se interesan mucho cuando se aplican actividades ludicas al

llegar a este afio escolar los juegos han quedado resumidos solo en Educacion fisica y es



solo aqui en donde el nifio/a realiza actividades ludicas por eso estas horas son tan

esperadas y anheladas por los estudiantes.

Hay g considerar que no solo es un problema para los estudiantes o la institucion
también es para los padres ya que el nifio/a no muestra motivacion por ir a la escuela ya
que las clases son aburridas y monotonas lo cual dificulta la interaccion durante su
aprendizaje, que se evidencia en los procesos de atencién, concentracion vy
comportamiento, esto compromete a todos los que forman parte del proceso de ensefianza
aprendizaje los docentes que podrian utilizar otras técnicas e incluir las actividades ludicas

como medio de aprendizaje

1.3. SITUACION PROBLEMATICA

En la escuela de Educacion Bésica “Ciudad de Babahoyo” se puede evidenciar que los
docentes no utilizan las actividades ludicas para fomentar el aprendizaje en los nifios/as de
segundo afio de basica dejando a un lado esa actividad natural, libre y espontanea propia
de los estudiantes que cursan ese afio. La aplicacion de las actividades ludicas en esta
institucion educativa es incluida en la etapa inicial, donde los estudiantes realizan juegos
de diversos tipos de acuerdo a los avances del contenido educativo, actividades que van
desapareciendo hasta llegar al primer afio de educacion basica y desaparecen en su

totalidad en el segundo afio.

Cuando se habla de rendimiento académico, necesariamente se debe citar la
aprehension o aprendizaje de los estudiantes, la cual al ser deficiente o no correspondiente
al nivel en el que se desenvuelven realza la preocupacion tanto de los profesores, como de
los padres de familia, y porque no de la institucion educativa. Los estudiantes por lo
general le dedican mayor tiempo a sus actividades cuando se les motiva y se les brinda
situaciones donde ellos puedan interrelacionarse y estar activos de manera constante, lo
cual se evidencia afectado de manera negativa, puesto que el desarrollo de sus actividades
en el aula de clases han tomado una diferencia radical a la que desarrollaban en el afio de

basico anterior, donde las clases eran aun informal y buscaban el agrado de los estudiantes.
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Al llegar al segundo afio de bésica el entorno educativo cambia de manera drastica sin
que se de esa ambientacidon paulatina propia de quienes llegan a un entorno diferente
requerido bioldgicamente, empezando con el entorno educativo, se reducen las actividades
ludicas y se concretan exclusivamente a las que les indican los textos y que por lo general
son mas pasivas, lo que les dificulta su ambientacion y como es obvio adquirir de manera
relajada su aprendizaje reflejandose como es obvio en su rendimiento académico en sus
valoraciones pedagdgicas, sin que se dé un proceso de transicion paulatino y mantener en
menor proporcién la informalidad y las actividades lGdicas propias de los nifios y nifias de

sus edades que aun se interesan por aprender jugando.

1.4. PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.4.1. Problema general

¢Como influyen las actividades ludicas en el rendimiento académico de los estudiantes

del segundo afio de educacion general basica?

1.4.2. Problemas especificos

¢De qué manera afecta las actividades ludicas en la realizacion de las tareas escolares

de los estudiantes del segundo afio de educacion general basica?

¢Cdémo inciden las actividades ludicas en la participacion en clases de los estudiantes

del segundo afio de educacion general basica?

¢Qué actividades ladicas mejoran el rendimiento académico de los estudiantes del

segundo afio de educacion general basica?
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1.5. DELIMITACION DE LA INVESTIGACION

1.5.1. Delimitacion espacial

La investigacion se realizara en la Escuela de Educacion Bésica “Ciudad de Babahoyo”

del canton Babahoyo en el periodo lectivo 2017 - 2018.

1.5.2. Delimitacion temporal

La investigacion se aplicara en el afio 2018

1.5.3. Delimitacién Demografica

La informacidn se la obtendra de autoridades, estudiantes y docentes de la Institucion.

1.5.4. Linea de investigacion

Linea de investigacion de la universidad.- Educacién y desarrollo social

Lineas de investigacion facultad.- Talento humano educacion y docencia
Linea de investigacion de la carrera.- Procesos didacticos

Sub- lineas de investigacion.- Estrategias metodoldgicas innovadoras

1.6. JUSTIFICACION

Los estudiantes en las diferentes edades se interesan mucho cuando de jugar se trata, su
vida la desarrollan durante sus primeras etapas inmersas en el juego, ellos de manera
natural sienten atraccion por practicar los juegos de diferentes formas, desde esta

perspectiva es labor de los docentes orientar y encaminarlos hacia los juegos que le
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permitan desarrollar sus capacidades y adquirir aprendizajes durante las diferentes etapas
de desarrollo, considerandose que es lo primordial y necesario para que los estudiantes
empiecen su formacion integral, hechos donde se evidencia la importancia la presente
investigacion y denota la imperante necesidad de realizacion y generacion de alternativas

que ayuden a la labor docente.

Es de considerar que el desarrollo de la presente investigacion pretende evidenciar de
qué manera benefician las actividades ludicas en el aprendizaje de los estudiantes del
segundo afio de educacion basica, lo que espera que sea de gran ayuda para los docentes de
este afio de estudio y asi mismo, sea un gran aporte tedrico para los demas trabajos de
investigacion relacionados con este tema. Es necesario destacar que en el desarrollo del
presente trabajo investigativo se evidencian dos tipos de beneficiarios, los beneficiarios
directos que como es obvio son los docentes, nifios y padres de familia y como

beneficiarios indirectos las autoridades educativas y la sociedad toda.

1.7. OBJETIVOS

1.7.1. Objetivo general

Identificar de qué manera influyen las actividades ladicas en el rendimiento académico

de los estudiantes del segundo afio de la Escuela de Educacion Basica “Ciudad de

Babahoyo” del Canton Babahoyo en el periodo lectivo 2017 - 2018.

1.7.2. Objetivos especificos

Analizar de qué manera afecta las actividades ludicas en la realizacion de las tareas

escolares de los estudiantes del segundo afio de educacion general béasica.
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Identificar cdmo incide las actividades ludicas en la participacion en clases de los

estudiantes del segundo afio de educacion general basica.

Determinar qué actividades ludicas mejoran el rendimiento académico de los

estudiantes del segundo afio de educacion general basica.
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CAPITULO Il.- MARCO TEORICO O REFERENCIAL

2.1. MARCO TEORICO

2.1.1. Marco conceptual

Actividades ludicas

La ladica es una dimension del desarrollo humano que fomenta el desarrollo
psicosocial, la adquisicion de saberes, la conformacion de la personalidad, es decir encierra
una gama de actividades donde se cruza el placer, el goce, la actividad creativa y el
conocimiento. Segun (Jiménez, 2012): La ludica es una condicion, una predisposicién del
ser frente a la vida, frente a la cotidianidad. Es una forma de estar en la vida y de
relacionarse con ella en esos espacios cotidianos en que se produce disfrute, goce,
acompafado de la distension que producen actividades simbdlicas e imaginarias con el
juego. El sentido del humor, el arte y otra serie de actividades (sexo, baile, amor, afecto),
que se produce cuando interactuamos con otros, sin mas recompensa que la gratitud que

producen dichos eventos. (p. 42)

La lddica es una manera de vivir la cotidianidad, es decir sentir placer y valorar lo que
acontece percibiéndolo como acto de satisfaccion fisica, espiritual o mental. La actividad
Iudica propicia el desarrollo de las aptitudes, las relaciones y el sentido del humor en las
personas. Para (Motta, 2014), la ludica es un procedimiento pedagdgico en si mismo. La
metodologia ludica existe antes de saber que el profesor la va a propiciar. La metodologia
ludica genera espacios y tiempos ludicos, provoca interacciones y situaciones lddicas. (p.
23) La ludica se caracteriza por ser un medio que resulta en la satisfaccion personal a

través del compartir con la otredad.
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En opinion de (Wichman, 2010), es imprescindible la modernizacion del sistema
educativo para considerar al estudiante como un ser integral, participativo, de manera tal
que lo ludico deje de ser exclusivo del tiempo de ocio y se incorpore al tiempo efectivo de
y para el trabajo escolar.

Para (Torres, 2014), lo ladico no se limita a la edad, tanto en su sentido recreativo como
pedagogico. Lo importante es adaptarlo a las necesidades, intereses y propositos del nivel
educativo. En ese sentido el docente de educacion inicial debe desarrollar la actividad
ludica como estrategias pedagdgicas respondiendo satisfactoriamente a la formacion
integral del nifio y la nifia. En la opinion de estos autores, la definicion de actividades
ludicas se enmarca en el trabajo direccionado hacia el mejoramiento psicosocial, la
asimilacion de aprendizajes, la definicion de la personalidad, involucra diversas
actividades donde se conjuga los placeres o gustos con los aprendizajes, ademas es
considerado también como una actividad pedagdgica y se la relaciona con la

modernizacion de la educacion.

Meétodo ladico

El método ladico es un conjunto de estrategias disefiadas para crear un ambiente de
armonia en los estudiantes que estan inmersos en el proceso de aprendizaje. Este método
busca que los alumnos se apropien de los temas impartidos por los docentes utilizando el
juego. (Ruelas, 2013).

El juego es una actividad que el ser humano practica a lo largo de toda su vida y que va
méas alla de las fronteras del espacio y del tiempo. Es una actividad fundamental en
el proceso evolutivo, fomenta el desarrollo de las estructuras de comportamiento social.
(Sequera, 2012) En el caso que nos ocupa, que es el ambito escolar, no significa
solamente jugar por recreacion, sino por el contrario, seleccionar juegos formativos y
compatibles con los valores de la educacién el juego cumple con la satisfaccion de ciertas

necesidades de tipo psicoldgico, social y pedagogico y permite desarrollar una gran
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variedad de destrezas, habilidades y conocimientos que son fundamentales para el

comportamiento escolar y personal de los alumnos.

La importancia del juego en la escuela

El protagonista principal en nuestro taller es el juego, entendido en su sentido mas

amplio, es decir con dos vertientes diferenciadas:

o Con un FIN en si mismo como actividad placentera para el alumnado

o Como MEDIO para la consecucion de los objetivos programados en las diferentes

materias que se imparten en el aula.

Por tanto, el alumno va a empezar a ser el constructor de su propio aprendizaje.

El juego tiene un caracter muy importante, ya que desarrolla los cuatro aspectos que

desarrollan la personalidad del nifio:

«  EICOGNITIVO, a través de la resolucion de los problemas planteados.

. El MOTRIZ, realizando todo tipo de movimientos, habilidades y destrezas.

« El SOCIAL, a través de todo tipo de juegos colectivos en los que se fomenta la
cooperacion.

«  EI AFECTIVO, ya que se establecen vinculos personales entre los participantes.

Las funciones o caracteristicas principales que tiene el juego son: motivador,
placentero, creador, libre, socializador, integrador, y sobre todo Interdisciplinar, es decir, a
través del juego se pueden trabajar los contenidos los contenidos de todas las areas, y en
esto es en lo que queremos incidir con este taller. EIl juego ha nacido fuera del aula, en el
patio de recreo o en la plaza del pueblo y por tanto con un caracter recreativo, pero
debemos tener en cuenta la importancia de su introduccién dentro de la clase y aprovechar
el caracter intrinseco del juego como motivador para los alumnos. El juego se puede
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trabajar de dos formas, tanto de manera VERTICAL, es decir, a todas las edades en todas
las etapas educativas; y de forma HORIZONTAL en todos los niveles o grados. (Jovenes

cooperantes, 2008, pag. 3).

Rendimiento académico

En la sociedad la educacion del hombre ha sido un tema de mayor preocupacion e
interés para ésta y sobre todo en la actualidad, puesto que por medio de la educacion el
hombre y por consiguiente la sociedad va a poder tener un desarrollo en diversos &mbitos

como el econémico, politico, social y educativo (Ruiz, 2012, pag. 12).

Es por eso que se debe de tener claro lo que implica el hablar de rendimiento escolar y
es asi como se debe tener muy claro que éste no es un sindénimo de capacidad intelectual,
aptitudes o competencias Torres, 2012), éste va mas alla de ello, en el cual estan
involucrado diversos factores que van a influir en el rendimiento ya sea de forma negativa
0 positiva, es asi como podemos decir que el Rendimiento escolar es el producto del
proceso de ensefianza-aprendizaje (Castro, 1998) citado por Torres, en el cual no se
pretende ver cuanto el alumno ha memorizado acerca de algin tema en concreto, sino de
aquellos conocimientos aprendidos en dicho proceso y como los va incorporando a su

conducta el estudiante. (Velazquez & Soriano, 2012, pag. 22).

Es asi que el rendimiento escolar segun (Cortéz, 2012, pag. 43) lo define como:

“Nivel de conocimiento de un alumno medido en una prueba de evaluacion. En el
rendimiento académico, intervienen ademas del nivel intelectual, variables de personalidad
(extroversion, introversion, ansiedad...) y motivacionales, cuya relacion con el
rendimiento academico no siempre es lineal, sino que esta modulada por factores como
nivel de escolaridad, sexo, actitud.” Por su parte (Retana., 2014, pag. 12), lo define como
el “nivel de conocimiento expresado en una nota numérica que obtiene un alumno como
resultado de una evaluacion que mide el producto del proceso ensefianza aprendizaje en el

que participa”.
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Finalmente se mencionara a Ruiz (2002, p. 52) que dice al respecto:

“El rendimiento escolar es un fendmeno vigente, porque es el pardmetro por el cual se
puede determinar la calidad y la cantidad de los aprendizajes de los alumnos y ademas,
porque es de caracter social, ya que no abarca solamente a los alumnos, sino a toda la
situacion docente y a su contexto” es decir es una medida de las capacidades del estudiante
que expresa 0 que ha aprendido a lo largo del proceso formativo también supone la
capacidad del alumno para responder a los estimulos educativos, el rendimiento esta

vinculado a la aptitud.

¢Rendimiento escolar o rendimiento académico?

El rendimiento escolar o rendimiento académico es tan antiguo como dificil de resolver.
La complejidad del rendimiento escolar es patente desde su definicion, diversos autores lo
denominan como aptitud escolar, desempefio académico o rendimiento académico, estas
denominaciones han sido utilizadas como sinénimos del rendimiento escolar, parte del
presupuesto de que son responsable del rendimiento tanto el que ensefia como el que
aprende. Generalmente las diferencias de concepto solo se explican por cuestiones
semanticas ya que generalmente, en la esfera escolar, textos, y el contexto docente,

rendimiento escolar y rendimiento académico son sinGnimos.

Rendimiento académico

En el ambito educativo el rendimiento como dimension de medicion de resultados y por
ende de eficiencia, se aplica a maestros, alumnos, escuelas, investigadores, entre otros,
siempre en términos del cotejo de obtencion de productos deseados, por ejemplo,
egresados 0 aprobados de un ciclo escolar especifico (Varela, Irigoyen, Acufia, &
Jiménez, 2011).El rendimiento académico es definido con este sesgo economicista y esta
referido a la medicién de la eficiencia de los distintos insumos de la educacion. Al revisar
la definicion que se hacen en diversos estudios de investigacion se halla que algunos
autores no hacen una distincion entre rendimiento académico y rendimiento escolar, y

otros consideran a éste ultimo como variable o indicador del rendimiento académico.
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Rendimiento escolar

Algunas definiciones en las que se observa este rasgo y que emplearemos para construir

nuestro concepto:

Para Joaquin Cano, el rendimiento escolar es una dimension del rendimiento académico
y es un indice de valoracion de la calidad global de la educacion. Por su parte, el
rendimiento escolar es también multidimensional con tres niveles de entre los cuales el
rendimiento individual del alumno es uno de esos niveles, y estd en funcion de las
calificaciones y niveles de conocimiento. EIl rendimiento académico va unido a la calidad
y a la eficiencia del sistema y, de hecho, el rendimiento educativo se presenta,
normalmente, como un indice para valorar la calidad global del sistema...cl enfoque del
rendimiento escolar no puede ser considerado de una forma simplista, como el lado

negativo del fracaso.

El rendimiento escolar tiene un cardcter complejo y multidimensional. Existe una
concepcion tradicional del rendimiento que se considera satisfactoria cuando va unido a
“buenas calificaciones” y un alto nivel de conocimientos asimilados; pero también una
concepcion insatisfactoria cuando los alumnos alcanzan calificaciones negativas, cuando
repiten cursos o alcanzan unos bajos niveles de conocimientos...Frente a esta concepcion
tradicional, es preciso situarse en una concepcion multidimensional, que permita
considerar los tres niveles diferentes del rendimiento escolar: el rendimiento individual del
alumno, el rendimiento de los centros educativos y el rendimiento del sistema. (Guillén,
2012).

Julidn Gonzalez considera como indistintos al rendimiento académico y al rendimiento
escolar. Desde su punto de vista es una misma categoria conceptual que operativamente
tiene dos dimensiones la personal y la contextual: Al conjunto de variables que inciden en
el éxito o fracaso se les conoce como condicionantes del rendimiento académico. “Estos
condicionantes del rendimiento escolar estan constituidos por un conjunto de factores
acotados operativamente como variables que se pueden agrupar en dos niveles: las de tipo

personal y las contextuales (socio ambientales, institucionales)” (Regalado, 2013, pag. 9).
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2.1.2. Marco referencial sobre la problemética de investigacion

2.1.2.1. Antecedentes investigativos

En el desarrollo de la presente investigacion que la hiciera la Universidad César Vallejo
a cargo de: (Aristi & Baez, La actividad ludica en el aprendizaje de las matematicas en los
estudiantes del V ciclo de la Institucion Educativa 2074 “Virgen Peregrina del Rosario”
del distrito de San Martin de Porres-2015, 2016). Esta investigacion tiene por objetivo
determinar el aprendizaje de la actividad ludica y su influencia en las capacidades del area
de matematica en los estudiantes del V ciclo en la Institucion Educativa muestra de
estudio. Se busca demostrar la importancia de la efectividad de la actividad ludica en el
aprendizaje de los estudiantes esto repercute en el nivel del logro académico, la evaluacién

de los procesos educativos, esto deberia estar contribuir al aprendizaje de los estudiantes.

El documento consta de siete capitulos, en el primero llamado Introduccion, en donde
se describe el problema de investigacion, justificaciones antecedentes objetivos e hipotesis
que dan los primeros conocimientos del tema, asi como fundamenta el marco tedrico. En el
segundo capitulo se presenta el marco metodologico, el tercer capitulo se muestran los
resultados. A continuacion, se muestra la discusion de los resultados. En el capitulo seis, se
establecen las conclusiones. Terminando la séptima parte del estudio con las
recomendaciones, en el octavo capitulo, se mencionan las referencias bibliograficas y
finalmente los anexos. Esperamos sefiores miembros del jurado que esta investigacion se

ajuste a las exigencias establecidas por vuestra universidad y merezca su aprobacion.

En la investigacion realizada en la ciudad de La libertad por (lbarra & Dominguez,
2012), Jorge Luis Zambrano Ibarra y Gissella Del Rocio Rosales Dominguez cuyo titulo
es: Estrategia metodoldgica de caracter ludico para el mejoramiento del nivel académico
de los estudiantes de segundo afio de educacion bésica de la Escuela Fiscal Mixta n° 3
Miguel de Letamendi de la comuna Febres Cordero - parroquia Colonche - provincia de
Santa Elena durante el periodo lectivo 2010-2011, manifiestan que :El presente proyecto

tiene una connotacion fundamental en el proceso de ensefianza aprendizaje, permitiendo
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ayudar a los docentes para que sea aplicada en sus educandos, siendo significativa,
mejorando el ambiente escolar y elevando el aprendizaje de cada nifio/a, esta estrategia
metodoldgica optimizara su trabajo en las aulas partiendo de un enfoque investigativo,
participativo y vivencial, basado en una metodologia que busca que los estudiantes sean
los protagonistas en la adquisicion de los nuevos saberes formandolos como seres integros,
que aprendan valores, que disfruten de la vida escolar, como una etapa importante y feliz

de su formacion general.

Al aplicar la estrategia metodoldgica de carécter ludico, observamos que los
estudiantes mejoraron el rendimiento académico y son mas participativos en el aula de
clase, la elaboracion de esta propuesta permite reforzar la ensefianza aprendizaje de
maestros y estudiantes, y asi poder ofrecer una educacion de calidad a todos los/as nifios/as
mediante su intencion ladica que requieran de su aplicacion. Por lo tanto se pretende
proporcionar actividades ludicas, que se puedan aplicar como estrategia metodoldgica las
mismas que permitan mejorar la ensefianza y habilidades encaminandolos al equilibrio
emocional y el adecuado desarrollo fisico, mental y social de los nifios del segundo afio de

Educacion Bésica de la Escuela “Miguel de Letamendi”.

Investigacion realizada, en la ciudad de Riobamba por (Silva, 2015), Carmen Silvana
Murillo Silva, de cuyo titulo es: Uso de actividades tecno-ludicas en la elaboracion de
entornos virtuales de aprendizaje aplicados a la educacién basica, para mejorar el
rendimiento académico de los estudiantes, en el cual expresa: La investigacion realizada
enfoca el uso de actividades tecno-ludicas en la elaboracion de entornos virtuales de
aprendizaje aplicados a la educacion bésica, para mejorar el rendimiento académico de los
estudiantes, como una de las opciones adecuadas para impartir clase, dicha investigacion
se realizo en la Unidad Educativa Jefferson de la ciudad de Riobamba, tomando como

muestra al Septimo afio de Educacion Basica, con 22 estudiantes.

Para desarrollar el trabajo investigativo se dividié a los estudiantes en dos grupos
equitativos los mismo que recibieron una clase titulada EI Clima, cada grupo con los

recursos designados por los docentes, el Grupo A utilizo el modelo didactico ATEV con
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fases donde se incluye las actividades tecno-ludicas, y el Grupo B siguié el modelo

tradicional sin el uso de estas actividades.

A estos grupos se aplicé la observacidn, evaluacion, encuesta y revisién de documentos
tanto a los docentes como a los estudiantes, para evaluar si hubo mejoramiento en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Luego de obtener los promedios, se procedio a aplicar
la formula de T-Student, obteniendo como resultado T=7.543 con los intervalos de
aceptacion de -2.085 a 2.085, demostrando que el rendimiento académico de los
estudiantes utilizando actividades tecno-ladicas para crear ambiente virtuales de
aprendizaje difiere del rendimiento académico de los estudiantes sin el uso de estas
actividades tecnoludicas. Investigacion realizada en la ciudad de Esmeraldas, a cargo de:
(Baheza, 2016), Patricia Delgado Baheza, cuyo tema es: Estrategias ludicas para el proceso
de ensefianza aprendizaje de matematica de los estudiantes de la educacion general basica

elemental de la Unidad Educativa Salesiana “Maria Auxiliadora", quien expresa que:

El proceso de ensefianza aprendizaje estd vinculado con las estrategias, métodos e
instrumentos que utilice el docente para llevar a los estudiantes el aprendizaje. El juego
educativo, es propuesto para cumplir un fin didactico, que amplie la atencion, memoria, y
demas habilidades del pensamiento; es una técnica participativa de la ensefianza, que
desarrolla métodos de direccion y conducta correcta, para estimular la disciplina, con un
adecuado nivel y contribuir al logro de la motivacion por las asignaturas; que brinda una
gran variedad de procedimientos para el aprendizaje. EIl objetivo de la investigacion
analizar las estrategias ludicas para el proceso de ensefianza aprendizaje de la Matematica
en los estudiantes de la Educacion Bésica Elemental en la Unidad Educativa Salesiana
“Maria Auxiliadora” (UESMA) de Esmeraldas.

Se utilizo investigacion cualitativa, la muestra objeto de estudio estuvo constituida por
ochenta nifios(as), 13 docentes, dos directivos de la UESMA a los que se les aplico
encuesta, entrevista y se utiliz6 ademas una guia de observacion. Como resultados de la
investigacion se pudo conocer que el empleo de materiales como recursos didacticos es
poco, que constituyen las principales estrategias ludicas aplicadas por las maestras para

desarrollar actividades de Matematicas. Para contribuir a mejorar el rendimiento
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académico de la Matematica en los estudiantes, se desarroll6 un manual de juegos que
contempla diversas actividades ludicas que encaminadas a una mejor motivacion del
estudiante para el aprendizaje de las Matematicas. Se reconocio la necesidad de incorporar
el juego como recurso y estrategia didactica para contribuir a la ensefianza de las

Matematicas.

Investigacion realizada en la ciudad de Lima por la Universidad de Cesar Vallejo a
cargo de: (Aristi & Baez, 2017), Celinda Carrasco Aristi, Marilina Teccsi Baez, cuyo
titulo es: La actividad ludica en el aprendizaje de las matematicas en los estudiantes del V
ciclo de la Institucion Educativa 2074 “Virgen Peregrina del Rosario” del distrito de San
Martin de Porres-2015, quien manifiesta que: La tesis titulada “La efectividad de la
actividad ludica en el aprendizaje del area de matematica en los estudiantes del V ciclo de
educacion primaria de la Institucion Educativa 2074 “Virgen Peregrina del Rosario” del
distrito de San Martin de Porres UGEL 02", tuvo por objetivo determinar la influencia que
existe entre las variables en estudio: efectividad de la actividad ludica y aprendizaje del

area de matematica.

El tipo de investigacion fue tedrico basico de nivel explicativo, ya que resalto las
caracteristicas, del fendmeno que fue objeto del estudio. El disefio de investigacion fue el
cuasi-experimental de preprueba y post prueba, la muestra conformado por estudiantes del
V ciclo de educacion primaria de la Institucion Educativa 2074 “Virgen Peregrina del
Rosario” del distrito de San Martin de Porres. Los instrumentos aplicados fueron lista de
cotejo, analisis de las sesiones aplicadas y pruebas de conocimientos de aplicacion pre y
post prueba para ambos grupos; denominado control y el otro grupo experimental. Al
terminar la investigacién, concluyé que la actividad lddica influye en el aprendizaje del
area de matematica. Por tanto, se acepto la hipétesis general donde se pudo afirmar que la

actividad ladica influye en el aprendizaje en estudiantes del V ciclo de educacién primaria.

Investigacion realizada por la Universidad Técnica de Babahoyo a cargo de: (Tovar &
Quijije, 2016), Gina Lorena Camacho Tovar; Rocio del Pilar Cedefio Quijije, Estrategias

ludicas creativas y su incidencia en el rendimiento académico de estudios sociales en
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estudiantes de la unidad educativa “Guillermo Baquerizo Jiménez” Parroquia Camilo
Ponce, cantén Babahoyo Provincia los Rios, quienes expresan que: En la presente
investigacion titulada estrategias lGdica creativas y su incidencia en el rendimiento
académico de estudios sociales a estudiantes de la unidad educativa Guillermo Baquerizo
Jiménez en dicha institucion se nota un poco interés de trabajar utilizando actividades
Iudicas ya que lo maestros le dan poca importancia para aplicarla ya que es un pasar de
tiempo , es necesario que se las aplique como parte de la ensefianza que asi el estudiante
podra desarrollar su aprendizaje de la mejor manera permitiéndole preparase para un
nuevo conocimiento y que tenga un mejor desempefio académico en sus tareas diarias que

contribuyen en su desarrollo.

Por lo tanto que el capitulo cuatro se realiza la propuesta en el cual consta en realizar
talleres juegos dinamicas que le faciliten al docente a desarrollar sus clases de la mejor
manera y asi formar estudiantes motivados, para trabajar y creando buenas bases para un
buen aprendizaje significativo en los estudiantes. Los juegos son fundamentales en nuestro
diario vivir porque nos ayudan a orientar nuestros conocimientos en cualquier funcion que
realicemos con los educandos, Son creencias que nos permiten apreciar y elegir unas cosas
en lugar de otras, o un juego en lugar de otro de esta manera incentivamos su creatividad

multiplicando experiencias de aprendizaje.

2.1.2.1.Categorias de analisis

Importancia Rendimiento
del juego en escolar
la escuela

Rendimien

Método
ladico

Definicién

Actividad

es
|udicas

S

<€

to
académico

Definicién

Rendimiento
académico

Variable Independiente

>

Variable Dependiente
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2.1.3. Postura tedrica

Teorias de las actividades ludicas

Dentro de las teorias de las actividades ludicas se considera los aportes, de Bruner,
quien postuld la teoria del desarrollo cognitivo donde su principal interés es el desarrollo
de las capacidades mentales. Sefial6 una teoria de instruccion prescriptiva porque propone
reglas para adquirir conocimientos, habilidades y al mismo tiempo proporciona las
técnicas para medir y evaluar resultados. Esta teoria también nos motiva puesto que
establece metas y trata con las condiciones para satisfacerlos. La teoria de Piaget, quien
aportd a través de su teoria de los estadios el proceso légico matematico a traves de un
aprendizaje progresivo que el nifio realiza a través de su clasificacion del desarrollo de la
inteligencia desde la etapa sensorio-motriz hasta las operaciones concretas.

Piaget relaciond el desarrollo de los estadios cognitivos con el desarrollo de la actividad
Iudica: las diversas formas de juego que surgen a lo largo del desarrollo infantil son
consecuencia directa de las transformaciones que sufren paralelamente las estructuras
cognitivas del nifio. De los dos componentes que presupone toda adaptacion inteligente a
la realidad (asimilacion y acomodacién) y el paso de una estructura cognitiva a otra, el
juego es paradigma de la asimilacion en cuanto que es la accion infantil por antonomasia,
la actividad imprescindible mediante la que el nifio interacciona con una realidad que le

desborda.

Sternberg (1989), comentando la teoria piagetiana sefialé que el caso extremo de
asimilacion es un juego de fantasia en el cual las caracteristicas fisicas de un objeto son
ignoradas y el objeto es tratado como si fuera otra cosa. Piaget también fundamento sus
investigaciones sobre el desarrollo moral en el estudio del desarrollo del concepto de 25
norma dentro de los juegos. La forma de relacionarse y entender las normas de los juegos
es indicativo del modo cémo evoluciona el concepto de norma social en el nifio (Facundo,
2009).
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Karl Gross: Teoria del Juego Como Anticipacion Funcional

Para Karl Groos (1902), citado por (ABOUT, 2012), filésofo y psicologo; el juego es
objeto de una investigacion psicoldgica especial, siendo el primero en constatar el papel
del juego como fendmeno de desarrollo del pensamiento y de la actividad. Por ello el
juego es una preparacion para la vida adulta y la supervivencia. Para Groos, el juego es pre
ejercicio de funciones necesarias para la vida adulta, porque contribuye en el desarrollo de
funciones y capacidades que preparan al nifio para poder realizar las actividades que
desempefiard cuando sea grande. Esta tesis de la anticipacion funcional ve en el juego un
ejercicio preparatorio necesario para la maduracion que no se alcanza sino al final de la
nifiez, y que en su opinidn, “‘esta sirve precisamente para jugar y de preparacion para la

vida”.

Este teorico, establecid un precepto: “el gato jugando con el ovillo aprenderd a cazar
ratones y el nifio jugando con sus manos aprendera a controlar su cuerpo”. Ademas de esta
teoria, propone una teoria sobre la funcion simbolica. Desde su punto de vista, del pre
ejercicio nacera el simbolo al plantear que el perro que agarra a otro activa su instinto y
hara la ficcion. Desde esta perspectiva hay ficcion simbdlica porque el contenido de los
simbolos es inaccesible para el sujeto (no pudiendo cuidar bebes verdades, hace el “como
si” con sus mufiecos). En conclusion, Groos define que la naturaleza del juego es bioldgico
e intuitivo y que prepara al nifio para desarrollar sus actividades en la etapa de adulto, es

decir, lo que hace con una mufieca cuando nifio, lo hara con un bebe cuando sea grande.

Teoria Piagetiana

Para Jean Piaget (1956), citado por (ABOUT, 2012), el juego forma parte de la
inteligencia del nifio, porque representa la asimilacion funcional o reproductiva de la
realidad segin cada etapa evolutiva del individuo. Las capacidades sensorio motrices,
simbolicas o de razonamiento, como aspectos esenciales del desarrollo del individuo, son
las que condicionan el origen y la evolucion del juego. Piaget asocia tres estructuras
basicas del juego con las fases evolutivas del pensamiento humano: el juego es simple

ejercicio; el juego simbolico (abstracto, ficticio); y el juego reglado.
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Piaget se centrd principalmente en la cognicion sin dedicar demasiada atencién a las
emociones y las motivaciones de los nifios. El tema central de su trabajo es “una
inteligencia” o una “logica” que adopta diferentes formas a medida que la persona se
desarrolla. Presenta una teoria del desarrollo por etapas. Cada etapa supone la consistencia
y la armonia de todas las funciones cognitivas en relacion a un determinado nivel de
desarrollo. También implica discontinuidad, hecho que supone que cada etapa sucesiva es
cualitativamente diferente al anterior, incluso teniendo en cuenta que durante la transicion

de una etapa a otra, se pueden construir e incorporar elementos de la etapa anterior.

Piaget divide el desarrollo cognitivo en cuatro etapas: la etapa sensomotriz (desde el
nacimiento hasta los dos afos), la etapa pre operativa (de los dos a los seis afios), la etapa
operativa o concreta (de los seis o siete afios hasta los once) y la etapa del pensamiento
operativo formal (desde los doce afios aproximadamente en lo sucesivo). La caracteristica
principal de la etapa sensomotriz es que la capacidad del nifio por representar y entender el
mundo vy, por lo tanto, de pensar, es limitada. Sin embargo, el nifio aprende cosas del
entorno a través de las actividades, la exploracién y la manipulacion constante. Los nifios
aprenden gradualmente sobre la permanencia de los objetos, es decir, de la continuidad de

la existencia de los objetos que no ven.

Durante la segunda etapa, la etapa pre operativa el nifio representa el mundo a su
manera (juegos, imagenes, lenguaje y dibujos fantasticos) y actla sobre estas
representaciones como si creyera en ellas. En la etapa operativa o concreta, el nifio es
capaz de asumir un numero limitado de procesos ldgicos, especialmente cuando se le
ofrece material para manipularlo y clasificarlo, por ejemplo. La comprension todavia
depende de experiencias concretas con determinados hechos y objetos y no de ideas
abstractas o hipotéticas. A partir de los doce afios, se dice que las personas entran a la
etapa del pensamiento operativo formal y que a partir de este momento tienen capacidad

para razonar de manera légica y formular y probar hipétesis abstractas.

Piaget ve el desarrollo como una interaccion entre la madurez fisica (organizacion de

los cambios anatémicos y fisiologicos) y la experiencia. Es a través de estas experiencias
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que los nifios adquieren conocimiento y entienden. De aqui el concepto de constructivismo
y el paradigma entre la pedagogia constructivista y el curriculum. Segun esta
aproximacion, el curriculum empieza con los intereses de lo aprendiendo que incorpora
informacion y experiencias nuevas a conocimiento y experiencias previas. La teoria de
Piaget sitGa la accién y la resolucion auto-dirigida de problemas directamente al centro del
aprendizaje y el desarrollo. A través de la accion, lo aprendiendo descubre como controlar

el mundo.

Teoria Vygotskyana

Segun Lev Semyonovich Vigotsky (1924), citado por (ABOUT, 2012), el juego surge
como necesidad de reproducir el contacto con lo demés. Naturaleza, origen y fondo del
juego son fendmenos de tipo social, y a través del juego se presentan escenas que van mas
alld de los instintos y pulsaciones internas individuales. Para este teorico, existen dos
lineas de cambio evolutivo que confluyen en el ser humano: una mas dependiente de la
biologia (preservacion y reproduccion de la especie), y otra mas de tipo sociocultural (ir
integrando la forma de organizacion propia de una cultura y de un grupo social).
Finalmente Vigotsky establece que el juego es una actividad social, en la cual gracias a la

cooperacion con otros nifios, se logran adquirir roles que son complementarios al propio.

También este autor se ocupa principalmente del juego simbdlico y sefiala como el nifio
transforma algunos objetos y lo convierte en su imaginacion en otros que tienen para él un
distinto significado, por ejemplo, cuando corre con la escoba como si ésta fuese un caballo,
y con este manejo de las cosas se contribuye a la capacidad simbolica del nifio.

Diferencias y semejanzas entre las teorias

Como una semejanza importante se puede destacar el hecho de que Vygotsky y Piaget
mantienen la concepcion constructivista del aprendizaje. Sin embargo, mientras Piaget
afirmaba que los nifios dan sentido a las cosas principalmente a través de sus acciones en

su entorno, Vygotsky destaco el valor de la cultura y el contexto social, que veia crecer el

29



nifio a la hora de hacerles de guia y ayudarles en el proceso de aprendizaje. Vygotsky,
asumia que el nifio tiene la necesidad de actuar de manera eficaz y con independencia y de
tener la capacidad para desarrollar un estado mental de funcionamiento superior cuando
interacciona con la cultura (igual que cuando interacciona con otras personas). El nifio
tiene un papel activo en el proceso de aprendizaje pero no actta solo. La teoria de Piaget
trata especialmente el desarrollo por etapas y el egocentrismo del nifio; este Teorico hace
énfasis en la incompetencia del nifio y al no tratar los aspectos culturales y sociales, generd
que otros tedricos como Vygotsky y Groos demostraran en sus estudios, que Piaget

subestimaba las habilidades cognitivas de los nifios en diferentes ambitos.

Tambien es importante resaltar que para Karl Groos, el juego representa etapas
bioldgicas en el ser humano y que son reacciones y necesidades naturales e innatas que lo
preparan para su etapa adulta; mientras que para Vygotsky indica que los nifios en la
Gltima etapa de preescolar, realizan fundamentalmente, el juego protagonizado, de caracter
social y cooperativo; pero también reglado, donde se da la interaccion de roles, por tanto la
cooperacién, que consiste en colocarse en el punto de vista de la otra persona; es lo que
més tarde va a generar el pensamiento operativo que permite la superacion del

egocentrismo infantil.

El juego desde estas perspectivas teoricas, puede ser entendido como un espacio,
asociado a la interioridad con situaciones imaginarias para suplir demandas culturales
(Vigotsky), y para potenciar la l6gica y la racionalidad (Piaget). A pesar de las precisiones
conceptuales de los diferentes teoricos, todos concuerdan en la importancia del juego en el
aspecto psicoldgico, pedagégico y social del ser humano. (ABOUT, 2012, pags. 3-5)

En la presente investigacion se adopta una postura tedrica involucrando a estos tres
autores, considerando que cada no realiza un aporte importante desde sus puntos de vista y
que bien se puede organizarlos y brindar una corriente apegada al entorno y caracteristicas

de los involucrados en la presente investigacion.
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2.2. HIPOTESIS

2.2.1. Hipotesis general

Si se aplican adecuadamente las actividades ludicas se garantizara el rendimiento

académico de los estudiantes del segundo afo de la Escuela de Educacion Basica “Ciudad

de Babahoyo” del Cantén Babahoyo en el periodo lectivo 2017 - 2018.

2.2.2. Hipotesis especificas

Si se utiliza adecuadamente las actividades ludicas se garantizara la realizacion de las
tareas escolares de los estudiantes del segundo afio de educacion general basica.

Las actividades ladicas motivaran la participacion en clases de los estudiantes del

segundo afio de educacion general bésica.

Un adecuado programa de actividades ludicas mejorara el rendimiento académico de

los estudiantes del segundo afio de educacion general basica.

2.2.3. Variables

Variable independiente

Actividades ludicas

Variable dependiente

Rendimiento académico
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2.2.4. OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

Tabla 1.-Operacionalizacion de las variables

HIPOTESIS CONCEPTUALIZA CONCEPTUALIZA | CATEGORIA INDICADOR METODO TECNICA | INSTRUMENTO ITEM ESCALA
CION CION
Actividades Rendimiento Estudio Existencia | Inductivo | Entrevis | Cuestionario | ;Se aplican | Licker
Si se aplican | ludicas académico Aplicacion | deductivo | tas actividades
adecuadamente las Tipos Encuest ludicas durante
actividades lddicas se as las clases?
garantizara el ¢El - tipo  de
rendimiento académico actividades
de los estudiantes del ludicas es
segundo afio de la acorde a los

Escuela de Educacion
“Ciudad de
Babahoyo” del Canton

Basica

Babahoyo en el periodo
lectivo 2017 - 2018.

estudiantes?
¢Las
actividades
ludicas
permiten el
aprendizaje?

¢ Los
estudiantes

presentan bajo
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rendimiento?
¢Los
estudiantes
tienen
problemas con

el aprendizaje?

HIPOTESIS ESPECIFICAS VARIABLES VARIABLES CATEGORIA | INDICADOR | METODO | TECNICA ITEM ESCALA
Estudio Existencia | Inductivo | Entrevis | ;Se  aplican Licker

Si se utiliza | Actividades Realizacion  de Aplicacion | deductivo | tas actividades

adecuadamente las | ludicas las tareas Tipos Encuest | ludicas

actividades ladicas se escolares. as durante las

garantizara la clases?

realizacién de las tareas ¢El tipo de

escolares de los actividades

estudiantes del segundo ludicas es

afio de  educacion acorde a los

general béasica.

estudiantes?
¢Las
actividades

lUdicas
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permiten el
aprendizaje?
¢Los
estudiantes
realizan  las
tareas
escolares?
¢ Los
estudiantes
presentan  a
tiempo las
tareas

escolares?

Las actividades ludicas
motivaran la
participacién en clases
de los estudiantes del
segundo ano de
educacion general

basica.

Actividades

lGdicas

Participacion en

clases.

Estudio

Existencia
Aplicacion
Tipos

Inductivo

deductivo

Entrevis
tas
Encuest

as

¢Se  aplican
actividades
lUdicas

durante las

clases?

¢El tipo  de
actividades
ludicas es

Licker
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acorde a los
estudiantes?
¢Las
actividades
ludicas
permiten el
aprendizaje?
¢ Los
estudiantes
participan en
clases?

¢Los
estudiantes se
motivan en las

clases con

actividades
ludicas?
Rendimiento Estudio Existencia | Inductivo | Entrevis | ;Considera Licker
Un adecuado programa | Programa de | académico Aplicacion | deductivo | tas usted
de actividades ludicas | actividades Tipos Encuest | necesario
mejorara el | ludicas as aplicar un
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rendimiento académico
de los estudiantes del
segundo afo de
educacion general

basica.

programa de
actividades
ludicas para
las clases?
;Considera
usted que al
aplicar el
programa de
actividades
ludicas se
mejorara el
rendimiento
académico de
los

estudiantes?

Autor: lldaura Chimba

Fuente: Elaboracion propia
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CAPITULO IIl.- RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

3.1.RESULTADOS OBTENIDOS DE LA INVESTIGACION

3.1.1. Pruebas estadisticas aplicadas

La poblacion es el nimero o cantidad de personas involucradas en el lugar donde se
realizara la investigacion, es decir es el objeto del estudio, en este caso son los estudiantes
de segundo afio de educacién general basica de la escuela “Ciudad de Babahoyo” del

Canton Babahoyo que en total son 67 alumnos y 2 docentes.

La muestra es una parte del total de la poblacion cuando esta sobrepasa los 100
individuos se debe realizar la aplicacion de una formula estadistica para sacar el porcentaje
que estard involucrada en la investigacion. Como muestra se considerara a la totalidad de

la poblacion por ser pequefia.

Tabla # 2.- Muestra

INVOLUCRADOS MUESTRA PORCENTAJE
Padres de familia 67 97,10
Docentes 2 2,90
TOTAL 69 100

Fuente: Secretaria de la Institucion

Elaboracion propia
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3.1.2. Anadlisis e interpretacion de datos

Entrevistas dirigidas a los docentes de la institucion

Durante las entrevistas realizada a los docentes de la Escuela de Educacién Basica
“Ciudad de Babahoyo” al preguntarseles si se aplican actividades ludicas durante las
clases, estos respondieron que si, que se aplican en la medida de las posibilidades y

disponibilidad de tiempo porque hay una planificacion que cubrir.

Cuando se les pregunto si el tipo de actividades Iudicas esta acorde a los estudiantes,
estos manifestaron que las actividades son aplicadas considerando el grado de madurez y

capacidad de los estudiantes.

Al preguntarseles si las actividades ludicas permiten el aprendizaje, estos respondieron

que si, que las actividades ludicas permiten y facilitan de mejor manera el aprendizaje.

Cuando se les pregunto si los estudiantes presentan bajo rendimiento, estos
respondieron que algunos estudiantes si presentan bajo rendimiento pero que son pocos y

casos dificiles.

Al preguntarseles si los estudiantes tienen problemas con el aprendizaje, estos
manifestaron que como en todo proceso existen estudiantes que presentan dificultades en el

aprendizaje pero que son minimos los casos.

Cuando se les pregunto si los estudiantes realizan las tareas escolares, estos
manifestaron que si y que como siempre existes dos o tres que por lo general se atrasan o

no lo presentan.
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Al preguntarseles si los estudiantes presentan a tiempo las tareas escolares, estos
respondieron que si, que la mayoria entrega las tareas a tiempo y que uno o dos se retrasan

un poco.

Cuando se les pregunto si los estudiantes participan en clases, estos manifestaron que

los estudiantes si participan en clases.

Al preguntarseles si los estudiantes se motivan en las clases con actividades ludicas,
estos respondieron que todos los estudiantes se motivan cuando se utilizan actividades

lGdicas en las clases.

Cuando se les pregunto si consideran necesario aplicar un programa de actividades
Iudicas para las clases, los docentes manifestaron que si, que es muy necesario
complementar en las planificaciones un programa de actividades ludicas en esta etapa

escolar.

Al preguntérseles si consideran que al aplicar el programa de actividades ludicas se
mejorara el rendimiento académicos de los estudiantes, los docentes manifiestan que si se

mejorara el rendimiento de los estudiantes.
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Encuestas dirigidas a los padres de familia de la institucion

1).- ¢Se aplican actividades ludicas durante las clases?

Tabla # 3.- Actividades ludicas en clases

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 32 47
Algunas veces 35 53
Nunca 0 0
Total 67 100

Elaboracién propia

Gréfico # 1.- Actividades ludicas en clases

Actividades ludicas en clases

H Siempre W Algunas veces Nunca

0%

Elaboracion propia
Anélisis
De la investigacion realizada, el 47% manifiesta que siempre se aplican actividades
Iudicas en clases, mientras que un 53% dice que solo algunas veces.
Interpretacion

No siempre se aplican actividades lddicas en clases.
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2).- ¢El tipo de actividades ludicas es acorde a los estudiantes?

Tabla # 4.- Actividades ludicas es acorde a los estudiantes

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 32 47
Algunas veces 35 53
Nunca 0 0
Total 67 100

Elaboracién propia

Grafico # 2.- Actividades ludicas es acorde a los estudiantes

Actividades ludicas es acorde a los
estudiantes

B Siempre M Algunas veces Nunca

0%

Elaboracion propia

Analisis
De la investigacion realizada, el 47% manifiesta que siempre el tipo de actividades
ludicas aplicadas es acorde a los estudiantes, mientras que un 53% dice que solo algunas

VECeS.

Interpretacion

No siempre el tipo de actividades ludicas aplicadas en clases es acorde a los estudiantes.
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3).- ¢Las actividades ludicas permiten el aprendizaje?

Tabla # 5.- Actividades ludicas permiten el aprendizaje

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 67 100
Algunas veces 0 0
Nunca 0 0
Total 67 100

Elaboracion propia

Grafico # 3.- Actividades ludicas permiten el aprendizaje

Actividades ludicas permiten el
aprendizaje

B Siempre H Algunas veces Nunca

0%

Elaboracién propia

Analisis

De la investigacion realizada, el cien por ciento manifiesta que las actividades ludicas

siempre permiten el aprendizaje

Interpretacion

Las actividades ludicas permiten el aprendizaje
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4).- ¢Los estudiantes presentan bajo rendimiento?

Tabla # 6.- Estudiantes presentan bajo rendimiento

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0
Algunas veces 13 19
Nunca 54 81
Total 67 100

Elaboracion propia

Grafico # 4.- Estudiantes presentan bajo rendimiento

Estudiantes presentan bajo
rendimiento

B Siempre H Algunas veces Nunca

0%

81%

Elaboracién propia

Analisis

De la investigacion realizada, el 19% manifiesta que los estudiantes presentan bajo

rendimiento, mientras que un 81% dice que nunca

Interpretacion

Son pocos estudiantes que presentan bajo rendimiento
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5).- ¢Los estudiantes tienen problemas con el aprendizaje?

Tabla # 7.- Estudiantes presentan problemas con el aprendizaje

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0
Algunas veces 13 19
Nunca 54 81
Total 67 100

Elaboracion propia

Grafico # 5.- Estudiantes presentan problemas con el aprendizaje

Estudiantes presentan problemas con
el aprendizaje

B Siempre H Algunas veces Nunca

0%

81%

Elaboracién propia

Analisis

De la investigacion realizada, el 19% manifiesta que los estudiantes presentan

problemas con el aprendizaje, mientras que un 81% dice que nunca

Interpretacion

Son pocos estudiantes que presentan problemas con el aprendizaje.
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3.2.CONCLUSIONES ESPECIFICAS Y GENERALES

Especificas

Se aplica de manera limitada las actividades ludicas ademas no todos los estudiantes

realizan las tareas escolares.

La aplicacion de las actividades ludicas cuando existe la posibilidad limita la

motivacion y la participacion en clases de los estudiantes.

Los padres de familia consideran que si se aplica un adecuado programa de actividades
ludicas se mejorara el rendimiento académico de los estudiantes del segundo afio de

educacioén general basica.

General

Existen limitaciones en cuanto a la aplicaciéon de las actividades ludicas lo que no
permite concretar de manera eficiente el rendimiento académico de los estudiantes del
segundo afio de la Escuela de Educacion Basica “Ciudad de Babahoyo” del Canton

Babahoyo en el periodo lectivo 2017 - 2018.

3.3.RECOMENDACIONES ESPECIFICAS Y GENERALES

Especificas

Se debe aplicar de manera adecuada las actividades Iudicas y motivar a los estudiantes

para la realizacion de las tareas escolares.
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La aplicacion de las actividades ludicas debe ser incluida periédicamente dentro de las
planificaciones formales de clases y fortalecer la motivacién y la participacién en clases de

los estudiantes.

Se debe incluir un adecuado programa de actividades ludicas en el proceso de
ensefianza aprendizaje y garantizar el rendimiento académico de los estudiantes del

segundo afio de educacion general bésica.

General

Se debe fortalecer la aplicacion de las actividades ludicas en el proceso de ensefianza
aprendizaje y concretar de manera eficiente el rendimiento académico de los estudiantes
del segundo afio de la Escuela de Educacion Basica “Ciudad de Babahoyo” del Cantén

Babahoyo en el periodo lectivo 2017 - 2018.
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CAPITULO IV. PROPUESTA TEORICA DE APLICACION

4.1. PROPUESTA DE APLICACION DE RESULTADO

4.1.1. Alternativas obtenidas

Luego de finalizada la primera parte de la presente investigacién se evidencia la
necesidad de cubrir ciertas necesidades y generar alternativas de solucion, las mismas que
en este caso estan direccionadas a incluir en el proceso de ensefianza aprendizaje un
programa de actividades ldicas para fortalecer la motivacién y la participacion activa de

los estudiantes en clases.

4.1.2. Alcance de la Alternativa

Se espera que al finalizar con la aplicacion de la presente propuesta alternativa los
docentes cuenten con nuevas Yy diversas formas de motivar e incentivar la participacion
activa de los estudiantes dentro del proceso de ensefianza aprendizaje. De igual forma, se
espera que los estudiantes acojan de mejor manera esta activa forma de trabajo que se
espera dinamice las actividades escolares y se presenten motivados participando

activamente en la construccion de su aprendizaje.

Asi mismo, se espera que la institucion oriente su trabajo en funcion de las necesidades
de los estudiantes y docentes permitiendo la aplicacion del programa de actividades ladicas
de manera activa en las clases, para garantizar su labor docente en especial de quienes son
encargados de dar los cimientos en la primera etapa escolar que es la base fundamental

para el normal desarrollo de los estudiantes.
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4.1.3. Aspectos Basicos de la alternativa

4.1.3.1. Antecedentes

Con la realizacion de la primera etapa de la presente investigacion se puso en evidencia
que se aplica de manera limitada las actividades ludicas y no todos los estudiantes realizan
las tareas escolares, de igual forma la aplicacion de las actividades ludicas se da cuando
existe la posibilidad lo que limita la motivacion y la participacion en clases de los
estudiantes, por otro lado, los padres de familia consideran que si se aplica un adecuado
programa de actividades ludicas se mejorara el rendimiento académico de los estudiantes

del segundo afio de educacion general basica.

Ante los acontecimientos evidenciados como antecedentes se pone a la vista la
necesidad de generar alternativas que se orienten a la busqueda de soluciones précticas a la
problemdtica observada, para lo cual se pretende elaborar un programa de actividades

Iudicas para fortalecer la motivacion y la participacion activa de los estudiantes en clases.

4.1.3.2. Justificacion

Las actividades escolares se desarrollan en el marco del respeto y la empatia entre los
actores educativos, esta se debe complementar con el entorno y la labor que se desarrolla,
las mismas que deben guardar relacion con los contenidos propuestos en el curriculo,
hechos que en ocasiones caen en la monotonia y desmotivan a los estudiantes reduciendo
su participacion, actitudes que motivan la realizacion de la presente propuesta alternativa,
misma que propone un programa de un programa de actividades ladicas para fortalecer la

motivacion y la participacion activa de los estudiantes en clases.

De igual manera esta propuesta serd factible considerando el deseo de motivar e
incrementar la participacion de los estudiantes en clases, siendo a la vez un gran aporte a la

practica docente y aporte teorico para futuras investigaciones relacionadas al tema, siendo
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beneficiarios directos los estudiantes y docentes y de manera indirecta las autoridades y la

sociedad en general.

4.2. OBJETIVOS

4.2.1. Objetivo general

Presentar un programa de actividades ladicas para fortalecer la motivacion y la

participacion activa de los estudiantes en clases.

4.2.2. Objetivos especificos

Identificar los problemas motivacion evidenciados durante el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Seleccionar las actividades ludicas orientadas a motivar e incentivar la participacion

activa de los estudiantes en clases.

Detallar un programa de actividades ludicas para fortalecer la motivacion y la

participacion activa de los estudiantes en clases.

43. ESTRUCTURA GENERAL DE LA PROPUESTA

4.3.1. Titulo

Programa de actividades ludicas para fortalecer la motivacion y la participacion activa

de los estudiantes en clases.
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ESCUELA DE EDUCACION BASICA
“CIUDAD DE BABAHOYO”
PROGRAMA DE ACTIVIDADES LUDICAS PARA FORTALECER

LA MOTIVACION Y LA PARTICIPACION ACTIVA DE LOS

ESTUDIANTES EN CLASES.

BABAHOYO-LOS RiOS -ECUADOR

2018
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Introduccion

Las actividades ludicas forman parte de la vida de los nifios en sus primeras etapas de
vida, es en medio de estas actividades en las que ellos aprenden y desarrollan sus primeras
habilidades y destrezas, y se ambientan con su entorno lo que permite una forma natural de
aprendizaje, al empezar las actividades de ensefianza aprendizaje las actividades ludicas se
van reduciendo de a poco hasta que empieza la etapa escolar en la que casi desaparece por

completo y solo es tratado en ciertas disciplinas como la cultura fisica.

Si los juegos formaron parte esencial durante las primeras etapas de vida y fue de asi
como los nifios y nifias aprendieron sus primeros conocimientos de manera natural, se
considera que estas actividades no deben desaparecer incluso hasta las etapas superiores de
la educacion, por tal motivo es muy importante generar alternativas ludicas para que los
docentes puedan aplicarlas en las diferentes actividades académicas y complementar la

ensefianza aprendizaje de manera natural en los estudiantes.

Esta seccidn fue hecha, especialmente, para los docentes y coordinadores de grupos de
nifios. Consta de dos partes Juegos y Dindmicas. En la primera encontraremos juegos con
sus objetivos ya sean fisicos o axiologicos. En la parte de dindmicas se encuentran
multiples ejercicios, juegos etc. Con el fin de aportar con una formacion integral tanto en

conocimientos como en habilidades y destrezas.

4.3.2. Componentes

Introduccién

Desarrollo

51



Desarrollo

Caracteristicas de las actividades ludicas

Los beneficios para la educacién integral del juego son tales, que medicos,
educadores alli reunidos, hacen diferentes alusiones al respecto. Sobre las
posibilidades de la aplicacion del juego en la institucion escolar, pueden “contribuir a
la finalidad pedagdgica que proclamamos; y entonces a la educacién fisica se uniria la
intelectual, encontrando medios aprender, lograr las diferentes capacidades de las

areas curriculares propuesta en el DCN Botanica, Agricultura, Geografia, etc.

Se Logra también la educacion del sentimiento. Las actividades ladicas y terrenos
de juego, se establece siendo distintos los resultados, para lograr todas las desarrollar
las diversas cualidades fisicas, intelectuales y morales que pueden derivarse de los
mismos, haciendo necesario combinarlos adecuadamente de modo que diariamente se
destine una parte proporcional de horario escolar a juegos que pertenezcan a las dos
clases, en alusion a los juegos con fin higiénico y a los educativos (Lanuza, Pérez,
Ferrando, 2009).

Es por ello, que Gorris (2008) sefiala que las actividades Iudicas se caracterizan

porque:

(@) Despiertan el interés hacia las asignaturas,

(b) provocan la necesidad de adoptar decisiones,

(c) crean en los estudiantes las habilidades del trabajo interrelacionado de
colaboracién mutua en el cumplimiento conjunto de tareas,

(d) exigen la aplicacion de los conocimientos adquiridos en las diferentes tematicas
0 asignaturas relacionadas con éste,

(e) se utilizan para fortalecer y comprobar los conocimientos adquiridos en clases

demostrativas y para el desarrollo de habilidades,
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() constituyen actividades pedagdgicas dinamicas, con limitacion en el tiempo y
conjugacion de variantes,

(g) aceleran la adaptacion de los estudiantes a los proceso sociales dindmicos de su
vida 'y

(h) rompen con los esquemas del aula, del papel autoritario e informador del

profesor, ya que se liberan las potencialidades creativas de los estudiantes.

Como vemos, nos es solo el jugar, sino, el juego despierta una predisposicion a ser
mejor cada dia, habilita el aprendizaje priorizando los motivos internos, intrinsecos y
contribuyen a una formacion y educacion social basada en la democracia participativa.
Fases de las actividades ludicas El juego ludico comprende fases que se considera
importante analizar, ya que sirve como aporte para aplicar la propuesta en el trabajo de

investigacion que se realizard y son las siguientes:

Introduccion, Comprende los pasos o acciones que posibilitardn comenzar o
iniciar el juego, incluyendo los acuerdos o convenios que posibiliten establecer las

normas o tipos de juegos.

Desarrollo, Durante el mismo se produce la actuacion de los estudiantes en

dependencia de lo establecido por las reglas del juego.

Culminacion, EIl juego culmina cuando un jugador o grupo de jugadores logra
alcanzar la meta en dependencia de las reglas establecidas, o cuando logra acumular
una mayor cantidad de puntos, demostrando un mayor dominio de los contenidos y

desarrollo de habilidades.

Los profesores que se dedican a la tarea de crear juegos didacticos deben tener
presente las particularidades psicoldgicas de los estudiantes para los cuales estan
disefiados los mismos. Los juegos didacticos se disefian fundamentalmente para el
aprendizaje y el desarrollo de habilidades en determinados contenidos especificos de
las diferentes asignaturas, la mayor utilizacion ha sido en la consolidacion de los

conocimientos y el desarrollo de habilidades.
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JUEGOS

CAZAR AL RUIDOSO

OBJETIVOS:

Ayudar a los nifios a ganar confianza en sus movimientos aungque no vean nada.

MATERIALES:

Tantos pafiuelos como chicos haya menos uno

DESARROLLO:
Todos los nifios con los ojos vendados menos uno que es el "ruidoso”, al que
intentan cazar los demas, el primero que lo hace, pasa a hacer de "ruidoso". El

"ruidoso” se desplaza lentamente y haciendo distintos ruidos. Se marca una zona

determinada de la que no se puede salir.
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DIBUJOS EN EQUIPO

OBJETIVOS:
Incentivar la capacidad creativa y la rapidez de pensamiento.

MATERIALES:
Un lépiz o fibrén por equipo, 5 0 mas pliegos de papel por equipo.

DESARROLLO:

Se hacen equipos segun el nimero de participantes y el material que se disponga (se
recomienda no mas de 6 por equipo). Estos equipos se forman en fila, un equipo junto
al otro, donde el primero de cada fila tiene un fibron o lapiz. Frente a cada equipo, a
unos 7-10 metros se coloca un pliego de papel u hoja grande. El juego comienza
cuando el animador nombra un tema, por ejemplo "la ciudad”, luego el primero de
cada fila corre hacia el papel de su equipo con un fibrén en la mano y comienza a
dibujar sobre el tema nombrado, en este caso "la ciudad", luego de +0-10 segundos el
animador grita "ya" y los que estaban dibujando corren a entregar el fibron al segundo
de su fila que rapidamente corre a continuar el dibujo de su equipo, luego de +0-10

segundos.

El juego termina cuando el animador lo estime y se le otorgan puntos al equipo que

mejor dibujé sobre el tema nombrado.

Tic-Tac, Tic-Tac: Acompanando al tiempo.
Dibuja tu Vejex
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EL PITADOR

OBJETIVOS:
Agilizar los sentidos

MATERIALES:
Un silbato

DESARROLLO:

Un jugador se coloca en el centro de un gran circulo, con los ojos vendados y un silbato
colgado de la cintura. Un equipo, partiendo de cualquier punto del borde del circulo, trata
de acercarse para tocar el silbato sin ser oido.

Si el jugador del centro toca al jugador que se acerca éste Ultimo queda eliminado. Este

es un juego muy reposado que exige silencio absoluto por parte de los que no estan

participando; de lo contrario el juego pierde interés.
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LA BATALLA DE LOS GLOBOS

OBJETIVOS:
Fomentar la libertad de movimiento y la competencia.

MATERIALES:

Un globo por participante.

DESARROLLO:

Cada uno de los participantes tendra un globo inflado amarrado en uno de sus tobillos
de forma que quede colgando aprox. 10 cm. El juego consiste en tratar de pisar el globo del
contrincante sin que le pisen el suyo. Al participante que le revienta el globo queda

eliminado.
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LAS BANDERAS

OBJETIVOS:
Fomentar el juego en equipos

MATERIALES:

Cintas de dos colores diferentes (una para cada participante), dos banderas

DESARROLLO:

Se divide a los participantes en dos equipos, y a cada uno de los dos equipos se les
asigna un campo relativamente amplio, y con unos limites bien definidos. Cada uno de
los equipos dispone de una bandera, que debe colocar en su campo de forma que sea
distinguible a simple vista por los miembros del otro equipo. El juego consiste en que
cada uno de los equipos debe robar la bandera del equipo contrario, y llevarla hasta su
campo, y evitar que el equipo contrario robe su bandera. A los enemigos se los captura
Unicamente en el campo propio, y se hace quitando el pafiuelo que llevan colgando de

la cintura, quien es atrapado queda afuera.
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CINCHADA EN CRUZ

OBJETIVOS:

Divertirse

MATERIALES:
2 cuerdas gruesas. 1 cuerda més fina para atar el ladrillo ,4 recipientes y 1 ladrillo

que quepa en ellos.

DESARROLLO:

Se atan las 2 cuerdas por el medio y se colocan en forma de X. Se ata el pedazo de
cuerda fina en el centro de la X con el ladrillo en la punta. Se colocan 4 recipientes en
X a los lados del centro. Los 4 equipos se posicionan en las puntas de la x y comienza

el juego. Gana el primero que logre colocar el ladrillo dentro de su recipiente.
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DINAMICAS

CABEZAY COLA

Es bueno especialmente para aquello que hay que aprender de memoria.

Igualmente pueden prepararse preguntas para respuesta breve, a juicio del docente.

Los nifios se sientan en semicirculo. En un extremo esta la cabeza y en otro la
cola. La primera pregunta se le dirige al nifio de la cabeza, si responde bien se queda
ahi, pero si no sabe se le pregunta al segundo y a los que siguen,
hasta que alguno responda bien. Cuando eso sucede, el que respondié bien sube al
puesto del primero que recibié la pregunta y todos se corren un puesto hacia la
cola. Se siguen haciendo preguntas y asi los nifios pueden conservar el puesto, subir o

bajar.

Esta dinamica nos permite detectar quiénes son los que generalmente se quedan
cerca de la cola, o sea los que saben menos, los distraidos, los
que tienen dificultad para aprender. Al darse cuenta, hay que tomar a estos nifios en
tiempo extra para buscar la forma de afianzar en ellos el

conocimiento.
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SALTO AL RANGO

OBJETIVO:

Presentacion

MATERIALES:

Lépiz, papel y cinta adhesiva.

DESARROLLO:

Nombre y su edad, luego se ubican en una fila y en posicién de rango, el Gltimo
comienza a saltar al resto de sus compafieros tratando de leer los nombres y edades, asi
sucesivamente con el resto de los participantes. Una vez finalizado, cada uno debe sacarse
el papel de la espalda y cada uno debe decir el nombre y la edad de las personas que se

acuerda y el que dice mas es el ganador.
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EL BAILE DE LAS SILLAS

OBJETIVO:

Presentacion.

MATERIALES:

Sillas y masica.

DESARROLLO:

En el medio del saldn se hace un circulo con las sillas (una menos que las personas que
participan), con el asiento hacia fuera, los integrantes deben realizar un circulo por afuera
de las sillas. Una vez que el coordinador pone musica comienzan a girar todos hacia la
derecha, cuando la musica se apaga los integrantes deben sentarse y le deben preguntar a
su companero de la derecha y al de la izquierda sus nombres y sus edades, si estos se
sientan juntos mas de una vez, se le realizan otras preguntas. El que se qued6 parado pierde
pero antes de salir sus compafieros le deben hacer preguntas personales para conocerlos. El

juego finaliza una vez que queda un solo participante sentado.

=
..5
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¢ TE GUSTA TU VECINO?

OBJETIVO:
Conocer el nombre de cada persona.

MATERIALES:

Sillas.

DESARROLLO:

Se forma una ronda y quien comienza (generalmente, el docente) pregunta a alguien
“ite gusta tu vecino?”. La persona responde con SI, NO o MAS O MENOS. Si la res
puesta es Sl, todos se quedan en el mismo lugar; si la respuesta es NO, todos cambian de

lugar, y si responde MAS O MENOS sélo se cambia esa persona con cualquier otra.
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DIGALO CON MIMICA

OBJETIVO:
Desarrollar habilidades psicomotrices.

DESARROLLO:
El coordinador o la coordinadora solicita un voluntario o voluntaria para que intente
comunicar algo al resto del grupo sin hablar ni escribir, s6lo actuando cada palabra de la

frase. El grupo cuenta con un tiempo limitado para descubrir la frase.

Se puede jugar formando equipos y la tematica puede ser nombres de peliculas (lo

habitual) o jugar con temas relacionados al taller que se esta llevando a cabo.
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DRAMATIZAR UN REFRAN

OBJETIVO:

Desarrollar la comprension, la habilidad para comprender mensajes y la habilidad de
transferir significados a situaciones concretas.

MATERIALES:
Refranes.

DESARROLLO:

A cada grupo se le dara un refran, al cual lo tendrén que representar delante del grupo.

El resto del grupo podré participar adivinando los refranes dramatizados.

war
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44. RESULTADOS ESPERADOS DE LA ALTERNATIVA

Dentro de los resultados esperados en la presente propuesta alternativa se considera que
los docentes tengan una gran variedad de juegos y dindmica para enriquecer sus clases y
hacerlas mas emotivas, lo que fortaleceré su labor y profesionalismo, haciendo que sus
estudiantes estén siempre motivados por sus clases, que estos participen activamente en

todas las actividades y como es obvio mejoren su rendimiento académico.
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ANEXOS



Anexo # 1

UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO

S
-~

ESCUELA DE EDUCACION BASICA

Entrevistas dirigidas a los docentes de la institucion

Estimados compafieros, la presente tiene como finalidad la de recoger informacion sobre el
tema: Actividades ltdicas y el rendimiento académico de los estudiantes del segundo afio

de la Escuela de Educacion Bésica “Ciudad de Babahoyo” del Cantén Babahoyo.

Para lo cual le solicitamos responda con honestidad a las preguntas.

1).- ¢Se aplican actividades ludicas durante las clases?

2).- ¢El tipo de actividades ludicas es acorde a los estudiantes?

3).- ¢Las actividades ludicas permiten el aprendizaje?

4).- ¢Los estudiantes presentan bajo rendimiento?

5).- ¢Los estudiantes tienen problemas con el aprendizaje?

6).- ¢ Los estudiantes realizan las tareas escolares?

7).- ¢ Los estudiantes presentan a tiempo las tareas escolares?

8).- ¢Los estudiantes participan en clases?

9).- ¢ Los estudiantes se motivan en las clases con actividades ludicas?

10).- ¢Considera usted necesario aplicar un programa de actividades lGdicas para las
clases?

11).- ¢Considera usted que al aplicar el programa de actividades ludicas se mejorara el

rendimiento académicos de los estudiantes?



T

Anexo # 2

UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO

géﬁf}} FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS SOCIALES Y DE LA EDUCACION
o™

ESCUELA DE EDUCACION BASICA

Encuestas dirigidas a los padres de familia de la institucion

S
‘.‘i;

Estimados compafieros, la presente tiene como finalidad la de recoger informacion sobre el

tema: Actividades ludicas y el rendimiento académico de los estudiantes del segundo afio

de la Escuela de Educacion Basica “Ciudad de Babahoyo” del Cantén Babahoyo.

Para lo cual le solicitamos responda con una X la opcion que considere pertinente.

1).- ¢Se aplican actividades ludicas durante las clases?
Siempre Algunas veces Nunca
2).- ¢El tipo de actividades ludicas es acorde a los estudiantes?
Siempre Algunas veces Nunca
3).- ¢Las actividades ludicas permiten el aprendizaje?
Siempre Algunas veces Nunca
4).- ¢Los estudiantes presentan bajo rendimiento?

Siempre Algunas veces Nunca
5).- ¢ Los estudiantes tienen problemas con el aprendizaje?
Siempre Algunas veces Nunca
6).- ¢ Los estudiantes realizan las tareas escolares?

Siempre Algunas veces Nunca
7).- ¢Los estudiantes presentan a tiempo las tareas escolares?
Siempre Algunas veces Nunca
8).- ¢Los estudiantes participan en clases?

Siempre Algunas veces Nunca
9).- ¢Los estudiantes se motivan en las clases con actividades lidicas?

Siempre Algunas veces Nunca

10).- ¢Considera usted necesario aplicar un programa de actividades ladicas para las

clases?



Siempre Algunas veces Nunca

11).- ;Considera usted que al aplicar el programa de actividades ludicas se mejorara el
rendimiento académicos de los estudiantes?

Siempre Algunas veces Nunca



Anexo # 3

ENCUESTA REALIZADA A LAS DOCENTES DE LA ESCUELA DE
EDUCACION BASICA “CIUDAD DE BABAHOYO?”

Docente de “2” “A”

Docente de “2” “B”



TALLERES

REALIZANDO EL JUEGO EL PITADOR

Ejecutando el juego



REALIZANDO EL JUEGO LA BATALLA DE LOS GLOBOS
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Desarrollando el juego



TUTORIAS

Revision del Informe Final con mi tutora Msc. Jacquelin Macias Figueroa

IndicAndome las correcciones a realizar



ENCUESTA REALIZADA A LOS PADRES DE FAMILIA DE LA ESCUELA DE
EDUCACION BASICA“CIUDAD DE BABAHOYO”

6).- ¢Los estudiantes realizan las tareas escolares?

Tabla # 8.- Estudiantes realizan las tareas

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 54 81
Algunas veces 13 19
Nunca 0 0
Total 67 100

Elaboracién propia

Grafico # 6.- Estudiantes realizan las tareas

Estudiantes realizan las tareas

B Siempre M Algunas veces Nunca

0%

Elaboracion propia

Anélisis

De la investigacion realizada, el 81% manifiesta que los estudiantes siempre realizan

las tareas escolares, mientras que un 19% dice que nunca

Interpretacion

La mayoria de estudiantes realizan las tareas escolares.



7).- ¢Los estudiantes presentan a tiempo las tareas escolares?

Tabla # 9.- Estudiantes presentan a tiempo las tareas

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 54 81
Algunas veces 13 19
Nunca 0 0
Total 67 100

Elaboracion propia

Grafico # 7.- Estudiantes presentan a tiempo las tareas

Estudiantes presentan a tiempo las
tareas

B Siempre M Algunas veces Nunca

0%

Elaboracién propia

Analisis

De la investigacion realizada, el 81% manifiesta que los estudiantes siempre

presentan a tiempo las tareas escolares, mientras que un 19% dice que nunca

Interpretacion

La mayoria de estudiantes presentan a tiempo las tareas escolares.



8).- ¢Los estudiantes participan en clases?

Tabla # 10.- Estudiantes participan en clases

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 54 81
Algunas veces 13 19
Nunca 0 0
Total 67 100

Elaboracion propia

Grafico # 8.- Estudiantes participan en clases

Estudiantes participan en clases

H Siempre M Algunas veces M Nunca

0%

Elaboracién propia

Anadlisis

De la investigacion realizada, el 81% manifiesta que los estudiantes siempre

participan en clases, mientras que un 19% dice que nunca

Interpretacion

La mayoria de estudiantes participan en clases.



9).- ¢ Los estudiantes se motivan en las clases con actividades ludicas?

Tabla # 11.- Estudiantes se motivan en las clases con actividades ludicas

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 67 100
Algunas veces 0 0
Nunca 0 0
Total 67 100

Elaboracion propia

Gréfico # 9.- Estudiantes se motivan en las clases con actividades ladicas

Estudiantes se motivan en las clases
con actividades ludicas

W Siempre M Algunas veces Nunca

0%

Elaboracién propia

Analisis

De la investigacion realizada, el cien por ciento manifiesta que los estudiantes se

motivan en las clases con actividades ladicas

Interpretacion

Los estudiantes se motivan en las clases con actividades ludicas.



10).- ¢Considera usted necesario aplicar un programa de actividades ludicas para las

clases?
Tabla # 12.- Programa de actividades ludicas
Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 67 100
Algunas veces 0 0
Nunca 0 0
Total 67 100

Elaboracién propia

Gréfico # 10.- Programa de actividades ludicas

Programa de actividades ludicas

B Siempre M Algunas veces M Nunca

0%

Elaboracion propia

Anélisis

De la investigacion realizada, el cien por ciento manifiesta que es necesario aplicar

un programa de actividades ludicas para las clases

Interpretacion

Es necesario aplicar un programa de actividades ludicas para las clases.



11).- ¢Considera usted que al aplicar el programa de actividades ludicas se mejorara el

rendimiento académicos de los estudiantes?

Tabla # 13.- Actividades ludicas mejora el rendimiento

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 67 100
Algunas veces 0 0
Nunca 0 0
Total 67 100

Elaboracién propia

Grafico # 11.- Actividades ludicas mejora el rendimiento

Actividades ludicas mejora el
rendimiento

W Siempre M Algunas veces Nunca

0%

Elaboracion propia

Anélisis
De la investigacion realizada, el cien por ciento manifiesta que al aplicar el programa

de actividades ladicas se mejorara el rendimiento académico de los estudiantes

Interpretacion
Al aplicar el programa de actividades ludicas se mejorara el rendimiento académico
de los estudiantes.



FORMULARIO PARA LA PRESENTACION DEL TEMA DEL TRABAJO DE
INVESTIGACION



MATRIZ DE INTERRELACION PARA TUTORIAS DEL INFORME FINAL DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

TEMA

PROBLEMA GENERAL

OBJETIVO GENERAL

HIPOTESIS GENERAL

VARIABLES

Actividades ludicas y el
rendimiento académico de
los estudiantes del segundo
afio de bésica de la escuela
"Ciudad de Babahoyo" del
cantén Babahoyo, provincia

de Los Rios.

¢Como influyen las actividades
ludicas en el rendimiento académico de
los estudiantes del segundo afio de

educacion general basica?

Identificar de qué manera
influyen las actividades ludicas en
el rendimiento académico de los
estudiantes del segundo afio de la
Escuela de Educacién Baésica
“Ciudad de Babahoyo” del
Canton Babahoyo en el periodo

lectivo 2017 - 2018.

Si se aplican adecuadamente las actividades

lidicas se garantizard el rendimiento
académico de los estudiantes del segundo afio
de la Escuela de Educacion Basica “Ciudad de
Babahoyo” del

periodo lectivo 2017 - 2018.

Cantén Babahoyo en el

INDEPENDIENTE

Actividades ludicas

SUBPROBLEMAS

¢De qué manera afecta las
actividades ladicas en la realizacion de
las tareas escolares de los estudiantes
del segundo afio de educacion general

basica?

¢Cémo inciden las actividades
ludicas en la participacion en clases de
los estudiantes del segundo afio de
educacion general basica?
ludicas

¢Qué  actividades

mejoran el rendimiento académico de

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Analizar de qué manera afecta las
actividades  lddicas en la
realizacion de las tareas escolares
de los estudiantes del segundo afio
de educacion general basica.

incide las

Identificar cémo

actividades  ludicas en la
participacion en clases de los
estudiantes del segundo afio de
educacion general bésica.

actividades

Determinar  qué

SUBHIPOTESIS

Si se utiliza adecuadamente las

actividades lGdicas se garantizard la
realizacion de las tareas escolares de los
estudiantes del segundo afio de educacién

general bésica.

Las actividades ludicas motivaran la
participacion en clases de los estudiantes del

segundo afio de educacion general basica.

Un adecuado programa de actividades
lidicas mejorara el rendimiento académico de

los estudiantes del segundo afio de educacion

DEPENDIENTE

Rendimiento Escolar




los estudiantes del segundo afio de

educacion general basica?

lidicas mejoran el rendimiento
académico de los estudiantes del
segundo afio de educacion general

basica.

general basica.

METODOS
Cualitativo
Cuantitativo
Légico

TECNICAS
Observacion
Encuestas
Entrevistas

COMPONENTES QUE LE
FALTAN SEGUN NUEVO
FORMATO

ESTUDIANTE: lldaura Chimba Gonzabay
CARRERA: Educacién Bésica
CELULAR:

e-mail:




. UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO o~
“oe'™ FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION = =
CARRERA DE EDUCACION BASICA

SESIONES DE TRABAJO TUTORIAL

" PRIMERA SESION DE TRABAJO

Babahoyo, 16 octubre de del 2018

Resultados generales | Actividades realizadas
alcanzados

‘e Se trabajo las hojas | 1. Se  procedio  a E"’m .
preliminares del ordenar ¢ incluir las, e

Firma estudiante y del tutor

informe  final del hojas  preliminares  Estudi .

provecto de de manera correcta | .

investigacion. ; '
Tutor

SESIONES DE TRABAJO TUTORIAL
SEGUNDA SESION DE TRABAJO

Babahoyo, 19 de octubre del 2018

Resultados generales Actividades realizadas Firma estudiante y del tutor

alcanzados |
| |
o S¢ elaboro ¢l 1. Con la ayuda de las ' :
cucstionario  de | variables se confecgiond el @
preguntas ., histado de preguntas de los | Estudi

cugstionarios, |

| | ~fpasft

Tutor




SESIONES DE TRABAJO TUTORIAL
TERCERA SESION DE TRABAJO

Babahoyo, 23 de octubre del 2018

Resultados generales

Actividades realizadas

Firma estudiante y del tutor

alcanzados
e Se claboré las | 1. En base a lo observado
conclusiones v en las respuestas de los

recomendaciones

cuestionarios aplicados,
se procedio a redactar
las  conclusiones  del
informe final.

Se redacto la
recomendacion para ¢l
problema encontrado ¢n
el trabajo de
investigativo.

NN ' J
~ Estudiante

utor

SESIONES DE TRABAJO TUTORIAL
CUARTA SESION DE TRABAJO

Babahoyo, 26 octubre del 2018

Resultados generales Actividades realizadas Firma estudiante y del tutor
Alcanzados
| 1. Se clabora la alternativa
ta.,
e Se¢ procedié al e
desarrollo  de  la| 3 ge disefia los aspectos
propucsta basicos de la alternativa.
3. Con la ayuda de un
listado de werbos se
hicieron varios
borradores de objetivos.
4. Se¢ pule la estructura

general de la propuesta.




SESIONES DE TRABAJO TUTORIAL

QUINTA SESION DE TRABAJO

Babahoyo, 30 octubre del 2018

Resultados generales

Actividades realizadas

Firma estudiante y del tutor

alcanzados
1. Se  identifica los
o periodos  de  las e Chola
e Se  establecio los actividades de Ia | oo

resultados f{SP?“adOS de alternativa propuesta.

la altemativa de la| 3, Se selecciona las
propuesta estrategias mas
importantes para la

alternativa propuesta.

SESIONES DE TRABAJO TUTORIAL

SEXTA SESION DE TRABAJO

Babahoyo, 6 de noviembre del 2018

Resultados generales
alcanzados

Actividades realizadas

Firma estudiante y del tutor

Se estructurd previo analisis
la matriz habilitante para la
sustentacion del informe
final del proyecto de

| investigacion

1. Se analizé la hipotesis
general con sus
respectivas variables e
indicadores, sefialando
ademas las preguntas a |
aplicar en el "trabajo
investigativo, asi como
la conclusién general
del mismo.

A

Tutor

Leda.. JACQUELIN MACIAS FIGUEROA Msc.

TUTORA
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UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO
FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA

EDUCACION
C.LD.E
CONTROL DE GRADO

CERTIFICADO DE APROBACION DEL INFORME FINAL DEL PROYECTO DE INVESTIGACION
EMITIDO POR LA COMISION DE TITULACION PREVIA A LA DESIGNACION DE TRIBUNAL
DE SUSTENTACION DE LA FACULTAD.

Babahoyo S de diclembre del 2018

£l delegado de la comisién de Titulacién de la FCISE para la revisién y aprobacién del

informe Final del Proyecto de Investigacién previo a la designacién del tribunal de
sustentacién, certifica que la Srta. CHIMBA GONZABAY ILDAURA JESSENIA. Ha

desarrollado el Informe Final del Proyecto de Investigacion Titulado:

ACTIVIDADES LUDICAS Y EL RENDIMIENTO ACADEMICO DE LOS ESTUDIANTES DEL
SEGUNDO ANO DE BASICA DE LA ESCUELA "CIUDAD DE BABAHOYO" DEL CANTON
BABAHOYO, PROVINCIA DE LOS RIOS.

Cumpliendo con la metodologia. Técnica, formatos, estructura, normas APA y demds
disposiciones establecidas por esta unidad académica.

Por lo que recomiendo al egresadola), reproduzca el documento definitivo del Informe

Final del Proyecto de Investigacion y lo entregue a la coordinacién de la carrera de la

Facultad de Cienclas Juridicas, Sociales y de la Educacién y se proceda a conformar el
Tribunal de sustentacién designado para la defensa del mismo.
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ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACIA“N
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UNIDAD DE TITULACION

SEGUIMIENTO DE PROYECTOS DE TI1 ULACION

DOCENTE TUTOR: MACIAS FIGUEROA JACQUELIN DEL ROCIO
ESTUDIANTE: CHIMBA GONZABAY ILDAURA JESSENIA

PERIODO ACADEMICO: MAYO 2018 - OCTUBRE 2018

MODALIDAD DE TITULACION: PROYECTO DE INVESTIGACION

FASE DE MODALIDAD: INFORME FINAL DE PROYECTO DE INVESTIGACION

PROYECTO DE TITULACION: ACTIVIDADES LUDICAS Y EL RENDIMIENTO ACADEMICO DE
LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO ANO DE BASICA DE LA
ESCUELA "CIUDAD DE BABAHOYO" DE LA CIUDAD DE
BABAHOYO, PROVINCIA DE LOS RIOS......

INFORMACION DEL PROYECTO DE TITULACION

ACTIVIDADES LUDICAS Y. Fl RENDIMIENTO ACADEMICO DE LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO ANO DE BASICA
JE LA ESCUELA "CIUDAD DE BAB AHOYO" DE LA CITUDAD DE BAR AHOYO, PROVINCIA DE LOS RIOS. 2

FASE FoINICIO F. FIN PROCESO PORC ESTADO
mmu.nﬁmum)mmwxn 2018-10-15 | 2018-11-27 | TERMINADO HABILITADO

INFORMACION DE ACTIVIDADES DEL PROYECTO

IDEA O TEMA DE INVESTIGACION

\CTIVIDAD F. INICIO F. FIN PROCESO POR( ESTADO

DEA O TEMA DE LA INVESTIGACION 2018-11-14 | 2018-11-15 | TERMINADO HABILITADO
MARCO CONTEXTUAL

ACTIVIDAD F.INICIO F, FIN PROCESO PORC ESTADO

AARCO CONTEXTUAL 2018-11-14 | 2018-11-15 | TERMINADO HABILITADO
SITUACION PROBLEMATICA

ACTIVIDAD F. INICIO F.FIN PROCESO PORC ESTADO

UTUACION PROBLEMATICA 2018-11-14 ] 2018-11-15 | TERMINADO HABILITADO
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
‘ ACTIVIDAD F. INICIO F. FIN PROCFSO PORC, ESTADO
LANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 2018-11-14 | 2018-11-15 | TERMINADO HABILITADO
DELIMITACION DE LA INVESTIGACION
‘ ACTIVIDAD F.INICIO F. FIN PROCESO PORC, ESTADO
[ELIMITACION DE LA INVESTIGACION 2018-11-14 | 2018-11-15 | TERMINADO HABILITADO
JUSTIFICACION

ACTIVIDAD F. INICIO F. FIN PROCESO PORC ESTADO

USTIFICACION 2018-11-14 | 2018-11-15 | TERMINADO HABILITADO

OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION
ACTIVIDAD F.INICIO F. FIN PROCTESO ESTADO
BJETIVO DE LA INVESTIGACIoN 2018-11-14 | 2018-11-15 TERMINADO HABILITADO




MARCO TEORICO

ACTIVIDAD F. INICIO FoFIN PROCESO PORC, ESTADO
MARCO TEORICO 2018-11-14 | 2018-11-15 | TERMINADO HABILITADO

POSTURA TEORICA

ACTIVIDAD F. INICIO F.FIN PROCESO PORC. ESTADO
POSTURA TEORICA 2018-11-14 | 2018-11-15 | TERMINADO HABILITADO

HIPOTESIS

ACTIVIDAD F. INICIO F_FIN PROCESO E ESTADO
HIPGTESIS 2018-11-14 | 2018-11-15 | TERMINADO 100% HABILITADO

VARIABLES
ACTIVIDAD F. INICIO F.FIN PROCESO PORC. ESTADO
| VARIABLES 2018-11-14 | 2018-11-19 | TERMINADO HABILITADO

RESULTADOS OBTENIDOS EN LA INVESTIGACION
ACTIVIDAD FLINICIO FoFIN PROCESO . ESTADO
OBTENIDOS DE  LA{ 2018-11-14 | 2018-11-15 | TERMINADO % HABILITADO

RESULTADOS
ALTERNATIVA

CONCLUSIONES ESPECIFICAS Y GENERALES
ACTIVIDAD F. INICIO F. FIN PROCESO PORC. ESTADO

CONCLUSIUNES ESPECIFICAS Y| 2018-11-14 | 2018-11-15 | TERMINADO HABILITADO
GENERALES

RECOMENDACIONES ESPECIFICAS Y GENERALES
ACTIVIDAD F. INICIO FoFIN PROCESO ESTADO

RECOMENDACIONES ESPECIFICAS Y| 2018-11-14 | 2018-11-15 | TERMINADO HABILITADO
GENERALES

\ PROPUESTA DE APLICACION DE RESULTADOS

i ACTIVIDAD F. INICIO F.FIN PROCESO PORC, ESTADO
PROPUESTA DE APLICACION Y| 2018-11-14 | 2018-11-15 | TERMINADO HABILITADO
RESULTADOS

"ROPUESTA DE APLICACION Y| 2018-11-14 | 2018-11-15 | TERMINADO 100% HABILITADO
AESULTADOS

ASPECTOS BASICOS DE LA ALTERNATIVA

| ACTIVIDAD FUINICIO F_FIN PROCESO ESTADO
ASPECTOS BASICOS DE LA ALTERNATIVA | 2018-11-14 | 2018-11-15 | TERMINADO HABILITADO
{USTIFICACIoN
OBJETIVOS

ACTIVIDAD F.INICIO F.FIN PROCESO PORC. ESTADO
UBJETIVOS 2018-11-14 | 2018-11-15 | TERMINADO HABILITADO
|

ESTRUCTURA GENERAL DE LA PROPUESTA

ACTIVIDAD F, INICIO F_FIN PROCESO PORC. ESTADO

STRUCTURA GENERAL DE LA PROPUESTA | 2018-11-14 | 2018-11-15 | TERMINADO HABILITADO
RESULTADOS ESPERADOS DE LA ALTERNATIVA

ACTIVIDAD F. INICIO F. FIN PROCESO ESTADO
‘ESULTADOS  OBTENIDOS DE LA| 2018-11-14 | 2018-11-15 | TERMINADO HABILITADO
LTERNATIVA

BIBLIOGRAFIA

ACTIVIDAD F. INICIO F, FIN PROCESO PORC. ESTADO
IBLIOGRAFIA 2018-11-14 | 2018-11-15 | TERMINADO HABILITADO




ANEXOS

ACTIVIDAD F, INICIO F. FIN PROCESO PORC, ESTADO
2018-11-14 | 2018-11-15 | TERMINADO HABILITADO

e I Hogen Chicule
MACIAS FIGEEROA JACQUELIN DEL ROCIO CHIMBA GONZABAY ILDAURA JESSENIA
DOCENTE TUTOR ESTUDIANTE




