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RESUMEN 

 

El presente trabajo de investigación surgió como necesidad para implementar herramientas 

tecnológicas, didácticas, interactivas que ayude a obtener y compartir una gran cantidad de 

información como lo es la plataforma Diipo, la cual si es utilizada con la guía pedagógica 

de los docentes ayudara a mejorar el aprendizaje significativo de los estudiantes de 

bachillerato de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”, logrando despertar el interés del 

estudiantado por las nuevas tecnologías de información y comunicación que les permitirá 

estar actualizados con estos novedosos recursos tecnológicos. 

 

 

Estas nuevas tecnologías permiten crear, procesar, difundir información rompiendo todas 

las barreras que limitan la adquisición del conocimiento contribuyendo al desarrollo de 

habilidades, destrezas comunicativas entre el docente y el estudiante transformando 

notablemente la educación por ser una nueva forma de enseñar y aprender, donde el docente 

asume una función como facilitador del aprendizaje de los alumnos en entornos cooperativos 

para ayudarlos a planificar y alcanzar los objetivos. 

 

 

Se determinó el uso de la plataforma Diipo y su impacto en el aprendizaje significativo en 

los estudiantes de la institución antes mencionada, para poder obtener conclusiones 

generales y especificas además de las recomendaciones que se obtendrán mediante el 

análisis estadístico realizado atraves de las encuestas aplicadas a los docentes y estudiantes, 

esta aplicación permite compartir información y además trabaja como una red social; por lo 

que se determinó realizar un manual didáctico para docentes y estudiantes que permita 

mejorar el aprendizaje significativo que va a beneficiar a la comunidad educativa en general.    
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 INTRODUCCIÓN 

 

En los tiempos actuales la tecnología se ha tornado parte activa e importante para la 

sociedad, puesto que se tiene diferentes aparatos tecnológicos al alcance de todos, de forma 

permanente se encuentra actualizando y creando nuevas tecnologías; en el sistema educativo 

es importante adoptar estas tecnologías con el fin de que los estudiantes estén mejor 

motivados para tener un efectivo proceso educativo.Con la presente investigación se 

favorece al sistema educativo, en particular a los estudiantes y docentes de la Unidad 

Educativa “Diez de Agosto” del cantón Vinces, por cuanto esta institución cuenta con 

docentes de informática, dos laboratorios de computación, que permitirán mejorar la calidad 

educativa en términos cuantitativos y cualitativos. 

 

 

En el Capítulo I, se expone la situación problemática, así como el problema analizado 

de forma general y específica, el contexto de la situación problemática, los objetivos general 

y específicos que regirán a la investigación en todas sus etapas, y la justificación.  

 

 

En el Capítulo II, la fundamentación teórica, que contiene el marco conceptual, marco 

referencial, antecedentes investigativos, postura teórica, hipótesis general y sub-hipótesis, 

además las variables de la investigación.  

 

 

En el Capítulo III, se encuentran los resultados de las pruebas estadísticas, 

conclusiones de los resultados y recomendaciones.  

 

 

En el Capítulo IV, se compone la propuesta de la investigación, alternativa obtenida 

de los resultados estadísticos, aspectos básicos de la alternativa, antecedentes de la 

alternativa, justificación, así como los objetivos generales y específicos, propuesta, 

resultados; incluyendo bibliografía y anexos.  
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CAPÍTULO I.- DEL PROBLEMA 

 
 

1.1 IDEA O TEMA DE INVESTIGACIÓN 

 

Plataforma e-learning Diipo y su impacto en el aprendizaje significativo de los 

estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” del cantón Vinces, provincia Los Ríos. 

 
 

1.2 MARCO CONTEXTUAL 

 

1.2.1 Contexto Internacional 

 

 A nivel internacional existen una gran cantidad de instituciones educativas que 

utilizan variedad de plataformas educativas, que las aplican de forma pedagógica dentro del 

aula de clases, la plataforma Diipo permite la creación de blogs y proyectos desarrollando 

un aprendizaje significativo en estudiantes y docentes.  

 

 

En la institución educativa Distrital San Gabriel del País de Colombia, en la 

plataforma Diipo, los usuarios nos podremos registrar como profesores o como 

alumnos. Como profesores, podemos crear clases, con sus niveles y áreas de 

conocimiento, que actúa de manera similar a los grupos en las redes sociales 

genéricas. En dichas clases podemos anunciar nuestros mensajes, escribir 

entradas de blogs y seguir los blogs de nuestros alumnos, crear nuestros 

proyectos y seguir los proyectos de nuestros alumnos, además de un espacio para 

las preguntas y respuestas. (José, 2011, pág. 4) 

 

 

Con la implantación de plataformas educativas los estudiantes retienen un 25% más 

de información que cuando se utiliza los métodos educativos tradicionales de forma 

presencial. 

http://diipo.net/
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En Perú en la Universidad Católica los docentes implementaron la plataforma 

Diipo, por ser una red social para profesores y alumnos se pueden subir trabajos, 

Permiten crear proyectos, Conexión con otros profesores, dentro de la 

universidad para buscar nuevas mejoras en el ámbito educativo recurren 

constantemente a utilizar las Tics. (Celestino, 2011, pág. 4) 

 

 

1.2.2  Contexto Nacional 

 

En el Ecuador el Ministerio de Educación ha considerado los procesos de 

transformación del currículo para mejorar el sistema educativo, por lo que se ha 

implementado el modelo constructivista propuesto por David Ausubel y otros autores como 

aquel que permite a los estudiantes construir sus conocimientos por medio de su 

participación activa dentro del proceso educativo, en el cual el docente se convierte en un 

tutor, una guía para que el estudiante pueda asimilar un nuevo conocimiento luego de un 

proceso racional en el que analice el conocimiento que posee y la nueva información para 

adquirirla mediante el pensamiento crítico. (Hidalgo, 2011) 

 

 

1.2.3 Contexto local 

 

En la Provincia de Los Ríos, en las diversas instituciones educativas no se integran en 

su totalidad las Tics; la educación en la zona 5 presenta dificultades debido a los 

instrumentos de planificación de la Secretaría Nacional de Planificación y Desarrollo, lo 

cual hace que exista baja calidad del aprendizaje significativo en los estudiantes. (Foster, 

2013) 

 

 

En la Ciudad de Babahoyo el 90% de las instituciones educativas desconocen de esta 

aplicación Diipo y tan solo el 10% tienen un poco de conocimiento de la plataforma, la cual 

es indispensable que conozca por ser innovadora, porque permite la creación de clases blogs 

y proyectos además de compartir recursos que permiten un aprendizaje significativo y 

colaborativo. 
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Si se introduce en la plataforma Diipo como un nuevo recurso y medio de aprendizaje 

dentro del contexto educativo no solo se favorece el estudiante sino también el docente; 

luego de registrarse en esta plataforma permite la lección de tu perfil sea de docente o de 

estudiante, ofreciendo contenidos según el perfil que se elige. (Beltran, 2013, pág. 7) 

 

 

1.2.4 Contexto Institucional 

 

La baja calidad del aprendizaje significativo en los estudiantes en la Unidad Educativa 

“Diez de Agosto”, Zona 5, Distrito 12D05, Provincia de Los Ríos, cantón Vinces, parroquia 

Vinces, periodo 2017 ha hecho que tengan bajas calificaciones generándose vacíos en los 

conocimientos básicos que deben tener los estudiantes, mayormente en la sociedad actual 

que es de conocimientos digitales. 

 

 

Al implementar la plataforma Diipo en la Institución como un nuevo recurso didáctico 

digital se va a mejorar el proceso de enseñanza y aprendizaje, siendo de gran utilidad para 

el docente, estudiante por ser un método innovador de aprendizaje mejorando la calidad 

educativa de la comunidad educativa en general. 

 

 

1.3 SITUACIÓN PROBLEMÁTICA 

 

Se ha venido trabajando para mejorar el sistema educativo, y es así que al aplicarse la 

actualización y fortalecimiento curricular, se establece que los estudiantes deben adquirir 

aprendizajes significativos al utilizarse la teoría pedagógica del constructivismo, en la cual 

el estudiantes debe construir sus conocimientos, siendo el docente un asesor o mentor del 

proceso educativo, pero que en términos generales solamente guía en sus clases y es el 

estudiante quien tiene que participar activamente para mediante el pensamiento crítico 

asimilar la nueva información. 
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En la Unidad Educativa "Diez de Agosto" del cantón Vinces se evidencia un 

aprendizaje tradicional, donde no se utilizan elementos tecnológicos, como los 

requerimientos que exigen las TICs en la actualidad, desmotivando el aprendizaje 

constructivista y volviendo al estudiante en un mero receptor sin opción de opinar un punto 

de vista distinto al del maestro. 

 

 

Otro caso que también se logra descubrir es el uso inadecuado del laboratorio, porque 

no poseen una plataforma que les permita interactuar de forma más dinámica entre 

estudiantes y docentes, pues se debe instaurar una plataforma que facilite y enriquezca el 

aprendizaje significativo, de esta forma, los estudiantes tendrán una mejor calificación que 

le permitirá tener un alto rendimiento escolar.  

 

 

Las destrezas a desarrollarse van de la mano con la tecnología, y en una sociedad 

donde la misma se encuentra en todas partes, para adoptarla y manipularla en beneficio de 

la educación, se necesita, por lo tanto, que el docente esté preparado para utilizarla y hacer 

más efectivo el proceso educativo, los estudiantes se encuentran en una generación 

tecnológica por lo que demandan del sistema educativo que se pueda utilizar herramientas 

digitales para el proceso de aprendizaje. 

 

 

1.4  PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

 
 

1.4.1 Problema general 

 

¿Qué impacto tiene la plataforma e- learning Diipo, como herramienta didáctica de 

apoyo, en el aprendizaje significativo de los estudiantes de la Unidad Educativa "Diez de 

Agosto" del cantón Vinces? 
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1.4.2 Subproblemas derivados 

 

¿Cómo la plataforma E-learning Diipo influye en la participación de los estudiantes 

en las actividades escolares? 

 

 

¿Importancia de los recursos tecnológicos en las clases para la obtención de 

aprendizajes significativos? 

 

 

¿Qué estrategias se deben aplicar para el desarrollo del aprendizaje en los estudiantes? 

 

 

1.5 DELIMITACIÓN DE LA INVESTIGACIÓN 

 

Área: Educación Básica. 

 

Aspectos:  Plataforma E-Learning Diipo y aprendizaje significativo. 

 

Línea de investigación Universidad: Educación y desarrollo social. 

 

Línea de investigación Facultad: Talento humano, educación y docencia. 

 

Línea de investigación Carrera:     Procesos didácticos. 

 

Sublínea de investigación: Métodos activos en el proceso de enseñanza aprendizaje. 

 

Plan Nacional del Buen Vivir: Objetivo 4: Fortalecer las capacidades y potencialidades de la 

ciudadanía. 

 

Unidades de observación: Directivo, estudiantes, Docentes y representantes legales.                                           

 

Delimitación espacial: Unidad Educativa “Diez de Agosto”, del cantón Vinces.             
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Delimitación temporal: Período lectivo 2017. 

 

Delimitador Demográfico:   Los beneficiarios cuentan con una población de 136 

Estudiantes, y 11 Docentes en la Unidad Educativa “Diez de Agosto” en el Cantón Vinces. 

 

 

1.6 JUSTIFICACIÓN 

 

La investigación que se efectúa es factible considerando que las nuevas herramientas 

tecnológicas, a través del internet permite crear espacios de acceso a la información, 

necesarios para el desarrollo académico de manera general, y particularmente del aprendizaje 

virtual, es necesario incluir en estos espacios, herramientas que favorezcan los nuevos 

procesos de aprendizaje.A través de esta investigación se brindará la oportunidad a los 

estudiantes de contar con una herramienta didáctica que utiliza la tecnología para mejorar el 

proceso educativo, haciendo de la actividad educativa una experiencia novedosa porque sería 

interactiva con esta aplicación que se propondría para el uso de los estudiantes de la Unidad 

Educativa Diez de Agosto, puesto que cuenta con la infraestructura tecnológica necesaria, 

posee dos laboratorios de computación. 

 

 

El proyecto investigativo parte de la necesidad educativa existente para mejorar el 

proceso educativo, considerando la utilización de las herramientas tecnológicas como una 

base para mejorar la sociedad, puesto que al contar con estudiantes mejor preparados 

académicamente se logrará tener mayores aportes a la construcción de oportunidades que 

permitan generar ideas para ejecutar emprendimientos por el conocimiento recibido en la 

institución educativa que beneficien a todos los sectores de la economía local. 

 

 

Por lo tanto, este proyecto tiene como misión mostrarle al estudiante una opción para 

recibir las clases, para que el estilo de impartir una clase sea más competente y eficiente. 

Lograr que el estudiante construya un nuevo conocimiento teniendo como bases las demás 

teorías que reciben en el proceso educativo proporciona. Las plataformas de entorno virtual 

son indispensables para una clase a distancia o no presencial donde el docente imparte su 

clase sin necesidad de estar en el mismo espacio que el estudiante y otra ventaja es que no 
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existe restricción de horario para el mismo, donde se pueden conectar virtualmente en el 

horario que el alumno y el docente decidan. 

 

 

El uso de la plataforma e-learning Diipo, permitirá a los estudiantes participar en 

múltiples procesos pedagógicos, investigativos, así como métodos de exposición, de 

aplicación y colaboración, mediante lo cual los únicos beneficiados serán los estudiantes al 

tener nuevas oportunidades de aprendizaje, y por ende también se beneficiará toda la 

comunidad educativa “Diez de Agosto” del cantón Vinces por cuanto es la institución 

educativa que más estudiantes tiene. 

 

 

1.7 OBJETIVOS DE INVESTIGACIÓN 

 

1.7.1 Objetivo general 

 

Determinar el impacto de la plataforma E-Learning Diipo en el aprendizaje 

significativo de los estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” del cantón Vinces.  

 

 

1.7.2 Objetivos Específicos 

 

Establecer cómo la plataforma E-Learning Diipo que influye en la participación de 

los estudiantes en las actividades escolares 

 

 

Analizar la importancia de los recursos tecnológicos en las clases para la obtención 

de aprendizajes significativos. 

 

 

Diseñar estrategias pertinentes para desarrollar en los estudiantes el aprendizaje 

significativo. 
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CAPÍTULO II.- MARCO TEÓRICO O REFERENCIAL 

 
 

2.1 MARCO TEÓRICO 

 
 

2.1.1. Marco Conceptual 

 
 

Sistemas e-learning 

 

Llama a los ambientes virtuales para el aprendizaje “aulas sin paredes” y afirma 

que es un espacio social virtual, cuyo mejor exponente actual es la Internet, no 

es presencial, sino representacional, no es proximal, sino distal, no es sincrónico, 

sino multicrónico, y no se basa en recintos espaciales con interior, frontera y 

exterior, sino que depende de redes electrónicas cuyos nodos de interacción 

pueden estar diseminados por diversos países. (Bello, 2015, pág. 10) 

 

 

 Las TIC y su potencial determinan la creación de espacios educativos presenciales o 

virtuales, que promueven la interacción personal, el debate con personas de distintos lugares, 

la reciprocidad inmediata de la información y sobre todo las relaciones directas entre docente 

– estudiante; al mismo tiempo, pretende que estos medios tecnológicos establecidos como 

potenciales instrumentos didácticos, hagan énfasis en las habilidades necesarias para su 

utilización. 

 

 

El E-learning, es conocido también como el aprendizaje electrónico o educación 

virtual, es la clase de educación a distancia que se realiza a través de canales electrónicos 

como el internet y/o TIC, de herramientas virtuales tales como páginas web, aulas virtuales, 

blog, plataformas virtuales, chat, foro, email, entre otros; esto se logra gracias a que son un 

soporte en los procesos de enseñanza-aprendizaje con el fin de tener un mejor sistema 

educativo para contar con una mejor sociedad. 

 

(Adell, 2016) Señala que: 
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“Es una modalidad de enseñanza-aprendizaje que consiste en el diseño, puesta en 

práctica y evaluación de un curso o plan formativo desarrollado a través de redes de 

ordenadores y puede definirse como una educación o formación ofrecida a individuos 

que están geográficamente dispersos o separados o que interactúan en tiempos 

diferidos del docente empleando los recursos informáticos y de telecomunicaciones” 

(p. 49) 

 

 

De acuerdo al autor manifiesta al respecto de las herramientas E-learning: 

 

El concepto de e-learning define de muchas formas diferentes fundamentalmente 

debido a que los actores que de él hacen uso son muy diversos, cada uno con su 

idiosincrasia y su ámbito de aplicación.  

 

 

Desde la perspectiva de su concepción y desarrollo como herramienta formativa, los 

sistemas de e-learning tienen una dualidad pedagógica y tecnológica. Pedagógica en 

cuanto a que estos sistemas no deben ser meros contenedores de información digital, 

sino que ésta debe ser transmitida de acuerdo a unos modelos y patrones 

pedagógicamente definidos para afrontar los retos de estos nuevos contextos. 

Tecnológica en cuanto que todo el proceso de enseñanza-aprendizaje se sustenta en 

aplicaciones software, principalmente desarrolladas en ambientes web, lo que le vale 

a estos sistemas el sobrenombre de plataformas de formación. (Peñalvo, 2015, pág. 2) 

 

 

El e-learning está incursionando en el Ecuador de forma acelerada, un claro ejemplo 

son las instituciones de educación superior que lo han adoptado como herramienta de apoyo 

pedagógico y han implementado plataformas de educación virtual para sus diferentes 

carreras y programas.  

 

 

Uno de los principales beneficios de una plataforma e-learning es que promueve un 

aprendizaje más flexible porque los estudiantes tienen una participación activa en su proceso 
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de aprendizaje. Las herramientas interactivas que poseen las plataformas de educación 

virtual facilitan el aprendizaje a través de la interacción entre tutores y alumnos de forma 

permanente. 

 

  

Courseware o Contenidos  

 

Los contenidos para E-Learning pueden estar en diversos formatos, en función de su 

adecuación a la materia tratada. El más habitual es el Web Based Training (WBT), cursos 

online con elementos multimedia e interactivos que permiten que el usuario avance por el 

contenido evaluando lo que aprende. Sin embargo, en otros casos puede tratarse de una 

sesión de “aula virtual”, basada en videoconferencia y apoyada con una presentación en 

forma de diapositivas tipo PowerPoint, o bien en explicaciones en una “pizarra virtual”. En 

este tipo de sesiones los usuarios interactúan con el docente, dado que son actividades 

síncronas en tiempo real.  

 

 

Lo habitual es que se complementen con materiales online tipo WBT o documentación 

accesoria que puede ser descargada e impresa. Otras veces el contenido no se presta a su 

presentación multimedia, por lo que se opta por materiales en forma de documentos que 

pueden ser descargados, complementados con actividades online tales como foros de 

discusión o charlas con los tutores. 

 

 

Características del contexto virtual de aprendizaje  

 

El contexto virtual de aprendizaje se caracteriza por:  

 
 

 Ser libre y activo, es decir requiere de un grado de autonomía para que sea efectivo.  

 

 Contar con las herramientas adecuadas para proporcionar espacios personales y 

actividades de trabajo colaborativo o grupal.  
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 Ser suficientemente variado o configurable por parte del aprendiz para que se consiga 

una buena empatía.  

 

 El aprovechamiento educativo de la tecnología en tres áreas precisas: la investigación, 

el trabajo en equipo y la producción de material educativo como demostración de 

aprendizaje. 

  

 Utilizar los últimos desarrollos tecnológicos asociados con una filosofía de software 

libre (por ejemplo, el Moodle).  

 

 Las actividades de aprendizaje tienen relación con actividades sociales reales o con el 

imaginario del estudiante. (Salinas, 2014, pág. 24) 

 

 

El e-learning autodirigido  

 

A los alumnos se les ofrece material pedagógico para el e-learning (conocido también 

como aprendizaje basado en la Web o WBT, por su sigla en inglés), que puede ser 

complementado con recursos adicionales y evaluaciones. El material del curso por lo general 

se almacena en un servidor Web y los alumnos pueden acceder a este material desde una 

plataforma de aprendizaje en línea o un CD-ROM. Los alumnos realizan el curso a su propio 

ritmo y definen las rutas de aprendizaje personal en función de sus propias necesidades e 

intereses. Quienes proporcionan el e-learning no tienen que mantener un horario fijo con los 

alumnos, y tampoco tienen que estar pendientes de ellos o hacerles seguimiento.  

 

 

Los contenidos para el e-learning son desarrollados en función de un conjunto 

de objetivos de aprendizaje y se entregan a través de diversos elementos y 

medios, como textos, gráficos, audio y video. Deben proporcionar todo el apoyo 

pedagógico posible (a través de explicaciones, ejemplos, interactividad, 

retroalimentación, glosarios, etc.), para que los alumnos puedan aprender por su 

cuenta. No obstante, por lo general se ofrece a los alumnos algún tipo de apoyo, 

como apoyo técnico enviado por email o e-tutoring (tutoría en línea). Si se ofrece 

e-learning autodirigido a través de una conexión a Internet, se podría hacer un 
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seguimiento a las acciones de los alumnos en una base de datos central. (Roma, 

2015, pág. 21) 

 

 

El e-learning dirigido y facilitado por un instructor 

 

 En este modelo se desarrolla un programa de estudios lineal que integra varios 

elementos de contenido y actividades a un curso cronológico o plan de estudios. 

El curso es programado y dirigido por un instructor y/o facilitador a través de 

una plataforma de aprendizaje en línea. Los contenidos para el e-learning para 

estudio individual pueden ser integrados a las charlas del instructor, a trabajos 

individuales y a actividades colaborativas entre los alumnos. Los alumnos, 

facilitadores e instructores pueden utilizar herramientas de comunicación como 

e-mails, foros de discusión, chats, encuestas, pizarras digitales, intercambio de 

aplicaciones, y audio y video conferencias para comunicarse entre sí y el trabajo 

conjunto. Uno de los últimos pasos, por lo general, incluye un ejercicio o examen 

para evaluar lo aprendido. (Pachecho, 2015, pág. 12) 

 

 

Los componentes del e-learning 

 

Como hemos visto, los enfoques de e-learning pueden combinar distintos tipos de 

componentes de e-learning, entre ellos: 

 

a) contenidos de e-learning;  

b) e-tutoring (tutoría en línea), e-coaching (preparación en línea), e-mentoring    

(asesoramiento en línea);  

c) aprendizaje colaborativo 

d) aula virtual 

E-learning sincrónico y asincrónico 

 

Sincrónico:  Los eventos sincrónicos se llevan a cabo en tiempo real. La 

comunicación sincrónica entre dos personas requiere que ambos estén presentes en un 
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momento determinado. Algunos ejemplos de actividades sincrónicas son las conversaciones 

por chat y las audio o video conferencias. 

 

 

Asincrónico:  Los eventos asincrónicos se llevan a cabo independiente del tiempo. Un 

curso autodirigido es un ejemplo de e-learning asincrónico debido a que el learning en línea 

se realiza en cualquier momento. El e-mail o los foros de discusión son ejemplos de 

herramientas de comunicación asincrónico. 

 

 

Entornos de aprendizaje con e-learning  

 

Señala que conceptualizando el e-learning es el paso de la transmisión de 

información para su comprensión; además de aplicar las nuevas tecnologías de 

la información y la comunicación en la enseñanza, en la formación de profesores 

y en la interacción con los estudiantes, pasarán también por reconocer que con 

estos nuevos medios también se da el proceso de aprendizaje de un modo 

diferente, con  el fin de que los estudiantes estén mayormente motivados para el 

proceso educativo puesto que les gustan los entornos virtuales, para lograr los 

cambios que son muy indispensables para el desarrollo de la sociedad. (Daniel, 

2015, pág. 10) 

 

 

También dice que el éxito pedagógico de un sistema e-learning se dará en la medida 

en que logre incorporar, tanto en los materiales docentes como en la planificación, 

impartición y seguimiento tutorial de la formación, valores específicos relacionados con la 

forma de actuar en los nuevos escenarios abiertos de formación y mecanismos para favorecer 

la contribución de la formación al crecimiento intelectual del participante en un proceso de 

e-learning. 

 

Tipos de plataformas e-learning  

 

Los sistemas LMS pueden ser de tres tipos: de uso comercial, de software libre 

y en la nube.  
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- Comercial: Son de uso licenciado, es decir que para su uso tiene un valor 

económico. Son sistemas generalmente robustos y bastante documentados, con 

diversas funcionalidades que pueden expandirse de acuerdo con las necesidades 

y presupuesto del proyecto, estos sistemas tienen mayor utilización por los 

sistemas educativos particulares. Por ejemplo, plataforma de ayuda online entre 

las más conocidas se encuentran Blackboard, WebCT, OSMedia, Saba, 

eCollege, Fronter, SidWeb, e-ducativa y Catedr@, entre otras. El único 

problema que incide en su utilización es el valor monetario que hay que cancelar 

para su uso, por cuanto hay múltiples de opciones sin ningún costo. 

 

 

- Software libre: Surgieron como una alternativa para hacer más económico, 

estos Sistemas LMS generalmente están desarrollados por instituciones 

educativas o por personas que están vinculadas al sector educativo. Algunas de 

estas plataformas son de tipo ―Open Source‖ (de código abierto), establece que 

son de libre acceso, permitiendo que el usuario sea autónomo para manipular 

ese software. Entre las más usadas están ATutor, Dokeos, Claroline, dotLRN, 

Moodle, Ganesha, ILIAS y Sakai.  

 
 

- En la nube: No son consideradas plataformas del Sistema LMS su mayor 

utilidad es la de permitir el apoyo a la clase presencial, así como el desarrollo de 

MOOC (Cursos online abiertos y masivos), acrónimo en inglés para Massive 

Open Online Course. Las más populares son Udacity, Coursera, Udemy, edX, 

Ecaths, Wiziq y Edmodo, entre otros. La ventaja que brindan es que tienen 

opciones que facilitan el trabajo del docente al mejorar los procesos de 

evaluaciones y comunicación. (Garcia, 2014, pág. 32) 

 

Dificultades en un entorno e-learning 

 

Claudia Marisa Pagano (2015), considera que “en una tutoría online no sólo debe 

enfocarse en la dimensión técnica, sino también en el control, funcionamiento y 

competencias que debe dominar un e-tutor o un alumno dentro de este entorno virtual” (p. 
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49); Las dificultades que se pueden presentar pueden ser múltiples desde habilidades del 

tutor y del estudiante, limitaciones técnicas de conexión a la internet y hasta soporte en línea 

de las aplicaciones que se tengan dentro de la plataforma. 

 

 

Federico Borges (2015), por otro lado, considera que “otros elementos que se 

presentan y que dificultan el aprendizaje en un entorno e-learning y que los agentes de la 

formación en línea (estudiantes, docentes, instituciones) en un momento dado se percataron 

que existen y es preciso evitar porque influyen en gran medida, es cómo se siente el 

estudiante el momento de contar con elementos o acciones que originen frustración, 

desilusión o agobio” (p. 33). 

 

 

El docente que utiliza las plataformas digitales debe considerar diferentes situaciones 

que se pueden presentar durante el proceso educativo, con el fin de que los estudiantes 

puedan gozar de una mejor oportunidad de estudio, siendo consecuentes con la realidad del 

medio en el que se encuentran, por ejemplo, el estudio en la zona rural tiene más limitaciones 

de tipo tecnológico que en la ciudad, por lo que su utilización debe ser limitada y no 

permanente. Debe ser considerado la utilización permanente de capacitaciones a los 

docentes y estudiantes sobre la utilización de estas plataformas con el fin de que su 

utilización sea siempre la adecuada. 

 

 

Plataforma Diipo 

 

En un documento web escrito por Hidalgo (2011) indica sobre Diipo lo siguiente: Es 

una nueva red social para el aprendizaje y la colaboración a través de internet, los usuarios 

en la que se pueden registrar como profesores o como alumnos.  

 

 

 Como profesores, se crean clases, con sus niveles y áreas de conocimiento, que 

actúa de manera similar a los grupos en las redes sociales genéricas. En dichas 

clases se pueden anunciar mensajes, escribir entradas de blogs y seguir los blogs 
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de los alumnos, crear proyectos y seguir los proyectos de los alumnos, además de 

un espacio para preguntas y respuestas. 

 

 

 En el área general de la cuenta, dispone de un sistema de microblogging donde se 

recogen las actividades y los mensajes de estado escritos de forma específica, en 

los que se pueden adjuntar archivos multimedia, y donde al igual que Twitter, se 

pude seguir a otros usuarios y ser seguidos de manera independiente. También 

dispone de mensajes, de hashtags y de mensajes directos. 

 

 

 Como alumnos, se debe registrar para las clases concretas creadas por los 

profesores, donde se presenta una interfaz y funcionalidades similares, con la 

diferencia que, en vez de crear clases, se direccionan a las mismas ya creadas por 

los profesores, disponiendo de las mismas herramientas.  

 

 

Aprendizaje Significativo 

 

En su tesis sobre el Aprendizaje Significativo y el desarrollo de capacidades 

comunicativas de textos narrativos, y de acuerdo a los estudios de Ausubel, manifiesta: 

 

 

Es el conocimiento que integra el alumno a sí mismo y se ubica en la memoria 

permanente, este aprendizaje puede ser información, conductas, actitudes o 

habilidades. La psicología perceptual considera que una persona aprende mejor 

aquello que percibe como estrechamente relacionado con su supervivencia o 

desarrollo, mientras que no aprende bien (o es un aprendizaje que se ubica en la 

memoria a corto plazo) aquello que considera ajeno o sin importancia. (Cervantes, 

2016, pág. 19). 
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El aprendizaje significativo es una teoría propuesta por David Ausubel, que ha tenido 

diferentes investigadores que han realizado sus aportaciones para el desarrollo del 

conocimiento existente y que permiten validar esta teoría considerando que su utilización 

permita al sistema educativo obtener mejores niveles de calidad en el desempeño escolar de 

los estudiantes durante un proceso educativo que les ayude a obtener mejores niveles de 

conocimientos. 

 

 

El aprendizaje significativo sucede cuando la información nueva se conecta con una 

relevante o ya existente en el sujeto es decir en su parte cognitiva o del pensamiento dando 

nuevos conceptos que pueden ser aprendidos significativamente con las dos conexiones del 

antiguo y nuevo conocimiento, este aprendizaje se puede manifestar de firentes maneras de 

acuerdo a cada estudiante o a su tipo de experiencia que ha adquirido a través de su vida 

diaria dentro y fuera del aula de clases. 

 

 

Figura  1 Aprendizaje Significativo 

Fuente: (Edwin, 2015, pág. 9) 

Características de cada fase del aprendizaje significativo 

 

Fase inicial 
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 El alumno percibe hechos o partes de informaciones que están aislados 

conceptualmente. 

 Aprende por acumulación, memorizando hechos y utilizando esquemas 

preexistentes.  

 Procesa en forma global: 

 

1. Presenta escaso conocimiento específico del dominio dado. 

2. Utiliza estrategias generales independientes del dominio dado. 

3. Utiliza conocimientos de otro dominio diferente al desarrollado. 

4. La información adquirida es concreta y está relacionada al contexto específico.  

 

 Ocurre en formas simples de aprendizaje: 

1. Condicionamiento. 

2. Aprendizaje verbal. 

3. Estrategias de repaso 

 

 

 En forma gradual se irá formando una visión globalizadora del dominio. Se realiza 

la utilización de conocimientos previos y establecimiento de analogías con otro 

dominio, o realizando suposiciones basadas en experiencias previas. 

 

Fase intermedia 

 

 Se produce la formación de estructuras a partir de las partes de las informaciones 

aisladas. (Pero aún no puede el alumno conducirse en forma autónoma.) 

 La comprensión de los contenidos se vuelve más profunda, porque los aplican en 

situaciones diversas. 

 Existe la oportunidad para reflexionar y percibir por medio de la realimentación. 

 El conocimiento es más abstracto y puede generalizarse a varias situaciones, que es 

a su vez menos dependiente del contexto donde originalmente fue adquirido. 

 Se utiliza estrategias de procesamiento más sofisticadas. 

 Se produce la organización. 
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 Surge el mapeo cognitivo 

 

Fase final 

 

 Se da mayor integración de estructuras y esquemas. 

 Surge mayor control automático en situaciones límites. 

 Se produce menor control consciente. (Se da en forma automática y sin mucho 

esfuerzo.) 

 

El aprendizaje en esta fase consiste en: 

1. La acumulación de nuevos hechos a los esquemas preexistentes. 

2. El aumento progresivo en los niveles de interrelación entre los elementos de las 

estructuras. (Esquemas) 

3. Manejo hábil de las estrategias específicas de dominio. (Miriam, 2017, pág. 3) 

 

Condiciones que permiten el logro del aprendizaje significativo: 

 

Para que realmente sea significativo el aprendizaje, este debe reunir varias 

condiciones: la nueva información debe relacionarse de modo no arbitrario y sustancial con 

lo que el alumno ya sabe, dependiendo también de la disposición (motivación y actitud) de 

este por aprender, así como de la naturaleza, de los materiales o contenidos de aprendizaje. 

En este sentido resaltan dos aspectos: 

 

 

La disposición del sujeto para aprender significativamente, estos se relacionan con los 

aspectos afectivos, como la motivación sino hay esta disposición es decir si el alumno no 

está dispuesto a realizar un aprendizaje significativo este no se realiza. 

 

 

El material por aprender por aprender debe ser potencialmente significativo es decir 

que pueda relacionarse con la estructura cognitiva del que aprende. Esto supone que el 

material tenga sentido lógico y que el estudiante tenga en su estructura cognitiva ideas con 

las cuales el nuevo conocimiento pueda relacionarse (conocimientos previos). 
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Si el alumno no posee conceptos integradores en su estructura cognitiva será 

necesarios dárselas , para esto el docente debe usar los organizadores previos que son 

materiales introductorias , conceptos generales que se presentan ala alumno antes que al 

material nuevo por aprender y que son fuente entre lo que ya conoce y lo nuevo por conocer. 

(Frida, 2016, pág. 3) 

 

 

Historia del aprendizaje significativo 

 

En el año 1963 David Ausubel plantea en su monografía una teoría sobre el 

aprendizaje significativo que según él era un proceso en el cual el estudiante 

tenía una participación activa puesto que se debía extraer sus conocimientos 

previos sobre el tema que se trata para luego enseñarle el nuevo contenido, a lo 

cual el estudiante debía conectar la nueva información con la que ya posee, 

logrando de esta forma asimilar mediante un proceso racional la nueva 

información. (Estrada, 2016, pág. 7)  

 

 

Luego en el año 1976 en su libro sobre la teoría del aprendizaje significativo plantea 

en mayor detalle exponiendo de manera clara la información que se expone, conociendo que 

su teoría ya había sido analizada por otros investigadores quienes la habían corroborado y 

hecho sus observaciones, además de pruebas realizadas considerando que proporcionaba una 

mayor oportunidad a los estudiantes de asimilar los contenidos expuestos, y logrando una 

mejor interacción entre el docente y los estudiantes. 

 

 

Para Moreira (2012) el aprendizaje significativo es:  

 

La interacción cognitiva entre conocimientos nuevos y previos es la característica 

clave del aprendizaje significativo. En dicha interacción, el nuevo conocimiento debe 

relacionarse de manera no arbitraria y substantiva (no al pie de la letra) con lo que el 

aprendiz ya sabe y éste debe presentar una predisposición para aprender. (p. 46) 
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El aprendizaje significativo es una teoría constructivista planteada por David 

Ausubel y que ha sido analizada por diferentes investigadores que han realizado sus aportes 

a fin de que el proceso educativo sea realizado de manera pedagógica, con la finalidad de 

que se obtenga mejores niveles de aprendizajes. 

 

 

El aprendizaje significativo según Ausubel 

 

El aprendizaje significativo según Ausubel citado por Otero (2016) “presupone, por 

una parte, material con posibilidad de ser relacionado de manera no arbitraria y no 

tomándolo al pie de la letra” (p. 5); Esto significa que el estudiante adquiere un aprendizaje 

significativo cuando asimila una información que la ha analizado previamente, luego de lo 

cual forma sus propios conceptos sobre lo que va a aprender, todo esto realizado de manera 

voluntaria, es por ello que este tipo de aprendizaje permite al estudiante desarrollar un estilo 

de autoaprendizaje puesto que analiza la nueva información con la que ya posee y toma el 

criterio de forma racional para establecer el nuevo conocimiento con la ayuda del docente. 

 

 

Desde el año 1950 Carl Rogers investigó sobre la educación, realizando un 

aporte muy importante que fue conocido como el pragmatismo, para lo cual 

toma como base la teoría de Ausubel cuando señala que el aprendizaje 

significativo es más importante y valedero que el aprendizaje por repetición 

puesto que los estudiantes se sienten mayormente motivados cuando tienen la 

posibilidad de construir su conocimiento y más aún cuando utilizan herramientas 

lúdicas que les faciliten la comprensión sobre lo que están aprendiendo. (Rogers, 

2014, pág. 24)  

Ausubel (1970) citado por Moreira (2012) expresa que: 

 

El conocimiento es significativo por definición. Es el producto significativo de un 

proceso psicológico cognitivo (conocer) que supone la interacción entre unas ideas 

lógicamente (culturalmente) significativas, unas ideas de fondo (de anclaje) 

pertinentes en la estructura cognitiva (o en la estructura del conocimiento) de la 
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persona concreta que aprende y la “actitud” mental de esta persona en relación con 

el aprendizaje significativo o la adquisición y la retención de conocimientos. (p.9) 

 

 

El aprendizaje significativo permite que el docente y estudiante puedan interactuar 

de una mejor manera dentro del entorno educativo, con el fin de la obtención de 

conocimientos que parten de lo que ya conoce el estudiante antes del proceso educativo, 

según lo cual será reforzada o ampliada la información que posee sobre el elemento a enseñar 

esto les permite estar más motivados para el aprendizaje. 

 

 

En este sentido el aprendizaje será significativo, indica Ausubel, cuando los 

contenidos de la materia sean relacionados de modo no arbitrario y sustancial, esto quiere 

decir, “no al pie de la letra”; por relación sustancial y no arbitraria se entiende que las ideas 

del aprendiz deben relacionarse con algún aspecto existente y relevante en su estructura 

cognitiva, aquello puede ser: una imagen, un símbolo, un concepto o una proposición; de tal 

manera que se establezca una relación con el conocimiento nuevo que el estudiante debe 

aprender.Se entiende que, cuando el sujeto tiene ya en su estructura cognitiva: conceptos, 

ideas, proposiciones, estables y definidas, podrá entonces interactuar con la nueva 

información que le proporciona el maestro. 

 

 

El aprendizaje significativo según Piaget 

 

Según Piaget en su teoría los puntos principales de su teoría son: asimilación, 

acomodación, adaptación y equilibración. Estos aspectos permiten que el niño o 

niña pueda utilizarlos para adquirir una nueva información. Se enfoca más en el 

desarrollo cognitivo que en el aprendizaje, porque considera que existe 

aprendizaje cuando hay acomodación de la información asimilada. (Woolfolk, 

2015, pág. 18) 

 

 

Para Piaget citado por Fingermann (2012) afirma que:  
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El aprendizaje significativo se logra obtener mayor cantidad de conocimientos de 

modo sistemático, por un tiempo prolongado, pues no es una anexión arbitraria, sino 

que los nuevos aprendizajes se suman a los ya existentes de un modo reflexivo y 

relacionado, dentro de la estructura cognitiva. (p. 2). 

 

 

El aprendizaje significativo es una teoría que ha permitido a varios investigadores 

analizar que los conocimientos que se obtienen son de una forma sistemática no arbitraria, 

sino que van siguiendo pasos en los que el estudiante desarrolla la habilidad de desarrollar 

su pensamiento al mostrar primero sus niveles de conocimientos previos para luego recibir 

la enseñanza que le transmite el docente, teniendo la posibilidad de asimilar la información 

generada durante el proceso educativo. 

 

 

Teoría constructivista 

 

Tiene su base en las investigaciones realizadas por Jean Piaget quien veía al 

conocimiento como una construcción realizada desde el interior del individuo y no como 

una interiorización del entorno como lo planteaba Lev Vygotsky. Este fenómeno de 

construcción del conocimiento se produce cuando el individuo a través de mecanismos de 

acomodación y asimilación recibe las nuevas informaciones modificando a la vez sus 

estructuras de conocimiento preexistentes. Esta concepción cuestiona de raíz la idea de 

estímulo respuesta, que proponía la teoría conductista. 

 

 

El concepto de constructivismo está muy difundido en la actualidad, pero también muy 

tergiversado y muy poco relacionado con lo que en realidad ocurre en las aulas. Lo 

importante en la teoría constructivista no es la técnica adoptada por quienes dicen sostenerla, 

sino las actitudes, la intencionalidad, el tipo de actividades planteadas, que en su conjunto 

reflejen una manera de enseñar, es decir un modelo pedagógico que responda a los 

postulados teóricos antes mencionados. 

 

 

Estrategias y técnicas utilizadas para el aprendizaje significativo 
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El aprendizaje significativo está encasillado dentro del modelo pedagógico del 

constructivismo, el docente debe tener claro que para su implementación tiene 

que utilizar estrategias o técnicas que promuevan la construcción del 

conocimiento desde la perspectiva del estudiante, para lo cual se utiliza mucho 

el estudio de casos, debates, lluvias de ideas, foros, mapas conceptuales, talleres, 

que estimulan la creatividad del estudiante, promoviendo su interacción durante 

la clase, debiendo establecer vínculos entre lo que ya conoce sobre el tema y lo 

nuevo por aprender. (Emiro, 2016, pág. 26) 

 

 

Tipos de aprendizaje significativo 

 

El aprendizaje significativo es aplicado cuando el estudiante asimila de manera no 

arbitraria toda la nueva información, logrando conectarla en su estructura cognitiva, es por 

ello que según Otero (2016) se pueden considerar los siguientes tipos de aprendizaje 

significativo: 

 

 

- Aprendizaje de representaciones 

- Aprendizaje de conceptos 

- Aprendizaje de proposiciones 

 

Novak (1988) citado por Figueroa (2014) señala que “El aprendizaje representacional 

es una clase de aprendizaje significativo en que el aprendiz reconoce una palabra, un signo 

o un símbolo como etiqueta de un objeto, un hecho o una categoría de hechos u objetos” 

(p.59); El aprendizaje por representaciones se da cuando el individuo va aprendiendo a 

representar objetos con símbolos lingüísticos, lo cual le permite tener un mayor recursos 

lingüístico en el idioma que está aprendiendo, lo cual se va dando a medida que conoce los 

nombres de las cosas.  
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El aprendizaje de representaciones se lo realiza mayoritariamente en la etapa 

primaria del ser humano, puesto que su estructura cognitiva no está desarrollada 

sino que poco a poco va adquiriendo símbolos lingüísticos, los cuales son 

asociados a los objetos, también se lo utiliza cuando una persona va a otro país 

y no comprende el idioma y poco a poco va asociando las palabras con los 

objetos o sujetos. (Ballester, 2016, pág. 15). 

 

 

Ausubel & Novak (2013) señala que “el surgimiento de nuevos significados en el 

alumno refleja la consumación de un proceso de aprendizaje significativo” (p.46); En el 

aprendizaje de conceptos el estudiante va adquiriendo de manera espontánea nueva 

información que le permite ir conectando palabras con diferentes objetos o sujetos. 

 

 

En el aprendizaje de conceptos la persona comienza a asociar las palabras con 

los objetos o sujetos, a partir de experiencias propias sabe que la palabra mamá 

se refiere a su madre y también se la aplica a otras mujeres, según Ausubel se la 

adquiere por la formación o la asimilación, por lo cual es importante que se dé 

la asesoría a los padres de familia en la estimulación temprana a fin de que 

tengan una idea clara de cómo ayudar a sus hijos para adquirir mayores 

conocimientos de forma natural. (Lara, 2015, pág. 12)  

 

 

Ausubel & Novak (2013) menciona: 

 

En el aprendizaje verdadero de proposiciones el objeto no estriba en aprender 

proposiciones de equivalencia representativa, sino el aprendizaje de proposiciones 

verbales que expresen ideas diferentes a las de equivalencia representativa. Esto 

es, el significado de la proposición no es simplemente la suma de los significados 

de las palabras componentes. (p.53) 

 

 

El aprendizaje de proposiciones se da cuando el individuo está en capacidad de formar 

frases en las que se pueda formar frases que contengan dos o más conceptos afirmando o 
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negando algo, es decir en este proceso ya se combinan varias palabras de tal forma se forme 

una oración con sentido que sea comprensible y que sea de utilidad para transmitir una 

información. (Otero, 2016, p. 49) 

 

 

La motivación y el aprendizaje significativo 

 
 

Lumsden (1994) citado por Ricaurte (2013) considera que “la motivación hacia el 

aprendizaje puede ser comprendida como el deseo de los estudiantes a participar en el 

proceso de aprendizaje” (p. 19); Los docentes tienen un rol activo en la formación de los 

estudiantes para lo cual deben utilizar diferentes técnicas o estrategias que permitan la 

interacción durante la clase. 

 

 

Por otro lado, Hermoso (1982) citado por Ricaurte (2013) considera que la función del 

docente es triple y que consiste en “buscar motivos adecuados, aprovechar los efectos 

derivados de la motivación para reforzar el aprendizaje, desarrollar la cooperación y 

fomentar la iniciativa” (p. 21)  

 

 

Es por ello que la labor del docente no es solamente transmitir una información, sino 

que va más allá de aquello, permitiendo la interacción con sus estudiantes proporcionándole 

la confianza necesaria para que puedan compartir la información, analizando críticamente 

los contenidos expuestos. 

 

2.1.2. MARCO REFERENCIAL  

 
 

2.1.2.1.Antecedentes investigativos 

 

El aprendizaje significativo corresponde a la construcción de conocimiento donde 

una pieza encaja con otra de forma coherente, es decir se fórmula un aprendizaje que no se 

olvidado, es decir los nuevos conceptos contribuyen a los ya existente formando un nuevo 
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concepto, la función del docente entonces el garantizar que los procesos de construcción del 

alumno con el saber este organizado y en una relación del contexto social actual para que se 

conviertan en un profesional con aspectos positivos. 

 

 

Las actividades diseñadas para un entorno virtual deben estimular la 

construcción del conocimiento en el alumno para que sean eficaces. De esta 

manera se intuye que las estrategias de aprendizaje son similares tanto en la 

educación virtual como en la presencial, pero las actividades de aprendizaje 

deben ser diseñadas específicamente para trabajar con cada uno de los 

paradigmas ya citados.  

 

 

Un aula virtual exige trabajar escalonadamente bajo nuevos esquemas, pues la 

tecnología ha generado espacios disruptivos de enseñanza-aprendizaje. Uno de 

los desafíos que tiene un tutor virtual consiste en “acoplar” las mejores prácticas 

de la educación tradicional y adaptarlas a nuestra realidad tiempo-espacio. Se 

puede llamar a este proceso “reinvención”, en pos de maximizar positivamente 

lo mejor de cada tipo de enseñanza. (Moreira-Segura, 2014, pág. 24) 

 

 

La experiencia de la educación virtual se nutre de procesos de aprendizajes atribuibles 

a la práctica presencial como mecanismo para generar conocimientos tanto del entorno 

virtual como de del entrono participante e integración de la información, los procesos 

educativos evolucionan hacia los niveles óptimos y de acuerdo a la dinámica humana, la 

educación en general debe ajustarse y corresponder al nuevo contexto ajustarse en tiempo, 

espacios en beneficios del mundo actual.  

 

 

La virtualidad en la educación se trata de una combinación de recursos, interactividad 

apoyo y actividades de aprendizajes novedosas, estos nuevos medios de aprendizaje ayudan 

a una mejor comunicación entre el alumno y el docente, porque se adaptan a la necesidades 

y características de los usuarios, estos sistemas virtuales deben ser flexible es decir permite 
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una adaptación fácil en el lugar donde se quiere implementar, estas plataformas virtuales 

deben funcionar de igual forma con una cantidad poco o con muchos usuarios.  

 

 

EVA, están basados en herramientas tecnológicas que le dan el carácter "virtual” 

aprovechan el valor de la comunicación de los medios para favorecer la 

transmisión de información. Favorecen el aprendizaje de los alumnos como 

principal objetivo. Se pasa de la enseñanza al aprendizaje, de una formación 

transmisiva de información disciplinar a una en la que el alumno es el centro de 

la actividad formativa, orientado a su actividad y a su relación entre pares. 

 

 

 Tienen clara orientación al aprendizaje activo y participativo, lo más cercano 

posible a situaciones del mundo real. Es interactivo entre los participantes del 

proceso. Integran los medios tecnológicos (didácticamente) como un elemento 

más del diseño curricular. (Jessica, 2016, pág. 5) 

 

 

Estos espacios virtuales no solo son posible la formación sino también relacionarse 

comunicar y gestionar datos facilitando el trabajo colaborativo mediante una flexibilidad 

entre tiempo y espacio porque estas plataformas virtuales están donde se encuentra el 

alumno, el docente puede trabajar con sus estudiantes con materiales virtuales multimedia, 

electrónicos, audiovisuales, la educación mediante el entorno virtual de aprendizaje siempre 

debe tener como centro al estudiante. 

 

E-learning es un sistema de información interactivo para desarrollar programas de 

enseñanza por medio de estos novedosos medios de información y comunicación., la 

educación a través del e-learning tiene un grado mayor de planificación del aprendizaje 

proporcionando una mayor integración del alumno con el docente y los contenidos, dentro 

de este aprendizaje se encuentran herramientas básicas como el internet que proporciona 

contenidos interactivos y realidad virtual.  
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 A medida que se vaya desarrollando la tecnología y se popularice más el uso de 

estas, indudablemente se crearán plataformas tecnológicas que optimicen el uso 

de los contenidos y reduzcan los costos. Probablemente una de las áreas que más 

se beneficien son las simulaciones, pues el alumno asimila más el conocimiento 

cuando hay implicada una interacción directa. El desarrollo de contenidos para 

dispositivos móviles seguramente se verá incrementado, más plataformas 

empiezan a implementarlos como módulos adicionales. (Badillo, 2015, pág. 12). 

 

 

Estas modalidades nos permiten desarrollar el conocimiento, aportando nuevas ideas 

de enseñar- aprender permitiendo que nos eduquemos de acuerdo a la demanda tecnológica 

actual desarrollando estrategias para la enseñanza más interactivas y atractivas para los 

estudiantes lo que despierta el interés de aprender cada materia impartida con medios 

tecnológicos interactivos donde el docente es un tutor en línea sobre los conocimientos que 

se adquiere mediante estas plataformas. 

 

 

La educación mediante la virtualidad es una interacción fluida de redes abiertas que 

permite desarrollar nuevos aprendizajes, por eso es importante el uso de la Web, este 

aprendizaje on-line se basa fundamentalmente en la comunicación, las experiencias 

individuales y colectivas son el eje de la construcción de un buen conocimiento porque se 

aprovecha las experiencias tanto del educador como las del educando dotando un nuevo 

significado al aprendizaje a través de estas herramientas tecnológicas. 

 

 

En la era digital, como dijimos anteriormente, se ha creado una teoría 

sistematizada pero aún en discusión (para mejorarla) de cómo se debe efectuar 

el aprendizaje on-line. En la actualidad los sistemas educacionales  usan cuatro 

grandes teorías para desarrollar la inteligencia humana y el conocimiento; ellas 

son el conductismo, el cognitivismo, el constructivismo, y el conectivismo, 

todas desarrolladas cuando la tecnología no había desarrollado aún los medios 

para la enseñanza virtual y la transmisión de conocimientos por medios 

digitales.(Exceptuando el conectivismo que es una teoría reciente). 

Siemens (2004) plantea que “las necesidades de aprendizaje y las teorías que 

https://www.gestiopolis.com/lev-semionovich-vygotsky-paradigma-teoria-sociohistorica/
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describen los principios y procesos de aprendizaje deben reflejar los ambientes 

sociales subyacentes”. (Vergara, 2017, pág. 21) 

 

 

Por eso podemos decir que el e-learning no es más que el uso del internet para 

revolucionar la manera de aprender, porque permite ofrecer información y entrenamiento a 

todas las personas que lo necesitan en línea en el momento y lugar que crean más 

conveniente, es importante practicar y estar actualizados en todos estos nuevos medios para 

el aprendizaje y la enseñanza para dar soluciones creativas a los problemas que se plantean 

en el aula de clases. 

 

 

Se debe aprovechar al máximo las tecnologías porque estas vienen hacer los 

componentes del conocimiento que posibilitan la implantación y el uso eficiente de dicha 

tecnología, por lo cual debemos saber utilizar el internet para de esta manera comprender 

las ventajas y desventajas que ofrecen estos medios, en donde la tarea del docente se resume 

en enseñarle a estudiante el oficio de aprender dejando de lado lo tradicional y aprendizajes 

pasivos por aprendizajes totalmente activos. 

 

 

Entre las maneras de entender  e-Learning , lo podemos nombrar como es el 

suministro de programas educacionales y sistemas de aprendizaje a través de 

medios electrónicos. El e-Learning se basa en el uso de una computadora u otro 

dispositivo electrónico (por ejemplo, un teléfono móvil) para proveer a las 

personas de material educativo. La educación a distancia creó las bases para el 

desarrollo del e-Learning, el cual viene a resolver algunas dificultades en cuanto 

a tiempos, sincronización de agendas, asistencia y viajes, problemas típicos de 

la educación tradicional. (Silva, 2015, pág. 18) 

 

 

El e-learning dada sus características es una de las opciones más utilizada en la 

modalidad de educación a distancia para atender a la educación continua o permanente, 

porque permite la actualización de información de manera virtual instantánea donde los 

usuarios elijen sus propios horarios para acceder a las plataformas solo con tener un teléfono 

http://www.formaciononline.com/queeselelearning.html
http://dewey.uab.es/pmarques/actodid.htm
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inteligente, computadora que tengan conexión a internet, claro está que los beneficios que 

se obtengan de estas tecnologías deben varían según como entiendan su funcionamiento. 

 

 

Los estudiantes con estas nuevas tecnologías se convierten en constructor activos de 

significados en vez de un consumidor pasivo y con nuevas oportunidades educativas que él 

debe estar preparado para enfrentarlas porque mediante la virtualidad el aprendizaje es más 

interactivo son nuevas fuentes y forma de la adquisición de conocimientos por eso se dice 

que mediante estas nuevas tecnologías que se presentan cada día más en nuestras vidas 

estamos en una “sociedad del conocimiento” o de información.  

 

 

Si bien existen varias plataformas sociales que se han implementado para apoyar 

las actividades dentro de los centros de formación, en mi opinión Diipo merece 

una atención especial. Luego de registrarse (permite perfil de profesor o 

estudiante) inmediatamente llama la atención su gran similitud con Twitter y no 

solo eso, sino que ofrece mucha de su funcionalidad (seguidores, menciones, a 

quienes sigues, seguidores, mensajes directos) lo que hace posible contar muy 

rápidamente con una herramienta social sumamente eficaz para comunicarse con 

los miembros de los grupos de trabajo. (Moreno, 2015, pág. 14)  

 

 

El editor de contenidos soporta enlaces, fotos, video, texto enriquecido, subir y 

compartir archivos. El servicio se complementa con la creación de cursos dentro de los 

cuales podrás implementar tareas, anuncios, notificaciones y más. Agrega a sus prestaciones 

la posibilidad de gestionar proyectos, blog’s, courseware’s. Como alumnos, será necesario 

registrarse en las clases creadas por los profesores, donde encontrarán una interfaz y 

funcionalidades similares, con la diferencia que, en vez de crear clases, solo ingresaremos a 

ellas. 

 

 

Los nuevos recursos buscan la implantación de entornos de enseñanza-aprendizaje en 

actividades orientadas a la construcción de un buen conocimiento y la innovación educativa 

lo cuales persiguen que el aprendizaje sea de manera significativa, estas nuevas tecnologías 

http://ideaslab.pe/blog/2011/04/22/diipo-%e2%80%93-una-plataforma-colaborativa-para-profesores-y-alumnos/
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ayudan a la solución de problemas que ya existen y que se pueden dar solución con las 

nuevas tecnologías de información, además surgen nuevas prácticas pedagógicas para un 

aprendizaje significativo. 

 

 

La presencia y acceso de las TICs ha traído cambios en las actividades de las 

personas, de las cuales la educación no es ajena, las herramientas tecnológicas 

posibilitan mejorar el manejo de la información, que incluye procesos para el 

tratamiento, distribución y acceso a la información, además de ampliar las 

comunicaciones. Se ha superado el problema de acceso a la información, por el 

contrario, hoy se tiene acceso a mucha información a través de las TICs. Esto 

trae como consecuencia que se piense en nuevas formas de enseñar y aprender 

en el contexto de las tecnologías de información, replantear las formas 

tradicionales de la enseñanza y del aprendizaje, además de la adquisición nuevas 

competencias para el manejo de información en los estudiantes y docentes para 

su aprovechamiento. (Zevallos, 2015, pág. 42) 

 

 

Varias investigaciones han puesto de manifiesto que el uso de las tecnologías de 

información y comunicación hacen que el aprendizaje sea más significativo, porque estas 

herramientas tecnológicas son útiles para obtener gran cantidad de información, mejorando 

su rendimiento académico y motivándolos a aprender significativamente, por ese motivo es 

importante adaptarse a la nuevas y cambiante demanda educativa que se viven en cada 

establecimiento educativo. 

 

 

La influencia de las tecnologías de información y comunicación son vital para nuevas 

pautas y mitologías propias del aprendizaje significativo, debido a que estas nuevas 

tecnologías siguen condicionando la actividad humana ya que en la educación actual sean 

han vuelto una prioridad adaptándose a los nuevos retos sociales a los cuales se está 

dirigiendo la educación, impactando y modificando la forma de obtener aprendizajes 

significativos dentro y fuera del aula de clase. 
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Un aprendizaje para que se pueda denominar como tal, tiene que ser 

significativo, es decir que permanezca a largo a través de su interacción con el 

medio natural y social, siendo una de las formas para lograrlo el aprendizaje 

activo. El empleo de las TICs de acuerdo a los principios del aprendizaje 

significativo según Jonassen, permite que este proceso sea: activo, constructivo, 

colaborativo, dialogado, contextualizado, reflexivo.  

 

 

Las siguientes consideraciones son las que favorecen el proceso de aprendizaje 

mediante las TICs: a) al ofrecer estímulos de entrada a través de la presentación 

de contenidos en diferentes formatos, que son decodificados por los estudiantes; 

b) a través de la mediación cognitiva, al permitir el cambio de las estructuras 

mentales de los estudiantes sobre su contexto, ofreciendo elementos 

fundamentales para el aprendizaje de tipo interno y externo. (Rodríguez, 2015, 

pág. 12) 

 

 

Estas nuevas tecnologías modifican la forma de obtener un aprendizaje significativo, 

donde se lleva a cabo la retención, adquisición y asimilación del conocimiento, profundiza 

los procesos que los individuos utilizan para su aprendizaje y la cual su principal finalidad 

es aprender, entonces podemos decir que el aprendizaje significativo es el proceso por el 

cual se relaciona un nuevo conocimiento con la estructura cognitiva del que aprende es decir 

lo que el sujeto ya conoce. 

 

 

Para que se pueda dar un buen aprendizaje significativo deben existir una serie de 

condiciones indiscutibles, el aprendiz debe mostrar una predisposición para aprender 

significativamente y el material que se utilice debe ser totalmente significativo, este 

aprendizaje es una idea que se ve reflejada en gran cantidad de teorías constructivistas la 

cuestión es que aprender, por qué y para que aprendo por lo cual es importante despertar un 

espíritu crítico en el aprendiz. 
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Este cambio de dinámica en los procesos de aprendizaje propiciado por el uso 

de las TIC promueve el aprendizaje significativo a nivel individual y el trabajo 

colaborativo y aprendizaje en red, como expresión de la construcción social del 

aprendizaje que se da en la interacción entre estudiantes y docentes como parte 

del colectivo, lo cual nos invita a repensar tanto el modelo educativo de las 

instituciones de educación superior, como la formación de los docentes. (Torres, 

2016, pág. 10) 

 

 

Dado que el uso de las TIC en educación demanda del estudiante la búsqueda, análisis 

y comparación de información con sus conocimientos de referencia y la construcción de 

ideas, con lo que se da un aprendizaje significativo y se fortalece la comunicación con 

compañeros y docentes, y la construcción grupal de conocimiento, hecho que da lugar al 

trabajo colaborativo, es importante explicar en qué consisten estos dos conceptos 

(aprendizaje significativo y trabajo colaborativo). El aprendizaje significativo se refiere a 

relacionar nuevos conceptos o información con lo que el estudiante ya sabe. 

 

 

Estas tecnologías nos permiten alcanzar una gran cantidad de información 

simultáneamente, en corto periodo de tiempo, además permite que los procesos de 

enseñanza-aprendizaje ya sea a distancia o presencial sea innovadores porque permite la 

comunicación entre docentes y estudiantes, también se comparten recursos y pueden hablar 

sobre temas que se explican en el aula de clases por lo que las tics son cada vez más 

amigables, accesibles y actúan sobre el rendimiento de quien la utiliza.  

 

 

Las TIC, son cada vez más amigables, accesibles, adaptables herramientas que 

las escuelas asumen y actúan sobre el rendimiento personal y organizacional. 

Estas escuelas que incorporan la computadora con el propósito de hacer cambios 

pedagógicos en la enseñanza tradicional hacia un aprendizaje más constructivo. 

Allí la computadora da la información, promueve el desarrollo de habilidades y 

destrezas, En nuestros días se cuenta con un equipamiento tecnológico que 

divide a los actores del proceso escolar respecto a su uso; se discuten las ventajas 

y desventajas de las computadoras, la conveniencia o el ineludible uso de este 
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aparato como herramienta en la producción, circulación y consumo de saberes. 

(Castro, 2015, pág. 8) 

 

 

Etas tecnologías hacen cambios pedagógicos en la enseñanza tradicional hacia un 

aprendizaje más constructivista, por medio de estas nuevas tecnologías de información y 

comunicación, es decir la computadora promueve nuevas herramientas para el desarrollo de 

habilidades y destrezas de los usuarios que la utilizan mejorando la calidad educativa y 

ayudando a los estudiantes a participar activamente en el aula o fuera de ella con estos 

entornos virtuales que proporcionan las tecnologías para comunicarse. 

 

 

Las TICs habilita nuevas posibilidades para la educación, las instancias de aprendizaje 

se amplían ante las múltiples aplicaciones y recursos disponibles actualmente con los nuevos 

medios tecnológicos, que permiten la distribución y el rápido accesos a una gran cantidad 

de información que puede ser utilizada en la educación adquiriendo nuevos conocimientos 

que puede ser compartidos con sus docentes y compañeros realizando un aprendizaje 

colaborativo con estos medios de comunicación virtual.  

 

 

En educación sería un reduccionismo pensar que las herramientas TIC son 

promotoras de una transformación educativa si no cambian las prácticas 

educativas ni los enfoques didácticos, pedagógicos, psicológicos, etc. Por eso, 

en este artículo se ha querido llamar la atención sobre los cambios en las 

prácticas educativas que promueven las TIC y que son andamios para el 

aprendizaje significativo. Teniendo en cuenta la vigencia y los aportes realizados 

desde el marco teórico del AS, nos surge el interrogante de si las TIC tienen el 

potencial para promover ese tipo de aprendizaje. Desde la perspectiva de este 

marco teórico realizaremos un análisis de aplicaciones educativas. (Santos, 

2017, pág. 10) 

 

 

Estos objetos de aprendizajes son recursos multimedia que proporcionan una unidad 

pedagógica de conocimiento que corresponde a una actividad de aprendizaje o una 
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evaluación, la interactividad es una característica principal de las tecnologías que ayuda a 

realizar los cambios en el ámbito de la educación que permite la gestión de recursos, así 

como la comunicación a grandes distancias que ayudan y fomenta las relaciones personales 

tanto de estudiantes y docentes. 

 

 

La integración de estas nuevas prácticas educativas permite el vínculo de las 

estrategias de aprendizaje de enseñanza y los procesos educativos, por eso las aplicaciones 

informáticas son un mediador de nuevos aprendizajes, ya que el aprendizaje significativo es 

un procesos a través del cual se logra relacionar un nuevo conocimiento o información de lo 

que tienen en su mente y de lo nuevo que va a aprender, esto significa que quien se encuentre 

en una situación de aprendizaje deben intentar establecer relaciones sustantivas y no 

arbitrarias. 

 

 

Las nuevas tecnologías ofrecen múltiples beneficios ya que son recursos para 

lograr calidad en la educación con base en la actualización y el logro de competencias 

acordes con estos años, con el fin de cerrar las brechas que separan a los países 

desarrollados de aquéllos en vías de desarrollo. Respecto de esto, en su informe sobre 

desarrollo, el Banco Mundial (1998) expone:  

“Las tecnologías de la información y la comunicación (TICs) permiten una 

mejor asistencia técnica en sectores tales como el de la educación a distancia, la 

telemedicina, la gestión ambiental o el fortalecimiento de enfoques de 

participación en la creación de nuevos estilos de vida. Permiten un acceso global 

a la información; promueven el trabajo en red más allá de las fronteras físicas, 

culturales y lingüísticas; persiguen el fortalecimiento de las comunidades y 

ayudan a difundir el conocimiento que se obtiene de las mejores prácticas y las 

experiencias”. (Spadaro, 2015, pág. 2). 

 

 

 Para lograra un mayor grado de aprendizaje significativo es el docentes quien debe 

obtener y organizar los materiales que sean significativos que se implementa en el aula, por 

eso en el aprendizaje seta asumiendo que interviene un sujeto que aprende y otro que 

interactúa con él, que son fundamentalmente el docente y estudiantes, por eso el rol del 



 
 

38 
 

docente es fundamental porque es el quien informa al estudiante cual es la palabra o 

significado que corresponde al objeto o evento que se está analizando. 

 

 

En el año 2012 la estudiante Rivera en su tesis de Doctorado en educación presentada 

en la Universidad Iberoamericana cuyo título es: La concepción didáctica del docente y los 

materiales didácticos digitales: voz, texto y producción de profesores universitarios. La 

autora hace un análisis sobre los docentes desde la década de los setenta, hasta los docentes 

recién graduados, quienes son los que más utilizan recursos didácticos digitales y quiénes 

son los que tienen mayor tendencia hacia el uso de los métodos tradicionales, los docentes 

que utilizan entornos digitales consideran que es importante evaluar de la misma forma el 

aprendizaje de sus estudiantes. 

 

 

Quingaguano en el año 2012 en su tesis de Licenciatura de la Universidad 

Tecnológica Equinoccial titulada: Los recursos didácticos en el aprendizaje significativo de 

los estudiantes del Centro Educativo Dolores Sucre. Encontrando que existen deficiencias 

en la utilización de los recursos didácticos en el proceso educativo, debido a que por la 

distancia que se encuentra la institución educativa en Pastaza se hace difícil encontrar los 

diferentes recursos educativos necesarios para lograr un aprendizaje significativo en los 

estudiantes de dicha institución educativa. 

 

 

En el año 2013, Edgar Cobo en su tesis de maestría en Gerencia educativa, con el 

título: Una propuesta para el aprendizaje significativo de los estudiantes de la Escuela San 

José La Salle, de la ciudad de Guayaquil. Considera que la educación debe ser un 

compromiso de vida de los docentes, por lo cual deben ser preparados y tener vocación, de 

esta manera se contribuye a la sociedad, formando estudiantes creativos, reflexivos, con 

pensamiento crítico.  

 

 

Germán Reyes en el año 2013 presentó su tesis de licenciatura en la Universidad 

Central del Ecuador con el título El aprendizaje significativo en el desarrollo de la habilidad 

escrita del idioma inglés en los décimos años de educación básica del Instituto Tecnológico 
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Superior los Shyris de la ciudad de Quito 2012- 2013, indica que los docentes preparan poco 

material didáctico por lo cual los estudiantes ven las clases de manera monótonas o falta de 

entusiasmo, no utilizan estrategias metodológicas activas por lo que no se genera un 

aprendizaje significativo en los estudiantes, destacando  en sus estudio el trabajo de 

plataformas educativas, una de ellas Diipo, que proporciona recursos educativos importantes 

además de poder interactuar entre docentes y estudiantes. 
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2.1.2.2.Categoría de análisis 

                                                                 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura  2. Variable dependiente: Aprendizaje significativo                              Figura  3 Variable independiente: Plataforma E-Learning 

Diipo 

Fuente: Víctor Egidio Litardo Olaya 
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2.1.3. Postura teórica 

 

Existen muchos autores y cada uno de ellos con un sinnúmero de significado acerca 

de la utilización de las plataformas E-Learning. Según Quingaguano (2012) “el aprendizaje 

significativo es una teoría que aborda todos los elementos, factores y condiciones y tipos 

que garantizan la adquisición, la asimilación y la retención de contenidos que la escuela 

ofrece de modo que adquiera significado para el mismo” (p. 16). Por otro lado, Ausubel 

(1970) citado por Araoz (2013) señala que “es el proceso mediante el cual el alumno aprende 

a partir de sus conocimientos previos y de los adquiridos recientemente” (p. 16). 

 

 

Concuerdo con Quinguanguano y Ausubel donde manifiesta que la metodología 

didáctica es igual a métodos, recursos y formas de enseñanza que facilitan el éxito del 

proceso de enseñanza-aprendizaje, y que además que es un servicio del profesional de la 

educación y no un fin. Con ello existe algún método o técnica para poder llegar al estudiante 

a través de herramientas digitales interactivas que permitan favorecer el aprendizaje 

significativo.  

 

 

En la Unidad Educativa “Diez de Agosto”, los docentes deberían aplicar el uso de las 

plataformas digitales E-Learning sugeridos por los autores antes mencionados, para poder 

lograr llegar de una manera ordenada y de fácil comprensión y logrando un desarrollo 

cognitivo en los estudiantes. La metodología comprende varias maneras de enseñar, 

fortaleciendo la creatividad, la creación  y con ello favorece a  la formación académica, todos 

los docentes de una u otra manera saben o tienen una forma de enseñar las asignaturas, 

conocen sobre parámetros de la Reforma Curricular para lograr un buen desarrollo de 

destrezas en los estudiantes; sin duda, un alto porcentaje de maestros no cuentan con 

aspectos como los objetivos trazados en la Reforma; situación que demuestra la falta de uso 

de este documento como instrumento de formación pedagógica. 
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2.2 HIPÓTESIS 

 

 Hipótesis General 

 

La plataforma E-Learning Diipo tendrán un impacto positivo en el aprendizaje 

significativo de los estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” del cantón Vinces. 

 

 

1.2.2. Sub-hipótesis o Derivadas 

 

La plataforma E-learning Diipo influirán en la participación de los estudiantes en las 

actividades escolares. 

 

 

La plataforma E-Learning Diipo como herramienta tecnológica contribuirán para la 

obtención de aprendizajes significativos. 

 

 

Si se diseñan las estrategias se desarrollarán en los estudiantes el aprendizaje 

significativo. 

 

 

 

1.2.3. Variables 

 

Variable Independiente 

 

     Plataforma E-Learning Diipo 

 

 

Variable Dependiente 

 

    Aprendizaje Significativo 
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CAPÍTULO III.- RESULTADO DE LA INVESTIGACIÓN 

 
 

3.1. RESULTADOS OBTENIDO DE LA INVESTIGACIÓN 

 
 

3.1.1. Pruebas estadísticas aplicadas 

 

Para el presente trabajo de investigación se consideró la población de la Unidad 

Educativa “Diez de Agosto, ubicada en la ciudad de Ventanas a un paralelo de primero, 

segundo, tercero de bachillerato, lo cual mediante la encuesta realizada dio como el resultado 

el poco conocimiento de los docentes y estudiantes sobre las nuevas herramientas 

tecnológicas, didácticas, interactivas que ayude al aprendizaje significativo. 

 
 

Tabla 1:  Población de investigación 

 

Nº DETALLE PERSONAS PORCENTAJE 

1 DIRECTIVO 1 0,68% 

2 DOCENTES 11 7,43% 

3 Primero de bachillerato Paralelo “A” 45 30,40% 

4 Segundo de bachillerato Paralelo “B” 45 30,40% 

5        Tercero de bachillerato Paralelo “C” 46 31,09% 

6 ESTUDIANTES 136 91,89% 

 TOTAL 148 100% 

Fuente: Docentes y Estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” 

Elaborado por: Víctor Litardo Olaya 

 

 

3.1.2. Análisis e interpretación de datos 

Se describen resultados de las encuestas a los docentes y estudiantes de la Unidad 

Educativa “Diez de Agosto” del cantón Vinces, Provincia de Los Ríos”. 
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ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES 

1.- ¿Tiene usted conocimiento sobre las Tics? 

Tabla 2: Conocimiento sobre las Tics 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” 

   

 

Gráfico 1: Conocimiento sobre las Tics 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 
 

Análisis: Mediante el análisis estadístico se obtuvo que el 75% de los docentes encuestados 

no tener conocimiento sobre las Tics, y el 25% es decir 3 docentes expresaron si tener 

conocimiento sobre las Tics. 

 

 

Interpretación: Por el resultado se interpreta que los docentes de la Unidad Educativa no 

conocen en su totalidad las nuevas tecnologías de información y comunicación. 

 

25%

75%

0%

Las Tics

SI

NO

ALGO

Respuesta Frecuencia Porcentaje 

SI 3 25% 

NO 9 75% 

ALGO 0 0% 

TOTAL 12 100% 
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7.- ¿Tiene usted conocimiento sobre la Plataforma E-learning Diipo? 

 

Tabla 3: Plataforma E-learning Diipo 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” 

 

 

Gráfico 2: Plataforma E-learning Diipo 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

 

Análisis: De los 12 docentes encuetados es decir el 100% dijeron desconocer la plataforma 

Diipo.  

 

Interpretación: Por el resultado de esta pregunta se interpreta que los docentes deben de 

educarse sobre las bondades de esta aplicación, esto puede ser mediante el manual didáctico.  

 

 

0%

100%

0%

Plataforma E-learning Diipo

SI

NO

ALGO

Respuesta Frecuencia Porcentaje 

SI 0 0% 

NO 12  100% 

ALGO 0 0% 

TOTAL 12 100% 
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8.- ¿Cree usted que con el manejo de la plataforma E-learning Diipo, puede ayudar a 

mejor el aprendizaje significativo en los estudiantes? 

Tabla 4: Diipo mejora el aprendizaje significativo 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” 

 

Gráfico 3: Diipo mejora el aprendizaje significativo 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

 

Análisis: En esta pregunta el 75% que equivale a 9 docentes está de acuerdo que al utilizar 

la plataforma se mejorará el aprendizaje significativo en los estudiantes, el 17% que son dos 

docentes encuestados expresan que ayudará poco y un docente que es el 8% dice no se 

mejorara nada.  

 

Interpretación: Se analiza que por el desconocimiento de los docentes sobre la plataforma 

Diipo no saben los beneficios que se obtiene si se aplica la plataforma como medio de 

enseñanza-aprendizaje. 

 

 

Respuesta Frecuencia Porcentaje 

MUCHO 9 75% 

POCO 2 17% 

NADA 1 8% 

TOTAL 12 100% 

75%

17%

8%

Diipo mejora el aprendizaje significativo

MUCHO

POCO

NADA
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ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES 

1.- ¿Conoce usted sobre las Tics? 

Tabla 5: Conoce las Tics 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” 

Gráfico 4: Conoce las Tics 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

 

Análisis: El 34% es decir 46 de los estudiantes que fueron encuestados expresaron conocer 

las TICs, el 37% que son 50 estudiantes, dijeron que conocen algo sobre las tics y el 29% 

que se refiere a 40 estudiantes no conocen las tics.  

 

Interpretación: Mediante el análisis de esta pregunta se interpreta que no todos los 

estudiantes conocen los beneficios de la tics, que son cada día más importante en el sistema 

educativo. 

 

 

Respuesta Frecuencia Porcentaje 

SI 46 34% 

NO 40 29% 

ALGO 50 37% 

TOTAL 136 100% 

34%
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37%

Conoce las Tics

SI

NO
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2.- ¿Considera usted indispensable el uso de las Tics en su proceso educativo? 

 

Tabla 6: Uso de las Tics en la educación 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” 

  

 

Gráfico 5: Uso de las Tics en la educación 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

 

Análisis: El resultado en esta pregunta es el 37% de los estudiantes que equivale a 50 

estudiantes está de acuerdo en los beneficios de las tics en su educación, el otro 50% dice 

que son algo indispensable y el 26% que son 36 no creen que las tics sean indispensable en 

su educación.   

 

Interpretación: Se determina que debido al desconocimiento de los estudiantes sobre las 

tics no la consideran indispensable en su educación, por lo que se les recomienda auto 

educarse en este tema. 

37%

26%

37%

Uso de las Tics en la educación 

SI

NO

ALGO

Respuesta Frecuencia Porcentaje 

SI 50 37% 

NO 36 26% 

ALGO 50 37% 

TOTAL 136 100% 
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10.- ¿Piensa usted que será de mucho beneficio trabajar con la plataforma E-learning 

Diipo por estar acorde a la demanda tecnológica actual? 

Tabla 7: Beneficios al trabajar con Diipo 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” 

  

 

Gráfico 6: Beneficios al trabajar con Diipo 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

 

Análisis: En esta pregunta realizada a los estudiantes expresan que sería de gran beneficio 

trabajar con la plataforma Diipo porque está acorde a la demanda tecnología actual que se 

deben impartir en las Unidades Educativas. 

 

Interpretación: Se obtuvo un resultado positivo en esta pregunta, lo cual es satisfactoria 

debido a que los estudiantes quieren conocer los beneficios de las nuevas tecnologías de 

información y comunicación para poder mejorar la forma de enseñar y aprender que se da 

en la institución. 

100%

0%0%

Beneficios al trabajar con Diipo

MUY BENEFICIOSO

POCO BENEFICIOSO

NADA BENEFICIOSO

Respuesta Frecuencia Porcentaje 

MUY BENEFICIOSO  80 59% 

POCO BENEFICIOSO 20 26% 

NADA BENEFICIOSO 36 15% 

TOTAL 136 100% 
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3.2 CONCLUSIONES ESPECÍFICAS Y GENERALES  

 

 

3.2.1. Específicas  

 

 Con los resultados obtenidos a través de la encuesta aplicada a los docentes se 

concluyó que en su mayoría desconocen las nuevas herramientas tecnológicas, 

interactivas y didácticas, perdiendo el interés de los estudiantes al recibir clases 

haciéndolas rutinarias.  

 

 Los alumnos nos mencionan que es vital la interacción en el aula de clase lo que da 

como resultado la falta de tecnologías aplicadas en las horas de clases; por lo que 

mediante los resultados de la encuesta nos dice que si les gustaría trabajar con la 

plataforma Diipo. 

 
 

 Los docentes no saben manejar la plataforma Diipo y la mayoría de los estudiantes 

tienen poco conocimiento sobre esta aplicación, pero están interesados en trabajar 

con este nuevo recurso tecnológico, porque la institución tiene las facilidades para 

poder utilizar la tecnología en su beneficio y mejorar su aprendizaje significativo.  

 

 En el aula las materias impartidas por los docentes se realizan en gran parte sin las 

tecnologías de información y comunicación y las consecuencias serían que los 

estudiantes son afectados por la falta de estos medios en su proceso de 

interaprendizaje en la institución.  

 

 

 Los encuestados expresan que esta nueva aplicación es de gran importancia, porque 

permite entender mejor un tema que se esté investigando, los docentes pueden crear 

clases con sus niveles y áreas de conocimientos para compartir información como 

una red social.  
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 La utilización de esta nueva plataforma ayudará a un gran cambio en el centro 

educativo, facilitando la aplicación educativa al realizar actividades aprovechando 

las nuevas posibilidades tecnológicas, para logar que los estudiantes realicen mejor 

sus trabajos y reduzca el fracaso escolar. 

 

 

3.2.2.  Generales 

  

Los docentes y alumnos de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”, desconocen sobre 

las tecnologías de información y comunicación y sobre la aplicación Diipo este resultado se 

obtuvo con la encuesta aplicada, por lo que es importante que se auto eduqué en las Tics 

para mejorar la calidad educativa que se imparte en la institución. 

 

 

Los encuestados están de acuerdo en incluir en el aula de clase la aplicación Diipo en 

su proceso de enseñanza –aprendizaje, porque en el trascurso que el establecimiento ha 

estado en funcionamiento no varias sus formas de dar clases, que ayuden a trabajar de forma 

individual y cooperativa, para poder obtener un aprendizaje significativo. 

 

 

A los estudiantes encuestado manifestaron que les gustaría trabajar y aprender de esta 

nueva herramienta para compartir información y crear cursos con áreas de conocimientos, 

dejando de lado una educación tradicional que solo se realiza de forma presencial, porque 

mediante esta nueva aplicación se puede comunicar y aprender de forma virtual con los 

docentes y demás compañeros del aula ayudando a mejor el rendimiento académico de los 

estudiantes. 
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3.3. RECOMENDACIONES ESPECÍFICAS Y GENERALES 

 
 

3.3.1. Específicas  

 

 Por el resultado obtenido se les recomienda a los docentes estar auto educándose de 

manera constante sobre todos los medios didácticos y formas de enseñanza- 

aprendizaje mediante las Tics, y mediante estos nuevos recursos permiten que las 

clases sean innovadoras e interactivas que mejoren el aprendizaje significativo del 

educando con la implementación de estos medios informáticos. 

 

 Por el desconocimiento de la tecnología es importante que se realice un manual sobre 

la aplicación Diipo a docentes y estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de 

Agosto”, para que se instruyan sobre las ventajas de implementar esta herramienta 

en el aula de clases. 

 

 A los estudiantes se le recomienda estar auto educándose constantemente sobre los 

beneficios de las tecnológicas de información y comunicación, para que en compañía 

de sus educadores puedan implementarlas en las clases las herramientas pedagógicas 

e interactivas que les permitan un mayor aprendizaje. 

 
 

 Par el docente se recomienda utilizar las plataformas para crear cursos de 

aprendizajes para las áreas de aprendizaje y a los estudiantes mediante la plataforma 

compartir y obtener una diversidad de información para realizar sus trabajos de 

manera individual y cooperativa, con lo cual se obtendrá un aprendizaje 

significativo, que les ayuden a mejorar su rendimiento académico con nuevos 

conocimientos. 
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3.3.2. Generales   

 

Como recomendación a la institución “Diez de Agosto”, se determina mediante los 

resultados obtenidos la realización de un manual didáctico sobre la aplicación Diipo, como 

un nuevo medio de enseñanza y aprendizaje, mediante el cual se mejore el aprendizaje 

individual y colaborativo de los estudiantes para de esta forma obtener un aprendizaje 

significativo por medio de la utilización de este nuevo recurso didáctico. 

 

 

Las TICs permiten que la educación sea de manera más personal y fácil se decir con 

la implementación de la tecnología gana el alumno y el profesor, pero se necesita estar 

actualizándose tanto el usuario como las herramientas en beneficio de una mejor educación. 

El manual ayudará a mejor el entendimiento sobre sus bondades que se obtiene al utilizarla 

de forma constante entendiendo como esta herramienta mejorará su proceso de aprendizaje 

con este nuevo recurso que es creativo, dinámico e innovador permitiéndoles integrase a la 

tecnología que está cada día más presente en nuestra vida. 
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CAPÍTULO IV.- PROPUESTA TEÓRICA DE APLICACIÓN 

 
 

4.1. PROPUESTA DE APLICACIÓN DE RESULTADOS  

 
 

4.1.1. Alternativa Obtenida 

 

Con el desarrollo de la investigación realizada en la Institución Educativa “Diez de 

Agosto”, se puede decir que, debido al poco conocimiento de las tecnologías de información 

y comunicación en la institución, se recomienda la utilización de un manual didáctico para 

aprender los beneficios de la plataforma Diipo en el aprendizaje significativo, para que el 

estudiante logre asimilar de forma virtual información de gran importancia al igual que lo 

hace en el aula de clases. 

 

 

Este trabajo de investigación consideró como parte fundamental, el proceso de 

enseñanza aprendizaje de los profesores y estudiantes, para que puedan crear cursos virtuales 

con áreas de subniveles donde puedan obtener información y trabajar de forma individual y 

cooperativa, obteniendo de esta manera una herramienta educativa en los procesos de 

aprendizaje de los estudiantes. 

 

 

4.1.2. Alcance de la Alternativa  

 

La alternativa que se obtiene aportara en beneficio de docente y estudiantes por medio 

de contenidos específicos y oportuno para poder aplicarlos en el aula de clases con diversas 

estrategias que ayuden a organizar, planificar crear y dirigir clases de forma virtual por 

medio de esta aplicación, así de esta forma mediante la herramienta Diipo se mejore el 

rendimiento académico y se obtenga un aprendizaje significativo. 
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Con la utilización de este manual didáctico tanto docentes y estudiantes se pueden auto 

educar porque ellos revisaran el contenido a su propio ritmo si tienen dificultad al utilizar la 

plataforma Diipo la cual es importante para compartir recursos he información porque es un 

medio de comunicación como una red social. 

 

 

Mediante esta novedosa aplicación se obtiene una mejor comprensión de diversos 

temas educativos que se pueden tratar en el aula de clases o virtualmente, teniendo los 

profesores a su alcance una herramienta que permita crear cursos de forma virtual en 

diversas asignaturas, gozando de una gran versatilidad, además de poder implementar blogs 

y proyectos, acordes a las temáticas de la educación actual. 

 

 

4.1.3. Aspectos básicos de la Alternativa  

 
 

4.1.3.1. Antecedentes  

 

El término manual didáctico hace referencia a aquel libro que recoge lo esencial 

elemental y básico de un determinado tema, que contiene recursos o informaciones 

necesarias para la comprensión del tema a tratar, facilitando el aprendizaje significativo en 

los estudiantes, esta estrategia didáctica se ha orientado con base en un abordaje por 

problemas, por lo que el manual permite buscar respuestas, convirtiéndose en una 

herramienta útil para el proceso de aprendizaje. 

 

 

El conocimiento de los materiales didácticos es importante para los docentes, 

por ser un recurso que se puede aplicar en el aula de clase, para facilitar y 

conducir el aprendizaje de los alumnos, ayudando a presentar y desarrollar 

contenidos trabajando de esta forma en la construcción de aprendizajes 

significativos, facilitando el desarrollo de actividades formativas, estos 
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manuales adaptan diversos contextos: como entornos, estrategias didácticas, 

proporcionando información. (Guerrero, 2015, pág. 15). 

 

 

El manual debe despertar el interés hacia su utilización, desarrollando habilidades 

metacognitivas y estrategias de aprendizaje en el alumno, permitiendo regular y evaluar su 

propia actividad de aprendizaje que provoque una reflexión sobre sus conocimientos y 

métodos que utiliza al pensar, que ayudan a la comprensión y motivan a la profundización 

de un tema a través de sus consultas, permitiendo la visualización rápida de sus contenidos, 

posibilitando la adquisición con destrezas cognitivas, los manuales didácticos son una 

herramienta que se utilizan como eje de la programación didáctica de una clase.  

 

 

Los materiales didácticos facilitan la organización de las experiencias de 

aprendizaje, actuando como guías, permitiendo la participación y expresión de 

información, acciones, valores que transmiten diversas modalidades de relación 

cooperativa y comunicativa, estos recursos didácticos facilitan las condiciones 

necesarias para que los alumnos pueda llevar acabo la actividades programadas con el 

máximo provecho. (Blanco, 2015, pág. 12) . 

 

 

En última instancia los recursos didácticos facilitan la comunicación entre el docente 

y el alumno fortaleciendo el aprendizaje, mediante un conjunto de elementos útiles que el 

profesor utiliza o puede utilizar para completar su tarea docente, podemos decir entonces 

que un material didáctico es el conjunto de medios materiales que intervienen y facilitan el 

proceso de enseñanza-aprendizaje y estos materiales pueden ser físicos o digitales que 

despiertan el interés de los estudiantes.  

 

 

Los materiales didácticos no la parten primordial esta corresponde al elemento 

humano que es el profesor y el alumno para poder realizar la práctica educativa, 

la presencia de las tecnologías de la información y comunicación ha producidos 

cambios en los medios de enseñanza al incorporar nuevos recursos didácticos 
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mediante la tecnología optimizando la formación y ofreciendo otros métodos 

que faciliten el acceso a esta. (Bravo, 2013, pág. 25) 

 

 

Es indispensable que los docentes y estudiantes sean capaces de interpretarlos y 

manejarlos para poder utilizarlos en el aprendizaje, cualquier medio de comunicación puede 

convertirse en un medio de enseñanza si cumple o ayuda a cumplir con objetivos de 

aprendizaje, el manual didáctico debe presentar información adecuada que ayuda a la 

enseñanza influyendo de forma positiva en la comprensión, motivación, retención e interés 

por parte de los estudiantes. 

 

 

La Unidad Educativa “Diez de Agosto”, perteneciente a la Provincia de Los 

Ríos, del Cantón Vinces, cuenta con una gran cantidad de estudiantes, pero sus 

docentes tienen pocos materiales didácticos, en las diversas materias que imparten en 

la institución educativa, por lo cual ellos deben conocer los beneficios de las 

tecnologías de información y comunicación y su diversidad de recursos, por lo cual 

para mejora la calidad educativa se puede realizar la implementación de la plataforma 

Diipo. 

 

 

4.1.3.2. Justificación 

 

Con la implementación del presente trabajo de investigación se puede determinar que 

el desarrollo de nuevas actividades se mejorará el aprendizaje y desempeño de los alumnos, 

para logar un mejor rendimiento académico con la utilización de los recursos tecnológicos, 

mediante  esta nueva plataforma Diipo existen muchas opciones de gran interés y beneficio 

para los educadores, por eso es necesario la implementación de un manual didáctico para 

trabajar de forma individual y colaborativo entre compañeros y docentes logrando de un 

aprendizaje significativo. 
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Tenemos que destacar que las nuevas herramientas tecnológicas y didácticas dentro 

de las instituciones educativas son un gran apoyo para los docentes y estudiantes, para 

mejorar la enseñanza-aprendizaje con nuevos aportes y métodos de enseñar y aprender de 

una forma novedosa y atractiva para el estudiante y de esta manera despertar su interés al 

recibir clases en el centro educativo. 

 

 

Las tecnologías actuales no garantizan una mejora en el aprendizaje de los estudiantes 

lo que ayuda al aprendizaje en la guía del docente al utilizarlas dentro y fuera del aula, 

porque el uso de estas herramientas ofrece un acceso de igualdad a la información, que 

contribuyen activamente en la construcción de conocimientos de la institución desarrollando 

en los estudiantes capacidades y habilidades que promuevan la construcción de nuevos 

conocimientos. 

 

 

Los nuevos medios tecnológicos facilitan la comunicación entre los educadores y los 

educando, proporcionando un mejor aprendizaje significativo y colectivo con las clases 

impartidas por los docentes las cuales son más claras donde el alumno desarrollara de forma 

efectiva un aprendizaje significativo, por ello  las tecnologías de información y 

comunicación surgieron de la necesidad de adecuar los procesos de enseñanza-aprendizaje 

a la realidad social la cual cambia de forma constante entre la experiencia y la realidad que 

se experimenta a partir del uso de las tics. 

 

 

La calidad del aprendizaje mejora mediante el uso de las TICs pues resultan fácil de 

comprender mediante un lenguaje informático, estas nuevas herramientas de aprendizaje son 

indispensables tanto para el estudiante como para el docente, por lo cual se debe conocer sus 

beneficios para poder utilizarlas como un recurso que favorezca el desarrollo de habilidades 

y destrezas de las personas que las utilizan.Las Tics son la innovación educativa del 

momento y permiten a los docentes y estudiantes cambios en el quehacer del aula y en el 

proceso de enseñanza-aprendizaje del mismo esta trasformación de la educación ha 

cambiado la forma de enseñanza, aprendizaje y lógicamente el papel del docente y el del 
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estudiante, el alumno se va a motivar más con la utilización de las Tics pues aprende de una 

forma más atractiva y divertida por los diferentes recursos como imágenes, videos, gráficos. 

 

 

Por eso se considera una capacitación sobre la aplicación Diipo, actualizándose sobre 

nuevos recursos didácticos que se pueden implementar en el aula de clases, conociendo las 

bondades de esta nueva herramienta tecnológica en el aprendizaje individual y colaborativo 

de los estudiantes, mediante el manual didáctico se pretende dejar de lado métodos 

tradicionales y más bien que docentes y estudiantes se integren a los avances tecnológicos 

del mundo actual. 

 

 

Con la plataforma Diipo se lograrán clases innovadoras, interactivas, creativas para 

mejorar el aprendizaje de los estudiantes, mediante el manual cada persona que lo utilice 

puede leerlo las veces que desee para aprender mejor sobre la plataforma y sus elementos 

porque las tecnologías son muy importantes en la educación, ya que facilitan nuevos 

métodos de enseñanza y aprendizaje en la sociedad.     

 
 
 

4.2. OBJETIVOS   

 
 

4.2.1. Objetivo General  

 

Realizar un manual didáctico sobre el uso de la plataforma E-learning Diipo, para 

mejorar el aprendizaje significativo en los estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de 

Agosto” del Cantón Vinces, Provincia Los Ríos. 

 
 

4.2.2. Específicos  

 

 Evaluar el nivel de aprendizaje mediante el análisis de la estrategia utilizada. 
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 Capacitar a docentes y estudiantes sobre las ventajas de la aplicación dentro y fuera 

del aula de clases. 

 

 Motivar a docentes y estudiantes a desarrollar habilidades, destrezas de forma 

individual y colaborativa. 

 

 Establecer los elementos básicos para que el manual didáctico sea de fácil 

entendimiento.  

 

 Analizar los diferentes medios para compartir información mediante la utilización 

de los recursos tecnológicos. 

 

 Despertar el interés de los alumnos por trabajar de forma no presencial con la 

utilización de la plataforma Diipo. 

 
 
 

4.3. ESTRUCTURA GENERAL DE LA PROPUESTA  

 
 

4.3.1. Título  

 

Manual didáctico sobre el uso de la plataforma E-learning Diipo, para mejorar el 

aprendizaje significativo en los estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” del 

Cantón Vinces, Provincia Los Ríos. 

 

 

4.3.2. Componentes 

 

Para la elaboración del Manual Didáctico sobre el uso de la plataforma E-learning 

Diipo, se realizó una estructura fácil de utilizar y con terminologías básica y sencillas de 

entender. Presentando imágenes sobre cada uno de los pasos y acciones a llevar a cabo. 

Los principales componentes del manual son: 
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 Presentación  

 Introducción 

 Objetivos 

 Conclusiones 

 

Para la explicación del Manejo de Diipo, tenemos los siguientes componentes: 

 Identificación segura 

 Menús 

 Usuarios 

 Asignaturas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gráfico 7: Componentes del manual 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 
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4.4. RESULTADOS ESPERADOS DE LA ALTERNATIVA  

 

Ayudar a la institución a mejorar sus conocimientos sobre los nuevos recursos y 

beneficios tecnológicos mediante la capacitación mediante la propuesta del proyecto sobre 

las nuevas herramientas tecnológicas que benefician a la educación mejorando el 

aprendizaje significativo de los estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”, del 

Cantón Ventana Provincia de Los Ríos. 

 

 

Con los resultados que se obtuvieron con las encuestas aplicadas a los docentes y 

estudiantes de la institución, se pretende mejorar su conocimiento sobre los aportes que nos 

ofrecen las nuevas tecnologías, que son más esencial en nuestra vida diaria para mejorar la 

calidad educativa. La aplicación Diipo nos permite compartir una gran cantidad de 

información con temas importante sobre la educación, además se puede crear proyecto y los 

docentes puede crear cursos con áreas de estudios especificas abarcando una gran cantidad 

de temas que se pueden utilizar en el sector educativo. 

 

 

Con la ayuda de la alternativa se quiere logra que los docentes realicen estrategias 

eficaces para los alumnos de la institución, haciendo que ellos sean los constructores de su 

aprendizaje, pasando a ser el piloto de su educación. El manual permite que los estudiantes 

se sientan estimulado por aprender más de la plataforma, de esta manera se potencializara y 

desarrollara su creatividad, además reflexionaran sobre la importancia de utilizar las 

tecnologías de información uy comunicación en su educación. 

 

 

La propuesta es adaptable a las necesidades dentro del aula de clases por su 

flexibilidad, además mejorará el rendimiento académico de los estudiantes con la 

implementación de la plataforma Diipo, permitiendo que el alumno sea interprete de su 

propio aprendizaje a través del manual didáctico facilitado mejorando la calidad educativa 

de la institución. 
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OBJETIVO GENERAL DEL MANUAL DIIPO 

 

Desarrollar habilidades y destreza en los docentes, porque la plataforma nos permite la 

creación de cursos dentro de los cuales podrás implementar tareas, anuncios, notificaciones 

y más. Agrega a sus prestaciones la posibilidad de gestionar proyectos, blog’s, courseware’s. 

Con esto podemos desarrollar y/o afianzar habilidades como la creatividad, pensamiento, 

razonamiento y eficacia. 

 

 

BLOQUE #1: CREAR LA CUENTA EN DIIPO 

 

Objetivo:  

Crear y configurar los principales recursos y actividades en la plataforma DIIPO, y el manejo 

de esta, como Identificar los principales requerimientos de la apariencia de y gestionar los 

usuarios y perfiles de usuario. 

 

 

ACCESO AL CAMPUS VIRTUAL 

IDENTIFICACIÓN SEGURA 

Una vez que hayas ingresado a la página web, deberás identificarte para poder acceder 

al Campus Virtual. Sobre la derecha verás un recuadro como el siguiente... 

Para iniciar tus tareas debes identificarte iniciando la sesión de trabajo, con nombre de 

usuario, clave personal y curso o cátedra al que ingresas. 

Esta información, seguramente te fue remitida por e-mail como INFORMACION de 

ACCESO o entregada personalmente. 
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Si no recuerdas tus datos personales, haz un clic en “¿Olvidaste tus datos?” y a vuelta 

de correo Recibirás la información de acceso necesaria para ingresar a la plataforma. 

Una vez que ingresas estos datos, una nueva pantalla – similar a la anterior - aparecerá, 

y deberás seleccionar el Curso al que quieres acceder, seguido de un clic en Entrar. Y de 

esta manera ingresarás a la Página Inicial del Curso seleccionado. 

 

 

Visualización del nombre de usuario en página de selección de grupo 

Cuando el login a la plataforma es en dos pasos, en la segunda página donde se deberá 

escoger el grupo al cual acceder, en el extremo inferior en lugar de visualizarse "Usuario 

actual: Usuario Desconocido", se visualizará el nombre real del usuario que en la página 

anterior ya definió su usuario y clave. 

 

 

 

 

Comentarios / Sugerencias 
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Solo se permitirá realizar comentarios o sugerencias a aquellos usuarios que ya se hayan 

logueado en la plataforma. 

 

Los comentarios y/o sugerencias que se hagan desde la segunda página de logueo (login 

en dos pasos) serán derivados al administrador general de la plataforma. 

En el caso de no estar aún validado en la plataforma y desear contactar a dicho 

administrador general, será posible hacerlo mediante el link  del menú 

superior. 

 

Página Inicial o Home Page  

La Página Inicial puede variar levemente de acuerdo a la Plataforma, pero se distinguen 

siempre 4 áreas bien definidas. 

1. Menú Superior 

2. Menú Izquierdo 

3. Área Central (verás la información referida a la Sección seleccionada del Menú 

Izquierdo) 

4. Menú Derecho 

 

A la izquierda está el menú de SECCIONES que permite un acceso rápido a todas las 

funciones del campus. 
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En el centro se encuentra el contenido de la sección actual. 

 

Menú Superior  

El menú superior agrupa hasta 5 botones, los cuales se explicarán a continuación. 

 

Inicio 

Desde cualquier sección del Campus Virtual, cuando pulsas sobre este icono, podrás 

volver a la pantalla principal del espacio, es decir, a la página de inicio o homepage. 

 

 

Ayuda 

Muestra la ayuda en Línea correspondiente al área en la que te encuentras. 

Tendrá acceso a los manuales de la plataforma en formato navegable y descargables, 

 

Una vez ahí, en el extremo superior se visualizará un link al manual de la vista usuario desde 

el cual podrá descargarlo si así lo desea. 

Si aún no se ha logueado en un grupo, solo tendrá acceso a las opciones Ayuda y 
Administrador. ´ 
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Mis Datos 

Es una función privada donde podrás actualizar tu propia información personal, laboral; 

colocar tu propia foto, tu página personal de Internet, etc. Además, podrás personalizar 

algunos aspectos del Campus: 

 

 Información personal 

 Usuario: este dato no puede ser modificado una vez que se ha dado de alta el usuario. 

 Nombre y Apellido: estos datos sólo pueden ser corregidos por el Administrador. 

 Fecha de Nacimiento, Email, Fotografía: podrán ser actualizados por el usuario, 

si está permitido por la administración. Puede colocarse más de un email, 

separándolos con coma 

 

 Datos Adicionales 
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Son datos no obligatorios, que pueden ser cumplimentados por el usuario. 

Opciones de Configuración 

Desde estas opciones podrán definir ciertos comportamientos de la plataforma con 

nuestro usuario. Se muestran todas, aunque debido a la configuración del administrador, 

algunas podrían no estar disponibles: 
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Formato Email: define si recibirá los 

mails en sin formato (texto plano) o 

en formato HTML (con logos, 

formato de texto, etc.) 

 

 

Cambio de idioma: selecciona el 

idioma de visualización de la 

plataforma, para el grupo actual. 

 

 

Cambio de Zona Horaria: Ajusta la 

zona horaria desde donde trabajas, 

para visualizar correctamente los días 

y las horas en las actividades de 

interacción en las distintas secciones 

(foros, chat, materiales dados de alta, 

etc.) 

 

 

Suscripción a las noticias: permite 

habilitar las categorías de noticias de 

las cuales deseas recibir novedades en 

tu casilla de email. 

 

 

Resaltar los contenidos no 

leídos: establece el período de tiempo 

de los materiales NO LEÍDOS 

mostrados en el inicio del grupo. 

 

 

 

Avisos de nuevos foros de debate: define 

si deseas recibir avisos por email de los 

nuevos temas, o intervenciones o ambos. 

 

Cambio de Clave: cambia tu clave, 

ingresando la anterior y la nueva con su 

verificación. 
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TALLER DEL BLOQUE #1 

 

DESARROLLAR LA ACTIVIDAD:  

 

1. Anotar 3 características, de la plataforma DIIPO en el ámbito educativo. 

- Crear tareas, anuncios, notificaciones 

- Gestionar proyectos, blogs 

- Desarrollar creatividad, razonamiento y eficacia  

 

2. Enlistar los campos básicos para acceso al campus virtual. 

- Usuario 

- Clave personal 

- Curso o cátedra 

 

3. Anotar verdadero o falso  

a) Los comentarios o sugerencias solo pueden realizarlos usuarios logueados en 

la plataforma. 

(Verdadero) 

b) Los comentarios o sugerencia de usuarios no logueados se derivan al 

administrador de la plataforma. 

(Verdadero) 

c) De no estar validado en la plataforma, el usuario debe acceder al link del 

administrador. 

(Verdadero) 

 

4. Enumerar las áreas de la página inicial de DIIPO. 

1- Menú superior  

2- Menú izquierdo 

3- Área central 

4- Menú derecho  
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BLOQUE #2: ADMINISTRADOR. 

 

Objetivo del Bloque:  

 

Crear y configurar cursos, actividades y recursos para el trabajo colaborativo entre 

profesores y alumnos en el sector de la educación utilizando la nueva red social para el 

aprendizaje y la colaboración a través de internet.  

 

 Administrador 

Te permite enviarle un 

mensaje al responsable 

de ese espacio común o 

materia, mediante la 

ventana de Mensajería 

Interna. 

  

  

 

Menú Izquierdo - Secciones 

 

 

En la columna de la izquierda se encuentran las 

secciones, las que iremos describiendo detalladamente a 

continuación. 

Ocasionalmente, en un curso NO a distancia, podrían 

mostrarse además las secciones: 

- Encuestas 

- Evaluaciones 
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Definiciones comunes 

Llamaremos TÓPICOS a los nombres de etiquetas con las que se organiza la 

información dentro de una sección, ubicando contenidos de la misma temática. 

En las secciones de participación (archivos, sitios, foros, noticias, faqs, calendario, 

calificaciones, anuncios, wikis y foros) para incorporar un contenido se usa la vista de 

usuario. 

 

 

No podrán eliminarse contenidos desde la vista de usuario, debido a que se logra evitar 

que un usuario pueda alterar la información. La única forma de modificar contenidos es 

hacerlo mediante el Administrador, persona que tomará los recaudos necesarios para 

evitar que los usuarios dispongan de información errónea. Excepcionalmente, en 

FOROS, puede editarse la participación/nuevo tema publicado por el lapso establecido 

por el administrador; y en CALENDARIO, cada usuario podrá modificar y eliminar sus 

propios eventos (publicados en la categoría “Mi calendario”) 

Algunas secciones poseen características comunes como: 

- Categorías: Tópicos que se utilizan para agrupar los contenidos. 

- Categorías Públicas: Tópicos donde agrupar contenidos comunes a todos los grupos. 

 

 

Presentación 

En esta sección se 

visualiza la 

Presentación de 

toda la información 

referida al grupo. 

Tanto la definición 

de los objetivos e 

intenciones, así 

como también la 

modalidad de trabajo 

y sugerencias 
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necesarias para el mejor funcionamiento de la comunidad virtual. 

 

 

Contenido del grupo 

Se denomina contenido a toda la información existente dentro de cada grupo. La 

información de cada sección será ingresada por los usuarios con permisos para hacerlo. 

Cabe destacar que todo ítem que ingresa contiene un registro del usuario que lo realizó, 

además de fecha y hora de la publicación. 

 

 

La carga de contenido deberá hacerse, según la sección involucrada, desde la 

administración o desde la vista de usuario, mientras que la modificación de los mismos 

y su eliminación se realizarán desde 

la administración. 

 

 

Esta sección puede variar según el 

tipo de grupo. Puede decir 

Programa, Asignaturas o Temas. 

Cualquiera sea el caso, en esta 

sección es donde se encuentra toda 

la información acerca del curso y sus asignaturas, docentes, horarios, archivos, links y 

foros de debate debidamente clasificados. El tutor incluirá diferentes Temas o 

Situaciones Profesionales del texto de estudio u otras a elección, como lectura 

complementaria. En esta sección se asociarán a los temas planteados con los archivos, 

sitios, foros y preguntas frecuentes que el tutor incluya. 

 

 

En cualquiera de los casos podrás enviarle un mensaje a un docente presionando sobre 

su e-mail, de esta forma se abrirá la ventana de Mensajería Interna de la plataforma. 

Si es necesario, puedes enviar un archivo adjunto que deberás seleccionarlo desde tu 

propia PC. Vamos a ver los 4 casos que pueden aparecer: 
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ASIGNATURAS 

1. Temas 

2. Programa 

3. Scorm (Esta sección es aplicable cuando se define un grupo tipo CURSO o 

POSTGRADO, permitiendo definir las asignaturas que lo componen, con sus 

docentes a cargo, horarios e información adicional. 

 

TEMAS 

 

Esta sección es aplicable a los tipos de grupos CÁTEDRA, INVESTIGACIÓN, 

GRUPOS DE TRABAJO y 

JORNADAS y reemplazan de 

alguna forma a las asignaturas de 

los cursos. 

En general, los temas son 

correlativos con las unidades o 

lecciones del programa de la 

materia. 

También son aplicables a los temas de interés entre los distintos usuarios de un grupo de 

trabajo. 

 

 

Categorías 

Al crear un tópico en TEMAS, pueden crearse o relacionarse simultáneamente varios tópicos 

en las secciones de contenido relacionado. Por ejemplo, en este caso, tenemos el tema 

“Introducción al Álgebra” de la cátedra de “Algebra” y necesitamos organizar los FOROS 

de esta materia en 2 (dos) grupos por separado, pero no así en los ARCHIVOS y SITIOS 

que estarán juntos los de ambos temas. Por lo tanto, si ambos temas compartirán las 

secciones Archivos y Sitios, en la vista de usuario se visualizarán dos categorías dentro de 

la sección de material relacionado Foros. 
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TALLER DEL BLOQUE #2 

 

DESARROLLAR LA ACTIVIDAD:  

 

1. Describir la utilidad de la Ventana interna de Mensajería Interna. 

Permite enviar mensajes al administrador o responsable de la materia o curso. 

 

2. Completar la siguiente table sobre las secciones del menú izquierdo. 

 

SECCIONES 

ACTIVIDADES INTERACCION MATERIALES 

   

   

   

   

   

 

3. Escribir Falso o Verdadero según corresponda. 

a) Se denomina Tópicos a los malos nombres de etiquetas de una sección. 

(Verdadero) 

b) Se utiliza la vista de usuario para incorporar contenidos en la sección 

participación. 

(Verdadero) 

c) La sección foros permite editar nuevos temas. 

(Verdadero) 

d) Se puede modificar y eliminar eventos en la opción calendario. 

(Verdadero) 

 

4. Enlistar los apartados de la sección asignaturas. 

 Temas 

 Programas 

 Scorm 
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BLOQUE #3: PROGAMA 

 

Objetivo del Bloque:  

 

Analizar conceptos y elementos involucrados en el diseño de los Programas de Clases y 

aplicarlos a la elaboración de las diversas actividades del curso realizado en la Plataforma 

Diipo. 

 

Programa 

Esta sección es aplicable sólo a los grupos de tipo A DISTANCIA y puede contener una 

Guía didáctica, Material de estudio, Actividades, Autoevaluaciones y Encuestas, los 

cuales estarán asociados a determinadas unidades y serán utilizados a lo largo del curso. 

 

 

Aquí se 

presentan las 

Unidades del 

Curso con el 

porcentaje o 

nivel de avance 

de las mismas 

para un 

determinado alumno. En la sección Programa, se muestran las distintas unidades de la 

propuesta de trabajo, indicando además el grado de avance en cada unidad. 

 

 

Al entrar a una de 

ellas, la guía de 

trabajo se abrirá en 

forma automática, 

mostrándole lo que deberá hacer en el período de estudio. 

En cualquier momento el alumno puede regresar al contenido del plan de trabajo, 
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haciendo clic en el menú Visualizar por de la derecha, pudiendo así ver el detalle de los 

archivos que debe abrir y leer durante ese período, con la indicación de cuáles ya han 

sido leídos. 

 

 

Los nombres de los archivos son enlaces activos y con sólo hacer clic en ellos, podrá 

abrirlos, al igual que lo hará desde la guía. 
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Categorías 

Por último, al pie del contenido del programa se visualizarán las categorías – con el 

mismo nombre de cada una de las Unidades - en las secciones de material relacionado. 

Estas categorías quedarán vinculas a la asignatura correspondiente en forma directa para 

acceder a ellas rápidamente desde esta sección, bajo el título Contenido Relacionado. 

 

 

Guía didáctica 

Este es un elemento fundamental para el desarrollo de las actividades, por lo que su 

planificación debe ser cuidadosamente realizada. La idea es comunicar al alumno cuáles 

son las actividades que deberá realizar en el período indicado. 

 

 

Material de Estudio 

Este material sólo registrará si ha sido leído o no, dado que se trata de material de lectura 

propiamente dicho. 

 

 

Actividades 

Esta herramienta se utiliza para incorporar actividades que implican un desarrollo y 

devolución al tutor. Permite hacer un completo seguimiento que quedará registrado en 

un detalle que podrá ser consultado desde la vista del usuario. 

La actividad podrá ser un texto ingresado por el tutor donde se detalle la consigna de 

dicha actividad o también podrá adjuntar un archivo a la misma. 

 

 

Interacción Alumno - Tutor 

Permite registrar la interacción alumno-tutor a lo largo del tiempo, mientras se realiza la 

entrega/corrección de una actividad. 

Cuando un usuario hace entrega al responsable de la actividad realizada, 

automáticamente se dispara un email de notificación al correo externo del responsable. 
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Cuando el alumno haga entrega al tutor de la actividad resuelta, contará con un comprobante 

de realización y entrega que podrá imprimir si así lo desea. 
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El tutor deberá entonces llevar a cabo su corrección. 

 

El tutor puede pasar la 

actividad a Aprobada, 

Rehacer o No Aprobada. 

Si la considera aprobada 

el alumno visualizará lo 

siguiente: 

 

1-Podría pasar que 

considere que la misma 

requiere de una revisión 

por parte del alumno, 

con lo cual éste deberá 

volver a realizarla. Se 

mostrará una alerta y 

debajo el detalle de la 

Corrección. 

 

 

Cuando el alumno rehaga la actividad, el tutor recibirá el siguiente aviso: 

 

 

 

Finalmente puede marcarla como No aprobada y el alumno visualizará lo siguiente: 
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Cada interacción entre el alumno y el tutor quedará registrada siempre y cuando la 

misma se realice desde el espacio destinado para tal fin, lográndose así un mayor control 

sobre la misma. 

Archivos 

Esta sección contiene apuntes, resúmenes, trabajos, presentaciones, aplicaciones, etc. 

que pueden ser visualizados en línea, impresos o copiados a disco; clasificados por 

categorías. Este directorio se alimenta con entradas propuestas por los usuarios. Para 

abrir /guardar los archivos que figuran en las distintas secciones debes hacer clic 

izquierdo sobre los mismos. 

Podrá publicar archivos, si tiene el permiso correcto, eligiendo la sección Archivos del 

menú ubicado a la izquierda. 

A su vez, cuando se desee publicar un nuevo archivo, en el formulario de alta aparecerá 

el campo Descripción, que incluye un editor de texto enriquecido, en el que se podrán 

incluir textos descriptivos y enlaces a la web o dentro de la misma plataforma. 
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TALLER DEL BLOQUE #3 

 

1. Describir cuales son los principales contenidos de la sección programa. 

- Guía didáctica 

- Material de estudio  

- Actividades 

- Autoevaluación y encuestas 

 

2. Anotar Falso o Verdadero según corresponda. 

 

a) La guía didáctica permite planificar las actividades a realizar en el curso. 

(Verdadero) 

b) Las actividades de estudio registrado si el usuario ha leído o no el contenido. 

(Verdadero) 

c) Las actividades implican el desarrollo de tareas y su posterior devolución al tutor. 

(Verdadero) 
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d) La interacción Alumno/Tutor se notifica mediante email. 

(Verdadero) 

 

3. Escribir 3 ventajas de la sección Archivos. 

- Contiene los apuntes, resúmenes, trabajos. 

- Permite publicar archivos. 

- Permite editar textos descriptivos y enlaces a la web. 

 

4. Enumerar los tipos de correcciones que puede realizar el tutor. 

1- Aprobada 

2- Rehacer 

3- No aprobada 

 

 

 

 

 

 

BLOQUE #4: EL REPOSITORIO 

 

Objetivo del Bloque:  

 

Organizar, preservar y difundir los recursos científicos y académicos utilizando el 

repositorio de Diipo, como un sistema de información. 

 

Posibilidad de enlazar objetos del Repositorio desde la sección Archivos 

Al momento de publicar un archivo, si se tiene el permiso necesario, será posible optar 

por un archivo existente en el ordenador del usuario o por uno previamente dado de alta 

en el repositorio. 

En el campo Ubicación, deberá indicarse la opción Local para el primer caso y 

Repositorio para el segundo. 
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Buscar en el Repositorio 

 

Existen dos tipos de búsqueda a realizar de los objetos dados de alta en el Repositorio. 

Por un lado, una Búsqueda Simple que permite localizar objetos buscando en todos los 

repositorios (personal, local y global) y además teniendo en cuenta todos los tipos de 

objetos posibles (archivos, sitios locales, sitios de Internet). Aquí solo es necesario 

ingresar algún término o palabra clave de búsqueda. 

Y  

por otro, una Búsqueda Avanzada que permite filtrar el resultado de acuerdo a una serie 

de cuestiones factibles de definir. En la medida en que disponga de más información 

respecto al objeto buscado le va a convenir utilizar este tipo de búsqueda ya que el 

resultado será más acotado y por ende podrá ubicar el objeto en cuestión más 

rápidamente. 

 

Visualización de Foros 

Al ingresar a la sección Foros en la vista de usuario se mostrará: 
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Al seleccionar la categoría a la cual se desea acceder dentro de la sección Foros, se 

visualizará el listado de temas definidos. 

Al hacer clic sobre la pregunta o tema se mostrará la misma junto con sus respuestas o 

intervenciones correspondientes, en el caso que las posea: 

 

La sección Foros cuenta con dos tipos de visualización de las intervenciones que se 

hacen en cada uno de los foros creados. 

Debates planos: un tema de debate y un listado de respuestas a la pregunta o 

intervención principal. 

 

Debates anidados: permite no sólo una vista sino un funcionamiento multinivel, lo que 
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implica que una vez creado un tema de debate, las sucesivas intervenciones podrán 

hacerse en referencia a la pregunta principal o a cualquiera de sus posibles respuestas. 

Los usuarios tendrán la posibilidad de definir de qué manera les resulta más conveniente 

dicha visualización, si esta permitido desde la configuración del grupo. 

 

 

 

En la siguiente ventana pueden verse las distintas intervenciones recibidas mediante el 

tipo de visualización Debates Planos: 

Ir al inicio del debate: esta funcionalidad resulta muy útil sobre todo en aquellos casos 

en los que el debate se hace extremadamente extenso y resulta necesario volver de un 

extremo al otro en forma ágil y dinámica. 

En esta otra ventana pueden verse las mismas intervenciones que en la anterior, pero 

esta vez mediante el tipo de visualización Debates Anidados: 

Chat 

El Chat sirve para realizar conversaciones públicas y privadas por pantalla a través del 

teclado. Cada usuario está debidamente identificado lo que diferencia esta función de las 

salas comunes de Chat, donde se desconoce al interlocutor. 

 

 

Las instituciones, que, debido a configuraciones de seguridad en sus servidores internos, 

por ejemplo: firewall, puertos cerrados, etc., podrán utilizar este servicio sin ningún tipo 

de modificación del lado de sus servidores. 
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Acceso a la sala de Chat 

 

Si desea acceder a la sala de Chat, deberá hacer un clic del ratón sobre la sección “Chat”, 

ubicada en el menú de la izquierda. 

Una vez abierta la ventana del Chat, esta se actualizará con los nombres de los usuarios que 

se encuentran online, con los siguientes iconos: 

 

 Usuario Moderador. 

 

 

Usuario No moderador. 

 

 

Usuario Actual. 

 

 

Usuario escribiendo un mensaje. 

 
 

 

Contactos 

Contactos es un directorio categorizado de los usuarios miembros del grupo, con los 
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datos personales y/o académicos, para ser visualizado o impreso. 

 

 

Cuando envías el email verás una pantalla indicándote que el mismo ha sido enviado. 

Si alguien te envía un email, recibirás un email de aviso a la dirección con la que figuras 

en el Campus (la cual puedes cambiar yendo a Mis Datos). 

Podrás hacer clic en Enviar Mensaje en la ficha del usuario que has abierto para enviar 

un email a ese único usuario. 

Sin embargo, si posees el permiso adecuado podrás enviar mensajes grupales a todos los 

miembros, o al grupo de usuarios que selecciones.  

 

TALLER DEL BLOQUE #4 

1. Anotar para que se utiliza la opción Repositorio de la sección Archivos. 

Permite enlazar objeto o archivos existentes desde el repositorio. 

 

2. Completar la siguiente tabla. 

 

Búsqueda en repositorio 

Búsqueda simple Búsqueda avanzada 
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3. Enlistar los tipos de Debates del Foro de DIIPO. 

- Debates Planos  

- Debates Anidados 

 

4. Escribir el usuario al que hace referencia cada icono en la sección Chat. 

 

 

____________________________ 

 

_____________________________ 

 

_____________________________ 

 

________________________ 
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ENCUESTA A DOCENTES 

Estimado Docente:  

Conteste de forma precisa y clara las siguientes preguntas, las cuales serán de gran utilidad 

para el desarrollo de mi investigación sobre: La Plataforma E-learning Diipo y su impacto 

en el aprendizaje significativo de los estudiantes. 

Instrucciones 

Lea detenidamente cada una de las preguntas establecida y marque con una X en el 

paréntesis que usted crea conveniente. 

DATOS INFORMATIVOS: 

UNIDAD EDUCATIVA:………………………………………………… 

FECHA:……………………………………………………………….... 

DOCENTE EN: …………………………………………………………………………. 

1.- ¿Tiene usted conocimiento sobre las Tics? 

SI (  ) 

NO (  ) 

ALGO (  ) 

2.-¿ Cree usted que las Tics mejoran las prácticas de enseñanza y aprendizaje? 

SI (  ) 

NO (  ) 

ALGO (  ) 

3.-¿Considera usted que los recursos tecnológicos ayudan a mejorar el aprendizaje 

significativo en los estudiantes? 

SI (  ) 

NO (  ) 

ALGO (  ) 

4.- ¿Cree usted que es importante utilizar plataformas educativas durante las clases? 

MUY IMPORTANTE (  ) 



 

 
 

POCO IMPORTANTE (  ) 

NADA IMPORTANTE (  )  

5.- ¿Considera usted que al trabajar con aplicaciones interactivas, ayuden a los 

estudiantes a prestar más atención a las clases? 

MUCHO (  ) 

POCO (  ) 

NADA (  ) 

6.- ¿Conoce usted si la institución educativa cuenta con los elementos necesarios para 

implementar adecuadamente las Tics en clases? 

SI (  ) 

NO (  ) 

7.- ¿Tiene usted conocimiento sobre la Plataforma E-learning Diipo? 

SI (  ) 

NO (  ) 

ALGO (  ) 

8.- ¿Cree usted que con el manejo de la plataforma E-learning Diipo, puede ayudar a 

mejor el aprendizaje significativo en los estudiantes? 

MUCHO (  ) 

POCO (  ) 

NADA (  ) 

9.- ¿Usted está de acuerdo que el uso de la plataforma E-learning Diipo, es de gran 

importancia para el desarrollo creativo, participativo y cognitivo en los estudiantes. 

SI (  ) 

NO (  ) 

10.- ¿Considera usted que la plataforma E-learning Diipo tendría aceptación en los 

estudiantes? 

SI (  ) 

NO (  )                 ¡¡¡ GRACIAS POR SU COLABORACIÓN!!! 

______________________________ 

FIRMA 



 

 
 

ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES 

1.- ¿Tiene usted conocimiento sobre las Tics? 

Tabla 8: Las Tics 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” 

 

Gráfico 8: Las Tics 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

 

Análisis: Mediante el análisis estadístico se obtuvo que el 75% de los docentes encuestados 

expresaran no tener conocimiento sobre las Tics, y el 25% es decir 3 docentes expresaron si 

tener conocimiento sobre las Tics. 

 

 

Interpretación: Por el resultado se interpreta que los docentes de la Unidad Educativa no 

conocen en su totalidad las nuevas tecnologías de información y comunicación. 

 

 

Respuesta Frecuencia Porcentaje 

SI 3 25% 

NO 9 75% 

ALGO 0 0% 

TOTAL 12 100% 

25%

75%

0%

Las Tics

SI

NO

ALGO



 

 
 

2.- ¿Cree usted que las Tics mejoran las prácticas de enseñanza y aprendizaje? 

Tabla 9: Enseñanza y aprendizaje con las Tics 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” 

 

Gráfico 9: Enseñanza y aprendizaje con las Tics 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

 

Análisis: Se analizó que los 12 docentes encuestado 6 expresaron que las tics mejoran la 

práctica de enseñanza y aprendizaje con las Tics, el resto que corresponde a los otros 6 doces 

no están de acuerdo. 

 

 

Interpretación: interpretamos por la respuesta de los docentes que debido a que no conoce 

totalmente las ventajas de las tics expresaron que no ayudan en la enseñanza y aprendizaje, 

por lo que es importante que se auto eduque en este tema. 

 

 

Respuesta Frecuencia Porcentaje 

SI 6 50% 

NO 6 50% 

ALGO 0 0% 

TOTAL 12 100% 

50%50%

Enseñanza y aprendizaje con las Tics

SI

NO

ALGO



 

 
 

3.-¿Considera usted que los recursos tecnológicos ayudan a mejorar el aprendizaje 

significativo en los estudiantes? 

Tabla 10: Los recursos tecnológicos 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” 

 

Gráfico 10: Los recursos tecnológicos 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

 

Análisis: En esta pregunta el 92% que quiere decir 11 docentes encuestado expresaron que 

los recursos tecnológicos si ayuda a mejorar el aprendizaje significativo de los estudiantes 

y el 8% es decir un docente no está de acuerdo. 

 

 

Interpretación: mediante el análisis de esta pregunta se interpreta que la gran mayoría de 

los docentes que fueron encuestados dice estar de acuerdo en que el uso de las tecnologías a 

ayudar a mejorar el aprendizaje significativo de los estudiantes. 

 

 

Respuesta Frecuencia Porcentaje 

SI 11 92% 

NO 1 8% 

ALGO 0 0% 

TOTAL 12 100% 

92%

8%

Los recursos tecnológicos

SI

NO

ALGO



 

 
 

4.-¿Cree usted que es importante utilizar plataformas educativas durante las clases? 

Tabla 11: Plataformas Educativas 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” 

 

Gráfico 11: Plataformas Educativas 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

 

Análisis: El 83% que quiere decir 10 docentes encuestados expresaron mediante la encuesta 

que, si es importante utilizar plataformas educativas en clases, el 17% que son dos docentes, 

expresaron que es poco importante la utilización de las plataformas educativas. 

 

Interpretación: En esta pregunta la mayoría de los docentes están de acuerdo que las 

plataformas educativas en el aula de clases son de gran ayuda, además de ser innovadoras, 

creativas permite una mayor interacción entre docentes y estudiantes. 

 

 

Respuesta Frecuencia Porcentaje 

MUY IMPORTANTE 10 83% 

POCO IMPORTANTE  2 17% 

NADA IMPORTANTE 0 0% 

TOTAL 12 100% 

83%

17%

0%

Plataformas Educativas

MUY IMPORTANTE

POCO IMPORTANTE

NADA IMPORTANTE



 

 
 

5.- ¿Considera usted que, al trabajar con aplicaciones interactivas, ayuden a los 

estudiantes a prestar más atención a las clases? 

Tabla 12: Aplicaciones interactivas en clases 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” 

 

Gráfico 12: Aplicaciones interactivas en clases 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

 

Análisis: En esta pregunta los docentes que fueron encuestados que utilizando aplicaciones 

interactivas los estudiantes atenderán más las clases impartidas por el educador. 

 

Interpretación: Se interpreta que los docentes saben que mejorando los métodos de impartir 

sus clases llamaran más la atención de los estudiantes dentro y fuera del aula de clases. 

 

 

 

 

Respuesta Frecuencia Porcentaje 

MUCHO 12 100% 

POCO 0 0% 

NADA  0 0% 

TOTAL 12 100% 

100%

0%0%

Aplicaciones interactivas en clases

MUCHO

POCO

NADA



 

 
 

6.- ¿Conoce usted si la institución educativa cuenta con los elementos necesarios para 

implementar adecuadamente las Tics en clases? 

Tabla 13: Las Tics en la institución educativa 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” 

 

Gráfico 13: Las Tics en la institución educativa 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

 

Análisis: Los docentes de la institución el 50% es decir 6 personas encuestadas expresaron 

conocer que la institución educativa cuenta con los elementos necesarios para integrar las 

Tics y el otro 50% desconocen. 

 

Interpretación: Todos los docentes no conocen si la institución tiene los elementos 

necesarios para implementar las tics, por lo que indispensable que los encargados comunique 

a los docentes los recursos de la Unidad Educativa.  

 

 

 

Respuesta Frecuencia Porcentaje 

SI 6 50% 

NO 6 50% 

TOTAL 12 100% 

50%50%

Las Tics en la institución educativa

SI

NO



 

 
 

7.- ¿Tiene usted conocimiento sobre la Plataforma E-learning Diipo? 

 

Tabla 14: Plataforma E-learning Diipo 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” 

 

Gráfico 14: Plataforma E-learning Diipo 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

 

Análisis: De los 12 docentes encuetados es decir el 100% dijeron desconocer la plataforma 

Diipo.  

 

Interpretación: Por el resultado de esta pregunta de interpreta que los docentes deben de 

educarse sobre las bondades de esta aplicación, esto puede ser mediante el manual didáctico.  

 

 

8.- ¿Cree usted que con el manejo de la plataforma E-learning Diipo, puede ayudar a 

mejor el aprendizaje significativo en los estudiantes? 

Respuesta Frecuencia Porcentaje 

SI 0 0% 

NO 12  100% 

ALGO 0 0% 

TOTAL 12 100% 

0%

100%

Plataforma E-learning Diipo

SI

NO

ALGO



 

 
 

Tabla 15: Diipo mejora el aprendizaje significativo 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” 

Gráfico 15: Diipo mejora el aprendizaje significativo 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

 

Análisis: En esta pregunta el 75% que equivale a 9 docentes está de acuerdo que al utilizar 

la plataforma se mejorará el aprendizaje significativo en los estudiantes, el 17% que son dos 

docentes encuestados expresa que ayudará poco y un docente que es el 8% dice no se mejora 

nada.  

 

Interpretación: Se analiza que por el desconocimiento de los docentes sobre la plataforma 

Diipo no saben los beneficios que se obtiene si se aplica la plataforma como medio de 

enseñanza-aprendizaje. 

 

9.- ¿Usted está de acuerdo que el uso de la plataforma E-learning Diipo, es de gran 

importancia para el desarrollo creativo, participativo y cognitivo en los estudiantes. 

Tabla 16: Uso de la plataforma E-learning Diipo 

Respuesta Frecuencia Porcentaje 

MUCHO 9 75% 

POCO 2 17% 

NADA 1 8% 

TOTAL 12 100% 

75%

17%

8%

Diipo mejora el aprendizaje significativo

MUCHO

POCO

NADA



 

 
 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” 

 

Gráfico 16: Uso de la plataforma E-learning Diipo 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

 

Análisis: Esta pregunta dio como resultado el 100% que son los 12 docentes encuestados, 

los cuales están de acuerdo que con la implementación de esta nueva plataforma los 

estudiantes mejoraran su desarrollo creativo, participativo y cognitivo. 

 

 

Interpretación: Este resultado es positivo porque los docentes encuestados expresan que 

está de acuerdo en los beneficios que se va a obtener mediante la utilización de la plataforma 

Diipo. 

 

 

10.- ¿Considera usted que la plataforma E-learning Diipo tendría aceptación en los 

estudiantes? 

Tabla 17: Plataforma E-learning Diipo tendría aceptación  

Respuesta Frecuencia Porcentaje 

SI 12 100% 

NO 0 0% 

TOTAL 12 100% 

100%

0%

Uso de la plataforma E-learning Diipo

SI

NO



 

 
 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” 

  

Gráfico 17: Plataforma E-learning Diipo tendría aceptación 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

 

Análisis: Se analizó mediante los docentes encuestados expresaron que la plataforma Diipo 

si tendría aceptación en los estudiantes por ser novedosa y adecuada a la tecnología actual. 

 

Interpretación: Este resultado es positivo para la institución educativa y para mejorar la 

calidad educativa en los estudiantes al utilizar herramientas tecnológicas del mundo actual 

dejando prácticas tradicionales y adecuándose a las tecnologías. 

 

 

 

ENCUESTA A ESTUDIANTES 

Estimado Estudiante: 

Respuesta Frecuencia Porcentaje 

SI 12 100% 

NO 0 0% 

TOTAL 12 100% 

100%

0%

Plataforma E-learning Diipo tendría 
aceptación 

SI

NO



 

 
 

Conteste de forma precisa y clara las siguientes preguntas, las cuales serán de gran utilidad 

para el desarrollo de mi investigación sobre: La Plataforma E-learning Diipo y su impacto 

en el aprendizaje significativo de los estudiantes. 

Instrucciones 

Lea detenidamente cada una de las preguntas establecida y marque con una X en el 

paréntesis que usted crea conveniente. 

DATOS INFORMATIVOS: 

UNIDAD EDUCATIVA:…………………………………………………… 

FECHA:…………………………………………………………………….... 

ESTUDIANTE:……………………………………………………………….. 

CURSO:……………………………………………………………………….. 

 

1.- ¿Conoce usted sobre las Tics? 

SI (  ) 

NO (  ) 

ALGO (  )  

2.- ¿Considera usted indispensable el uso de las Tics en su proceso educativo? 

SI (  ) 

NO (  ) 

ALGO (  ) 

3.-¿Cree usted que las Tics mejoran la práctica de enseñanza y aprendizaje? 

 SI (  ) 

 NO (  ) 

ALGO (  ) 

4.- ¿Considera usted importante el uso de las plataformas educativas durante las clases 

en el aula? 



 

 
 

MUY IMPORTANTE (  ) 

 

ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES 

1.- ¿Conoce usted sobre las Tics? 



 

 
 

Tabla 18: Conoce las Tics 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” 

  

Gráfico 18: Conoce las Tics 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

 

Análisis: El 34% es decir 46 de los estudiantes que fueron encuestados expresaron conocer 

las tics, el 37% que son 50 estudiantes, dijeron que conocen algo sobre las tics y el 29% que 

se refiere a 40 estudiantes no conocen sobre las tics.  

 

Interpretación: Mediante el análisis de esta pregunta se interpreta que no todos los 

estudiantes conocen los beneficios de la tics que son cada día más importante en el sistema 

educativo. 

 

 

2.- ¿Considera usted indispensable el uso de las Tics en su proceso educativo? 

 

Tabla 19: Uso de las Tics en la educación  

Respuesta Frecuencia Porcentaje 

SI 46 34% 

NO 40 29% 

ALGO 50 37% 

TOTAL 136 100% 

34%

29%

37%

Conoce las Tics

SI

NO

ALGO



 

 
 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” 

  

Gráfico 19: Uso de las Tics en la educación 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

 

Análisis: El resultado en esta pregunta es el 37% de los estudiantes que equivale a 50 

estudiantes está de acuerdo en los beneficios de las tics en su educación, el otro 50% dice 

que son algo indispensable y el 26% que son 36 no creen que las tics sean indispensable en 

su educación.   

 

Interpretación: Se determina que debido al desconocimiento de los estudiantes sobre las 

tics no saben indispensable en su educación, por lo que se les recomienda auto educarse en 

este tema. 

 

 

3.- ¿Cree usted que las Tics mejoran la práctica de enseñanza y aprendizaje? 

Tabla 20: Tics mejoran la enseñanza-aprendizaje 

Respuesta Frecuencia Porcentaje 

SI 50 37% 

NO 36 26% 

ALGO 50 37% 

TOTAL 136 100% 

Respuesta Frecuencia Porcentaje 

37%

26%

37%

Uso de las Tics en la educación 

SI

NO

ALGO



 

 
 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” 

  

Gráfico 20: Tics mejoran la enseñanza-aprendizaje 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

 

Análisis: Se obtuvo como resultado el 100% de estudiantes es decir los 136 encuestados si 

creen que mediante la utilización de las tecnologías en su educación se va a mejorar la 

enseñanza-aprendizaje. 

 

Interpretación: Como interpretación de esta pregunta que se plateo a los estudiantes se 

obtuvo un resultado positivo, porque expresaron que las tics mejoraran su enseñanza-

aprendizaje. 

 

 

 

4.- ¿Considera usted importante el uso de las plataformas educativas durante las clases 

en el aula? 

Tabla 21: Plataforma educativa en el aula 

SI 136 100% 

NO 0 0% 

ALGO 0 0% 

TOTAL 136 100% 

100%

0%0%

Tics mejoran la enseñanza-aprendizaje

SI

NO

ALGO



 

 
 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” 

  

Gráfico 21: Plataforma educativa en el aula 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

 

Análisis: En esta pregunta el 44% que equivale a 60 estudiantes consideran importante el 

uso de plataformas, el 29% que son 40 estudiantes nos dice que es poco importante y el 27% 

que son 36 consideran que no son importantes las plataformas educativas en clases. 

 

Interpretación: Se analizó que no todos los estudiantes están de acuerdo en la importancia 

de utilizar plataformas en el aula de clase, pero esto se debe al poco conocimiento de estas 

herramientas tecnológicas y educativas. 

 

 

5.- ¿Usted cree que trabajando con aplicaciones interactivas le ayudara a captar mejor 

las clases impartidas por los docentes? 

Tabla 22: Aplicaciones interactivas  

Respuesta Frecuencia Porcentaje 

MUY IMPORTANTE  60  44% 

POCO IMPORTANTE 40 29% 

NADA IMPORTANTE 36 27% 

TOTAL 136 100% 

44%

29%

27%

Plataforma educativa en el aula

MUY IMPORTANTE

POCO IMPORTANTE

NADA IMPORTANTE



 

 
 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” 

  

Gráfico 22: Aplicaciones interactivas 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

 

Análisis: El 52% que son 70 estudiantes expresaron que las aplicaciones interactivas le 

ayudarán a captar mejor las clases impartida por los docentes, el 22% que son 30 estudiantes 

dicen que estas aplicaciones les ayudaran poco y el 26% que son 36 estudiantes nos dijeron 

que no les ayudaría a captar las clases. 

 

Interpretación: Mediante este análisis se interpreta que los estudiantes deben conocer los 

beneficios de las aplicaciones interactivas para mejorar su proceso de aprendizaje en la 

institución educativa. 

 

 

6.- ¿Aceptaría usted la utilización de nuevas plataformas para trabajar en el aula? 

 

Respuesta Frecuencia Porcentaje 

MUCHO  70  52% 

POCO  30 22% 

NADA  36 26% 

TOTAL 136 100% 

52%

22%

26%

Aplicaciones interactivas 

MUCHO

POCO

NADA



 

 
 

Tabla 23: Plataformas para trabajar en el aula 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” 

  

Gráfico 23: Plataformas para trabajar en el aula 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

 

Análisis: En esta pregunta los estudiantes si están de acuerdo en trabajar con plataformas 

educativas en el aula de clases. 

 

Interpretación: Es un resultado positivo porque los estudiantes saben que deben dejar de 

lado las enseñanzas tradicionales por lo que considera vital introducir plataformas 

educativas para trabajar en clases. 

 

 

 

 

7.- ¿Tiene usted conocimiento sobre la Plataforma E-learning Diipo? 

Tabla 24: Plataforma E-learning Diipo 

Respuesta Frecuencia Porcentaje 

SI  136  100% 

NO 0 0% 

TOTAL 136 100% 

100%

0%

Plataformas para trabajar en el aula

SI

NO



 

 
 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” 

  

Gráfico 24: Plataforma E-learning Diipo 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

 

Análisis: Se analizó un resultado desfavorable porque los estudiantes encuestados el 100% 

que quiere decir los 136, desconoce de la plataforma Diipo. 

 

Interpretación: Con el resultado obtenido se recomienda a los estudiantes averiguar sobre 

esta novedosa herramienta que si es utilizada de forma adecuada con la práctica pedagógica 

de los docentes será de gran ayuda en su proceso educativo. 

 

 

 

 

8.- ¿La plataforma Diipo permite la creación de clases, blogs y proyectos, además de 

compartir una diversidad de información con los usuarios que se encuentran 

registrados. ¿Le gustaría trabajar con esta aplicación? 

Tabla 25: Trabajar con la plataforma Diipo 

Respuesta Frecuencia Porcentaje 

SI  0 0% 

NO 136 100% 

TOTAL 136 100% 

0%

100%

Plataforma E-learning Diipo

SI

NO



 

 
 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” 

  

Gráfico 25: Trabajar con la plataforma Diipo 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

 

Análisis: En esta pregunta el 88% de los estudiantes que son120 expresaron que les gustaría 

trabajar con esta plataforma educativa y el 12% que son 16 estudiantes no les gustaría. 

 

Interpretación: Por el resultado que se obtuvo gran parte los estudiantes está de acuerdo en 

conocer la plataforma Diipo, por lo que es importante que sean instruidos sobre los 

beneficios que se puede obtener de la aplicación esto puede ser mediante el manual 

didáctico. 

 

 

9.- ¿Usted está de acuerdo que el uso de la Plataforma E-learning Diipo, es de gran 

importancia para el desarrollo creativo, participativo y significativo en los estudiantes?  

Tabla 26: Importancia de la plataforma Diipo 

Respuesta Frecuencia Porcentaje 

SI  120 0% 

NO 16 100% 

TOTAL 136 100% 

Respuesta Frecuencia Porcentaje 

SI  80 59% 

88%

12%

Trabajar con la plataforma Diipo

SI

NO



 

 
 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” 

 

Gráfico 26: Importancia de la plataforma Diipo 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

 

Análisis: Con el análisis de esta pregunta se obtuvo que el 59% que es 80 estudiantes 

encuestados nos dicen que es importante el uso de la plataforma para el desarrollo creativo, 

participativo y significativo, el 26% que son 20 estudiantes no están de acuerdo y el 15% 

que equivale a 36 estudiantes nos manifiestan que talvez serian importante. 

 

Interpretación: Esta pregunta da como resultado que los estudiantes por no conocer la 

plataforma tienen dudas como esta ayudará en su desarrollo creativo, participativo y 

significativo. 

 

10.- ¿Piensa usted que será de mucho beneficio trabajar con la plataforma E-learning 

Diipo por estar acorde a la demanda tecnológica actual? 

Tabla 27: Beneficios al trabajar con Diipo 

NO 20 26% 

ALGO 36 15% 

TOTAL 136 100% 

Respuesta Frecuencia Porcentaje 

MUY BENEFICIOSO  80 59% 

POCO BENEFICIOSO 20 26% 

59%
15%

26%

Importancia de la plataforma Diipo

SI

NO

TALVEZ



 

 
 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” 

Gráfico 27: Beneficios al trabajar con Diipo 

Elaborado por: Víctor Egidio Litardo Olaya 

 

Análisis: En esta pregunta realizada a los estudiantes expresan que sería de gran beneficio 

trabajar con la plataforma Diipo porque está acorde a la demanda tecnología actual que se 

deben impartir en las Unidades Educativas. 

 

Interpretación: Se obtuvo un resultado positivo en esta pregunta, lo cual es satisfactoria 

debido a que los estudiantes quieren conocer los beneficios de las nuevas tecnologías de 

información y comunicación para poder mejorar la forma de enseñar y aprender que se da 

en la institución. 

 

 

 

NADA BENEFICIOSO 36 15% 

TOTAL 136 100% 

100%

0%0%

Beneficios al trabajar con Diipo

MUY BENEFICIOSO

POCO BENEFICIOSO

NADA BENEFICIOSO



 

 
 

 

 

 

 

 



 

 
 

 
 

 

 

 

 

 



 

 
 

 



 

 
 

 
 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

Elaborado por: Víctor Litardo 

Anexo: Matriz habilitante para la sustentación del proyecto de investigación 

 

UNIVERSIDAD TÉCNICA DE BABAHOYO 

FACULTAD DE CIENCIAS JURÍDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACIÓN 

CARRERA: LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN MENCIÓN COMPUTACIÓN 

MATRIZ HABILITANTE PARA LA SUSTENTACIÓN DEL PROYECTO DE INVESTIGACIÓN 

 

Tema PROBLEMA  

GENERAL 

OBJETIVO 

 GENERAL 

HIPOTESIS 

 GENERAL 

Variables 

Independiente 

Variables 

Dependientes  

Plataforma E-

Learning 

Diipo y su 

impacto en el 

aprendizaje 

significativo a 

los estudiantes 

de la Unidad 

Educativa 

“Diez de 

agosto” del 

cantón Vinces, 

provincia Los 

Ríos 
 

¿Qué impacto tiene la plataforma e- learning 

Diipo, como herramienta didáctica de apoyo, en el 

aprendizaje significativo de los estudiantes de la 

Unidad Educativa "Diez de Agosto" del cantón 

Vinces? 

Determinar el impacto de la 

plataforma E-Learning Diipo en el 

aprendizaje significativo a los 

estudiantes de la Unidad Educativa 

“Diez de Agosto” del cantón 

Vinces. 

La plataforma E-Learning 
Diipo tendrá un impacto 

positivo en el aprendizaje 

significativo de los estudiantes 

de la Unidad Educativa “Diez 

de Agosto” del cantón Vinces. 

 
 

Plataforma E-

Learning Diipo 

 

 

 

 

Aprendizaje 

significativo 

PROBLEMAS ESPECÍFICOS OBJETIVOS ESPECÍFICOS SUBHIPÓTESIS   

¿Cómo las plataformas E-learning influyen en la 

participación de los estudiantes en las actividades 

escolares? 

 

 

Establecer cómo las plataforma E-

Learning influye en la participación 

de las actividades escolares 

 

Las plataformas E-learning 

influirán en la participación de 

los estudiantes en sus  

actividades escolares. 
 

 

Plataformas E-
learning 

 

 

  

Actividades 

escolares 

¿Importancia de los recursos tecnológicos en las 

clases para la obtención de aprendizajes 

significativos? 

  

Analizar la importancia de los 

recursos tecnológicos en las clases 

para la obtención de aprendizajes 

significativos 

Los recursos tecnológicos 

ayudarán en las clases para la 

obtención de aprendizajes 

significativos 

Recursos 

tecnológicos  
Aprendizaje 

significativo 

¿Qué estrategias se deben aplicar para el desarrollo 

del aprendizaje en los estudiantes? 

 

Diseñar las estrategias pertinentes 

para desarrollar el aprendizaje en 

los estudiantes 

 

Si se diseña las estrategias 

adecuadas se desarrollará en 

los estudiantes un mejor 

aprendizaje  

 

Estrategias en los 
estudiantes 

Desarrollo del 
aprendizaje 

 

Método 

 

Inductivo 

Deductivo 

                                     Técnica 
Observación directa 

Encuesta 

Estudiante:  Víctor Litardo 
Carrera:  Computación  

 

 

  

  

 
 


