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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion surgié como necesidad para implementar herramientas
tecnologicas, didacticas, interactivas que ayude a obtener y compartir una gran cantidad de
informacion como lo es la plataforma Diipo, la cual si es utilizada con la guia pedagdgica
de los docentes ayudara a mejorar el aprendizaje significativo de los estudiantes de
bachillerato de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”, logrando despertar el interés del
estudiantado por las nuevas tecnologias de informacion y comunicacion que les permitird

estar actualizados con estos novedosos recursos tecnologicos.

Estas nuevas tecnologias permiten crear, procesar, difundir informacion rompiendo todas
las barreras que limitan la adquisicion del conocimiento contribuyendo al desarrollo de
habilidades, destrezas comunicativas entre el docente y el estudiante transformando
notablemente la educacién por ser una nueva forma de ensefiar y aprender, donde el docente
asume una funcion como facilitador del aprendizaje de los alumnos en entornos cooperativos

para ayudarlos a planificar y alcanzar los objetivos.

Se determind el uso de la plataforma Diipo y su impacto en el aprendizaje significativo en
los estudiantes de la institucion antes mencionada, para poder obtener conclusiones
generales y especificas ademas de las recomendaciones que se obtendran mediante el
analisis estadistico realizado atraves de las encuestas aplicadas a los docentes y estudiantes,
esta aplicacion permite compartir informacion y ademas trabaja como una red social; por lo
que se determind realizar un manual didactico para docentes y estudiantes que permita

mejorar el aprendizaje significativo que va a beneficiar a la comunidad educativa en general.
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INTRODUCCION

En los tiempos actuales la tecnologia se ha tornado parte activa e importante para la
sociedad, puesto que se tiene diferentes aparatos tecnoldgicos al alcance de todos, de forma
permanente se encuentra actualizando y creando nuevas tecnologias; en el sistema educativo
es importante adoptar estas tecnologias con el fin de que los estudiantes estén mejor
motivados para tener un efectivo proceso educativo.Con la presente investigacion se
favorece al sistema educativo, en particular a los estudiantes y docentes de la Unidad
Educativa “Diez de Agosto” del canton Vinces, por cuanto esta institucion cuenta con
docentes de informatica, dos laboratorios de computacion, que permitiran mejorar la calidad

educativa en términos cuantitativos y cualitativos.

En el Capitulo I, se expone la situacidn problematica, asi como el problema analizado
de forma general y especifica, el contexto de la situacion problematica, los objetivos general

y especificos que regiran a la investigacion en todas sus etapas, y la justificacion.

En el Capitulo 11, la fundamentacion teorica, que contiene el marco conceptual, marco
referencial, antecedentes investigativos, postura teorica, hipotesis general y sub-hipotesis,

ademas las variables de la investigacion.

En el Capitulo I1l, se encuentran los resultados de las pruebas estadisticas,

conclusiones de los resultados y recomendaciones.

En el Capitulo 1V, se compone la propuesta de la investigacion, alternativa obtenida
de los resultados estadisticos, aspectos basicos de la alternativa, antecedentes de la
alternativa, justificacion, asi como los objetivos generales y especificos, propuesta,

resultados; incluyendo bibliografia y anexos.



CAPITULO I.- DEL PROBLEMA

1.1 IDEA O TEMA DE INVESTIGACION

Plataforma e-learning Diipo y su impacto en el aprendizaje significativo de los

estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” del canton Vinces, provincia Los Rios.

1.2 MARCO CONTEXTUAL

1.2.1 Contexto Internacional

A nivel internacional existen una gran cantidad de instituciones educativas que
utilizan variedad de plataformas educativas, que las aplican de forma pedagogica dentro del
aula de clases, la plataforma Diipo permite la creacion de blogs y proyectos desarrollando

un aprendizaje significativo en estudiantes y docentes.

En la institucion educativa Distrital San Gabriel del Pais de Colombia, en la
plataforma Diipo, los usuarios nos podremos registrar como profesores o0 como
alumnos. Como profesores, podemos crear clases, con sus niveles y areas de
conocimiento, que actlia de manera similar a los grupos en las redes sociales
genéricas. En dichas clases podemos anunciar nuestros mensajes, escribir
entradas de blogs y seguir los blogs de nuestros alumnos, crear nuestros
proyectos y seguir los proyectos de nuestros alumnos, ademas de un espacio para

las preguntas y respuestas. (José, 2011, pag. 4)

Con la implantacion de plataformas educativas los estudiantes retienen un 25% mas
de informacion que cuando se utiliza los metodos educativos tradicionales de forma

presencial.


http://diipo.net/

En Per0 en la Universidad Catdlica los docentes implementaron la plataforma
Diipo, por ser una red social para profesores y alumnos se pueden subir trabajos,
Permiten crear proyectos, Conexioén con otros profesores, dentro de la
universidad para buscar nuevas mejoras en el ambito educativo recurren

constantemente a utilizar las Tics. (Celestino, 2011, pag. 4)

1.2.2 Contexto Nacional

En el Ecuador el Ministerio de Educacién ha considerado los procesos de
transformacion del curriculo para mejorar el sistema educativo, por lo que se ha
implementado el modelo constructivista propuesto por David Ausubel y otros autores como
aquel que permite a los estudiantes construir sus conocimientos por medio de su
participacion activa dentro del proceso educativo, en el cual el docente se convierte en un
tutor, una guia para que el estudiante pueda asimilar un nuevo conocimiento luego de un
proceso racional en el que analice el conocimiento que posee y la nueva informacion para

adquirirla mediante el pensamiento critico. (Hidalgo, 2011)

1.2.3 Contexto local

En la Provincia de Los Rios, en las diversas instituciones educativas no se integran en
su totalidad las Tics; la educacion en la zona 5 presenta dificultades debido a los
instrumentos de planificacion de la Secretaria Nacional de Planificacion y Desarrollo, lo
cual hace que exista baja calidad del aprendizaje significativo en los estudiantes. (Foster,
2013)

En la Ciudad de Babahoyo el 90% de las instituciones educativas desconocen de esta
aplicacion Diipo y tan solo el 10% tienen un poco de conocimiento de la plataforma, la cual
es indispensable que conozca por ser innovadora, porque permite la creacion de clases blogs
y proyectos ademas de compartir recursos que permiten un aprendizaje significativo y

colaborativo.



Si se introduce en la plataforma Diipo como un nuevo recurso y medio de aprendizaje
dentro del contexto educativo no solo se favorece el estudiante sino también el docente;
luego de registrarse en esta plataforma permite la leccion de tu perfil sea de docente o de

estudiante, ofreciendo contenidos segun el perfil que se elige. (Beltran, 2013, pag. 7)

1.2.4 Contexto Institucional

La baja calidad del aprendizaje significativo en los estudiantes en la Unidad Educativa
“Diez de Agosto”, Zona 5, Distrito 12D05, Provincia de Los Rios, cantdn Vinces, parroquia
Vinces, periodo 2017 ha hecho que tengan bajas calificaciones generandose vacios en los
conocimientos basicos que deben tener los estudiantes, mayormente en la sociedad actual

que es de conocimientos digitales.

Al implementar la plataforma Diipo en la Institucién como un nuevo recurso didactico
digital se va a mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje, siendo de gran utilidad para
el docente, estudiante por ser un método innovador de aprendizaje mejorando la calidad

educativa de la comunidad educativa en general.

1.3 SITUACION PROBLEMATICA

Se ha venido trabajando para mejorar el sistema educativo, y es asi que al aplicarse la
actualizacién y fortalecimiento curricular, se establece que los estudiantes deben adquirir
aprendizajes significativos al utilizarse la teoria pedagogica del constructivismo, en la cual
el estudiantes debe construir sus conocimientos, siendo el docente un asesor o mentor del
proceso educativo, pero que en términos generales solamente guia en sus clases y es el
estudiante quien tiene que participar activamente para mediante el pensamiento critico

asimilar la nueva informacion.



En la Unidad Educativa "Diez de Agosto" del cantdon Vinces se evidencia un
aprendizaje tradicional, donde no se utilizan elementos tecnol6gicos, como los
requerimientos que exigen las TICs en la actualidad, desmotivando el aprendizaje
constructivista y volviendo al estudiante en un mero receptor sin opcion de opinar un punto

de vista distinto al del maestro.

Otro caso que también se logra descubrir es el uso inadecuado del laboratorio, porque
no poseen una plataforma que les permita interactuar de forma mas dindmica entre
estudiantes y docentes, pues se debe instaurar una plataforma que facilite y enriquezca el
aprendizaje significativo, de esta forma, los estudiantes tendran una mejor calificacion que

le permitira tener un alto rendimiento escolar.

Las destrezas a desarrollarse van de la mano con la tecnologia, y en una sociedad
donde la misma se encuentra en todas partes, para adoptarla y manipularla en beneficio de
la educacion, se necesita, por lo tanto, que el docente esté preparado para utilizarla y hacer
més efectivo el proceso educativo, los estudiantes se encuentran en una generacion
tecnologica por lo que demandan del sistema educativo que se pueda utilizar herramientas

digitales para el proceso de aprendizaje.

1.4 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.4.1 Problema general

¢Qué impacto tiene la plataforma e- learning Diipo, como herramienta didactica de
apoyo, en el aprendizaje significativo de los estudiantes de la Unidad Educativa "Diez de

Agosto” del canton Vinces?



1.4.2 Subproblemas derivados
¢Coémo la plataforma E-learning Diipo influye en la participacion de los estudiantes

en las actividades escolares?

cImportancia de los recursos tecnologicos en las clases para la obtencién de

aprendizajes significativos?

¢Qué estrategias se deben aplicar para el desarrollo del aprendizaje en los estudiantes?

1.5 DELIMITACION DE LA INVESTIGACION

Area: Educacion Basica.

Aspectos: Plataforma E-Learning Diipo y aprendizaje significativo.

Linea de investigacion Universidad: Educacion y desarrollo social.

Linea de investigacion Facultad: Talento humano, educacion y docencia.

Linea de investigacion Carrera:  Procesos didacticos.

Sublinea de investigacion: Métodos activos en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Plan Nacional del Buen Vivir: Objetivo 4: Fortalecer las capacidades y potencialidades de la

ciudadania.

Unidades de observacién: Directivo, estudiantes, Docentes y representantes legales.

Delimitacion espacial: Unidad Educativa “Diez de Agosto”, del cantén Vinces.



Delimitacion temporal: Periodo lectivo 2017.

Delimitador Demaograéfico: Los beneficiarios cuentan con una poblacion de 136

Estudiantes, y 11 Docentes en la Unidad Educativa “Diez de Agosto” en el Canton Vinces.

1.6 JUSTIFICACION

La investigacion que se efectlia es factible considerando que las nuevas herramientas
tecnologicas, a través del internet permite crear espacios de acceso a la informacién,
necesarios para el desarrollo académico de manera general, y particularmente del aprendizaje
virtual, es necesario incluir en estos espacios, herramientas que favorezcan los nuevos
procesos de aprendizaje.A través de esta investigacion se brindard la oportunidad a los
estudiantes de contar con una herramienta didactica que utiliza la tecnologia para mejorar el
proceso educativo, haciendo de la actividad educativa una experiencia novedosa porgue seria
interactiva con esta aplicacion que se propondria para el uso de los estudiantes de la Unidad
Educativa Diez de Agosto, puesto que cuenta con la infraestructura tecnoldgica necesaria,

posee dos laboratorios de computacion.

El proyecto investigativo parte de la necesidad educativa existente para mejorar el
proceso educativo, considerando la utilizacion de las herramientas tecnoldgicas como una
base para mejorar la sociedad, puesto que al contar con estudiantes mejor preparados
académicamente se lograra tener mayores aportes a la construccion de oportunidades que
permitan generar ideas para ejecutar emprendimientos por el conocimiento recibido en la

institucion educativa que beneficien a todos los sectores de la economia local.

Por lo tanto, este proyecto tiene como misién mostrarle al estudiante una opcion para
recibir las clases, para que el estilo de impartir una clase sea mas competente y eficiente.
Lograr que el estudiante construya un nuevo conocimiento teniendo como bases las demas
teorias que reciben en el proceso educativo proporciona. Las plataformas de entorno virtual
son indispensables para una clase a distancia o no presencial donde el docente imparte su

clase sin necesidad de estar en el mismo espacio que el estudiante y otra ventaja es que no
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existe restriccion de horario para el mismo, donde se pueden conectar virtualmente en el

horario que el alumno y el docente decidan.

El uso de la plataforma e-learning Diipo, permitira a los estudiantes participar en
multiples procesos pedagdgicos, investigativos, asi como métodos de exposicion, de
aplicacion y colaboracion, mediante lo cual los Unicos beneficiados seran los estudiantes al
tener nuevas oportunidades de aprendizaje, y por ende también se beneficiara toda la
comunidad educativa “Diez de Agosto” del cantéon Vinces por cuanto es la institucion

educativa que mas estudiantes tiene.

1.7 OBJETIVOS DE INVESTIGACION

1.7.1 Objetivo general

Determinar el impacto de la plataforma E-Learning Diipo en el aprendizaje

significativo de los estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” del cantén Vinces.

1.7.2 Obijetivos Especificos

Establecer como la plataforma E-Learning Diipo que influye en la participacion de

los estudiantes en las actividades escolares

Analizar la importancia de los recursos tecnoldgicos en las clases para la obtencion

de aprendizajes significativos.

Disefar estrategias pertinentes para desarrollar en los estudiantes el aprendizaje

significativo.



CAPITULO Il.- MARCO TEORICO O REFERENCIAL

2.1 MARCO TEORICO

2.1.1. Marco Conceptual

Sistemas e-learning

Llama a los ambientes virtuales para el aprendizaje “aulas sin paredes” y afirma
gue es un espacio social virtual, cuyo mejor exponente actual es la Internet, no
es presencial, sino representacional, no es proximal, sino distal, no es sincrénico,
sino multicrénico, y no se basa en recintos espaciales con interior, frontera y
exterior, sino que depende de redes electronicas cuyos nodos de interaccion

pueden estar diseminados por diversos paises. (Bello, 2015, pag. 10)

Las TIC y su potencial determinan la creacion de espacios educativos presenciales o
virtuales, que promueven la interaccion personal, el debate con personas de distintos lugares,
lareciprocidad inmediata de la informacidn y sobre todo las relaciones directas entre docente
— estudiante; al mismo tiempo, pretende que estos medios tecnologicos establecidos como
potenciales instrumentos didacticos, hagan énfasis en las habilidades necesarias para su

utilizacion.

El E-learning, es conocido también como el aprendizaje electronico o educacién
virtual, es la clase de educacion a distancia que se realiza a través de canales electrénicos
como el internet y/o TIC, de herramientas virtuales tales como paginas web, aulas virtuales,
blog, plataformas virtuales, chat, foro, email, entre otros; esto se logra gracias a que son un
soporte en los procesos de ensefianza-aprendizaje con el fin de tener un mejor sistema

educativo para contar con una mejor sociedad.

(Adell, 2016) Sefala que:



“Es una modalidad de ensefianza-aprendizaje que consiste en el disefio, puesta en
practica y evaluacion de un curso o plan formativo desarrollado a través de redes de
ordenadores y puede definirse como una educacion o formacién ofrecida a individuos
gue estan geograficamente dispersos o separados 0 que interactlan en tiempos

diferidos del docente empleando los recursos informaticos y de telecomunicaciones”
(p. 49)

De acuerdo al autor manifiesta al respecto de las herramientas E-learning:

El concepto de e-learning define de muchas formas diferentes fundamentalmente
debido a que los actores que de él hacen uso son muy diversos, cada uno con su

idiosincrasia y su ambito de aplicacion.

Desde la perspectiva de su concepcién y desarrollo como herramienta formativa, los
sistemas de e-learning tienen una dualidad pedagdgica y tecnoldgica. Pedagogica en
cuanto a que estos sistemas no deben ser meros contenedores de informacion digital,
sino que ésta debe ser transmitida de acuerdo a unos modelos y patrones
pedagdgicamente definidos para afrontar los retos de estos nuevos contextos.
Tecnoldgica en cuanto que todo el proceso de ensefianza-aprendizaje se sustenta en
aplicaciones software, principalmente desarrolladas en ambientes web, lo que le vale

a estos sistemas el sobrenombre de plataformas de formacion. (Pefialvo, 2015, pag. 2)

El e-learning esta incursionando en el Ecuador de forma acelerada, un claro ejemplo
son las instituciones de educacion superior que lo han adoptado como herramienta de apoyo
pedagdgico y han implementado plataformas de educacion virtual para sus diferentes

carreras y programas.

Uno de los principales beneficios de una plataforma e-learning es que promueve un

aprendizaje mas flexible porque los estudiantes tienen una participacion activa en su proceso
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de aprendizaje. Las herramientas interactivas que poseen las plataformas de educacién
virtual facilitan el aprendizaje a través de la interaccion entre tutores y alumnos de forma

permanente.

Courseware o Contenidos

Los contenidos para E-Learning pueden estar en diversos formatos, en funcién de su
adecuacion a la materia tratada. EI méas habitual es el Web Based Training (WBT), cursos
online con elementos multimedia e interactivos que permiten que el usuario avance por el
contenido evaluando lo que aprende. Sin embargo, en otros casos puede tratarse de una
sesion de “aula virtual”, basada en videoconferencia y apoyada con una presentacion en
forma de diapositivas tipo PowerPoint, o bien en explicaciones en una “pizarra virtual”. En
este tipo de sesiones los usuarios interactian con el docente, dado que son actividades

sincronas en tiempo real.

Lo habitual es que se complementen con materiales online tipo WBT o documentacion
accesoria que puede ser descargada e impresa. Otras veces el contenido no se presta a su
presentacion multimedia, por lo que se opta por materiales en forma de documentos que
pueden ser descargados, complementados con actividades online tales como foros de
discusion o charlas con los tutores.

Caracteristicas del contexto virtual de aprendizaje

El contexto virtual de aprendizaje se caracteriza por:

e Ser libre y activo, es decir requiere de un grado de autonomia para que sea efectivo.

e Contar con las herramientas adecuadas para proporcionar espacios personales y

actividades de trabajo colaborativo o grupal.
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e Ser suficientemente variado o configurable por parte del aprendiz para que se consiga

una buena empatia.

e EIl aprovechamiento educativo de la tecnologia en tres areas precisas: la investigacion,
el trabajo en equipo y la produccion de material educativo como demostracion de

aprendizaje.

e Utilizar los ultimos desarrollos tecnolégicos asociados con una filosofia de software

libre (por ejemplo, el Moodle).

e Las actividades de aprendizaje tienen relacion con actividades sociales reales o con el

imaginario del estudiante. (Salinas, 2014, pag. 24)

El e-learning autodirigido

A los alumnos se les ofrece material pedagdgico para el e-learning (conocido también
como aprendizaje basado en la Web o WBT, por su sigla en inglés), que puede ser
complementado con recursos adicionales y evaluaciones. El material del curso por lo general
se almacena en un servidor Web y los alumnos pueden acceder a este material desde una
plataforma de aprendizaje en linea o un CD-ROM. Los alumnos realizan el curso a su propio
ritmo y definen las rutas de aprendizaje personal en funcién de sus propias necesidades e
intereses. Quienes proporcionan el e-learning no tienen que mantener un horario fijo con los

alumnos, y tampoco tienen que estar pendientes de ellos o hacerles seguimiento.

Los contenidos para el e-learning son desarrollados en funcion de un conjunto
de objetivos de aprendizaje y se entregan a través de diversos elementos y
medios, como textos, graficos, audio y video. Deben proporcionar todo el apoyo
pedagogico posible (a través de explicaciones, ejemplos, interactividad,
retroalimentacién, glosarios, etc.), para que los alumnos puedan aprender por su
cuenta. No obstante, por lo general se ofrece a los alumnos algun tipo de apoyo,
como apoyo técnico enviado por email o e-tutoring (tutoria en linea). Si se ofrece

e-learning autodirigido a través de una conexion a Internet, se podria hacer un
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seguimiento a las acciones de los alumnos en una base de datos central. (Roma,
2015, pag. 21)

El e-learning dirigido y facilitado por un instructor

En este modelo se desarrolla un programa de estudios lineal que integra varios
elementos de contenido y actividades a un curso cronoldgico o plan de estudios.
El curso es programado y dirigido por un instructor y/o facilitador a través de
una plataforma de aprendizaje en linea. Los contenidos para el e-learning para
estudio individual pueden ser integrados a las charlas del instructor, a trabajos
individuales y a actividades colaborativas entre los alumnos. Los alumnos,
facilitadores e instructores pueden utilizar herramientas de comunicacion como
e-mails, foros de discusidn, chats, encuestas, pizarras digitales, intercambio de
aplicaciones, y audio y video conferencias para comunicarse entre si y el trabajo
conjunto. Uno de los tltimos pasos, por lo general, incluye un ejercicio o examen

para evaluar lo aprendido. (Pachecho, 2015, pag. 12)

Los componentes del e-learning

Como hemos visto, los enfoques de e-learning pueden combinar distintos tipos de

componentes de e-learning, entre ellos:

a) contenidos de e-learning;

b) e-tutoring (tutoria en linea), e-coaching (preparacion en linea), e-mentoring
(asesoramiento en linea);

c) aprendizaje colaborativo

d) aulavirtual

E-learning sincronico y asincronico

Sincrénico:  Los eventos sincronicos se llevan a cabo en tiempo real. La

comunicacion sincronica entre dos personas requiere que ambos estén presentes en un
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momento determinado. Algunos ejemplos de actividades sincronicas son las conversaciones

por chat y las audio o video conferencias.

Asincronico: Los eventos asincronicos se llevan a cabo independiente del tiempo. Un
curso autodirigido es un ejemplo de e-learning asincrénico debido a que el learning en linea
se realiza en cualquier momento. El e-mail o los foros de discusion son ejemplos de

herramientas de comunicacion asincrénico.

Entornos de aprendizaje con e-learning

Sefiala que conceptualizando el e-learning es el paso de la transmision de
informacion para su comprension; ademas de aplicar las nuevas tecnologias de
la informacion y la comunicacion en la ensefianza, en la formacion de profesores
y en la interaccion con los estudiantes, pasaran también por reconocer que con
estos nuevos medios también se da el proceso de aprendizaje de un modo
diferente, con el fin de que los estudiantes estén mayormente motivados para el
proceso educativo puesto que les gustan los entornos virtuales, para lograr los
cambios que son muy indispensables para el desarrollo de la sociedad. (Daniel,
2015, pag. 10)

Tambien dice que el éxito pedagdgico de un sistema e-learning se dara en la medida
en que logre incorporar, tanto en los materiales docentes como en la planificacion,
imparticion y seguimiento tutorial de la formacion, valores especificos relacionados con la
forma de actuar en los nuevos escenarios abiertos de formacidén y mecanismos para favorecer
la contribucidn de la formacion al crecimiento intelectual del participante en un proceso de

e-learning.

Tipos de plataformas e-learning

Los sistemas LMS pueden ser de tres tipos: de uso comercial, de software libre

y en la nube.
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- Comercial: Son de uso licenciado, es decir que para su uso tiene un valor
econdémico. Son sistemas generalmente robustos y bastante documentados, con
diversas funcionalidades que pueden expandirse de acuerdo con las necesidades
y presupuesto del proyecto, estos sistemas tienen mayor utilizacion por los
sistemas educativos particulares. Por ejemplo, plataforma de ayuda online entre
las més conocidas se encuentran Blackboard, WebCT, OSMedia, Saba,
eCollege, Fronter, SidWeb, e-ducativa y Catedr@, entre otras. El Unico
problema que incide en su utilizacion es el valor monetario que hay que cancelar

para su uso, por cuanto hay multiples de opciones sin ningun costo.

- Software libre: Surgieron como una alternativa para hacer mas econémico,
estos Sistemas LMS generalmente estdn desarrollados por instituciones
educativas o por personas que estan vinculadas al sector educativo. Algunas de
estas plataformas son de tipo —Open Sourcel (de codigo abierto), establece que
son de libre acceso, permitiendo que el usuario sea autonomo para manipular
ese software. Entre las mas usadas estan ATutor, Dokeos, Claroline, dotLRN,
Moodle, Ganesha, ILIAS y Sakai.

- En la nube: No son consideradas plataformas del Sistema LMS su mayor
utilidad es la de permitir el apoyo a la clase presencial, asi como el desarrollo de
MOOC (Cursos online abiertos y masivos), acrénimo en inglés para Massive
Open Online Course. Las mas populares son Udacity, Coursera, Udemy, edX,
Ecaths, Wiziqg y Edmodo, entre otros. La ventaja que brindan es que tienen
opciones que facilitan el trabajo del docente al mejorar los procesos de

evaluaciones y comunicacion. (Garcia, 2014, pag. 32)

Dificultades en un entorno e-learning

Claudia Marisa Pagano (2015), considera que “en una tutoria online no solo debe
enfocarse en la dimension técnica, sino también en el control, funcionamiento y

competencias que debe dominar un e-tutor o un alumno dentro de este entorno virtual” (p.
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49); Las dificultades que se pueden presentar pueden ser multiples desde habilidades del
tutor y del estudiante, limitaciones técnicas de conexion a la internet y hasta soporte en linea

de las aplicaciones que se tengan dentro de la plataforma.

Federico Borges (2015), por otro lado, considera que “otros elementos que se
presentan y que dificultan el aprendizaje en un entorno e-learning y que los agentes de la
formacién en linea (estudiantes, docentes, instituciones) en un momento dado se percataron
que existen y es preciso evitar porque influyen en gran medida, es como se siente el
estudiante el momento de contar con elementos o acciones que originen frustracion,

desilusion o agobio” (p. 33).

El docente que utiliza las plataformas digitales debe considerar diferentes situaciones
que se pueden presentar durante el proceso educativo, con el fin de que los estudiantes
puedan gozar de una mejor oportunidad de estudio, siendo consecuentes con la realidad del
medio en el que se encuentran, por ejemplo, el estudio en la zona rural tiene mas limitaciones
de tipo tecnoldgico que en la ciudad, por lo que su utilizacion debe ser limitada y no
permanente. Debe ser considerado la utilizacién permanente de capacitaciones a los
docentes y estudiantes sobre la utilizacion de estas plataformas con el fin de que su

utilizacion sea siempre la adecuada.

Plataforma Diipo

En un documento web escrito por Hidalgo (2011) indica sobre Diipo lo siguiente: Es

una nueva red social para el aprendizaje y la colaboracion a través de internet, los usuarios

en la que se pueden registrar como profesores o0 como alumnos.

e Como profesores, se crean clases, con sus niveles y areas de conocimiento, que
actla de manera similar a los grupos en las redes sociales genéricas. En dichas

clases se pueden anunciar mensajes, escribir entradas de blogs y seguir los blogs
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de los alumnos, crear proyectos y seguir los proyectos de los alumnos, ademas de

un espacio para preguntas y respuestas.

e En el area general de la cuenta, dispone de un sistema de microblogging donde se
recogen las actividades y los mensajes de estado escritos de forma especifica, en
los que se pueden adjuntar archivos multimedia, y donde al igual que Twitter, se
pude seguir a otros usuarios y ser seguidos de manera independiente. También

dispone de mensajes, de hashtags y de mensajes directos.

e Como alumnos, se debe registrar para las clases concretas creadas por los
profesores, donde se presenta una interfaz y funcionalidades similares, con la
diferencia que, en vez de crear clases, se direccionan a las mismas ya creadas por

los profesores, disponiendo de las mismas herramientas.

Aprendizaje Significativo

En su tesis sobre el Aprendizaje Significativo y el desarrollo de capacidades

comunicativas de textos narrativos, y de acuerdo a los estudios de Ausubel, manifiesta:

Es el conocimiento que integra el alumno a si mismo y se ubica en la memoria
permanente, este aprendizaje puede ser informacion, conductas, actitudes o
habilidades. La psicologia perceptual considera que una persona aprende mejor
aquello que percibe como estrechamente relacionado con su supervivencia o
desarrollo, mientras que no aprende bien (0 es un aprendizaje que se ubica en la
memoria a corto plazo) aquello que considera ajeno o sin importancia. (Cervantes,
2016, pag. 19).

17



El aprendizaje significativo es una teoria propuesta por David Ausubel, que ha tenido
diferentes investigadores que han realizado sus aportaciones para el desarrollo del
conocimiento existente y que permiten validar esta teoria considerando que su utilizacion
permita al sistema educativo obtener mejores niveles de calidad en el desempefio escolar de
los estudiantes durante un proceso educativo que les ayude a obtener mejores niveles de

conocimientos.

El aprendizaje significativo sucede cuando la informacion nueva se conecta con una
relevante o ya existente en el sujeto es decir en su parte cognitiva o del pensamiento dando
nuevos conceptos que pueden ser aprendidos significativamente con las dos conexiones del
antiguo y nuevo conocimiento, este aprendizaje se puede manifestar de firentes maneras de
acuerdo a cada estudiante o a su tipo de experiencia que ha adquirido a través de su vida
diaria dentro y fuera del aula de clases.

APRENDIZAJE )
SIGNIFICATIVO [— Venta)as\
Requiere de

NUEVOS
/ \ CONOCIMIENTOS
RETENCION DURADERAJ
i CONSTRUCCION DE DE LA INFROMACION
Debera SIGNIFICAROS \
SE DA UN

Poseer CONOCIMIENTOS
/ PREVIOS APRENDIZAJE

ACTIVO
DESEQS DE
APRENDER Debe

SIGNIFICATIVAMENTE Relacianar CLAROS LA ENSERANZA
ES PERSONAL
NUEVOS
APRENDIZAJES ESPECIFICOS

IDEAS
PREVIAS

Figura 1 Aprendizaje Significativo

FACILITA LA
ADQUISICION DE

Deben ser

Fuente: (Edwin, 2015, pag. 9)

Caracteristicas de cada fase del aprendizaje significativo

Fase inicial
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El alumno percibe hechos o partes de informaciones que estan aislados
conceptualmente.

Aprende por acumulacion, memorizando hechos y utilizando esquemas
preexistentes.

Procesa en forma global:

Presenta escaso conocimiento especifico del dominio dado.
Utiliza estrategias generales independientes del dominio dado.

Utiliza conocimientos de otro dominio diferente al desarrollado.

M W

La informacion adquirida es concreta y esta relacionada al contexto especifico.

Ocurre en formas simples de aprendizaje:
1. Condicionamiento.

2. Aprendizaje verbal.

3. Estrategias de repaso

En forma gradual se ira formando una visién globalizadora del dominio. Se realiza
la utilizacion de conocimientos previos y establecimiento de analogias con otro

dominio, o realizando suposiciones basadas en experiencias previas.

Fase intermedia

Se produce la formacion de estructuras a partir de las partes de las informaciones
aisladas. (Pero aun no puede el alumno conducirse en forma autbnoma.)

La comprension de los contenidos se vuelve mas profunda, porque los aplican en
situaciones diversas.

Existe la oportunidad para reflexionar y percibir por medio de la realimentacion.

El conocimiento es més abstracto y puede generalizarse a varias situaciones, que es
a su vez menos dependiente del contexto donde originalmente fue adquirido.

Se utiliza estrategias de procesamiento mas sofisticadas.

Se produce la organizacion.
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e Surge el mapeo cognitivo

Fase final

Se da mayor integracion de estructuras y esquemas.
e Surge mayor control automatico en situaciones limites.
e Se produce menor control consciente. (Se da en forma automatica y sin mucho

esfuerzo.)

El aprendizaje en esta fase consiste en:

1. Laacumulacion de nuevos hechos a los esquemas preexistentes.

2. El aumento progresivo en los niveles de interrelacién entre los elementos de las
estructuras. (Esquemas)

3. Manejo habil de las estrategias especificas de dominio. (Miriam, 2017, pag. 3)

Condiciones que permiten el logro del aprendizaje significativo:

Para que realmente sea significativo el aprendizaje, este debe reunir varias
condiciones: la nueva informacion debe relacionarse de modo no arbitrario y sustancial con
lo que el alumno ya sabe, dependiendo también de la disposicidon (motivacion y actitud) de
este por aprender, asi como de la naturaleza, de los materiales o contenidos de aprendizaje.

En este sentido resaltan dos aspectos:

La disposicion del sujeto para aprender significativamente, estos se relacionan con los
aspectos afectivos, como la motivacion sino hay esta disposicion es decir si el alumno no

esta dispuesto a realizar un aprendizaje significativo este no se realiza.

El material por aprender por aprender debe ser potencialmente significativo es decir
que pueda relacionarse con la estructura cognitiva del que aprende. Esto supone que el
material tenga sentido I6gico y que el estudiante tenga en su estructura cognitiva ideas con

las cuales el nuevo conocimiento pueda relacionarse (conocimientos previos).
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Si el alumno no posee conceptos integradores en su estructura cognitiva sera
necesarios darselas , para esto el docente debe usar los organizadores previos que son
materiales introductorias , conceptos generales que se presentan ala alumno antes que al
material nuevo por aprender y que son fuente entre lo que ya conoce y lo nuevo por conocer.
(Frida, 2016, pag. 3)

Historia del aprendizaje significativo

En el afio 1963 David Ausubel plantea en su monografia una teoria sobre el
aprendizaje significativo que segun él era un proceso en el cual el estudiante
tenia una participacion activa puesto que se debia extraer sus conocimientos
previos sobre el tema que se trata para luego ensefarle el nuevo contenido, a lo
cual el estudiante debia conectar la nueva informacion con la que ya posee,
logrando de esta forma asimilar mediante un proceso racional la nueva

informacion. (Estrada, 2016, pag. 7)

Luego en el afio 1976 en su libro sobre la teoria del aprendizaje significativo plantea
en mayor detalle exponiendo de manera clara la informacion que se expone, conociendo que
su teoria ya habia sido analizada por otros investigadores quienes la habian corroborado y
hecho sus observaciones, ademas de pruebas realizadas considerando que proporcionaba una
mayor oportunidad a los estudiantes de asimilar los contenidos expuestos, y logrando una

mejor interaccion entre el docente y los estudiantes.

Para Moreira (2012) el aprendizaje significativo es:

La interaccion cognitiva entre conocimientos nuevos y previos es la caracteristica
clave del aprendizaje significativo. En dicha interaccidn, el nuevo conocimiento debe
relacionarse de manera no arbitraria y substantiva (no al pie de la letra) con lo que el

aprendiz ya sabe y éste debe presentar una predisposicion para aprender. (p. 46)

21



El aprendizaje significativo es una teoria constructivista planteada por David
Ausubel y que ha sido analizada por diferentes investigadores que han realizado sus aportes
a fin de que el proceso educativo sea realizado de manera pedagdgica, con la finalidad de

gue se obtenga mejores niveles de aprendizajes.

El aprendizaje significativo segin Ausubel

El aprendizaje significativo segun Ausubel citado por Otero (2016) “presupone, por
una parte, material con posibilidad de ser relacionado de manera no arbitraria y no
tomandolo al pie de la letra” (p. 5); Esto significa que el estudiante adquiere un aprendizaje
significativo cuando asimila una informacion que la ha analizado previamente, luego de lo
cual forma sus propios conceptos sobre lo que va a aprender, todo esto realizado de manera
voluntaria, es por ello que este tipo de aprendizaje permite al estudiante desarrollar un estilo
de autoaprendizaje puesto que analiza la nueva informacion con la que ya posee y toma el

criterio de forma racional para establecer el nuevo conocimiento con la ayuda del docente.

Desde el afio 1950 Carl Rogers investigd sobre la educacion, realizando un
aporte muy importante que fue conocido como el pragmatismo, para lo cual
toma como base la teoria de Ausubel cuando sefiala que el aprendizaje
significativo es mas importante y valedero que el aprendizaje por repeticién
puesto que los estudiantes se sienten mayormente motivados cuando tienen la
posibilidad de construir su conocimiento y mas atn cuando utilizan herramientas
Iudicas que les faciliten la comprension sobre lo que estan aprendiendo. (Rogers,
2014, pag. 24)
Ausubel (1970) citado por Moreira (2012) expresa que:

El conocimiento es significativo por definicion. Es el producto significativo de un
proceso psicolégico cognitivo (conocer) que supone la interaccion entre unas ideas
I6gicamente (culturalmente) significativas, unas ideas de fondo (de anclaje)

pertinentes en la estructura cognitiva (o en la estructura del conocimiento) de la
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persona concreta que aprende y la “actitud” mental de esta persona en relacién con

el aprendizaje significativo o la adquisicion y la retencion de conocimientos. (p.9)

El aprendizaje significativo permite que el docente y estudiante puedan interactuar
de una mejor manera dentro del entorno educativo, con el fin de la obtencion de
conocimientos que parten de lo que ya conoce el estudiante antes del proceso educativo,
segun lo cual sera reforzada o ampliada la informacion que posee sobre el elemento a ensefiar

esto les permite estar mas motivados para el aprendizaje.

En este sentido el aprendizaje sera significativo, indica Ausubel, cuando los
contenidos de la materia sean relacionados de modo no arbitrario y sustancial, esto quiere
decir, “no al pie de la letra”; por relacion sustancial y no arbitraria se entiende que las ideas
del aprendiz deben relacionarse con algln aspecto existente y relevante en su estructura
cognitiva, aquello puede ser: una imagen, un simbolo, un concepto o una proposicion; de tal
manera que se establezca una relacion con el conocimiento nuevo que el estudiante debe
aprender.Se entiende que, cuando el sujeto tiene ya en su estructura cognitiva: conceptos,
ideas, proposiciones, estables y definidas, podra entonces interactuar con la nueva

informacion que le proporciona el maestro.

El aprendizaje significativo segun Piaget

Segun Piaget en su teoria los puntos principales de su teoria son: asimilacion,
acomodacidn, adaptacion y equilibracion. Estos aspectos permiten que el nifio o
nifia pueda utilizarlos para adquirir una nueva informacion. Se enfoca méas en el
desarrollo cognitivo que en el aprendizaje, porque considera que existe
aprendizaje cuando hay acomodacion de la informacion asimilada. (Woolfolk,
2015, pag. 18)

Para Piaget citado por Fingermann (2012) afirma que:
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El aprendizaje significativo se logra obtener mayor cantidad de conocimientos de
modo sistematico, por un tiempo prolongado, pues no es una anexion arbitraria, sino
que los nuevos aprendizajes se suman a los ya existentes de un modo reflexivo y

relacionado, dentro de la estructura cognitiva. (p. 2).

El aprendizaje significativo es una teoria que ha permitido a varios investigadores
analizar que los conocimientos que se obtienen son de una forma sistematica no arbitraria,
sino gque van siguiendo pasos en los que el estudiante desarrolla la habilidad de desarrollar
su pensamiento al mostrar primero sus niveles de conocimientos previos para luego recibir
la ensefianza que le transmite el docente, teniendo la posibilidad de asimilar la informacion

generada durante el proceso educativo.

Teoria constructivista

Tiene su base en las investigaciones realizadas por Jean Piaget quien veia al
conocimiento como una construccion realizada desde el interior del individuo y no como
una interiorizacion del entorno como lo planteaba Lev Vygotsky. Este fendmeno de
construccion del conocimiento se produce cuando el individuo a través de mecanismos de
acomodacion y asimilacion recibe las nuevas informaciones modificando a la vez sus
estructuras de conocimiento preexistentes. Esta concepcién cuestiona de raiz la idea de

estimulo respuesta, que proponia la teoria conductista.

El concepto de constructivismo esta muy difundido en la actualidad, pero también muy
tergiversado y muy poco relacionado con lo que en realidad ocurre en las aulas. Lo
importante en la teoria constructivista no es la técnica adoptada por quienes dicen sostenerla,
sino las actitudes, la intencionalidad, el tipo de actividades planteadas, que en su conjunto
reflejen una manera de ensefiar, es decir un modelo pedagdgico que responda a los

postulados tedricos antes mencionados.

Estrategias y técnicas utilizadas para el aprendizaje significativo
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El aprendizaje significativo esta encasillado dentro del modelo pedagdgico del
constructivismo, el docente debe tener claro que para su implementacion tiene
que utilizar estrategias o0 técnicas que promuevan la construccion del
conocimiento desde la perspectiva del estudiante, para lo cual se utiliza mucho
el estudio de casos, debates, lluvias de ideas, foros, mapas conceptuales, talleres,
que estimulan la creatividad del estudiante, promoviendo su interaccion durante
la clase, debiendo establecer vinculos entre lo que ya conoce sobre el temay lo

nuevo por aprender. (Emiro, 2016, pag. 26)

Tipos de aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo es aplicado cuando el estudiante asimila de manera no
arbitraria toda la nueva informacion, logrando conectarla en su estructura cognitiva, es por
ello que segun Otero (2016) se pueden considerar los siguientes tipos de aprendizaje

significativo:

- Aprendizaje de representaciones
- Aprendizaje de conceptos
- Aprendizaje de proposiciones

Novak (1988) citado por Figueroa (2014) sefiala que “El aprendizaje representacional
es una clase de aprendizaje significativo en que el aprendiz reconoce una palabra, un signo
0 un simbolo como etiqueta de un objeto, un hecho o una categoria de hechos u objetos”
(p.59); El aprendizaje por representaciones se da cuando el individuo va aprendiendo a
representar objetos con simbolos linguisticos, lo cual le permite tener un mayor recursos
linguistico en el idioma que esta aprendiendo, lo cual se va dando a medida que conoce los

nombres de las cosas.
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El aprendizaje de representaciones se lo realiza mayoritariamente en la etapa
primaria del ser humano, puesto que su estructura cognitiva no esta desarrollada
sino que poco a poco va adquiriendo simbolos lingtisticos, los cuales son
asociados a los objetos, también se lo utiliza cuando una persona va a otro pais
y no comprende el idioma y poco a poco va asociando las palabras con los

objetos o sujetos. (Ballester, 2016, pag. 15).

Ausubel & Novak (2013) sefiala que “el surgimiento de nuevos significados en el
alumno refleja la consumacion de un proceso de aprendizaje significativo” (p.46); En el
aprendizaje de conceptos el estudiante va adquiriendo de manera espontanea nueva

informacion que le permite ir conectando palabras con diferentes objetos o sujetos.

En el aprendizaje de conceptos la persona comienza a asociar las palabras con
los objetos o sujetos, a partir de experiencias propias sabe que la palabra mama
se refiere a su madre y también se la aplica a otras mujeres, segin Ausubel se la
adquiere por la formacion o la asimilacion, por lo cual es importante que se dé
la asesoria a los padres de familia en la estimulacion temprana a fin de que
tengan una idea clara de como ayudar a sus hijos para adquirir mayores

conocimientos de forma natural. (Lara, 2015, pag. 12)

Ausubel & Novak (2013) menciona:

En el aprendizaje verdadero de proposiciones el objeto no estriba en aprender
proposiciones de equivalencia representativa, sino el aprendizaje de proposiciones
verbales que expresen ideas diferentes a las de equivalencia representativa. Esto
es, el significado de la proposicion no es simplemente la suma de los significados

de las palabras componentes. (p.53)

El aprendizaje de proposiciones se da cuando el individuo esta en capacidad de formar

frases en las que se pueda formar frases que contengan dos 0 méas conceptos afirmando o
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negando algo, es decir en este proceso ya se combinan varias palabras de tal forma se forme
una oracién con sentido que sea comprensible y que sea de utilidad para transmitir una
informacion. (Otero, 2016, p. 49)

La motivacién y el aprendizaje significativo

Lumsden (1994) citado por Ricaurte (2013) considera que “la motivacion hacia el
aprendizaje puede ser comprendida como el deseo de los estudiantes a participar en el
proceso de aprendizaje” (p. 19); Los docentes tienen un rol activo en la formacion de los
estudiantes para lo cual deben utilizar diferentes técnicas o estrategias que permitan la

interaccién durante la clase.

Por otro lado, Hermoso (1982) citado por Ricaurte (2013) considera que la funcion del
docente es triple y que consiste en “buscar motivos adecuados, aprovechar los efectos
derivados de la motivacion para reforzar el aprendizaje, desarrollar la cooperacion y

fomentar la iniciativa” (p. 21)

Es por ello que la labor del docente no es solamente transmitir una informacion, sino
que va mas alla de aquello, permitiendo la interaccion con sus estudiantes proporcionandole
la confianza necesaria para que puedan compartir la informacién, analizando criticamente

los contenidos expuestos.

2.1.2. MARCO REFERENCIAL

2.1.2.1.Antecedentes investigativos

El aprendizaje significativo corresponde a la construccion de conocimiento donde
una pieza encaja con otra de forma coherente, es decir se formula un aprendizaje que no se

olvidado, es decir los nuevos conceptos contribuyen a los ya existente formando un nuevo
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concepto, la funcion del docente entonces el garantizar que los procesos de construccién del
alumno con el saber este organizado y en una relacion del contexto social actual para que se

conviertan en un profesional con aspectos positivos.

Las actividades disefiadas para un entorno virtual deben estimular la
construccion del conocimiento en el alumno para que sean eficaces. De esta
manera se intuye que las estrategias de aprendizaje son similares tanto en la
educacion virtual como en la presencial, pero las actividades de aprendizaje
deben ser disefiadas especificamente para trabajar con cada uno de los

paradigmas ya citados.

Un aula virtual exige trabajar escalonadamente bajo nuevos esquemas, pues la
tecnologia ha generado espacios disruptivos de ensefianza-aprendizaje. Uno de
los desafios que tiene un tutor virtual consiste en “acoplar” las mejores practicas
de la educacidn tradicional y adaptarlas a nuestra realidad tiempo-espacio. Se
puede llamar a este proceso “reinvencion”, en pos de maximizar positivamente

lo mejor de cada tipo de ensefianza. (Moreira-Segura, 2014, pag. 24)

La experiencia de la educacion virtual se nutre de procesos de aprendizajes atribuibles
a la practica presencial como mecanismo para generar conocimientos tanto del entorno
virtual como de del entrono participante e integracion de la informacion, los procesos
educativos evolucionan hacia los niveles dptimos y de acuerdo a la dinamica humana, la
educacioén en general debe ajustarse y corresponder al nuevo contexto ajustarse en tiempo,

espacios en beneficios del mundo actual.

La virtualidad en la educacion se trata de una combinacion de recursos, interactividad
apoyo y actividades de aprendizajes novedosas, estos nuevos medios de aprendizaje ayudan
a una mejor comunicacion entre el alumno y el docente, porque se adaptan a la necesidades

y caracteristicas de los usuarios, estos sistemas virtuales deben ser flexible es decir permite
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una adaptacién facil en el lugar donde se quiere implementar, estas plataformas virtuales

deben funcionar de igual forma con una cantidad poco o con muchos usuarios.

EVA, estan basados en herramientas tecnoldgicas que le dan el caracter "virtual”
aprovechan el valor de la comunicacion de los medios para favorecer la
transmision de informacion. Favorecen el aprendizaje de los alumnos como
principal objetivo. Se pasa de la ensefianza al aprendizaje, de una formacion
transmisiva de informacién disciplinar a una en la que el alumno es el centro de

la actividad formativa, orientado a su actividad y a su relacion entre pares.

Tienen clara orientacion al aprendizaje activo y participativo, lo mas cercano
posible a situaciones del mundo real. Es interactivo entre los participantes del
proceso. Integran los medios tecnoldgicos (didacticamente) como un elemento

mas del disefio curricular. (Jessica, 2016, pag. 5)

Estos espacios virtuales no solo son posible la formacion sino también relacionarse
comunicar y gestionar datos facilitando el trabajo colaborativo mediante una flexibilidad
entre tiempo y espacio porque estas plataformas virtuales estdn donde se encuentra el
alumno, el docente puede trabajar con sus estudiantes con materiales virtuales multimedia,
electronicos, audiovisuales, la educacion mediante el entorno virtual de aprendizaje siempre

debe tener como centro al estudiante.

E-learning es un sistema de informacion interactivo para desarrollar programas de
ensefianza por medio de estos novedosos medios de informacion y comunicacion., la
educacion a través del e-learning tiene un grado mayor de planificacion del aprendizaje
proporcionando una mayor integracion del alumno con el docente y los contenidos, dentro
de este aprendizaje se encuentran herramientas basicas como el internet que proporciona

contenidos interactivos y realidad virtual.
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A medida gue se vaya desarrollando la tecnologia y se popularice mas el uso de
estas, indudablemente se crearan plataformas tecnoldgicas que optimicen el uso
de los contenidos y reduzcan los costos. Probablemente una de las areas que mas
se beneficien son las simulaciones, pues el alumno asimila mas el conocimiento
cuando hay implicada una interaccién directa. El desarrollo de contenidos para
dispositivos moviles seguramente se verd incrementado, mas plataformas

empiezan a implementarlos como modulos adicionales. (Badillo, 2015, pag. 12).

Estas modalidades nos permiten desarrollar el conocimiento, aportando nuevas ideas
de ensefiar- aprender permitiendo que nos eduquemos de acuerdo a la demanda tecnoldgica
actual desarrollando estrategias para la ensefianza mas interactivas y atractivas para los
estudiantes lo que despierta el interés de aprender cada materia impartida con medios
tecnoldgicos interactivos donde el docente es un tutor en linea sobre los conocimientos que

se adquiere mediante estas plataformas.

La educacion mediante la virtualidad es una interaccion fluida de redes abiertas que
permite desarrollar nuevos aprendizajes, por eso es importante el uso de la Web, este
aprendizaje on-line se basa fundamentalmente en la comunicacion, las experiencias
individuales y colectivas son el eje de la construccién de un buen conocimiento porque se
aprovecha las experiencias tanto del educador como las del educando dotando un nuevo

significado al aprendizaje a través de estas herramientas tecnolégicas.

En la era digital, como dijimos anteriormente, se ha creado una teoria
sistematizada pero aun en discusion (para mejorarla) de como se debe efectuar
el aprendizaje on-line. En la actualidad los sistemas educacionales usan cuatro
grandes teorias para desarrollar la inteligencia humana y el conocimiento; ellas
son el conductismo, el cognitivismo, el constructivismo, y el conectivismo,
todas desarrolladas cuando la tecnologia no habia desarrollado atn los medios
para la ensefianza virtual y la transmision de conocimientos por medios
digitales.(Exceptuando el conectivismo que es una teoria reciente).

Siemens (2004) plantea que “las necesidades de aprendizaje y las teorias que
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describen los principios y procesos de aprendizaje deben reflejar los ambientes

sociales subyacentes”. (Vergara, 2017, pag. 21)

Por eso podemos decir que el e-learning no es mas que el uso del internet para
revolucionar la manera de aprender, porque permite ofrecer informacidn y entrenamiento a
todas las personas que lo necesitan en linea en el momento y lugar que crean mas
conveniente, es importante practicar y estar actualizados en todos estos nuevos medios para
el aprendizaje y la ensefianza para dar soluciones creativas a los problemas que se plantean

en el aula de clases.

Se debe aprovechar al méaximo las tecnologias porque estas vienen hacer los
componentes del conocimiento que posibilitan la implantacién y el uso eficiente de dicha
tecnologia, por lo cual debemos saber utilizar el internet para de esta manera comprender
las ventajas y desventajas que ofrecen estos medios, en donde la tarea del docente se resume
en ensefarle a estudiante el oficio de aprender dejando de lado lo tradicional y aprendizajes
pasivos por aprendizajes totalmente activos.

Entre las maneras de entender e-Learning, lo podemos nombrar como es el
suministro de programas educacionales y sistemas de aprendizaje a través de
medios electronicos. El e-Learning se basa en el uso de una computadora u otro
dispositivo electronico (por ejemplo, un teléfono mavil) para proveer a las
personas de material educativo. La educacion a distancia cred las bases para el
desarrollo del e-Learning, el cual viene a resolver algunas dificultades en cuanto
a tiempos, sincronizacion de agendas, asistencia y viajes, problemas tipicos de

la educacion tradicional. (Silva, 2015, pag. 18)

El e-learning dada sus caracteristicas es una de las opciones mas utilizada en la
modalidad de educacién a distancia para atender a la educacion continua o permanente,
porque permite la actualizacion de informacion de manera virtual instantanea donde los

usuarios elijen sus propios horarios para acceder a las plataformas solo con tener un teléfono

31


http://www.formaciononline.com/queeselelearning.html
http://dewey.uab.es/pmarques/actodid.htm

inteligente, computadora que tengan conexion a internet, claro esta que los beneficios que

se obtengan de estas tecnologias deben varian segin como entiendan su funcionamiento.

Los estudiantes con estas nuevas tecnologias se convierten en constructor activos de
significados en vez de un consumidor pasivo y con nuevas oportunidades educativas que €l
debe estar preparado para enfrentarlas porque mediante la virtualidad el aprendizaje es mas
interactivo son nuevas fuentes y forma de la adquisicion de conocimientos por eso se dice
que mediante estas nuevas tecnologias que se presentan cada dia mas en nuestras vidas

estamos en una “sociedad del conocimiento” o de informacién.

Si bien existen varias plataformas sociales que se han implementado para apoyar
las actividades dentro de los centros de formacion, en mi opinion Diipo merece
una atencién especial. Luego de registrarse (permite perfil de profesor o
estudiante) inmediatamente llama la atencién su gran similitud con Twitter y no
solo eso, sino que ofrece mucha de su funcionalidad (seguidores, menciones, a
quienes sigues, seguidores, mensajes directos) lo que hace posible contar muy
rapidamente con una herramienta social sumamente eficaz para comunicarse con

los miembros de los grupos de trabajo. (Moreno, 2015, pag. 14)

El editor de contenidos soporta enlaces, fotos, video, texto enriquecido, subir y
compartir archivos. El servicio se complementa con la creacion de cursos dentro de los
cuales podras implementar tareas, anuncios, notificaciones y mas. Agrega a sus prestaciones
la posibilidad de gestionar proyectos, blog’s, courseware’s. Como alumnos, sera necesario
registrarse en las clases creadas por los profesores, donde encontraran una interfaz y
funcionalidades similares, con la diferencia que, en vez de crear clases, solo ingresaremos a

ellas.

Los nuevos recursos buscan la implantacién de entornos de ensefianza-aprendizaje en
actividades orientadas a la construccién de un buen conocimiento y la innovacion educativa

lo cuales persiguen que el aprendizaje sea de manera significativa, estas nuevas tecnologias
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ayudan a la solucion de problemas que ya existen y que se pueden dar solucién con las
nuevas tecnologias de informacidn, ademas surgen nuevas practicas pedagdgicas para un

aprendizaje significativo.

La presencia y acceso de las TICs ha traido cambios en las actividades de las
personas, de las cuales la educacién no es ajena, las herramientas tecnolégicas
posibilitan mejorar el manejo de la informacién, que incluye procesos para el
tratamiento, distribucion y acceso a la informacién, ademas de ampliar las
comunicaciones. Se ha superado el problema de acceso a la informacién, por el
contrario, hoy se tiene acceso a mucha informacion a través de las TICs. Esto
trae como consecuencia que se piense en nuevas formas de ensefiar y aprender
en el contexto de las tecnologias de informacion, replantear las formas
tradicionales de la ensefianza y del aprendizaje, ademas de la adquisicion nuevas
competencias para el manejo de informacion en los estudiantes y docentes para

su aprovechamiento. (Zevallos, 2015, pag. 42)

Varias investigaciones han puesto de manifiesto que el uso de las tecnologias de
informacion y comunicacién hacen que el aprendizaje sea mas significativo, porque estas
herramientas tecnoldgicas son Utiles para obtener gran cantidad de informacion, mejorando
su rendimiento académico y motivandolos a aprender significativamente, por ese motivo es
importante adaptarse a la nuevas y cambiante demanda educativa que se viven en cada

establecimiento educativo.

La influencia de las tecnologias de informacion y comunicacion son vital para nuevas
pautas y mitologias propias del aprendizaje significativo, debido a que estas nuevas
tecnologias siguen condicionando la actividad humana ya que en la educacion actual sean
han vuelto una prioridad adaptdndose a los nuevos retos sociales a los cuales se esta
dirigiendo la educacion, impactando y modificando la forma de obtener aprendizajes

significativos dentro y fuera del aula de clase.
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Un aprendizaje para que se pueda denominar como tal, tiene que ser
significativo, es decir que permanezca a largo a través de su interaccion con el
medio natural y social, siendo una de las formas para lograrlo el aprendizaje
activo. El empleo de las TICs de acuerdo a los principios del aprendizaje
significativo segun Jonassen, permite que este proceso sea: activo, constructivo,

colaborativo, dialogado, contextualizado, reflexivo.

Las siguientes consideraciones son las que favorecen el proceso de aprendizaje
mediante las TICs: a) al ofrecer estimulos de entrada a través de la presentacion
de contenidos en diferentes formatos, que son decodificados por los estudiantes;
b) a través de la mediacion cognitiva, al permitir el cambio de las estructuras
mentales de los estudiantes sobre su contexto, ofreciendo elementos

fundamentales para el aprendizaje de tipo interno y externo. (Rodriguez, 2015,
pag. 12)

Estas nuevas tecnologias modifican la forma de obtener un aprendizaje significativo,
donde se lleva a cabo la retencion, adquisicién y asimilacion del conocimiento, profundiza
los procesos que los individuos utilizan para su aprendizaje y la cual su principal finalidad
es aprender, entonces podemos decir que el aprendizaje significativo es el proceso por el
cual se relaciona un nuevo conocimiento con la estructura cognitiva del que aprende es decir

lo que el sujeto ya conoce.

Para que se pueda dar un buen aprendizaje significativo deben existir una serie de
condiciones indiscutibles, el aprendiz debe mostrar una predisposicién para aprender
significativamente y el material que se utilice debe ser totalmente significativo, este
aprendizaje es una idea que se ve reflejada en gran cantidad de teorias constructivistas la
cuestion es que aprender, por qué y para que aprendo por lo cual es importante despertar un

espiritu critico en el aprendiz.
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Este cambio de dinamica en los procesos de aprendizaje propiciado por el uso
de las TIC promueve el aprendizaje significativo a nivel individual y el trabajo
colaborativo y aprendizaje en red, como expresion de la construccion social del
aprendizaje que se da en la interaccion entre estudiantes y docentes como parte
del colectivo, lo cual nos invita a repensar tanto el modelo educativo de las
instituciones de educacién superior, como la formacion de los docentes. (Torres,
2016, pag. 10)

Dado que el uso de las TIC en educacion demanda del estudiante la busqueda, analisis
y comparacion de informacion con sus conocimientos de referencia y la construccion de
ideas, con lo que se da un aprendizaje significativo y se fortalece la comunicacion con
compafieros y docentes, y la construccion grupal de conocimiento, hecho que da lugar al
trabajo colaborativo, es importante explicar en qué consisten estos dos conceptos
(aprendizaje significativo y trabajo colaborativo). El aprendizaje significativo se refiere a

relacionar nuevos conceptos o informacién con lo que el estudiante ya sabe.

Estas tecnologias nos permiten alcanzar una gran cantidad de informacion
simultaneamente, en corto periodo de tiempo, ademas permite que los procesos de
ensefianza-aprendizaje ya sea a distancia o presencial sea innovadores porque permite la
comunicacion entre docentes y estudiantes, también se comparten recursos y pueden hablar
sobre temas que se explican en el aula de clases por lo que las tics son cada vez mas

amigables, accesibles y acttan sobre el rendimiento de quien la utiliza.

Las TIC, son cada vez mas amigables, accesibles, adaptables herramientas que
las escuelas asumen y actlan sobre el rendimiento personal y organizacional.
Estas escuelas que incorporan la computadora con el propoésito de hacer cambios
pedagogicos en la ensefianza tradicional hacia un aprendizaje méas constructivo.
Alli la computadora da la informacion, promueve el desarrollo de habilidades y
destrezas, En nuestros dias se cuenta con un equipamiento tecnoldgico que
divide a los actores del proceso escolar respecto a su uso; se discuten las ventajas

y desventajas de las computadoras, la conveniencia o el ineludible uso de este
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aparato como herramienta en la produccién, circulacién y consumo de saberes.
(Castro, 2015, péag. 8)

Etas tecnologias hacen cambios pedagdgicos en la ensefianza tradicional hacia un
aprendizaje mas constructivista, por medio de estas nuevas tecnologias de informacion y
comunicacion, es decir la computadora promueve nuevas herramientas para el desarrollo de
habilidades y destrezas de los usuarios que la utilizan mejorando la calidad educativa y
ayudando a los estudiantes a participar activamente en el aula o fuera de ella con estos

entornos virtuales que proporcionan las tecnologias para comunicarse.

Las TICs habilita nuevas posibilidades para la educacion, las instancias de aprendizaje
se amplian ante las maltiples aplicaciones y recursos disponibles actualmente con los nuevos
medios tecnoldgicos, que permiten la distribucion y el rapido accesos a una gran cantidad
de informacion que puede ser utilizada en la educacion adquiriendo nuevos conocimientos
que puede ser compartidos con sus docentes y comparieros realizando un aprendizaje

colaborativo con estos medios de comunicacion virtual.

En educacion seria un reduccionismo pensar que las herramientas TIC son
promotoras de una transformacion educativa si no cambian las practicas
educativas ni los enfoques didacticos, pedagdgicos, psicoldgicos, etc. Por eso,
en este articulo se ha querido Ilamar la atencion sobre los cambios en las
practicas educativas que promueven las TIC y que son andamios para el
aprendizaje significativo. Teniendo en cuenta la vigencia y los aportes realizados
desde el marco teorico del AS, nos surge el interrogante de si las TIC tienen el
potencial para promover ese tipo de aprendizaje. Desde la perspectiva de este
marco teorico realizaremos un analisis de aplicaciones educativas. (Santos,
2017, pag. 10)

Estos objetos de aprendizajes son recursos multimedia que proporcionan una unidad

pedagdgica de conocimiento que corresponde a una actividad de aprendizaje o una
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evaluacion, la interactividad es una caracteristica principal de las tecnologias que ayuda a
realizar los cambios en el ambito de la educacion que permite la gestion de recursos, asi
como la comunicacion a grandes distancias que ayudan y fomenta las relaciones personales

tanto de estudiantes y docentes.

La integracion de estas nuevas practicas educativas permite el vinculo de las
estrategias de aprendizaje de ensefianza y los procesos educativos, por eso las aplicaciones
informaticas son un mediador de nuevos aprendizajes, ya que el aprendizaje significativo es
un procesos a través del cual se logra relacionar un nuevo conocimiento o informacién de lo
que tienen en su mente y de lo nuevo que va a aprender, esto significa que quien se encuentre
en una situacion de aprendizaje deben intentar establecer relaciones sustantivas y no

arbitrarias.

Las nuevas tecnologias ofrecen multiples beneficios ya que son recursos para
lograr calidad en la educacién con base en la actualizacion y el logro de competencias
acordes con estos afios, con el fin de cerrar las brechas que separan a los paises
desarrollados de aquéllos en vias de desarrollo. Respecto de esto, en su informe sobre
desarrollo, el Banco Mundial (1998) expone:

“Las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion (TICs) permiten una

mejor asistencia técnica en sectores tales como el de la educacion a distancia, la

telemedicina, la gestibn ambiental o el fortalecimiento de enfoques de
participacion en la creacidn de nuevos estilos de vida. Permiten un acceso global

a la informacion; promueven el trabajo en red mas alla de las fronteras fisicas,

culturales y linguisticas; persiguen el fortalecimiento de las comunidades y

ayudan a difundir el conocimiento que se obtiene de las mejores practicas y las

experiencias”. (Spadaro, 2015, pag. 2).

Para lograra un mayor grado de aprendizaje significativo es el docentes quien debe
obtener y organizar los materiales que sean significativos que se implementa en el aula, por
eso en el aprendizaje seta asumiendo que interviene un sujeto que aprende y otro que

interactua con él, que son fundamentalmente el docente y estudiantes, por eso el rol del
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docente es fundamental porque es el quien informa al estudiante cual es la palabra o

significado que corresponde al objeto o evento que se esta analizando.

En el afio 2012 la estudiante Rivera en su tesis de Doctorado en educacion presentada
en la Universidad Iberoamericana cuyo titulo es: La concepcion didactica del docente y los
materiales didacticos digitales: voz, texto y produccion de profesores universitarios. La
autora hace un analisis sobre los docentes desde la década de los setenta, hasta los docentes
recién graduados, quienes son los que més utilizan recursos didacticos digitales y quiénes
son los que tienen mayor tendencia hacia el uso de los métodos tradicionales, los docentes
que utilizan entornos digitales consideran que es importante evaluar de la misma forma el

aprendizaje de sus estudiantes.

Quingaguano en el afio 2012 en su tesis de Licenciatura de la Universidad
Tecnoldgica Equinoccial titulada: Los recursos didacticos en el aprendizaje significativo de
los estudiantes del Centro Educativo Dolores Sucre. Encontrando que existen deficiencias
en la utilizacion de los recursos didacticos en el proceso educativo, debido a que por la
distancia que se encuentra la institucion educativa en Pastaza se hace dificil encontrar los
diferentes recursos educativos necesarios para lograr un aprendizaje significativo en los

estudiantes de dicha institucion educativa.

En el afio 2013, Edgar Cobo en su tesis de maestria en Gerencia educativa, con el
titulo: Una propuesta para el aprendizaje significativo de los estudiantes de la Escuela San
José La Salle, de la ciudad de Guayaquil. Considera que la educacion debe ser un
compromiso de vida de los docentes, por lo cual deben ser preparados y tener vocacion, de
esta manera se contribuye a la sociedad, formando estudiantes creativos, reflexivos, con

pensamiento critico.

German Reyes en el afio 2013 presento su tesis de licenciatura en la Universidad
Central del Ecuador con el titulo El aprendizaje significativo en el desarrollo de la habilidad

escrita del idioma inglés en los decimos afios de educacion bésica del Instituto Tecnologico
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Superior los Shyris de la ciudad de Quito 2012- 2013, indica que los docentes preparan poco
material didactico por lo cual los estudiantes ven las clases de manera monotonas o falta de
entusiasmo, no utilizan estrategias metodologicas activas por lo que no se genera un
aprendizaje significativo en los estudiantes, destacando en sus estudio el trabajo de
plataformas educativas, una de ellas Diipo, que proporciona recursos educativos importantes

ademas de poder interactuar entre docentes y estudiantes.
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2.1.2.2.Categoria de analisis

Estrategias y técnicas

Tipos de Aprendizaje
significativo

Teoria de Ausubel

Aprendizaje
significativo

Figura 2. Variable dependiente: Aprendizaje significativo

Diipo

Tipos de plataformas

Pedagogia

Caracteristicas

Plataforma E-
learning Diipo

Figura 3 Variable independiente: Plataforma E-Learning

Fuente: Victor Egidio Litardo Olaya



2.1.3. Postura teorica

Existen muchos autores y cada uno de ellos con un sinnimero de significado acerca
de la utilizacién de las plataformas E-Learning. Segin Quingaguano (2012) “el aprendizaje
significativo es una teoria que aborda todos los elementos, factores y condiciones y tipos
gue garantizan la adquisicion, la asimilacién y la retencion de contenidos que la escuela
ofrece de modo que adquiera significado para el mismo” (p. 16). Por otro lado, Ausubel
(1970) citado por Araoz (2013) sefiala que “es el proceso mediante el cual el alumno aprende

a partir de sus conocimientos previos y de los adquiridos recientemente” (p. 16).

Concuerdo con Quinguanguano y Ausubel donde manifiesta que la metodologia
didactica es igual a métodos, recursos y formas de ensefianza que facilitan el éxito del
proceso de ensefianza-aprendizaje, y que ademas que es un servicio del profesional de la
educacion y no un fin. Con ello existe algin método o técnica para poder llegar al estudiante
a traveés de herramientas digitales interactivas que permitan favorecer el aprendizaje

significativo.

En la Unidad Educativa “Diez de Agosto”, los docentes deberian aplicar el uso de las
plataformas digitales E-Learning sugeridos por los autores antes mencionados, para poder
lograr llegar de una manera ordenada y de facil comprension y logrando un desarrollo
cognitivo en los estudiantes. La metodologia comprende varias maneras de ensefiar,
fortaleciendo la creatividad, la creacion y con ello favorece a la formacidn académica, todos
los docentes de una u otra manera saben o tienen una forma de ensefiar las asignaturas,
conocen sobre pardmetros de la Reforma Curricular para lograr un buen desarrollo de
destrezas en los estudiantes; sin duda, un alto porcentaje de maestros no cuentan con
aspectos como los objetivos trazados en la Reforma; situacién que demuestra la falta de uso

de este documento como instrumento de formacidn pedagdgica.
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2.2 HIPOTESIS

Hipdtesis General

La plataforma E-Learning Diipo tendran un impacto positivo en el aprendizaje

significativo de los estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” del canton Vinces.

1.2.2. Sub-hipétesis o Derivadas

La plataforma E-learning Diipo influiran en la participacion de los estudiantes en las

actividades escolares.

La plataforma E-Learning Diipo como herramienta tecnolégica contribuiran para la

obtencion de aprendizajes significativos.

Si se disefian las estrategias se desarrollardn en los estudiantes el aprendizaje

significativo.

1.2.3. Variables

Variable Independiente

Plataforma E-Learning Diipo

Variable Dependiente

Aprendizaje Significativo
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CAPITULO Ill.- RESULTADO DE LA INVESTIGACION

3.1. RESULTADOS OBTENIDO DE LA INVESTIGACION

3.1.1. Pruebas estadisticas aplicadas

Para el presente trabajo de investigacion se considero la poblacion de la Unidad
Educativa “Diez de Agosto, ubicada en la ciudad de Ventanas a un paralelo de primero,
segundo, tercero de bachillerato, lo cual mediante la encuesta realizada dio como el resultado
el poco conocimiento de los docentes y estudiantes sobre las nuevas herramientas

tecnologicas, didacticas, interactivas que ayude al aprendizaje significativo.

Tabla 1: Poblacion de investigacion

N©° DETALLE PERSONAS PORCENTAJE
1 DIRECTIVO 1 0,68%
2 DOCENTES 11 7,43%
3 Primero de bachillerato Paralelo “A” 45 30,40%
4 Segundo de bachillerato Paralelo “B” 45 30,40%
5) Tercero de bachillerato Paralelo “C” 46 31,09%
6 ESTUDIANTES 136 91,89%
TOTAL 148 100%

Fuente: Docentes y Estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”
Elaborado por: Victor Litardo Olaya

3.1.2. Analisis e interpretacion de datos

Se describen resultados de las encuestas a los docentes y estudiantes de la Unidad

Educativa “Diez de Agosto” del canton Vinces, Provincia de Los Rios”.
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ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES

1.- ¢ Tiene usted conocimiento sobre las Tics?

Tabla 2: Conocimiento sobre las Tics

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Sl 3 25%
NO 9 75%
ALGO 0 0%
TOTAL 12 100%

Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”

Las Tics

0%

Sl
E NO
i ALGO

Gréfico 1: Conocimiento sobre las Tics
Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

Andlisis: Mediante el andlisis estadistico se obtuvo que el 75% de los docentes encuestados
no tener conocimiento sobre las Tics, y el 25% es decir 3 docentes expresaron si tener

conocimiento sobre las Tics.

Interpretacion: Por el resultado se interpreta que los docentes de la Unidad Educativa no

conocen en su totalidad las nuevas tecnologias de informacion y comunicacion.
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7.- ¢ Tiene usted conocimiento sobre la Plataforma E-learning Diipo?

Tabla 3: Plataforma E-learning Diipo

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Sl 0 0%
NO 12 100%
ALGO 0 0%
TOTAL 12 100%

Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”

Plataforma E-learning Diipo

0%

M Sl
H NO
M ALGO

Gréfico 2: Plataforma E-learning Diipo
Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

Andlisis: De los 12 docentes encuetados es decir el 100% dijeron desconocer la plataforma
Diipo.

Interpretacion: Por el resultado de esta pregunta se interpreta que los docentes deben de

educarse sobre las bondades de esta aplicacion, esto puede ser mediante el manual didactico.
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8.- ¢ Cree usted que con el manejo de la plataforma E-learning Diipo, puede ayudar a

mejor el aprendizaje significativo en los estudiantes?

Tabla 4: Diipo mejora el aprendizaje significativo

Respuesta Frecuencia Porcentaje
MUCHO 9 75%
POCO 2 17%
NADA 1 8%
TOTAL 12 100%

Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”

Diipo mejora el aprendizaje significativo

H MUCHO
H POCO
i NADA

Grafico 3: Diipo mejora el aprendizaje significativo
Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

Anadlisis: En esta pregunta el 75% que equivale a 9 docentes esta de acuerdo que al utilizar
la plataforma se mejoraré el aprendizaje significativo en los estudiantes, el 17% que son dos
docentes encuestados expresan que ayudard poco y un docente que es el 8% dice no se

mejorara nada.
Interpretacion: Se analiza que por el desconocimiento de los docentes sobre la plataforma

Diipo no saben los beneficios que se obtiene si se aplica la plataforma como medio de

ensefanza-aprendizaje.
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ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES

1.- ¢, Conoce usted sobre las Tics?

Tabla 5: Conoce las Tics

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Sl 46 34%
NO 40 29%
ALGO 50 37%
TOTAL 136 100%

Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”

Conoce las Tics

N
HNO
MALGO

Grafico 4: Conoce las Tics
Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

Analisis: El 34% es decir 46 de los estudiantes que fueron encuestados expresaron conocer
las TICs, el 37% que son 50 estudiantes, dijeron que conocen algo sobre las tics y el 29%
que se refiere a 40 estudiantes no conocen las tics.

Interpretacion: Mediante el anélisis de esta pregunta se interpreta que no todos los

estudiantes conocen los beneficios de la tics, que son cada dia mas importante en el sistema

educativo.
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2.- ¢ Considera usted indispensable el uso de las Tics en su proceso educativo?

Tabla 6: Uso de las Tics en la educacion

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Sl 50 37%
NO 36 26%
ALGO 50 37%
TOTAL 136 100%

Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”

Uso de las Tics en la educacion

Sl
ENO
M ALGO

Grafico 5: Uso de las Tics en la educacion
Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

Andlisis: EIl resultado en esta pregunta es el 37% de los estudiantes que equivale a 50
estudiantes esta de acuerdo en los beneficios de las tics en su educacion, el otro 50% dice
que son algo indispensable y el 26% que son 36 no creen que las tics sean indispensable en

su educacion.
Interpretacion: Se determina que debido al desconocimiento de los estudiantes sobre las

tics no la consideran indispensable en su educacién, por lo que se les recomienda auto

educarse en este tema.
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10.- ¢ Piensa usted que sera de mucho beneficio trabajar con la plataforma E-learning
Diipo por estar acorde a la demanda tecnoldgica actual?

Tabla 7: Beneficios al trabajar con Diipo

Respuesta Frecuencia Porcentaje
MUY BENEFICIOSO 80 59%
POCO BENEFICIOSO 20 26%
NADA BENEFICIOSO 36 15%
TOTAL 136 100%

Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”

Beneficios al trabajar con Diipo

0%

E MUY BENEFICIOSO
 POCO BENEFICIOSO
ki NADA BENEFICIOSO

Graéfico 6: Beneficios al trabajar con Diipo
Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

Anélisis: En esta pregunta realizada a los estudiantes expresan que seria de gran beneficio
trabajar con la plataforma Diipo porque esta acorde a la demanda tecnologia actual que se

deben impartir en las Unidades Educativas.

Interpretacion: Se obtuvo un resultado positivo en esta pregunta, lo cual es satisfactoria
debido a que los estudiantes quieren conocer los beneficios de las nuevas tecnologias de
informacion y comunicacion para poder mejorar la forma de ensefiar y aprender que se da

en la institucion.
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3.2 CONCLUSIONES ESPECIFICAS Y GENERALES

3.2.1. Especificas

e Con los resultados obtenidos a través de la encuesta aplicada a los docentes se
concluy6 que en su mayoria desconocen las nuevas herramientas tecnoldgicas,
interactivas y didacticas, perdiendo el interés de los estudiantes al recibir clases

haciéndolas rutinarias.

e Los alumnos nos mencionan que es vital la interaccion en el aula de clase lo que da
como resultado la falta de tecnologias aplicadas en las horas de clases; por lo que
mediante los resultados de la encuesta nos dice que si les gustaria trabajar con la

plataforma Diipo.

e Los docentes no saben manejar la plataforma Diipo y la mayoria de los estudiantes
tienen poco conocimiento sobre esta aplicacion, pero estan interesados en trabajar
con este nuevo recurso tecnoldgico, porque la institucion tiene las facilidades para

poder utilizar la tecnologia en su beneficio y mejorar su aprendizaje significativo.

e En el aula las materias impartidas por los docentes se realizan en gran parte sin las
tecnologias de informacion y comunicacion y las consecuencias serian que los
estudiantes son afectados por la falta de estos medios en su proceso de

interaprendizaje en la institucion.

e Los encuestados expresan que esta nueva aplicacion es de gran importancia, porque
permite entender mejor un tema que se esté investigando, los docentes pueden crear
clases con sus niveles y &reas de conocimientos para compartir informacion como

una red social.
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e La utilizacion de esta nueva plataforma ayudara a un gran cambio en el centro
educativo, facilitando la aplicacion educativa al realizar actividades aprovechando
las nuevas posibilidades tecnologicas, para logar que los estudiantes realicen mejor

sus trabajos y reduzca el fracaso escolar.

3.2.2. Generales

Los docentes y alumnos de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”, desconocen sobre
las tecnologias de informacion y comunicacién y sobre la aplicacién Diipo este resultado se
obtuvo con la encuesta aplicada, por lo que es importante que se auto eduqué en las Tics

para mejorar la calidad educativa que se imparte en la institucion.

Los encuestados estan de acuerdo en incluir en el aula de clase la aplicacion Diipo en
su proceso de ensefianza —aprendizaje, porque en el trascurso que el establecimiento ha
estado en funcionamiento no varias sus formas de dar clases, que ayuden a trabajar de forma

individual y cooperativa, para poder obtener un aprendizaje significativo.

A los estudiantes encuestado manifestaron que les gustaria trabajar y aprender de esta
nueva herramienta para compartir informacion y crear cursos con areas de conocimientos,
dejando de lado una educacién tradicional que solo se realiza de forma presencial, porque
mediante esta nueva aplicacion se puede comunicar y aprender de forma virtual con los
docentes y deméas comparieros del aula ayudando a mejor el rendimiento académico de los

estudiantes.
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3.3. RECOMENDACIONES ESPECIFICAS Y GENERALES

3.3.1. Especificas

Por el resultado obtenido se les recomienda a los docentes estar auto educandose de
manera constante sobre todos los medios didacticos y formas de ensefianza-
aprendizaje mediante las Tics, y mediante estos nuevos recursos permiten que las
clases sean innovadoras e interactivas que mejoren el aprendizaje significativo del

educando con la implementacion de estos medios informaticos.

Por el desconocimiento de la tecnologia es importante que se realice un manual sobre
la aplicacion Diipo a docentes y estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de
Agosto”, para que se instruyan sobre las ventajas de implementar esta herramienta

en el aula de clases.

A los estudiantes se le recomienda estar auto educandose constantemente sobre los
beneficios de las tecnoldgicas de informacion y comunicacion, para que en compaiiia
de sus educadores puedan implementarlas en las clases las herramientas pedagdgicas

e interactivas que les permitan un mayor aprendizaje.

Par el docente se recomienda utilizar las plataformas para crear cursos de
aprendizajes para las areas de aprendizaje y a los estudiantes mediante la plataforma
compartir y obtener una diversidad de informacion para realizar sus trabajos de
manera individual y cooperativa, con lo cual se obtendrd un aprendizaje
significativo, que les ayuden a mejorar su rendimiento académico con nuevos

conocimientos.
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3.3.2. Generales

Como recomendacion a la institucion “Diez de Agosto”, se determina mediante 10S
resultados obtenidos la realizacién de un manual didéctico sobre la aplicacion Diipo, como
un nuevo medio de ensefianza y aprendizaje, mediante el cual se mejore el aprendizaje
individual y colaborativo de los estudiantes para de esta forma obtener un aprendizaje

significativo por medio de la utilizacion de este nuevo recurso didactico.

Las TICs permiten que la educacion sea de manera mas personal y facil se decir con
la implementacion de la tecnologia gana el alumno y el profesor, pero se necesita estar
actualizandose tanto el usuario como las herramientas en beneficio de una mejor educacion.
El manual ayudara a mejor el entendimiento sobre sus bondades que se obtiene al utilizarla
de forma constante entendiendo como esta herramienta mejorara su proceso de aprendizaje
con este nuevo recurso que es creativo, dindmico e innovador permitiéndoles integrase a la

tecnologia que esta cada dia mas presente en nuestra vida.
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CAPITULO IV.- PROPUESTA TEORICA DE APLICACION

4.1. PROPUESTA DE APLICACION DE RESULTADOS

4.1.1. Alternativa Obtenida

Con el desarrollo de la investigacion realizada en la Institucion Educativa “Diez de
Agosto”, se puede decir que, debido al poco conocimiento de las tecnologias de informacion
y comunicacion en la institucion, se recomienda la utilizacion de un manual didactico para
aprender los beneficios de la plataforma Diipo en el aprendizaje significativo, para que el
estudiante logre asimilar de forma virtual informacion de gran importancia al igual que lo

hace en el aula de clases.

Este trabajo de investigacion consider6 como parte fundamental, el proceso de
ensefianza aprendizaje de los profesores y estudiantes, para que puedan crear cursos virtuales
con areas de subniveles donde puedan obtener informacion y trabajar de forma individual y
cooperativa, obteniendo de esta manera una herramienta educativa en los procesos de

aprendizaje de los estudiantes.

4.1.2. Alcance de la Alternativa

La alternativa que se obtiene aportara en beneficio de docente y estudiantes por medio
de contenidos especificos y oportuno para poder aplicarlos en el aula de clases con diversas
estrategias que ayuden a organizar, planificar crear y dirigir clases de forma virtual por
medio de esta aplicacion, asi de esta forma mediante la herramienta Diipo se mejore el

rendimiento académico y se obtenga un aprendizaje significativo.
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Con la utilizacion de este manual didactico tanto docentes y estudiantes se pueden auto
educar porque ellos revisaran el contenido a su propio ritmo si tienen dificultad al utilizar la
plataforma Diipo la cual es importante para compartir recursos he informacion porque es un

medio de comunicacién como una red social.

Mediante esta novedosa aplicacion se obtiene una mejor comprension de diversos
temas educativos que se pueden tratar en el aula de clases o virtualmente, teniendo los
profesores a su alcance una herramienta que permita crear cursos de forma virtual en
diversas asignaturas, gozando de una gran versatilidad, ademas de poder implementar blogs

y proyectos, acordes a las tematicas de la educacion actual.

4.1.3. Aspectos basicos de la Alternativa

4.1.3.1. Antecedentes

El término manual didactico hace referencia a aquel libro que recoge lo esencial
elemental y basico de un determinado tema, que contiene recursos o informaciones
necesarias para la comprension del tema a tratar, facilitando el aprendizaje significativo en
los estudiantes, esta estrategia didactica se ha orientado con base en un abordaje por
problemas, por lo que el manual permite buscar respuestas, convirtiéndose en una

herramienta util para el proceso de aprendizaje.

El conocimiento de los materiales didacticos es importante para los docentes,
por ser un recurso que se puede aplicar en el aula de clase, para facilitar y
conducir el aprendizaje de los alumnos, ayudando a presentar y desarrollar
contenidos trabajando de esta forma en la construccion de aprendizajes

significativos, facilitando el desarrollo de actividades formativas, estos
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manuales adaptan diversos contextos: como entornos, estrategias didacticas,

proporcionando informacion. (Guerrero, 2015, pag. 15).

El manual debe despertar el interés hacia su utilizacion, desarrollando habilidades
metacognitivas y estrategias de aprendizaje en el alumno, permitiendo regular y evaluar su
propia actividad de aprendizaje que provoque una reflexion sobre sus conocimientos y
métodos que utiliza al pensar, que ayudan a la comprensidn y motivan a la profundizacion
de un tema a través de sus consultas, permitiendo la visualizacion rapida de sus contenidos,
posibilitando la adquisicion con destrezas cognitivas, los manuales didacticos son una

herramienta que se utilizan como eje de la programacion didactica de una clase.

Los materiales didacticos facilitan la organizacién de las experiencias de
aprendizaje, actuando como guias, permitiendo la participacion y expresion de
informacion, acciones, valores que transmiten diversas modalidades de relacion
cooperativa y comunicativa, estos recursos didacticos facilitan las condiciones
necesarias para que los alumnos pueda llevar acabo la actividades programadas con el

méaximo provecho. (Blanco, 2015, pag. 12) .

En ultima instancia los recursos didacticos facilitan la comunicacién entre el docente
y el alumno fortaleciendo el aprendizaje, mediante un conjunto de elementos utiles que el
profesor utiliza o puede utilizar para completar su tarea docente, podemos decir entonces
que un material didactico es el conjunto de medios materiales que intervienen y facilitan el
proceso de ensefianza-aprendizaje y estos materiales pueden ser fisicos o digitales que

despiertan el interés de los estudiantes.

Los materiales didacticos no la parten primordial esta corresponde al elemento
humano que es el profesor y el alumno para poder realizar la practica educativa,
la presencia de las tecnologias de la informacidn y comunicacién ha producidos

cambios en los medios de ensefianza al incorporar nuevos recursos didacticos
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mediante la tecnologia optimizando la formacion y ofreciendo otros métodos

que faciliten el acceso a esta. (Bravo, 2013, pag. 25)

Es indispensable que los docentes y estudiantes sean capaces de interpretarlos y
manejarlos para poder utilizarlos en el aprendizaje, cualquier medio de comunicacion puede
convertirse en un medio de ensefianza si cumple o ayuda a cumplir con objetivos de
aprendizaje, el manual didactico debe presentar informacién adecuada que ayuda a la
ensefianza influyendo de forma positiva en la comprension, motivacion, retencion e interés

por parte de los estudiantes.

La Unidad Educativa “Diez de Agosto”, perteneciente a la Provincia de Los
Rios, del Cantdn Vinces, cuenta con una gran cantidad de estudiantes, pero sus
docentes tienen pocos materiales didacticos, en las diversas materias que imparten en
la institucion educativa, por lo cual ellos deben conocer los beneficios de las
tecnologias de informacion y comunicacion y su diversidad de recursos, por lo cual
para mejora la calidad educativa se puede realizar la implementacion de la plataforma
Diipo.

4.1.3.2. Justificacion

Con la implementacion del presente trabajo de investigacion se puede determinar que
el desarrollo de nuevas actividades se mejorara el aprendizaje y desempefio de los alumnos,
para logar un mejor rendimiento academico con la utilizacion de los recursos tecnolégicos,
mediante esta nueva plataforma Diipo existen muchas opciones de gran interés y beneficio
para los educadores, por eso es necesario la implementacién de un manual didactico para
trabajar de forma individual y colaborativo entre compafieros y docentes logrando de un

aprendizaje significativo.
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Tenemos que destacar que las nuevas herramientas tecnoldgicas y didacticas dentro
de las instituciones educativas son un gran apoyo para los docentes y estudiantes, para
mejorar la ensefianza-aprendizaje con nuevos aportes y métodos de ensefiar y aprender de
una forma novedosa y atractiva para el estudiante y de esta manera despertar su interés al

recibir clases en el centro educativo.

Las tecnologias actuales no garantizan una mejora en el aprendizaje de los estudiantes
lo que ayuda al aprendizaje en la guia del docente al utilizarlas dentro y fuera del aula,
porque el uso de estas herramientas ofrece un acceso de igualdad a la informacion, que
contribuyen activamente en la construccién de conocimientos de la institucion desarrollando
en los estudiantes capacidades y habilidades que promuevan la construccién de nuevos

conocimientos.

Los nuevos medios tecnoldgicos facilitan la comunicacién entre los educadores y los
educando, proporcionando un mejor aprendizaje significativo y colectivo con las clases
impartidas por los docentes las cuales son més claras donde el alumno desarrollara de forma
efectiva un aprendizaje significativo, por ello las tecnologias de informacion y
comunicacion surgieron de la necesidad de adecuar los procesos de ensefianza-aprendizaje
a la realidad social la cual cambia de forma constante entre la experiencia y la realidad que
se experimenta a partir del uso de las tics.

La calidad del aprendizaje mejora mediante el uso de las TICs pues resultan facil de
comprender mediante un lenguaje informatico, estas nuevas herramientas de aprendizaje son
indispensables tanto para el estudiante como para el docente, por lo cual se debe conocer sus
beneficios para poder utilizarlas como un recurso que favorezca el desarrollo de habilidades
y destrezas de las personas que las utilizan.Las Tics son la innovacion educativa del
momento y permiten a los docentes y estudiantes cambios en el quehacer del aula 'y en el
proceso de ensefianza-aprendizaje del mismo esta trasformacién de la educaciéon ha

cambiado la forma de ensefianza, aprendizaje y I6gicamente el papel del docente y el del
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estudiante, el alumno se va a motivar mas con la utilizacién de las Tics pues aprende de una

forma maés atractiva y divertida por los diferentes recursos como iméagenes, videos, graficos.

Por eso se considera una capacitacion sobre la aplicacién Diipo, actualizandose sobre
nuevos recursos didacticos que se pueden implementar en el aula de clases, conociendo las
bondades de esta nueva herramienta tecnologica en el aprendizaje individual y colaborativo
de los estudiantes, mediante el manual didactico se pretende dejar de lado métodos
tradicionales y mas bien que docentes y estudiantes se integren a los avances tecnol6gicos

del mundo actual.

Con la plataforma Diipo se logrardn clases innovadoras, interactivas, creativas para
mejorar el aprendizaje de los estudiantes, mediante el manual cada persona que lo utilice
puede leerlo las veces que desee para aprender mejor sobre la plataforma y sus elementos
porque las tecnologias son muy importantes en la educacion, ya que facilitan nuevos

métodos de ensefianza y aprendizaje en la sociedad.

4.2. OBJETIVOS

4.2.1. Objetivo General
Realizar un manual didactico sobre el uso de la plataforma E-learning Diipo, para

mejorar el aprendizaje significativo en los estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de

Agosto” del Canton Vinces, Provincia Los Rios.

4.2.2. Especificos

» Evaluar el nivel de aprendizaje mediante el analisis de la estrategia utilizada.
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» Capacitar a docentes y estudiantes sobre las ventajas de la aplicacion dentro y fuera

del aula de clases.

» Motivar a docentes y estudiantes a desarrollar habilidades, destrezas de forma

individual y colaborativa.

» Establecer los elementos basicos para que el manual didactico sea de facil

entendimiento.

» Analizar los diferentes medios para compartir informacién mediante la utilizacion

de los recursos tecnoldgicos.

> Despertar el interés de los alumnos por trabajar de forma no presencial con la

utilizacion de la plataforma Diipo.

4.3. ESTRUCTURA GENERAL DE LA PROPUESTA

4.3.1. Titulo

Manual didactico sobre el uso de la plataforma E-learning Diipo, para mejorar el
aprendizaje significativo en los estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” del
Cantdn Vinces, Provincia Los Rios.

4.3.2. Componentes

Para la elaboraciéon del Manual Didactico sobre el uso de la plataforma E-learning
Diipo, se realizd una estructura facil de utilizar y con terminologias basica y sencillas de
entender. Presentando imagenes sobre cada uno de los pasos y acciones a llevar a cabo.

Los principales componentes del manual son:
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Para la explicacion del Manejo de Diipo, tenemos los siguientes componentes:

Presentacion
Introduccion
Objetivos

Conclusiones

Identificacion segura

Menus
Usuarios

Asignaturas

Componentes del

Manual

Presentacion

Introduccion

Objetivo

Conclusiones

Componentes de

Diipo

Identificacion
Segura

Menus

Usuarios

« Administrador
» Grupos

\

(Asignaturas

« Temas

« Categorias
* Archivos
* Chat

\«_Contactos.___/

Gréfico 7: Componentes del manual
Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya
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4.4. RESULTADOS ESPERADOS DE LA ALTERNATIVA

Ayudar a la institucién a mejorar sus conocimientos sobre los nuevos recursos y
beneficios tecnologicos mediante la capacitacion mediante la propuesta del proyecto sobre
las nuevas herramientas tecnoldgicas que benefician a la educacion mejorando el
aprendizaje significativo de los estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”, del

Canton Ventana Provincia de Los Rios.

Con los resultados que se obtuvieron con las encuestas aplicadas a los docentes y
estudiantes de la institucidn, se pretende mejorar su conocimiento sobre los aportes que nos
ofrecen las nuevas tecnologias, que son mas esencial en nuestra vida diaria para mejorar la
calidad educativa. La aplicacion Diipo nos permite compartir una gran cantidad de
informacion con temas importante sobre la educacion, ademas se puede crear proyecto y los
docentes puede crear cursos con areas de estudios especificas abarcando una gran cantidad

de temas que se pueden utilizar en el sector educativo.

Con la ayuda de la alternativa se quiere logra que los docentes realicen estrategias
eficaces para los alumnos de la institucion, haciendo que ellos sean los constructores de su
aprendizaje, pasando a ser el piloto de su educacion. EI manual permite que los estudiantes
se sientan estimulado por aprender mas de la plataforma, de esta manera se potencializara y
desarrollara su creatividad, ademas reflexionaran sobre la importancia de utilizar las

tecnologias de informacion uy comunicacién en su educacion.

La propuesta es adaptable a las necesidades dentro del aula de clases por su
flexibilidad, ademéas mejorara el rendimiento académico de los estudiantes con la
implementacion de la plataforma Diipo, permitiendo que el alumno sea interprete de su
propio aprendizaje a traves del manual didactico facilitado mejorando la calidad educativa

de la institucion.
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OBJETIVO GENERAL DEL MANUAL DIIPO

Desarrollar habilidades y destreza en los docentes, porque la plataforma nos permite la
creacion de cursos dentro de los cuales podras implementar tareas, anuncios, notificaciones
y mas. Agrega a sus prestaciones la posibilidad de gestionar proyectos, blog’s, courseware’s.
Con esto podemos desarrollar y/o afianzar habilidades como la creatividad, pensamiento,

razonamiento y eficacia.

BLOQUE #1: CREAR LA CUENTA EN DIIPO

Objetivo:
Crear y configurar los principales recursos y actividades en la plataforma DIIPO, y el manejo
de esta, como Identificar los principales requerimientos de la apariencia de y gestionar los

usuarios y perfiles de usuario.

ACCESO AL CAMPUS VIRTUAL
IDENTIFICACION SEGURA

Una vez que hayas ingresado a la pagina web, deberéas identificarte para poder acceder

al Campus Virtual. Sobre la derecha veras un recuadro como el siguiente...

Para iniciar tus tareas debes identificarte iniciando la sesion de trabajo, con nombre de

usuario, clave personal y curso o catedra al que ingresas.

Esta informacion, seguramente te fue remitida por e-mail como INFORMACION de
ACCESO o entregada personalmente.
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Si no recuerdas tus datos personales, haz un clic en “¢ Olvidaste tus datos?” y a vuelta

de correo Recibiras la informacion de acceso necesaria para ingresar a la plataforma.

Analia Monti

1. Eval. Etemas [~] P s

1. Eval. Edemas
antual

Ingresa tus datos Analia Monti

ingresar

' 1. Eval. Bdemas [~]

y deberas seleccionar el Curso al que quieres acceder, seguido de un clic en Entrar. Y de

esta manera ingresaras a la Pagina Inicial del Curso seleccionado.

Visualizacion del nombre de usuario en pagina de seleccion de grupo

Cuando el login a la plataforma es en dos pasos, en la segunda pagina donde se debera
escoger el grupo al cual acceder, en el extremo inferior en lugar de visualizarse "Usuario
actual: Usuario Desconocido", se visualizard el nombre real del usuario que en la pagina

anterior ya definio su usuario y clave.

Analia Monti

Usuaro previamente
logueado que debera
ezcoger el grupo al
cual desea acceder

ingresar

i Usuario actual: Analia Monti

Plataforma s

Comentarios / Sugerencias
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Solo se permitira realizar comentarios o sugerencias a aquellos usuarios que ya se hayan

logueado en la plataforma.

Usuario adn no validado, por ende no
tiene acceso al link Tu comentario o
sugerencia nos interesa! - |

i Usuaric actual: Usuario Desconocido

i Usuaric actual: Analia Monti Tu comentaric o sugerencia nos interesa.

Plataforma para realizaci| Usuario logueado, por ende visualiza
Plataforma LS e4 &l link Tu comentario o sugerencia
nos interesa!

Los comentarios y/o sugerencias que se hagan desde la segunda pagina de logueo (login

en dos pasos) seran derivados al administrador general de la plataforma.

En el caso de no estar aun validado en la plataforma y desear contactar a dicho

Administracdor

administrador general, serd posible hacerlo mediante el link v del menu

superior.

Pagina Inicial o Home Page

La Pagina Inicial puede variar levemente de acuerdo a la Plataforma, pero se distinguen

siempre 4 areas bien definidas.
1. Menu Superior
2. Mena lzquierdo

3. Area Central (veras la informacion referida a la Seccion seleccionada del Men

Izquierdo)

4. Menu Derecho

A la izquierda esta el ment de SECCIONES que permite un acceso rapido a todas las

funciones del campus.
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En el centro se encuentra el contenido de la seccion actual.
Mend lzquierdo ’ Seccién en la que ot _eﬁj‘do a‘Waplafaforma ,

te encuentras

Este sitic ha recibido 140 visitas desde el 01/08/2009 eves 8 de julio de 2010

Analisis de Sistemas |

Area Central: Contenido .
de la seccidn elegida Contenido no leido

s _

Bienvenido a la materia AS-1023:

Analisis de Sistemas
Calendario de eventos
En esta matena est 1a cencia 9 Solo
del analisis de sistemas grandes y complejos y Ia S
ir entre esos Esta area se Dot MEM:Y V-3
encuentra muy conla \ de o 1|2]{s
operaciones. 4's'6 7 89 10

También se denomina andlisis de sistemas a una de |as etapas de construccdn de un 11 12 13 14 15 18 17
sistema que en relevar Ia ir » actual y prop: los rasgos

generales de la solucdn futura 18/19./20 2122 23 24
25 26 27 28/29 30 31

Los inwvitamos a aprovechar, ademas, las
e-ducativa

Haz dlic en Programa para comenzar.

ULTIMAS NOTICIAS PUBLICADAS

e Fecha de examen - jubio 2010
o Nuova clase magiusiral de Anjisis de

- de cursado - El Nuevo Estatuto

Grupo
¥ Usuario actual: Analia Monti actual

Slisis de - :
Nombre clel L Piataforms LMS e-ducativa Envia un comentario
usuano actua 0 sugerencia al

l M | ronsissny e-ducativa l Administrador del
grupo

Menu Superior

El menu superior agrupa hasta 5 botones, los cuales se explicaran a continuacion.

Siaun no se ha logueado en un grupo, solo tendrd acceso a las opciones Ayuda y
Administrador.

Inicio

Desde cualquier seccién del Campus Virtual, cuando pulsas sobre este icono, podras

volver a la pantalla principal del espacio, es decir, a la pagina de inicio o homepage.

Ayuda

Muestra la ayuda en Linea correspondiente al &rea en la que te encuentras.

Tendra acceso a los manuales de la plataforma en formato navegable y descargables,

Dezde aqui accede a la ayuda online de la wizta usuano

Inicio ? Ayuda Eu iz clatos .--'J" Blizgueda W Adminiztradar

Una vez ahi, en el extremo superior se visualizara un link al manual de la vista usuario desde
el cual podra descargarlo si asi lo desea.
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E Descargar manual FDF

-

Material de estudio Haciendo clic agui podra
. acceder al Manual de Usuario
Cuando un docente da de alta un nuevo material | en formato PDF « descargable, L

icono D, el cual indica que su estado ez “Mo Leido™. Puede pasar que se trate
de un material de estudio de caracter obfigatorio para el alurmno, en cuyo caso, el
icono que represente su estado actual estard siempre acomparfiado por este otro

icono * . Puede verse un ejermplo en la siguiente imagen:

@ MMaterial de estudio Estada
Material de estudic Hro. 1.doc (79.5&b.) D'

Primner Material de Estudio de la Unidsd

Cuando descargues un material de estudio, su estado pasa automaticamente a ser

“Leido™ v estard representado por el icono B.

@ Material de estudio Estada
Material de estudico Hro. 1.doec @950 o

Primner Material de Estudio de la Unidad

Mis Datos

Es una funcién privada donde podras actualizar tu propia informacién personal, laboral;
colocar tu propia foto, tu pagina personal de Internet, etc. Ademas, podras personalizar

algunos aspectos del Campus:

e Informacion personal
e Usuario: este dato no puede ser modificado una vez que se ha dado de alta el usuario.

e Nombre y Apellido: estos datos solo pueden ser corregidos por el Administrador.
e Fecha de Nacimiento, Email, Fotografia: podran ser actualizados por el usuario,
si esta permitido por la administracion. Puede colocarse mas de un email,

separandolos con coma

Configuracion del usuario Analia Monti

INFORMACION PERSONAL

Usuaric amonti
Mombre Amnalia .

Apelido Monti e

Fecha Mac. |

Email | amontif@e-ducativa.com

Fotografia || Examinar...
DATOS ADICIOMALES -
OPCIOMNES DE COMFIGURACIAON -

I Actualizar datos

e Datos Adicionales
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Son datos no obligatorios, que pueden ser cumplimentados por el usuario.

Opciones de Configuracion

Desde estas opciones podran definir ciertos comportamientos de la plataforma con
nuestro usuario. Se muestran todas, aunque debido a la configuracién del administrador,

algunas podrian no estar disponibles:

DATOS ADICIONALES

Contacto

Direccidn |

Teléfono fijo |

Localidad | o —m = — — — — — — —— — —— — —— — —— — L — ——

Pais. l_ Blogger |

Cédigo postal Twitter |

SiideShare |

Picasa |

Delicious |

Otros

Comentarios




Formato Email: define si recibira los
mails en sin formato (texto plano) o
en formato HTML (con logos,
formato de texto, etc.)

Cambio de idioma: selecciona el
idioma de Vvisualizacion de la

plataforma, para el grupo actual.

Cambio de Zona Horaria: Ajusta la
zona horaria desde donde trabajas,
para visualizar correctamente los dias
y las horas en las actividades de

interaccion en las distintas secciones

OPCIOHES DE CONFIGURACIGN

Formato email

Deseu:! recibir 5 HTML
emailz en el
formato Texto plane

Cambio de idioma

Selecciona el | Ezpafiol (Vos)
idioma de
interfaz de la
plataforma

Cambio de zona horaria

Selecciona la | Americalsrgentina/Buenos_Aires
zona horaria a
la que
perteneceés

Suscripcion a las noticias

Evaluaciones (Noticias de Evaluaciones)

Comigion 1 (Moticias de Comigion de mafiana)

Resaltar los contenidos no leidos

Rezaltar los
contenidos no _
leidos '@ Desde el fimo acceso

Hunca

En los Gttimos 7 dias
En los Gtimos 15 dias
En los Gttimos 30 dias

Siempre

. Aviso de nuevos foros de debate
(foros, chat, materiales dados de alta, e

por email avisos ]
etC.) de nuevos Solo intervenciones
topicos en fores @ aAmbos

Solo temas

Minguna

Cambio de clave

Clave actual|

Suscripcion a las noticias: permite

Nueva clave |

habilitar las categorias de noticias de

Ingrezala otra |
VEZ

las cuales deseas recibir novedades en

tu casilla de email. ) .
Avisos de nuevos foros de debate: define

si deseas recibir avisos por email de los

nuevos temas, o intervenciones o ambos.
Resaltar los contenidos no

leidos: establece el periodo de tiempo . .
P P Cambio de Clave: cambia tu clave,

de los materiales NO LEIDOS jngresando la anterior y la nueva con su
mostrados en el inicio del grupo. verificacion.

72



TALLER DEL BLOQUE #1
DESARROLLAR LA ACTIVIDAD:

1. Anotar 3 caracteristicas, de la plataforma DIIPO en el &mbito educativo.
- Crear tareas, anuncios, notificaciones
- Gestionar proyectos, blogs

- Desarrollar creatividad, razonamiento y eficacia

2. Enlistar los campos bésicos para acceso al campus virtual.
- Usuario
- Clave personal

- Curso o catedra

3. Anotar verdadero o falso

a) Loscomentarios o sugerencias solo pueden realizarlos usuarios logueados en
la plataforma.
(Verdadero)

b) Los comentarios 0 sugerencia de usuarios no logueados se derivan al
administrador de la plataforma.
(Verdadero)

c) De no estar validado en la plataforma, el usuario debe acceder al link del
administrador.
(Verdadero)

4. Enumerar las areas de la pagina inicial de DIIPO.
1- Mend superior
2- Menu izquierdo
3- Area central
4

Menu derecho
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BLOQUE #2: ADMINISTRADOR.

Objetivo del Bloque:

Crear y configurar cursos, actividades y recursos para el trabajo colaborativo entre

profesores y alumnos en el sector de la educacién utilizando la nueva red social para el

aprendizaje y la colaboracion a través de internet.

Administrador

v =3 mensajeria interna

Te permite enviarle un

mensaje al responsable

De: Andrea Pérez
Para: Administrador del grupo de ese eSpaCiO Coml'Jn 0
Asunto: [informacién Util
Mensal®: B 7 U s |A-W- (== | W T materia, mediante la
& i = @@ + =3 ¢ -,
Li-dnice |® 22 | = o ventana de Mensajeria
Estimado Administrador:
Queria comunicarie que | Interna.
8‘:‘,;5:;:0 | Examinar.
enviar mensaje |

Menu Izquierdo - Secciones

En la columna de la izquierda se encuentran las
secciones, las que iremos describiendo detalladamente a

continuacion.

Ocasionalmente, en un curso NO a distancia, podrian

mostrarse ademas las secciones:
- Encuestas

- Evaluaciones
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Definiciones comunes

Llamaremos TOPICOS a los nombres de etiquetas con las que se organiza la
informacion dentro de una seccion, ubicando contenidos de la misma tematica.

En las secciones de participacion (archivos, sitios, foros, noticias, fags, calendario,
calificaciones, anuncios, wikis y foros) para incorporar un contenido se usa la vista de

usuario.

No podran eliminarse contenidos desde la vista de usuario, debido a que se logra evitar
gue un usuario pueda alterar la informacion. La Unica forma de modificar contenidos es
hacerlo mediante el Administrador, persona que tomara los recaudos necesarios para
evitar que los usuarios dispongan de informacién erronea. Excepcionalmente, en
FOROQOS, puede editarse la participacion/nuevo tema publicado por el lapso establecido
por el administrador; y en CALENDARIQO, cada usuario podra modificar y eliminar sus

propios eventos (publicados en la categoria “Mi calendario™)
Algunas secciones poseen caracteristicas comunes como:
- Categorias: Topicos que se utilizan para agrupar los contenidos.

- Categorias Publicas: Topicos donde agrupar contenidos comunes a todos los grupos.

Presentacion

En esta seccion se
presentacion del curso

visualiza la
4 topico(s)
.z Topicos
Presentacion de [3 1. Objetivos NO LEIDO Clic para mostrar
¢Cudles son los objetivos de el texto de la 2
. -, s
toda la informacion 5 ; wetodologia o eoo g 3. Dicy

referida al grupo.

Detalle del topico

jeti Topico:
3 1. Objetivos opr: s
iCudles son los objetivos de este curso?

Tanto la definicién

1ot 1.Con este curso se pretende que aquellas personas que no tenga
de IOS Objetlvos € uso del paquete Office 2000 adquieran |as habilidades necesari
los documentos habituales que se realizan en una oficina: cartas

1 i i memorias, etc. utilizando Word 2000.
IntenCIOneS; asl Mientras viualizamos
., 2.Para elaborar con Excel 2000 los modelos de hoja de calculo que p,igf;;;g‘: !:,a
A i . 2
como también Ia problemas de tratamiento numérico que se plantean en el trabajo, 4 derecha se mostraré el
la casa: presupuestos, facturacion, contabilidad, etcétera. listado de tépicos
modalidad de trabajo Ademas aprendera a trabajar conjuntamente con los datos generados con las distintas

aplicaciones que forman Office 2000. \'1}\"

y sugerencias A\ ____ __ _ _ _ _ _ __ _ _ _ __ __ ______________ £
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necesarias para el mejor funcionamiento de la comunidad virtual.

Contenido del grupo

Se denomina contenido a toda la informacion existente dentro de cada grupo. La
informacion de cada seccion sera ingresada por los usuarios con permisos para hacerlo.
Cabe destacar que todo item que ingresa contiene un registro del usuario que lo realizo,

ademaés de fecha y hora de la publicacion.

La carga de contenido deberd hacerse, segin la seccién involucrada, desde la

administracion o desde la vista de usuario, mientras que la modificacion de los mismos

y su eliminacion se realizaran desde _

la administracion.

Esta seccidn puede variar segun el

Informacién adicional

Informacion i
Adicional

tipo de grupo. Puede decir

Programa, Asignaturas o Temas.

Cualquiera sea el caso, en esta

seccidn es donde se encuentra toda
la informacion acerca del curso y sus asignaturas, docentes, horarios, archivos, links y
foros de debate debidamente clasificados. El tutor incluird diferentes Temas o
Situaciones Profesionales del texto de estudio u otras a eleccién, como lectura
complementaria. En esta seccion se asociaran a los temas planteados con los archivos,

sitios, foros y preguntas frecuentes que el tutor incluya.

En cualquiera de los casos podras enviarle un mensaje a un docente presionando sobre
su e-mail, de esta forma se abrira la ventana de Mensajeria Interna de la plataforma.
Si es necesario, puedes enviar un archivo adjunto que deberas seleccionarlo desde tu

propia PC. Vamos a ver los 4 casos que pueden aparecer:
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ASIGNATURAS

1. Temas

2. Programa

3. Scorm (Esta seccion es aplicable cuando se define un grupo tipo CURSO o

POSTGRADO, permitiendo definir las asignaturas que lo componen, con sus

docentes a cargo, horarios e informacion

TEMAS

Esta seccién es aplicable a los tipos de grupos
GRUPOS DE TRABAJO vy

adicional.

CATEDRA, INVESTIGACION,

JORNADAS vy reemplazan de

Temas o= Algebra.

alguna forma a las asignaturas de

C de

Archivos Sitios  Foros

Contenido relacionado

Calif Calendario Fags  Wikis indice de temas

matriz
Ana

Temss = Algebra. | Descripcion |

los cursos.

Ridiero

| Clic para mostrar
o] Teldetalle de la
o] dela asienatura.

Introduccién al

ﬁ Algebra

Gabi
R ble:
esponsable’ Aquilano

En los temas

correlativos con

general, son

las unidades o

Material

Relacionado.

lecciones del programa de la

materia.

i e 1
B romore |

;
[ introduccion al Algebra

Responsables

Gabi Aquilano

En este Tema agruparemos los conceptos centrales sobre Io

clases.

Contenido relacionado

Archivos de i6n (0 Archivos)

Sitios de Introduccién (0 Sitios)

Foros de Introduccion (0 Temas de debate)

Conceptos basicos (0 Temas de debate)

También son aplicables a los temas de interés entre los distintos usuarios de un grupo de

trabajo.

Categorias

Al crear un topico en TEMAS, pueden crearse o relacionarse simultaneamente varios topicos

en las secciones de contenido relacionado. Por ejemplo, en este caso, tenemos el tema

“Introduccion al Algebra” de la catedra de “Algebra” y necesitamos organizar los FOROS

de esta materia en 2 (dos) grupos por separado, pero no asi en los ARCHIVOS y SITIOS

que estaran juntos los de ambos temas. Por lo tanto, si ambos temas compartiran las

secciones Archivos y Sitios, en la vista de usuario se visualizaran dos categorias dentro de

la seccidon de material relacionado Foros.
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TALLER DEL BLOQUE #2

DESARROLLAR LA ACTIVIDAD:

1. Describir la utilidad de la Ventana interna de Mensajeria Interna.

Permite enviar mensajes al administrador o responsable de la materia o curso.

2. Completar la siguiente table sobre las secciones del menu izquierdo.

SECCIONES
ACTIVIDADES INTERACCION MATERIALES

3. Escribir Falso o Verdadero segun corresponda.

a) Se denomina Topicos a los malos nombres de etiquetas de una seccion.
(Verdadero)

b) Se utiliza la vista de usuario para incorporar contenidos en la seccién
participacion.
(Verdadero)

c) La seccidn foros permite editar nuevos temas.
(Verdadero)

d) Se puede modificar y eliminar eventos en la opcidon calendario.
(Verdadero)

4. Enlistar los apartados de la seccion asignaturas.
= Temas
= Programas

=  Scorm
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BLOQUE #3: PROGAMA

Objetivo del Bloque:

Analizar conceptos y elementos involucrados en el disefio de los Programas de Clases y

aplicarlos a la elaboracion de las diversas actividades del curso realizado en la Plataforma

Diipo.

Programa

Esta seccion es aplicable sélo a los grupos de tipo A DISTANCIA y puede contener una
Guia didactica, Material de estudio, Actividades, Autoevaluaciones y Encuestas, los

cuales estaran asociados a determinadas unidades y seran utilizados a lo largo del curso.

Aqui se

Unidades de Andlisis de Sistemas

presentan  las
Unidades  del

Curso con el

Avance

Unidad 01 2 TEMS PENDIENTES
Responsables: Analia honti, Laura Aquili . 1504

Materal pendiente de
realizacion en la unidad

1%

Unidad 02 & TEMS PENDIENTES
Responsable: Laura Aguili

porcentaje 0

L § , nivel de avance
i |Resp0nsable de la ledad‘
Unidad 03 berercrrererre de | .
Responsable: Gabi Agquilana e e as mismas

para un
determinado alumno. En la seccion Programa, se muestran las distintas unidades de la

propuesta de trabajo, indicando ademas el grado de avance en cada unidad.

Guia diddctica de la unidad

ﬁ Unidad 01 H Mombre de la Unidad |

Unidades

En este sitio dispones de la guia didactica para realizar el correcto
cursado de la unidad

Al entrar a una de

1. Material de Lectura . Maweza por las
- diferentes unidades,

2. Mctividad para Realizar P — el IaS Ia gUia de
Wizualiza la guia didactica '

o el contenido,

3. Autoevaluacion

4. Encuesta H HY4
=heuesa el trabajo se abrird en

S| DESEAS PUEDES WER TODO EL CONTENIDO DE LA UNIDAD

UTILIZANDO EL CUADRO DESPLEGABLE QUE AFPARECE EMN LA

DERECHA [t

forma automatica,

mostrandole lo que debera hacer en el periodo de estudio.
En cualquier momento el alumno puede regresar al contenido del plan de trabajo,
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haciendo clic en el mend Visualizar por de la derecha, pudiendo asi ver el detalle de los
archivos que debe abrir y leer durante ese periodo, con la indicacidn de cuéles ya han
sido leidos.

Los nombres de los archivos son enlaces activos y con solo hacer clic en ellos, podra

abrirlos, al igual que lo hara desde la guia.

Mgterial de estudio

ﬁ Unidad 01 Unidades
Texto de informacion adicional de la unidad, Infarmacidn &dicional
de la Unidad
F Y
[n Material de estudio Estado

Visualizar por

w Instructivo Certificados.doc 335.548)
Lee este documento antes de iniciar las actividades

[

Servicios disponibles

D Actividades Estada
[ Actividad 1° 01 ) &
Actividad N° 01 ’
| Actividad H° 04 R
Actividad N° 04
| Actividad H° 07 O
Actividad N° 07

@ Evaluaciones Estado
E¥f EvalBCR 0
Eval BCR
[} Eval 2BCR 0ot
Eval 2 BCR :

Encuestas Estado

Encuesta sobre e-learning
Por favor, dedique un maomento & completar esta pequenia encuesta, la D!
informacian fjue NOS proporcions zera Utilizads para mejorar NUestros cursos.

Referencias: ¥ Haz clic para mostrar el significado de
cada iconn

Referencias: &

¥ Obligatoria
Contenido relacionado Material de estudio
[ Mo lefdo [ Leido
ﬂ Archivos de Unicdad 01 (8 Archivos) Actividades
fechivas D Ha Leida B Aentregar
m No Aprobada E} Fprobada

L_ _ _#8 _ _ Stinz de nidsed 01 (3 Sting



Categorias

Por ultimo, al pie del contenido del programa se visualizaran las categorias — con el
mismo nombre de cada una de las Unidades - en las secciones de material relacionado.
Estas categorias quedaran vinculas a la asignatura correspondiente en forma directa para

acceder a ellas rapidamente desde esta seccion, bajo el titulo Contenido Relacionado.

Guia didactica

Este es un elemento fundamental para el desarrollo de las actividades, por lo que su
planificacion debe ser cuidadosamente realizada. La idea es comunicar al alumno cuéles

son las actividades que debera realizar en el periodo indicado.

Material de Estudio

Este material solo registrara si ha sido leido o no, dado que se trata de material de lectura

propiamente dicho.

Actividades

Esta herramienta se utiliza para incorporar actividades que implican un desarrollo y
devolucion al tutor. Permite hacer un completo seguimiento que quedara registrado en
un detalle que podra ser consultado desde la vista del usuario.

La actividad podra ser un texto ingresado por el tutor donde se detalle la consigna de

dicha actividad o también podra adjuntar un archivo a la misma.

Interaccion Alumno - Tutor
Permite registrar la interaccion alumno-tutor a lo largo del tiempo, mientras se realiza la
entrega/correccion de una actividad.

Cuando un wusuario hace entrega al responsable de la actividad realizada,

automaticamente se dispara un email de notificacion al correo externo del responsable.
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Al seleccionar una
D Actividades determinada adividad, =l Estado
_ o o usuario visualizara el
_ T Actividad N° 01 gy detalle_de la misma. =]
Actividad BT 01 NN -
Detalle de la actividad Unicl=sd 01
[9 Actividad n° 01 a
Actividad = 01
Completa la siguiente activicdad.
Archivo adjunko a la
Archivo adjunto: | Actividad Hro. l.doc (19.5 K5) gl actividad. Haciendo clic en
&l podra descargarlo.
REALIZAR ACTIVIDAD

Mensele B 7 W osme | A - B2 - | = 1= | EE ey

Profe, =2 envio la actividad MN* 1 realizads.

Desde aqui el

usuario podra

interactuar con =l p =alucos, Maria Y desde agqui adjuntar la
actividad resuelta para gue

el responsable la corriia.

responsable de la
Aceptar

ackividad.

Archivo adiunto [CnDocuments and Settir |

Cuando el alumno haga entrega al tutor de la actividad resuelta, contara con un comprobante

de realizacion 'y entrega que podra imprimir si asi lo  desea.

Aviso actividades [nueva realizacion)]

Actividad N™1
Maria Revi ha efectuado una realizacion de 1a Actividad N el 02/12/08

Andlisis de Sistemas
(Analisis de Sistemas)
Aula Virtual e-ducativa

Realizacion de la actividad
Publicada por Maria Revi el 20042010 & laz 07:51:07

Estado actual de la actividad: IE. En correccidn
Prafe, le envia la actividad M 1 realizada.

Saludos, Maria

Archivo adjunto: w Acthidad | realizada.doc




El tutor debera entonces llevar a cabo su correccion.

El tutor puede pasar la
actividad a Aprobada,
Rehacer o No Aprobada.

Si la considera aprobada
el alumno visualizara lo

siguiente:

1-Podria  pasar que
considere que la misma
requiere de una revision
por parte del alumno,
con lo cual éste debera
volver a realizarla. Se
mostrard una alerta y
debajo el detalle de la

Correccion.

Cuando el alumno rehaga |

Correccion de la actividad
Publicada por Laura Aouii el 200452010 a las 07:55:50

Resultado de la correccion; |4 Aprabada

Felicidades Maria, muy buen trabajo!

El Profesor

Dehes reslizar nuevamente esta actividad El alumno wisualizara la
siguiente levenda en el caso

Uttima realizacion

que deba rehacer la actividad.

Realizacidn de la actividad
Publicada por Waria Revi &l 20042010 & las 07:51:07

Profe, Ie envio la actividad N* 1 realizada.

Saludos, Matia
Archivo adjunto: w Actividad Nro. 3 realizada.doc

Correccidn de la actividad Comentario del tutor donde
Publicads par Analia Mordi & 21052010 a ks 11:35:56 | indica que el alumno debe

rehacer la actividad,
Maria,

debes mejorar el desarrolio de los capitulos 3y 4.
Adjunto un breve detalle de |o gue deberiuas revizar en cada uno.

El Profesar

Archivo adjunto:  x Lista de Alumnos.xls

a actividad, el tutor recibira el siguiente aviso:

- Aviso actividades [nueva realizacion]

Actividad N

Lau Aquili ha efe
02/12/00

ctuado una correccidn de la actividad Actividad Ne1 el

Analisis de Sistemas byizo que recibe el tutor
imnalisis de Sisternas) | responzable de la correccidn de la

Aula virtual e-ducativa actividad realizada por el alumno,

Finalmente puede marcarla como No aprobada y el alumno visualizara lo siguiente:
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Correccion de la actividad &
Publicads por Laura Aduili el 200472010 & las 075550

Resultado de la correccion: @ Mo aprabada

Realizaciones anteriores Hacienda clic aqui podré wisualizar anteriores ™ ¥
interacciones entre el tutar v el alumnao,

Cada interaccion entre el alumno y el tutor quedara registrada siempre y cuando la
misma se realice desde el espacio destinado para tal fin, lograndose asi un mayor control

sobre la misma.

Archivos

Esta seccion contiene apuntes, resimenes, trabajos, presentaciones, aplicaciones, etc.
que pueden ser visualizados en linea, impresos o copiados a disco; clasificados por
categorias. Este directorio se alimenta con entradas propuestas por los usuarios. Para
abrir /guardar los archivos que figuran en las distintas secciones debes hacer clic
izquierdo sobre los mismos.

Archivos
Podréa publicar archivos, si tiene el permiso correcto, eligiendo la seccion Archivos del

menu ubicado a la izquierda.

A su vez, cuando se desee publicar un nuevo archivo, en el formulario de alta aparecera
el campo Descripcién, que incluye un editor de texto enriquecido, en el que se podran

incluir textos descriptivos y enlaces a la web o dentro de la misma plataforma.
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AGREGAR UN ARCHVO

Uzuaric Analia Monti

Tipp @ simple ) Micrositio ¢ Tipo de archive_|

Archivo |C:‘.Ducument5 and Seﬁing:| Examinar... Categora a la cual
-

correspondera el
Categoria

archivo

Tamafio - = |"E" Y | == =5 ﬁ

Ejemplo de Certificado he la plataforma. Editor de textos
enriquecido,

Agregar

(**} Grupos de trabajo

TALLER DEL BLOQUE #3

1. Describir cuales son los principales contenidos de la seccion programa.
- Guia didéctica
- Material de estudio
- Actividades

- Autoevaluacion y encuestas

2. Anotar Falso o Verdadero segun corresponda.

a) La guia didactica permite planificar las actividades a realizar en el curso.
(Verdadero)

b) Las actividades de estudio registrado si el usuario ha leido o no el contenido.
(Verdadero)

¢) Lasactividades implican el desarrollo de tareas y su posterior devolucion al tutor.
(Verdadero)
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d) La interaccion Alumno/Tutor se notifica mediante email.
(Verdadero)

3. Escribir 3 ventajas de la seccién Archivos.
- Contiene los apuntes, resimenes, trabajos.
- Permite publicar archivos.

- Permite editar textos descriptivos y enlaces a la web.
4. Enumerar los tipos de correcciones que puede realizar el tutor.
1- Aprobada

2- Rehacer

3- No aprobada

BLOQUE #4: EL REPOSITORIO

Objetivo del Blogue:

Organizar, preservar y difundir los recursos cientificos y académicos utilizando el

repositorio de Diipo, como un sistema de informacion.

Posibilidad de enlazar objetos del Repositorio desde la seccion Archivos

Al momento de publicar un archivo, si se tiene el permiso necesario, serd posible optar
por un archivo existente en el ordenador del usuario o por uno previamente dado de alta

en el repositorio.

En el campo Ubicacién, deberd indicarse la opcion Local para el primer caso y

Repositorio para el segundo.
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AGREGAR UN ARCHIVO

AGREGAR UN ARCHIVO

Define el
origen del
archivn

Uszuario Maria Revi
Ubicacion @ Local () Repositorio
Micrositio

Examinr...

Tipo @ Simple

Archivo

Clic para
buscar en el
Repozitorio

Usuaric  Maria Revi

Ubicacion Local @ Repositorid

Repositorio ﬁ

Categoria | Seleccionar categoria >

Buscar en el Repositorio

Existen dos tipos de blsqueda a realizar de los objetos dados de alta en el Repositorio.

Por un lado, una Busqueda Simple que permite localizar objetos buscando en todos los
repositorios (personal, local y global) y ademas teniendo en cuenta todos los tipos de
objetos posibles (archivos, sitios locales, sitios de Internet). Aqui solo es necesario
ingresar algun término o palabra clave de busqueda.

Busgueda en Analisis de Sistemas.

BUSQUEDA SIMPLE | BUSQUEDA AVANZADA

La hi=zqueda =imple 55 realiza en todos los repositorios, teniendo en cuenta todos los tipos de

objetos.
Buscar

Y

por otro, una Busqueda Avanzada que permite filtrar el resultado de acuerdo a una serie
de cuestiones factibles de definir. En la medida en que disponga de més informacion
respecto al objeto buscado le va a convenir utilizar este tipo de busqueda ya que el
resultado sera mas acotado y por ende podra ubicar el objeto en cuestion mas

rapidamente.

Visualizacion de Foros

Al ingresar a la seccidn Foros en la vista de usuario se mostrara:
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foros de debate

UNIDAD 01 (Debates de Unidad 01)

Buscador  |™ngresd eitexto a buscar en... | Usuario || _buscar

Categorias

Debates publicados por Alumnos

Tema # Intervenciones Moderador ngﬁgaac%:\
[ Ellearning 3 AnaRidero 091092009 Dfdenkio por
= Tema [v]
[z Webquest 2 04/0512010

Servicios disponibles

aplicar

foros de debate

3 Tema(s) de debate / 4 categoria(s)

|ingresa el texto a buscar en... | Usuario [+ buscar

Unidad 01

Debates de Unidad 01 Busgggourgsgnfgros, Servicios disponibles
(Hima actualizacion: 04/05/2010 contenido, asun,to a ?w

2 temas de debate definidos asunto+contenido, i

Unidad 03 "l Getagorade
Debates de Unidad 03

(ima actualizacién: 2705/2010
1 temas de debate definidos /1 NO LEIDO

Mi Grupo de Trabajo

Comision 1

Debates de Comision de mahana
(tima actualizacién: NUNCA

0temas de debate definidos

Al seleccionar la categoria a la cual se desea acceder dentro de la seccion Foros,

visualizara el listado de temas definidos.

Al hacer clic sobre la pregunta o tema se mostrara la misma junto con sus respuestas o

intervenciones correspondientes, en el caso que las posea:

La seccidn Foros cuenta con dos tipos de visualizacion de las intervenciones que se

hacen en cada uno de los foros creados.

Debates planos: un tema de debate y un listado de respuestas a la pregunta o

intervencion principal.

Debates anidados: permite no s6lo una vista sino un funcionamiento multinivel, lo que

Se
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implica que una vez creado un tema de debate, las sucesivas intervenciones podran

hacerse en referencia a la pregunta principal o a cualquiera de sus posibles respuestas.

Los usuarios tendran la posibilidad de definir de qué manera les resulta mas conveniente
dicha visualizacion, si esta permitido desde la configuracion del grupo.

foros de debate

El-learning
Publicado por Ridiero, Ana el 09/09/2009

Categorias

Foto del usuario que realizo
la presente intervencidn

RE:El-learning L 2 <
Intervenide por Revi, Maria el 09/11/2009 Visualizar por

Debates planos

EX

Tipo de visualizacidn,

Servicios disponibles
E-learning implica una nueva forma de aprender. No guiere decir gue es totalmente diferente a ?,_
como aprendimos en la escuela, en la Universidad o durante nuestra vida laboral. Quiere decir 55

enriguecida ya que integra nuevas fuentes y formas de adguirir conocimiento.

Clic para ir al inicio del r A

debate.

RE:El-learning L [E
i Intervenido por Tesato, Ana el 180172010 e te

En la siguiente ventana pueden verse las distintas intervenciones recibidas mediante el

tipo de visualizacion Debates Planos:

Ir al inicio del debate: esta funcionalidad resulta muy util sobre todo en aquellos casos
en los que el debate se hace extremadamente extenso y resulta necesario volver de un
extremo al otro en forma &gil y dindmica.

En esta otra ventana pueden verse las mismas intervenciones que en la anterior, pero
esta vez mediante el tipo de visualizacion Debates Anidados:

Chat

El Chat sirve para realizar conversaciones publicas y privadas por pantalla a través del
teclado. Cada usuario esta debidamente identificado lo que diferencia esta funcién de las
salas comunes de Chat, donde se desconoce al interlocutor.

Las instituciones, que, debido a configuraciones de seguridad en sus servidores internos,
por ejemplo: firewall, puertos cerrados, etc., podran utilizar este servicio sin ningun tipo

de modificacion del lado de sus servidores.
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Acceso a la sala de Chat

{2 sala PUBLICA

- - v - 3
Bienvenido a Sala Pi/BLICA Posicionandose-en-el monibre - Maria Rewvi

Analia Moniti acabz de ingresar... de un usuario podra visualizar
Analia Monti dice: su fotografia si éste la ha

. - subido junto con sus datos
Hola Maria, Buenos dias personales.
Maria Revi dice:
Como andas? Supiste lo que le paso a Renzo?

Desde aqui podra aplicar
formato al texto que desea
comunicar, como ser,
negrita, cursiva, subrayado,
color v tipo de fuente

Conectados: 1
J | [ Verdana vJ l & J @ - * Doble click para

Aqui escriba el texto que =) Enviar senversameneriaded
desea comunicar, luego

| presione la tecla ‘enter’ o

el botén Enviar.,

S L IC - Seleccionar - Desde aqui podra cerrar ventana

abandonar la sala de Chat

Desde aqui podrad cambiar
de sala de Chat

Si desea acceder a la sala de Chat, debera hacer un clic del ratén sobre la seccion “Chat”,

ubicada en el menu de la izquierda.

Una vez abierta la ventana del Chat, esta se actualizara con los nombres de los usuarios que

se encuentran online, con los siguientes iconos:

¥ Lau Aquili Usuario Moderador.

Usuario No moderador.
a Maria Revi

Usuario Actual.
5 Omar Aqui

Usuario escribiendo un mensaje.
gIGabneIa Aquilano

Contactos

Contactos es un directorio categorizado de los usuarios miembros del grupo, con los
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datos personales y/o académicos, para ser visualizado o impreso.

I:] Alumnos Servicios disponibles
] Agui == =
=1 Cova = Haciendo clic en el )
nombre de usuario rE
= Revi = 4 podras ver sus datos (341) 4635241 =
personales.
= Ridiero = 4451223
e s = Visualizar por
=l M —
= Hglala r[a ReVl Categorias ==
=l Otros contactos
» ,
il Enviar Mensaje Correo electrénico: mrevi@e-ducativa com
Mensajeria Fecha de nacimiento: 23/09/1977
Msn: mrevi@hotmail.com Documento: 25879546
yes: Contacto
Soy Ing. en Sistemas recibida en la Direccién: Mitre 1215
,E ad Tecnoloy Pisagh &3 S0y Teléfono fijo: (341) 4635241
de la Analisi Localidad: Rosario
;‘ s ats llSl e F;R‘;rr afio Pais: Argentina
rer. - S
bttt Cédigo postal: 2000
Intereses / actividades
En mi tiempo libre, me gusta estar al aire 1 72P3J0
libre. andar a caballo. en bici, nadar, Direccién empresa: 9 de Julio 1875
S patin: vio visjacy. Teléfono empresa: (341)4402514
conocer nuevos lugares.

Cuando envias el email veras una pantalla indicandote que el mismo ha sido enviado.

Si alguien te envia un email, recibirds un email de aviso a la direccion con la que figuras

en el Campus (la cual puedes cambiar yendo a Mis Datos).

Podrés hacer clic en Enviar Mensaje en la ficha del usuario que has abierto para enviar

un email a ese Unico usuario.

Sin embargo, si posees el permiso adecuado podras enviar mensajes grupales a todos los
miembros, o al grupo de usuarios que selecciones.

TALLER DEL BLOQUE #4
1. Anotar para que se utiliza la opcion Repositorio de la seccion Archivos.

Permite enlazar objeto o archivos existentes desde el repositorio.

2. Completar la siguiente tabla.

Busqueda en repositorio

Busqueda simple Busqueda avanzada

91



3. Enlistar los tipos de Debates del Foro de DIIPO.
- Debates Planos

- Debates Anidados

4. Escribir el usuario al que hace referencia cada icono en la seccién Chat.

4 Lau Aquili

-~
& Maria Revi

4 Omar Aqui

& Gabriela Aquilano
-
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ANEXOS



ENCUESTA A DOCENTES
Estimado Docente:
Conteste de forma precisa y clara las siguientes preguntas, las cuales seran de gran utilidad
para el desarrollo de mi investigacion sobre: La Plataforma E-learning Diipo y su impacto
en el aprendizaje significativo de los estudiantes.

Instrucciones

Lea detenidamente cada una de las preguntas establecida y marque con una X en el

paréntesis que usted crea conveniente.

DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTE EN: tiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiitietieciecacietiecsecsecncsscacnces

1.- ¢ Tiene usted conocimiento sobre las Tics?

SI()

NO ()

ALGO ()

2.-¢, Cree usted que las Tics mejoran las practicas de ensefianza y aprendizaje?
SI()

NO ()

ALGO ()

3.-¢Considera usted que los recursos tecnoldgicos ayudan a mejorar el aprendizaje
significativo en los estudiantes?

SI()

NO ()

ALGO ()

4.- ¢ Cree usted que es importante utilizar plataformas educativas durante las clases?

MUY IMPORTANTE ( )



POCO IMPORTANTE ( )
NADA IMPORTANTE ()

5.- ¢Considera usted que al trabajar con aplicaciones interactivas, ayuden a los
estudiantes a prestar mas atencion a las clases?

MUCHO ()
POCO ( )

NADA ( )
6.- ¢ Conoce usted si la institucion educativa cuenta con los elementos necesarios para
implementar adecuadamente las Tics en clases?

SI()
NO (')

7.- ¢ Tiene usted conocimiento sobre la Plataforma E-learning Diipo?
SI()

NO (')

ALGO ()

8.- ¢Cree usted que con el manejo de la plataforma E-learning Diipo, puede ayudar a
mejor el aprendizaje significativo en los estudiantes?

MUCHO ()
POCO ()
NADA ( )

9.- ¢Usted esta de acuerdo que el uso de la plataforma E-learning Diipo, es de gran
importancia para el desarrollo creativo, participativo y cognitivo en los estudiantes.

S Q)
NO ()

10.- ¢Considera usted que la plataforma E-learning Diipo tendria aceptacion en los
estudiantes?

SI()
NO () iii GRACIAS POR SU COLABORACION!!

FIRMA



ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES

1.- ¢ Tiene usted conocimiento sobre las Tics?

Tabla 8: Las Tics

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Sl 3 25%
NO 9 75%
ALGO 0 0%
TOTAL 12 100%

Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”

Las Tics

0%

M S|
HNO
M ALGO

Andlisis: Mediante el andlisis estadistico se obtuvo que el 75% de los docentes encuestados

expresaran no tener conocimiento sobre las Tics, y el 25% es decir 3 docentes expresaron Si

Gréfico 8: Las Tics
Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

tener conocimiento sobre las Tics.

Interpretacion: Por el resultado se interpreta que los docentes de la Unidad Educativa no

conocen en su totalidad las nuevas tecnologias de informacion y comunicacion.




2.- ¢ Cree usted que las Tics mejoran las practicas de ensefianza y aprendizaje?

Tabla 9: Ensefianza y aprendizaje con las Tics

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Sl 6 50%
NO 6 50%
ALGO 0 0%
TOTAL 12 100%

Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”
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Gréfico 9: Ensefianza y aprendizaje con las Tics

Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

Andlisis: Se analiz6 que los 12 docentes encuestado 6 expresaron que las tics mejoran la

practica de ensefianza y aprendizaje con las Tics, el resto que corresponde a los otros 6 doces

no estan de acuerdo.

Interpretacion: interpretamos por la respuesta de los docentes que debido a que no conoce

totalmente las ventajas de las tics expresaron que no ayudan en la ensefianza y aprendizaje,

por lo que es importante que se auto eduque en este tema.



3.-¢Considera usted que los recursos tecnoldgicos ayudan a mejorar el aprendizaje
significativo en los estudiantes?

Tabla 10: Los recursos tecnoldgicos

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Sl 11 92%
NO 1 8%
ALGO 0 0%
TOTAL 12 100%

Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”

Los recursos tecnologicos
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Gréfico 10: Los recursos tecnologicos
Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

Andlisis: En esta pregunta el 92% que quiere decir 11 docentes encuestado expresaron que
los recursos tecnologicos si ayuda a mejorar el aprendizaje significativo de los estudiantes
y el 8% es decir un docente no esté de acuerdo.

Interpretacion: mediante el analisis de esta pregunta se interpreta que la gran mayoria de
los docentes que fueron encuestados dice estar de acuerdo en que el uso de las tecnologias a

ayudar a mejorar el aprendizaje significativo de los estudiantes.



4.-¢ Cree usted que es importante utilizar plataformas educativas durante las clases?

Tabla 11: Plataformas Educativas

Respuesta Frecuencia Porcentaje
MUY IMPORTANTE 10 83%
POCO IMPORTANTE 2 17%
NADA IMPORTANTE 0 0%
TOTAL 12 100%

Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”

Plataformas Educativas
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Gréfico 11: Plataformas Educativas
Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

Analisis: El 83% que quiere decir 10 docentes encuestados expresaron mediante la encuesta
que, si es importante utilizar plataformas educativas en clases, el 17% que son dos docentes,

expresaron que es poco importante la utilizacion de las plataformas educativas.

Interpretacion: En esta pregunta la mayoria de los docentes estan de acuerdo que las
plataformas educativas en el aula de clases son de gran ayuda, ademas de ser innovadoras,

creativas permite una mayor interaccion entre docentes y estudiantes.



5.- ¢Considera usted que, al trabajar con aplicaciones interactivas, ayuden a los
estudiantes a prestar mas atencion a las clases?

Tabla 12: Aplicaciones interactivas en clases

Respuesta Frecuencia Porcentaje
MUCHO 12 100%
POCO 0 0%
NADA 0 0%
TOTAL 12 100%

Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”
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Gréfico 12: Aplicaciones interactivas en clases
Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

Andlisis: En esta pregunta los docentes que fueron encuestados que utilizando aplicaciones

interactivas los estudiantes atenderan mas las clases impartidas por el educador.

Interpretacion: Se interpreta que los docentes saben que mejorando los métodos de impartir

sus clases llamaran mas la atencién de los estudiantes dentro y fuera del aula de clases.



6.- ¢ Conoce usted si la institucion educativa cuenta con los elementos necesarios para
implementar adecuadamente las Tics en clases?

Tabla 13: Las Tics en la institucidén educativa

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Sl 6 50%
NO 6 50%
TOTAL 12 100%

Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”

Las Tics en la institucion educativa
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Gréfico 13: Las Tics en la institucion educativa
Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

Andlisis: Los docentes de la institucion el 50% es decir 6 personas encuestadas expresaron
conocer que la institucion educativa cuenta con los elementos necesarios para integrar las
Tics y el otro 50% desconocen.

Interpretacion: Todos los docentes no conocen si la institucion tiene los elementos
necesarios para implementar las tics, por lo que indispensable que los encargados comunique
a los docentes los recursos de la Unidad Educativa.



7.- ¢ Tiene usted conocimiento sobre la Plataforma E-learning Diipo?

Tabla 14: Plataforma E-learning Diipo

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Sl 0 0%
NO 12 100%
ALGO 0 0%
TOTAL 12 100%

Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”
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Grafico 14: Plataforma E-learning Diipo
Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

Andlisis: De los 12 docentes encuetados es decir el 100% dijeron desconocer la plataforma
Diipo.

Interpretacion: Por el resultado de esta pregunta de interpreta que los docentes deben de

educarse sobre las bondades de esta aplicacion, esto puede ser mediante el manual didactico.

8.- ¢ Cree usted que con el manejo de la plataforma E-learning Diipo, puede ayudar a
mejor el aprendizaje significativo en los estudiantes?



Tabla 15: Diipo mejora el aprendizaje significativo

Respuesta Frecuencia Porcentaje
MUCHO 9 75%
POCO 2 17%
NADA 1 8%
TOTAL 12 100%

Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”
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Gréfico 15: Diipo mejora el aprendizaje significativo

Andlisis: En esta pregunta el 75% que equivale a 9 docentes esta de acuerdo que al utilizar
la plataforma se mejoraré el aprendizaje significativo en los estudiantes, el 17% que son dos
docentes encuestados expresa que ayudara poco y un docente que es el 8% dice no se mejora

nada.

Interpretacion: Se analiza que por el desconocimiento de los docentes sobre la plataforma
Diipo no saben los beneficios que se obtiene si se aplica la plataforma como medio de

ensefianza-aprendizaje.

9.- ¢Usted esta de acuerdo que el uso de la plataforma E-learning Diipo, es de gran
importancia para el desarrollo creativo, participativo y cognitivo en los estudiantes.

Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

Tabla 16: Uso de la plataforma E-learning Diipo




Respuesta Frecuencia Porcentaje
Sl 12 100%
NO 0 0%
TOTAL 12 100%

Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”

0%

Uso de la plataforma E-learning Diipo

M Sl
HNO

Grafico 16: Uso de la plataforma E-learning Diipo

Anélisis: Esta pregunta dio como resultado el 100% que son los 12 docentes encuestados,
los cuales estdn de acuerdo que con la implementacion de esta nueva plataforma los

estudiantes mejoraran su desarrollo creativo, participativo y cognitivo.

Interpretacion: Este resultado es positivo porque los docentes encuestados expresan que

esta de acuerdo en los beneficios que se va a obtener mediante la utilizacion de la plataforma

Diipo.

10.- ¢Considera usted que la plataforma E-learning Diipo tendria aceptacion en los

estudiantes?

Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

Tabla 17: Plataforma E-learning Diipo tendria aceptacion




Respuesta Frecuencia Porcentaje
Sl 12 100%
NO 0 0%
TOTAL 12 100%

Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”
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Graéfico 17: Plataforma E-learning Diipo tendria aceptacion
Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

Analisis: Se analiz6 mediante los docentes encuestados expresaron que la plataforma Diipo

si tendria aceptacion en los estudiantes por ser novedosa y adecuada a la tecnologia actual.

Interpretacion: Este resultado es positivo para la institucién educativa y para mejorar la
calidad educativa en los estudiantes al utilizar herramientas tecnoldgicas del mundo actual

dejando practicas tradicionales y adecuandose a las tecnologias.

ENCUESTA A ESTUDIANTES

Estimado Estudiante:




Conteste de forma precisa y clara las siguientes preguntas, las cuales seran de gran utilidad
para el desarrollo de mi investigacion sobre: La Plataforma E-learning Diipo y su impacto

en el aprendizaje significativo de los estudiantes.
Instrucciones

Lea detenidamente cada una de las preguntas establecida y marque con una X en el

paréntesis que usted crea conveniente.

DATOS INFORMATIVOS:

1.- ¢, Conoce usted sobre las Tics?

SI()

NO (')

ALGO ()

2.- ¢ Considera usted indispensable el uso de las Tics en su proceso educativo?
SI()

NO ()

ALGO ()

3.-¢,Cree usted que las Tics mejoran la practica de enseflanza y aprendizaje?
SI()

NO ()

ALGO ()

4.- ¢ Considera usted importante el uso de las plataformas educativas durante las clases
en el aula?



MUY IMPORTANTE ( )

— ----«wwvvwwlalalaloll‘l

POCO IMPORTANTE ( )
NADA IMPORTANTE ( )

S.- {Considera usteq que al trabajar con aplicaciones interactivas, ayuden a los
estudiantes a prestar mis atencién a las clases?

MUCHO ( )
POCO ()

7.- ( Tiene usted conocimiento sobre 1a Plataforma E

SI()

-learning Diipo?

NO()
ALGO ( )

8.- (Cree usted que con el manejo de Ia plataforma E-learning Diipo, puede ayudar a
mejor el aprendizaje significativo en los estudiantes?

MUCHO ( )
POCO ( )
NADA ( )

9.- (Usted ests de acuerdo que el uso de Ia plataforma E

-learning Diipo, es de gran
importancia Para el desarrollo creativo, participativo y co

gnitivo en los estudiantes,

SI()
NO()
10.- ;Considera usted que la plataforma E-learning Diipo tendria aceptacion en los
estudiantes?
SL()
NO() iii GRACIAS POR SU COLABORACION!!!
WL M
Oﬁé Lx h YiGLs
FIRMA

S
ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTE

1.- ¢, Conoce usted sobre las Tics?




Tabla 18: Conoce las Tics

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Sl 46 34%
NO 40 29%
ALGO 50 37%
TOTAL 136 100%

Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”

Conoce las Tics
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Andlisis: El 34% es decir 46 de los estudiantes que fueron encuestados expresaron conocer

las tics, el 37% que son 50 estudiantes, dijeron que conocen algo sobre las tics y el 29% que

Gréfico 18: Conoce las Tics
Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

se refiere a 40 estudiantes no conocen sobre las tics.

Interpretacion: Mediante el analisis de esta pregunta se interpreta que no todos los

estudiantes conocen los beneficios de la tics que son cada dia mas importante en el sistema

educativo.

2.- ¢ Considera usted indispensable el uso de las Tics en su proceso educativo?

Tabla 19: Uso de las Tics en la educacion




Respuesta Frecuencia Porcentaje
Sl 50 37%
NO 36 26%
ALGO 50 37%
TOTAL 136 100%

Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”

Uso de las Tics en la educacion
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Grafico 19: Uso de las Tics en la educacién
Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

Anélisis: El resultado en esta pregunta es el 37% de los estudiantes que equivale a 50

estudiantes estd de acuerdo en los beneficios de las tics en su educacion, el otro 50% dice

que son algo indispensable y el 26% que son 36 no creen que las tics sean indispensable en

su educacion.

Interpretacion: Se determina que debido al desconocimiento de los estudiantes sobre las

tics no saben indispensable en su educacién, por lo que se les recomienda auto educarse en

este tema.

3.- ¢Cree usted que las Tics mejoran la practica de ensefianza y aprendizaje?

Tabla 20: Tics mejoran la ensefianza-aprendizaje

\ Respuesta

\ Frecuencia

Porcentaje




Sl 136 100%
NO 0 0%
ALGO 0 0%
TOTAL 136 100%

Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”

Tics mejoran la ensenanza-aprendizaje
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Analisis: Se obtuvo como resultado el 100% de estudiantes es decir los 136 encuestados si

creen gque mediante la utilizacion de las tecnologias en su educacion se va a mejorar la

Grafico 20: Tics mejoran la ensefianza-aprendizaje

Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

ensefianza-aprendizaje.

Interpretacion: Como interpretacion de esta pregunta que se plateo a los estudiantes se
obtuvo un resultado positivo, porque expresaron que las tics mejoraran su ensefianza-
aprendizaje.

4.- ;Considera usted importante el uso de las plataformas educativas durante las clases
enel aula?

Tabla 21: Plataforma educativa en el aula




Respuesta Frecuencia Porcentaje
MUY IMPORTANTE 60 44%
POCO IMPORTANTE 40 29%
NADA IMPORTANTE 36 27%
TOTAL 136 100%

Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”
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Grafico 21: Plataforma educativa en el aula
Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

Anélisis: En esta pregunta el 44% que equivale a 60 estudiantes consideran importante el
uso de plataformas, el 29% que son 40 estudiantes nos dice que es poco importante y el 27%

que son 36 consideran que no son importantes las plataformas educativas en clases.

Interpretacion: Se analizd que no todos los estudiantes estan de acuerdo en la importancia
de utilizar plataformas en el aula de clase, pero esto se debe al poco conocimiento de estas

herramientas tecnoldgicas y educativas.

5.- ¢Usted cree que trabajando con aplicaciones interactivas le ayudara a captar mejor
las clases impartidas por los docentes?

Tabla 22: Aplicaciones interactivas




Respuesta Frecuencia Porcentaje
MUCHO 70 52%
POCO 30 22%
NADA 36 26%
TOTAL 136 100%

Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”
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Grafico 22: Aplicaciones interactivas
Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

Anélisis: El 52% que son 70 estudiantes expresaron que las aplicaciones interactivas le
ayudaran a captar mejor las clases impartida por los docentes, el 22% que son 30 estudiantes
dicen que estas aplicaciones les ayudaran poco y el 26% que son 36 estudiantes nos dijeron
que no les ayudaria a captar las clases.

Interpretacion: Mediante este analisis se interpreta que los estudiantes deben conocer los

beneficios de las aplicaciones interactivas para mejorar su proceso de aprendizaje en la

institucion educativa.

6.- ¢ Aceptaria usted la utilizacion de nuevas plataformas para trabajar en el aula?




Tabla 23: Plataformas para trabajar en el aula

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Sl 136 100%
NO 0 0%
TOTAL 136 100%

Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”
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Gréfico 23: Plataformas para trabajar en el aula

Andlisis: En esta pregunta los estudiantes si estan de acuerdo en trabajar con plataformas

educativas en el aula

Interpretacion: Es un resultado positivo porque los estudiantes saben que deben dejar de

lado las ensefianzas tradicionales por lo que considera vital introducir plataformas

Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

de clases.

educativas para trabajar en clases.

7.- ¢ Tiene usted conocimiento sobre la Plataforma E-learning Diipo?

Tabla 24: Plataforma E-learning Diipo




Respuesta Frecuencia Porcentaje
Sl 0 0%
NO 136 100%
TOTAL 136 100%

Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”
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Grafico 24: Plataforma E-learning Diipo
Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

Analisis: Se analizé un resultado desfavorable porque los estudiantes encuestados el 100%

que quiere decir los 136, desconoce de la plataforma Diipo.

Interpretacion: Con el resultado obtenido se recomienda a los estudiantes averiguar sobre
esta novedosa herramienta que si es utilizada de forma adecuada con la practica pedagogica

de los docentes sera de gran ayuda en su proceso educativo.

8.- ¢La plataforma Diipo permite la creacién de clases, blogs y proyectos, ademas de
compartir una diversidad de informacion con los usuarios que se encuentran
registrados. ¢ Le gustaria trabajar con esta aplicacion?

Tabla 25: Trabajar con la plataforma Diipo




Respuesta Frecuencia Porcentaje
Sl 120 0%
NO 16 100%
TOTAL 136 100%

Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”
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Grafico 25: Trabajar con la plataforma Diipo
Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

Analisis: En esta pregunta el 88% de los estudiantes que son120 expresaron que les gustaria

trabajar con esta plataforma educativa y el 12% que son 16 estudiantes no les gustaria.

Interpretacion: Por el resultado que se obtuvo gran parte los estudiantes esta de acuerdo en
conocer la plataforma Diipo, por lo que es importante que sean instruidos sobre los
beneficios que se puede obtener de la aplicacion esto puede ser mediante el manual

didactico.

9.- ¢Usted estd de acuerdo que el uso de la Plataforma E-learning Diipo, es de gran
importancia para el desarrollo creativo, participativo y significativo en los estudiantes?

Tabla 26: Importancia de la plataforma Diipo

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Sl 80 59%




NO 20 26%
ALGO 36 15%
TOTAL 136 100%

Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”

Importancia de la plataforma Diipo
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Gréfico 26: Importancia de la plataforma Diipo
Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

Analisis: Con el anélisis de esta pregunta se obtuvo que el 59% que es 80 estudiantes
encuestados nos dicen que es importante el uso de la plataforma para el desarrollo creativo,
participativo y significativo, el 26% que son 20 estudiantes no estan de acuerdo y el 15%

que equivale a 36 estudiantes nos manifiestan que talvez serian importante.

Interpretacion: Esta pregunta da como resultado que los estudiantes por no conocer la
plataforma tienen dudas como esta ayudard en su desarrollo creativo, participativo y

significativo.

10.- ¢ Piensa usted que sera de mucho beneficio trabajar con la plataforma E-learning
Diipo por estar acorde a la demanda tecnoldgica actual?

Tabla 27: Beneficios al trabajar con Diipo

Respuesta Frecuencia Porcentaje
MUY BENEFICIOSO 80 59%
POCO BENEFICIOSO 20 26%




NADA BENEFICIOSO

36

15%

TOTAL

136

100%

Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”
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Gréfico 27: Beneficios al trabajar con Diipo
Elaborado por: Victor Egidio Litardo Olaya

Andlisis: En esta pregunta realizada a los estudiantes expresan que seria de gran beneficio

trabajar con la plataforma Diipo porque estd acorde a la demanda tecnologia actual que se

deben impartir en las Unidades Educativas.

Interpretacion: Se obtuvo un resultado positivo en esta pregunta, lo cual es satisfactoria

debido a que los estudiantes quieren conocer los beneficios de las nuevas tecnologias de

informacion y comunicacion para poder mejorar la forma de ensefiar y aprender que se da

en la institucion.
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Lunes, 02 de abril del 2018

RESULTADOS
GENERALES
ALCANZADOS

ACTIVIDADES
REALIZADAS

FIRMA DEL TUTOR Y DEL
ESTUDIANTE

e Revisién de los
objetivos generales,
especificos y
recomendaciones
generales y
especificas, sobre
los resultados de las
encuestas.

Correcciones de los
objetivos y
recomendaciones.

Con las correcciones de los
objetivos y
recomendaciones
generales, se prosiguid a
mejorar los objetivos
especificos y
recomendaciones
especificas.

S
Ledo. Alberto Segobia, Msc
Docente Tutor

Ay Sona Uty

Estudiante

CUARTA SESION DE TRABAJO

Vienes, 06 de abril del 2018

RESULTADOS
GENERALES
ALCANZADOS

ACTIVIDADES
REALIZADAS

FIRMA DEL TUTOR Y DEL
ESTUDIANTE

yil

Se reviso la
alternativa que se
obtuvo por los
resultados de las
encuestas.

1. Con la revision de los

objetivos y
recomendaciones
generales y especificas,
se pudo obtener la
alternativa de la
investigacion.

%

Ledo. A]beréco‘Segobia, Msc
Docente Tutor

> Do Vol

Estudiante




QUINTA SESION DE TRABAJO

Martes, 10 de abril del 2018

RESULTADOS ACTIVIDADES REALIZADAS

GENERALES
ALCANZADOS

1. Con la alternativa propuesta s¢

Se establecio un
revisé los siguientes puntos.

dialogo para obtener

la mejor propuesta, v’ Aspectos basicos
para la problematica v Antecedentes
de la institucion v’ Justificacion
v Objetivos generales y
especificos

FIRMA DEL TUTORY
DEL ESTUDIANTE

Ledo. Alberto Segobia, Msc
Docente Tutor

ol goso Ul

Esttidiante

SEXTA SESION DE TRABAJO

~ ACTIVIDADES
REALIZADAS

RESULTADOS
GENERALES
ALCANZADOS
e Revision de la

1. Se establecié un dialogo

Jueves ,12 de abril del 2018

FIRMA DEL TUTOR Y DEL

ESTUDIANTE

estructura general
de la propuesta

sobre los siguientes
aspectos:
e Titulo
e Componentes
¢ Resultados esperados de
la alternativa

Lcdo. Alberto Segobia, Msc

iy Sono U5

Docente Tutor

Esttdiante




————

SEPTIMA SESION DE TRABAJO

Martes, 17 de abril del 2018
RESULTADOS ACTIVIDADES FIRMA DEL TUTOR Y DEL
GENERALES REALIZADAS ESTUDIANTE
ALCANZADOS

® Revision del proyecto Revisién del proyecto de parte e 4 béi_x,\_t‘),\%Q\ib

del lector para correcciones Leda. Mdya Sénchez, Msc
sobre las normas APA, Lectora

redaccién gramatical y

formatos. _‘M &11219 béb,”

BStudiante

OCTAVA SESION DE TRABAJO

Jueves 19, de abril del
2018
RESULTADOS

ACTIVIDADES FIRMA DEL TUTOR Y DEL
GENERALES REALIZADAS ESTUDIANTE
ALCANZADOS

e Correcciones Ckuggu’mhﬂ@@ 2

Leda) Maya Sanchez, Msc
Lectora

Eftudiante

Revisién final del proyecto de
investigacion de la lectora,




UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO

FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION
CARRERA: LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION MENCION COMPUTACION
MATRIZ HABILITANTE PARA LA SUSTENTACION DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

Tema

PROBLEMA
GENERAL

OBJETIVO
GENERAL

HIPOTESIS
GENERAL

Variables
Independiente

Variables
Dependientes

Plataforma E-

Learning
Diipo y su
impacto en el

aprendizaje
significativo a
los estudiantes
de la Unidad
Educativa
“Diez de
agosto”  del
canton Vinces,
provincia Los
Rios

¢Qué impacto tiene la plataforma e- learning

Determinar el impacto de la
plataforma E-Learning Diipo en el

La plataforma E-Learning
Diipo tendrd un impacto

Plataforma E-

Aprendizaje

Diipo, como herramienta didactica de apoyo, en el dizai onificati | L | dizai significativo
aprendizaje significativo de los estudiantes de la | @Préndizaje significativo a los | positivo en el aprendizaje | | earping Diipo
Unidad Educativa "Diez de Agosto” del cantén estudiantes de la Unidad Educativa | significativo de los estudiantes
Vinces? “Diez de Agosto” del canton | de la Unidad Educativa “Diez

' Vinces. de Agosto” del canton Vinces.

PROBLEMAS ESPECIFICOS OBJETIVOS ESPECIFICOS SUBHIPOTESIS

;Co -learning i . Las plataformas E-learnin Actividades
¢Como las plataformas E-learning influyen en la Establecer como las plataforma E- P g Plataformas E- escolares

participacion de los estudiantes en las actividades
escolares?

Learning influye en la participacion
de las actividades escolares

influirdn en la participacién de
los estudiantes en
actividades escolares.

Sus

learning

¢Importancia de los recursos tecnoldgicos en las
clases para la obtencion de aprendizajes
significativos?

Analizar la importancia de los
recursos tecnolégicos en las clases
para la obtencién de aprendizajes
significativos

Los recursos tecnologicos
ayudaran en las clases para la
obtencién de aprendizajes
significativos

Recursos
tecnolégicos

Aprendizaje
significativo

¢ Qué estrategias se deben aplicar para el desarrollo
del aprendizaje en los estudiantes?

Disefiar las estrategias pertinentes
para desarrollar el aprendizaje en
los estudiantes

Si se disefia las estrategias
adecuadas se desarrollara en
los estudiantes un mejor
aprendizaje

Estrategias en los
estudiantes

Desarrollo del
aprendizaje

Método

Inductivo
Deductivo

Técnica
Observacion directa
Encuesta

Estudiante: Victor Litardo
Carrera: Computacion

Elaborado por: Victor Litardo
Anexo: Matriz habilitante para la sustentacion del proyecto de investigacion




