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RESUMEN

En la presente época el continuo avance tecnologico y su influencia en todas las
ramas de la educacion han sido muy positivos para el proceso educativo, por lo que los
participantes de este proceso se han beneficiado logrando lo que décadas atrds parecia
imposible, usar herramienta tecnoldgicas para asi tener nuevos conocimientos sobre la
educacion actual, por lo que es importante mencionar el uso de plataformas virtuales en el

sistema educativo han beneficiado tanto al catedratico como al alumno.

El actual informe de investigacion se basa en la utilizacion de una plataforma
educativa virtual para que los estudiantes se beneficien de las ventajas que ofrece esta
herramienta, como la siguiente que es la de tener toda la informacién de la clase cuando y

brindarsela al alumno cuando este la requiera.

A través de esta investigacion se lograron resultados donde es indispensable la
implementacién de una plataforma educativa virtual en la Unidad Educativa Emigdio
Esparza Moreno, porqué la poblacion encuestada manifestd nunca haber utilizado esta
herramienta tecnolégica en el proceso educativo, por lo que es necesario utilizarla para asi

mejorar el aprendizaje colaborativo y significativos de los educandos.

Con los resultados logrados se generé un manual de usuario el cual esta dividido en
tres capitulos, los cuales detallan paso a paso la utilizacion de la plataforma Mahara y

todas las actividades que se pueden realizar en esta.

Palabra clave: Plataforma Mahara Aprendizaje Colaborativo
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INTRODUCCION

La educacion con la que hoy en dia se cuenta, ha tenido varios cambios significativos
para mejorar el proceso educativo, cada uno de estos cambios intervienen palpablemente
para que los educativos y los discipulos cuenten con los instrumentos necesarios para llevar
a cabo un proceso de educacion justo y eficaz, lo cual permita que al final de cada periodo

lectivo se puedan lograr los objetivos de aprendizaje previamente establecidos.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) tienen una influencia
cada vez mayor en la forma de informar y comunicar. El reto radica en manipular
eficientemente estas tecnologias para que estén a favor de los beneficios de los estudiantes

y de toda la sociedad instructiva.

La UNESCO considera que las TIC ayudan a alcanzar el camino universal a la
educacién y mejora la igualdad y la eficacia de la misma; también favorecen al avance
profesional de los docentes y a la mejora de la gestion, la gobernanza y la administracion de
la educacion, siempre y cuando se utilicen las estrategias, los procesos y las capacidades
adecuadas. Por esto esta investigacion se ha trazado en tres capitulos los cuales se detallan a

continuacion.

En el primer capitulo, se muestra el contexto actual de la educacion y de la
computacion con una plataforma educativa como alternativa a nivel nacional, regional y

local y su repercusion en los estudiantes.

En el segundo capitulo, se hace una recopilacién de contenidos cientificos que
ayudaran a entender la problematica existente y sus medidas para mejorar la situacion,
también describe la categoria de analisis, los antecedentes de la investigacion, las variables

y las hipotesis.



En el tercer capitulo, se demuestran los resultados logrados en la Unidad Educativa
Emigdio Esparza Moreno, en la que se aplicaron encuestas a los estudiantes y entrevistas a
los educativos con el objetivo de analizar los datos obtenidos para proporcionarles las

conclusiones y recomendaciones respectivas.

En el capitulo cuatro se detalla la propuesta de la investigacion, la cual va contener,
alternativa obtenida, objetivos de la propuesta, aspectos basicos de la alternativa y la guia

de un manual de usuario sobre la plataforma Mahara.



CAPITULO I.- DEL PROBLEMA

1.1. IDEA O TEMA DE INVESTIGACION.

La plataforma Mahara y su incidencia en el aprendizaje colaborativo en los
estudiantes del &rea de informatica de la Unidad Educativa Emigdio Esparza Moreno,
perteneciente al canton Babahoyo, Provincia de Los Rios.

1.2 MARCO CONTEXTUAL.

1.2.1. Contexto Internacional.

El uso de la plataforma Mahara nace en Nueva Zelanda en el afio 2006 como parte de
un gran esfuerzo en pro del mejoramiento en la calidad y equidad de la educacion, el
programa de mejoramiento de la calidad y equidad de la educaciéon (MECE) dentro
del Ministerio de Educacion. (Lojan, 2017, pag. 10)

Los continuos avances tecnolégicos aplicados a la educacion han hecho necesaria la
actualizacién de los docentes en servicio en este campo, con la finalidad de que éstos
obtengan la capacidad de aplicar nuevas metodologias y recursos didacticos que faciliten
el aprendizaje razonado y continuo de los contenidos. Para ello los docentes, en primera
instancia, han de conocer cuales seran las distintas herramientas y técnicas con los que han

de trabajar y cémo han de manejarlos, desde el punto de vista material.

Su enfoque, por lo tanto, es netamente educativo: como usar las tecnologias para
contribuir al mejoramiento de la calidad y equidad de la educacion. El programa
enlaces proponia una innovacion consistente en usar las redes todavia Internet no
emergia con la fuerza que tuvo después, para aprovechar el potencial de aprender
con la tecnologia. (Lojan, 2017, pag. 10)



Con esta Plataforma Educativa, se implica el uso de nuevas técnicas de trabajo en la
educacion, con el fin de facilitar el proceso ensefianza-aprendizaje, resuelve, en un alto
porcentaje, problemas de motivacion, interés y atencion, por el simple hecho de que los
alumnos entran en contacto con factores propios de su contexto la computadora, el
Internet, etc., y ello, a través de los proyectos educativos que se han implementado para la

educacion basica, contribuyen a elevar la calidad de la misma.

Mahara en los paises europeos se ha valorado como una experiencia de formacion
virtual en educacion principalmente en las Universidades en las cuales se ha utilizado esta
plataforma como herramienta de comunicacion y desarrollo de actividades entre los

docentes y los estudiantes.

La utilizacion de los sistemas de como apoyo en la formacion de alumnos en
programas de pre y post-grado han logrado tener un alto desarrollo y uso en las
instituciones de Educacion Superior, ya que facilita numerosas tareas relacionadas con el
proceso de aprendizaje y optimiza los tiempos de trabajo presencial del alumno, puesto
que pueden ser utilizados para desarrollar una mejor comunicacion e interaccion continua
entre profesor y alumno; es por ello que Mahara ha sido uno de los medios de aprendizaje
utilizado por distintas Universidades en Europa.

Otro de los paises en los que se utiliza la plataforma Mahara como herramienta e-
learning es en Palaos; pais en el cual ha tenido un amplio alcance , ya que consideran
el uso de este sistema por su facilidad de uso e instalacion; ya que existen muchos
docentes que alguna vez han implementado algin curso virtual utilizado algun
servicio gratuito de este tipo de plataformas, como por ejemplo Dokeos, pero que
han tenido algunos inconvenientes debido a que muchas veces el servidor esta dado
de baja o hacen operaciones de mantenimiento, etc., lo que hace que el curso quede
inconcluso o que nos cause algun retraso. Siendo asi Mahara una solucion visible a
este problema se ubica en los primeros lugares de preferencia. (Almonte, 2013, pag.
9)


http://campus.dokeos.com/

Tomando en cuenta el uso de la plataforma virtual Mahara en muchos paises con
diferentes idiomas se puede decir que esta es una herramienta muy Util al momento de
desarrollar clases de manera virtual, asi como también es una herramienta que facilita al
docente el desarrollo de las actividades académicas y al estudiante le permite tener un
aprendizaje continuo ya que tiene la informacién disponible de la clase cuando lo requiera

y asi refuerza el aprendizaje adquirido en el aula.

1.2.2. Contexto Nacional

Segun con la bibliografia de Figeroa (2013) afirma que; “Actualmente con el
desarrollo e inclusion de las plataformas educativas en el proceso de ensefianza —
aprendizaje sorprendentemente han ido produciendo un cambio y una transformacion

potencial en el pais y en los sistemas educativos, exigiendo nuevos roles” (pag. 5)

Con esto se va fomentar la creacion de una cultura informética en el sector
educativo. Desarrollar la capacidad de uso de los recursos tecnoldgicos a través de
programas de capacitacion destinados a los docentes, estudiantes y a la poblacién en

general.

Los sistemas e-learning de gestion de aprendizaje en Ecuador han sido una
herramienta de mucha ayuda para el proceso de ensefianza-aprendizaje en las
distintas instituciones educativas del pais. La aplicaciéon de estas plataformas en el
pais va hacer de mucha ayuda porque se podra romper con la monotonia del proceso
educativo y se lo hara mas interactivo y motivador para el docente y para el

estudiante. (Figeroa, 2013, pag. 8).

Por esto es necesario capacitar a los docentes del Ecuador en el uso de las
plataformas educativas para modernizar las metodologias y formas de ensefianza en la
educacion formal, en la educacion continua, la capacitacion y el entrenamiento. Mejorar la

calidad de la educacion utilizando estos recursos en el aula por parte del docente.



Beneficios: Para los estudiantes, aprenderan a usar estas plataformas educativas.
Tendran acceso al mundo asimilaran su aprendizaje significativo y colaborativo y es un

medio para adquirir nuevas herramientas y contenidos multimedia.

Aportes: Los docentes. Aqui el educador tendré la oportunidad de no solo motivar al
estudiante, sino de ser un guia y acompafar a los estudiantes al diario para que asi este se

desenvuelva de una mejor manera en el proceso de ensefianza aprendizaje.

1.2.3. Contexto Local.

El Ministerio de Telecomunicaciones y de la Sociedad de la Informacién en la
provincia de Los Rios instalé 9 Infocentros Comunitarios, uno de ellos en el canton
Urdaneta que ha beneficiado a 4.840 personas y en el que se capacitaron en
Tecnologia de la Informacion y Comunicacion. (Telecomunicaciones, 2015, pag. 7)

Con estos centros educativos construidos en las diversas ciudades de la Provincia de
los Rios se han beneficiado a muchisimos estudiantes para que estos vivan en un mundo

donde la tecnologia va hacer su principal interés de estudio.

También, en Babahoyo se cuenta con una Agencia de Registro Civil, una de Correos
del Ecuador y una de la Direccion Nacional de Registro de Datos Publicos. Este
canton de la provincia fluminense, con su cabecera cantonal Catarama, cuenta con
una extension territorial de 37.390 hectareas. Se caracteriza por la produccion de
cacao, café, banano, cafia guadua, madera, arroz, soya, maiz y variedad de frutas

tropicales y productos de ciclo corto. (Telecomunicaciones, 2015, pag. 7)

Los recursos tecnologicos en el proceso de ensefianza aprendizaje a nivel local en la
provincia de Los Rios han tenido gran influencia en el desarrollo de las actividades

académicas.



El Gobierno de la Revolucion Ciudadana, a través del Ministerio de
Telecomunicaciones y de la Sociedad de la Informacidn, ratifica su compromiso por
atender a los ciudadanos de todos los cantones del pais, con éptimos servicios de
telecomunicaciones, que  permitan  consolidar el Ecuador Digital.

(Telecomunicaciones, 2015, pag. 8)

1.2.4. Contexto Institucional.

Tomando en consideracion la importancia de los sistemas e-learning a nivel local en
las ciudades de Quevedo y Babahoyo se puede promover el uso de diversos sistemas de
gestion de aprendizaje entre ellos Mahara como plataforma innovadora en el proceso de

ensefianza-aprendizaje

En la Unidad Educativa Emigdio Esparza Moreno también se estd promoviendo
nuevas herramientas web educativas que tienen varios objetivos de aprendizaje, que se
integran al desarrollo del conocimiento, destrezas y capacidades, impulsando en el
estudiante habilidades y actitudes mediante la practica y el trabajo en el proceso de

ensefianza — aprendizaje.

No ha sido féacil que la sociedad tenga una representacion activa en la
implementacién de las herramientas web educativas, poco a poco se han ido integrando, y
por ello se ha alcanzado este objetivo, Por otro lado es necesario destacar las plataformas y
recursos TIC son utilizadas para aumentar las actividades pedagdgicas del docente y

aplicarlos a estudiantes convirtiéndose en una parte general del proceso de aprendizaje.

La motivacion del docente sera necesaria ya que va a manejar nuevas herramientas y
recursos pedagadgicos de forma sencilla en base a los contenidos digitales y la integracion

de las TIC, para mejorar el conocimiento se debe considerar toda herramienta educativa y



Ademas, se debe aplicar el conocimiento informatico actual ya que los docentes aun
no la tienen, al igual que los estudiantes no disponen del equipo informatico actualizado y
tampoco el servicio de internet, sin estos elementos no sera posible completar el proceso

de ensefianza y aprendizaje y no lograr un aprendizaje verdaderamente significativo

1.3  SITUACION PROBLEMATICA.

En la Unidad Educativa Emigdio Esparza Moreno el proceso de ensefianza que se
imparte por parte de los docentes, es de manera tradicional, es decir donde el docente
expone sus conocimientos y el estudiante escucha pasivamente y donde el objetivo
principal de esta educacion es ensefiar una gran cantidad de conocimientos, orientados a un

curriculo cuantitativo dando como resultados aprendizajes acumulativos.

Al no emplearse los instrumentos tecnoldgicos necesarios como lo son las
plataformas educativas, esto resulta perjudicial para los actores del proceso educativo, ya
que las clases se vuelven aburridas y monétonas, a causa de esto no se presta interés por
aprender y no hay un desarrollo a gran capacidad del grado cognitivo, ya que el estudiante
se rige de metodologias tradicionales que los docentes manejan en sus hora de clase.

Por lo tanto, con la ayuda de esta nuevas herramientas tecnoldgicas, como los son
las plataformas educativas el desarrollo de las clases se va hacer mas interactiva para los
educandos, pero siempre y cuando se potencia el uso de estas herramienta en el proceso
educativo; el uso de sistemas de gestién de aprendizaje en la educacion no es un proceso
nuevo, de hecho, ya estos sistemas son herramientas que llevan muchos afios en el medio

sin embargo no han tenido un impacto global en la educacion.

Por esto es necesario que la Unidad Educativa Emigdio Esparza Moreno use las
herramientas tecnoldgicas para asi fortalecer la manera en que se desarrollan las clases

mediante el uso de sistemas de gestion de aprendizaje o también Ilamados plataformas



educativas, como medio de retroalimentacion, sobre los temas que se trataron en el aula y

asi potenciar el aprendizaje colaborativo de la colectividad educativa.

1.4. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

1.4.1. Problema general.

¢De qué manera la plataforma Mahara incide en el proceso colaborativo de los
estudiantes del bachillerato Informética de la Unidad Educativa Emigdio Esparza Moreno
del cantén Babahoyo, provincia Los Rios?

1.4.2. Sub- problemas o derivados.

1. ¢Conocer los aportes que la herramienta web brinda al interés activo de los

estudiantes?

2. ¢Como las plataformas educativas contribuyen en el rendimiento académico de los

estudiantes?

3. ¢Conocer cémo la herramienta educativa E-learning aportara en el proceso

educativo de los estudiantes?

1.5. DELIMITACION DE LA INVESTIGACION.

Actualmente la educacion por medio de la tecnologia estd avanzando de manera
acelerada, y cada vez mas instituciones educativas, cuentan con nuevas tecnologias para la
educacion. Este es el motivo por el cual se debe contar con estas plataformas educativas
para asi mejorar el proceso ensefianza aprendizaje. Se propone la implementacion de la

Plataforma Mahara, dentro de la Carrera de Informatica de Sistemas Computacionales, por



la cual a través de esta se pueda brindar una mayor eficiencia a la hora de que el maestro

imparta sus clases.

La presente investigacion se desarrolla en la unidad educativa Emigdio Esparza
Moreno perteneciente al canton Babahoyo, provincia Los Rios, con énfasis en el uso de la
plataforma educativa de sistema de gestion de aprendizaje Mahara por parte de los
estudiantes del area de Informatica de dicha institucion; el tiempo comprende el mes de
mayo del 2017 hasta diciembre del 2017.

Tabla 1: Cuadro de Delimitacion.

Area: Educacion

Lineas de Investigacion:

Universidad: Educacién y Desarrollo Social
Facultad: Talento Humano Educacién y Docencia
Carrera: Tecnologia Educativa

Sub linea de Investigacion: Software Educativo

Aspectos: Plataforma Mahara

Aprendizaje Colaborativo

Unidad de observacion: Docentes y Estudiantes

Delimitacion espacial: Unidad Educativa Emigdio Esparza Moreno
Delimitacion temporal: Periodo lectivo 2017

Delimitacion demogréfica: Estudiantes del area de informética

Descripcion del contenido en el que se desarrolla la investigacion en cuanto a tiempo y espacio.
Fuente: FF.CC.JJ.SS.EE; U.E.EMIGDIO ESPARZA MORENO
Elaboracion: Néstor Naranjo
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1.6.  JUSTIFICACION

Aplicando una plataforma de forma especifica, permitird desarrollar una
metodologia interactiva en la unidad educativa Emigdio Esparza Moreno, el cual consta
con dos laboratorios de computacion con veinte computadoras cada uno, en los cuales los
educandos tendran un espacio para mostrar su trabajo y habilidades y mejorar la
comunicacion entre ellos, también se puede mencionar que esta herramienta dinamica
desplegara una interaccion entre maestro y estudiante para que este pueda construir su

propio aprendizaje.

El integrar una nueva plataforma como complemento de las clases sera de gran
apoyo para el docente, y proporcionara al proceso educativo mayores facilidades en el
desarrollo y trabajo colaborativo, promoviendo la interaccién docente-estudiante; esto
permitird tener a disposicion la informacion cuando se la requiera y asi alcanzar los
aprendizajes requeridos por parte de quien aprende. Esta herramienta de apoyo sera
utilizada de manera préctica para hacer las clases mas interactivas en cuanto a la

adquisicién de nuevos conocimientos.

fmahara

+

Create
o your potioto

Figura 1: Plataforma Mahara
Fuente: apachefriends.org
Autor: Equipo de administradores.

Se propone utilizar el sistema de gestion Mahara como complemento de las clases
impartidas en el aula; haciendo estas mas interactivas, el docente proporciona al estudiante
informacién de la clase u otras tematicas, que le serviran para fortalecer el proceso de
aprendizaje, no solo con los conocimientos adquiridos en el contexto aulico; sino también

con el refuerzo adicional que se obtenga de la informacion subida en la plataforma. Por lo
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tanto se considera necesario utilizar este sistema con objeto de mejorar el rendimiento

académico de los educandos.

1.7. OBJETIVOS DE INVESTIGACION

1.7.1  Objetivo general.

Analizar la incidencia de la plataforma Mahara en el aprendizaje colaborativo de los
estudiantes del bachillerato Informética de la Unidad Educativa Emigdio Esparza Moreno

del canton Babahoyo, provincia Los Rios.

1.7.2  Objetivos especificos.

1. Promover el uso de esta herramienta web para promover el interés activo de los

estudiantes.

2. Determinar como las plataformas pedagdgicas contribuye en las actividades

académicas de los estudiantes.

3. Conocer como la herramienta educativa e-learning puede mejorar el proceso
educativo.

12



CAPITULO I1.- MARCO TEORICO O REFERENCIAL

2.1.  MARCO TEORICO.

2.1.1. Marco Conceptual.

Considerando que el sistema de gestion de aprendizaje Mahara es una herramienta de
mucha utilidad para el desarrollo complementario de las clases impartidas en el aula; es

necesario conocer las funcionalidades del sistema

¢ Qué son las Plataformas Educativas Virtuales?

Una plataforma educativa virtual es un programa que engloba diferentes tipos de
herramientas destinadas a fines docentes. Su principal funcidn es facilitar la creacion
de entornos virtuales para impartir todo tipo de formaciones a través de internet sin

necesidad de tener conocimientos de programacion. (Lacramp, 2017, pag. 15).

Estos escenarios educativos permiten estimular la idea de colaboracién y de
interaccién, como aspectos fundamentales del proceso de instruccion y ensefianza,
mediante el uso de instrumentos colaborativos que benefician la ganancia de aprendizajes

significativos en los estudiantes.

Importancia de la plataforma educativa virtual

La plataforma de educativa virtual ha constituido unos de los pilares fundamentales
en la construccion del conocimiento permitiendo nuevos canales de comunicacion
tanto el aprendizaje sincronico como asincronico, esta modalidad de formacion es un
enorme potencial para los tutores y alumno pueden interactuar a través del dialogo

mediado por ordenador. (Silvio, 2014, pag. 10).
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Clasificacion de Plataformas Educativas

En la actualidad existe un nimero bastante amplio de plataformas, y atendiendo al
periodo de tiempo en que estas han cobrado importancia, cabe esperar que su
proliferacion y perfeccionamiento vayan creciendo a un ritmo considerable y en un
corto plazo de tiempo. Esto es valido para las plataformas que han nacido por
iniciativa de las diferentes administraciones educativas, como para aquellas que lo
han hecho por iniciativa de empresas privadas por esto se clasifican en Plataformas
comerciales, Plataformas de software libre, Plataformas de desarrollo propio.
(Yepez, 2016, pag. 11).

Estas plataformas han cobrado mucha importancia en el tiempo actual y no es de
esperar que sigan creciendo de manera descomunal ya que son de gran valor porque se las
utiliza en diferentes campos tales como son, el &mbito educativo, el ambito comercial y
por esta razon se clasifican en; Plataformas comerciales, Plataformas de software libre,

Plataformas de desarrollo propio.

Ventajas de una Plataforma Educativa

La plataforma educativa permite ahorrar tiempo

Los docentes y los discipulos del centro educativo, invierten muchas horas a la
semana en crear, recopilar y copiar hojas de actividades y tareas para sus alumnos.
Gran parte de ese tiempo se puede ahorrar si el profesor traslada esas actividades a
una plataforma educativa donde el alumno puede encontrar facilmente todos los
contenidos de la asignatura de forma ordenada y estructurada. (Gonzales, 2015, pag.
16).

Esta ventaja es muy positiva porque gracias a estas plataformas los docentes y los
estudiantes puedan buscar su informacion de manera mas rapida y totalmente ordenada asi

ahorrando el tiempo para el desarrollo de la clase.
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Logra mayor participacion de los alumnos gracias a la plataforma educativa

Las dudas son solucionadas online y los grupos de trabajo se convierten en una
fuente de colaboracion entre profesores y alumnos. Los educandos crean preguntas
en la plataforma educativa para aclarar y complementar las dudas que puedan surgir
en las clases presenciales, a la vez que proporcionan sugerencias para mejorar y

ofrecen también perspectivas alternativas. (Gonzales, 2015, pag. 16).

Con estas plataformas se logra un mayor interés por parte de los estudiantes porqué
ello realizan preguntas sobre estas nuevas herramientas para asi complementar las dudas

que tengan sobre estos escenarios virtuales.

Optimiza la tarea de los profesores a través de la plataforma educativa

Con todo el tiempo ahorrado en el material escolar, los profesores pueden
concentrarse en innovadoras oportunidades de aprendizaje que surgen al emplear
todos los recursos disponibles en Internet. Por eso, el aula se convierte en un entorno
mas centrado en el estudiante y estos disponen de su espacio fuera del aula en el cual
aprenden y refuerzan lo aprendido en el aula gracias a la plataforma educativa.
(Gonzales, 2015, pag. 16).

Esta ventaja ofrece a los docentes de informética poder enaltecer su trabajo con la
contribucion de distintos magistrales que hacen uso de las plataformas virtuales. En ese
sentido, los profesores se benefician por que les permiten crear nuevas formas de impartir

las clases.

Aumenta la eficacia en la comunicacién entre profesores y alumnos

Las plataformas educativas virtuales llevan incorporados sistemas de mensajes que

permiten a los profesores comunicarse facilmente con los estudiantes. Los profesores
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pueden hacer anuncios, modificar las asignaciones, cambiar las fechas de
vencimiento y abordar los problemas utilizando la opcion de mensaje sin tener que

esperar hasta el dia siguiente. (Gonzales, 2015, pag. 16).

Gracias a estas plataformas existe una mejor comunicacion entre el educador vy el
educando poruge el maestro puede enviarles mensajes y modificar los trabajos de cada

alumno para no estar esperando a corregirlos cuando estén en clases.

¢ Qué es Mahara?

Mahara es una aplicacion web en cddigo abierto para gestionar ePortfolio y Redes
sociales. Ofrece a los usuarios herramientas para crear y mantener un portafolio
digital sobre su formacion. Ademas, incluye funcionalidades sociales que permiten la

interaccion entre los usuarios. (Griswold, 2015, pag. 8)

Esta plataforma va permitir al estudiante adquirir conocimiento no sélo del docente,
asimismo de otros alumnos a través del trabajo en equipo y del debate cuando estos esten
en linea por medio de la plataforma. Este escenario trata de formacion més colaborativa y
social hacia el alumno. Con esto se llegaran a ser cada vez mas Gtil a medida que mas
estudiantes la utilicen y empiezan a moverse entre los diferentes tipos de aprendizaje y de

diferentes instituciones.

Un portafolio es un sistema donde los estudiantes pueden hacer una relacion de
"evidencias de aprendizaje permanente” - tales como ensayos, obras de arte, o
cualquier otra cosa que realicen y pueda ser almacenada en formato digital. Estas
cosas se conocen en Mahara como artefactos. Los sistemas de redes sociales
necesitan una pequefa introduccién - piense en Myspace, Facebook o Bebo.
(Griswold, 2015, pag. 5)
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Por lo tanto un portafolio es un sitio web que admite la creacion de elementos al
usuario sencillamente mediante el proceso de arrastrar y soltar manuales elegidos para su

Portfolio electrénico.

Origen de Mahara

La palabra “Mahara” proviene del lenguaje Maori y significa “pensar, pensado”. Por
esta razon, los promotores del proyecto “Mahara” procedentes de Nueva Zelanda
seleccionaron este término para desarrollar el entorno, porque define perfectamente
el significado del Portfolio digital (ePortfolio). Ademas la palabra “Mahara” tiene
también significados interesantes en otros idiomas: en Arabe (destreza excepcional),
en Shona (libre, libertad). (wikipedia, 2016).

El proyecto arrancé en 2006 como un proyecto empresarial (en formato “joint
venture”) formado por varias entidades Neozelandesas: New Zealand Tertiary
Education Commission's e-learning Collaborative Development Fund (eCDF),
Massey University, Auckland University of Technology, Polytechnic of New
Zealand y Victoria University of Wellington. Posteriormente, la continuidad del
proyecto ha sido financiada por el Ministerio de Educacion de Nueva Zelanda y la
Fundacién Mellon (a través del premio a la Colaboracion Tecnoldgica en el 2007).
(wikipedia, 2016).

Esto nos habla sobre los origenes de la Plataforma Mahara que proviene de la
palabra Maori que significa “pensar”, esta herramienta educativa surgid en nueva
Zelanda en el aflo 2006 como un proyecto empresarial. Luego vieron que esta plataforma
podia servie en el ambito educativo y la pusieron en marcha en al afio 2007 en la

universidad de University of Technology.
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¢Como encaja Mahara en el panorama del e-learning?

En concreto, como las APIs de Mahara son accesibles para todos, Mahara puede
integrarse con Moodle para proporcionar una experiencia de aprendizaje dindmica.
En la actualidad esto se limita al sistema SSO, pero a partir de Moodle 2.0, los
estudiantes podrén exportar tareas, blogs de una forma més directa a Mahara.
(Llerena,2014,pag.8)

Esta plataforma puede trabajar con Moodle para asi facilitar al estudiante a la hora de

subir sus tareas al blog de Mahara y asi se les haga mas rapido cuando quieran buscar su

informacion personal o descargar los trabajos que quieran presentar.

Podria ser atil considerar la seccion mi portafolio de Mahara como su principal
repositorio personal de recursos e informacion. Aqui, usted puede empezar a afadir
contenido a su portafolio, en forma de recursos subidos, o Artefactos, Blogs dentro

de Mahara y almacenados en Mis Ficheros y Mis Blogs. (Llerena, 2014, pag. 8).

Algunas caracteristicas de Mahara

X/
L X4

X/
L X4

X/
°

X/
°

Arquitectura modular muy similar a la de la plataforma Moodle que permite

optimizar y moldear la plataforma.
Gestion del trabajo de forma sencilla a través de un web escritorio.

Se crean vistas sobre el portafolio y el usuario define y gestiona quien accede a sus

vistas.
Cuenta con herramientas para crear un CV on-line.
Creacion de comunidades de préacticas virtuales.

Permite innovar en el sistema de evaluacion gracias a la flexibilidad que presenta

su organizacion.
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Funciones Portfolio de Mahara

Mahara es una plataforma educativa revolucionaria que combina las tendencias
tecnoldgicas méas populares de la Gltima década, tales como redes sociales, creacion
de blogs, y la creacién de tu propio perfil ePortfolio, el cual ofrece a los usuarios, la
capacidad de mostrar lo que han aprendido a los demas usuarios, logrando tener un

entorno de aprendizaje emocionante e interactivo. (Llerena, 2014, pég. 10)

Mahara ofrece las tendencias mas novedosas en los ultimos afios para que con esto
el estudiante tenga una experiencia unica y este pueda demostrar lo que ha aprendido de la
materia, tabien les permite interactuar en las redes sociales para que asi tengan la facilidad

de comunicarse con sus comparieros.

Esto es posible debido al sistema Unico del ePortfolio, que proporciona al usuario, el
control y la titularidad de sus ePortfolios mediante la creacion de Vistas (Views)
completamente personalizadas (ePortfolios que son visibles por otros en una red
social de Mahara) y Artefactos (informacion que aparece en la vista), lo que estimula
a los usuarios al informar lo aprendido y mostrarlo en pablico. (Llerena, 2014, pag.
10).

Por lo tanto esto es muy positivo porque facilita al estudiante el control total de su
portafolio y asi mismo lo pueda personalizar a su gusto para mostrarlo en publico e

informar de sus tareas a sus comparieros.

Usted puede tener tantas Vistas como quiera, cada una con diferentes colecciones de
artefactos, y con un fin o audiencia prevista. Este grupo de personas, que sera su
audiencia, se puede agregar como individuos, miembros de un grupo, 0 una

comunidad. (Llerena, 2014, pag. 10)
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Interaccion Social en Mahara

El sistema de red social permite conectar a los usuarios, para crear comunidades
online, los usuarios tienen el control total sobre quienes estan autorizados para ver lo
que comparten en la red social, la interactividad de las redes sociales acelera de gran

manera el proceso de aprendizaje. (Koch, 2016, pag. 2)

Aqui los estudiantes tendran un control total de lo que desean ver o realizar, ademas

tendran una interactividad entre ellos mediante Mahara.

Blogs en Mahara

Seguin con la bibliografia de Koch menciona que “Ademas de las redes sociales, el
sistema de Mabhara facilita una herramienta completa para crear blogs, y asi establecer las
publicaciones como Artefactos, con posibilidad de ser agregados y compartidos por medio
de la Vista” (pag. 2).

Esto les permite a los usuarios realizar publicaciones para el blog, adjuntar archivos
a las publicaciones, e inserte imagenes, Escribir borradores de los articulos para su

posterior publicacion.

Elaborador de Hojas de Vida en Mahara

El sistema de Mahara LMS contiene un creador online de hojas de vida (0 CV), el
cual admite organizar estos documentos de forma digital, ingresando informacion en los
campos opcionales, incluyendo los siguientes, acreditaciones y premios, membresias
profesionales, libros y publicaciones personales, competencias personales, académicas,
laborales, ademas de metas profesionales. (Paradisco, 2014, pag. 5). Este elaborador

permitira al usuario poner todo su historial acadéemico y laboral de forma digital.
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El entorno de trabajo de Mahara

Con Mahara, usted controla qué elementos y qué informacion de su portafolio
pueden ver los otros usuarios. Tales elementos e informacién se denominan
artefactos. Para facilitar el control a su acceso, todos los artefactos que usted desee

mostrar a otros usuarios tienen que ser dispuestos en un area. (Plasencia, 2013).

En este entorno los usuarios pueden acceder a la informacion de otros con el fin de

mostrar los artefactos que desee mostrar.

Mahara incluye un repositorio de archivos que permite a los usuarios:

Un web o blog, es semejante a un diario o cuaderno de bitacora, en algunos casos,
que le permitirdn anotar sus pensamientos, ideas, experiencias. Al afiadir un blog a
su vista, permitira a otros usuarios que puedan realizar comentarios o dar su opinion
sobre lo escrito. De este modo, se establece un didlogo con audiencia dentro del sitio
Mahara, o en Internet. (Mahara, 2014)

Por lo tanto esto les permite a los estudiantes crear carpetas, subir varios archivos de
forma réapida y eficiente, poder argumentar sobre otro trabajo de sus comparfieros y de esta
manera se pueda debatir sobre sus trabajos cuando estén en linea por medio de esta

plataforma.

Blogs

Una completa herramienta de blogging se proporciona en Mahara, donde los blogs y
publicaciones en blogs son considerados artefactos y suelen ser afiadidos a una Vista.
(Paradisco, 2016, pag. 15).
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Sirve como una divulgacién en linea de historias con una periodicidad muy alta, que
son presentadas en orden cronoldgico inverso, es decir, lo mas reciente que se ha

publicado es lo primero que aparece en la pantalla.

Para hacer uso del LMS Mahara es necesario tener algunos componentes en el
computador para su instalacion y posterior uso, por lo tanto se procede a descargar
Wampserver. “WampServer es un entorno de desarrollo web para Windows en el
cual se podran crear aplicaciones web con Apache, PHP y base de datos en MySQL
(motor de base de datos)” (Plasencia, 2013). Para su instalacion es necesario tener

componentes indispensables en el computador tales como son los siguientes.

Apache: Es una notoria y eficaz alternativa, que brinda productos web. Este web
server es uno de los beneficios més grandiosos del software libre y la cuspide de las

paginas web.

PHP: (acrénimo recursivo de PHP: Hypertext Preprocessor) Es una expresion de
codigo accesible muy popular principalmente conforme para el avance web y puede ser
incrustado en HTML.

Definicion del e-learning.

El término “e-learning” viene de dos siglas en inglés, la “e” de e-learning se
corresponda a la palabra “electronic” en inglés, asi forma un sustantivo compuesto
cuyo nucleo es la palabra learning que se traduce como aprendizaje. Ante esta
combinacion el término se traduce de manera apropiada como “Aprendizaje
Electronico” o aprendizaje por medios electronicos. Estos medios electronicos como
se los denomina son aquellos que permiten interactuar y tener un proceso de

formacion en linea. (Heras, 2013, pag. 19).
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E-Learning es un aprendizaje electronico que permite a los alumnos interactuar entre
ellos. Este tipo de instruccion online admite la interaccion del usuario con el material
mediante la manejo de varias instrumentos informéticas y que hoy se posiciona como la

ruta de aprendizaje preponderante en el futuro.

Este proceso de aprendizaje mediante la red es considerado como complemento de
las clases de tipo presencial. “El termino e-learning abarca el uso de las TIC en el
proceso de ensefianza-aprendizaje sin implicar una ensefianza a distancia en el
sentido clésico del término”. El aprendizaje en red entonces forma parte esencial de
las tecnologias de la informacion y comunicacion. La formacién con ayuda de
herramientas tecnoldgicas esta orientada al progreso de los participantes. (Heras,
2013, pag. 19).

Este aprendizaje en red es de mucha importancia para los usuarios ya que este esta
implicito en las tecnologias de la informacion y comunicacion. Este aprendizaje en red es
aquel que causa lazos sociales y una edificacion colaborativa de comprension en el

estudiante.

El E-Learning es la forma de educacion a distancia surgida con el desarrollo de las
nuevas tecnologias de la informacion e internet. Consiste en aprovechar la facilidad
de distribucion de materiales formativos y las herramientas de comunicacion que

ofrece la red para crear un entorno para el aprendizaje. (Heras, 2013, pég. 19).

LMS

Los sistemas de gestion de aprendizaje tiene una importancia significativa ya qué
este permiten que los usuarios que ingresan a estas plataformas y puedan asistir a
clase de manera virtual sin que tengan la necesidad de estar en un lugar de manera
presencial si no que de manera virtual el tutor encargado de la asignatura se
encargara de presentarles el material que necesitan para realizar sus diferentes

actividades permitiendo asi que estos puedan recibir una formacién que les permita
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desenvolverse en un mundo que necesita personas preparadas para aportar

positivamente a la sociedad. (Marulanda, 2012)

Por medio de este sistema el alumno podra potenciar sus conocimientos de manera
diaria a cualquier hora, podréan realizar sus tareas de una forma maés directa y resolveran

sus inquietudes entre ellos mismo cuando estén en linea por medio de la plataforma.

Funciones principales de un LMS

Los sistemas LMS son una herramienta que permite desarrollar actividades
academicas mediante la web. (Castafieda, 2013) Define que los sistemas LMS son término
que hace referencia a un software especializado para crear y administrar ambientes de
formacion en linea. A grandes rasgos, los LMS se convierten en ambientes de aprendizaje
que facilitan procesos formativos (pag.6). Muy util para el desarrollo de las clases, las
potencialidades que esta ofrece son diversas, siendo de gran utilidad para los actores del
proceso educativo.

Por lo tanto un LMS es un software que le permite al estudiante organizar y
gestionar su propio ambiente de estudio, a continuacion se detallan las principales

funciones de un LMS.

Gestion de usuarios y registro de informacién: Cada estudiante y profesor tiene su
propio perfil dentro del sistema. Facilita procesos de gestion como pueden ser
matriculas, seleccion de asignaturas optativas, etc... facilitando las funciones de

secretaria. (Pineda y Castafieda, 2013)

Aqui el discipulo tiene la seguridad en los accesos de usuarios por medios de

técnicas de autenticacion y autorizacion
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Difusion de contenidos: Mas alla de crear los materiales de estudio, los software
LMS también nos permiten difundir los contenidos de estudio de forma rapida y
eficaz. Colgamos los contenidos en la red y editamos los derechos de acceso para
que solo los alumnos matriculados a esa asignatura en concreto puedan acceder.
(Pineda y Castafieda, 2013).

Planificacion y organizacion de la formacion: Los LMS también ofrecen
herramientas especificas para planificar y organizar el curso académico. La
formacion de grupos u organizacion de las épocas de evaluacion son algunos
ejemplos de estas funciones. (Gomez-Zermefio, 2012). Este sistema de gestion de
aprendizaje brinda materiales para el correcto funcionamiento de los diversos cursos

académicos.

Autorizacion: Los profesores tienen un facil acceso al historial acadéemico de cada
alumno, y viceversa. De tal manera resulta mas facil realizar seguimientos
personalizados del progreso de cada estudiante. Al igual que los estudiantes pueden
acceder més facilmente a sus docentes. (Gémez-Zermefio, 2012). Aqui tanto como el

docente y el estudiante tienen libre acceso a su historial académico.

Fomento de la comunidad virtual de estudio: Tal y como se ha comentado en el
articulo sobre los Edublogs, la creacion de una comunidad virtual de alumnos puede
ser muy beneficiosa a la hora de formarlos. Las herramientas comunicativas de los
LMS facilitan la creacion de un grupo de individuos que comparten las mismas

inquietudes y objetivos. (Gémez-Zermefio, 2012).

Estos grupos virtuales se crean a partir de beneficios similares entre un grupo de
personas Y estos se organizan y se llevan a cabo a partir de objetivos en especifico. Puede

ser de cualquier tema, no hay restricciones.
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Evaluacion: Gracias a este software de gestion académica también podemos realizar
funciones de evaluacion. Mediante varias formulas podemos establecer las
calificaciones de los alumnos de forma rapida y precisa. Ademas el acceso de los
alumnos a esta informacion podra ser inmediato. (Gomez-Zermefio, 2012). Con esta
evaluacion desarrollan sus oportunidades de ensefianza y con esta el docente tiene el

objetivo de medir el grado de conocimiento de tiene cada estudiante.

Ventajas del uso de un sistema LMS

Este tipo de software ofrece varias ventajas al proceso de aprendizaje. La principal
podria ser que reduce muchos costes. Mediante la automatizacion de ciertas
funciones, como el célculo de las calificaciones, se ahorra mucho tiempo y dinero.
Ademas, la posibilidad de distribuir los contenidos de las asignaturas online también
supone un ahorro importante para el centro de estudio y en ultima instancia para el
alumno. (Fernandes, 2014). EI LMS brinda ciertas ventajas a los usuarios como son

el acortar el tiempo de trabajo.

Estos programas también facilitan la colaboracion entre usuarios. Una vez mas,
nos encontramos ante el nuevo modelo contributivo de la educacion en la que los

sistemas LMS tienen un papel mas que importante. (Goikolea M. , 2013)

Otros puntos a favor de estos softwares es que soportan un gran numero de
estudiantes, integran nuevas tecnologias y posibilitan la educacién online y a distancia de

calidad.

Ejemplos de software LMS

Al clasificar este tipo de software podemos realizar una division en dos grandes
grupos, la tipica division de todo tipo de software; los LMS de cddigo abierto y los LMS

de propietario.
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Moodle es el sistema LMS de codigo abierto mas utilizado. Promueve el
aprendizaje autonomo y socializado y cuenta con una interfaz muy facil de utilizar
tanto para alumnos como para profesores. Ademas, podemos escoger el tema o
apariencia general que queramos ademas de instalarle distintos médulos que amplien
sus funcionalidades. (Goikolea M., 2013)

Aprendizaje Colaborativo

El aprendizaje colaborativo es una técnica didactica que promueve el aprendizaje
centrado en el alumno basando el trabajo en pequefios grupos, donde los estudiantes
con diferentes niveles de habilidad utilizan una variedad de actividades de
aprendizaje para mejorar su entendimiento sobre una materia. Cada miembro del
grupo de trabajo es responsable no solo de su aprendizaje, sino de ayudar a sus
comparfieros a aprender, creando con ello una atmdsfera de logro. Los estudiantes
trabajan en una tarea hasta que los miembros del grupo la han completado

exitosamente. (Jonh, pag. 2)

Este tipo de aprendizaje se centra en que los estudiantes se ayuden unos a otros
donde cada uno de ellos forma grupos de trabajo en el cual aportan sus diversos
conocimientos para asi fortalecer su aprendizaje y mejorar su entendimiento sobre la

materia que estas tratando.

Beneficios de este método de aprendizaje

Combate la ansiedad

A menudo la personalidad y confianza de los alumnos se ha visto mermada por la
imponente autoridad del profesorado y los modelos arcaicos de la ensefianza, que es

donde las personas mas informacion absorben y empiezan a mostrar inquietudes.

Haciendo participes a los alumnos desde temprana edad, se contribuye a

potenciar una mayor autoconfianza y autoestima de los mismos, permitiendo un

27



mayor desarrollo personal que serd beneficioso a largo plazo. (Haykal, 2015, pég.
7).Con la plataforma Mahara el estudiante podra tener una autoestima muy elevada y

podré absorber informacion que la retendré a largo plazo.

Este tipo de aprendizaje ayuda a reducir las dosis de ansiedad porque permite que los
alumnos se alivien y trabajen en un contexto agradable donde encuentran un lapso
suficiente para madurar, experimentar y de generar entre ellos, ya que el apoyo de los

comparieros es un elemento fundamental de este método.

Permite optimizar la ensefianza

Debido a la mala comunicacién que existe hoy en dia entre profesor-alumno (fruto
de las clases superpobladas), el aprendizaje colaborativo permite a los centros
educativos maximizar todos los recursos con los que cuentan para optimizar asi el

proceso de ensefianza. (Haykal, 2015, pag. 7)

Con este saber se va extender los conocimientos del estudiante y de los centros

educativos para fortalecer el ambiente de trabajo en la clase.

Desarrolla la independencia

Como hemos visto anteriormente, estas dinamicas de aprendizaje reducen
considerablemente la dependencia que tienen los alumnos para con el profesor, ya
que, ante cualquier problema o duda a resolver, los comparieros se ofrecen el tipo de

asistencia necesaria que antes era tarea exclusiva del profesorado. . (Haykal, 2015,

pag. 9)

Asi mismo, entre los integrantes del grupo cooperativo, se pueden dar a desarrollar

un codigo de conducta, de adecuacion de la materia, de vocabulario e incluso de
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comunicacion resultante del feedback entre los mismos alumnos. Ello no significa que en

un caso concreto, la figura del docente no interviene tanto.

Potencia el pensamiento critico

Siempre y cuando los alumnos trabajen y desarrollen sus actividades en un ambiente
colaborativo, aprenderan ademas a proyectar sus propios pensamientos e inquietudes
con mas libertad y osadia, promoviendo a la reflexion y desarrollo de

habilidades meta cognitivas. . (Haykal, 2015, pag. 9).

Aqui el estudiante realiza actividades de ensefianza y aprendizaje dentro del aula de
clase, por los maestros cooperadores y estudiantes, donde el objetivo principal es potenciar

el pensamiento critico.

Responsabilidad individual

Como parte de un equipo o grupo de trabajo, cada miembro es considerado
individualmente responsable de contribuir en la misma direccion para la consecucion
de los objetivos del colectivo. Al mismo tiempo, la participaciéon de cada uno de los

individuos debe ser con igualdad de oportunidades. (Haykal, 2015, pag. 9).

Contribuye a la interdependencia positiva

Esto tiene que ver directamente con el objetivo o meta final que el grupo en cuestion
persigue. Esta directamente relacionado con las tareas individuales de cada miembro
que, conocedor del interés colectivo, tiene que hacer todo lo posible para ayudar y
atender a la peticién de los demas integrantes cuando éstos lo necesiten. (Haykal,
2015, pag. 9)
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Aqui forman grupos entre estudiantes mejor preparados y bajo rendimiento. Pero los
segundos pueden beneficiarse del conocimiento de los primeros, mientras que los mas

aventajados pueden igualmente enriquecer y fortalecer sus capacidades y habilidades.

Responde a una sociedad heterogénea y multicultural

Las sociedades estdn cambiando, las costumbres evolucionan y adquieren un carécter
cada vez mas complejo. El aprendizaje colaborativo puede aprovechar este tipo de
diversidad y convertirla en un potente recurso educativo. Donde algunos ven
dificultad en gestionar una clase de nifios de distintas culturas provocando guetos
escolares en algunos casos, la cooperacion se convierte en una necesidad para

responder al “problema”. (Haykal, 2015)

De esta manera, se consigue aprovechar positivamente la variedad y la riqueza de
experiencias que el centro educativo puede proporcionar, permitiendo asi la evolucion de
las habilidades intelectuales, potenciando a mejorar la capacidad de expresion y

comunicacion, asi como aumentar la capacidad de comprension verbal.

Ventajas y Desventajas del Aprendizaje Colaborativo

Ventajas

De acuerdo con Figueroa “Las ventajas del aprendizaje colaborativo son multiples
pudiendo destacar entre ellas la de estimular habilidades personales, disminuir los
sentimientos de aislamiento, favorecer los sentimientos de auto eficiencia y

propiciar, a partir de la participacion individual (pag. 5).

Con esta ventaja se da entender, que el trabajo colaborativo consiste en lograr los
objetivos planteados que son cualitativamente mas ricos en contenidos asegurando la

eficacia y exactitud en las ideas y soluciones planteadas.
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Otra ventaja del aprendizaje colaborativo es que propicia en el alumno la generacion
de conocimiento, debido a que se ve involucrado en el desarrollo de investigaciones,
en donde su aportacion es muy valiosa al no permanecer como un ente pasivo que

solo capta informacion. (Figueroa, 2013)

Aqui menciona que el alumno pueda relacionarse y aportar sus conocimientos de
manera reciproca con el resto de sus compafieros y esto les ayudara a establecer objetivos

comunes, poder apoyarse en el otro y valorar el trabajo de los demas.

Desventajas

El trabajo colaborativo supone una innovacion en las formas de organizacion. La
definicién del trabajo colaborativo seria la cooperacion de muchas personas,
voluntarias mayoritariamente, que buscan generar conocimiento (Joblers, 2015, péag.
8).

Su popularidad se debe a la multiple ventaja que proporciona su aplicacion. Aun asi,
también hay algunas desventajas que pueden afectar al trabajo cooperativo. A continuacién

se presentan algunas desventajas del aprendizaje colaborativo.

Diferentes ritmos de trabajo: Cada miembro trabaja a una velocidad y gestiona el
tiempo de manera diferente, esto puede afectar al proyecto por la gran

interdependencia que hay entre ellos.

Formacion: La aplicacion del trabajo colaborativo conlleva la utilizacion de nuevas
herramientas de trabajo y de comunicacion, que requeriran formacion. Suelen ser

complejas al principio, pero luego son sencillas de utilizar.
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Espacio y recursos disponibles: Algunas plataformas tienen ciertas limitaciones,

como el espacio o el acceso a ciertos recursos.

Conflictos: Se adoptara una forma de trabajo comdn. Esto puede generar conflictos

por los distintos estilos de trabajo.

Basqueda del liderazgo: Se juntaran diferentes personalidades y algunas de ellas

pueden buscar liderar el grupo, lo que puede generar cierta tension.

Blsqueda del consenso: La toma de decisiones puede ser complicada y puede
ralentizar el proceso, sobre todo al inicio. Es necesario conocer los niveles de

autonomia y que la comunicacion funcione.

Trabajando con Aprendizaje Colaborativo

Los elementos esenciales del aprendizaje colaborativo son responsabilidad individual,
interdependencia positiva, interaccion cara a cara, trabajo en equipo, y proceso de
grupo. Estructurando sistematicamente estos elementos en situaciones de aprendizaje
dentro de los grupos, se ayuda a asegurar los esfuerzos para el aprendizaje
colaborativo y el éxito del mismo. Los estudiantes son responsables de manera
individual de la parte de la tarea que les corresponde, sin embargo, todos en el grupo
deben comprender las tareas que les han sido asignadas al resto de los comparieros.
El grupo debe tener claras las metas y debe ser capaz de medir su propio progreso en
términos de esfuerzo tanto individual como grupal para el aprendizaje colaborativo y

el éxito del mismo en un largoplazo. (Jonhson, pag. 15)

En este tipo de aprendizaje los elementos esenciales son; responsabilidad individual,

interdependencia positiva, interaccion cara a cara, trabajo enequipo, y proceso de grupo, es
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aqui donde el estudiante debera ser responsable por la tarea que le toca hacer en el grupo

para asi reforzar su aprendizaje.

Maneras de Trabajar con el Aprendizaje Colaborativo

Trabajando Cara a Cara

Los estudiantes necesitan hacer trabajo real en el cual promueven su éxito como
miembros del equipo intercambiando informacién importante y ayudandose
mutuamente de forma eficiente y efectiva; ofrecen retroalimentacion para mejorar su
desempefio y analizan las conclusiones y reflexiones de cada uno para lograr
resultados de mayor calidad. Los grupos colaborativos son a la vez sistemas

académicos de soporte y sistemas de soporte personal. (Holubec, 2013, pég. 10)

Con esta forma de trabajo los discipulos van a superarse a si mismos Yy van apoyarse

reciprocamente para asi optimizar su desenvolvimiento en las clases.

Existen importantes actividades cognitivas y dindmicas interpersonales que solo
ocurren cuando los estudiantes promueven el aprendizaje de otros, esto incluye el
explicar a otro como resolver un problema, discutir la naturaleza de los conceptos
que estan siendo aprendidos, ensefiar a otro el conocimiento propio, entre otros

ejemplos. (Holubec, 2013, pag. 10)

Este trabajo se da cuando existe una comunicacion cara a cara entre los estudiantes
para que estos debatan sobre un tema que se esté tratando en clase para que asi reflexionen

y analicen sus propias conclusiones y asi mejorar su propio conocimiento.

33



Trabajo en equipo

Al trabajar en grupo, los estudiantes necesitan poseer habilidades interpersonales y
grupales ademas del conocimiento necesario para resolver el problema planteado en
la materia de estudio. Es por eso que el trabajo en grupo les permite desarrollar esas
habilidades y competencias para aprenden a resolver juntos los problemas,
desarrollando  habilidades y competencias liderazgo, comunicacion, confianza,

toma decisiones y solucion de conflictos. (Holubec, 2013, pag. 11).

Con este método se potencian las habilidades de cada estudiante y les permite

resolver los problemas y les ayuda a las toma de decisiones.

Tipos de Grupos Colaborativos

Grupo formal

El rango que abarca el grupo formal va desde un periodo de clase a varias semanas.
El profesor puede estructurar actividades académicas o requerimientos del curso para
trabajar dentro del grupo base. Los grupos base aseguran que los estudiantes estén
involucrados de manera que organicen material, lo expliquen y lo integren en

estructuras conceptuales. (Holubec, 2013, pag. 12)

En este grupo de trabajo el guia va a designar las tareas que tendran que realizar en

la clase la cual puede ir de una a varias de ellas.

Grupos Informales

Son los grupos que mas se utilizan para trabajos que pueden durar desde unos
minutos hasta todo un periodo de clase. El profesor los utiliza para dirigir la
ensefianza y enfocar la atencion del estudiante acerca del material que hay que
cubrir, asegurandose que los estudiantes estan procesandolo cognitivamente y provee

un cierre a la sesion. (Holubec, 2013, pag. 12)
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Estos grupos se los hace a diario en la clase para asi mejorar las habilidades de los
discipulos y en donde el docente es el guia de estos para que haya una buena armonia

dentro de la clase y asi desarrollar un aprendizaje colaborativo en cada uno de ellos.

2.1.2. Marco Referencial Sobre La Problematica De Investigacion

2.1.2.1. Antecedentes investigativos.

El presente proyecto de tesis es fruto del detallado estudio e investigacion en donde
se refleja la imperiosidad de evaluar herramientas digitales para La Gestion de
Portafolio Educativo Mahara, importante recurso digital que al ser aplicado en la
Universidad Ramoén Bedoya Navia de la ciudad y provincia de Esmeraldas, sus

datos serviran para mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje. (FLORES, 2016,
pag. 12)

Cabe considerar, que El Portafolio Digital Educativo Mahara, es un fichero donde se
almacenan de forma ordenada todas las planificaciones o actividades de clases
durante el proceso de ensefianza-aprendizaje presentando el progreso de sus logros o
resultados, ofreciendo facilidad de acceso a través de medios electronicos,
desarrollando en la misma herramienta varias aplicaciones que permiten; contener
informacion relevante de los participantes, almacenar tareas del educando vy
educador, afnadir reflexiones y comentarios a los trabajos almacenados, desarrollar la

creatividad y aprender en entornos virtuales. . (FLORES, 2016, pag. 12).

Titulo del proyecto realizado: El Portafolio Digital Educativo Mahara
Autora: Flores Dolores Dominga Montafio
Fecha: Enero 2016.

Con esta investigacion realizada en la Universidad Ramén Bedoya Navia se puede

constatar que la plataforma Mahara es de gran ayudad porque puede mejorar el
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rendimiento académico de los estudiantes y a través de esta ellos pueden realizar sus

tareas, almacenarlas y pueden desplegar su creatividad y aprender sobre esta herramienta.

El presente proyecto se realizo en la Universidad Regional Autonoma De Los Andes.
Un portafolio Electronico permitird al estudiante y docente mejorar el proceso
ensefianza — aprendizaje mediante las alternativas tecnoldgicas la cual favorece el
interés de los docentes por la innovacion y el desarrollo profesional hacia el cambio
pedagdgico. Este portafolio electrénico motiva el interés de los alumnos gracias a la
posibilidad de disfrutar de un trabajo colaborativo. El portafolio electrénico también
permitird evidenciar de mejor manera el avance académico en los estudiantes de
dicha universidad. (Culque, 2014, pég. 15)

Titulo del proyecto realizado: Portafolio Electronico Y El Evidencia miento Del Avance
Académico

Autor: Ing. Walter Culque.

Fecha: Septiembre 2014.

De acuerdo con esta investigacion realizada en la Universidad Regional Auténoma
De Los Andes. La herramienta Mahara es de mucha ayuda para el docente porqué con esta
plataforma él puede innovar sus clases y hacer que se muestren mas interesantes para el

estudiante y asi juntos podran desarrollar sus capacidades.

La presente investigacion se realizd en la Universidad Complutense-Madrid. Un gran
namero de las revisiones sistematicas confirman la efectividad del aprendizaje
cooperativo en comparacion con otros métodos tradicionales en cuanto al
rendimiento y actitudes hacia el aprendizaje siendo escasos los meta-analisis
orientados a estudiar los efectos de esta metodologia en comparacion con el
aprendizaje individual en el rendimiento académico de estudiantes universitarios
(Johnson and Johnson, 1989; Slavin, 1995; Bowman, 2012).EI objetivo general del

presente estudio ha sido comprobar estadisticamente si el aprendizaje cooperativo es
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eficaz como metodologia de aprendizaje cuando se compara con el aprendizaje
individual en el rendimiento académico de estudiantes universitarios y de ser

eficiente, bajo qué condiciones. (Trujillo, 2015, pag. 13)

Titulo del proyecto realizado: Aprendizaje cooperativo en el rendimiento académico de
los estudiantes de la Universidad de Complutense-Madrid.

Autor: Camilli Trujillo

Fecha: Agosto 2015

En esta universidad se pudo notar el impacto positivo que tuvo el aprendizaje
colaborativo en los estudiantes de diversas areas de estudios y se vio reflejado que este
aprendizaje es mas sutil que el aprendizaje individual a la hora de potenciar las habilidades

de los alumnos.

2.1.2.2. Categorias de analisis.

Grafico 1: Categoria de Andlisis

Herramientas
Weh

Interes Activo

Plataform
Pedagogia

Actividades
Academicas

Herramienta
EducativaE-
learning

Procesa
Educativo

Plataforma
Mahara

Aprendizgje
Colabarativa.

Variable Independiente m Variable Dependiente

Fuente: Propia
Elaboracién: Néstor Naranjo
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2.1.3.

Postura tedrica.

Segun la bibliografia de Ramirez Rodriguez afirma que; las plataformas educativas
han sumado positivamente en la educacion para que asi los alumnos conozcan mucha
informacion y muchos conocimientos a través de estas. Son herramientas que
permiten a los docentes tener un apoyo para dar una mejor clase ya
que por medio de estos recursos se quiere lograr que los docentes puedan mejorar la

calidad de la educacion para que asi los alumnos se formen de una manera mejor.

(pag. 4)

Segun la bibliografia de Soto Pérez y Fernandez Garcia mencionan que; el uso de
estas tecnologias en la educacién implica nuevos planteamientos y entre tantos otros
y de diverso orden, el espacio es uno de ellos. Sin embargo, lo que interesa es
favorecer la integracion de los estudiantes con estas herramientas pedagdgicas. (pag.
8)

Estas plataformas sirven para que los profesores se beneficien mucho para hacer su

trabajo mas atractivo y para ser mas eficientes. Con esta herramienta desarrollan muchas

actividades de las que forman parte de su rutina diaria y se las se pueden optimizar con la

ayuda de aplicaciones y dispositivos informaticos, permitiendo que puedan dedicar mas

tiempo a su propia formacion, lo que a largo plazo no solo les beneficiara a ellos sino a sus

estudiantes.

2.2.

2.2.1.

HIPOTESIS

Hipotesis general.

La plataforma Mahara incidira positivamente en el proceso colaborativo de los

estudiantes del bachillerato Informatica de la Unidad Educativa Emigdio Esparza Moreno

del canton Babahoyo, provincia Los Rios.

38



2.2.2.  Sub hipdtesis o derivadas.

1. Las herramientas web educativas brindaran aportes importantes al interés activo de

los estudiantes.

2. Las plataformas pedagogicas contribuirdn positivamente al rendimiento académico

de los estudiantes.

3. La Herramienta Educativa E-learning aportara significativamente al proceso

educativo de los estudiantes.

2.2.3.  Variables
Variable Independiente: Plataforma Mahara.

Variable Dependiente: Aprendizaje Colaborativo.
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CAPITULO I111.- RESULTADOS DE LA INVESTIGACION.

3.1. RESULTADOS OBTENIDOS DE LA INVESTIGACION.

3.1.1. Pruebas estadisticas aplicadas.

Las herramientas utilizadas para tener evidencia de datos en la Unidad Educativa
Emigdio Esparza Moreno fueron en forma de preguntas: siendo asi las encuestas realizadas

a estudiantes y a los maestros del area de informatica.

En cuanto a la poblacion, esta se ha conformada de la siguiente manera 750
estudiantes de los cuales los estudiantes del area de informatica son un total de 75

distribuidos de la siguiente manera:

Tabla N°2: Cuadro de poblacion.

CURSO PARALELO HOMBRES MUJERES TOTAL
A 17 18 35
| Informatica
B 19 21 40
| Informatica
TOTAL 36 39 75

Fuente: U.E. Emigdio Esparza Moreno
Elaborado por: Néstor Naranio

3.1.2. Andlisis e interpretacion de datos.

Resultados de la encuesta realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa

Emigdio Esparza Moreno.
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Preguntas;

1. ¢Conoce usted que es una plataforma educativa?

Tabla N°3: Plataforma Educativa

ALTENATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 45 60%
NO 30 40%
TOTAL 75 100%

Fuente: U.E. Emigdio Esparza Moreno
Elaborado por: Néstor Naranjo

Plataforma Educativa

mSi

H No

Grafico 2: Plataforma Educativa

Anadlisis:

Del total de los estudiantes encuestados 45 dijeron que conocen que es una
plataforma educativa, en cuanto a los 30 restantes mencionaron gue no conocen que es esta
nueva herramienta tecnolégica por lo que se puede observar que es poca la diferencia en
los resultados logrados.

Interpretacion:

Con los resultados logrados de acuerdo a que si los estudiantes conocen sobre las
plataformas educativas, el 60% menciona que si conoce sobre estas nuevas herramientas
tecnoldgicas, mientras el 40% menciona que no conoce sobre estas plataformas, por lo que
se puede decir que se den cursos para que todos los educandos conozcan estos

instrumentos virtuales.
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2. ¢Cuanto cree usted que las plataformas virtuales podran influir en proceso
educativo?

Tabla N°4: Plataforma Virtuales

ALTENATIVA FRECUENCIA |PORCENTAJE
MUCHO 36 48%
POCO 18 24%
NADA 21 28%
TOTAL 75 100%

Fuente: U.E. Emigdio Esparza Moreno
Elaborado por: Nestor Naranjo

Plataformas Virtuales

= MUCHO
m POCO
NADA

Grafico 3: Plataforma Virtuales

Andlisis:

De acuerdo con los resultados obtenidos el 48% de los estudiantes mencionan que las
plataformas influiran de gran manera, mientras el 24% cree que influira poco y el 28%

piensa que no influird nada en el proceso educativo.

Interpretacion:

De acuerdo con los resultados logrados la gran mayoria de estos piensa que las
plataforma influirdn de gran manera en el proceso de ensefianza aprendizaje siendo
necesario motivar a quienes aun tienen dudas sobre un entorno e-learning, para asi en
conjunto aprovechar al maximo todas las funcionalidades y ventajas que estas herramientas

ofrecen.
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3. ¢Su docente ha integrado plataformas educativas en el proceso educativo?

Tabla N°5: Plataforma en el Proceso Educativo

ALTENATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 10 13%
NO 65 87%
TOTAL 75 100%

Fuente: U.E. Emigdio Esparza Moreno
Elaborado por: Néstor Naranjo

Plataformas en el Proceso
Educativo

mSsl
mNO

Grafico 4: Plataforma en el Proceso Educativo
Andélisis:

De acuerdo con los resultados obtenidos 65 estudiantes mencionaron que los
docentes no utilizan plataformas educativas en el proceso educativo, mientras 10 dijeron

que si las utilizan.

Interpretacion:

Con los resultados obtenidos se puede determinar que los docentes no utilizan
ninguna plataforma virtual a la hora de impartir sus clases para asi mejorar las actividades
académicas; por lo que se recomienda aplicarlas para mejorar y fortalecer las capacidades

de los estudiantes.
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4. ¢Esta usted de acuerdo con la aplicacion de una plataforma virtual para mejorar el

proceso instructivo?

Tabla N°6: Aplicacién de una Plataforma

ALTENATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

SI 42 56%
NO 18 24%
INDEFERENTE 15 20%
TOTAL 75 100%

Fuente: U.E. Emigdio Esparza Moreno
Elaborado por: Néstor Naranjo

Aplicacion de una Plataforma

Virtual

m S|
mNO
INDIFERENTE

Anadlisis:

Grafico 5: Aplicacién de una Plataforma Virtual

Con los resultados logrados se puede decir que un 56% esta de acuerdo con la

aplicacion de una plataforma virtual en el sistema educativo, mientras un 24% dice que no

y un 20% menciona que le es indiferente la situacion.

Interpretacion:

De acuerdo a los resultados obtenidos se puede determinar que la gran mayoria de

los estudiantes quiere utilizar una plataforma virtual para el desarrollo de sus actividades

escolares, siendo necesario motivar a los demas educandos para que utilicen estas

herramientas y asi mejorar todos en conjunto.
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5. ¢Cree usted que las herramientas e-learning pueden tener un buen uso pedagogico?

Tabla N°7: Herramientas E-learning

ALTENATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
DE ACUERDO 54 72%
INDIFERENTE 14 19%
EN DESACUERDO 7 9%
TOTAL 75 100%

Fuente: U.E. Emigdio Esparza Moreno
Elaborado por: Nestor Naranjo

Herramientas E-learning

m DE ACUERDO
W INDIFERENTE
EN DESACUERDO

Grafico 6: Herramientas E-learning

Anadlisis:

En base a los resultados se puede mencionar que 54 educandos mencionan que las
herramientas e-learning pueden tener un buen uso en el ambito educativo, mientras 7

dijeron que no tendran buen uso y 14 mencionron que le da lo mismo si tien buen uso o no.

Interpretacion:

En base a los resultados logrados de la poblacion se puede decir que gran parte de los
educandos creen que estas herramientas tendran buen uso por la gran capacidad de sus
docentes por lo cual se necesita incentivar a los demas estudiantes a que crean en sus

catedraticos para asi fortalecer el lazo entre docente y alumno.
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Resultados de la entrevista aplicada a los docentes de la Unidad Educativa Emigdio

Esparza Moreno.

Docentes:

L1: Lcdo. Marco Rodriguez.

L2: Lcda. Ménica Acurio.

L3: Lcdo. Oscar Silva.

Preguntas de la
entrevista.

1. ¢;Cudl es la
Importancia
que tienen las
TICS a la hora
de desarrollar
sus clases?

2. ¢En su
opinién las
TICS ayudan
a mejorar las
capacidades
de
estudiantes?

los

3. ¢Cuales son
los medios
tecnologicos
qgue utiliza en
sus clases?

Tabla N°8: Entrevista Docentes.

L1

Estas herramientas
son de gran ayuda

porgue nos permite
hacer nuestras
clases mas
llamativas e
interesantes

permitiendo al
estudiante que
aprenda de una

mejor manera.

Si son de gran
ayuda para el
estudiantes porque
por medio de estas
si  siente  mas
cdémodo a la hora de
absorber los
conocimientos que
estas herramientas
pueden brindarles.

Bueno en las clases
se utiliza un
computador.

L2

Son de mucha
importancia ya que
con estos
instrumentos
nosotros hemos
tenido la
oportunidad de
mejorar  nuestras
capacidades y
habilidades como
maestro.

Estas influyen en el
estudiante de gran
manera porque les
ayuda a entender de
una mejor manera
las clases y les
ayuda a absorber
mucha informacion.

Se utiliza un
computador,
teléfonos con

acceso a internet si
se los requiere.

L3

En la época en que
vivimos soy muy
importante  porque
estas nos facilitan el
desarrollo de las
clases volviéndolas
mas interactivas.

Bueno si ayudan a
mejorar sus
capacidades
dependiendo de
coémo se las utilice
en el transcurso de
las clases.

Los medios que se

utilizan son el
internet un
computador y muy
pocas veces se

utiliza un proyector.
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4. ¢La La institucion Los recursos son Los recursos estan;
institucion cuenta con los bastante buenos; en | el problema radica
educativa recursos suficientes | el caso de utilizar en la falta de un

cuenta con los

suficientes
recursos
tecnoldgicos

para hacer uso

para hacer uso de la
tecnologia; en el
caso de emplear una
plataforma virtual
hay las

una plataforma
virtual, dependeria
maés bien de la
cantidad de equipos
de computo con los

profesional
encargado del &rea
en cuanto al manejo
de TICS, y también
habria que hacer

de una posibilidades; el que se cuenta; de ciertas
plataforma asunto radica Ser necesario se adecuaciones en los
educativa? entonces en tomar | aumentarian laboratorios para

5. ¢Considera

la iniciativa de
utilizar estas
herramientas en el
laboratorio de
cémputo.
Bueno

es  muy

algunos, en cuanto
al internet este si
esta disponible.

Seria muy

que estos estén
actos para hacer uso
de una plataforma
virtual.
Esto

es  muy

necesario necesario ya que | importante porque @ importante porque

utilizar  una | con una plataforma ' asi las clases ya no | se pueda captar y

plataforma en el proceso serian monotonas | tener un  mejor

educativa en el = académico va hacer | es decir ya no se control de los

proceso de gran utilidad  hiciera dictado en | estudiantes; ya que

académico? porque va a permitir | las clases si no que | esto  seria  muy
que las clases sean | con esta plataforma @ factible para el
mas  interactivas, | se buscara ' desarrollo de
entretenidas y va @ desarrollar nuevas @ trabajo colaborativo
permitir al formas y métodos |y participacion
estudiante de ensefianza para activa  de los
envolverse en un  fortalecer el | estudiantes.
mundo totalmente = proceso académico.
nuevo.

6. ¢En su | Seria de mucha  Bueno si ayudaria a | Estas si ayudarian

opinién, el uso

ayuda porque con

fortalecer el

porque va permitir

de una | una plataforma en el | aprendizaje al estudiante a
plataforma proceso educativo | colaborativo porque | adentrarse a un
educativa siempre y cuando el | les va permitir al mundo totalmente
ayudaria a | docente la utilice de | estudiante cooperar | nuevo.

fortalecer el | buena manera se unos con  oOtros

aprendizaje podra fortalecer un | resolviendo

colaborativo sin  numero  de  problemas en

de los | aprendizaje en el | conjunto

estudiantes? estudiante. fortaleciendo  sus

capacidades.

Fuente: U.E. Emigdio Esparza Moreno.
Elaborado por: Néstor Naranjo
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3.2. CONCLUSIONES ESPECIFICAS Y GENERALES

3.2.1. Especificas.

X/
X4

X/

El uso de esta plataforma educativa, es muy importante para los docentes porqué
con esta herramienta se puede hacer la clase méas interactiva y hacer que el
estudiante se comprometa mas con la clase impartida por el educando.

El uso de plataformas virtuales para la formacion académica en la Unidad
Educativa Emigdio Esparza Moreno ha sido inusual; gran porcentaje de los

estudiantes nunca ha escuchado de estas herramientas en su proceso de estudio.

La implementacion de una plataforma virtual, en el proceso de formacion
académica se considera favorable, ya que la mayor parte de la comunidad
estudiantil estuvo de acuerdo con la propuesta; este medio es necesario para hacer

las clases mas interactivas y promover la participacion de los educandos

El manejo de estos escenarios virtuales hacia la correcta formacion académica del
estudiante en la Unidad Educativa Emigdio Esparza Moreno es un poco bajo,
porque casi la mitad de estudiantes no ha oido hablar de las plataformas

educativas.

En la Unidad Educativa Emigdio Esparza Moreno cuenta con las herramientas
tecnoldgicas necesaria para la implementacion de una plataforma educativa
virtual para asi mejorar la calidad de ensefianza por parte del docente y mejorar el

rendimiento académico del estudiante.

En la Unidad Educativa Emigdio Esparza Moreno se cuenta con las posibilidades
para implementar una plataforma educativa virtual, ya que los recursos estan a
disposicidn; sin embargo para la totalidad de estudiantes por curso los equipos de

cémputo no son suficientes.
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3.2.2. General.

Las nuevas herramientas tecnoldgicas utilizadas en el proceso de ensefianza

aprendizaje en la Unidad Educativa Emigdio Esparza Moreno han sido de gran ayuda

para mejorar la manera de llevar la clase y asi también poder mejorar la interaccion

entre el docente y estudiante, con el fin de desarrollar sus capacidades académicas y de

promover el aprendizaje colaborativo entre ellos.

3.3.

3.3.1.

X/
L X4

X/
L X4

X/
°

RECOMENDACIONES ESPECIFICAS Y GENERALES

Especificas.

Se recomienda conocer las ventajas y desventajas en cuanto al uso de la
tecnologia; aunque estas en la actualidad sean herramientas indispensables para
el ser humano en cuanto al desarrollo de la mayoria de sus actividades; es
necesario asumir la responsabilidad de manejar estos medios y conocer el

porqué de estos en el ambito educativo.

Dar a conocer a los estudiantes la importancia de las plataformas virtuales en la
educacién; y como estas se han masificado a nivel mundial a tal punto de ser
una herramienta primordial y muy necesaria para el docente en el apoyo de sus

clases.

Se recomienda realizar una visita con el grupo de estudiantes a un centro de
computo equipado con todas las herramientas tecnoldgicas, en los cuales se haga
uso de plataformas virtuales para alguna actividad en especifico, con el fin de
tener un conocimiento mas técnico del tema y a futuro utilizar sin complejidad

estos entornos virtuales.

Se recomienda al estudiante que refuerce sus conocimientos asimilados en la

clase, para esto es necesario que el docente tenga toda la informacion de la clase
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en forma virtual para que esta esté a disposicion cuando cualquiera la desee

utilizar.

%+ Se recomienda equipar los laboratorios de computo de la Unidad Educativa
Emigdio Esparza Moreno para que los estudiantes tengan ese interés de aprender

y tengan la capacidad de desarrollar el aprendizaje colaborativo entre ellos.

% Se recomienda conocer las ventajas y desventajas en cuanto al uso de la
tecnologia; aunque estas en la actualidad sean herramientas indispensables para
el ser humano en cuanto al desarrollo de la mayoria de sus actividades; es
necesario asumir la responsabilidad de manejar estos medios y conocer el

porqué de estos en el &mbito educativo.

3.3.2. General.

Los entornos virtuales de aprendizaje son considerados un proceso innovador en la
manera de llevar las clases en la Unidad Educativa Emigdio Esparza Moreno; por lo tanto
en el proceso de ensefianza-aprendizaje utilizar una herramienta tecnolégica como esta
facilitarda la comunicacion e interaccion entre los participantes, con el fin de generar en
ellos un aprendizaje colaborativo. La poblacion estudiantil consideréd factible la

implementacién de un sistema de gestion de aprendizaje para su proceso de formacion.
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CAPITULO IV.- PROPUESTA TEORICA DE APLICACION.

4.1. PROPUESTA DE APLICACION DE RESULTADOS.

4.1.1. Alternativa obtenida.

Con el desarrollo de la actual tarea de investigacion se tiene como objetivo principal
elaborar un manual de usuario de la plataforma Mahara para que este contribuya en el
desarrollo del aprendizaje colaborativo de los estudiantes del &rea de informética de la
Unidad Educativa Emigdio Esparza Moreno.

Este documento va contener informacion detallada y organizada sobre las
distintas herramientas que contenga la plataforma Mahara para que al discipulo y al
catedratico se les hagan mucho mas faciles a la hora de manejar dichas herramientas

tecnoldgicas.

4.1.2. Alcance de la alternativa.

El manual didactico Mahara sera apreciado como un gran apoyo, porqué este les
va a permitir fortalecer y desarrollar las distintas habilidades del estudiante ya sean
estos cognoscitivas y significativas, también les va ayudar a relacionar la informacion y
los conocimientos previos que tenian ayudandolos a fortalecer el aprendizaje

colaborativo

4.1.3. Aspectos basicos de la alternativa.

4.1.3.1. Antecedentes.

Se puede tomar el proyecto de la Universidad Iberoamericana de México, en

donde los portafolios son la forma maés objetiva para mejorar la calidad del
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docente y que al mismo tiempo sirva de meditacion sobre la practica docente y
vislumbrar nuevos caminos que permitan mejorarla de acuerdo a lo interpretado.
A su vez el autor analiza que en la misma ciudad se presenta trabajos realizados
por la Universidad de Yucatan, donde el portafolio Mahara es el principal recurso
para detectar las necesidades globales de los docentes como las individuales en el

desarrollo profesional. (Rodriguez, pag. 10)

La Unidad Educativa “Guayaquil”, con su afan de cumplir con los estandares de
calidad que pide el Ministerio de Educacién en donde se pide que se evidencie toda
la gestion educativa, solicita a todos los docentes técnicos desde el inicio del afio
lectivo elaboren su portafolio en la Plataforma Mahara, el mismo que lo hacen de
forma manual, lo que se convierte en una recopilacion de toda la informacidn, sin
tener una estructura disefiada, se presentan grandes carpetas llenas de informacién
que en muchos caso dificulta buscar una informacién solicitada, es por esta razén
que el Vicerrector Técnico, se ve en la necesidad de elaborar una estructura que
facilite la organizacion de las evidencias para que cada docente de forma organizada

desarrolle su portafolio. (Rodriguez, pag. 77)

Sabiendo que hay muchas versiones de la plataforma Mahara en este manual, se
podra identificar las diferentes funcionalidades que tiene la aplicacion para asi mejorar las

capacidades del docente y del alumno.

El proposito de este manual es que el estudiante conozca la forma de acceso y el uso
de la Plataforma Dokeos del Aula Virtual del Centro Teologico Al-Andalus y del
Centro de Capacitacion Biblica para Lideres. Representa un deseo de aclarar el
funcionamiento de la Plataforma en los términos mas sencillos para que el estudiante
pueda trabajar sin temores, incertidumbres o ansiedades. El objetivo es que el
estudiante, después de estudiar este manual, pueda empezar a utilizar la Plataforma
con confianza para estudiar las asignaturas que haya elegido, con toda la comodidad

que ofrece el Internet. (Cano, 2015, pag. 2)
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Se puede mencionar que el objetivo de este manual de usuario de la plataforma
Dokeos es que el educando empiece a conocer y utilizar las herramientas que ofrece dicha
plataforma para que este mejore y desarrolle sus destrezas, técnicas y habilidades en el

proceso educativo.

Este manual se desarrollé en la Universidad de Oviedo. Una de las cosas que hace
Moodle es mantener todos los archivos para un curso en un dnico directorio en el
servidor. Esto podria permitir que el administrador de un sistema proporcione
similares formas de acceso a un nivel de archivo para cada profesor, tal como
Appletalk, SMB, NFS, FTP, WebDAV y demas. Los mddulos de autenticacion le
permiten a Moodle usar LDAP, IMAP, POP3, NNTP y otras bases de datos como
fuentes de informacién de los usuarios. Por otra parte, aln queda trabajo por hacer
sobre esto. Para futuras versiones de Moodle tenemos planeadas las siguientes
caracteristicas: importacion y exportacion de los datos de Moodle utilizando
formatos basados en XML (incluyendo IMS y SCORM), incrementar el uso de hojas
de estilo para el formateo de interfaces (de manera que puedan integrarse

visualmente en otros sitios Web). (Felipe, 2014)

Este manual de usuario de la plataforma Moodle describe una a una las herramientas
que contiene dicho escenario virtual para que los estudiantes entiendan de manera mas
facil y asi lograr que el proceso educativo sea mas interesante y asi contribuir al desarrollo

de la educacion.

4.1.3.2. Justificacion

El actual trabajo de investigacion se realiza con el objetivo de incentivar al
estudiante a conocer la importancia de las herramientas tecnologicas, por lo que es
necesario el uso de un manual de la plataforma Mahara para asi desarrollar el aprendizaje
colaborativo del estudiante, con el propésito de conocer las diferentes herramientas de

contiene dicha plataforma para mejorar el proceso educativo.
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Por esto este manual va hacer de gran ayuda tanto para el docente como para el
estudiante, a este le va servir para que promuevan su interés activo por los contenidos de
las clases porqué el manual de usuario Mahara va a tener la informacion organizada y se
les va hacer muy comodo a la hora de entender estos plataformas virtuales y a los
maestros les va a beneficiar a desarrollar sus clases de una manera mas entretenida y mas

interesante para los educandos.

Por este motivo se ha planteado el disefio de un manual de usuario para los
estudiantes de la institucién Emigdio Esparza Moreno con el objetivo de mejorar y de
hacer méas factible es proceso de ensefianza aprendizaje y de ayudar al desarrollo de

nuevos meétodos y técnicas de ensefianza.

4.2. OBJETIVOS.

4.2.1. General.

Elaborar un manual de usuario de la Plataforma Mahara para promover el

aprendizaje colaborativo de los estudiantes.

4.2.2. Especificos.

7

% Organizar y estructurar la informacion que contenga el manual de usuario para el

estudiante.

« Incentivar en los estudiantes el aprendizaje colaborativo por medio de esta

plataforma virtual.

X/

¢ Describir de forma didactica los contenidos e-learning para que el estudiante

mantenga su propio interés activo en el proceso.
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4.3. ESTRUCTURA GENERAL DE LA PROPUESTA.

4.3.1. Titulo.

Manual didactico de la Plataforma Mahara como medio de aporte al aprendizaje
colaborativo de los estudiantes del area de informatica de la Unidad Educativa Emigdio

Esparza Moreno.

4.3.2. Componentes.

El manual didactico Mahara estara dividido en tres capitulos donde estos seran
desglosados de la siguiente manera.

CAPITULO 1: PLATAFORMA MAHARA'Y SU INSTALACION

¢ Obijetivos del capitulo.

++ Definicion de Mahara.

++ Caracteristicas de la plataforma.

¢+ Ventajas de la plataforma.

¢ Descarga de Xampp.

¢+ Proceso de instalacion de Xampp.
++ Descarga de la Plataforma Mahara.
+ Instalacién de Mahara paso a paso.

¢ Evaluacion de aprendizajes.

CAPITULO 2: ADMINISTRACION DE USUARIO EN MAHARA.

%+ Objetivos del capitulo.

+«»+ Control de ingreso de usuario.

¢+ Usuario y sus diferentes roles.

++ Crear y administrar un grupo de trabajo.

¢+ Evaluacion de aprendizajes.
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++ Finalidad del grupo de clase.

CAPITULO 3: HERRAMIENTAS QUE ORECE LA PLATAFORMA.

Portafolio

Coleccion

Pagina

Grupos

Configuracion de Sitio
Ajustes de Usuario
Configuracion de Grupo
Configuracion de la Cuenta
Configuracion de Seguridad
Configuracion de las Notificaciones
Configuracion General
Ajustes de Registros
Usuario

Instituciones

Usuario Administrador
Usuarios en linea
Configuraciones

Curriculo

Notas

Archivo

Planes
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CAPITULO 1: PLATAFORMA MAHARA'Y SU INSTALACION

Objetivo General:

Conocer el proceso de instalacion de la Plataforma Mahara para el correcto manejo

de esta sin dificultad alguna.

Objetivos Especificos:

++ Describir los pasos de instalacion de Xampp para que el estudiante pueda

tener un correcto uso de este entorno web.

X/

¢+ Definir el concepto de la herramienta virtual Mahara y cada uno de sus

componentes.

X/

¢+ Analizar cada una de las ventajas que ofrece esta herramienta para conocer
mas sobre esta.

+ Identificar cada uno de los componentes para la correcta instalacion de esta

herramienta.

X/

+¢ Detallar cada uno de los pasos de descarga de la plataforma Mahara y del

paquete Xampp.

Definicion de Mahara.

La plataforma Mahara es una aplicaciobn web que sirve para crear y gestionar
portafolios y redes sociales, sobre todo ofrece a los usuarios los instrumentos necesarios
para crear y conservar un portafolio digital sobre su formacién académica. También,
contiene funcionalidades sociales que admiten la interaccion entre los consumidores

cuando estos estén en linea.
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Esta plataforma hace que los usuarios permite puedan controlar cada uno de los

elementos que van dentro del portafolio y también puede permitir que otros usuarios lo

puedan ver y realizan comentarios sobre este. Dentro de esta plataforma, a esta coleccion

de objetos elegidos se les llama View.

Caracteristicas de la Plataforma.

Las principales caracteristicas que posee esta herramienta virtual y por lo cual es

muy conocida son las siguientes.

R/
A X4

Arquitectura modular muy similar a la de la plataforma Moodle que permite
optimizar y moldear la plataforma.
Gestion del trabajo de forma sencilla a través de un web escritorio.

Se crean vistas sobre el portafolio y el usuario define y gestiona quien accede a sus

vistas.

Cuenta con herramientas para crear un CV on-line.
Creacion de comunidades de practicas virtuales.

Permite innovar en el sistema de evaluacion gracias a la flexibilidad que presenta su

organizacion.

Ventajas de la Plataforma

Promueve la auto-evaluacion la reflexion y el pensamiento critico de los

estudiantes.
Mide el desempefio basado en muestras genuinas de trabajo de los estudiantes.

Proporciona flexibilidad en la medicion de como los estudiantes alcanzan sus metas

de aprendizaje

Los profesores y estudiantes comparten la responsabilidad de establecer metas de
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+ Da a los estudiantes la oportunidad de tener una amplia contribucién al proceso de

aprendizaje.

« Facilita actividades de aprendizaje cooperativo, incluida la evaluacion por pares, la

tutoria, grupos de aprendizaje cooperativo, y las conferencias de pares.

%+ Proporciona oportunidades a estudiantes y maestros para la discusion de metas de

aprendizaje y el avance hacia esos objetivos estructurados en conferencias.

Descarga de Xampp.

Para comenzar con el proceso de descarga se tiene que ir a la siguiente direccidn

web: https://www.apachefriends.org/index.html y se procede con la descarga.

Descargar

Documentacion/FAQs

para ejecutar el archivo.

== XAMPP para Windows

Add-ons and Themes

i) \;; e o)

Figura 2: Descarga de Xampp
Fuente: apachefriends.org
Autor: Equipo de administradores.

Proceso de instalacion de Xampp.

Cuando ya se haiga descargado el instalador xampp se mostrara una nueva ventana

Lectura e\ L o oica [ amigos

Complementos Comunidad Lista de correo

WO
\ACHCAD ]

Figura 3: Proceso de Instalacion
Fuente: apachefriends.org
Autor: Equipo de administradores.




Se da click en “Ejecutar” y aparecera una ventana donde el antivirus de nuestra

computadora interfiera en el proceso, presionar en “Yes” y se continua con el proceso de

instalacion.

Complementos

YR e

Comunidad Lista de comeo

[ ]
Figura 4: Permiso de antivirus
Fuente: apachefriends.org
Autor: Equipo de administradores.

Aqui aparecera una ventana en donde se tendrd que dar en click en

continuar con la instalacion.

Leyendo

Complementos

[CINOIC

Figura 5: Ventana Bitnami
Fuente: apachefriends.org
Autor: Equipo de administradores.

“Next” para

Inmediatamente se mostrara una ventana con una lista de componentes que se van a

instalar, se selecciona todos y se da click en “Next”.

Complementos.

WO

Comunidad Lista de correo

Figura 6: Ventana de Componentes
Fuente: apachefriends.org
Autor: Equipo de administradores.
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dejarlo en C:/xampp y dar click en “Next”

En la siguiente ventana se procede a elegir la ubicacion de Xampp, se recomienda

Leyendo

Complementos

W
e : =32

Elgura EC Uentana 56 eleCCIOH ae carpeta

Fuente: apachefriends.org
Autor: Equipo de administradores.

En esta ventana ya aparecera la instalacion de Xampp en nuestro sistema operativito.

Complementos

VE (@

ENCACE ol ] T T S R

Figura 8: Instalando la aplicacion
Fuente: apachefriends.org

Autor: Equipo de administradores.

Una vez finalizada la descarga aparecera la siguiente ventana donde se dara click en

“Finish”.

()b

Bitnami fo

J bitnami

.

Figura 9: Proceso terminado
Fuente: bitnami.com
Autor: Equipo de administradores.
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Una vez instalado se puede apreciar el panel de XAMPP listo para utilizar.
T v v S

XAMPP Control Panel v3.2.1

Modules
Service Module  PID(s) Port(s)  Actions
x Apache Stant

* MysaL Stant

i
§8iiG
<
i

Figura 10: Panel de control de Xampp
Fuente: Xampp
Autor: Equipo de administradores.

Descarga de la Plataforma Mahara.

Para descargar la Plataforma Mahara se tiene que ir a la siguiente direccion web

https://bitnami.com/stacks se escoge la opcion Maharay se procede con la descarga.

(D bitnami  escocones P |

Ppoeheo

LAPON

@@0“

Figura 11: Descarga Plataforma Mahara
Fuente: bitnami.com/stacks
Autor: Equipo de administradores.

Instalacion de Mahara pasé a paso.

Aqui va aparecer una ventana de bitnami donde se dara click en “Next”.

Setup - Bitnami Mahara Stack

i
. .

O bitnami

poxt > Cancet

Figura 12: Ventana Bitnami
Fuente: bitnami.com/stacks
Autor: Equipo de administradores.
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Aqui aparecera una ventana para seleccionar los componentes de la plataforma

donde ya estan elegidos por defaul y damos click en “Next”.

Select Compoments.
Select the components you ment 1o rotal; desr the companents you §o Not mant 10 rstal, Chck

Next when you are ready to contirue.
Cick on & component 1o get & detsled descrption

v
7 StoMyadme

Figura 13: Elegir componentes
Fuente: bitnami.com/stacks
Autor: Equipo de administradores.

Luego se mostrara la siguiente ventana donde se va elegir la carpera donde se quiere

Setup i -

Installation Solder

que se instale la plataforma la escogemos y luego damos clkic en “Next”.

Fease, thoose » folder 15 et Irirers Makurs Stack
=

Select & Soider  C:\Etrarn b e

< Back toeat > Conont

Figura 14: Eleccion de la carpeta de instalacion
Fuente: bitnami.com/stacks
Autor: Equipo de administradores.

Luego se presentara una ventana donde se va a crear al administrador, donde se va

dar nombre de usurio, un correo electronico, un login y una contrasefia para poder ingresar

y damos clic en “Next”.

s tor e oo 3.

Password  messsssssssssssss
Please confim your DOSSWord sessssssssssssane

< Back Teexs =

Figura 15: Creacidn de usuario
Fuente: bitnami.com/stacks
Autor: Equipo de administradores.
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A continuacion se abrird la siguiente ventana donde hay que dar click en “Next”,

luego se mostrara otro cuadro de didlogo donde se dara click en “Next”.

a —=rET——
Croafigure SHITT Scltimgs Ready to Install 8
The Wew:: wlrlw au-:::o:-’w m; :-u St v eral ‘Setup is now ready to begn instaling Bitnami Mahara Stack on your computer.
proa = | o ) (e ()
Figura 16: Eleccién del mail Figura 17: Ventana Bitnami
Fuente: bitnami.com/stacks Fuente: bitnami.com/stacks
Autor: Equipo de administradores. Autor: Equipo de administradores.

A continuacion se abrira la una ventana donde comenzara el proceso de instalacion

de la plataforma Mahara.

[ —
Installing &

Please wait whie Setup installs Bitnami Mahara Stack on your Computer
Instaling
Unpiacking files

Cancel

“Figura 18: Instalacion de Mahara
Fuente: bitnami.com/stacks
Autor: Equipo de administradores.

Luego que la instalacion termine, se mostrara una ventana de bienvenida de bitnami

donde se dara click en “Go To Aplication”.

Figura 19: Bienvenida de Bitnami
Fuente: bitnami.com/stacks
Autor: Equipo de administradores.
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Aqui se abrira una ventana en tu navegador donde se podra acceder a la plataforma

Mahara y donde se dara clik en “Access Mahara”.

0 bitnami

Awesome! Mahara is now installed.

Figura 20: Ventana de acceso a Mahara
Fuente: bitnami.com/stacks
Autor: Equipo de administradores.

Luego de esto se abrird una pestafia en el navegador donde se podra ingresar a la
plataforma, donde pedira el nombre de usuario y la contrasefia que se registré en el
proceso de instalacion

csce oa mwo =

£mahara

Welcome

° Create : o Share ‘ o Engage —

Figura 21: Ingreso a Mahara
Fuente: bitnami.com/stacks
Autor: Equipo de administradores.
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Evaluacion de Aprendizaje

A continuacion se realizan y plantean preguntas referente al capitulo uno para

observar el aprendizaje que han obtenido los estudiantes.
1. ¢Qué es el Xampp y de que se encarga?

a) Entorno de aplicacion web y facilita la distribucién de plataformas.
b) Entorno de trabajo para Mahara.
¢) Esun servidor web de plataforma y consiste en la gestion de bases de datos.

d) Es un paquete que te permite instalar varios tipos de servidores.

2. Indique en que carpeta se tiene que guardar el Xampp en el proceso de

instalacion.

a) C:/xampp,mahara.

b) C:/xampp.xampp.

c) C:/xampp.

d) C:/xampp,mahara,Xampp.

3. Indique cuél es la organizacion correcta de Mahara.

a) Vista, coleccién y artefacto.
b) Vista, coleccion, artefacto y arquitectura.
c) Vista, artefacto, coleccidn y arquitectura.
d) Artefacto, vista y coleccion.

4. ¢Cuéles son los pasos para la instalacion de Mahara?

a) Descarga de Mahara, , eleccion de carpeta, creacion del usuario, elegir
componentes e instalacion

b) Descarga de Mahara, elegir componentes, eleccion de carpeta, creacion del
usuario e instalacion

c) Descarga de Mahara, , eleccién de carpeta, elegir componentes, creacién del
usuario e instalacion

d) Descarga de Mahara, elegir componentes, eleccion de carpeta, instalacion y

creacion del usuario
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CAPITULO 2: ADMINISTRACION DE USUARIO EN MAHARA.

Objetivo General:

Conocer los pasos para la creacion de una cuenta de usuario y el rol que este

desempefia en la Plataforma Mahara.

Objetivo Especificos:
+ ldentificar los distintos roles que ejerce el usuario en Mahara.
¢+ Conocer el proceso de creacion de un grupo de trabajo.

¢+ Conocer la finalidad para la creacion de un grupo de trabajo en esta

plataforma educativa.

Control de Ingreso de Usuario.

Este control permite a los usuarios ingresar al grupo de trabajo, con la finalidad de
administrar un curso de clase de manera virtual aqui es donde el administrador de la

plataforma es quien va a especificar los participantes que pueden ingresar a dicho grupo.

Rol de usuarios.

En la plataforma Mahara hay tres roles fundamentales que ejercen los usuarios y son

los siguientes.

Administrador: Esta es la persona que posee todas las libertades para administrar la
plataforma de la forma que él quiera, tiene control del contenido, también del disefio y del
control de usuarios de todo tipo, sirve como guia entre el tutor, alumno y docente y realiza

valoraciones para ajustar y tomar decisiones en la plataforma.
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Docente: Este usuario es el encargado de disefar y de crear el grupo de trabajo
virtual, puede asignar algunos roles, mostrar u ocultar tareas o contenidos, etc. También es
el encargado de organizar a cada uno de los estudiantes en los grupos de trabajo y de
observar las tareas que estos realizan en el transcurso del periodo lectivo. A continuacion

mostraremos la creacion del grupo.

++ Nos dirigimos a la herramienta administrador de archivo y le damos click.

Smahara : a mev s =

Administration

k3

Figur‘éhzz: Administrar grupo
Fuente: http://localhost/mahara/
Autor: Equipo de administradores.

®,

+ Luego se abrira la siguiente ventana donde se creara el grupo de trabajo y
donde le nombre del grupo, miembros, administradores, tipo de grupo y
visibilidad.

Smahara <o . al Wi~ s =

& Administer groups

Search: (Emigdio Esporsa Mareno)

Figura 23: Creacion de grupo
Fuente: http://localhost/mahara/
Autor: Equipo de administradores.

69



Estudiante: Este es un usuario tiene acceso a los diferentes instrumentos y
herramientas que brinda el grupo de trabajo. Aqui este usuario podra entrar a la plataforma

para poder realizar las tareas que el docente les indique en el curso virtual.

Ademaés este usuario una vez haya ingresado a la plataforma podré registrarse en el
grupo de trabajo en la opcién crear cuenta y donde les aparecera la siguiente ventana

donde tendran que llenar los datos que les encomienda.

Apellido, Nombre, el nombre de usuario con el que ingresara a la plataforma,
contrasefia unica y propia del usuario, correo electronico, nimero telefénico, todos estos

campos son necesarios para quien estar dentro del curso con el rol de estudiante.

Amahara : ] B - =

&+ Add user

& General 2

Username nt optior
Password Create user

Selecclonar archivo | Ningun archi...selec

- 0000000000000}
Figura 24: Creacion de Cuenta
Fuente: http://localhost/mahara/
Autor: Equipo de administradores.

Crear y administrar un grupo de clase virtual.

El que puede crear y administrar un grupo o curso de maneta virtual en este caso es

el docente.
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Para esto se tiene que ir a la opcién menu luego la opcién grupo.

{Smahara
li]
::> My groups @
Groups
My groups
Find groups
My friends
Emigdio Esparza Morena - o« Find peaple
Trabajo en clases
Institution membership
Group administrators: 4
B —_—

Figura 25: Opcion mend
Fuente: http://localhost/mahara/
Autor: Equipo de administradores.

Aqui aparecera la siguiente ventana donde se dara click en crear grupo y poner la

informacion que se pida.

gmahara s aQ mv s =

My groups @
=> "

Figura 26: Crear grupo
Fuente: http://localhost/mahara/
Autor: Equipo de administradores.

Luego de esto aparecera una ventana donde se haya creado el grupo de manera facil

y sencilla.

&mahara search user Q mv s =

Emigdio Esparza Moreno

About Members Forums Pagesand collections Journals Share Files

About | Emigdio Esparza Moreno

#Editthispage  @Setiings  ©Copy @ Delete

Figura 27: Grupo Creado
Fuente: http://localhost/mahara/
Autor: Equipo de administradores.
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Una vez dentro del grupo el docente podra constar con un nimero de herramientas

para editar el grupo, como veremos a continuacion.

< Opcion Editar: Aqui el docente podra editar todo lo referente a al grupo

como lo es la imagen, quien podré estar dentro del grupo, quien podré ser el

administrador, da permiso para crear, modificar, cortar texto solo a los que

les dé permiso.

{mahara O Amv s =

Group homepage | Edit
o o cotious | o 6t

P "

W ;Unidad Educativa

g Emigdfo Esparza Moreno
LS

Figura 28: Editar
Fuente:http://localhost/mahara/
Autor: Equipo de administradores.

Opciones del editor.

v

v

v

@mahara Qa mv s =
A Text mage o8
[ Image

o EDUC,
v B Media w"'v . .
L .Unidad Educativa
' Fiets) o download g F Emigdio Esparza Moreno
ESpap1h
I Folder
() Image gallery

@ Embeddedmeda 4 Created: 10 january 2018

PDF 0 Open

<> Some HTML | 1 Members 1Pages 1Files OFolders 1Forums 0Topics 0 Posts
& Group administrators: g Admin User (admi)

# Journals

] r

& Generl atest rorum posts & 0

@ External

Figura 29: Opciones del Editor
Fuente: http://localhost/mahara/
Autor: Equipo de administradores.

72



% Opcidn Ajustes

Aqui es donde el docente brindara membrecias a los estudiantes, donde el
realizara una tarea como deber e indicara quienes nomas puedan acceder a la

informacion.

{mahara Q me o=

Figura 30: Opcion de ajuste
Fuente: http://localhost/mahara/
Autor: Equipo de administradores.

Finalidad del Grupo de Clase

La finalidad de este curso de manera virtual por medio de la plataforma Mahara, es
que el estudiante a través de este método de ensefianza pueda acceder y desarrollar nuevas
habilidades y destrezas como lo son conversar con sus compafieros sobre la clase, leer
documentos, realizar ejercicios, formular preguntas al docente, trabajar en equipo, etc.
Todo esto se lleva a cabo sin que haya contacto fisico si no que es por medio de este

sistema de gestion de aprendizaje.
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Evaluacion de Aprendizaje

A continuacion se realizan y plantean preguntas referentes al capitulo dos para

observar el aprendizaje que han obtenido los estudiantes.

1. Indigue cuantos roles tiene el usuario en la plataforma

a) 4.
b) 3.
c) 5.
d) 1.

2. ¢Quién es el encargado de crear el grupo de trabajo?

a) Docente.
b) Administrador.
c) Estudiante.

d) Todos los anteriores.

3. En qué campo el docente podra cambiar la apariencia del grupo.

a) Opcidn Ajuste.
b) Opcion Editar.
c) Opcidn Copiar.
d) Opcidn Eliminar.

4. ¢Quién es el usuario que tiene mas privilegios en la plataforma?

a) Estudiante.
b) Docente.
¢) Administrador.

d) Todos tienen los mismos privilegios.
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CAPITULO 3: HERRAMIENTAS DE LA PLATAFORMA.

Objetivo General:

Conocer las funciones que tienen las diferentes herramientas para poder manejar la

plataforma sin ninguna dificultad.

Objetivo Especificos:

>

++ ldentificar cada una de las herramientas de la plataforma y describir cada una

L)

de sus funciones.

% Conocer las ventajas y caracteristicas que ofrecen cada una de las

herramientas de la plataforma Mahara.

+ Determinar la funcion especifica de cada herramienta.

¢+ Mostrar con imagenes las funciones de las herramientas.

Portafolio

Esta opcidén les va permitir a los estudiantes crear portafolios donde contenga la
informacién de la clase, para demostrar su aprendizaje, las habilidades y el desarrollo y

registro de sus logros en el tiempo para un publico selecto.

{fmahara al] v + =

Paginas y colecciones

Figura 31: Portafolio
Fuente: http://localhost/mahara/
Autor: Equipo de administradores.
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Coleccién

Este item permite al estudiante guardar

los portafolios que tenga dentro de esta
herramienta.

£mahara

& Editar titulo y descripcidn | Editar coleccién

Figura 32: Coleccion
Fuente: http://localhost/mahara/
Autor: Equipo de administradores.

Pagina

Aqui el estudiante podra realizar una investigacion, la podra guardar en esta opcion,
editarla y la podran mostrar para que otros educandos la puedan observar.

fmahara

Sin titulo | Configuracione

. Figura 33: Pagina
Fuente: http://localhost/mahara/
Autor: Equipo de administradores.

Grupos

En esta seccion el discipulo podra unirse a diferentes grupos donde podra
relacionarse con deméas comparieros de clases y hay diferentes clases de grupos, como lo
son grupo de clase para trabajar virtualmente, grupos de amigos, etc.

¢mahara

Figura 34: Grupos
Fuente: http://localhost/mahara/
Autor: Equipo de administradores.
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Configuracion de Sitio

En este item el estudiante podra configurar el idioma de la plataforma, escoger su

pais, cambiar el nombre del sitio ademas esta seccion consta

veremos a continuacion.

con diferentes items que

Smahara

Q@

Nombre del sitio

Idioma

Pals

Mahara

Inglés

Ecuador

Ajustes de Usuario

Figura 35: Configuracién de sitio
Fuente: http://localhost/mahara/
Autor: Equipo de administradores.

Esta opcion le va permitir al estudiante elegir los temas para las paginas, le permite

ocultar su nombre real usando otro para que lo encuentren, podra hacer que su perfil sea

visible para los comparieros que el desee.

{mahara

a

Los usuarios pueden ocultar

Los Usuarios pueden elegir temas de pagina

nombres reales | ® Mo

Nunca mostrar nombres de usuario No

® No

Figura 36: Ajuste de usuario
Fuente: http://localhost/mahara/
Autor: Equipo de administradores.
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Configuracién de Grupo

Esta seccion solo la puede utilizar el administrador de la plataforma aqui es el que
decide qué usuarios podran crear nuevos grupos, también decide quienes crearan grupos
visibles para el publico en general y permite que los administradores del sitio creen

categorias para que los usuarios asignen sus grupos.

Smahara - —— S

& Config r Iruf ~

Crear grupos Todo el mundo

Crear grupos publicos Todo el mundo

Permitir categorias de grupo ® No

Figura 37: Configuracién de grupo
Fuente: http://localhost/mahara/
Autor: Equipo de administradores.

Configuracion de la Cuenta

En esta seccion el estudiante podra observar después de cuanto tiempo se cerrara su
cuenta si esta estd inactiva, también podra observar cuanto tiempo las aplicaciones de
registro que requieren una accién de administrador permaneceran activas, podran
configurar la duracion de la cuenta predeterminada, entonces elija como lidiar con los

tiempos de caducidad del usuario.

Amahara o s al S -

@ Configu r | lenta ~

Vida de la sesién 1440

Tiempo de caducidad de registro predeterminado

Semanas

Duracion de la cuenta predeterminada Sin fecha de finalizacion  ~

Figura 38: Configuracion de la cuenta
Fuente: http://localhost/mahara/
Autor: Equipo de administradores.
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Configuracién de Seguridad

Por medio de esta seccion el discipulo podra subir sus archivos de forma segura

porque este item verificara si los trabajos subidos contienen virus.

Smahara o ) e 7 =

Comprobacién de virus @® No

Camino a ClamAV (no establecido)

Anti-spam Avanzado *

Figura 39: Configuracion de seguridad
Fuente: http://localhost/mahara/
Autor: Equipo de administradores.

Configuracién de las Notificaciones

Aqui el estudiante puede establecer las opciones predeterminadas para sus
notificaciones, si escoge cualquiera de las opciones de correo, las notificaciones llegaran a

su bandeja de entrada y se las marcaran como leidas automéaticamente.

Nueva publicacion en &l foro | Ema

Figura 40: Configuracion de Notificaciones Figura 41: Configuracion de Notificaciones
Fuente: http://localhost/mahara/ Fuente:http://localhost/mahara/
Autor: Equipo de administradores. Autor: Equipo de administradores.

Configuracion General

Esta opcion le permite al estudiante al hacer visible u ocultar sus paginas de trabajo,

hacer que su perfil solo se muestre para sus comparieros de clase y no para otros usuarios,
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Smahara o[ searchusers al] v + =

o f ~

Permitir paginas publicas si @

Permitir perfiles publicos

Permitir paginas anénimas ® No

Figura 42: Configuracion de Notificaciones
Fuente: http://localhost/mahara/
Autor: Equipo de administradores.

Ajustes de Registros

En esta seccion el discipulo podra visualizar un evento, es decir una noticia referente

a la clase o una tarea que el docente les hay dejado.

Amahara : al] 8 - =

A t -

Eventos de registro

Vencimiento del registra de eventos Sin fecha de finalizacior

Informes de registro de eventos

Figura 43: Ajustes de registro
Fuente: http://localhost/mahara/
Autor: Equipo de administradores.

Usuario

En esta categoria se podra observar a los estudiantes que estén registrados ya se de

manera individual, en grupos de clases o grupos de amigos.

TODOS
NINGUNO IBRE~

s Administracior suario admiral nestornaranjo4@gmail.com  Sin Institucion

L

Figura 44: Usuario
Fuente: http://localhost/mahara/
Autor: Equipo de administradores.
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http://localhost/mahara/

Instituciones

Esta opcion es para el administrador de la plataforma donde él se encargara de

registrar a una institucion donde consten cada uno del maestro y el personal de labores de

dicha unidad educativa.

- R
W AamINIStrar INstituciones

& Afiadirinstitucion =~ ¢ =
Buscar

Figura 45: Instituciones
Fuente: http://localhost/mahara/
Autor: Equipo de administradores.

Usuario Administrador

Aqui es estudiante podra editar su perfil.

fmahara - a ©@v s =
Perfil del usuario administrador | Editar
Mostrar pagina © £ Editar disefio | #* Editar
s. Lue;
A ' 3| o
B jmagen
o N .
W <Unidad Educativa
g F Emigdio Esparza Moreno -

T red

O ELud Nombre: Admin
Apellido: Usuario

Figura 46: Usuario Administrador
Fuente: http://localhost/mahara/
Autor: Equipo de administradores.

Usuarios en linea

Esta opcion permite a los usuarios enviarse mensajes cuando estén usando la

plataforma.
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Smahara o ==

Usuarios en linea £
Y

{Ultimos 10 minutos) Mis grup

=Y N

(2] .

Figura 47: Usuario en linea
Fuente: http://localhost/mahara/
Autor: Equipo de administradores.

Configuraciones

En esta opcion el estudiante podra cambiar su nombre de usuario, podra cambiar la
URL por una personalizada para que se le haga mas facil recordarla, podré tener un control

de sus amigos, podra decidir quién le pueda enviar mensajes.

{mahara a @v s = gmahara al v + =

Cambie el nombre de usuario

Opciones de cuenta general

Amigos control Nadie me puede agregar como amigo 0
® nuevos amigos requieren mi autorizacién
nuevos amigos son autorizados automaticamente

Cambiar la URL del perfil

URL de perfil

Editor de HTML Si @ 0
e Deshabilitar correo ® No (i}
Figura 48: Configuraciones Figura 49: Configuraciones
Fuente:http://localhost/mahara/ Fuente:http://localhost/mahara/
Autor: Equipo de administradores. Autor: Equipo de administradores.

Curriculo

En esta seccion el estudiante el podra introducir su informacion personal a lo largo
de su vida estudiantil como lo son; educacion y empleo, sus logros en el &mbito educativo,
podra describir sus metas y habilidades asi como sus intereses personales esto le servira de

mucho una vez haya concluido sus estudios.
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{mahara

a de presentacior

Fecha de nacimiento

Curriculum Introduccion

Introduccidn | Curriculum

Educaciony empleo Logros  Metas y habilidades  Intereses

P

Notas

Figura 50: Curriculo
Fuente: http://localhost/mahara/
Autor: Equipo de administradores.

En esta opcidn el alumno podré visualizar las notas que le haya impuesto el docente

a lo largo del periodo lectivo.

£mahara

Mis notas

@

Etiquetas

Archivo

Figura 51: Notas
Fuente:http://localhost/mahara/
Autor: Equipo de administradores.

En esta seccidn el discipulo podra subir documentos que el desee a la carpeta que el

elija.

dmahara - ‘ al &~ -

) Archivos del sitio

Subir archivo

Figura 52: Archivo
Fuente:http://localhost/mahara/
Autor: Eauino de administradores.
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Planes

Esta opcion sirve para que los estudiantes hagan sus planes como pueden ser; un

recordatorio de un examen o hacer un plan para irse a un lugar en especifico y lo podran

guardar y la plataforma se los recordara por medio de las notificaciones.

{mahara al 8- + =
Nuevo plan

Mis grupos:
Titu

Usuarios en linea
Des

(Gitimos 10 minutes)

linea ©

Ets
o

Figura 53: Planes
Fuente: http://localhost/mahara/

Autor: Equipo de administradores.
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AUTOEVALUACION 3.

A continuacion se realizan y plantean preguntas referentes al capitulo tres para

observar el aprendizaje que han obtenido los estudiantes.

1. En que carpeta el estudiante va a guardar los portafolios.

a) Coleccién
b) Grupos.
c) Péaginas.

d) Usuario.

2. En que opcion el estudiante podrd cambiar su nombre de usuario y podra

controlar quien le envia mensaje

a) Ajustes.
b) Usuario Administrador.
c) Configuraciones.

d) Configuracion General

3. ¢Cual es el objetivo de la herramienta grupos?

a) Promover el aprendizaje colaborativo del estudiante.
b) Realizar sus tareas en grupos.

c) Incentivar al estudiante a tener una participacion activa.

4. En que item se podré observara los estudiantes registrados de manera individual

y en grupos

a) Grupos.
b) Usuario.
c) Instituciones.

d) Ajustes de registro.
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44. RESULTADOS ESPERADOS DE LA ALTERNATIVA.

Con la propuesta de esta investigacion se quiere llegar a que el estudiante asi como
el docente obtengan algun tipo de conocimiento sobre el uso de estas plataformas virtuales
y sepan la importancia que estas herramientas tienen en el proceso de ensefianza
aprendizaje. Ademas se quiere lograr que los estudiantes refuercen los conocimientos
adquiridos en las clases por medio de estas plataformas tifiendo como objetivo principal

potenciar el aprendizaje colaborativo y significativo.

También se quiere llegar a que el proceso de ensefianza aprendizaje se desarrolle de
una manera mas facil, para asi lograr que los estudiantes desarrollen sus habilidades
cognoscitivas. Con la ayuda de este manual se quiere lograr que cada uno de los
estudiantes logre el manejo adecuado de la plataforma Mahara y desarrolle el aprendizaje

colaborativo.
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ANEXOX




Anexo: Matriz de Hipotesis

HIPOTESIS VARIABLES INDICADORES METODOS TECNICAS
La plataforma Mahara incidira VI
positivamente en el proceso Plataforma Mahara. R , . L
. . Calificaciones Meétodo Inductivo Observacion
colaborativo de los estudiantes. A VD . Informes educativos Método Deductivo Encuesta
prendizaje
colaborativo
SUBHIPOTESIS VARIABLES INDICADORES METODOS TECNICAS
Las herramientas web V.I. , . .
educativas  brindaran  aportes Herramientas web. Calificaciones Método Inductivo Observacion
importantes al interés activo de V.D. Informes educativos Método Deductivo Encuesta
los estudiantes. Interés Activo
V.1.

Las plataformas pedagogicas
contribuiran  positivamente  al

Plataformas
Pedagdgicas

Calificaciones

Meétodo Inductivo

Observacion

rendimiento académico de los V.D. Informes educativos Método Deductivo Encuesta
estudiantes. Actividades
Académicas
V.1

La Herramienta Educativa E-
learning aportara
significativamente al proceso
educativo de los estudiantes.

Herramienta
Educativa E-learning
V.D.
Proceso Educativo

Calificaciones
Informes educativos

Método Inductivo
Método Deductivo

Observacion

Encuesta

Tabla: Matriz de hipdtesis Elaborado por el autor:

Néstor Naranjo




Anexo: Matriz de consistencia

Tabla: Matriz de Consistencia Elaborado por el autor: Néstor

Naranjo

MATRIZ DE CONSISTENCIA

La plataforma Mahara y su incidencia en el aprendizaje colaborativo en los estudiantes del area de informatica de la Unidad Educativa Emigdio Esparza Moreno, perteneciente

al cantén Babahoyo, Provincia de Los Rios.

’ VARIABLE VARIABLE
PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS INDEPENDIENTE | DEPENDIENTE
¢De qué manera la plataforma Mahara La plataforma Mahara incidira
incide en el proceso colaborativo de los | Analizar la incidencia de la|positivamente en el proceso VI V.D.

estudiantes.

plataforma Mahara en el aprendizaje
colaborativo de los estudiantes.

colaborativo de los estudiantes.

Plataforma Mahara

Aprendizaje
Colaborativo

SUBPROBLEMA O DERIVADOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

SUBHIPOTESIS O
DERIVADAS

VARIABLES

VARIABLES

¢Cuéles son los aportes que la
herramienta web brinda al interés activo
de los estudiantes?

Promover el uso de esta herramienta
web para promover el interés activo
de los estudiantes.

Las herramientas web educativas
brindardn aportes importantes al
interés activo de los estudiantes.

V.1
Herramientas web

V.D.
Interés Activo

¢Como las plataformas educativas . i | lataf lataf dag6ai
contribuyen en el  rendimiento Deterrplr_lar como  las plataformas | Las _ p_a,ta ormas  pedagogicas VI VD
académico de los estudiantes? pedagogicas con,trlt_)uyen en las| contribuiran positivamente al Plataformas Actlv!dal_des
actividades académicas de los |rendimiento académico de los - Académicas
. ) Pedagogicas
estudiantes. estudiantes.
,Conocer como la  herramienta i . . V.1
¢ : . Conocer ~ como la herra_mlenta La Herramienta Educativa E- .
educativa e-learning aportara en el | gqycativa e-learning puede mejorar el learnin anortara Herramienta VD
proceso educativo de los estudiantes? | proceso educativo arning P Educativa E- I
‘ significativamente al  proceso learning Proceso Educativo

educativo de los estudiantes.




MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Hipbtesis Conceptualizac Concentualizacion Catego Indicadore Meétod Técni Instrume items / Esca
P ion P rias S 0S cas ntos preguntas la
V.1
Plataforma VD
Mahara T .
Esta plataforma va Aprendl_zaje F|chas_ d €
La plataforma o Colaborativo. . observacion
Mah oo | permitir . e Deducti LIKE
ahara incidira estudiante  adauirir Este tipo de Calificacio Vo Obser RT
positivamente conocimiento d no aprendizaje se centra nes vacion Fotos de
en el proceso s6lo del docente. | €N Aue los estudiantes Educati Inducti evidencia Sj
colaborativo de asimismo de otros, se ayuden unos a otros Vo Vo Encue
los estudiantes. alumnos  a  traves donde cada uno de Informes sta Preguntas No
del  trabaio  en ellos forma grupos de educativos con
equipo y deJI debate trabajo en eI_ cual respuestas
cuando estos estén aportan sus diversos cerradas.
en linea por medio conocimientos
de la plataforma.
Hipotesis . . Catego Indicadore Métod Técni Instrume items / Esca
e Variables Variables .
especificos rias s 0s cas ntos preguntas la
Fichas de
Las observacion
herramientas Calificaci LIKE
web educativas Vi VD Toe 0| Deducti | Obser Fotos de RT
brindaran fA Educati VO vacion evidencia
Herramientas Interés Activo . .
aportes VO Inducti Encue Si
i tant I web Informes VO sta Preguntas
!mpo,r an e_s a educativos g
interés activo de con No
los estudiantes. respuestas
cerradas.
Las plataformas ificaci Fichas de
pedagégicas V.l Vv.D. . Car::afslcamo Deducti Obser | ghservacion IR_'II'KE
contribuiran Plataformas Actividades Educati Vo vacion
. P Académicas Vo Inducti Encue Fotos d .
positivamente al Pedagogicas Informes Vo sta -0l0s de Si
rendimiento educativos evidencia




académico de No
los estudiantes. Preguntas
con

respuestas

cerradas.
La Herramienta Fichas de
Educativa  E- o observacion
learning Herr\a/r.r:ienta VD Calificacio Deducti Obser | Fotos de LIKE

L. i nes ¥ evidencia

aportara Educativa E- Proceso Educativo Educati Vo vacion RT
significativame learning Vo Informes Inducti Encue Preguntas Si
nte al proceso edUCativos VO sta con No
educativo de los respuestas

estudiantes.

Anexo: Matriz de operacionalizacion de variables

Elaborado por: Néstor Naranjo




Encuesta a los Estudiantes

Estudiantes del Colegio Emigdio Esparza Moreno

Estudiantes del Colegio Emigdio Esparza Moreno



Estudiantes del Colegio Emigdio Esparza Moreno



1. ¢Cree usted que el uso de plataformas educativas contribuye al aprendizaje
colaborativo?

Tabla N°9: Herramientas E-learning

ALTENATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 60 80%
No 8 8%
Talves 7 7%
TOTAL 75 100%

Fuente: U.E. Emigdio Esparza Moreno
Elaborado por: Nestor Naranjo

Aprendizaje Colaborativo

Wi
Hno

talves

Grafico 7: Aprendizaje Colaborativo

Anélisis:
En base a los resultados se puede mencionar que 60 educandos mencionan que las

plataformas educativas pueden constribuir en el aprendizaje colaborativo, mientras 8

dijeron que no tendran buen uso y 7 mencionron que talves puedan influir.

Interpretacion:

En base a los resultados logrados de la poblacion se puede decir que gran parte de
los educandos creen que estas herramientas tendran buen uso por la gran capacidad de
sus docentes por lo cual se necesita incentivar a los demas estudiantes a que crean en

sus catedraticos para asi fortalecer el lazo entre docente y alumno.



2. (Cree usted que su nivel de conocimiento técnico le facilita el uso de
plataformas eductaivas?

Tabla N°10: Conocimiento Técnico

ALTENATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 10 14%
No 60 86%
TOTAL 75 100%

Fuente: U.E. Emigdio Esparza Moreno
Elaborado por: Nestor Naranjo

Conocimiento Técnico

Wi

Hno

Grafico 7: Conocimiento Técnico

Anélisis:

En base a los resultados se puede mencionar que 60 educandos mencionan que no
tienen un conocimiento tecnico que les facilite a la hora de trabajar con las plataformas,

mientras 10 dijeron que tienen un poco de este conocimiento sobre estas plataformas.

Interpretacion:

En base a los resultados logrados de la poblacidn se puede decir que gran parte de
los educandos no tienen un conocimiento técnico sobre estas herramientas tecnoldgicas,

mientras que los demas educandos cuentas con conocimientos previos sobre estas

plataformas.



3. ¢ Conoce usted que es un sistema de gestion de contenidos?

Tabla N°11: Sistema de Gestion de Contenidos

ALTENATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 5 8%
No 70 92%
TOTAL 75 100%

Fuente: U.E. Emigdio Esparza Moreno
Elaborado por: Néstor Naranjo

Sistema de Gestion de
Contenidos

Wi

Hno

Grafico 7: Sistema de Gestién de Contenidos

Anadlisis:

En base a los resultados se puede mencionar que tan solo 5 educandos conoce
sobre los sitemas de gestion de aprendizaje, mientras que 70 estudiantes menciones no

saber nada sobre estas herramientas.

Interpretacion:

En base a los resultados logrados de la poblacidn se puede decir que gran parte de
los educandos no conoce que son ni para qué sirven los sistemas de gestion de

aprendizaje, mientras que una minoria sabe al referente a esta herramienta.
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PRIMERA SESION DE TRABAJO

Babahoyo, 04 de diciembre del 2017

ggsglﬁlﬁggs ACTIVIDADES FIRMA DEL TUTOR Y
ALCANZADOS REALIZADAS DEL ESTUDIANTE
1. Se tabularon las
encuestas aplicadas a los
estudiantes seleccionados
e Aplicacion de como muestra. fo
instrumentos de | 2. Se analizaron las NESTOR NARANJO
recoleccion de datos. respuestas de la SILVERA
entrevista realizada a los EGRESADO
docentes.
e Desarrollo de las | 3. Se analizd e interpreto
conclusiones y los resultados y se realizo
recomendaciones. los respectivos graficos | U
estadisticos. Msc. Juan Carlos Guevara
1. Redaccion de las DOCENTE TUTOR
conclusiones especificas
y general.
2. Redaccion de las
recomendaciones
especificas y general.
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SEGUNDA SESION DE TRABAJO

Babahoyo, 11 de diciembre del 2017

gg\lsg;;ﬁggs ACTIVIDADES FIRMA DEL TUTOR Y
ALCANZADOS REALIZADAS DEL ESTUDIANTE
e Propuesta de | 1. Descripcion de la
aplicacion de alternativa obtenida en el
resultados. desarrollo de la £
e Aspectos basicos propuesta. NESTOR NARANJO
de la alternativa | 2. Proceso de SILVERA
de la propuesta. determinacion del EGRESADO
alcance de la alternativa.
1. Bulsqueda de
informacion para los £
antecedentes de la Msc. Juan Carlos
propuesta. Guevara
2. Descripcion de la DOCENTE TUTOR
respectiva justificacion
e Se indagé | 3. Se revisaron documentos
informacion escritos sobre el tema de
necesaria para la investigacion para £
realizacion de los realizar los respectivos NESTOR NARANJO
objetivos. objetivos. SILVERA
EGRESADO
4. Se establecieron los
objetivos especificos y fo
luego el general. Msc. Juan Carlos
Guevara
DOCENTE TUTOR

TERCERA SESION DE TRABAJO

Babahoyo, 28 de diciembre del 2017

RESULTADOS
GENERALES
ALCANZADOS

ACTIVIDADES
REALIZADAS

FIRMADEL TUTORY
DEL ESTUDIANTE
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e Conversatorio

1. Se determiné el titulo de

sobre la la propuesta direccionada o
estructura general a la institucion. NESTOR NARANJO
de lapropuesta. | 2. Se reviso informacion SILVERA
que permitio realizar un EGRESADO
marco general de los
componentes del manual £
a realizar. Msc. Juan Carlos
Guevara
DOCENTE TUTOR
e Se fortalecid el | 3. Se hizo un analisis de la £
contenido los informacion  contenida, NESTOR NARANJO
componentes de para hacer los cambios SILVERA
la propuesta. correspondientes. EGRESADO
£
Msc. Juan Carlos
Guevara

DOCENTE TUTOR

v
mgRE,
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CUARTA SESION DE TRABAJO

Babahoyo, 26 de diciembre del 2017

ggﬁg;lﬁggs ACTIVIDADES FIRMADEL TUTOR Y
ALCANZADOS REALIZADAS DEL ESTUDIANTE
e Redaccion de |1. Se busco los libros mas
los  capitulos importantes que contengan | S
que contendria datos esenciales para la NESTOR NARANJO
la propuesta. correcta estructuracion de SILVERA
la propuesta. EGRESADO
2. Se revisO la informacién
contenida en la propuesta. o
Msc. Juan Carlos
Guevara
DOCENTE TUTOR
e Resultados 3. Se describieron los
esperados de la resultados esperados con £
alternativa el uso del manual NESTOR NARANJO
descrita en la realizado. SILVERA
etapa inicial de EGRESADO
la propuesta. 4. Se revis6 y analizo la
informacion descrita. £,
Msc. Juan Carlos
Guevara
DOCENTE TUTOR

Msc. Juan Carlos Guevara




