¥ 5 UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO o
%'o.w':,f FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION ~ ©.3
CARRERA DE COMPUTACION

MODALIDAD PRESENCIAL

INFORME FINAL DEL PROYECTO DE INVESTIGACION
PREVIO A LA OBTENCION DEL TITULO DE:
LICENCIADO EN CIENCIAS DE LA EDUCACION MENCION:
COMPUTACION

TEMA
ESTRATEGIAS TECNOLOGICAS EDUCATIVAS Y SU INCIDENCIA EN LA

ENSENANZA APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES EN EL TERCER ANO
DE LA UNIDAD EDUCATIVA “JOSE RODRIGUEZ LABANDERA”,

CANTON QUEVEDO, PROVINCIA DE LOS RIOS”.

AUTOR:
JIMMY JONNATHAN GUAMAN JACOME

TUTOR:
MSc. WALTER CHANG MUNOZ

LECTOR:
MSc. JOHANNA MACKENCIE ALVAREZ

QUEVEDO - LOS RIOS - ECUADOR

2017



¥ ;i UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO S
%'».,Q:;': FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LAEDUCACION ©..%
CARRERA DE COMPUTACION

MODALIDAD PRESENCIAL

4

DEDICATORIA

Esta tesis se la dedico a mi Dios quién supo guiarme por el buen camino, darme fuerzas
para seguir adelante y no desmayar en los problemas que se presentaban, ensefiatndome a
encarar las adversidades sin perder nunca la dignidad ni desfallecer en el intento.

A mis padres por su apoyo, consejos, comprension, amor, ayuda en los momentos dificiles,
y por ayudarme con los recursos necesarios para estudiar.

A mi querida esposa que me ha dado todo lo que soy como persona, mis valores, mis
principios, mi empefio, mi perseverancia, mi coraje para conseguir mis objetivos.

JIMMY JONNATHAN GUAMAN JACOME



s

dal UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO 7
%'».,Q:;': FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION J-'. -
CARRERA DE COMPUTACION ‘

MODALIDAD PRESENCIAL

AGRADECIMIENTO

Agradezco primeramente a mis padres que han dado todo el esfuerzo para que yo ahora
este culminando esta etapa de mi vida profesional y darles las gracias por apoyarme en
todos los momentos de mi vida tales como la felicidad la tristeza, pero ellos siempre han
estado junto a mi y gracias a ellos soy lo que ahora soy y con el esfuerzo de ellos y mi
esfuerzo ahora puedo ser un gran profesional y seré un gran orgullo para ellos y para todos

los que confiaron en mi.

JIMMY JONNATHAN GUAMAN JACOME



‘@ UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO
\..,.j FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION :
CARRERA DE COMPUTACION
MODALIDAD PRESENCIAL

‘ AUTORIZACION DE LA AUTORIA INTELECTUAL

Yo, JIMMY JONNATHAN GUAMAN JACOME, portador de la cédula de ciudadania
C.L 1206686535 en calidad de autor (a) del Informe Final del Proyecto de Investigacion,
previo a la Obtencion del Titulo de Licenciado en Ciencias de la Educacion Mencidn
COMPUTACION, declaro que soy autor del presente trabajo de investigacion, el mismo

que es original, auténtico y personal, con el tema:

“ESTRATEGIAS TECNOLOGICAS EDUCATIVAS Y SU INCIDENCIA EN LA
ENSENANZA APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES EN EL TERCER ANO DE
LA UNIDAD EDUCATIVA “JOSE RODRIGUEZ LABANDERA”, CANTON
QUEVEDQ, PROVINCIA DE LOS RiOS”

Por la presente autorizo a la Universidad Técnica de Babahoyo, hacer uso de todos los
contenidos que me pertenecen.

/ \
A M \‘rg\"i.k "/}é::(‘_\‘ YOUNY
JIMMY JONNATHAN GUAMAN JACOME
CL. 1206686535




‘&} UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO ﬁ
\.._‘, FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE COMPUTACION

MODALIDAD PRESENCIAL

CERTIFICADO DE APROBACION DEL TUTOR DEL INFORME FINAL DEL
PROYECTO DE INVESTIGACION PREVIA A LA SUSTENCION.

Quevedo 30 de octubre del 2017

En mi calidad de Tutor del Informe Final del Proyecto de Investigacion, designado por el
Consejo Directivo con oficio 020 mediante resolucion CD-FAC-CJ.S.E-S0-006-RES-
002-2017, certifico que el Sr. JIMMY JONNATHAN GUAMAN JACOME ha
desarrollado el Informe Final del Proyecto titulado:

“ESTRATEGIAS TECNOLOGICAS EDUCATIVAS Y SU INCIDENCIA EN LA
ENSENANZA APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES EN EL TERCER ANO DE
LA UNIDAD EDUCATIVA “JOSE RODRIGUEZ LABANDERA”, CANTON
QUEVEDO, PROVINCIA DE LOS RiOS”

Aplicando las disposiciones institucionales, metodologicas y técnicas, que regulan esta
actividad académica, por lo que autorizo al egresado, reproduzea el documento definitivo
del Informe Final del Proyecto de Investigacion y lo entregue a la coordinacion de la
carrera de la Facultad de Ciencias Juridicas, Sociales y de la Educacion y se proceda a
conformar el Tribunal de sustentacion designado para la defensa del mismo.

MSc. WALTE CHANG MUNOZ
DOCENTE DE LA FCISE




) UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO
FACULTAD DE CIENCIAS .IURiDlCAS. SOCIALES Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE COMPUTACION

MODALIDAD PRESENCIAL

CERTIFICADO DE APROBACION DE LA LECTORA DEL INFORME FINAL
DEL PROYECTO DE INVESTIGACION PREVIA A LA SUSTENCION,

Quevedo 06 de Noviembre del 2017

En mi calidad de la Lectora del Informe Final del Proyecto de Investigacion, designado por
el Consejo Directivo con oficio 020 mediante resolucion CD-FAC-CIS.E-SO-006-RES-
002-2017. certifico que el Sr. JIMMY JONNATHAN GUAMAN JACOME, ha
desarrollado el Informe Final del Proyecto de Investigacion cumpliendo con la redaccion
gramatical, formatos, Normas APA y demas disposiciones establecidas:

“ESTRATEGIAS TECNOLOGICAS EDUCATIVAS Y SU INCIDENCIA EN LA
ENSENANZA APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES EN EL TERCER ANO DE
LA UNIDAD EDUCATIVA “JOSE RODRIGUEZ LABANDERA", CANTON
QUEVEDO, PROVINCIA DE LOS RiOS”

Por lo que autorizo al egresado, reproduzca el documento definitivo del Informe Final del
Proyecto de Investigacion y lo entregue a la coordinacion de la carrera de la Facultad de
Ciencias Juridicas, Sociales v de la Educacion y se proceda a conformar el Tribunal de
sustentacion designado para la defensa del mismo.

MSc. JOHANNA

Vi



FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE COMPUTACION

MODALIDAD PRESENCIAL

@ UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO ﬁ

Quevedo, 02 de Marzo del 2018

INFORME FINAL DEL SISTEMA DE URKUND

En mi calidad de Tutor del Informe Final del Proyecto de Investigacion del Sr. JIMMY
JONNATHAN GUAMAN JACOME, Cuyo tema es “ESTRATEGIAS
TECNOLOGICAS EDUCATIVAS Y SU INCIDENCIA EN LA ENSENANZA
APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES EN EL TERCER ARO DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “JOSE RODRIGUEZ LABANDERA", CANTON QUEVEDO,
PROVINCIA DE LOS RiOS", PERIODO 2017 - 2018

Certifico que este trabajo investigativo fue analizado por el Sistema Anti plagio Urkund,
obteniendo como poreentaje de similitud de (9%), resultados que evidenciaron las fuentes
principales y secundarias que se deben considerar para ser citadas y referenciadas de
acuerdo a las normas de redaccion adoptadas por la institucion.

Considerando que, en ¢l Informe Final ¢l porcentaje maximo permitido es ¢l 10% de
similitud, queda aprobado para su publicacion.

Por lo que se adjunta una captura de pantalla donde se muestra el resultado del porcentaje

indicado.

Documento | [gyecto parautkuma Jimmy Guaman docs (D3607H058)
Presentado 20150302 20:32 (05:00|

Presentado por  jimmy _pp 1986GFhotmail com

Recidido  sdaza uthiiianalysis urkund. com

Mensaje tonis Simovy Guaman Moatis f meniage com

% de osta: 56 pagiias, so componen de tasto pranwrnite wn 10 feantes.

. A \
MSc. WALTER CHANG MUNOZ
DOCENTE DE LA FCJSE

Vil

-



FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE COMPUTACION

MODALIDAD PRESENCIAL

@J UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO ﬁ

RESULTADO DEL INFORME FINAL DEL PROYECTO DE
INVESTIGACION

EL TRIBUNAL EXAMINADOR DEL PRESENTE INFORME FINAL DE
INVESTIGACION, TITULADO: “ESTRATEGIAS TECNOLOGICAS
EDUCATIVAS Y SU INCIDENCIA EN LA ENSENANZA APRENDIZAJE DE LOS
ESTUDIANTES EN EL TERCER ANO DE LA UNIDAD EDUCATIVA “JOSE
RODRIGUEZ LABANDERA”, CANTON QUEVEDO, PROVINCIA DE LOS
Ri0S”, PRESENTADO POR EL SENOR:

JIMMY JONNATHAN GUAMAN JACOME,
OTORGA LA CALIFICACION DE:

2
EQUIVALENTE A:
NUEVE

TRIBUNAL:

{
MSC. WALTER CHANG MUNOZ
DELEGADO DEL DECANO DELEGADO DEL

COORDINADOR DE CARRERA

MSC. ROSA NAVARRETE ORTEGA
DELEG DEL CIDE

FAC.CC.JJ.JJ.SS.EE

viii

viii



INDICE GENERAL

TEM A e 1
DEDICATORIA ettt b e b e b enreanne s i
AGRADECIMIENTO ...t iii

AUTORIZACION DE LA AUTORIA INTELECTUAL ...iError! Marcador no definido.

CERTIFICADO DE APROBACION DE LA TUTORA DEL INFORME FINAL DEL
PROYECTO DE INVESTIGACION PREVIA A LA SUSTENCION. ..iError! Marcador
no definido.

CERTIFICADO DE APROBACION DE LA LECTORA DEL INFORME FINAL DEL
PROYECTO DE INVESTIGACION PREVIA A LA SUSTENCION. .. iError! Marcador
no definido.

INDICE GENERAL ..ottt iX
INDICE DE TABLAS ..ottt sttt Xi
INDICE DE GRAFICOS.......coiiiiiiieiiissississ e Xii
RESUMEN ...ttt ettt et et e et e bt e s be e beeaaesbeesbeeneesaeesaeennesreas xiii
SUMMALRY ..ottt e st e e e s e s te e te e st e e be e teen e e s ne e te et e neenaeenteeneenren Xiv
1. INTRODUGCCION........coieieeseeeteeeeee e teets ettt ses st 1
CAPITULOD L.ttt ettt et st et e et e be e be et e ereesbeebesaeesbeeneas 3
DEL PROBLEMA . ...ttt sttt ettt e st e teeete e s e s raente e e e nreenteaneens 3
1.1. IDEA O TEMA DE INVESTIGACION .....cooiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee s, 3
1.2.1 Contexto INtErNaCIONAL. .........c.ccoviiiiiieiee et re e 3
1.2.2 ConteXtO NACIONAL .......c.ccviiiiii e a e reenre e 4
1.2.3 CONEXIO LOCAI .....ooiiiiiiciiie sttt 4
1.2.4 ConteXto INSLITUCIONAL..........cceeiviiiiec i 5
1.3 SITUACION PROBLEMATICA........coooviiieiiieseisissesissie s 6
1.4. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA .......c.oooiie ettt 7
1.4.1  Problema GENEral.........cccocciiiiiiiic ettt 7
1.4.2  Sub-problemas 0 DErVAUOS.........ccccviiiiiiecie et nre e 7
1.6 JUSTIFICACION ....cooviiieiiieicssiesie sttt 9
1.7 OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION ....coooviieeeieeeiieeeeese s, 9
171 ODJEtiVO GENEIAL:......ceiiiiciecic ettt sre e 9
1.7.2  ODbjetivos ESPECITICOS. .....cviiriiiiiiiiicise e 10
CAPITULO Lttt sttt e e s ba e te e e s be e be e aeeneestaenreannens 11
MARCO TEORICO O REFERENCIAL .....cviiiiieee et 11
2.1.1 Marco ConCEPLUAL.........c.eieeie et 11
2.1.2 Marco Referencial Sobre la problemética de la investigacion ............ccccccocevevnennne. 14

iX



2.1.2.2 Categoria de @NAlISIS..........ccouiiiiieiieieee e 65

2.1.3 POSTUIA TEOMCA ... eevieieieieiteeieeee sttt ettt e et eesaesra e aeeneesreesaeeneesreenseaneens 66
2.2 HIPOESIS .....veteeie ettt sttt e e st e et e e te e ae et e e reenteeteeneeaneenneeneenneas 67
2.2.1 HIPOLESIS GENEIAL. ...ttt 67
2.2.2  Sub - hipOtesiS 0 DEIVAUOS ........cceiviiiiiiiiisiieiee et 67
2.3 VARIABLES. ... ..ottt ettt nre s 68
CAPITULO T oottt 69
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION .....oovuiiiiieiieieieieiee s 69
3.1 RESULTADOS OBTENIDOS DE LA INVESTIGACION......c.covivieeiseeeeeeeens 69
3.1.2. Analisis e interpretaCion de datOS.........cccvevvieeiieieiie s 70
3.2 CONCLUSIONES ESPECIFICAS Y GENERALES.......c.coooiieieieeeeeeeeeeeeeeeees 74
BB 1T o7 PSSR 74
3.2.2 GENEIAL....ciieie et e e e e enae 75
3.3 RECOMENDACIONES ESPECIFICAS Y GENERALES........cccccoooiiiiieeeeeeeens 75
BB 1T 1 oF: USSR 75
3.2.2 GENEIAL....ciicie ettt e e e e areanae 75
CAPITULOD IV .ottt 76
PROPUESTA TEORICA DE APLICACION .....coooiieeecieeeeeeeeeteeeee et 76
4.1 PROPUESTA DE APLICACION DE RESULTADOS .....oooveieeeeeeeeeeeeeeeeee e 76
4.1.1. Alternativa ODtENITA ........coveiieiiiiice e 76
4.1.2. Alcance de 12 alternatiVa..........cccccovieiiiiii i s 76
4.1.3. Aspectos basicos de 12 alternatiVa ............ccoeiiriiiiieieee s 77
4.1.3.1. ANTECEUBNIES. ...ttt e e b e be et e e e r e aeeres 77
4.1.3.2. JUSEITICACION ...ttt be et st 77
4.2, OBIETIVOS ...t bbb bbbt e bbbt 78
A R €= =T - | RS PRSO 78
4.2.2. ESPECITICOS. ...uitiieiieieiteieeste ettt bttt bbb 78
4.3 Estructura general de 18 ProPUESEA..........ccuevveiieiieiieie e 78
O T80 R I (1] o TSRS SSRSSPTN 78
4.3.2. COMPONENTES ...ttt b ettt b et e b et enne e 79
4.4. RESULTADOS ESPERADQOS DE LA ALTERNATIVA ...t 95
BIBLIOGRAFIA ...ttt na st an st ns et ananens 96
ANEXOS



INDICE DE TABLAS

1.- ;Considera usted que por medio de las herramientas tecnolégicas, los estudiantes

podran aspirar a un mejor proceso de ensefianza aprendizaje en la institucién educativa? 70

2.- ;Considera usted que se deban aplicar estrategias tecnoldgicas, para que los estudiantes

se beneficien de la ensefianza aprendizaje en la institucion educativa? ...........c..ccoceverienne. 71

3.- ¢Considera usted que por medio de las herramientas tecnoldgicas, usted y sus

comparfieros mejoraran su proceso de ensefianza aprendizaje? ........cocevvveverieeriveiesieeseannens 72

4.- ;Considera usted que se deban aplicar estrategias tecnoldgicas, para que los estudiantes

se beneficien de la ensefianza aprendizaje en la institucion educativa? .............c.ccccvevenen. 73

Xi



INDICE DE GRAFICOS

1.- ;Considera usted que por medio de las herramientas tecnolégicas, los estudiantes

podran aspirar a un mejor proceso de ensefianza aprendizaje en la institucion educativa? 70

2.- ¢Considera usted que se deban aplicar estrategias tecnoldgicas, para que los estudiantes

se beneficien de la ensefianza aprendizaje en la institucion educativa?.............c.ccccvevenen. 71

3.- ¢Considera usted que por medio de las herramientas tecnologicas, usted y sus

compafieros mejoraran su proceso de ensefianza aprendizaje? ........c.ocevvevverereresesiesnenens 72

4.- ;Considera usted que se deban aplicar estrategias tecnoldgicas, para que los estudiantes

se beneficien de la ensefianza aprendizaje en la institucion educativa? ...........cccccceevenennen. 73

Xii



RESUMEN

La Unidad Educativa “José Rodriguez Labandera” fue el contexto del trabajo investigativo
actual, en el cual la comunidad educativa participd para analizar el impacto de los recursos
tecnoldgicos en los resultados del aprendizaje de los estudiantes de secundaria. Este
problema es un medio para analizar los tipos de recursos tecnolégicos y mejorar los
resultados de aprendizaje mediante la mejora del entorno educativo. El trabajo tiene una
base tedrica que expone el tema, basado en fundamentos filosoficos, pedagdgicos y
legales. El proyecto de investigacion responde a dos maneras: una bibliografia de
documental y de campo, en el que se detectd, ampliar y profundizar, diferentes enfoques,
teorias, conceptos, criterios de diferentes autores sobre los recursos de tecnologia
educativa y el impacto en el rendimiento académico basado en documentos como fuente
primaria 0 en revistas, periddicos y otras publicaciones como fuentes secundarias. La
metodologia aplicada es critica, asumiendo una realidad dindmica cuantitativa y
cualitativa. Al final del estudio muestra la utilidad que se puede pasar a los recursos
tecnologicos en el proceso educativo, con mucha manual para usar los recursos materiales
de la tecnologia educativa para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes de la

instituciéon educativa antes nombrada.
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SUMMARY

The Educational Unit "José Rodriguez Labandera" was the context of the current research
work, in which the educational community participated to analyze the impact of
technological resources on the learning outcomes of high school students. This problem is
a means to analyze the types of technological resources and improve learning outcomes by
improving the educational environment. The work has a theoretical basis that exposes the
subject, based on philosophical, pedagogical and legal foundations. The research project
responds in two ways: a bibliography of documentary and field, in which it was detected,
expanded and deepened, different approaches, theories, concepts, criteria of different
authors on educational technology resources and the impact on performance academic
based on documents as a primary source or in journals, newspapers and other publications
as secondary sources. The applied methodology is critical, assuming a quantitative and
qualitative dynamic reality. At the end of the study shows the utility that can be passed to
the technological resources in the educational process, with much manual to use the
material resources of educational technology to improve the academic performance of the
students of the educational institution before mentioned.
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1. INTRODUCCION

En los Gltimos afos, el acceso generalizado a Internet esta creciendo poco a poco, el
uso cada vez mas generalizado de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
(TIC), el desarrollo diverso y extraordinario de aplicaciones informéticas en el disefio de
contenidos educativos virtuales y multimedia, estéa resultando en la evolucion de la forma
tradicional de aprendizaje en un nuevo modelo de educacion basado en la tecnologia, la
cual facilita el acceso a diferentes fuentes de informacion, comunicarse con mas personas
y aprender a enfocarse en el alumno, convirtiéndose en un medio importante de educacion

y aprendizaje.

Hoy en dia, la educacion se desarrolla y va de la mano con la tecnologia, la ensefianza
a distancia con la ayuda de tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) como
herramienta para reenviar las alternativas actuales utilizados en la ensefianza de base,
creando asi una amplia plataforma para aprender, lo que le permite lanzar la gran
poblacion de estudiantes Quienes no tienen acceso directo al espacio fisico de estudio en

sus hogares.

Aplicacion de la estrategia de la tecnologia en la ensefianza y el aprendizaje a través de
la metodologia utilizada en la educacion en general, y en particular la contribucién de la
tecnologia en el uso de este tipo de recursos digitales. Por lo tanto, la implementacién de
este tipo de estrategia es un tema tematico porque estd orientado a proponer soluciones a
problemas especificos de este sector de la poblacion. Por lo tanto, este estudio tiene como
objetivo identificar los problemas metodolégicos derivados de las Estrategias tecnoldgicas
educativas y su incidencia en la ensefianza aprendizaje de los estudiantes en el Tercer Afio

de la Unidad Educativa “José Rodriguez Labandera”, Canton Quevedo.

Por lo tanto, estos estudios se desarrollaran en tres secciones, divididas de la siguiente

manera:
Las variables examinadas para el problema actual se describen en el

Capitulo 1. Por otro lado, el enfoque problematico, los objetivos, la justificacion de

nuestra investigacion y las limitaciones que presentamos al mismo tiempo.



El capitulo Il contiene un marco tedrico a través de marcos conceptuales y varias teorias
subyacentes al valor de las variables seméanticas. "El uso de herramientas virtuales y su
impacto en el aprendizaje significativo de los estudiantes de la Unidad Educativa™ José

Rodriguez Labandera "

El Capitulo 11l contiene un marco metodolégico para explicar las hipdtesis, la
metodologia en la que se encuentra el tipo de investigacién, el modelo, la metodologia de
investigacion, las técnicas y herramientas para la recoleccion de datos, y finalmente la

poblacion y la muestra.

El Capitulo IV  se presenta la propuesta, en la cual, se define la Alternativa obtenida,
Alcance de la alternativa, Aspectos basicos de la alternativa, Antecedentes, Justificacion,
Objetivos, Estructura General de la Propuesta, Componentes, Resultados esperados de la

Alternativa.

Al final se presenta la bibliografia y los anexos



CAPITULO I
DEL PROBLEMA

1.1. IDEA O TEMA DE INVESTIGACION

Estrategias tecnoldgicas educativas y su incidencia en la ensefianza aprendizaje de los
estudiantes en el Tercer Afio de la Unidad Educativa “José Rodriguez Labandera”, Canton

Quevedo, Provincia de Los Rios”.

1.2 MARCO CONTEXTUAL

1.2.1 Contexto Internacional.

El principio bésico de la educacion es que la educacién es gratuita y secular, con la
excepcion de la garantia de la educacion privada; Esto se debe al actual sistema politico y
econdmico en la mayoria de los paises. Deberia quedar claro que, al igual que en todos los
paises del mundo, es el organismo que es el Ministerio de Educacién, responsable de todo
lo relacionado con la educacion preescolar y la educacion escolar, incluidos los ciclos de
secundaria, basica y mixta, e incluso la llamada educacion técnica Los cursos de matricula
tipicamente incluyen dos afios de practica especializada después de obtener una
licenciatura (Mora, 2015).

El progreso tecnoldgico y la aplicacion de nuevas tecnologias de informacion y
comunicacion en la educacion en la provincia de Los Rios han visto cambios en la
educacion que se han realizado. Es por eso que este trabajo propone programas de
ensefianza innovadores para que los docentes utilicen tecnologia educativa en estrategias
de ensefianza y ensefianza basadas en herramientas tecnolégicas y virtuales. El objetivo es
respetar el aumento de la participacion y la comprension de los estudiantes en esta unidad
educativa mediante la implementacion de estrategias tecnolégicas en el proceso de

ensefianza-aprendizaje utilizando las nuevas tecnologias.



1.2.2 Contexto Nacional

La misidn actual del sistema educativo en la Republica del Ecuador es integrar esta
nueva sociedad en el nuevo mundo del conocimiento, la seleccion y la organizacion de la
informacion, lo que lleva a un cambio de civilizacion. la capacidad de vivir en sociedad, lo
que significa el cumplimiento de los requisitos de esta nueva sociedad tecnolégica, que

requiere herramientas para el desarrollo autbnomo antes de este conocimiento.

Se encontrd, sin embargo, que hay problemas en el campo de la educacion, en la
aplicacion de estrategias educativas estratégicas y su impacto en los estudiantes de
ensefianza, ya que se observd que en los ultimos tiempos, la necesidad de utilizar los
recursos tecnoldgicos como apoyo al aprendizaje en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, lo que afecta negativamente a la transmision de conocimientos a los
estudiantes Los diferentes niveles de educacion son instrumentos de apoyo, pero ain no

son totalmente integrales a la metodologia de investigacion de las instituciones educativas.

1.2.3 Contexto Local

La tecnologia ofrece muchas opciones y conveniencias para obtener una gran cantidad
de informacion, transformando al hombre en uno de los mayores beneficiarios de la
evolucion de la automatizacion, es un sistema educativo que educa a estudiantes de la
mayoria de instituciones educativas en el canton Quevedo con mayor rendimiento
académico. Sin embargo, se ha descubierto que la pérdida de conocimiento del buen uso
de herramientas tecnologicas para obtener el conocimiento de los docentes por parte de los
estudiantes es el manejo de los tics, y luego orientar a los padres sobre como pueden
manejar a un nifio en el proceso académico, especialmente cuando se tiene en cuenta en

épocas dificiles donde el cibercrimen estd mas expuesto.

Para permitir que el estudiante, de esta localidad, tome el ideal de tener una educacion
con conciencia son necesarias adecuadas herramientas para tecnologias de informacion y

comunicacion.



1.2.4 Contexto Institucional

En la Unidad Educativa “José Rodriguez Labandera”, se han detectado fallas en el
desarrollo de las tecnologias de ensefianza con fines académicos, y por lo tanto la posesion
de conocimiento cientifico en el manejo de tics para que el estudiante sea competitivo en el
mundo actual, porque en nuestra sociedad siempre existe la competencia del conocimiento

en el campo de la tecnologia.

La Unidad Educativa José Rodriguez Labandera esta situada en la ciudad de
Quevedo, en la ciudadela Progreso, calle Tercera y Carrera Cuarta. En el afio 1980 en la
ciudad de Quevedo hubo una gran demanda de matriculas y los colegios fiscales no
pudieron dar cabida a todos los jovenes deseosos de prepararse, el Sr. Lic. Simon Avilés
Naranjo, supervisor de Educacién de Los Rios, recogiendo las inquietudes, junto con otros
compafieros enviaron un informe al Ministerio de Educacion pidiendo se cree un nuevo

plantel, para dar cabida a todos los estudiantes que no habian podido conseguir matricula.

Llega el Acuerdo de creacién del plantel con fecha 1ro. De mayo de 1980 y con
No. 9723, siendo presidente de la Republica el Ab. Jaime Roldos Aguilera y Ministro de
Educacién y Cultura el Dr. Galo Garcia Feraud. Bajo el encargo de Rector, el Lic. Simon
Avilés da inicio al periodo de matriculas, el 15 de mayo de 1980, en la escuela fiscal
Guillermo Duran Arcentales, hoy Jorge Carrera Andrade, ubicada en la parroquia Viva
Alfaro, via El Desquite, donde funcion6 el nuevo colegio sin nombre. A fines del mismo
afio a pedido del Lic. Enrique Jibaja, supervisor de educacion, se le puso el nombre “José

Rodriguez Labandera

La Unidad Educativa José Rodriguez Labandera, de la ciudad de Quevedo es una
institucién educativa de caracter publico cuya finalidad es brindar una educacion
cientifica, humana y sustentable , Se sustenta en el respeto y cumplimiento a la
Constitucion de las normas legales de la Ley Organica de Educacion Intercultural y Leyes,
Reglamentos y mas disposiciones sobre educacion, Nuestra educacion esté orientada en el
buen vivir, la interculturalidad, la plurinacionalidad, la inclusién social y fomentar ideas
que terminen con las discriminacion, desigualdad y explotacion de las personas y el

reconocimiento a nuestra identidad nacional.



Basamos nuestros principales ejes en los derechos humanos, el civismo, la
democracia, el amor a la patria, la libertad, la solidaridad y el respeto mutuo como base de
la armonia, las paz y el desarrollo de los pueblos, rechazamos toda forma de colonizacion
y anti valores opuestos, al desarrollo social, Toda la familia Rodriguistas, autoridades,
funcionarios, docentes, estudiantes, padres de familia, entre otros tenemos derecho a
participar activamente con planes, programas y proyectos que impulsen una educacion

sustentable a favor de los intereses nacionales.

Como institucion técnica en agropecuaria, impulsamos el cuidado y preservacién
del medio ambiente, la defensa de la biodiversidad y riqueza naturales como el aire agua y
entre otro, La educacion de calidad y calidez debe formar en base a la investigacion, la
ciencia y la tecnologia, ciudadanos patriotas presentes, creativos, criticos y autocriticos,
defensores del laicismo y la gratuidad de la ensefianza para tener igualdad de
oportunidades en el desarrollo educativo. Los docentes son los responsables de impulsar
una educacién democratica, transformadora, transparente, libertadora, de crear al hombre
nuevo para la patria nueva, para la convivencia social y todas las formas que sin violencia,

respetando la equidad permita se mejore la vida y el bienestar de los Ecuatorianos.

1.3 SITUACION PROBLEMATICA

La tecnologia ofrece muchas opciones y facilidad de informacién, uno de los
principales beneficiarios de la evolucion del sistema educativo computarizado en los
Gltimos afios es la educacion, que en el Ecuador tiene como objetivo lograr un mayor

rendimiento académico.

De acuerdo con la provincia de Los Rios, de acuerdo con el Consejo de Educacion, el
objetivo principal es la inserciébn de una nueva sociedad en un nuevo mundo de
conocimientos a través de la seleccidn y organizacion de la informacion, lo que lleva a los
cambios en la civilizacion, porque en este contexto, el papel de la educacion es un factor
importante en la construccion de las habilidades de la vida social y profesional, lo que
significa que Conozca los requisitos de una nueva comunidad tecnolégica que debe contar

con las herramientas de desarrollo independiente para la construccion de conocimiento.



Por esta razdn, se han detectado en diversos aprendizaje de la unidad a partir del
tercer afio, "José Rodriguez Labandera” de que la falta de conocimiento sobre el uso
correcto de las herramientas tecnoldgicas en la adquisicion de conocimientos cientificos en
la aplicacion de las Tics, profesores y estudiantes tienden a minimizar la tecnologia
estrategia de alto rango, lo que afecta en gran medida para ensefiar y sobre todo para el
desarrollo cientifico, deteniéndose cuando se reconoce que logra el ideal de la necesidad
de aumentar el aprendizaje mediante el aprendizaje aplicando tecnologia, informacion y

comunicacion.
1.4. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.4.1 Problema General

¢Cdémo determinar las estrategias tecnoldgicas educativas que inciden en la ensefianza
aprendizaje de los estudiantes del Tercer Afo de Diversificado de la Unidad Educativa
“José Rodriguez Labandera”, canton Quevedo, Provincia de los Rios?

1.4.2 Sub-problemas o Derivados

> ¢Como Analizar las estrategias tecnolégicas educativas en la ensefianza aprendizaje de

los estudiantes?

» ¢Queé tipo de recursos tecnoldgicos utilizan los docentes para la ensefianza aprendizaje

de los estudiantes?

» ¢ Qué estrategias metodoldgicas educativas sugiere usar para la ensefianza aprendizaje

en los estudiantes?



1.5 DELIMITACION DE LA INVESTIGACION

Este proyecto investigativo se encuentra de la siguiente manera:

Delimitador espacial:
La presente investigacion serd realizada en la Unidad Educativa “José Rodriguez

Labandera”, Cantoén Quevedo, Provincia de Los Rios”.

Area:

Computacién

Campo:
Educativo

Linea de investigacion de la Universidad:

Educacion y Desarrollo Social

Linea de investigacion de la Facultad:

Talento Humano, Educacion y Docencia

Lineacion de investigacion de la Carrera:

Las Tic. Como motivacion para el desarrollo de habilidades y destrezas.

Influencia de las tics en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Metodologia aplicada por los docentes de la asignatura de informatica y su repercusion

en el aprendizaje.

Sub-Linea de investigacion:

Identificacion y problemas de aprendizaje.

Delimitacion temporal:

Esta investigacion se efectuara desde de agosto a diciembre en el periodo 2017



Delimitacion demograéfica:

Los beneficiarios directo de la presente investigacion seran docentes y estudiantes

1.6 JUSTIFICACION

La importancia esta investigacion es que se llevard a cabo en el tercer afio de
Educacion Diversificada en la Unidad "José Rodriguez Labandera” Canton Quevedo,
en la provincia de Los Rios, referente a las cuestiones relacionadas con las estrategias
de la tecnologia educativa y su impacto en el aprendizaje del estudiante. Por lo tanto,
se justifica plenamente, porgue en la institucién se detectan defectos en el desarrollo de
estrategias de aprendizaje de la tecnologia, impidiendo adquirir un mejor conocimiento
cientifico en el campo de la gestion de las TICs, dando lugar a que por medio de este
trabajo investigativo se beneficie el mismo estudiante, a fin de ser competitivos en el

mundo de hoy y ser consciente de la utilizacion de la tecnologia en nuestra sociedad.

Igualmente, esta investigacion es importante porque es necesario que los docentes
implementen nuevos métodos de ensefianza y aprendizaje. Este estudio sera posible
porque contard con el apoyo de docentes y docentes de la Universidad Estatal de
Babahoyo y quienes participan en este proyecto de investigacion, demostrando estar
listos para cooperar; asi también de recursos técnicos, tecnologicos, econémicos y
bibliografico, siendo los principales beneficiarios de este estudio los padres o tutores,
maestros, y especialmente a los estudiantes y el pablico en general

1.7 OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.7.1 Objetivo General:

Determinar las estrategias tecnoldgicas educativas que inciden en la ensefianza

aprendizaje en los estudiantes del Tercer Afio de Diversificado de la Unidad Educativa

“José Rodriguez Labandera”



1.7.2 Objetivos Especificos

» Analizar las estrategias tecnoldgicas educativas en la ensefianza aprendizaje de los

estudiantes.

» ldentificar los recursos tecnoldgicos utilizados por los docentes para la ensefianza

aprendizaje de los estudiantes.

» Sugerir estrategias metodoldgicas educativas para mejorar la ensefianza aprendizaje en

los estudiantes.
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CAPITULO II.-
MARCO TEORICO O REFERENCIAL

2.1.1 Marco Conceptual

Herramientas Tecnoldgicas Educativas

Ismael Cazalilla dice que las TIC, las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién "... son herramientas tales como computadoras, software, videojuegos,
teléfonos, correo electrénico, entre otros, que se establecen en la vida cotidiana, mas que
otros, para revolucionar la comunicacion y el aprendizaje para generar mejores

oportunidades para nifios en nuestro pais y continente ” (Cazalilla, 2015, pag. 32).

Las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC)

Entre las estrategias educativas que afectan la ensefianza didactica, nos conectamos
con las computadoras y las comunicaciones, que son la forma trascendental de
comunicarse y obtener innumerables conocimientos. A partir de ahi, Internet se convirtié
en una red facil de usar que modifico los patrones de interaccion social, a partir del

instrumento especializado de la comunidad cientifica (Braum, 2016, pag. 45).

Las Estrategias

Las estrategias son las aplicaciones utilizadas en la ensefianza para que esté
dirigido al aprendizaje por el usuario que las utiliza; Las estrategias son conscientes e
intencionales, apuntando a objetivos de aprendizaje, en este caso estudiantes. Las técnicas
utilizadas en la enseflanza y el aprendizaje pueden considerarse subordinadas a la

aplicacion de las mismas (Zapatier, 2014, pag. 56).

Generalidades de estrategias tecnoldgicas

(Chadwick, 2014, pag. 18) “La estrategia de tecnologia educativa se entiende como una

herramienta de planificacion y desarrollo, y una tecnologia que apunta a mejorar el
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proceso de aprendizaje y ensefianza mediante el logro de objetivos educativos y resultados
de aprendizaje”. y teorias educativas para resolver un amplio espectro de problemas y
situaciones relacionadas con la ensefianza y el aprendizaje. Los enfoques tecnoldgicos han
llevado a diferentes enfoques o tendencias conocidas como ensefianza audiovisual,

instruccion programada, técnica de ensefianza, curriculum o técnica de ensefianza critica.

Las TIC como estrategias tecnoldgicas

Surgen como una convergencia tecnoldgica de la electronica, el software y la
infraestructura de telecomunicaciones. La combinacion de estas tres tecnologias crea el
concepto de un proceso de informacion en el que la comunicacion abre nuevos horizontes

y paradigmas. (Falieres, 2013, pag. 28)

Las define:

Tecnologias de la informacion y la comunicacién se envian a las TIC como un
conjunto de tecnologias que permiten obtener, produccion, almacenamiento,
procesamiento, comunicacion, registro y presentacion de la informacion, en la forma de
voz, imégenes y datos contenidos en las sefiales de la acustica naturaleza, optico o electro-

mecanica. (Saussez y Lessard, 2013, pag. 78)

Los términos de los instrumentos TIC significa una reduccién en el plazo, debido a
que los dispositivos son solo el resultado de los, es decir. Los dispositivos de tecnologia
tecnologico, con la intencion de llevar a cabo actividades que de otro modo seria imposible
de lograr, pero en el que también participan la capacidad de las personas, las maquinas
debe ser programado, la programacion requiere accién deliberada solo para el ser humano
(Clouds M., 2013, pag. 14).

El proceso de ensefianza aprendizaje

La ensefianza y el aprendizaje en los enfoques pedagdgicos actuales se basan en la
interaccion del estudiante de manera activa y duradera, es decir, la participacion de los
alumnos en los principales actores del proceso de aprendizaje (Demero, 2012, pag. 45).

Afirma que un estudiante debe aprender a usar la tecnologia educativa desde los primeros
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afos de aprendizaje, lo que significa que el maestro debe estar preparado de manera
efectiva para que puedan orientarse convenientemente como un participante directo en el
proceso de aprendizaje. Cuevas dice que el aprendizaje es un proceso mediante el cual un
maestro, usando herramientas tecnoldgicas, les permite a los estudiantes desarrollar y
cambiar sus propias experiencias y esfuerzos en términos de lo que aprenden

efectivamente.

(Falieres, 2013, pag. 65), manifiesta que “las herramientas tecnologicas son clave en el
desarrollo de la ciencia, su funcién principal es la comunicacion instantanea, todos los
estudiantes deben estar conectados a la hora en que el maestro también esta incluido, las
herramientas se usan para chatear y chatear, audio conferencia y videoconferencia™. Con la
ayuda de estas herramientas puede hacer que el aprendizaje y el aprendizaje con

satisfaccion.

Herramientas de Tecnoldgicas Informaticas

Los materiales utilizados se dirigen correctamente al tema de la computadora: CPU,

teclado, mouse, altavoces, monitor, impresora, visual, audiovisual, otros.

Recursos de herramientas tecnologicas

Hacer que profesores y alumnos se creen con la intencion de experimentar o
aprender un nuevo recurso para impartir nuevos conocimientos en el proceso de

ensefianza.

Caracteristicas de las herramientas tecnoldgicas

Las funciones son:

Canal de comunicacion:
Esto facilita la comunicacion interpersonal, el intercambio de ideas y materiales, y el

trabajo grupal.

Instrumento para el proceso de informacion:

Crear bases de datos, preparar informes, realizar calculos.
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Fuente abierta de informacion y recursos:
(Ocio, entrenamiento, profesional...). En el caso de Internet, ayuda a ubicar la informacion

gue buscamaos.

2.1.2 Marco Referencial Sobre la probleméatica de la investigacion

2.1.2.1 Antecedentes investigativos

De acuerdo a diversos autores nacionales e internacionales, se ha ido tejiendo en
forma metddica, las diferentes concepciones que determinaran la aceptacion de la hipotesis
planteada en el desarrollo de la presente investigacion y su consecuente propuesta

metodoldgica.

Universidad Técnica De Ambato Facultad De Ciencias Humanas Y De La
Educacion Carrera De Docencia En Informatica Modalidad: Presencial Informe final del
Trabajo de Graduacion o Titulacion previo a la obtencién del Titulo de Licenciada en
Ciencias de la Educacion, Mencion: Informatica y Computacion Tema: “Utilizacion Del
Lms (Learning Managment System) Edmodo Para Mejorar El Proceso De Ensefianza
Aprendizaje Del Modulo De Sistemas Informaticos Multiusuario Y Redes, En Los
Estudiantes Del Tercer Afio De Bachillerato De La Especialidad De Informatica De La
Unidad Educativa Luis A Martinez De La Ciudad De Ambato” Autora: Gabriela Carolina
Villacorte Lasluisa Tutora: Ing. Mg. Rina Katherine Sanchez Reinoso Ambato — Ecuador
2014

Hoy en dia, nuevos métodos de aprendizaje como la plataforma virtual EDMODO,
que es una herramienta tecnoldgica y utilizada por Internet, ahora son ampliamente
utilizados en instituciones educativas que se esfuerzan por lograr la excelencia académica.
Esta forma innovadora de aprendizaje con el modo de aprendizaje y aprendizaje virtual,
los cuidadores pueden aprovechar su metodologia para fortalecer a través de una
plataforma virtual con recursos multimedia; videos, fotos, archivos de audio para ayudar a
los estudiantes a aprender, interactuar con el maestro y especialmente trabajar juntos.

EDMODO ayuda a eliminar la barrera del tiempo y el espacio, de manera pedagogica para
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tener un alto nivel de educacion. Edmodo facilidad de uso hace que se destaque del
programa anterior que se debe instalar, e incluso recibir cursos sobre la instalacion, a
diferencia de Edmodo se coloca directamente a través de Internet directamente a la
plataforma, por el momento, y se necesita un lugar que es requerido (Gabriela, 2014).

Universidad Técnica De Machala Unidad Académica De Ciencias Sociales Escuela
De Ciencias De La Educacion Tesis Previo A La Obtencion Del Titulo De Licenciada En
Ciencias De La Educacion, Especializacion En Informatica Caratula Tema: Incidencia Del
Uso De Las Herramientas Didacticas Tecnoldgicas En EIl Proceso Ensefianza —Aprendizaje
De Los Estudiantes De Los Octavos, Novenos Y Decimos Afios De Educacion General
Basica De La Unidad Educativa “Santa Teresita” De La Ciudad De Santa Rosa En El
Periodo Lectivo 2012-2013 Autora: Jessica Grace Marquez Cordova Docente: Ec. Marco
Elizalde Orellana Machala El Oro Ecuador 2016.

El estudio se Ilama herramientas de ensefianza de tecnologia de frecuencia para
educar a los estudiantes en el octavo, noveno y décimo afios de educacion general proceso
basico de Educacion, se llevd a cabo mediante el analisis mediante el aumento de la
educacion en TIC, esto se debe a la situacion en la que hay elementos que componen el
campo de la educacion, falta de capacitacion docente en el uso de las TIC como una
herramienta para sus practicas en el aula; cambio en el proceso de aprendizaje, los alumnos
deben utilizar adecuadamente estas herramientas, lo que contribuye a mejorar los
resultados de aprendizaje de los estudiantes; Tienen la infraestructura y las herramientas

adecuadas que complementan el uso de las TIC en el aula.

Los maestros reconocen la importancia del uso de las TIC en la ensefianza, pero se
les ensefia poco uso de ellos observar como la conciencia de que la innovacion en sus aulas
con tecnologia de mejora de la ensefianza y el aprendizaje, y los estudiantes también
pueden tener otras herramientas para evaluar los procesos de los estudiantes universitarios.
El uso efectivo de las TIC en la préactica educativa requiere que los docentes mantengan
una actitud positiva hacia estas actividades y al mismo tiempo puedan desarrollarlas en un
contexto educativo. Por lo tanto, el uso de las TIC requiere un cierto nivel de formacion y
gestion de estas herramientas, que se analizan en este estudio el tutorial como un apoyo
para los profesores, que pueden facilitar el uso de procesos en el uso de las Tics en el aula
(Grace, 2016).
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Universidad Estatal Peninsula De Santa Elena Facultad De Ciencias De La
Educacion E Idiomas Carrera De Educacion Basica Modalidad Presencial Tema: “Las Tics
En La Ensefianza Aprendizaje De Entorno Natural Y Social Para Los Estudiantes De
Tercer Grado, Escuela De Educacion Basica Fiscal Victor Emilio Estrada, Canton Playas,
Provincia Del Guayas, Periodo Lectivo 2015 — 2016 Trabajo De Titulacion Previo A La
Obtencion Del Titulo De Licenciada En Educacion Basica Autora: Maria Fernanda Vera
Mina Tutor: M.Sc. Anibal Puya Lino La Libertad — Ecuador 2016

Al iniciar el proyecto de investigacion el problema se origina debido a que la
profesora no utiliza en el aula de clases herramientas tecnologias para mejorar la
ensefianza aprendizaje de los estudiantes, sus clases son muy mondétonas, causando que los
estudiantes se cansen facilmente, cabe recalcar que la infraestructura donde son impartidas
las clases de los nifios y nifias, no posee condiciones adecuadas para realizar actividades
practicas utilizando recursos tecnoldgicos con la ayuda de un proyector. El objetivo
principal es ejecutar una serie actividades interactivas mediante un software empleando las
tecnologias de informacion y comunicacion con los estudiantes de tercer grado, logrando

que su aprendizaje sea mas significativo.

En la busqueda de informacion acerca del tema de investigacion se enfatizo en la
indagacion de las variables dependientes e independientes, con la variedad de definiciones
sobre las tecnologias de informacion y comunicacion, ensefianza aprendizaje y entorno
natural y social, escogiendo las opciones méas acertadas. El enfoque de investigacion del
proyecto es el uso del proceso metodoldgico de las tics en los estudiantes de tercer grado,

ayudando a conocer las falencias que poseen en el area de entorno natural y social.

La propuesta que desarrollé con la ayuda de los estudiantes de tercer grado de la
Unidad de Educaciéon XVI Basica Fiscal “Victor Emilio Estrada” fue la ejecucion de
actividades practicas mediante el uso de recursos tecnoldgicos en un ambiente adecuado, la
sala de computacion, obteniendo buenos resultados y logrando los objetivos deseados
(Fernanda, 2016).
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Las herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza aprendizaje

Especifica los criterios generales con los que algunos de ellos ya se han planteado
durante el trabajo.- Las herramientas tecnoldgicas, en el entorno de aprendizaje, fomentan
el desarrollo cognitivo, que promueve la autorregulacion en la ciencia (Ayala, 2016, pag.
65).

- La adquisiciéon de los conocimientos y tareas requeridas debe estar contenida en un

contexto significativo y significativo en la practica profesional que practican los alumnos.

- Establecer patrones de comunicacion claros y las interacciones de los maestros y los

estudiantes.

- Estan buscando una variedad de canales para promover la liquidez, teniendo en cuenta

los aspectos de la ciencia (Valladares , 2014, pag. 15).

- Esto requiere espacio y herramientas que permitan la produccion de conocimientos

comunes, teniendo en cuenta la naturaleza asincrona de la interaccion.

- El desarrollo de un conjunto de actividades propuestas debe considerar varios principios
clave de aprendizaje como una busqueda de conocimiento previo de los estudiantes,

presentacion de conflictos cognitivos, casos de cambio conceptual.

- Los instrumentos tecnoldgicos crean un nuevo rol docente, a partir de las condiciones
especificas de estos contextos de aprendizaje.

- Las herramientas de tecnologia incluyen herramientas para familiarizarse con el medio
ambiente, reconocer sus especificidades y sistemas de soporte agiles para abordar
problemas o inquietudes especificas.

- fomenta el contacto de profesores y alumnos,

- anima a los estudiantes a cooperar,

- fomentando el aprendizaje activo,

- Proporciona informacidn constante sobre el proceso de aprendizaje,

- le da importancia al tiempo dedicado a la tarea,

- Aumenta las expectativas sobre el proceso general,
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- reflejan las habilidades de los estudiantes y sus diferentes formas de aprendizaje
(Valdiviezo, 2014, pag. 21).

Internet

Internet es una herramienta pedagdgica muy importante porque crea un conjunto
descentralizado de redes de comunicaciones interconectadas como una red global Unica
como medio de comunicacién. Existen muchos otros servicios y protocolos en Internet,
como correo electronico (SMTP), transferencia de archivos (FTP y P2P), chat en linea
(IRC), mensajeria instantanea y presencia, transferencia y comunicacion de contenido
multimedia. (IPTV): boletines electronicos (NNTP), acceso remoto a otros dispositivos

(SSH y Telnet) o juegos en linea (Mora, 2015, pag. 29).

El Blog como herramienta pedagdgica

Blog te permite crear y publicar un blog de internet. Para publicar contenido, el
usuario no necesita escribir ningun codigo ni instalar el software del servidor porque esta

almacenado en los servidores de Google en blogspot.com.

Wikis o enciclopedias

Esta es una pagina donde las personas pueden editar muchos voluntarios a través de
un navegador web, ya que los usuarios pueden crear, modificar o eliminar el mismo texto
que comparten. Los textos o paginas wiki tienen titulos Gnicos. Al escribir titulos de
pagina wiki en algun lugar de wikis, esto se hace entre corchetes ([[...]])), esta palabra se

convierte en un enlace a la pagina wiki (Alvarez, 2016, pag. 65).

La mayoria de los Wikis actuales mantienen un historial de cambios que le permite
recuperar facilmente el estado anterior y ver qué usuario ha realizado cada cambio, lo que
facilita en gran medida el mantenimiento y el control comunes de los usuarios maliciosos.
Normalmente, sin la necesidad de revisar, los contenidos de la pagina wiki editada se

actualizan.
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World Wide Web (www)

Es un sistema de difusion de informacion basado en hipertexto o hipermedia,
vinculado y accesible a través de Internet. Al usar un navegador web, los usuarios exploran
paginas web que consisten en paginas web que pueden contener texto, imagenes, videos u
otro contenido multimedia, y navegar a través de ellos mediante hipervinculos (Clouds M.,
2013, pag. 6).

Foros en Internet como herramientas pedagdégicas

Un foro es una aplicacion en linea que admite discusiones u opiniones en linea, lo
que permite al usuario expresar sus ideas o comentar sobre un tema. Comparado con
Wikis, no puede modificar contribuciones de otros miembros a menos que tenga ciertos

permisos, como los asignados a moderadores o administradores.

Por otro lado, en comparacion con los blogs, difieren en foros que permiten una
gran cantidad de usuarios y discusiones anidadas, algo similar a un comentario de blog. En
general, los foros son generalmente mas diversos o amplios, con un contenido més variado
y la capacidad de personalizar a nivel de usuario (no solo a nivel de propietario). Por lo
general, un foro en linea le permite al administrador del sitio definir maltiples foros en una
sola plataforma. Actuardn como contenedores para discusion, qué usuarios comenzaran;
Otros usuarios pueden responder a las discusiones que ya comenzaron 0 Comenzar nuevas,

tal como parece. Hay foros y foros en linea (Cazalilla, 2015, pag. 27).

Los foros de Internet son donde se mantiene la comunicacién continua. Los foros
sin conexion son donde se deja el comentario y los usuarios pueden dar su opinion sobre el
tema.

Funcionalidades de las estrategias tecnoldgicas

Las principales funciones de las estrategias tecnoldgicas son:

* Alfabetizacion Digital

* Uso en acceso personal a informacion, comunicacion, gestion de datos y procesamiento.
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* Centro de gestion: oficina, biblioteca tutora, gestion de estudiantes.

* Uso didactico para facilitar la ensefianza y el aprendizaje.

* Comunicacion con las familias (a través de la red del centro)

» Comunicacion con el medio ambiente.

* Enlaces entre profesores de diferentes centros (a través de redes y comunidades virtuales)

para compartir recursos y experiencias, comunicar informacién y hacer preguntas.

(Martinez, 2016, pag. 56), dice: dice: "El uso adecuado de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC) tiene un impacto directo en el progreso econémico
de las sociedades en desarrollo en areas como el empleo, la productividad y la innovacion

de los métodos de comercializacion de productos”.

Internet como recurso didactico de las herramientas tecnoldgicas

(\Valladares , 2014, pag. 18), Indica que el uso de Internet como recurso didactico,"”
permite a los estudiantes interactuar y trabajar juntos con otros estudiantes en las aulas de
todo el mundo, contribuyendo a la integracion de las experiencias de aprendizaje y
proporcionar ambiente y descubre nuevos conceptos e ideas, al mismo tiempo que las salas

se convierten en centros de educacién internacional”.

Integracion de la tecnologia en el aula

Cuando la integracion de la tecnologia en el aula es fluida y reflexiva, los estudiantes no
solo se involucran mas, también comienzan a tener mas control sobre su propio
aprendizaje. La integracion efectiva de la tecnologia cambia la dinamica del aula,
fomentando el aprendizaje centrado en el alumno y basado en proyectos. Piensa cdmo
estas usando la tecnologia con tus estudiantes. ¢Estan empleando tecnologia a diario en el
aula, utilizando una variedad de herramientas para completar las tareas y crear proyectos

que demuestren una comprension profunda del contenido? (Mendoza, 2014, pag. 84)

Si su respuesta es "No", ¢es porque no tiene suficiente acceso a la tecnologia? ¢Es porque
no te sientes listo? ;O se siente listo, pero necesita apoyo adicional en su

clase? Dependiendo de su respuesta, su camino hacia la integracion tecnoldgica puede
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parecer diferente de la de otra persona. No obstante, por variados que sean el acceso y la

preparacion, la integracion tecnoldgica puede ocurrir con éxito en cualquier aula.

Una integracion tecnol6gica exitosa

El primer paso para una integracién tecnoldgica exitosa es reconocer el cambio que puede
ocurrir dentro de usted y en su enfoque de la ensefianza. Cuando un maestro aporta
tecnologia al aula, ya no sera el centro de atencion. El nivel de atencion reorientado
dependerd, por supuesto, de la cantidad y el tipo de tecnologia (por ejemplo, dispositivo
movil, lector electrénico, computadora portatil, pizarra digital interactiva) que se traiga al
aula. Sin embargo, esto no significa que el maestro ya no sea esencial para el proceso de
aprendizaje. Mientras que los estudiantes pueden estar rodeados de tecnologia en el hogar,
es peligroso suponer que saben cdmo usarlo para aprender, esto se conoce cominmente
como el "mito del nativo digital. "La mayoria de los estudiantes aun necesitan una guia
para ayudarlos a usar las herramientas digitales de manera efectiva para el aprendizaje y la

colaboracion (Brown, 2015, pag. 52)

Integrando tecnologia a través del espectro de acceso

La definicion de "integracion de tecnologia” depende de los tipos de tecnologia
disponibles y de cuanto acceso se tiene a la tecnologia. Esta definicion también depende de
quién esté usando la tecnologia. Por ejemplo, en un salon de clases con solo una pizarra
interactiva y una computadora, el aprendizaje seguird centrado en el docente y la
integracion girara en torno a las necesidades de los docentes, que no son necesariamente

las necesidades de los estudiantes.

Aun asi, hay formas de utilizar una pizarra interactiva para convertirla en una herramienta
para sus alumnos. Incluso con una computadora en la sala, hay formas de integrar esa
maquina en su salon de clases y aun asi asegurarse de que usted y sus alumnos estén
haciendo cosas que antes no podian hacer, no solo haciendo las mismas cosas que antes.

Una manera mas rapida, mas eficiente (Grahan, 2014)

A continuacion una descripcion general rapida con sugerencias sobre qué tipos de
herramientas y actividades se combina mejor con varios niveles de acceso a la

tecnologia. Todos los recursos vinculados son gratuitos u ofrecen versiones gratuitas.

Si la clase tiene una pizarra interactiva y un proyector:
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e Probar sitios web interactivos como BrainPOP .

e Acceda a la pagina de actividades de pizarra de Scholastic .
o Muestre videos en linea relacionados con las lecciones.

o Explore los manipuladores matematicos virtuales .

e Vea el software nativo que vino con la placa.

« Use la herramienta de videoconferencia Skype para conectarse mas alla del aula.

Si solo hay una computadora en tu habitacion:

e Todo lo de arriba, més ...

e Asigne un alumno para que sea el escriba de la clase y tome notas.

e Comience un blog de clase colaborativa.

e Visite el sitio web de Skype an Author Network .

e Pruebe Voicethread , una herramienta colaborativa de conversacion multimedia.

o Deje que los estudiantes accedan a los materiales de revision o intervenciéon en un
horario rotativo.

o Curar recursos para estudiantes a través de un Livebinder .

e Cree un sitio de Google para albergar contenido de clase.

e« Fomente la practica de habilidades, la investigacion o la creacion de historias
colaborativas con Google Docs .

o Grabar Screencasts para proporcionar instrucciones en pantalla.

e Encuentre mas recursos e ideas gratis de esta publicacion en el blog de Eduptopia .

Si tiene un grupo de tres a cinco computadoras en el aula o acceso a una biblioteca

con un grupo de computadoras:

e Todo lo de arriba, mas ...

o Fomente el blogging de estudiantes individuales usando Kidblog .

« Haga que los estudiantes creen historias digitales usando Voicethread .

o Explore las presentaciones multimedia creadas por los alumnos utilizando Microsoft
PowerPoint, LibreOffice , Prezi o Google Docs .

e Use Edmodo , Schoology o Moodle para administrar el contenido, las tareas y las
evaluaciones del curso.

« Haga que los estudiantes creen caricaturas usando ToonDoo .
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e Haga que los estudiantes creen videos usando Windows Movie Maker o Animoto .

o Cree sitios web con estudiantes que usen Weebly o Wikispaces (Lomas, 2015).

Si tiene acceso a un carrito de computadora portatii o un laboratorio de

computacion:

e Todo lo de arriba, mas ...

o Permita que los estudiantes trabajen a traves del contenido del curso a su propio ritmo
mediante el uso de screencasts, e-books y otros medios digitales.

e Use Poll Everywhere o Socrative para sondear a los estudiantes.

o Comienza discusiones en clase en vivo con TodaysMeet .

o Explore la toma de notas digital mejorada con Evernote .
Si sus estudiantes tienen computadoras portatiles o netbooks 1:

e Todo lo anterior, siempre que lo desee, por el tiempo que desee (especialmente si los

estudiantes llevan sus laptops o netbooks a casa).
Si tiene acceso a un pufiado de dispositivos moviles:

e Haga que los estudiantes creen videos usando la aplicacion Animoto

« Grabar discusiones grupales usando una aplicacion de grabacién de voz.

e Haga que los alumnos se graben leyendo en voz alta para verificaciones de fluidez.

« Asigna comics creados por los estudiantes usando la aplicacion Puppet Pals .

o Ofrezca libros electronicos para las lecturas requeridas.

e Cargue 'y acceda al contenido del curso wusando las aplicaciones
de Edmodo o Schoology .

« Investigacion de conducta.

o Fomente la practica de habilidades usando aplicaciones especificas para el area tematica.

o Colabora usando aplicaciones como Whiteboard (Lomas, 2015).
Si sus estudiantes tienen dispositivos moviles 1:

e Todo lo de arriba, més ...
« Uselos como dispositivos multifuncion (por ejemplo, lectores de libros electrdnicos,

calculadoras, plataformas para tomar notas).
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e Pruebe una herramienta como Nearpod para proyectar informacion en los dispositivos

de los estudiantes.
Cbmo llegar a la integracion "perfecta™

Para comenzar a mover su integracién de tecnologia al punto donde es "perfecta”,

considere estas preguntas:

e ¢Qué habilidades se aplican a casi todas las herramientas (p. Ej., Guardar un archivo,
nombrar un archivo, encontrar un archivo, iniciar sesion y cancelar cuentas)? ¢Han
dominado sus alumnos estas habilidades basicas?

« ¢Cuéntas herramientas diferentes presentaras este afio? ;Cuantos son demasiadas?

e ¢COmMo ayudara la tecnologia a que sus alumnos comprendan mejor el contenido? ¢Los
empujara a una comprension mas profunda que no podria haberse logrado sin la
tecnologia?

o ¢Qué nivel de integracion quieres en tu clase para el final del afio escolar? ;Qué pasos
especificos debes dar para alcanzar esa meta? ;Cual es un objetivo realista basado en

tiempo y recursos?

Para obtener méas informacién sobre los niveles de acceso a la tecnologia y lo que eso
significa para la integracion tecnoldgica, lea esta publicacion de blog: " ¢Qué significa

‘integracion de tecnologia™? "

También puede consultar la destacada Matriz de Integracion Tecnoldgica producida por el
Centro Arizona K12. Brinda orientacion sobre los diferentes niveles de integracion
tecnologica basados en la preparacion y la practica actual, y ofrece enlaces a lecciones de

muestra (Lomas, 2015).

Consejos para hardware compartido

En las escuelas que no son 1: 1, compartir recursos puede ser un gran desafio. Estos son

algunos consejos rapidos para compartir recursos de manera efectiva:

e Lleve a cabo una sesion introductoria con sus alumnos al presentar una nueva

herramienta.
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Primero use la herramienta usted mismo antes de poner a sus estudiantes frente a ella.
Tenga un plan para recolectar trabajo estudiantil.

Comuniquese con otros colegas que también deseen usar los recursos.

Administre el tiempo con los recursos sabiamente. Establezca metas para completar el
trabajo con sus estudiantes.

Comuniquese con su administracion sobre como y cuando utilizara la tecnologia

compartida.

Crear un plan de desarrollo profesional

Una vez que haya descubierto qué nivel de acceso tiene y qué posibilidades le brinda este
acceso, es hora de abordar su propio nivel de comodidad con la tecnologia que esta en su
salon de clases. Esto puede lograrse a través de la autoevaluacién y / o el uso de un
compafiero docente o un instructor de instruccion en su escuela o distrito. Una vez que
conozca su nivel de comodidad, podra comenzar a elaborar un plan de desarrollo
profesional para usted. Esto se puede hacer solo, como parte de su "equipo de grado”, o
como parte del plan de crecimiento personal de su escuela o distrito. También puede
comenzar a buscar oportunidades de desarrollo profesional en linea y fuera de su distrito o
escuela para comenzar a conectarse con otros educadores que exploran los mismos
desafios y buscan soluciones. Para obtener mas recursos para tomar el desarrollo

profesional en sus propias manos (Lomas, 2015).

No importa cual sea su nivel de comodidad con la tecnologia en su clase: sin un plan de
desarrollo profesional continuo, nunca seré tan efectivo como usted. Muchas escuelas y
distritos han cometido el error de colocar tecnologia en las aulas sin un plan integral para
capacitar a los maestros. A menudo, esta tecnologia se queda sin usar o infrautilizada. Si
usted es profesor en una situacién en la que la tecnologia ha sido "lanzada" hacia usted sin
desarrollo profesional, agradezca las nuevas herramientas que tiene a su alcance, y luego
haga todo lo posible para aprender cémo pueden hacerlo. transformar y mejorar su
ensefianza y tener un efecto positivo en el aprendizaje de los estudiantes. Puede hacerlo

solo o pidiendo ayuda de sus colegas, mentores o comunidad de aprendizaje profesional.

A diferencia de muchos otros aspectos de la ensefianza, la tecnologia cambia
constantemente. Al igual que en cualquier industria, es vital que los educadores estén al
dia con las nuevas tendencias y desarrollos tanto en pedagogia como en nuevas

tecnologias. Si tiene un especialista en integracion tecnoldgica en su escuela, aproveche
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esta ventaja para su ventaja completa, ya que son la primera linea de las herramientas que

tiene o puede desear llevar a su clase (Lomas, 2015).

Hardware y equipo

Si bien el hardware y el software varian en las aulas, escuelas y distritos, una cosa puede

garantizarse en todos los &mbitos: la tecnologia, sin importar su tipo, fracasara.

Esta parte inevitable de la integracion tecnologica es a menudo el miedo nimero uno de
los maestros de aula de todo el mundo. Ya sea que este siguiendo los pasos para integrar la
tecnologia en su clase por su propia cuenta 0 como parte de una iniciativa de toda la

escuela o el distrito, este temor debe ser el primer obstaculo que debe superar.

Aqui hay algunos consejos basicos para cuando la tecnologia sale mal:

Tener un plan de respaldo no tecnoldgico.

Del mismo modo que siempre les decimos a nuestros alumnos que el fracaso esta bien,
que aprendemos del fracaso, y que el fracaso es parte del proceso de aprendizaje,
entonces, como adultos, debemos seguir nuestros propios consejos.

Resolucidn de problemas del modelo con sus estudiantes.

Informe el problema (y sepa a quién debe enviar este informe).

Pedir ayuda. Haga que alguien que sepa cémo solucionar el problema le muestre cdmo

hacerlo la proxima vez.

Usando tecnologia para comentarios y evaluacion

Uno de los aspectos mas emocionantes de llevar la tecnologia a su aula, y en las manos de
sus alumnos, es la oportunidad mejorada de recibir comentarios oportunos y significativos.
Verificaciones répidas: si desea saber si sus alumnos comprenden lo suficiente de un
concepto en particular antes de seguir adelante, puede usar herramientas como Poll
Everywhere , Socrative 0 Mentimeter para obtener una instantdnea rapida de la clase. Al
crear una prueba corta o una pregunta de respuesta abierta usando una de estas
herramientas y hacer que sus estudiantes usen un dispositivo habilitado para Internet para
responder, puede obtener comentarios rapidos y faciles que ayudaran a informar sus

instrucciones (Lomas, 2015).

26



Comentarios personalizados: mediante el uso de herramientas de gestién de cursos
como Edmodo , Schoology o Moodle , ahora es posible que los profesores proporcionen
comentarios personalizados de forma réapida y eficiente a sus alumnos. Las tres
herramientas brindan a los maestros la capacidad de dejar comentarios y notas
personalizadas sobre el trabajo de los alumnos, y brindan un servicio de mensajeria para
los estudiantes que deseen enviar correos electrénicos con preguntas o inquietudes sobre el

Curso.

Screencasts también puede proporcionar comentarios personalizados sobre el trabajo de
los estudiantes. Un maestro puede registrar su pantalla de computadora mientras ve el
trabajo del alumno, indicando las areas de mejora y las areas donde un alumno se ha

destacado. Algunas herramientas excelentes para esto son Screencast-O-Matic y Jing .

Ademas,Evernote es una poderosa herramienta para tomar notas a la que se puede acceder
a través de cualquier dispositivo habilitado para Internet a través de un navegador web o la
aplicacion mavil. Permite a los usuarios grabar notas de audio, y puede ser una excelente
manera de proporcionar retroalimentacion personalizada a los estudiantes. Los profesores
pueden compartir estas grabaciones, que estan integradas en notas creadas a través de la
aplicacion o el sitio web, con los estudiantes a través de correo electronico. Esta puede ser
una excelente manera de mantener a los estudiantes actualizados sobre su progreso o de
proporcionar comentarios sobre una tarea en particular de forma asincronica. Debido a que
los comentarios se graban, los estudiantes también pueden rebobinar y repasar para una

mejor comprension o volver a consultar si les gusta (Lomas, 2015).

Tenga en cuenta que todos estos tipos de herramientas requieren que los estudiantes tengan
acceso a dispositivos habilitados para Internet de manera regular y que entreguen su

trabajo digitalmente.

El papel de la ciudadania digital

Nuestros estudiantes estan constantemente inmersos en la tecnologia, pero eso no significa
que sepan como usarlo para el aprendizaje. Tampoco podemos asumir que ellos también
saben como usarlo de manera responsable. Asi como ensefiamos a nuestros hijos como
manejar a los acosadores en el patio de recreo, 0 mientras amonestamos a un alumno por

copiar el trabajo de alguien y entregarlo como propio, debemos tomarnos el tiempo para
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ensefar explicitamente sobre acoso cibernético, copyright, plagio, digital huella y conducta

apropiada en linea.

Por supuesto, lo que ensefiamos y como lo ensefiamos depende del nivel de
grado. Probablemente no ensefiariamos a los alumnos de primer grado sobre los detalles
esenciales de la ley de derechos de autor, pero podriamos ensefiarles qué tipos de
informacion son seguros 0 no seguros para compartir en linea. Del mismo modo, si bien
podemos revisar rapidamente la informacion segura y no segura con los estudiantes de

secundaria, es méas probable que nos centremos en la huella digital y el plagio.

Vale la pena su tiempo para pasar algo de tiempo a principios de afio estableciendo
expectativas para la conducta en linea, el uso de la informacidn que se encuentra en linea y
la seguridad al usar herramientas digitales. Para obtener mas informacion sobre la
ensefianza de la ciudadania digital, puede visitar BrainPOP , Common Sense Media o

Edutopia’s Digital Citizenship Resource Roundup .

Como esta claro que la integracion tecnolégica lleg6é para quedarse, no se trata de si los
docentes integran la tecnologia en sus aulas, sino de como hacerlo mejor. Al tomar
pequerios pasos, los maestros pueden comenzar a cosechar los beneficios que la tecnologia
puede aportar a su ensefianza y al aprendizaje de los estudiantes. Este proceso no tiene por
qué ser doloroso, y nadie se convertird en un genio de la integracion tecnologica de la
noche a la mafiana. Sin embargo, incluso con acceso limitado, con una planificacion
cuidadosa, cierta asuncion de riesgos y una mente abierta, los docentes pueden utilizar con
éxito la tecnologia para mejorar su ensefianza y dar vida al aprendizaje de sus alumnos
(Gutiérrez, 2014).

12 formas faciles de usar la tecnologia en el aula, incluso para docentes tecnofébicos

Todos quieren que los maestros usen latecnologia en el aula. Pero estas ocupado,
cumpliendo con los estdndares, preparando a los estudiantes para las pruebas, y de todos
modos, no te gustan las computadoras. No temas: hay formas sencillas de actualizar tu aula

tecnologicamente.
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iPreparate para tu tecnologia en la aventura del salon de clases!

¢Tiene uniPaden su clase para su uso? ;Qué tal iPads para que los estudiantes

usen? ¢Podrias obtener un iPad para el aula?

¢Qué tipo de acceso a Internet esta disponible en su escuela? ;Cudles son las politicas

escolares sobre el uso de Internet por parte de los estudiantes?
¢Qué tienes que hacer para obtener Ipads para tus estudiantes?

También intente encontrar un "mentor" tecnolégico en el campus: el profesor de
informéatica o simplemente otro docente que utiliza la tecnologia mas que usted. Ayuda
saber que hay alguien que puede guiarte y ayudarte a incorporar tecnologia en el aula si
te sientes abrumado (Teachhub, 2015).

Actividades perfectas de Ed Tech para principiantes
Haz una presentacion de PowerPoint **Game Show Review™

Muchos profesores conocedores de la tecnologia han utilizado Microsoft PowerPoint
para crear juegos de revision basados en shows de juegos famosos, incluyendo
"Jeopardy!", "The Weakest Link" y ";Quién quiere ser millonario?". Estas plantillas estan
disponibles en linea para que los maestros las descarguen. y revisar, incluido su propio
contenido. Echa un vistazo a esta plantilla o busca en linea la "plantilla de muestra de
juego de PowerPoint". jUna forma divertida de practicar el uso de un proyector y lograr

que sus alumnos revisen material importante!

Haga que los estudiantes completen una actividad escrita en el aula como si estuviera

en linea.

¢Alguna vez ha hecho que sus alumnos escriban un diario desde la perspectiva de un
personaje o una persona famosa? ¢Por qué no hacer que creen un blog en su lugar? Echa
un vistazo a varios sitios de blog (Blogger y WordPress son dos de los mas populares) y

crea una plantilla para que rellenen tus alumnos.

¢Quiere que los estudiantes resuman informacion? Pidales que twitteen la leccion, es

decir, pidales que escriban resimenes de 140 caracteres 0 menos, como si estuvieran
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escribiendo en Twitter . O cree una plantilla para una pagina web vy solicite a los alumnos
que la utilicen para disefiar una pagina web sobre el contenido que estan estudiando. Si
bien estas actividades en realidad no usan tecnologia, lo familiarizan a usted, y a sus

alumnos, con el mundo de la Web 2.0, que puede ser un gran primer paso.

Prueba un Webquest

Una webquest guia a los estudiantes a buscar en Internet informacion especifica. Por
ejemplo, se les pide a los estudiantes que sirvan como curadores de un museo sobre un
tema en particular. Deben buscar en Internet para determinar qué artefactos pertenecen a

su museo y explicar sus elecciones.

Hay toneladas de webquests ya construidas, una forma perfecta para que los docentes

comiencen a integrar busquedas en Internet en su plan de estudios.

Buenas actividades de Ed Tech para todos los niveles de habilidad

Usa la tecnologia como tema para una tarea de escritura

Para los estudiantes mas jovenes, pidales que escriban una pieza sobre como usar
la tecnologia en el aula . Es un ajuste natural, ya que los jovenes suelen tener un mayor
nivel de comodidad con la tecnologia que muchos adultos. Digales a los nifios que escriban
una pieza para instruir a alguien, ital vez un abuelo? - sobre como enviar un correo
electrénico, configurar un Ipod o jugar un videojuego. Para los nifios mayores, pidales que
investiguen el impacto que la tecnologia ha tenido en un momento particular de la historia
o la ciencia o que incluyan una unidad de ciencia ficcion y tecnologia en su plan de
estudios de Artes del Lenguaje (Teachhub, 2015).

Crear una pagina web de clase

Una pagina web de clase puede ser cualquier cosa, desde un sitio basico donde publica
anuncios (piense en "tablon de anuncios en linea™) hasta uno mucho maés elaborado que
incluye fotos de clase, un blog de clase, materiales descargables y su propio nombre de
dominio. Aquellos de ustedes con un poco mas de experiencia pueden disfrutar de
Webs.com ( http://www.webs.com/), que ofrece paquetes de servicios gratuitos vy

premium.
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Use un sistema de calificacion en linea

Mientras que algunas escuelas estan exigiendo el cambio a los libros de calificaciones
basados en la web, no tienes que esperar para probar uno.Los sitios como
MyGradebook.com ( http://www.mygradebook.com ) ofrecen la oportunidad de rastrear
calificaciones, registrar la asistencia y las listas de asientos, y recopilar informes sobre el
progreso de los estudiantes. También puede enviarles un correo electrénico a los alumnos
y a los padres para que puedan ver sus calificaciones actualizadas. No se preocupe mas por

llevar a casa su libro de calificaciones, puede acceder a €l desde cualquier computadora.

Hacer un intercambio de correo electrénico

Cuando éramos nifios, algunos profesores tenian amigos por correspondencia o practicaban
la caligrafia escribiendo una carta a un autor. Pruebe el 21 °" versién del siglo de que
mediante el establecimiento de un intercambio de correo electrénico. Haga que sus
alumnos intercambien correos electronicos con estudiantes de otra escuela, ciudad, estado
0 pais, especialmente valioso si ambos grupos de estudiantes estudian el mismo
material. O haga arreglos para que un grupo de expertos acepte correos electrénicos de sus
alumnos sobre un tema en particular. Los estudiantes que no ven las "implicaciones del
mundo real” de las matematicas o la ciencia pueden desarrollar un nuevo interés si pueden
ponerlos en contacto con un disefiador de videojuegos, astronauta o ingeniero que utiliza
esas habilidades todos los dias. Y para los adultos que quieran ofrecerse como voluntarios
pero se sientan presionados por el tiempo, el correo electronico puede ser una excelente

manera de ayudar, ya que pueden responder segun su propio horario (Teachhub, 2015).
Realice presentaciones multimedia o pidales a sus alumnos que las den

Da vida a una conferencia tradicional mediante el uso de una presentacion de PowerPoint
que incorpora fotografias, diagramas, efectos de sonido, musica o videoclips. Para los
maestros de escuela secundaria, considere hacer que sus estudiantes desarrollen
presentaciones como una herramienta de revision antes de los examenes semestrales. jSu

trabajo puede ser tan bueno que querras usarlo en futuras clases!
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Complementa tus lecciones

Cuando ensefias el mismo material por un tiempo, a ti y a tus alumnos les puede parecer
poco emocionante. Una busqueda rapida en Internet puede ayudarlo a identificar formas de
complementar sus lecciones con material nuevo e interesante. Haga el habito de buscar
antes de comenzar cada nueva unidad. Puede encontrar fotografias, clips de sonido,
videoclips y més que pueden dar vida a sus lecciones. Muchos museos ahora ofrecen
"visitas virtuales" en linea y los profesores desarrollan constantemente nuevas
presentaciones y webquests, que se publican en linea. Agregue esto para mantener sus

lecciones frescas.

Actividades avanzadas de Ed Tech

Crea un blog de clase o wiki

Tome las precauciones adecuadas para la seguridad en Internet, pero un blog de clase o
wiki puede ser una excelente manera de integrar la tecnologia en el aula y desarrollar el
conocimiento de los estudiantes. Algunos docentes usan los blogs para guiar la discusion
fuera de la clase, lo que es particularmente Gtil para los estudiantes de AP / IB que estan

motivados pero que no tienen suficiente tiempo de clase.

Un wiki es un sitio web que usa software que permite que muchas personas diferentes lo
editen (piense en Wikipedia). Haga que sus alumnos trabajen juntos para crear una wiki
sobre un tema que estan estudiando. Tendran que corregir el trabajo de los demés y

colaborar para que sea un éxito (Teachhub, 2015).

Escucha o crea un podcast.

Hay miles de podcasts disponibles en la Web. Busque los que satisfagan las necesidades de
sus estudiantes. Algunas universidades ofrecen conferencias de profesores a través de
podcasts, que pueden ser excelentes para estudiantes avanzados. En otros casos, puede
encontrar una entrevista con el autor de un libro que sus estudiantes estan leyendo u otro
material complementario. Haga arreglos para descargarlo y jugarlo para sus

estudiantes. Para los realmente ambiciosos, haga que los estudiantes creen sus propios
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podcasts para documentar su progreso a lo largo del afio o discutir sus ideas sobre una

variedad de cuestiones relacionadas con el curso.

"Publique™ el trabajo de sus estudiantes

Las herramientas existen hoy para permitir a sus estudiantes crear trabajos de aspecto
realmente profesional utilizando una computadora de escritorio. Haga que los estudiantes
creen una pelicula corta, ejecuten un sitio web de clase continuo que muestre el trabajo y
las opiniones de los estudiantes o, si son realmente ambiciosos, recaudar el dinero para que
una empresa de autopublicacion, como iUniverse o Lulu, publique profesionalmente su

trabajo.

No importa cual sea tu nivel de habilidad, la integracion de la tecnologia en el
aula ofrece la oportunidad de aumentar el interés de los estudiantes y ensefiarles valiosas

habilidades profesionales, jy pasar un buen rato! (Teachhub, 2015)

La improvisacion de la tecnologia en la ensefianza aprendizaje

Con demasiada frecuencia, la implementacion de las tecnologias de la informacion
se lleva a cabo bajo el signo de la improvisacion. Se cree, y todavia se cree que se
encuentra entre los "pioneros”, que la difusion de una innovacién en la educacion se
realiza por la 6smosis y el contagio de la proximidad. Esta vision "utdpica" del proceso es
la siguiente: un maestro crea un proyecto innovador que utiliza las TIC en su salon de
clases. Espontaneamente, sus colegas, intrigados por tanta innovacion y envidiosos de tal
éxito, desean ansiosamente transformar su pedagogia, innovar y participar en este éxito
educativo. Es suficiente para transmitirles el conocimiento. La piel del dolor se dilata y
pronto toda la escuela esta "contaminada” por las nuevas tecnologias, jcada uno de los

cuales desea recibir un elefante en su clase! (Falieres, 2013)

Lamentablemente, una innovacion no se propaga de esta manera en la comunidad
educativa. Se acordara que esta estrategia indirecta no arrojé los resultados esperados. Los
pocos miles de usuarios tempranos no han pululado por completo en sus escuelas. Los
colegas del "pionero™ no deseaban espontaneamente innovar, ni confundir su pedagogia, ni

reorganizar sus cursos. No coincidieron inmediatamente en que el éxito de un proyecto de
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innovacion se debia a la tecnologia, a pesar de que la tecnologia estaba muy presente en el
proyecto. A esta vision "espontanea” de la difusion de la innovacion, debemos oponernos a

un enfoque sistematico y sistemico.

El enfoque del sistema se divide en cuatro etapas.

Primer paso, el sistema escolar estd en equilibrio funcional. Cada uno de los actores
(director, profesores, estudiantes, profesionales, gerente de TI, personal de soporte) cumple
su rol y el sistema funciona normalmente. ;Realiza su misidn correcta y
completamente? Si es asi, no hay motivo para interrumpirlo o molestarlo. De lo contrario,
el sistema escolar no le permite al alumno entrenarse adecuadamente para desempefiar su
papel en la sociedad. EI sistema escolar es criticado y cuestionado. Es hora de

transformarlo.

El segundo paso, dado las insuficiencias del sistema escolar de innovaciones disruptivas,

se introducen causando ondas de choque y desequilibrio.

Tercera etapa, el sistema escolar reacciona a este desequilibrio de dos maneras
diferentes; (a) rechazo de novedad para mantener el equilibrio anterior, incluso precario e
insatisfactorio; (b) si esta primera tactica no funcion6, entonces el sistema escolar intenta
integrar la novedad, pero minimiza su efectividad y su impacto disruptivo ... Los
profesores intentan integrar tecnologias, pero al no cambiar su pedagogia. Los maestros

tratan de rehacer estas nuevas herramientas igual que antes, pero con mas frecuencia

Cuarto paso del proceso, si las tacticas de rechazo o integracion armonica no han
funcionado, entonces el sistema intenta asimilar la novedad de la tecnologia y recrear un
nuevo equilibrio funcional sistémico. Luego hay una renovacion de las practicas de
ensefianza. Estos cuatro pasos se llevan a cabo secuencialmente y el proceso puede
acelerarse o detenerse en cualquier momento. Es por eso que es tan importante cuando se
introduce una innovacién tecnoldgica en la educaciéon para planificar con el tiempo,
perseverar y maximizar los efectos disruptivos y perturbadores. Mientras no se logre un

nuevo equilibrio sistémico, se puede decir que una institucion esta en proceso de
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integracién, pero aun no se ha asimilado. Si los innovadores alivian la presion sobre el

sistema,

Por otro lado, es importante no estorbar su éxito y cuando los docentes declaran que
estan utilizando las tecnologias en su practica que adn no se han renovado por completo, es
necesario conocer las instancias para perseverar en el momento de traer los cambios
esperados. Por lo tanto, los "pioneros”, apoyados por las autoridades, pueden propagar la

novedad y "contaminar" a toda la comunidad.

Proceso de ensefianza empirista, conductista, racionalista, cognitiva y humanista.

Constructivista.

Barrette propone la ensefianza en grupos enfoques en tres categorias, empirista -
conductista, racionalista - cognitiva y humanista - constructivistaque se combina el punto
de vista tecnologico aplicaciones y enfoques reactivos, proactivos e interactivos, para lo
cual, deberiamos usar el enfoque constructivista al usar las TIC en la escuela? No
necesariamente, dice (Barrette, 2013, pag. 52).

Es necesario diversificar los enfoques pedagogicos, los métodos didacticos y las
herramientas numéricas. Y el investigador destacé que "Entre estos enfoques, el de
constructivismo social emerge en el discurso educativo, pero poco en la practica. Se ha
dicho que estas tecnologias pueden ser utiles para facilitar la comunicacion y el
intercambio en la transformacion de la informacién en conocimiento significativo. "La
evidencia empirica, elaborado a partir de la investigacion revisada, indican que es posible
que las TIC enfoques utilizados también se centraron en la transferencia de conocimiento
(en modo reactivo conductismo) o el dominio consciente de las habilidades cognitivas (la

ciencia cognitiva en modo proactivo y reflexivo)

El examen de los proyectos y dispositivos de aprendizaje tecnologico (situaciones de
aprendizaje o escenarios de ensefianza y sistema informético) demuestra que estos

dispositivos pertenecen a tres familias:

» Dispositivos de aprendizaje de rendimiento (conductismo, reactivo);

» Mecanismos de metacognicidn (cognitivismo, proactivo - reflexivo);
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» Dispositivos que apoyan el aprendizaje colaborativo (constructivismo, interactivo -

autorregulacion).

La leccion de efectividad de la recopilacion de las diversas investigaciones examinadas
por (Barrette, 2013, pag. 32) es, por lo tanto, la siguiente; (entrenamiento, método,
actividad, situacion de aprendizaje, herramientas numéricas): Inducir el aprendizaje del
rendimiento (explicito) y usar herramientas adaptativas y diferenciadas de ejercicios
repetidos, como ejercicios, tutoriales, juegos  educativos, animaciones, utilizados

principalmente en el aula o en el laboratorio de computacion;

Resolver metacognicion y usar herramientas como tutoriales, geometria dinamica,
demostradores, simuladores, programacion, robotica, dibujos, carterasen actividades
individuales que pueden desbordarel aula o laboratorio; Apoyar el aprendizaje
colaborativo con herramientas tales como entornos de aprendizaje virtuales , wikis, blogs,
correos electrénicos, foros, plataformas de capacitacion , que apoyan intercambios activos
y comunidades de cooperacion, especialmente fuera del salon de clases o en el laboratorio

de computacion (Barrette, 2013, pag. 32). .

El cuadro siguiente resume estos tres enfoques pedagdgicos y presenta para cada uno la
definicion de aprendizaje, el aprendiz, el rol del maestro, el estado del conocimiento, los
métodos de ensefianza y ejemplos de herramientas numéricas preferidas. También

encontrard los principios didacticos que promueven la innovacion pedagdgica y el éxito

educativo.
o Racionalismo Humanismo
Empiricismo L .
o cognitivismo constructivismo
Behaviorismo
L Cambio en los Cambio en formas de | Cambio en formas de
Definicion ) o
g comportamientos || pensar y resolver pensar, en actividades
e
| observables. problemas. de creacion
aprendizaj ) . )
Conflictos cognitivos. | cooperativa.
e
Motivar.
Definicién | Aprendizaje Aprendizaje Aprendizaje interactivo,
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del reactivo, escucha, | proactivo, procesador | un constructor de
aprendiz mira, reacciona e de informacion, conocimiento que inicia
intenta informacion del un proyecto y se auto-
reproducirse. proceso, proceso regula, reflexivo, con
reflexivo, alta altas expectativas.
expectativa
Transmisor de Director de Guia, anime, ayuda,
informacion, aprendizaje, guia, provocar, cuestionar,
conocimiento. Pres || anima, dirige, organizar, sugerir,
Papel del ) ) _ _ _
enta, describe, aconseja, explica, sugerir, dejar actuar y
profesor ) i _ _
esquematiza, juega problemas, remediar, sugiere
planificay regula, remedios. autorregulacion
comprueba.
Realidad objetiva | La realidad externa Realidad objetiva
externa que el que el alumno debe percibida y reconstruida,
Estado del ) ) )
o aprendiz debe integrar en sus competencia = saber
conocimien S N
| adquirir: asimilar y || esquemas mentalesy || actuar movilizando
to
- reproducir. su recursos
habilidades L )
reutilizacion. Reflexiv
idad.
Ensefianza grupal, | Aproximacion La educacion vicaria
explicita, E 2, inductiva, estratégica, diferenciada,
Métodos || practica repetida, diferenciada, por proyecto, enfoque
de retroalimentacién | estratégica, deductiva | inductivo-deductivo,
ensefianza || inmediata, tiempo || - inductiva, tiempo de || contactos menos

de estudio,

contacto frecuente.

estudio, contactos

frecuentes.

frecuentes, mejora la

cooperacion.
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Ejercicios , tutorial

Simulaciones , simula

geometria , laboratorio

Herramientas , software-

es, juegos , habilid || cién , robdtica , proble | herramientas , hoja  de
ades TIC, | mas,Usted es el|céalculo, pelicula,
animacion, héroe, la edicion de
Herramien | web, portafolio, pr || programacion , crear || plataforma, cartera , peri
tas ueba de palabras | una pagina || 6dico , telecomunicacié
digitales | ocultas, Net-quiz y || Web, CAD, la n, hermanamiento , rep
con otros . experiencia , la ortaje , foto
privilegios cartera, la novela, aplicaciones de

aprendizaje , ciberquesta

virtual, SAE , cuchara
da , WebQuests .

s, blog .

Fuente: https://www.epi.asso.fr/revue/articles/a0704b.htm

La cooperacion es una excelente estrategia de aprendizaje. EI aprendizaje es un
acto social, un acto individual que se lleva a cabo en medio de una comunidad, entre él y

con esa comunidad.

Mejorar el rendimiento de los estudiantes a través de las tecnologias digitales.

"No puedes ensefiar a los demas nada. Uno solo puede ayudarlo a descubrir por si
mismo. " (Galilea, 2014, pag. 15)

Galilea apenas se exagera y defensores de cada uno enfoques pedagdgicos de
acuerdo, el estudiante puede aprender y desarrollar sus habilidades si estd motivado para
aprender, si se hace el esfuerzo de entender y llevar a cabo las actividades de él se
proponen Entonces, ;por qué tratar de introducir estas computadoras costosas y engorrosas
(como los elefantes) en el aula, si no para aumentar la motivacion y apoyar el esfuerzo del
estudiante? En algunos contextos, las TIC se convierten en "socios intelectuales” y
ofrecen herramientas cognitivas extremadamente poderosas, pero la integracion de
tecnologias puede proporcionar a los estudiantes mejores resultados académicos. Muchos

factores, como el enfoque pedagdgico favorecido en cada contexto particular y como la
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tecnologia se implementa en el aula, juegan un papel crucial en el logro de estos resultados
(Chadwick, 2014, pag. 62).

El Centro de Investigacion Caret (Bill y Melinda Gates , 2015), compararon cientos
de investigacion estadounidense que miden los efectos en los estudiantes y su aprendizaje
del uso de las TIC en las escuelas . Parece, segun Barrette, que “bajo ciertas condiciones,
el uso de las TIC mejora el rendimiento académico de los estudiantes” (Barrette, 2013,

pag. 32).

1. La tecnologia mejora el rendimiento académicocuando el dispositivo de

ensefanza:

1.1. Apoya directamente los objetivos del plan de estudios que se esta evaluando;
1.2. proporciona a los estudiantes oportunidades de colaboracion;

1.3. se ajusta a las habilidades y la experiencia previa del alumno y proporciona

informacion sobre los resultados y el progreso en la aplicacion;
1.4. se integra con las actividades educativas actuales;

1.5. proporciona a los estudiantes formas de disefiar e implementar proyectos que exceden

el contenido del plan de estudios;

1.6. Se usa en instituciones que apoyan el uso de la tecnologia.

2. La tecnologia permite el desarrollo de operaciones cognitivas de orden

superior cuando:

2.1. alos estudiantes se les ensefia como aplicar el proceso de resolucion de problemas y

se les da la oportunidad de aplicar tecnologia para resolver problemas;

2.2. los estudiantes trabajan en comunidades de aprendizaje utilizando la tecnologia para

resolver problemas;

2.3. los estudiantes usan las herramientas de presentacion y comunicacién para procesar,

presentar, editar y compartir los resultados de la investigacion.
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3. La tecnologia mejora la motivacion y el interés cuando los estudiantes usan:

3.1. aplicaciones informéticas que adaptan los problemas y ajustan la dificultad de las

tareas para maximizar su experiencia de éxito;
3.2. aplicaciones para producir, presentar y compartir trabajo con compafieros;

3.3. Aplicaciones divertidas para desarrollar habilidades y conocimientos basicos.

Sin embargo, (Martinez, 2016, pag. 37), manifiesta que muchos docentes estan bien
equipados con equipos informaticos y tienen acceso a Internet que utilizan en el ambito
personal: envio y recepcion de correos electronicos personales, chat (con familiares o
amigos) ... Estos maestros usan rara vez utilizan las TIC con sus alumnos para llevar a
cabo proyectos educativos 0 para buscar informacién y navegar por Internet, y mucho
menos como un medio pedagdgico: por ejemplo, para crear una presentacion oral en
PowerPoint®. Nos parece que en la institucion donde trabajamos, lo que les falta a estos
maestros es un dominio de herramientas y software, incluso entre los mas basicos como
Word, PowerPoint® o el uso de motores y directorios de investigacion, que pueden ser

explotados con los alumnos (Cazalilla, 2015)

La integracion de las Tics

Segn (Chadwick, 2014), laintegracién, en un sentido amplio, se refiere a la
" accidn de hacer que varios elementos interacten para constituir un todo armonioso y de
un nivel superior”. EI concepto de "tecnologias de la informacion y la comunicacion™
(TIC) se refiere a los equipos de tecnologia digital que pueden servir como herramientas
educativas. Ejemplo: computadoras, servidores, camaras digitales, camaras de video
digitales, escaneres, proyectores, unidades de CD-ROM, reproductores de DVD,

grabadoras, impresoras, modems, software, etc.

La Integracion de las TIC en la educacion significa una cohesion armoniosa entre
las TIC y todos los eslabones de la cadena educativa para producir ensefianza y
aprendizaje de mejor calidad. Por lo tanto, cada parte interesada en una institucion deberia

ser capaz de utilizar las TIC de manera efectiva y eficiente para llevar a cabo la tarea que
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se le asigna. (Mora, 2015)dice que "las tecnologias se integran cuando se usan
continuamente para apoyar y promover los objetivos del programa y para involucrar a los
estudiantes en el aprendizaje significativo” "(...) la tecnologia esta integrada cuando se
usa de manera transparente. Para apoyar esta idea, otros autores como (Barrette, 2013)),
(Bill y Melinda Gates , 2015), (Cazalilla, 2015) argumentan que para hablar de

integracion, se deberian usar las TIC.

El enfoque ascendente y descendente

El enfoque descendente o descendente es una técnica de integracion que implica
decisiones politicas para iniciar la integracion. Las decisiones son tomadas por la jerarquia
y son objeto de decretos que definen sus terminos de aplicacion en el campo. A primera
vista, uno estaria tentado de decir que este es el mejor enfoque de integracion, ya que
apunta a cambiar todo el sistema educativo, y por lo tanto parece mas probable que
conduzca a cambios dentro del plan de estudios desde en una decisién central imponible
para todos. Pero en la préactica, este enfoque se enfrenta rapidamente a la resistencia de los
profesores de campo que, por sus practicas, se niegan a legitimar una herramienta
tecnoldgica cuyas contribuciones a las disciplinas permanecen. Aln en gran medida para

demostrar y en el que a priori no encuentran ningun interés.

El enfoque ascendente o ascendente

Es la técnica de integracion mediante la cual los docentes mismos toman la
iniciativa de integrar las TIC en el sistema y especialmente enuna institucion. Este
enfoque se caracteriza por la concepcion de los profesores de proyectos innovadores, con
el objetivo de utilizar las TIC en el aula y alentar a sus alumnos a utilizarlas también. Estos
proyectos son aquellos que tienen una posibilidad de éxito, si son realizados por todos los
maestros al mismo tiempo. En este sentido, D Cavallo (2004) argumenta que una de las
caracteristicas de un entorno fértil para el cambio es el hecho de que las iniciativas deben
surgir desde la base en los siguientes términos: "de abajo hacia arriba y emergente”. El

crecimiento a gran escala proviene de la base de muchas pequefias contribuciones”.
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Pero el hecho de que solo se trate de iniciativas personales y dispersas hace que
sea dificil encender todo el sistema, especialmente que los docentes no demuestran la
misma motivacion para usar las TIC en el aula. Por lo tanto, los proyectos dispersos no

pueden tener un impacto significativo en el plan de estudios para modificarlo.

La politica camerunesa, por su parte, parece estar a caballo entre los dos enfoques,
ya que la jerarquia educativa promueve la integracion de las TIC en el sistema educativo al
decretar su integracion, pero por falta de recursos adaptados a esta politica, un método
paliativo. parece haberse implementado para alentar a los docentes a ser los actores

prioritarios de esta integracion a través de su participacion personal.

De lo anterior, debe recordarse que la integracion de las TIC en un sistema puede
comenzar en la parte superior o inferior. ¢Esta integracion siempre tiene lugar de la manera

deseada? De ahi la necesidad de analizar los niveles de integracion.

Niveles de integracion de las TIC en el sistema educativo

Con respecto a la integracion fisica, dicen que: " (...) consiste en poner equipos
tecnoldgicos a disposicion de docentes y alumnos y hacer que estos dos grupos los utilicen
ocasionalmente para cumplir con las demandas pedagogias puntuales del medio
ambiente”. Y Bray, (1999) en la misma linea, dice que " simplemente colocar tecnologias
en el aula o en el laboratorio de computacion no significa que los maestros sabran como
usarlas o que el curriculum se vera reforzado por su presencia”. (° Simplemente colocar la
tecnologia en los salones de clase o en los laboratorios de computacién no significa que los
maestros sepan coémo usarlo o que el plan de estudios serd& mejor para Ssu
presencia ). Muchos autores Depover y Strebelle, (1996); Dias, (1999), todavia esta de
acuerdo en que la integracion fisica es esencial (ya que es un requisito previo), pero la
integracion educativa debe ser el objetivo de la implementacion de las TIC. E IsaBelle,
(2002) va en la misma direccién cuando afirma que "en las escuelas, el aspecto
pedagdgico de las TIC es la piedra angular del éxito o el fracaso de su integracion”. En

otras palabras, la integracion es el uso de las TIC en el proceso de aprendizaje.
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La integracion de las TIC en un sistema puede permanecer fisicamente o progresar
al nivel de estudios, en funcién de la propiedad o no de TIC por parte de los
profesores. Esto lleva a evocar algunos modelos de apropiacion de las TIC por parte de los
docentes.

Modelos de integracion o apropiacion de las TIC por parte de los docentes

Como se mencion0 anteriormente, el objetivo principal de integrar las TIC en el
sistema educativo es que sus actores (y en este caso los docentes) se conviertan en
expertos, a fin de mejorar la calidad del proceso de aprendizaje. Pero, debe notarse, para
que esta integracion tenga lugar, los actores en el sistema educativo deben experimentar
ciertas transformaciones, 0 mejor, pasar por ciertas etapas. Visto de esta manera, la
integracion de las TIC no seria un estado de cosas sino un proceso extendido durante un
periodo. Por lo tanto, este proceso es evolutivo, desde el no uso "no usuario” hasta el uso
ejemplar "usuario experto” de las TIC. Por ejemplo, varios investigadores como Carole
Raby (2004) se han centrado en identificar las fases en las que los profesores integran las

TIC en una escuela, de las cuales se presentaran algunos modelos y sus caracteristicas.

El modelo de Moersch (1995,2001)

Moersch define siete niveles a través de los cuales pasa un profesor que quiere integrar las
TIC en el aula.

El nivel cero (0) representa la no utilizacién, que es una etapa durante la cual el
maestro percibe la falta de accesibilidad y el tiempo como barreras para el uso de las
TIC.

Conciencia (1) es el escenario donde el docente puede estar en contacto indirecto con

las TIC presentes en su entorno.

Exploracion (2) es la fase durante la cual el docente utiliza las TIC como complemento
de su ensefianza  durante las  actividades de  refuerzo vy

enriquecimiento; involucrando asi a sus alumnos en el uso de las TIC.
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Infusion (3) es la etapa en la que el docente utiliza las herramientas tecnoldgicas de
forma ad hoc durante las actividades pedagdgicas para facilitar el procesamiento de

la informacion, resolver problemas y tomar decisiones.

La integracion (4) es un momento crucial, dificil de cruzar porque aqui el docente
involucra a sus alumnos y utiliza las TIC para identificar y resolver problemas
relacionados con un tema (bases de datos, procesamiento de texto, hoja de calculo).

, telecomunicaciones, multimedia).

Expansion (5) es la fase en la que el uso de las TIC permite al docente entrar en

contacto con el mundo exterior.

El refinamiento (6) asume el momento en que el docente utiliza las TIC para permitir a
los estudiantes buscar informacion, encontrar soluciones y desarrollar un resultado

en relacion con problemas reales y especialmente con sus propios intereses.

NIVELES | CATEGORIAS DESCRIPCIONES

Percepcion de la falta de tiempo o la falta de
0 NO USO o
accesibilidad de las TIC como barrera para su uso

Presencia de las TIC en el entorno del docente, pero no
directamente relacionadas con él (p. Ej., Recuento
flotante, clases ofrecidas a los alumnos durante el
1 CONCIENCIA | almuerzo, etc.) o uso de las TIC para la gestion del aula
(p. Ej. Gestion de notas computarizadas - evaluacion) o
uso de las TIC para enriquecer las presentaciones

magistrales

Las TIC sirven como complemento de la ensefianza, es
i decir, refuerzo, enriquecimiento, ejercicios repetitivos,
2 EXPLORACION | ; } » )
juegos, busqueda de informacion. Implica estructuras de

razonamiento, nivel.

3 Uso ocasional de herramientas tecnoldgicas para
INFUSION procesar informacion (por ejemplo, hoja de calculo o
grafico para representar los resultados de la
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encuesta). Implica estructuras de razonamiento de nivel

superior.

Uso de herramientas tecnoldgicas para identificar y
resolver problemas reales relacionados con un tema
central o un concepto en un contexto rico de aprendizaje
4 (por ejemplo, Internet para buscar informacion sobre un
INTEGRACION | problema a resolver, procesamiento de textos para
produccion de documentos relacionados con el
problema a resolver).Implica  estructuras de

razonamiento de nivel superior.

El uso de las TIC para permitir a los estudiantes entrar
en contacto con el mundo exterior, en el contexto de la
5 solucion de problemas reales relacionados con un tema
EXPANSION central 0 un concepto (por ejemplo, ponerse en contacto
con la NASA, la agencia gubernamental, etc.). Implica

estructuras de razonamiento de nivel superior

Uso de las TIC como un proceso, producto y / o
herramienta para permitir a los estudiantes buscar
informacion, encontrar soluciones y desarrollar un
6 REFINED producto relacionado con problemas reales vy
significativos para ellos. Implica estructuras de
razonamiento de nivel superior y un entorno de

aprendizaje activo.

T ABLE 1: N iveaux implantacion de las TIC en Moersch . ( Carole Raby (2014, p.25))

Critica del modelo de Moersch

Un maestro debe utilizar las TIC para enriquecer sus ensefianzas no puede al
mismo tiempo ser colocado en la etapa de "sensibilizacién", en el que no se supone que

esta en contacto indirecto con las TIC.
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Este modelo parece lineal y, por lo tanto, presupone que el camino de todos los
docentes es similar, es decir, que los docentes pasan por todos los niveles y en el orden

propuesto
El modelo de Sandholtz, Ringstaff y Owyer (1997)

Sandholtz y sus colegas proponen un modelo en cinco etapas. Segun ellos, el
profesor se mueve desde la etapa de "entrada”, donde se familiariza con las TIC colocadas
en su clase, en la etapa de "adopcion”, donde utiliza las TIC para ejercicios repetitivos para
apoyar la 'ensefianza.Luego viene la etapa de "adaptacion " durante la cual el docente
utiliza las TIC con frecuencia para administrar el aula y probar nuevas técnicas de
ensefianza. Sigue la etapa de "apropiacion™ durante la cual modifica sus métodos de
ensefianza para favorecer la adquisicion de nuevas habilidades entre los estudiantes. En la
Gltima etapa, la de "invencion”, el docente adopta nuevos métodos de ensefianza centrados
en la construccién del conocimiento, la resolucion de problemas y el pensamiento critico,

gue ponen de relieve todas las potencialidades de las TIC.

ETAPAS DESCRIPCION

ENTRADA Establecimiento de equipos tecnolégicos y dominio, por el docente y
los estudiantes, de los rudimentos técnicos de su uso.

ADOPCION Uso de equipo durante ejercicios repetitivos para apoyar la
ensefianza. Desarrollo de estrategias para resolver problemas

tecnopedagdgicos encontrados con las TIC.

ADECUACION | Uso frecuente y relevante de la tecnologia. Uso de tecnologias para la
gestion de clases. Integracion de recursos tecnoldgicos con métodos de
ensefianza tradicionales. Cuestionando los efectos de la educacion con
las TIC.

PROPIEDAD Dominio de los recursos tecnologicos por parte  del
docente.Transformacion de la actitud personal del profesor hacia la

tecnologia.

iNVENCION Surgimiento de nuevos métodos de ensefianza que favorecen la

adquisicién de un nuevo conjunto de habilidades.
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Critica del modelo de Sandholtz, Ringstaff y Owyer

Este modelo es méas general pero también es lineal. Ademas, este modelo sugiere
que con la integracién de las TIC, el docente necesariamente debe transformar sus
métodos de ensefianza. Entonces, ¢cdmo se llevaria a cabo el proceso de integracion de las

TIC en un docente nuevo para la integracion de las TIC?

El modelo de Morais (2014)

Este modelo define dos fases para la integracion pedagogica de las TIC. El primero
es la' iniciacion " que se subdivide en dos etapas, a saber, ' relevancia "': periodo
durante el cual el docente se pregunta si las TIC pueden mejorar sus practicas
docentes. Una vez convencido del impacto positivo que las TIC pueden tener en sus
précticas docentes, enfrenta sentimientos de ansiedad, miedo, incertidumbre e inseguridad

relacionados con el cambio.

La segunda fase: "uso™ se subdivide en tres etapas, a saber, "uso personal”, donde
el docente utiliza las TIC para sus necesidades personales, excluyendo a sus alumnos; el
"uso profesional” durante el cual se utiliza para realizar sus funciones
administrativas. Solo en la etapa de "uso pedagdgico” los utiliza para mejorar la
ensefianza y el aprendizaje de sus alumnos, que de este modo participan. Para Morais, el
docente debe seguir de manera sistematica y progresiva los cinco pasos para acceder a un

uso pedagdgico de las TIC.

La tableta en nifios pequeios... educativa o dafina

Papd Noel apenas habia vuelto a subir a la chimenea, y las pequefias huellas
dactilares invadieron la pantalla de la nueva tableta electronica de la casa. Hoy en dia, las
tabletas se han convertido en articulos populares entre los padres y especialmente entre sus
hijos. Como la tableta electrdnica es una herramienta que ofrece comentarios rapidos y
gratificantes, se convierte rapidamente en una fuente de motivacion para el usuario y, por
lo tanto, en una fuente de placer que los nifios sin duda querran priorizar. Sin embargo,

creemos que es importante que las tabletas se utilicen como herramientas complementarias
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para todas las demas fuentes de estimulacion para nifios, como juguetes manipuladores,

juegos de roles, libros, etc (Mora, 2015).

Las tabletas tienen la ventaja de ser muy atractivas. En particular, se pueden usar
para captar la atencion de los nifios que tienen ciertos desafios (dificultades de atencién,
autismo, etc.). Sin embargo, sigue siendo esencial que los padres estén presentes para
brindar apoyo a los nifios y poner palabras sobre sus experiencias y descubrimientos. Es
cierto que usar la tableta como nifiera no aumentara las capacidades cognitivas de esta
Gltima. Es importante que les demuestre que pueden aprender y descubrir a través de esta
herramienta, informarles de los riesgos potenciales y ayudarlos a elegir el contenido
adecuado. Se beneficiard del didlogo y del precioso tiempo que pasa con sus hijos, para

compartir sus intereses.

El uso de aplicaciones educativas de calidad es una fuente de aprendizaje
responsable e inteligente. Querer prohibir estas tabletas puede parecer tentador para los
padres, a pesar de que saben muy bien que esto no es realista y que esta prohibicién no se
puede mantener por mucho tiempo. Ademas, cuando las reglas son muy estrictas, es facil
derogar. Puede estar Ileno de imponderables, como una llamada telefénica inesperada, un
retraso ... jy Blan! jacabas de quemar tus hermosas resoluciones! Creemos que, por lo
tanto, es bueno no prohibir todo o, por el contrario, aceptar todo sin restricciones. El

secreto reside en el equilibrio y la importancia que se le da a la tableta (Mora, 2015).

» En caso de que elija la solucién para no prohibirlo y no imponer un limite de tiempo

de uso, he aqui algunas lineas de pensamiento:

» De seis meses a cuatro afios: la tableta ayuda a despertar a su hijo como un libro, un

juguete o un juego de construccion.

> Desde la edad de cuatro afios: la tableta puede unirse a juegos e historias educativas

siempre que no se trate de juegos solitarios, compulsivos y repetitivos.

> A partir de los 6 afos: dado el potencial educativo de las tabletas, los profesores se

beneficiarian de la integracion de esta tecnologia en el aprendizaje.

48



A cambio, algunos estudios han demostrado que el uso indebido podria tener impactos,
particularmente a nivel fisico, psicolégico y social. Por lo tanto, es importante estar al
tanto de ciertos signos que podrian llevar a un "sobreconsumo tecnoldgico™ como el
aislamiento de su hijo, el aumento de la agresion, el cambio de humor y la aparicién de

signos. precursores de la dependencia (Valdiviezo, 2014).

En conclusion, las tabletas y los juegos interactivos son muy interesantes y tienen un
potencial positivo inestimable para descubrir, aprender y comunicarse, siempre que se usen
con discrecién. Equilibrar el uso de tabletas con otras formas de aprendizaje, como libros y
varias categorias de juego, sigue siendo la clave para una buena estimulacion. El apoyo de
los padres y la eleccion juiciosa de los contenidos también son esenciales para aprovechar
al maximo lo que estas pequefias joyas tecnologicas tienen para ofrecer a nuestros nifios
ansiosos de novedades, descubrimientos y placer.

Tecnopedagogia

Technopedagogy no es un término oficialmente utilizado en la educacion. De
hecho, es la expresion que designa una realidad cada vez mas reconocida por todos los
pedagogos, a saber, el advenimiento de las tecnologias en las aulas. Por lo tanto, es la
integracion de las nuevas tecnologias de informacidn y comunicacion en las estrategias de

ensefianza de los docentes.

El mundo tecnoldgico explotado por los pedagogos no tiene limites. Por lo tanto,
involucra a estos ultimos para desarrollar lo que esta en la raiz de su compromiso con el
mundo de la educacion: la curiosidad y la creatividad. Por lo tanto, los profesores deben
tomar la iniciativa e ir a conocer lo que existe en la web, pero también deben tomar nota de
los dispositivos o dispositivos que actualmente estan disponibles para el publico en
general. Hoy en dia, la mayoria de los gadgets tienen su relevancia en el ambito educativo
y, cuando estan bien enmarcados por un uso especifico, nos permiten llevar la experiencia

educativa a nuevos horizontes (Novak, 2015).

Para ingresar al universo tecnopedagdgico, no hay mejor manera que varios foros
en Internet donde los diferentes profesores publican sus hallazgos, estrategias e ideas de

actividades educativas. Y en la raiz de esta investigacion esta la importancia de la creacion
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de redes, que se convierte en LA nueva habilidad profesional para que los profesores

desarrollen.

Pero mas alla del aspecto material y su inevitable incursion en el mundo de la
educacion, la tecnopedagogia también implica un cambio en las practicas pedagdgicas. Se
trata de un cuestionamiento total y profundo del papel del docente en su propia clase, asi
como de los informes educativos que tiene con sus alumnos. No es suficiente poner una
tableta electrénica en las manos de los estudiantes; también deben ser educados para usarlo
de manera constructiva y productiva. Lo mismo ocurre con el uso de redes sociales o

varias aplicaciones en la web (Valdiviezo, 2014).

Podemos concluir simplemente afirmando que esta es la evolucion logica de la
pedagogia en el siglo veintiuno con herramientas que una nueva generacion de aprendices
valora y utiliza. Basicamente, tecno esta ensefiando con las herramientas de la generacion
actual y para asegurar que la tecnologia esta al servicio del aprendizaje. Muchos describen
el aspecto divertido de los dispositivos tecnolégicos como las tabletas, los teléfonos
moviles llamados "inteligentes” o la propia Internet a través de sus aplicaciones
sociales. Probablemente estas criticas sean verdaderas. Pero, de hecho, ¢qué esta mal o esta
mal usar herramientas agradables, manteniendo oportunidades divertidas? (No es
simplemente agradable para el alumno relacionar la diversion y el aprendizaje? (El

aprendizaje realmente tiene sentido en estas circunstancias?

Los tecndcratas, a pesar de que el término puede parecer algo reductivo, son
maestros orientados al futuro motivados por un fuerte deseo de cambiar la pedagogia al
mismo ritmo que la sociedad. Son aquellos que se dan cuenta de que sus estudiantes tienen
necesidades que difieren de las que ellos mismos tenian cuando tenian su
edad. Comprenden la nueva complejidad de la clientela de la escuela y comprenden el
alcance de los desafios que surgen entre ellos y estos mismos estudiantes. Trabajan a diario
para romper fronteras (Bill y Melinda Gates , 2015).

Estd claro que la invasion tecnoldgica del mundo educativo puede asustar a
todos. Los maestros a menudo se asustan por una posible pérdida de control de la gestion
de su clase. Se sienten mal equipados con nuevas herramientas que no dominan bien y para

las cuales nunca han sido entrenados. Para los administradores, se trata de la eleccién
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tecnoldgica recomendada en un mundo donde las innovaciones tecnoldgicas abundan y
donde las opciones son ilimitadas. Para muchos padres, la tecnologia rima con jovenes
hastiados frente a su pantalla de television o Nintendo DS para jugar durante horas. En
resumen, todos los jugadores en el mundo de la educacion tienen sus miedos y sus

agravios frente a este nuevo cambio tecnolégico (Valladares , 2014).

En realidad, no es la tecnologia el problema sino la forma en que se
explota. Probablemente haya espacio para un examen de conciencia sobre si maximizar las
oportunidades que ofrecen las oportunidades tecnopedagdgicas. Y para hacer eso, tienes
que atreverte. Para atreverse a convertirse en un eterno estudioso de la inmensidad
tecnologica y encontrar su nicho con los nichos a los que nos aferramos e

identificamos. jPero para eso, tienes que aprender a gestionar el cambio!

La tecnologia esta transformando la educacion, cambiando como, cuando y donde los

estudiantes aprenden, y empoderandolos en cada etapa de su viaje.

En el camino hacia la personalizacion del aprendizaje, la tecnologia empodera a los
estudiantes dandoles la propiedad de como aprenden, haciendo que la educacion sea
relevante para sus vidas digitales y los prepare para su futuro. Con la tecnologia y el
acceso a los recursos mas alla de las paredes de la clase, los estudiantes se inspiran para
convertirse en solucionadores de problemas, pensadores criticos, colaboradores y
creadores. Donde la tecnologia se ha integrado con éxito en las aulas, los estudiantes
desarrollan un amor por el aprendizaje para toda la vida (Mation, 2014).

Los educadores siempre se esfuerzan por personalizar el aprendizaje para los
estudiantes. La tecnologia puede ayudarlos a alcanzar nuevos niveles con acceso a datos de
estudiantes en tiempo real, informacion longitudinal, contenido, aplicaciones y mas. La
tecnologia puede ayudar a los educadores a crear entornos de aprendizaje combinados y
aprovechar herramientas digitales para evaluaciones formativas y sumativas, trayendo

nuevos modelos para el aprendizaje y la ensefianza a los salones de clase.

La tecnologia en educacion y los dispositivos adecuados en manos de los estudiantes los
ayudan a prepararse con las habilidades profesionales y técnicas que necesitan para tener

éxito hoy y en la fuerza laboral del mafiana. Las experiencias de aprendizaje relevantes
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pueden inspirar creatividad, ayudar a los estudiantes a aplicar el significado a su
aprendizaje y prepararlos para futuras oportunidades de carrera y trabajos que ain no se
han creado. Las habilidades especificas en codificacion, programacion, computacion fisica
y pensamiento computacional se han convertido en requisitos comunes en la fuerza de
trabajo. A pesar de hacer, los estudiantes pueden obtener estas habilidades y perfeccionar
sus habilidades de resolucion de problemas y pensamiento critico para el siglo
XXI. Aprender haciendo con los modos de pensar y los entornos del fabricante puede ser

muy atractivo cuando se disefia e integra con la tecnologia adecuada (Salvador, 2016).

Los sistemas escolares tienen la dificil decision de elegir dispositivos y modelos de
tecnologia que les ayuden a lograr sus visiones de transformar el aprendizaje. Las
decisiones sobre dispositivos se deben tomar trabajando con multiples partes interesadas y
evaluando como los educadores y los estudiantes usan los dispositivos para el aprendizaje
diario. Las partes interesadas deben tener en cuenta el curriculo de nivel de grado
apropiado, las necesidades de contenido y como se usaran los dispositivos dentro y fuera
del aula. No es una tarea facil, pero consideraciones como el contenido y el curriculo
digital compatible, los requisitos de evaluacion, las opciones de administracion, las
caracteristicas de seguridad, la funcionalidad del dispositivo y el costo total de propiedad
son clave para elegir el dispositivo adecuado. Una infraestructura de tecnologia segura y
solida es la base de una experiencia de aprendizaje de 360°, y admite contenido digital,

protege los datos clave de los estudiantes (Bill y Melinda Gates , 2015).

La importancia de los trabajos calificados que pintan una imagen negativa de la
integracion de las tecnologias en la escuela

En general, el informe de la OCDE revela que los paises que se han embarcado en una
rapida informatizacion de la educacion tienen un rendimiento bajo. Peor: segun la OCDE,
cuanto mas jovenes usan las nuevas tecnologias en la escuela, peor son. Por lo tanto, este
informe ilustra que no es suficiente pensar solo en equipos. También es necesario
considerar los propdsitos pedagogicos del uso de las tecnologias en el contexto escolar:
esto marcara la diferencia. Por otra parte, en su informe, la OCDE sefiala que la tecnologia
es una necesidad en la educacion, pero esta transicion digital debe tenerse en cuenta y que

la introduccion de la tecnologia digital s6lo puede ser eficaz si los maestros estan bien
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entrenados en el uso educativo .En otras palabras, invertir en tecnologia no es
suficiente. También se debe garantizar que los usos pedagogicos de las tecnologias

contribuyan al éxito académico.

En cuanto al trabajo de John Hattie (2009), en su publicacion emblematica Visible
learning: una sintesis de mas de 800 metaanalisis relacionados con el rendimiento,
también debemos considerar que cita estudios publicados a partir de 1977. ;Podemos
realmente comparar? las tecnologias de 1977 con las de 2016? Absolutamente no. En su
trabajo, Hattie cita unos 138 metanalisis sobre el uso de la tecnologia, pero casi la mitad se

realizaron antes de la década de 2000. La fusion es simplemente imposible (Braum, 2016).

Dicho esto, segun John Hattie, cuando consideramos los factores que tendrian el mayor
impacto en el éxito, como los comentarios de los docentes (el factor mas importante, segin
él), es naturalmente concebible combinar estos factores con uso de tecnologias para
promover el éxito académico de los estudiantes. Ademas, Hattie, él mismo, reconocio6 ya
en 2009 que el impacto de la tecnologia en el éxito podria incrementarse, especialmente

Si:

esto hace posible variar las estrategias de ensefianza;

los maestros han sido entrenados en usos educativos y pedagogicos de las tecnologias;
las tecnologias aumentan las oportunidades de aprender;

el alumno aumenta su sensacion de control sobre el aprendizaje que ha logrado;

El aprendizaje colaborativo o entre iguales se incrementa

la retroalimentacion esta optimizada.

En The Digital School Disaster: abogar por una escuela sin pantallas, los autores parecen
estar armados con una voluntad infalible de recoger todos los testimonios de profesores
insatisfechos con las tecnologias, como si tuvieran que soportar todos los males de la
escuela. Ademas, al ensalzar las virtudes de las escuelas sin pantallas, especialmente en las
escuelas secundarias, los autores no parecen darse cuenta de lo jévenes que son, en estas

escuelas donde, al parecer, las tecnologias son pocas, utilizan constantemente su teléfono
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movil, una mas comunmente llamado teléfono "inteligente"” que les permite no solo enviar
mensajes de texto, sino también consultar las redes sociales o Internet en cualquier

momento.

Esto, los autores lo olvidan grandemente. Para los autores de este folleto, La ola digital que
traerd millones de tabletas inteligentes a las aulas de Francia para 2018 es un gran salto
adelante, un engafio motivado mas por el temor de los profesores a ser tecnofdébicos que
por datos cientificos reales. "Este es un libro que podemos evitar leer”, dijo Bruno
Devauchelle. Sin embargo, y estos autores y muchos otros olvidan, varios estudios
muestran claramente que las tecnologias tienen un impacto positivo en la educacion,

especialmente en la motivacion y el aprendizaje (DSD, 2015).

Cbémo medir el impacto de las nuevas tecnologias en la educacion

Un verdadero desafio. De hecho, no es tan simple medir el impacto de las
innovaciones. ¢ Cuales son los indicadores correctos para usar? En general, las nuevas
tecnologias se utilizan para brindar nuevas habilidades a los nifios, como una mayor toma
de decisiones o autonomia de aprendizaje. Pero, ;como medir la adquisicion de estas

habilidades a traves de los viejos sistemas de calificacion?

" La mayoria de las investigaciones tiende a centrarse en la medicién tradicional de las

habilidades de los nifios, incluido el uso de la prueba nacional ", dice Peter Twining.

Sin embargo, las nuevas habilidades buscadas por el uso de nuevas tecnologias no entran
dentro del alcance de las pruebas tradicionales. Se aplica una grilla de evaluacion
desactualizada para medir el impacto de las nuevas tecnologias . La idea no es solo
evaluar si los nifios saben cdmo resolver una ecuacion. También es necesario medir su
capacidad para dirigir un equipo, resolver situaciones complejas 0 comunicarse
bien. Una solucidén es implementar indicadores clave . Su proximidad con los nifios y su

practica diaria de educacién ayudan a definir estos indicadores de manera relevante.

Posibles indicadores clave del impacto de las nuevas tecnologias en el aprendizaje:
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- El empoderamiento de los estudiantes .
" La disposicién de cualquier alumno a aprender es fundamental para el rendimiento del

aprendizaje ", dice Becta-British Council for New Educational Technologies.

- La motivacion de los nifios. Un factor clave que esta directamente relacionado con la

participacion del estudiante en el proceso de aprendizaje.

- La independencia de los estudiantes. La independencia en el aprendizaje promueve la
motivacion de los nifios, en parte porque les da a los nifios la impresion de tener mas

control y habilidades.

- EI compromiso de los padres. El hecho de que los padres estén interesados en el plan de

estudios de los nifios es esencial para el éxito de la escuela.

- La presencia en clases y lecciones también es crucial en el éxito académico de los nifios.

> Independencia, relacion con los padres y tiempo de aprendizaje

La definicién de estos nuevos indicadores permite dar respuestas mas precisas al impacto

de las nuevas tecnologias.

En cuanto al compromiso y la motivacion de los nifios, es necesario recordar que son
principalmente las formas de utilizar las nuevas tecnologias, es decir, las técnicas de

ensefianza, que son determinantes.

Para la independencia de aprendizaje, el papel de las nuevas tecnologias es mucho mas
claro. La investigacion, particularmente por Waxman y Huang, muestra que el uso de
nuevas tecnologias en el aula les permite a los nifios ser mas independientes en su trabajo.

Las nuevas tecnologias tienen un gran potencial parala participacion de los
padres . Muchas iniciativas son concluyentes sobre la participacion activa de los padres en
los programas escolares. Los padres son contactados por correo electronico 0 mensaje de
texto y se los mantiene informados regularmente de las noticias de la escuela. Una

plataforma de aprendizaje en linea les permite rastrear lo que los nifios estan aprendiendo y
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comprender mejor los problemas en las lecciones. Los padres deben involucrarse mas en la

vida de la escuela .

Finalmente, las nuevas tecnologias tienen un impacto significativo en el tiempo dedicado
al aprendizaje. EIl hecho de que los nifios puedan practicar facilmente sus clases en casa
aumenta el tiempo dedicado al aprendizaje. Los estudiantes también tienden a estar mas
enfocados con las nuevas tecnologias, por lo que el tiempo de aprendizaje se usa de
manera mas efectiva .

" Esto se debe a que las nuevas tecnologias hacen que las lecciones sean mas divertidas,

mas atractivas ", explica Peter Twining. El placer de aprender.

En conclusion, tenemos muchas razones para creer que las nuevas tecnologias tienen un
impacto positivo en la motivacion, el compromiso o el tiempo de trabajo. Las nuevas
tecnologias facilitan y mejoran las habilidades de aprendizaje de los nifios. Crean un
terreno fertil para el conocimiento, una excelente manera de hacer que los nifios trabajen

para la sociedad del mafana.

Evolucién de la educacion

Tras la llegada de la imprenta a mediados del siglo XV, la escuela comenzo a
transformarse gradualmente. De hecho, el acceso a la informacion se hizo un poco mas
facil. Los maestros y los estudiantes ahora pueden encontrar méas informacion sobre un
tema determinado para aumentar su conocimiento. Sin embargo, el docente mantendra su
estatus de centro de conocimiento y poder sobre el nifio hasta el amanecer del afio 2000.
Ademas, la imprenta modific6 la educacion al permitir que maestros y alumnos tuvieran
usa materiales adicionales como libros y libros de texto, gramaticas, libros de ciencias y

matematicas.

El uso de estos se hizo cada vez mas comun. La tabla de madera y el estilete fueron
reemplazados por una pizarra y una tiza, luego por un cuaderno lleno de hojas virgenes y
un lapiz para la pupila. Sin embargo, el trabajo de los estudiantes no podia ser muy
elaborado ya que el acceso a la informacion no siempre era facil. De hecho, aunque habia

bibliotecas en casi todas las ciudades, no todos los libros estaban alli. Ademéas, como
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todavia no habia computadoras en ellos, encontrar libros podria ser desalentador para los

estudiantes.

Como Mario Asselin especifico en El alumno como participante en la creacion de
contenido , antes, los estudiantes tenian que aprender sus lecciones de memoria ya que les
resultaba dificil encontrar esta informacion mas adelante. La investigacion que los
estudiantes tuvieron que hacer no fue realmente dificil. Consistieron en encontrar cierta

informacion sobre temas particulares que se encontraron en los libros de clases.

A mediados del siglo XX, surgieron otras innovaciones mucho mas jévenes que la
imprenta. Sin embargo, serd necesario esperar hasta fines de la década de 1950 para ver
estas dos innovaciones utilizadas en las aulas. EI primero de los dos inventos que le
contaré en este parrafo es el carrusel de diapositivas que permite proyectar imagenes
pequefias en una pantalla en blanco. Por lo tanto, el maestro puede poner al nifio en

situacién preparando fotos que habria tomado de antemano.

Por lo tanto, ser& posible introducir al nifio en algo diferente al aula tradicional a través de
esta invencion. Encontré esta informacion en un sitio que me parecio interesante. Poco
después de la llegada de este invento a las escuelas, es el retroproyector que probablemente
todos sabemos muy bien que lo han visto algunos de nuestros profesores y maestros. Le
dio a los docentes la oportunidad de preparar su contenido de antemano poniéndolo en una
transparencia, lo que no podian hacer con su pizarra de confianza, y al mismo tiempo
poder agregarle cambios en el aula. pequefias plumas borrables y diferentes colores. Por lo

tanto, los maestros podrian dar a sus estudiantes una educacion mas diversificada.

A partir de finales de la década de 1980, las escuelas comenzaron a integrar computadoras
gradualmente en el aula. Sin embargo, su uso es limitado. Las computadoras eran muy
lentas y ofrecian pocas posibilidades. Uno de los sistemas operativos del momento
era MS-DOS . Este le pidié cierta facilidad para poder usarlo ya que camind bajo un
sistema de comandos . Los maestros que tenian una computadora en el aula no la usaban
en su ensefianza en ese momento. Las computadoras de esa época, que por cierto eran
muy caras (casi $ 3,000), podian manejar el software de procesamiento de
textos. WordPerfect fue uno de los mas utilizados. Entonces fue posible imprimir un tipo

de texto a mano. Por supuesto, todavia no eran las impresoras que conocemos.
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Al principio, la impresora solo podia usar un tipo de letra. Es posible que hayan sido
capaces de reproducir textos de bastante buena calidad, pero fueron muy pobres con
respecto a las ilustraciones . En muchas computadoras, Windows reemplazé a MS-DOS
desde 1990. Esto proporcion6 una interfaz menos complicada para los
usuarios. Desde 1996. Muchas escuelas estan experimentando cambios para acceder a
Internet. Esto trajo un cambio considerable en el mundo de la educacion a medida que la

informacién se volvié cada vez mas accesible a través de Internet.

A fines de la década de 1990, las aulas estaban equipadas con mas y mas
computadoras. Algunas clases tenian dos o tres para poner a disposicion de los
estudiantes. Las computadoras se hicieron muy populares en los hogares, aunque su costo
todavia es bastante alto. Los sitios web ya eran numerosos en ese momento y muy
diversos. Los docentes pudieron encontrar nuevas ideas para diversificar ain mas su
pedagogia. Algunos usaron software educativo con sus estudiantes. También, las
computadoras fueron un motivador para algunos porque querian poder ir a la computadora,
ya sea para jugar o para trabajar. Recuerdo que uno de mis maestros de escuela primaria
nos imprimi6 certificados como recompensa por nuestros esfuerzos y eso nos motivo

mucho.

Hoy en dia, aunque las computadoras son mucho mas eficientes que en la década de 1990
y principios de 2000, los docentes no las utilizan a menudo con los estudiantes. De hecho,
las computadoras son mas utilizadas en investigacion que en otras obras. Que, en mi
opinidn, deberia cambiar. Los maestros también a veces piden a los estudiantes que den un
trabajo para que se escriba en la computadora. Sin embargo, en algunas escuelas, el uso de
la tecnologia es mas comun. Los estudiantes de primaria usan una computadora portéatil en
sus clases. Algunos profesores incluso usan el BIT, que es una pizarra interactiva. El uso
de la tecnologia motiva mas a los estudiantes y puede hacer que su aprendizaje sea mas

significativo al ponerlos en "situaciones de la vida real".

La necesaria presencia de tecnologias en la escuela?

Tecnologia en la escuela: (progreso 0 deriva? ;Mucho? ¢No
demasiado? ¢Para? Contra? La cuestion de la presencia o no de las tecnologias en las
escuelas no siempre es simple, especialmente cuando se observa el debate muy polarizado

que marca cada retorno a la escuela. Hace 20 o 30 afios, era normal preguntarse si las
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tecnologias tenian un impacto en el aprendizaje de los estudiantes en las clases de
inmersion en francés. Si permitieran aprender mas, aprender mejor, aprender de otra

manera, desarrollar el deseo de aprender francés como muchos desearian.

De hecho, en 2016, la pregunta parece tan mal hecha. Cuando se trata de tecnologia en la
escuela, es hora de ir mas alla de este debate. EI maestro y el estudiante deben ubicarse en
el corazon del rol de las tecnologias para el aprendizaje. Mas bien preguntar como la
tecnologia puede ayudar a una mejor ensefianza, mejor aprendizaje, desarrollar las
habilidades de la 21" siglo, para dar el amor por el aprendizaje, etc. Esa es laforma
en que es importante. La edad de los pros o los contras ha estado desactualizada hace

tiempo, a pesar de que muchas personas todavia tardan en aceptarla.

Si, la investigacion muestra que las tecnologias tienen un impacto real en el

aprendizaje, la motivacion

El argumento es que, en lugar de considerar las tecnologias en la educacion como la
panacea o el santo grial, deberiamos verlas como herramientas con un gran potencial que
debemos saber explotar pedagdgicamente. En este punto, lo que revela el mas reciente
estudio importante sobre el impacto de las tecnologias en la educacion ( Aprendizaje en
entornos portatiles individuales: un metaanalisis y una sintesis de investigacion ) es que el
mayor potencial para la tecnologia se encuentra cuando cada estudiante tiene su propia
herramienta informatica, cuando esta entrenado en los usos educativos de las tecnologias,
y también cuando su maestro ha desarrollado las habilidades necesarias para ensefiar mejor

con las tecnologias.

Por lo tanto, como cualquier herramienta, el impacto en el aprendizaje de los estudiantes o
el éxito académico en la escuela dependera principalmente de como los usan tanto los
estudiantes como los maestros. Y si realmente queremos que la tecnologia pueda contribuir
a la motivacion y al aprendizaje de los estudiantes, el papel de los docentes nunca habra

sido tan importante.
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El arte de ensefiar con tecnologia: entre la evidencia y la intuicion

Como docentes, debemos entender que la llamada "evidencia™ en la educacion no siempre
es sinonimo de prueba irrefutable, especialmente en las ciencias sociales y las
humanidades. Estos son datos producidos con un tipo particular de metodologia de
investigacion (investigacion cuantitativa, metodologia experimental, ensayo clinico
controlado, etc.) y agregados con mayor frecuencia en revistas cientificas que publican
solo tal investigacion.

No se trata, por ejemplo, de datos de investigacién-accion, investigacion colaborativa, o
estudios de casos, o incluso investigacion cualitativa donde se realizaron observaciones de
clase y entrevistas. La educacion basada en la evidencia tiene sus origenes en el campo
médico cuando los médicos intercambiaron sobre riesgos particulares y beneficios de
tratamiento. En este contexto, un tratamiento puede preferirse a otro. A veces incluso sera
la falta de tratamiento la opcién preferida, especialmente cuando los riesgos superan los
beneficios. Fue quien primero sugirié que la educacion extrae lecciones del campo de la
medicina: "Muchos médicos recurren a la investigacion sobre los efectos de su practica
para informar y mejorar sus decisiones; la mayoria de los docentes no, y esta es una
diferencia . La idea de Hargreaves era mostrar la importancia de prestar atencion a los
estudios cientificos en educacién, en un contexto donde no se le da suficiente importancia
(Hargreaves, 2016).

Pero a pesar de que la evidencia tiene un lugar fuerte en la educacion, parece importante
entender que la ensefianza no es como practicar la medicina. En educacién, también es
necesario valorar diferentes tipos de investigacion, porque el aula no se rige por leyes
universales como la quimica, la fisica o la biologia. De hecho, considerar la evidencia
como leyes universales que se aplicaran en la educacion implicaria riesgos significativos,
ademas de ignorarlos, como reducir la investigacion a una sola vision. Es necesario
encontrar un equilibrio entre la evidencia y lo que muchos llaman el conocimiento de la
experiencia en educacion: el conocimiento practico de los docentes, que también es una

fuente valiosa de experiencia para el docente. mejora de la calidad de la educacion.

Por lo tanto, a pesar de los desafios asociados, la evidencia no debe descartarse. Deben
usarse para proporcionar pautas, no leyes para ser aplicadas sin reflexion. Sobre todo,

deben "encontrar su lugar junto con otras formas de conocimiento en el razonamiento
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profesional”. De hecho, la evidencia puede vincularse con otras formas de investigacion
educativa, particularmente en areas como la digital, donde todavia sabemos muy poco

sobre ella (Saussez y Lessard, 2013).

¢Pueden los usos de las tecnologias contribuir al éxito académico?

¢Pueden los usos de las tecnologias en educacion contribuir realmente al éxito académico
de los estudiantes? Muchos estudios lo demuestran. Pero para hacer esto, no debemos
limitarnos a la mera vision utilitaria de las tecnologias, sino méas bien identificar las
transformaciones educativas que podrian alimentar en el aula.Y esta evolucion
tecnoldgica debe pasar imperativamente por la pedagogia, una ensefianza que encarna el
cambio y la innovacion, no tanto para aprender a usar la tecnologia, sino méas bien para
ensefiar mejor, con la tecnologia. Por lo tanto, y especialmente en el campo de la
tecnologia en la educacion, ninguna conclusion de gran investigacion deberia

transformarse en una regla absoluta sobre el arte de la ensefianza (Zapatier, 2014).

¢Es realista imaginar un futuro donde las tecnologias disponibles en el aula se

conectaran a los dispositivos de los estudiantes, como sus computadoras portatiles?

Alentar a los estudiantes a que traigan sus propios dispositivos (el concepto "traiga su
propio”, BYQ) proporciona a las escuelas / gobiernos una forma rentable de continuar sus
planes de aprendizaje individualizado en tiempos de crisis. Los programas de BYO no son
unanimes, especialmente por razones de igualdad. Es muy posible que las politicas de
BYO resalten las diferencias sociales / econdmicas entre los estudiantes, lo que podria
conducir a la exclusion o exclusién social. Esto solo es suficiente para disuadir a algunos

paises / escuelas de optar por tal estrategia.

Las empresas de telecomunicaciones en particular tienen mucho que ganar con el uso
individual generalizado. En Portugal, se ha implementado un programa nacional de este
tipo, con empresas de telecomunicaciones trabajando en conjunto con las autoridades
publicas. A cada estudiante en el sistema escolar obligatorio se le dio una computadora
portéatil (inicialmente financiada en parte por las compariias de telecomunicaciones) y, a

cambio, los padres tuvieron que sacar una conexion de banda ancha con descuento por un
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periodo de tiempo. tres afios. Este tipo de transaccion "de beneficio mutuo” sin duda sera
un lugar comdn, al igual que los programas de arrendamiento, ya que las escuelas y los
gobiernos buscan formas asequibles y practicas de desarrollar un aprendizaje

individualizado.

El aumento en las compras de aplicaciones es otro componente interesante que puede
cambiar los patrones de financiacion. En el pasado, las escuelas y las autoridades publicas
siempre han comprado los libros de texto que entregaron a los estudiantes, pero este
modelo tradicional probablemente se pondra a prueba porque el sector de la tecnologia
facilita los micropagos. Todos estos factores conduciran ciertamente a cambios a largo

plazo en los patrones de financiacion en el sector de la educacion.

¢Cudl es el lugar de la tecnologia en la escuela? ¢(Cual es su impacto en el rol del

maestro?

Los estudiantes de la generacion actual han crecido con tecnologias digitales. Los
dispositivos digitales son parte de su vida cotidiana fuera de la escuela. Gracias a Google,
los jovenes ahora pueden acceder a una gran cantidad de informacién, contenido y

recursos.

Si bien las nuevas tecnologias desempefian un papel destacado en la vida cotidiana de los
estudiantes en el hogar, los docentes deben tratar de explotar este fenémeno para
maximizar el aprendizaje en el aula y en el hogar. A diferencia de la generacion anterior,
gue era mas probable que utilizara recursos de papel tradicionales, estos jovenes adictos
digitales no van mucho a las bibliotecas. Los estudiantes ya no aprenden de la misma
manera que antes y los maestros necesitan adaptar sus métodos de ensefianza en

consecuencia (Laplace, 2015).

En este contexto, es esencial saber si las nuevas tecnologias pueden realmente mejorar la
educacion. El impacto de las tecnologias informaticas en el aprendizaje no ha arrojado
resultados convincentes. Se han gastado millones de euros en programas de equipamiento
informatico, pero en general es dificil evaluar su eficacia en términos de mejores
resultados. Sin embargo, algunos resultados han sido concluyentes y tienen un impacto

directo en el aprendizaje. Estos resultados mostraron una mejora en diferentes niveles:
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Participacion

Motivacion

Aprendizaje autbonomo

Participacion de los padres

Presencia y puntualidad de los estudiantes y el personal
Tiempo extendido de aprendizaje del estudiante

El papel del profesor debe adaptarse a los nuevos métodos de aprendizaje. Ademas de
ensefar y presentar los recursos de ensefianza, el docente también debe asumir un rol de

facilitador en un ambiente de aprendizaje que se enfoca cada vez mas en la colaboracion.

Estos dos estilos de ensefianza clave (presentacion y colaboracion) no serian posibles sin el
uso de algunas herramientas tecnolégicas en el aula. En los ultimos afios, las pizarras
interactivas han sido el bastion del aprendizaje a través de la presentacion. En general, el
maestro estd frente a su clase y todos los alumnos participan interactivamente. Para
sesiones mas personalizadas, las computadoras portéatiles y las tabletas son cada vez méas
frecuentes en el aula. En todo el mundo, el 2% de los estudiantes usa un dispositivo de

computacion mavil provisto por la escuela. Se espera que esta cifra aumente a 7% en 2016.

Es importante recordar que el maestro querrd y necesitara continuar liderando su
clase. Puede decidir dejar que los estudiantes usen las herramientas tecnoldgicas para parte
de su leccion. De todos modos, sigue siendo el centro de atencion y mantiene el control del
curso de la leccion. El continia manteniendo el control, ya sea que elija estar en frente del
aula o moverse en el aula. En este tipo de entorno, la conectividad entre las herramientas

informéticas de los alumnos y el dispositivo de visualizacion es un factor fundamental.

Cada maestro o institucion utiliza la tecnologia en un grado diferente. En algunos casos, el
profesor trabaja continuamente con la pizarra digital interactiva, mientras que en otros
casos, la pizarra solo se utiliza para reforzar un punto esencial de una leccién. Es lo mismo

con el aprendizaje individual basado en computadora.

Actualmente, el 13% de los 34 millones de aulas de todo el mundo tienen pantallas
interactivas. Esto significa que una abrumadora mayoria de las aulas no estan equipadas

(87%). Durante mucho tiempo, los estudiantes han estado utilizando equipos que
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promueven el aprendizaje individual. Por ejemplo, las pizarras blancas simples les
permiten a los estudiantes escribir o dibujar su respuesta y mostrar el resultado al maestro

o a la clase.

La tecnologia de comunicacién individual basica es el sistema de votacion que permite a
los estudiantes responder preguntas y el profesor puede recoger las respuestas
correctas. En otro escenario, los maestros comienzan su leccion con algunas preguntas
para evaluar los logros de la leccion anterior. Este método les permite establecerse mucho
méas eficazmente que la mano alzada si tienen que volver a algo que no se ha
entendido. Sin embargo, el uso de computadoras portatiles (incluidas las tabletas)
realmente aumenta el potencial del aprendizaje individual ya que estas herramientas

proporcionan una experiencia de aprendizaje totalmente personalizada para los estudiantes.

El concepto de “clase al revés" es un método de ensefianza que termina con el modelo de
aula tradicional. Cuando los estudiantes ven una video leccion o hacen sus tareas, no hay
necesidad de que el maestro. Los maestros, por otro lado, deben estar presentes para
ayudar a los alumnos a comprender algunos de los problemas y explicarles como resolver
un problema. Al asumir este papel de facilitador, el maestro puede pasar méas tiempo con
cada alumno por separado. En lugar de presentarlo de manera radical, el profesor puede

explotar este concepto de forma ad hoc y luego desarrollarlo a lo largo del tiempo.
Resumen

La transicion a las tecnologias digitales dentro de la escuela esta dando lugar a una serie de
nuevas oportunidades Unicas para el mundo de la educacién. Antes de decidir invertir en

estas nuevas tecnologias, las escuelas deben considerar los siguientes puntos importantes:

La inversion debe considerarse en relacion con su impacto en la pedagogia

Es importante tener una idea clara de cdmo se usaran los dispositivos y el impacto en el

aprendizaje.

Algunos conceptos pedagdgicos se pueden configurar ad hoc y luego desarrollarse y
expandirse gradualmente. No es necesario introducir un cambio radical desde el principio

(como el concepto de la clase en reversa).

Considere ambos estilos de ensefianza (basados en la presentacion y la colaboracién) y

piense como los dispositivos se conectaran entre si.
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Considere la experiencia de aprendizaje general del alumno y observe como se conecta el

aprendizaje en el aula y en el hogar.

Examine el impacto en el rol del docente y los tiempos de capacitacion necesarios para
maximizar los beneficios de la tecnologia (Millar, 2016).

2.1.2.2 Categoria de analisis

Categoria de analisis 1: Estrategias tecnoldgicas educativas

Definicion.- “La estrategia tecnoldgica educativa es el proceso de adopcion y toma de
decisiones sobre politicas, estrategias, planes y actividades relacionadas con la educacion,
mediante el uso de la tecnologia™ (Mation, 2014)

Operacionalizacion de las subcategorias

Definicion de estrategias tecnologicas educativas

Ensefianza aprendizaje
Categoria de analisis 2: Ensefianza aprendizaje

Definicion.- “El proceso de ensefianza aprendizaje se entiende como un espacio donde el
personaje principal es un estudiante, y el maestro es responsable de facilitar el proceso de
aprendizaje” (Ayala, 2016).

Operacionalizacion de las subcategorias

Importancia de la ensefianza aprendizaje

Las herramientas virtuales fomentan el aprendizaje

Clasificacion de las herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza aprendizaje
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2.1.3 Postura Tedrica

Las estrategias metodoldgicas son  aplicaciones utilizadas en la ensefianza
aprendizaje dirigidas a un objetivo relacionado con el aprendizaje, que en este caso son los
estudiantes. Las técnicas que se utilizan en el proceso de ensefianza aprendizaje, pueden

considerarse como elementos subordinados a la utilizacién de las mismas estrategias.

Si el uso de las TIC no promueve el desarrollo de uno u otro de estos principios,

entonces hay un cambio, pero no hay innovacioén pedagogica. ;Pero como y con qué

herramientas informaticas puede valorarse el desarrollo de estos principios didacticos?

Acordemos ahora que, para integrar tecnologias, el principal desafio no es
multiplicar las herramientas. El éxito de la integracion en el cuanto de la relacion pupila a
computadora no puede medirse, ni puede medirse el grado de transmision, lo que no
significa que estas variables no importen. Por el contrario, cuantas mas computadoras hay,
mas se conectan a Internet y, con mayor frecuencia, los maestros las usan en su préactica

diaria.

Por otro lado, Magli y Winikin (2002) afirman:"La relacion con las nuevas
tecnologias no es una cuestion de competencia técnica. (...) El "rendimiento” de las
nuevas tecnologias en la escuela no esta relacionado con el poder o la sofisticacién de las
maquinas... no podemos dejar de pensar que es mas facil culpar a las maquinas que la
pobreza pedagodgica... Finalmente, y todo esta ahi, las nuevas tecnologias en la escuela

seran "nuevas" solo si la pedagogia que las emplea es "nueva" o mas bien renovada. "

Para innovar con tecnologia, primero hay que cuidar a los estudiantes y luego
cuidar las herramientas. Es la base de una visidn humanista, transdisciplinaria y
"antropocéntrica" y un enfoque sistémico a la innovacion en la educacién y la base para la

reingenieria de escuelas que usan tecnologias.

Entre las estrategias tecnoldgicas educativas que influyen en la ensefianza
aprendizaje, tenemos el uso de los computadores y las comunicaciones, que constituyen
una transcendental forma de comunicarse y adquirir un sinnimero de conocimientos.

Tenemos el conocimiento de que la Internet paso de ser un instrumento especializado de
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la comunidad cientifica a ser una red de facil uso que modificé las pautas de interaccién

social.

Se entiende por estrategia tecnoldgica educativa a las herramientas de planeacion y
desarrollo, asi como la tecnologia, que busca mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje
a través del logro de los objetivos educativos y buscando la efectividad del aprendizaje.
Las estrategias tecnoldgicas son excelentes como recursos adecuados para la adquisicion
de conocimientos en la ensefianza y el aprendizaje, pues la informacidn que se obtiene esta

intimamente relacionada al proceso educativo lo cual consolida el aprendizaje.

2.2 Hipotesis

2.2.1 Hipotesis General.

Determinando las estrategias tecnoldgicas educativas mejorara la ensefianza
aprendizaje en los estudiantes del Tercer Afio de Diversificado de la Unidad Educativa

“José Rodriguez Labandera”.

2.2.2 Sub - hipotesis o Derivados

> Analizando las estrategias tecnoldgicas educativas mejorard en la ensefianza
aprendizaje de los estudiantes del Tercer Afio de Diversificado de la Unidad Educativa

“José Rodriguez Labandera”.

> ldentificando los recursos tecnoldgicos utilizados en los docentes aportard para la

ensefianza aprendizaje de los estudiantes del Tercer Afio de Diversificado.
» Sugiriendo  estrategias metodoldgicas educativas ayudard para la ensefianza

aprendizaje en los estudiantes del Tercer Afio de Diversificado de la Unidad Educativa

“José Rodriguez Labandera”.
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2.3 VARIABLES

2.3.1 Variable Independiente

Estrategias tecnoldgicas educativas

2.3.2 Variable Dependiente

Ensefianza aprendizaje
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CAPITULO llI.
RESULTADO DE LA INVESTIGACION

3.1 RESULTADOS OBTENIDOS DE LA INVESTIGACION

3.1.1. Pruebas estadisticas aplicadas.

El presente trabajo de Investigacion se realizd con la poblacién con la cual se va trabajar
en esta investigacion, la cual es un grupo de personas que esta distribuida de la siguiente
manera: 72 estudiantes, 72 padres de familia y 10 docentes y autoridades de la Institucion,

los cuales son 154 en total.

POBLACION Y MUESTRA DE INVESTIGACION

Poblacion

Variable Poblacion
Docentes 10
Estudiantes 12
Padres de familia 72
Total 154

Fuente: Unidad Educativa “José Rodriguez Labandera”

Elaboracién: Jimmy Guaman
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Muestra

El resultado de la muestra, sera el mismo que el nimero de la poblacion, ya que segun la
tabla del muestreo no supera la cantidad de 100 en adelante, por lo tanto no se aplica

ninguna formula.

Variable Muestra
Docentes 10
Estudiantes 72
Padres de familia 72
Total 154

Fuente: Unidad Educativa “José Rodriguez Labandera”

Elaboracioén: Jimmy Guaman

3.1.2. Analisis e interpretacion de datos
Encuesta dirigida a Docentes del Tercer Afio de la Unidad Educativa “José

Rodriguez Labandera”, Canton Quevedo, Provincia de Los Rios”

8.- ¢Considera usted que por medio de las herramientas tecnoldgicas, los estudiantes
podran aspirar a un mejor proceso de ensefianza aprendizaje en la institucion educativa?

Tabla 2 # Podran aspirar a un mejor proceso de ensefianza aprendizaje

Valorizacion frecuencia Porcentaje
Sl 6 60%
NO 4 40%
MAS O MENOS 0 0
Total 10 100%

)

Fuentes: Docentes de la Unidad Educativa “José¢ Rodriguez Labandera”.
Elaborado por: Autor
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Gréafico 1 Podran aspirar a un mejor proceso de ensefianza aprendizaje

Fuentes: Docentes de la Unidad Educativa “José Rodriguez Labandera”.
Elaborado por: Autora

Analisis

En esta encuesta el 60% de los docentes consideran que por medio de las herramientas
tecnologicas, los estudiantes podran aspirar a un mejor proceso de ensefianza aprendizaje

en la institucién educativa, mientras que el 40% manifest6 que no.

Interpretacion:

Mediante las estrategias tecnoldgicas se podra lograr un mejor proceso de ensefianza
aprendizaje de la que los principales beneficiados serdn los estudiantes y toda la

comunidad educativa.

10.- ¢Considera usted que se deban aplicar estrategias tecnoldgicas, para que los

estudiantes se beneficien de la ensefianza aprendizaje en la institucion educativa?

Tabla 2 # Aplicar estrategias para beneficiar la ensefianza aprendizaje

Valorizacion frecuencia
Sl 9
NO 1
MAS O MENQOS 0
Total 10

Fuentes: Docentes de la Unidad Educativa “José Rodriguez Labandera”.
Elaborado por: Autor

Gréafico 1 Aplicar estrategias para beneficiar la ensefianza aprendizaje
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Fuentes: Docentes de la Unidad Educativa “José Rodriguez Labandera”.
Elaborado por: Autora

Anaélisis

En esta encuesta el 90% de los docentes consideran que se deban aplicar estrategias
tecnologicas, para que los estudiantes se beneficien de la ensefianza aprendizaje en la
institucion educativa, mientras que el 10% manifesto que no.

Interpretacion:

Es necesario que se apliquen estrategias tecnolégicas que innoven el proceso de ensefianza
aprendizaje y marque una pauta en dicho proceso beneficiando la educacion y a los
educandos.

Encuesta dirigida a Estudiantes del Tercer Afo de la Unidad Educativa “José
Rodriguez Labandera”, Canton Quevedo, Provincia de Los Rios”

8.- ¢Considera usted que por medio de las herramientas tecnoldgicas, usted y sus
compafieros mejoraran su proceso de ensefianza aprendizaje?

Tabla2 # Podran aspirar a un mejor proceso de ensefianza aprendizaje

Valorizacion frecuencia Porcentaje
Sl 6 60%
NO 4 40%
MAS O MENQOS 0 0
Total 72 100%

Fuentes: Estudiantes de la Unidad Educativa “José Rodriguez Labandera”.
Elaborado por: Autor
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Gréafico 1 Podran aspirar a un mejor proceso de ensefianza aprendizaje

Fuentes: Estudiantes de la Unidad Educativa “José Rodriguez Labandera”.

Elaborado por: Autora

Analisis

En esta encuesta el 60% de los docentes consideran que por medio de las herramientas
tecnologicas, los estudiantes podran aspirar a un mejor proceso de ensefianza aprendizaje
en la institucién educativa, mientras que el 40% manifest6 que no.

Interpretacion:

Mediante las herramientas tecnoldgicas y estrategias adecuadas, el estudiante mejorara su
proceso de ensefianza aprendizaje y mejorara asi mismo, su criterio cognitivo.

10.- ¢Considera usted que se deban aplicar estrategias tecnoldgicas, para que los
estudiantes se beneficien de la ensefianza aprendizaje en la institucion educativa?

Tabla 2 # Aplicar estrategias para beneficiar la ensefianza aprendizaje

Valorizacién frecuencia
Sl 9
NO 1
MAS O MENOS 0
Total 72

Fuentes: Docentes de la Unidad Educativa “José¢ Rodriguez Labandera”.

Elaborado por: Autor

Grafico 1 Aplicar estrategias para beneficiar la ensefianza aprendizaje
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Fuentes: Docentes de la Unidad Educativa “José Rodriguez Labandera”.
Elaborado por: Autora

Analisis

En esta encuesta el 90% de los docentes consideran que se deban aplicar estrategias
tecnologicas, para que los estudiantes se beneficien de la ensefianza aprendizaje en la
institucion educativa, mientras que el 10% manifesto que no.

Interpretacion:

Si se aplican las estrategias tecnoldgicas adecuadas, los estudiantes notaran un
trascendental cambio en el proceso de ensefianza aprendizaje, mejorando asi su pensum
académico.

3.2 CONCLUSIONES ESPECIFICAS Y GENERALES

3.2.1 Especificas

>

No se han realizado analisis sobre las estrategias tecnologicas educativas en la
ensefanza aprendizaje de los estudiantes del Tercer Afio de Diversificado de la Unidad

Educativa “José Rodriguez Labandera”.

Tampoco se han identificado los recursos tecnolégicos utilizados en los docentes para

la ensefianza aprendizaje de los estudiantes del Tercer Afio de Diversificado.
No se ha presentado ninguna propuesta sobre alternativas de estrategias metodoldgicas

educativas para la ensefianza aprendizaje en los estudiantes del Tercer Afio de

Diversificado de la Unidad Educativa “José Rodriguez Labandera”.
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3.2.2 General

Falta determinar cuéles son las estrategias tecnoldgicas educativas que inciden en la
ensefianza aprendizaje en los estudiantes del Tercer Afio de Diversificado de la Unidad

Educativa “José Rodriguez Labandera”

3.3 RECOMENDACIONES ESPECIFICAS Y GENERALES

3.2.1 Especificas

» Se recomienda analizar  las estrategias tecnoldgicas educativas en la ensefianza
aprendizaje de los estudiantes del Tercer Afio de Diversificado de la Unidad Educativa

“José Rodriguez Labandera”.

» Es necesario identificar los recursos tecnoldgicos utilizados en los docentes para la

ensefianza aprendizaje de los estudiantes del Tercer Afio de Diversificado.

> Se propone la aplicacion de estrategias metodoldgicas educativas para la ensefianza
aprendizaje en los estudiantes del Tercer Afio de Diversificado de la Unidad Educativa
“José Rodriguez Labandera”.

3.2.2 General
Se necesita determinar cuales son las estrategias tecnologicas educativas que inciden

en la ensefianza aprendizaje en los estudiantes del Tercer Afio de Diversificado de la

Unidad Educativa “Jos¢ Rodriguez Labandera”
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CAPITULO IV
PROPUESTA TEORICA DE APLICACION

4.1 PROPUESTA DE APLICACION DE RESULTADOS

4.1.1. Alternativa obtenida

En la seccion educativa de "José Rodriguez Labandera" poco se informa sobre la
aplicacion de estrategias pedagdgicas en el trabajo del docente y del estudiante, para lo
cual es necesario resolver este problema, porgue son infinitas opciones o soluciones para
las distintas necesidades que se producen en el entorno educativo. Al usar una
computadora que usa Microsoft Office e Internet correctamente, el maestro tendra una
alternativa efectiva a su desarrollo en la institucion. Obtendrd conocimientos precisos
sobre el uso de estas herramientas, utilizandolas en las actividades que realiza con el

alumno que utiliza el software.

4.1.2. Alcance de la alternativa

Gracias a Microsoft Word, el profesor podra disefiar documentos en el formato requerido
en la institucion, como informes, horario de clase, cartas, transacciones, memorial, etc.
Con Microsoft Power Point, el profesor tendrd la informacién necesaria para crear
presentaciones profesionales que le permitiran desarrollar temas con sus alumnos. que son
impactantes para el alumno, con animaciones, sonidos y movimientos que ayudan a que la
clase sea agradable e interesante; reflejandolo en conocimiento significativo. Gracias a
Microsoft Excel, el profesor puede obtener calculos matematicos y estadisticos, crear
tablas, calificaciones, horarios, etc. Gracias a Internet, el profesor tendrd una gama de
oportunidades de investigacion que los ayudara a formar y enriquecer su clase y alentar al

alumno a buscar y seleccionar informacion.
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4.1.3. Aspectos basicos de la alternativa

4.1.3.1. Antecedentes

El uso de nuevas tecnologias en los procesos de aprendizaje autobnomo requiere la creacion
de nuevos modelos de aprendizaje, nuevos procedimientos y estrategias de busqueda,
organizacion, procesamiento y uso de la informacion. El aprendizaje que combina
herramientas educativas tecnoldgicas es una verdadera ciencia autébnoma y colaborativa.
Autonomo, porque el maestro es el uUnico autor de sus propias reglas con respecto al

tiempo dedicado al desarrollo de recursos de apoyo para la clase.

La cooperacion se basa en el hecho de que el estudiante no esta acompafiado por
materiales organizados por expertos que piensan en promover su aprendizaje, los
estudiantes tienen profesores que piden aclaraciones sobre el contenido y también tienen
compafieros de clase con los que asocian informacidon, explican sus preocupaciones y
desarrollan vida social fuera de los sujetos de estudio. Con la ayuda de herramientas
tecnologicas, el docente mejora significativamente el proceso de ensefianza-aprendizaje,
logrando un aprendizaje significativo, desarrollando sus habilidades, permitiendo

estrategias pedagogicas que alienten al docente a una ensefianza atractiva.

4.1.3.2. Justificacion

Esta investigacidn de propuesta es importante, porque permite incluir la integracion de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion en el proceso de ensefianza, ayudando a
modernizar la ensefianza introduciendo medios més sofisticados e innovadores, asi mismo,
mejorando las capacidades pedagdgicas de estos medios y utilizando estas herramientas
que contribuyen a alcanzar los objetivos y metas planteados en el marco de la educacion

integral.
De igual manera, esta propuesta beneficiard a los maestros porque les permitird desarrollar

materiales de ensefianza que respalden el proceso de ensefianza y aprendizaje, ya que las

herramientas tecnoldgicas han sido disefiadas para proporcionar al docente un trabajo facil
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y permitir el uso efectivo de los recursos a través del intercambio de informacion y
conocimiento.

Su aplicacion y gestion siempre serd de vital importancia para el desarrollo sostenible,
aumentara la productividad, se reflejara en mejores oportunidades de empleo y, por lo
tanto, en la obtencion de una mejor calidad de vida.

Ser competente en este momento es necesario para realizar en cualquier campo el contexto
en el que se desarrolla una persona, para no tener estas oportunidades, no podria continuar

el camino hacia el desarrollo tecnolégico

4.2. OBJETIVOS

4.2.1. General

Desarrollar Estrategias tecnoldgicas educativas para mejorar la ensefianza aprendizaje

de los estudiantes en el Tercer Afio de la Unidad Educativa “José Rodriguez Labandera”.

» 4.2.2. Especificos

» Utilizar el paquete de Microsoft Office, el Internet y equipos audiovisuales.

» Incrementar la formacion profesional de los docentes en el aula de clases.

> Desarrollar una guia de capacitacion sobre el uso de estrategias pedagogicas

educativas.

4.3 Estructura general de la propuesta

4.3.1. Titulo

Guia didactica de estrategias tecnoldgicas educativas en la ensefianza aprendizaje de los

estudiantes en el Tercer Afio de la Unidad Educativa “José Rodriguez Labandera”.
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4.3.2. Componentes

TIEMPO

OBJETIVO 1 ACTIVIDAD

Disefiar la encuesta que
nos dé informacion el

manejo de las TIC por 2 dias

) parte de la colectividad
Realizar un educativa
diagndstico
mediante _ Entrevistar las personas
entrevistas que dé pertenecientes al consejo
cuenta del de padres sobre el tema de

Una semana

conocimiento de
los padres de
familia sobre el

usoy la -
apropiacion de las Aplicacion de la encuesta

TIC para conocer dqué pretende identificar las
las falenciasy ~ TIC que usan los
necesidades que seacudientes

presentan

las necesidades de
Aprendizaje en lo
referente al uso de las TIC

1 dia

Clasificacién por
conocimiento y uso de las 1 dia°
herramientas tecnoldgicas

TIEMPO

OBJETIVO 2

ACTIVIDAD

Identificar las
herramientas tecnoldgicas
en la Institucion que nos

Disefiar
estrategias
pedagdgicas que

permitan dara  pueden servir como apoyo gl
conocer el uso en las estrategias

adecuado de las  pedagogicas

herrarln,le_ntas Elaborar un plan de

BBl e BT capacitacion sobre las

medlp .Iz,i SoRELli partes del computador,

y revision de las 1 semana

programas basicos,
ofimatica basica, Internet'y
redes sociales.

fuentes primarias
y secundarias
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RESPONSA
BLES

RESPONSA
BLES

RECURSOS
DISPONIBL
ES

Grabadora,
materiales
para las
entrevistas,
Impresora,
Computador

Salon
iluminado,
Papeleria,
Lapiceros,

RECURSOS
DISPONIBL
ES

Grabadora,
materiales
para las
entrevistas,
Impresora,
Computador

Salon
iluminado,
Papeleria,
Lapiceros,



De acuerdo con las

necesidades de aprendizaje

sentidas del Padre de

Familia, establecer un minil semana
curriculo flexible que

permita llenar los vacios

que ellos puedan tener.

RECURSOS
OBJETIVO 3 ACTIVIDAD TIEMPO N=SHGI S DISPONIBL

BLES ES

Promover en la comunidad
educativa la capacitacion Todo el Grabadora,
que se pretende realizar

: materiales
sobre las TIC a los LRI equipo de ara las
. . trabajo p
) acudientes motivandolos a entrevistas,
Capacitarenel  jnscribirse. Cémara
uso de las TIC incién d digital
baraladquieran Inscripcion de personas Equipo de Inr? res:ora
los conocimientos INteresadas en la Ssemangs ' > '
: capacitacion en TIC trabajo Computador
necesarios en la  capaciaci
orientacion de sus capacitacion en TIC a los Salon
hijos por medio  haqres de familia en tres 1 semana Equipo de  jjuminado,
de las gc_tlwdades niveles: Alto, Medio y trabajo Papeleria,
pedagogicas Bajo Lapiceros
disefiadas Video '
Finalizacion de la Beam

capacitacion en TIC a los

padres de familia. Encuesta 1 dia
para Retroalimentacion y
entrega de resultados

Equipo de Pizarra
trabajo digital

¢Quésonlas TIC?

En los ultimos afos, las tecnologias de las TIC han
desempefiado un papel importante en nuestra
sociedad y se utilizan en muchas actividades. Las
TIC ya forman parte de la mayoria de los sectores:
educaciéon, robotica, administracion  publica,
empleo y negocios, salud ... También hay centros
especializados de formacion en TIC que ofrecen

cursos y masteres TIC en los que las asignaturas
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que imparten se centran en el desarrollo de este campo de conocimiento.

¢Para qué sirven las TIC?

Facil acceso a la informacidn en cualquier formato y de forma facil y rapida.

1. La inmaterialidad de la digitalizacion nos permite obtener informacién intangible,
almacenar grandes cantidades en pequefios operadores o acceder a informacién ubicada en

dispositivos distantes.

2. Instancia. Podemos obtener informacién y comunicarnos de manera instantanea, a

pesar de que estd a muchos kildmetros de la fuente original.

3. Interactividad. Las nuevas tecnologias TIC se caracterizan por permitir la
comunicacion bidireccional entre personas 0 grupos, independientemente de donde se
encuentren. Esta comunicacion se lleva a cabo a través de sitios web, correo electrénico,

foros, mensajeria instantanea, videoconferencia, blogs o wikis, entre otros sistemas.

4. Automatizacion de tareas. Las TIC han facilitado muchos aspectos de la vida de las
personas gracias a esta caracteristica. Gracias a la automatizacion de tareas, podemos, por
ejemplo, programar actividades que automaticamente ejecuten computadoras con total
seguridad y efectividad. Hay cursos interesantes de TIC, desde irritacion hasta profesores,

y también para el pablico. Hay incluso méas programas especializados, como las TIC.

¢ Queé tipos de TIC existen?

Podemos hacer una clasificacion general de las tecnologias de informacion y

comunicacion en las redes, terminales y servicios que ofrecen.

1. Redes: telefonia fija, Internet de banda ancha, telefonia mavil, redes de TV o redes

domeésticas son solo algunas de las redes de teleinformacion.
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2. Terminales: hay varios dispositivos o terminales que forman parte de las TIC. Estos
son: una computadora, un navegador web, sistemas operativos para computadoras,
teléfonos mdviles, televisores, reproductores de audio y video portatiles o consolas de

videojuegos.

3. Servicios TIC: las TIC ofrecen una gama de servicios a los consumidores. Los mas
importantes son correo electronico, recuperacion de informacion, banca en linea, audio y
musica, television y cine, comercio electronico, gobierno electronico y gobierno
electronico, salud electrénica, educacién, videojuegos y servicios moviles. En los Gltimos
afios, ha habido mas servicios como Peer to Peer (P2P), blogs o comunidades virtuales y

escuelas de negocios que se especializan en proporcionar su capacitacion.

Herramientas Tecnoldgicas Educativas

Las TIC, las tecnologias de la informacion y la comunicacion son herramientas como
computadoras, software, redes sociales, videojuegos, teléfonos, correo electrénico, entre
otras cosas, que se han instalado en la vida cotidiana. Mé&s que otras estdn a punto de
revolucionar la forma de comunicarse y aprender.

Sin lugar a dudas, abren oportunidades sin precedentes en el campo de la educacién para
generar mejores oportunidades de desarrollo para los nifios de nuestro pais y del

continente.

Si herramientas tecnoldgicas

son los méas importantes en el PARTES PB|NC|PALES

CPU
MICROPROCESADOR

-

desarrollo de la ciencia, y su

tarea principal es la rapida

=" pisco RIGIDO
comunicacion y la interaccién

entre los estudiantes, y - , MEMORIA RAM
también es muy importante : d
GABINETE - \o AL

que los padres interfieran con TORRE

. ., PLACA MADRE -MATHER
esta Interaccion, por lo que ‘./

) FUENTE DE
deben estar conectados al ﬂ ALIMENTACION
mismo tiempo, donde el

maestro es también un estudiantes trilogia , los profesores y padres facilitan el aprendizaje
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para los jovenes, ya que este tipo de sistema creara lazos de confianza y comunicacién
entre los proyectos involucrados en algunos de los materiales cominmente utilizados para

dar los temas de tecnologia de la informacion que tenemos los siguientes:

Sobre la CPU

Teclado
Mouse
Altavoces
Monitor

Impresora

v V VYV VYV VvV V

internet

Las herramientas mas utilizadas para esto son las siguientes:

> Chat

'—\/

M COUS[Q e

» Mensajes instantaneos
» Conferencia de audio

» Video conferencia. etcétera

Funciones educativas de estrategias tecnologicas.

Los docentes y los estudiantes que dependen de las necesidades que aparecen en el aula
pueden estar creando una estrategia con los recursos tecnologicos que tienen, con la
intencion de probar o aprender un nuevo recurso para proporcionar nuevos conocimientos

en el proceso de ensefianza.

Si las estrategias educativas se aplican correctamente, se puede llevar a cabo una buena

interaccion en la trilogia de los agentes, lo que limita las siguientes herramientas:
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Instrumento para el proceso de informacion: también conocido como herramientas de

oficina que se utilizan para crear bases de datos, preparar informes, realizar calculos, etc.

Funcionalidades de estrategias tecnoldgicas

Las principales funcionalidades de las estrategias tecnoldgicas estan relacionadas con:

* Capacidad de usar tecnologia digital

» Utilizar el acceso del personal a la informacion, la comunicacion, la gestion y el
procesamiento de datos.

* Gestion del centro: secretaria, biblioteca, gestion de la atencion del alumno.

* Aplicacion de ensefianza para facilitar los procesos de ensefanza y aprendizaje

* Comunicacion con las familias (a través del sitio web del centro)

» Comunicacion con el medio ambiente

» Relaciones entre profesores de diferentes centros (a través de redes y comunidades

virtuales): compartir recursos y experiencias, transferencia de informacién, preguntas.

Wiki o enciclopedias.- "Wiki se utiliza para crear paginas web de forma rapida y
eficiente, sino que también ofrece una gran flexibilidad a los usuarios, incluso los usuarios
gue no tienen una gran cantidad de conocimientos de informatica o programacion, puede

incluir muy facilmente texto, hipertexto, documentos digitales, enlaces y otra.

La mayoria de los sitios wiki actuales contienen un historial de cambios que le permiten
recuperar facilmente su estado anterior y ver qué usuario introdujo cada cambio, lo que
facilita en gran medida el mantenimiento y el control comunes de los usuarios
malintencionados. Por lo general, sin la necesidad de una version anterior, el contenido

que muestra la pagina wiki editada se actualiza.
En la World Wide Web (www). - "se basa en hipertekstach, las paginas a las que se
pueden insertar hipervinculos. Conducen al usuario de una pagina a otra oa otro punto de

lared".

Es un sistema de distribucion de informacién basado en hipertextos o hipermedia

conectado y accesible a través de Internet. Al usar el navegador web, el usuario explora
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sitios web compuestos por sitios web que pueden contener texto, imagenes, videos u otro

contenido multimedia y los examina mediante hipervinculos.

Canal de comunicacion. - Facilita la comunicacion interpersonal, el intercambio de ideas

y materiales, y el trabajo en equipo

Como uno de estos canales de comunicacion, Facebook es una de las redes sociales mas
utilizadas actualmente, a lo que el profesor puede aportar muchos beneficios creando

grupos de amigos de distribucion regulados por el nimero de asignaturas y cursos.

Determinar los temas de debates en horas especificas para los estudiantes de acuerdo con

el tema de las clases, tratados para fortalecer el conocimiento y fomentar la investigacion.

o herramientas de mensajeria tales como Outlook, Gmail, washapp, etc. También son muy
atiles porque se pueden usar para enviar y recibir tareas electronicas, y luego a la siguiente

clase para llevar a cabo el apoyo apropiado del estudiante del trabajo enviado a su tutor.

El uso de un blog creard y publicard un blog en linea. Para publicar contenido, el usuario
no necesita escribir ningln codigo ni instalar programas de servidor porque estan alojados

en los servidores de Google en el dominio de blogspot.com.

Foros en Internet como herramientas pedagdgicas. "Hay una gran variedad de
estrategias instructivas y técnicas en el proceso de ensefianza y aprendizaje que permiten
alcanzar los objetivos de aprendizaje propuestos, y la eleccion depende del modelo de

ensefianza que asume el docente, la naturaleza del contenido, el tiempo y otras variables".

Un foro es una aplicacién de Internet que admite debates o revisiones en linea, lo que
permite al usuario expresar sus ideas o comentarios sobre el tema. En comparacion con un
wiki, no puede modificar las contribuciones de otros miembros a menos que tenga

derechos especiales, como los asignados a moderadores o administradores.

* Por otro lado, en comparacion con los blogs, difieren en que los foros permiten anidar
una gran cantidad de usuarios y debates, asi como comentarios en blogs. Ademas, los foros

generalmente tienen temas méas diversos o amplios con una cantidad méas diversa de
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contenido y la capacidad de personalizar a nivel de usuario (no solo a nivel del
propietario). A menudo, el foro en linea le permite al administrador del sitio definir varios
foros en una plataforma. Actuaran como contenedores de discusion para que los usuarios
comiencen; otros usuarios pueden responder a discusiones ya iniciadas 0 comenzar nuevas,

de acuerdo con su propio reconocimiento. Hay foros de internet y foros fuera de linea.

Los foros de Internet son aquellos en los que se mantiene una comunicacion constante. Los
foros fuera de linea son aquellos en los que los comentarios permanecen, y los visitantes
pueden expresar su opinién sobre el tema

* Herramientas de conferencia de audio y videoconferencia. También son un apoyo
ideal para los maestros, porque la ensefianza no solo debe tener lugar en las clases, si
también desde sus hogares y la interaccion con el alumno y el padre. fomentando de esta
manera la implementacion de proyectos entre padres e hijos. Independientemente de si se
trata de investigacion, invenciones, ecologicas o sociales, con las pautas y el cuidado del

maestro.

A continuacion se muestran las TIC mas usadas dentro del ambito escolar, podemos ver
desde las més antiguas y pioneras como el radiocassette hasta las mas modernas como las

pizarras digitales y las tablets pc.

o Empezamos con el radiocassette usado generalmente en las clases de idiomas

para poner audiciones y practicar la pronunciacion.

86


https://lh5.googleusercontent.com/-6uwwiQT5qV0/TXIigF9yMSI/AAAAAAAAAAQ/_hgo4KR2Abk/s1600/6727-radio-cassette-con-cd-mp3-elta[1].jpg

o Television usada para reproducir videos o peliculas de interés en cada asignatura.

o EI proyector de diapositivas solia ser usado por los profesores de geografia e
historia para mostrarnos monumentos, pinturas y otras muchas diapositivas de

interés. Poco utilizado en la actualidad.

B
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o Los ordenadores e impresoras al principio se contaban con pocos ejemplares
localizados en las bibliotecas o despachos de profesores. Actualmente la

situacién ha cambiado y se cuenta como minimo con un ordenador para cada aula

conectado a una impresora compartida por varias clases.
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https://lh4.googleusercontent.com/-3T3iGP2fRwQ/TXIi7m5LJtI/AAAAAAAAAAU/f8VXlzBLbuA/s1600/philips-42pfl5603d-eco-tv[1].jpg
https://lh3.googleusercontent.com/-_Q49Uzr2_hI/TXIqWSEDgFI/AAAAAAAAAAw/UbywdSrZ31E/s1600/175476[1].jpg
https://lh6.googleusercontent.com/-36yG5A_cDUY/TXIvTgFxX2I/AAAAAAAAABI/_7WZJko5ZnM/s1600/impresora-epson[1].jpg
https://lh4.googleusercontent.com/-3T3iGP2fRwQ/TXIi7m5LJtI/AAAAAAAAAAU/f8VXlzBLbuA/s1600/philips-42pfl5603d-eco-tv[1].jpg
https://lh3.googleusercontent.com/-_Q49Uzr2_hI/TXIqWSEDgFI/AAAAAAAAAAw/UbywdSrZ31E/s1600/175476[1].jpg
https://lh6.googleusercontent.com/-36yG5A_cDUY/TXIvTgFxX2I/AAAAAAAAABI/_7WZJko5ZnM/s1600/impresora-epson[1].jpg

“ y

Los teléfonos mdviles utilizados para la comunicacion entre familia y escuela

como por ejemplo las faltas de asistencia, concertar reuniones...y también han

sido objetos intervenidos por los profesores a muchos de nosotros a lo largo de

nuestra escolaridad.

o Retroproyector utilizado por los profesores que a través de transparencias

proyectaban los apuntes para no tener que copiarlos en la pizarra.
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https://lh5.googleusercontent.com/-dwDI_IuGrSk/TXIowqm4pyI/AAAAAAAAAAo/XPBKNAqrfMo/s1600/ordenador1[1].jpg
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https://lh5.googleusercontent.com/-dwDI_IuGrSk/TXIowqm4pyI/AAAAAAAAAAo/XPBKNAqrfMo/s1600/ordenador1[1].jpg
https://lh3.googleusercontent.com/-dWTAZN5lvKc/TXIj53Hd8cI/AAAAAAAAAAY/cE0StqM697o/s1600/20071128004742-movil[1].jpg
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https://lh6.googleusercontent.com/-TUXRyFfAOv8/TXImP7jcknI/AAAAAAAAAAg/bczZkZzLcj8/s1600/19507[1].jpg

« PDA tuvieron un gran boom cuando algunas comunidades las subvencionaban a
los colegios e institutos para ser usadas por los profesores a modo de listado. Pero
acabaron teniendo poco éxito puesto que muchos de los profesores preferian las

listas de papel de toda la vida.

« Cafion proyector fué la evolucion del retroproyector con la particularidad de que

este Gltimo se podia conectar a un ordenador sin necesidad de transparencias.

T

\
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o Punteros laser los usan los profesores para apuntar en las proyecciones aquello
que estan explicando en ese momento. También suelen tener un botdn que sirve

para pasar diaposotivas sin tener que utilizar el ordenador.
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https://lh4.googleusercontent.com/-jrP3hXpgv-Y/TXIlaROcChI/AAAAAAAAAAc/aJkQzn1oi6c/s1600/pda[1].jpg
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https://lh4.googleusercontent.com/-jrP3hXpgv-Y/TXIlaROcChI/AAAAAAAAAAc/aJkQzn1oi6c/s1600/pda[1].jpg
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https://lh4.googleusercontent.com/-0EdQsk_DC_o/TXIpmGadHII/AAAAAAAAAAs/ahcvo878m-4/s1600/MO7186_16[1].jpg

e Pendrives utilizados por los profesores y alumnos para almacenar

mucha informacion en poco espacio.

e Ordenadores portétiles se han introducido poco a poco en al ambito escolar y
cada vez mas son los colegios que cuentan con esta tecnologia no sélo usada por

los profesores sino también por los alumnos.

o Pizarras digitales son las nuevas sustitutas de las pizarras convencionales y se van

viendo cada vez mas en nuestros centros espafioles.
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https://lh3.googleusercontent.com/-9Om0nn4YxVU/TXIrN4ZxcZI/AAAAAAAAAA4/2bjN5u4dm0Q/s1600/pendrive_usbbluedongle[1].jpg
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https://lh4.googleusercontent.com/-vLpZ5BZHmvg/TXIuHAvJdbI/AAAAAAAAABE/R1lMmdozj90/s1600/pizarra digital[1].jpg

o Tablets pc utilizada por los alumnos de algunos colegios que tiene ciertas
ventajas ya que al estar en red el profesor puede ver lo que hace el alumno al

instante.

6 herramientas TIC que mejoran tus clases

Internet nos permite aprender y estudiar fuera de las escuelas habilituales, ya sea de forma
complementaria 0 mediante una metodologia, por qué estas herramientas eficaces de
aprendizaje electronico también pueden ser utilizadas por los profesores en las
instituciones tradicionales para mejorar la practica y el apego. Proporcionamos 5

herramientas de Mashable que puedes usar para mejorar tus clases y que deberias probar

1. Nube

Muchas instituciones no tradicionales, pero en un
contexto institucional, las comunidades virtuales
ofrecen una nube, Indiana University High
School, que permite a estudiantes de todo el

mundo obtener diplomas de capacitacion

realizados como parte del aprendizaje virtual en

tiempo real.
La nube hace que la educacién sea mas flexible para ambas partes: profesores y

estudiantes, y a menudo también mas barata. No se pueden enviar y almacenar facilmente

cuadernos, libros, materiales fisicos y de capacitacion, todos los recursos estan en la nube
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https://lh5.googleusercontent.com/-Y7sUCC9QhrU/TXIyBC4mFHI/AAAAAAAAABM/qzvhQ07wNo8/s1600/la-salle_Proyecto-matic-parvulario-3[1].jpg
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2. Facebook

En abril Facebook lanz6 el Grupo de
Facebook para Escuelas. Estas
comunidades se usan para crear tableros
de anuncios, compartir  archivos,
mensajes, etc. Los estudiantes vy

profesores también pueden usar Facebook

como un grupo de estudio en linea que

puede estar cerrado al puablico. Muchas escuelas, universidades han comenzado a usarlo
para informar a estudiantes, estudiantes y familias, fotos que comparten eventos y videos o
aconsejan y planifican nuevas actividades; Ademas, ofrece sugerencias y consejos para

docentes y consejos escolares.

3. Twitter

En Virginia Commonwealth University, el docente
exigio a sus alumnos que se registraran en Twitter y
los utilizaran juntos para crear un club de lectura. Al
igual que en Twitter, generalmente un televisor o una
pelicula, puedes hablar sobre proyectos, libros,
educacion, fisica ... todo. Este maestro también

encargo la tarea a través de microblogging

Otra experiencia similar en el campo de la educacion
superior, pero puede ser a traves de otras etapas educativas cuando la maestra de historia,
Monica Rankin, Texas Dallas University, les pidi6 a los estudiantes masculinos y
femeninos usar Twitter para enviar mensajes y hacer preguntas durante las clases y durante
las conferencias
4. Tumblr

En lugar de escribir en una libreta, los estudiantes (y i

nosotros / usted) pueden crear notas, pensamientos y “
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archivos més organizados y organizados desde la plataforma de microblogs, todo de
Tumblr.

Los profesores y profesores de Columbia Journalism lo utilizan como una tableta. Todos

pueden publicar sus investigaciones y articulos y la informacion relevante que necesitan.
Cada estudiante puede tener una cuenta Tumblr individual y también podemos crear blogs
grupales, enviar tareas, compartir ideas, participar, hacer preguntas ... Es interesante saber
que los maestros de desarrollo profesional también tienen etiquetas educativas.

5. Pinterest

Pinterest no solo se utiliza para la %

planificacion de bodas: la gestion de

boletines es una valiosa fuente de P .
informacion  para  profesores y -~ m
profesores para crear y organizar .

lecciones en linea y exponer recursos. l‘ﬁ A e
Ademés, también es una herramienta '_ e

que permite la colaboracion entre profesionales, familias, estudiantes y estudiantes de
ideas afines ... y también puede usarlo como una herramienta para una plataforma
organizacional o como un proyecto de grupo, como un guién grafico lleno de reuniones,

iméagenes, dibujos y videos.

6. Whatsapp

WhatsApp es una aplicaciéon de chat para teléfonos
moviles de ultima generacion, los Ilamados smartphones.
Permite el envio de mensajes de texto a través de sus
usuarios. Su funcionamiento es idéntico al de los
programas de mensajeria instantanea para ordenador mas
comunes.
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La identificacion de cada usuario es su numero de teléfono movil. Basta con saber el
numero de alguien para tenerlo en la lista de contactos. Es imprescindible que, tanto el
emisor como el destinatario, tengan instalada esta aplicacion en su teléfono.

Para poder usar WhatsApp hay que contratar un servicio de internet mévil. Los mensajes
son enviados a través de la red hasta el teléfono de destino.

7 pasos para introducir las redes sociales en el centro educativo

Para proteger a nuestros estudiantes, necesitamos una guia adecuada; Edutopia, en
cooperacion con Facebook y Steven Anderson, propone siete temas que permitiran el
desarrollo de una regulacidn clara sobre el uso de las redes sociales en el centro educativo.
No hay un enfoque correcto, es posible desarrollar un conjunto de reglas razonables. Aqui

tenemos una version personalizada, resumida y traducida de la lista

El crecimiento y la popularidad de los sitios de redes sociales ha creado una serie de
oportunidades y desafios para los docentes. Incluso los mas experimentados y
experimentados tienen problemas para utilizar los recursos sin ninguna incertidumbre
sobre la integracion y la seguridad. Con estos nuevos mensajes de los medios sociales nos
Ilegan muy rapidamente gracias a Internet, los mensajes y las opiniones de los estudiantes
y profesores son inmediatos ... Todas estas ventajas implican que, al mismo tiempo facilita

la inmediatez de algo difamatorio o heridos a la velocidad de la luz y mas alla del aula.

1. Verifique las reglas y la cultura de la escuela. Debes entender como se siente la

comunidad educativa en las redes sociales

2. Organice un equipo que incluya profesores que utilicen las redes sociales y no los

utilicen en el aula

3. Examina y evalla las reglas que ya existen en la escuela, las que se usan en otras

escuelas y lo que ya has hecho en tu centro para descubrir qué funciona y qué no funciona.
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4. Escribir un boceto y solicitar una opinién: recogemos la informacion recopilada y

pedimos a las partes que sopesen el proyecto, planifiquen la reunién y hablen cara a cara

5. Presentar el proyecto al consejo escolar y otros 6rganos de toma de decisiones; debes

asegurarte de que el proyecto no viola ninguna regla actual

6. Desarrollar estandares para cada grupo dentro de la comunidad e introducirlos en las

Reglas del Régimen Interno, notificando y enviando mensajes a todos y a todos.

7. Llevar a cabo revisiones periodicas: este debe ser un documento en vivo y, a menudo

revisado

4.4. RESULTADOS ESPERADOS DE LA ALTERNATIVA

Esta propuesta alternativa ayudara a resolver el problema de la falta de uso de las
estrategias tecnologicas en los procesos de aula que se encontré en la institucion donde se
realiz6 la investigacion. Por tanto, es necesario desarrollar una educacion de guia, que
sirve como una ayuda de la herramienta y la ensefianza para los profesores, por lo que él
sabe, se actualiza y el uso de los recursos tecnologicos en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, y por lo tanto no se vuelven obsoletos, en el que las tecnologias son el proceso
de evolucién y cambio constante. Si sabemos que el proceso educativo se fortalece para
incluir las TIC como una herramienta de aprendizaje, es necesario que tanto los maestros
como los estudiantes comiencen a usarlos como recursos educativos que respalden el
trabajo conjunto y el aprendizaje sensato. En relacion con este documento, se una
herramienta para ayudar al maestro a conocer las ventajas de usar herramientas
tecnoldgicas como; informes, el uso de navegadores y motores de bdsqueda, correo
electronico, chat, blogs y capacitacion de docentes de wiki para implementar esta
educacion de alta calidad y mejorar la capacitacion de los estudiantes que se preparan para

la institucion.
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ANEXOS



ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

Encuesta dirigida a Docentes

¢Considera usted que por medio de las herramientas tecnoldgicas, los estudiantes podran
aspirar a un mejor proceso de ensefianza aprendizaje en la institucion educativa?

60%
40%
0 0
10 100%

Tabla# 1 Podran aspirar a un mejor proceso de ensefianza aprendizaje
Fuentes: Docentes de la Unidad Educativa “José Rodriguez Labandera”.
Elaborado por: Jimmy Guaman Jaicome

Gréfico 1
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Grafico 1 Podran aspirar a un mejor proceso de ensefianza aprendizaje
Fuentes: Docentes de la Unidad Educativa “José¢ Rodriguez Labandera”.
Elaborado por: Jimmy Guaman Jacome

Analisis
En esta encuesta el 60% de los docentes consideran que por medio de las herramientas

tecnoldgicas, los estudiantes podran aspirar a un mejor proceso de ensefianza aprendizaje
en la institucion educativa, mientras que el 40% manifestd que no.

Interpretacion:

Mediante las estrategias tecnoldgicas se podra lograr un mejor proceso de ensefianza
aprendizaje de la que los principales beneficiados serdn los estudiantes y toda la
comunidad educativa.



Encuesta dirigida a docentes

¢Considera usted que se deban aplicar estrategias tecnologicas, para que los estudiantes se
beneficien de la ensefianza aprendizaje en la institucion educativa?

90%
10%
0 0
10 100%
Tabla 2 # Aplicar estrategias para beneficiar la ensefianza aprendizaje
Fuentes: Docentes de la Unidad Educativa “José¢ Rodriguez Labandera”.
Elaborado por: Jimmy Guaman Jaicome
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Gréfico 1 Aplicar estrategias para beneficiar la ensefianza aprendizaje
Fuentes: Docentes de la Unidad Educativa “José¢ Rodriguez Labandera”.
Elaborado por: Autora

Andlisis

En esta encuesta el 90% de los docentes consideran que se deban aplicar estrategias
tecnoldgicas, para que los estudiantes se beneficien de la ensefianza aprendizaje en la
institucién educativa, mientras que el 10% manifesto que no.

Interpretacion:

Es necesario que se apliquen estrategias tecnoldgicas que innoven el proceso de ensefianza

aprendizaje y marque una pauta en dicho proceso beneficiando la educacion y a los
educandos.



Encuesta dirigida a Estudiantes

¢Considera usted que por medio de las herramientas tecnologicas, usted y sus compafieros
mejoraran su proceso de ensefianza aprendizaje?

60%
40%
0 0
72 100%

Tabla 2 # Podran aspirar a un mejor proceso de ensefianza aprendizaje
Fuentes: Estudiantes de la Unidad Educativa “José Rodriguez Labandera”.
Elaborado por: Jimmy Guaméan Jaicome
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Gréafico 1 Podran aspirar a un mejor proceso de ensefianza aprendizaje
Fuentes: Estudiantes de la Unidad Educativa “José¢ Rodriguez Labandera”.
Elaborado por: Autora

Analisis
En esta encuesta el 60% de los docentes consideran que por medio de las herramientas

tecnoldgicas, los estudiantes podran aspirar a un mejor proceso de ensefianza aprendizaje
en la institucion educativa, mientras que el 40% manifesto que no.

Interpretacion:

Mediante las herramientas tecnoldgicas y estrategias adecuadas, el estudiante mejorara su
proceso de ensefianza aprendizaje y mejorara asi mismo, su criterio cognitivo.
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CRONOGRAMA GENERAL

TIEMPO

ACTIVIDADES

INICIO DE LA INVESTIGACION

6 A PROCEDIMIENTO DE LA INFORMACION

10 | SUSUTENTACION

8 REVISION DEL PROYECTO DE
INVESTIGACION

CRONOGRAMA DE TRABAJO




MATRIZ DE CONSISTENCIA

Tema: Estrategias tecnoldgicas educativas y su incidencia en la ensefianza aprendizaje de los estudiantes en el Tercer Afio de la Unidad Educativa “José Rodriguez Labandera”, Cantén
Quevedo, Provincia de Los Rios”.

PROBLEMA GENERAL

OBJETIVO GENERAL

HIPOTESIS GENERAL

VARIABLE
INDEPENDIENTE

VARIABLE DEPENDIENTE

¢(Como determinar las estrategias

Determinar las estrategias tecnoldgicas

El uso de las herramientas

Estrategias tecnolégicas

Ensefianza aprendizaje

tecnoldgicas educativas inciden en la | educativas que inciden en la enseflanza | Determinando las estrategias tecnoldgicas | educativas
ensefianza aprendizaje de los estudiantes del | aprendizaje en los estudiantes del Tercer Afio | educativas  mejorara la  ensefianza
Tercer Afio de Diversificado de la Unidad | de Diversificado de la Unidad Educativa | aprendizaje en los estudiantes del Tercer
Educativa “José Rodriguez Labandera”, | “José Rodriguez Labandera” Afio de Diversificado de la Unidad
canton Quevedo, Provincia de los Rios? Educativa “José Rodriguez Labandera”.
DERIVADOS ESPECIFICOS DERIVADAS INDICADORES INDICADORES
¢Como Analizar las estrategias tecnolégicas | Analizar las estrategias tecnolégicas | Analizando las estrategias tecnoldgicas | Definicion de estrategias | Importancia de la ensefianza
educativas en la ensefianza aprendizaje de | educativas en la ensefianza aprendizaje de los | educativas mejorard en la enseflanza | tecnoldgicas educativas aprendizaje

los estudiantes del Tercer Afo de
Diversificado de la Unidad Educativa “José
Rodriguez Labandera”, canton Quevedo,
Provincia de los Rios?

estudiantes del Tercer Afio de Diversificado
de la Unidad Educativa “José Rodriguez
Labandera”.

aprendizaje de los estudiantes del Tercer
Afio de Diversificado de la Unidad
Educativa “Jos¢ Rodriguez Labandera”.

¢Qué tipo de recursos tecnolégicos utilizan
los docentes para la ensefianza aprendizaje
de los estudiantes del Tercer Afio de
Diversificado?

Identificar  los  recursos  tecnoldgicos
utilizados en los docentes para la ensefianza
aprendizaje de los estudiantes del Tercer Afio
de Diversificado.

Identificando los recursos tecnolégicos
utilizados en los docentes aportara para la
ensefianza aprendizaje de los estudiantes del
Tercer Afio de Diversificado.

¢{Como Sugerir estrategias metodol6gicas
educativas para la ensefianza aprendizaje en
los estudiantes del Tercer Afo de
Diversificado de la Unidad Educativa “José
Rodriguez Labandera”.

Sugerir estrategias metodolégicas educativas
para la ensefianza aprendizaje en los
estudiantes del Tercer Afio de Diversificado
de la Unidad Educativa “José Rodriguez
Labandera”.

Sugiriendo estrategias  metodoldgicas
educativas ayudard para la ensefianza
aprendizaje en los estudiantes del Tercer
Afio de Diversificado de la Unidad
Educativa “José Rodriguez Labandera”.

Las  herramientas  virtuales

fomentan el aprendizaje

Clasificacién de las
herramientas tecnoldgicas en el
proceso de ensefianza
aprendizaje

Propuesta: Guia didactica de estrategias tecnoldgicas educativas en la ensefianza aprendizaje de los estudiantes en el Tercer Afio de la Unidad Educativa “José Rodriguez Labandera”.
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