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RESUMEN

El presente proyecto de investigacion se ha realizado con el objetivo de evaluar los entornos
virtuales de Aprendizaje y su incidencia en el rendimiento académico de los estudiantes, con
la intencidn de analizar cada uno de los entornos virtuales y la influencia que posee en los
estudiantes durante el proceso de aprendizaje y el uso de las Nuevas Tecnologias de la
Informacion y de la Comunicacion en los procesos educativos, se propone analizar desde
una perspectiva socio-cultural, los Entornos Virtuales de Aprendizaje como un instrumento
de mediacion, es decir, como un componente que afiade a la actividad educativa dos
orientaciones: como estructura de accion externa y fuente para representacion interna.
Formulando asi, un entorno virtual de aprendizaje, al orientar modos propios de actuacién
tecnologica en el proceso educativo, por lo tanto, se utilizé la metodologia de campo para el
desarrollo del proceso investigativo, en la encuesta aplicada a las 3 plataforma a Moodle
obtuvo el 30 % la plataforma Chamilo obtuvo el 20 % y la plataforma Schoology obtuvo el
50% de aceptacion por lo tanto el escenario de prueba virtual se lo realizo con plataforma
Schoology. Obteniendo como conclusion que la plataforma schoology tuvo mas aceptacion
que la plataforma Moodle y Chamilo debido a que los estudian tuvieron més facilidad en el
manejo y uso de la plataforma Schoology denotando que esta plataforma ayuda a mejorar el
rendimiento académico de los estudiantes en la cual aplicaremos Curso didactico del modulo
basico de computacion en la plataforma schoology en los estudiantes de la Facultad de

Ciencias, Juridicas, Sociales y de la Educacion

Palabra clave: Evaluacion de los entornos Virtuales, Rendimiento Académico, Chamilo,
Schoology, Moodle.
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SUMMARY

his research project has been carried out with the aim of evaluating the virtual learning
environments and their impact on the academic performance of students, with the intention
of analyzing each of the virtual environments and the influence it has on students during the
learning process and the use of New Information and Communication Technologies in
educational processes, it is proposed to analyze from a socio-cultural perspective, the Virtual
Learning Environments as a mediation instrument, that is, as a component that it adds two
orientations to the educational activity: as an external action structure and as a source for
internal representation. Thus formulating a virtual learning environment, by orienting its
own modes of technological action in the educational process, therefore, the field
methodology was used for the development of the research process, in the survey applied to
the 3 platforms, Moodle obtained the 30% the Chamilo platform obtained 20% and the
Schoology platform obtained 50% acceptance therefore the virtual test scenario was done
with the Schoology platform. Obtaining as conclusion that the schoology platform had more
acceptance than the Moodle and Chamilo platform because the students had more facility in
the use and management of the Schoology platform, denoting that this platform helps to
improve the academic performance of the students in which we will apply Didactic course
of the basic module of computing in the schoology platform in the students of the Faculty

of Sciences, Legal, Social and Education

Keyword: Evaluation of Virtual Environments, Academic Performance, Chamilo,

Schoology, Moodle.
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INTRODUCCION

Es importante contar con experiencias significativas que ayuden a estudiar,
comprender, investigar y desarrollar nuevas practicas educativas. Por otra parte, ya hay un
cambio en marcha en las metodologias docentes derivadas en buena medida de la irrupcién
de las Nuevas Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (NTICs) y de los Entornos
Virtuales de Aprendizaje (EVA).

Estos cambios implican nuevas necesidades evaluadoras y nuevos perfiles
computacionales de alumnos y de profesores. Se ha podido establecer que los estudiantes
puedan comprender los conceptos, que permiten desarrollar el manejo de herramientas

tecnologicas en el &mbito educativo.

El capitulo I expresa todo aquello sobre el tema a estudiarse, en donde se
presentara la idea o tema de investigacion el cual involucra a los Entornos Virtuales de
Aprendizaje (EVA) en conformacion del marco contextual con sus contextos
internacional, nacional, local e institucional, que permiten determinar la situacion
problemadtica, en focalizada en el planteamiento del problema por medio de su problema
general y sus problemas derivados, en consecuencia se analizard la delimitacion de la
investigacidn con sus lineas, la justificacion que da porque se quiere realizar este proyecto

en consecuencia analizar el objetivo general y especifico.

El capitulo 11 se expone todo lo referente al marco teorico subdivididas en marco
conceptual con sus respectivas variables y sus derivadas con sus analisis, con citas
textuales y parafraseo con el proposito de mejorar las alternativas desarrolladas en la
investigacion. En el marco referencial, con su antecedente investigativo, categorias de
analisis y postura tedrica con diferentes autores donde se argumenta relacionando el tema

investigativo, hipotesis general y especificas y las variables.



El capitulo 111 se da a conocer el resultado de la investigacion que permite conocer
las pruebas estadisticas a partir de ellos podemos establecer el analisis e interpretacion de
datos y obtener como resultados las conclusiones y recomendaciones con posibles

soluciones a las actividades dentro del proceso de la investigacion.

El capitulo IV se establece todo lo referente a las actividades de la propuesta aplicable
de los resultados de la investigacion con el objetivo de identificar y conocer las diferentes
situaciones que necesitan los docentes para poder conocer con claridad sobre la plataforma

Schoology en el mejoramiento de los estudiantes.



CAPITULO I.- DEL PROBLEMA

1.1. IDEA O TEMA DE INVESTIGACION.

Evaluacion de los Entornos Virtuales de Aprendizaje con enfoque al Rendimiento
Académico de los estudiantes de la Facultad de Ciencias Juridicas, Sociales y de la
Educacion de la Universidad Técnica de Babahoyo.

1.2.  MARCO CONTEXTUAL.

1.2.1. Contexto Internacional.

A nivel internacional se puede establecer la descripcion de la préctica de metodologia
evaluadora en un contexto de formacién universitaria, dentro del marco organizativo de
cambio que supone la adaptacion al espacio comun europeo. “Se trata de una experiencia de
formacion con una fuerte componente de desarrollo docente y de actividades de aprendizaje
on line” (Zapata, 2012, pag. 17).

El sentido, significado de las competencias en este contexto, su evaluacion,
herramientas y métodos, y problemas que plantea en la docencia virtual. EI problema del
fraude y de la autentificacion. Sefialamos la relevancia de contar con experiencias
significativas que ayuden a estudiar, comprender, investigar y desarrollar nuevas iniciativas

ayudandose de lo ya realizado.

Asi como de revisar conceptos, analizar el sistema de evaluacion, y reflexionar sobre
las nuevas situaciones y factores en los que se desenvuelve la evaluacidn de aprendizajes, y
la adquisicion de competencias. Los nuevos perfiles de competencias previos y en
desarrollo, los factores en presencia sobre riesgo de plagio académico, la autoria de las
actividades es igualmente objeto de estudio y de reflexion. Finalmente se plantea, con las

conclusiones.



En donde se ha podido establecer las diferentes posibilidades y tendencias en la
Educacién Superior e indaga sobre las posibilidades de implementacion de foros virtuales
en catedras universitarias, dando las bases tedrico-conceptuales para la formulacion de

estrategias y propuestas de accion didacticas.

Se procede al andlisis de los antecedentes existentes sobre la tematica, analisis
documenta de las formas de implementacién y de los resultados obtenidos observa el
ejercicio asincrénico propio de los foros que permite a los estudiantes articular sus ideas y
opiniones desde distintas fuentes relacionadas al aprendizaje por medio de la interaccion

distribuidas en los espacios y tiempos vinculados en la ensefianza de los estudiantes.

En el campo de la educacion superior, estos ambientes ofrecen una alternativa viable
para evaluar el desempefio académico, tanto individual como grupal, en cursos presenciales
de licenciatura, al facilitar el registro y tratamiento de datos, para ser utilizados como
evidencias confiables en el proceso. El objetivo del presente estudio es el de establecer los

factores que caracterizan a una evaluacion efectiva en un ambiente virtual.

La evaluacién del desempefio es un proceso educativo que tiene diferentes propdsitos.
El mas evidente es el de calificar el nivel de cumplimiento de los objetivos de aprendizaje
propuestos en el programa o curso académico, mismo que se realiza durante periodos

especificos del proceso y se consideran para la evaluacion final del curso.

1.2.2. Contexto Nacional.

A nivel nacional en el Ecuador se ha podido establecer en “la rapida difusién de los
sistemas de gestion de la calidad ha revolucionado las organizaciones de nuestros dias”. En
el ambito industrial, su impacto es tal que una empresa que no satisfaga los estandares de
calidad exigidos por sus clientes o consumidores” lo tendrd muy dificil para hacer frente a

sus competidores (Martinez, 2012, pag. 10).



Los sistemas de gestion de la calidad toman como punto de partida la idea de que
satisfacer las necesidades de los clientes y hacerlo al menor coste posible es el objetivo de
cualquier organizacion. Una empresa exitosa serd aquella que sea capaz de identificar,
interiorizar, satisfacer y superar de forma continua las expectativas de sus clientes en

relacion con los productos y servicios suministrados.

Lo revolucionario de esta nocion de calidad radica en que es el propio cliente, el
consumidor, el que determina si un producto es 0 no aceptable, convirtiéndose asi en juez
Unico y supremo de la calidad. La gestion de la calidad exige que el disefio de cualquier
producto o servicio parta de un profundo conocimiento de las necesidades, preferencias,

valores y criterios de compra de los clientes.

El problema radica en que la satisfaccion de las necesidades de los clientes es un
proceso complejo. La experiencia indica que las intuiciones de los directivos o empresarios
sobre cuéles son los atributos de sus productos o servicios mas valorados no tienen por qué
coincidir, y de hecho no suelen hacerlo, con las preferencias efectivas de estos. De ahi la
necesidad de recurrir a técnicas de investigacion y modelos que permiten a las empresas

identificar a sus clientes potenciales.

Las bibliotecas universitarias se enfrentan a los cambios cualitativos impuestos por la
sociedad de la informacion y el conocimiento en los procesos, productos y servicios.
Incorporar al flujo de trabajo de la biblioteca aspectos como la alfabetizacion
informacional, la evaluacién y la innovacién constituye un reto esencial para la

universidad actual y del futuro (Pinto & Fernandez, 2012, pag. 15).

Segun Pinto & Fernandez, a partir de la informacion de América Latina y el Caribe,
se describen como estos conceptos van integrandose en la filosofia de trabajo de estas
instituciones y de las nuevas competencias que los bibliotecarios y documentalistas deben

dominar para lograr el avance de la profesion hacia nuevos horizontes.



El transito de la “sociedad industrial” a la “sociedad de la informacion y el
conocimiento” constituye razon suficiente para que a nivel global las organizaciones hayan
tenido que suplir los estilos cerrados y conservadores de trabajo por una filosofia abierta a
los cambios y orientada al aprendizaje de las personas y de la propia organizacion.

1.2.3. Contexto Local.

En la provincia de Los Rios se establece nuevas habilidades para Evaluacién de los
Entornos Virtuales de Aprendizaje con enfoque al Rendimiento Académico de los
estudiantes de la Facultad de Ciencias Juridicas, Sociales y de la Educacion de la
Universidad Técnica de Babahoyo, es importante sefialar, que estos factores se combinan de

muchas maneras para generar distintos niveles de calidad en el aprendizaje.

Como ocurre en el caso de las interacciones del orden, como las del tipo estudiante
contenido; estudiante-profesor; estudiante-actividades; o las interacciones de los
estudiantes, contenidos, tecnologia; estudiante-actividades-tecnologia. La nocion de
interaccion compleja supone aqui una relacion de todos los factores componentes con el
aprendizaje, pero, no de manera aditiva que pudiera explicar dicho fenébmeno en términos

del impacto que cada uno factores.

El aprendizaje es una accién simultanea, global y recursiva de todos ellos sobre dicho
fenémeno. Lo complejo es lo opuesto a lo simple, es lo intrincado, pluridimensional y
multifactorial en su estructura, funcionamiento y resultados, como es el caso del aprendizaje,
donde las interacciones de los factores componentes se auto-organizan en un sistema de
nivel superior, mostrando, en consecuencia, propiedades emergentes y adaptativas no

exhibidas.

1.2.4. Contexto Institucional.

Por lo que se ha establecido dentro de la evaluacion de los entornos virtuales de

aprendizaje con enfoque al rendimiento académico de los estudiantes de la Facultad de



Ciencias Juridicas, Sociales y de la Educacion de la Universidad Técnica de Babahoyo. En
donde se pretende conocer las diferentes falencias que existen en los estudiantes al momento
de poner atencion en aprender sobre el entorno virtual dentro del proceso de aprendizaje en

correlacioén de las actividades vinculadas en el rendimiento académico.

En donde se ha establecido que la ensefianza de las actividades por medio de las
evaluaciones dentro del entorno virtual en el aprendizaje de los estudiantes con el propésito
de mejorar el rendimiento académico por medio de la linea de investigacién de la
universidad es la educacion y desarrollo social, a través del talento humano educacion y
docencia, dentro de la tecnologia educativa y a su vez estableciendo las actividades por

medio de la transferencia conocimientos cientificos y tecnoldgicos a la comunidad.

1.3.  SITUACION PROBLEMATICA.

En la Universidad Técnica de Babahoyo como herramienta para el aprendizaje en linea
a partir de septiembre 2017 es obligatorio a los docentes y en especial a quienes conforma
la Facultad de Ciencias Juridicas Sociales y de la Educacion utilizar la plataforma Moodle
gue es una herramienta de gestion de aprendizaje (LMS) o méas concretamente de Learning
Content Management, por lo cual se considera un entorno virtual de aprendizaje comercial

ya que necesita una licencia para su implementacién y operatividad.

Segln Séanchez (2014) establece que Moodle Modular Object-Oriented Dynamic
Learning Environment (Entorno de Aprendizaje Dindmico Orientado a Objetos y Modular)
es una “plataforma de aprendizaje con proceso de mejorar la ensefianza a distancia de los
alumnos por medio de esta herramienta porque es de mucha importancia para complementar
la educacion presencial” (pag. 2). Por esta razdn se debe ingresar a la plataforma virtual en
la cual los docentes realizaran actividades académicas con los estudiantes enfocados a
mejorar el rendimiento académico por ello se debe verificar que los docentes utilicen esta

herramienta educativa dentro del proceso ensefianza aprendizaje.



Hasta lo ahora investigado se ha detectado que la facultad como entorno virtual de
aprendizaje cuenta tnicamente con la plataforma Moodle pero el tema de investigacion esta
orientado a evaluar los entornos virtuales por ellos siendo consecuente con la realidad para
evaluar los (EVA) Entorno Virtual de Aprendizaje se desarrollara un ambiente de prueba
considerando los entornos virtuales de aprendizaje Free Online los cuales se encuentra de
manera gratuita en la red (EVA) Entorno Virtual de Aprendizaje comercial o software

propio conlleva a contar con una inversion que esta fuera del alcance del investigador.

Pera el efecto se considerara los siguientes entornos virtuales de aprendizaje de

software libre a utilizar

1.4. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

1.4.1. Problema general.

¢Cémo incide la evaluacion de los Entornos Virtuales de aprendizaje en el

Rendimiento Académico?

1.4.2.  Subproblemas o derivados.

¢De qué manera influye la evaluacién de los entornos virtuales en el proceso de

ensefianza aprendizaje?

¢Como las herramientas web 2.0 fortalecen el proceso ensefianza aprendizaje de los

estudiantes?

¢Qué efectos tiene las Nuevas Tecnologia de la Informacion en los resultados

educativos de los estudiantes?



1.5. DELIMITACION DE LA INVESTIGACION.

La presente investigacion referente evaluacion de los entornos virtuales de
aprendizaje con enfoque al rendimiento académico de los estudiantes de la Facultad
de Ciencias Juridicas, Sociales y de la Educacién de la Universidad Técnica de

Babahoyo, se encontrara delimitada de la siguiente forma:

Aspecto: Evaluacion de los entornos virtuales de aprendizaje con
enfoque al rendimiento académico.

Espacio demografico Estudiantes, docentes

Delineamiento espacial: Se desarrollara en la Facultad de Ciencias Juridicas,

Sociales y de la Educacidn de la Universidad Técnica de

Babahoyo.
Delineamiento temporal: Periodo 2017
Universidad Técnica de Educacion y Desarrollo Social
Babahoyo
Lineas de Investigacion Talento Humano Educacién y Docencia
Facultad

Linea de Investigacion de la  Tecnologia Educativa
Carrera
Sub- Lineas de Investigacion Transferencia conocimientos cientificos y tecnoldgicos

a la comunidad.

1.6. JUSTIFICACION.

Esta propuesta investigativa es relevante en el ambito de la educacion virtual, por
cuanto permite que un aprendizaje sin restriccion de tiempo o espacio, en el que el proceso
metodoldgico es interactivo y cooperativo, pues en la educacion virtual el docente es un
facilitador y el estudiante hace uso de su creatividad y sus saberes tecnoldgicos para el éxito

de sus actividades curriculares.



Los Entornos Virtuales de Aprendizaje son sistema que superan la barrera de espacio
temporal o fisica lo cual son un elemento preciso para lograr las evoluciones educativas
necesarias, con el internet como soporte de ambiente educativo e instrumento de
comunicacion, los estudiantes de cualquier parte del mundo y en cualquier zona puedan

adherirse a los contenidos, siempre y cuando tengan o dispongan de la tecnologia necesaria.

Por lo tanto, este proyecto busca evaluar cémo inciden las distintas plataformas
virtuales orientadas a la educacion, analizandolas de un enfoque académico que induzca a
que el estudiante sea mas creativo al momento de construir un autoaprendizaje solido y que
el docente seas un guia y orientador al momento de impartir una clase de acuerdo a las

destrezas que exigen las NTICs.

1.7.  OBJETIVOS DE INVESTIGACION.

1.7.1  Objetivo general.

Evaluar los Entornos Virtuales de Aprendizaje y su incidencia en el Rendimiento

Académico.

1.7.2 Objetivos especificos.

Demostrar como influye la Evaluacion de los Entornos Virtuales en el proceso de

aprendizaje de los estudiantes.

Identificar como las herramientas web 2.0 permitirdn fortalecer el proceso de

ensefianza y aprendizaje de los estudiantes.

Explicar como las Nuevas Tecnologia de la Informacion y sus efectos ayudarian en

los resultados educativos de los estudiantes.
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CAPITULO II. - MARCO TEORICO O REFERENCIAL

2.1. MARCO TEORICO.

En el presente proyecto de investigacion consta como variable independiente
EVALUACION DE LOS ENTORNOS VIRTUALES (causa) y como variable
dependiente RENDIMIENTO ACADEMICO (efecto) a continuacion se tratara conceptos

y teorias relacionados a las variables antes indicadas, asi como su categoria e indicadores.

2.1.1. Marco conceptual.

La evaluacion es un proceso contemplado en todas las actividades del ser humano que
en base a sus resultados nos permite tomar decisiones en beneficios de la actividad que

estamos desarrollando.

Es el comienzo la relevancia de contar con “experiencias significativas que ayuden a
estudiar, comprender, investigar y desarrollar nuevas experiencias ayudandose de lo ya
realizado. Ello permitird posiblemente revisar conceptos y procedimientos en relacién con

la practica de evaluacion” (Zapata, 2012, pag. 10)

Segun lo indicado por Zapata, se describe la experiencia extraemos elementos de
referencia y conclusiones para otros casos. se a analizara, las experiencias significativas la
cual nos va a ayudar a desarrollar la practica de evaluacion, los entornos virtuales de
aprendizajes son escenarios ya que trabajan en ambiente web en donde se realizan tareas y

actividades similares a las efectuadas en un aula de clases.

Elementos.

Incentiva el desarrollo de destrezas importantes en la evaluacion de los entornos

virtuales de aprendizaje que se encuentra relacionado con las actividades economicas y
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sociales, la comunicacion, el trabajo en equipo y el pensamiento critico dentro del enfoque
del rendimiento académico en los estudiantes. Se han podido establecer grandes cambios
por el tiempo y los costos a desarrollar por parte de uso de las técnicas implementadas para

evaluar los grupos sociales numerosos y diversificados en el aprendizaje.

Las diferentes formas de evaluacion dentro de los entornos virtuales han permito el
aprendizaje por medio de la integracion de las actividades en el aprendizaje de los
estudiantes en consecuencia del rendimiento académico en la retroalimentacion
inmediata de sus resultados. En donde se ofrece grandes oportunidades para practicar
los diferentes conocimientos y destrezas adquiridas por medio de seminarios, charlas

y/o talleres (Cano & Hernandez, 2013, pag. 19)

En esta cita anterior se analizo, los diferentes métodos de como evaluar las plataformas

virtuales mediante las cuales adquiriran muchas destrezas

Usuario.

En donde se ha podido determinar que la flexibilidad a la hora de perfilar enfoques de
instruccion y aprendizaje de los estudiantes ante la evaluacion de los entornos virtuales en
el aprendizaje, por parte de la posibilidad de adaptacion y uso a otros ambitos educativos
entorno al momento de disefiar e implementar sistema de ayuda y refuerzo para el estudiante

entorno al aprendizaje de ellos.

Se ha analizado las diferentes disponibilidades en la evaluacion de los entornos
virtuales que son las herramientas por medio del disefio y la gestion de los programas
de ensefianza virtual facil de usar y con buenas posibilidades creativas. De una manera
en donde se estable las posibilidades de organizar los contenidos mediante indices y
mapas conceptuales que ayudan a la creacion automatica y/o manual de glosario de
términos y versatilidad del mismo, por parte de la integracion de multimedia (Belloch,
2014, pag. 20).
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En la cita anterior se indagod, el disefio de gestion de los programas de ensefianza
virtual EVA el cual nos ayudara mucho a desarrollar destrezas de aprendizaje en los entornos

virtuales mediante distintos métodos y tecnicas

Curriculo.

Se ha establecido que la identificacion es uno de aspectos importantes en la
transcendencia de los pensamientos positivos, disciplinas dentro de los procesos de la
inclusién tecnoldgica que han permitido desarrollar nuevas metodologias de una manera
constructiva, humanistica en el aprendizaje de las actividades por parte de las NTICs en el
ambito educativo dentro de los programas de la alfabetizacion digital que permite mejorar

las reformas educativas en el proceso de aprendizaje.

Se ha establecido por medio del uso de las plataformas educativas que han permito
mejorar e implementar actividades virtuales en los estudiantes, en donde se pretende
conocer las habilidades, capacidades, tecnologias y conocimientos por medio de los
entornos virtuales en los sectores del contexto social, econdémico y cultural en los
procesos de aprendizaje de las TIC’s para mejorar la ensefianza de los estudiantes
(Camacho & Lara, 2013, pég. 12).

En la cita anterior se analizd, el uso de los entornos mediante curriculo lo cual nos

ayudara mucho en nuestra investigacion ya que hablaremos de muchos contextos.

Clasificacion:

Entorno Comercial

WebCT o Blackboard - First Class - eCollege
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WebCT o Blackboard

Es un sistema comercial de aprendizaje virtual on line el cual es utilizado por
instituciones educativas para el aprendizaje a través del internet lo cual lo hace una

herramienta para el disefio de clases con entornos muy atractivos.

Las especificaciones “IMS ya han sido incorporadas por bastantes LMS, entre ellos
WebCT, BlackBoard, EdCenter y LUVIT. WebCT, plataforma sobre la cual esta
montado e Campus, en todas sus versiones soporta IMS Content Packaging e IMS
Question & Test Interoperability, mientras que la version Campus Edition de WebCT”
ademas presenta compatibilidad con IMS (Hernandez E. , 2012, pag. 10).

En la cita anterior se indago, la WebCT o BlackBoard la cual es una plataformas la

cual podemos trabajar con los en instituciones ya sean publicas o privadas

First Class.

First Class es un grupo de trabajo el cual no ayudara a trabajar por medio de correo

electronico conferencia en linea, servicios de voz fax esto nos ayudar mucho a los docentes

Primera clase es nuestros toques personales hacen lujo mas lujoso. (Flyer, 2015)
Afirma. “Es donde se van atender de la mejor manera dentro del espacio de trabajo de
tranquilidad esto es decir estar mas tiempo tranquilo para relajarse” (p.15). Y alguien a quien
Ilamar en cualquier momento. O no en absoluto. Cada momento en Primera Clase, le ofrece
el lujo de disfrutar de todas las cosas que usted desea. ¢La parte mas lujosa? Ni siquiera

tienes que preguntar.

En la cita anterior se analizo, First Class nos dice que es un espacio de trabajo de

tranquilidad el cual necesita méas tiempo para hacer las cosas tranquilas y con calma

14



ECollege.

Es una compaiiia que se formé como empresa proveedora de software como servicio,
también proporciona contenidos impresos y electrénicos en ambiente fisico y virtual

también es poseedora de sellos editoriales.

Opina (Hall, 1996) “Es una compafiia de software con sede en Denver, EE. UU.
Fundada en 1996, eCollege se formé como una empresa proveedora de “"software como

servicio" inicialmente con el nombre de "Real Education INC" (p. 23).

En la cita anterior se indago, eCollege la cual es una corporacion comercial que trabajo

con programadores en desarrollo de software

Entorno de software libre:

ATutor - Chamilo - Claroline — Docebo - Dokeos - LRN - FLE3 - Moodle - Olat - Sakai

ATutor.

ATutor es el primer LCMS totalmente conforme lo cual permite la creacion de
contenidos dento del sistema, se comercializa gratuitamente como software libre y ha sido

desarrollado y actualizado en sus diferentes versiones.

Es un “Sistema de Gestion de Contenidos de Aprendizaje (LCMS, de sus siglas en
inglés Learning Content Management System) (por tanto, es un sistema que permite la
creacion del contenido dentro del sistema) y un entorno de red social, de codigo abierto”
(Encinas, 2012, pag. 23).
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En la cita anterior se analizd, Atutor es cual es un LCMS es un sistema de cdigo
abierto basado en web este entorno ayudara a los estudiantes aprenden de una manera

dinamica.

Desde el punto de vista de los administradores de la plataforma, su instalaciéon o
actualizacion es rapida y pueden desarrollar temas para cambiar la apariencia de la
plataforma, asi como instalar nuevos modulos para ampliar las funcionalidades de la misma.
Los instructores pueden rapidamente crear, configurar y empaquetar cursos para su
redistribucion en red o importar cursos adaptados al estandar SCORM (Shareable Content

Object Reference Model). Los estudiantes aprenden en un entorno adaptativo y social.

Con respecto a los usuarios involucrados, podemos decir que los docentes pueden
rapidamente ensamblar, empaquetar y redistribuir contenido educativo, y llevar a cabo sus
clases online; y los estudiantes pueden aprender en un entorno de aprendizaje adaptativo,

dindmico y visualmente atractivo.

Los estudiantes deben presentar la documentacion respectiva a los administradores
para realizar la evaluacion estandar, en donde se deben presentar temas que se han faciles
de crear las actividades y flexibles en la evaluacién de los entornos virtuales de aprendizaje
en la compatibilidad del sistema de Run-Time Environment de SCORM, completandose asi
la compatibilidad con SCORM 1.2.

Se establece que los docentes deben elegir las herramientas como libros, médulos,
revistas y periodicos, para ser aplicados dentro de los salones de clase en el modo que facilita
el contacto del docente con los estudiantes en la evaluacion de los entornos virtuales de
aprendizaje en el rendimiento académico se podrd ampliar las estadisticas del usos de los

contenidos dentro del curso a desarrollarse.
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Chamilo.

Se trata de una plataforma de codigo libre el cual gestiona el aprendizaje de manera
presencial, semi-presencial o virtual y se distribuye bajo licencia gratuita lo cual tiene como

objetivo mejorar el acceso a la educacion y el conocimiento

Seglin (Gémez & Borrego, 2016) manifiesta “es una solucion de software libre,
licenciada bajo la GNU/GPLv3, de gestion del E-learning o aprendizaje electronico,
desarrollada con el objetivo de mejorar el acceso a la educacion y el conocimiento

globalmente” (p. 22).

Chamilo es un software basado en E-learning el cual ayudara a mejorar el acceso a la
educacion y conocimiento global .Esta sustentado por la Asociacion Chamilo (asociacion
sin fines de lucro), la cual tiene como objetivo la promocion del software para la educacion

(y en particular de Chamilo

Claroline.

Es una plataforma de ensefianza aprendizaje E-learning es decir un software de gestion
de ensefianza, se los puedes adquirir gratuitamente esta maneras de educacion requieren de

soporte de plataformas tecnoldgicas para gestionar los ambientes virtuales de aprendizaje

Opina (Ramirez, 2013) “consiste en la educacion y capacitacion a travées de Internet.
Este tipo de ensefianza online permite la interaccion del usuario con el material mediante la
utilizacion de diversas herramientas informaticas, también se le conoce como Educacion a
Distancia (EaD)” (p. 18).

En la cita anterior se analizo, Claroline es aprendizaje a través de internet, lo cual este

tipo de aprendizaje online ayuda a la interaccion del usuario con herramientas informaticas
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Esta modalidad cred las bases para el desarrollo del aprendizaje en linea, el cual viene
a resolver algunas dificultades en cuanto a tiempos, sincronizacion de agendas, asistencia y
viajes, problemas tipicos de la educacion tradicional. El término de aprendizaje en linea o
educacion electronica abarca un amplio paquete de aplicaciones y procesos, como el
aprendizaje basado en web, capacitacion basada en computadoras, salones de clases

virtuales y colaboracion digital (trabajo en grupo).

En concreto, la educacion electrénica es la capacitacion y adiestramiento de
estudiantes y empleados usando materiales disponibles para web a través del Internet,
llegando a ofrecer sofisticadas facilidades como flujo de audio y video, presentaciones
multimedia, vinculos a informacion relativa al tema publicada en la web, animacién, libros

electrénicos y aplicaciones para la generacion y edicion de imagenes.

Es adaptable a varios contextos de formacion, Claroline no es usada Unicamente por
escuelas y universidades, tambien en centros de formacion, asociaciones y compaiiias. La

plataforma es adaptable y ofrece un entorno de trabajo flexible y ajustable.

Docebo.

Es una plataforma conocida como aprendizaje de manejo de sistema Docebo es una
tecnologia enfocada en el usuario, aceptada por su facilidad de uso elegancia y capacidad de

mesclar asesoria con el aprendizaje formal y social

Es una plataforma de aprendizaje en linea para la formacion de socios, clientes y
empleados. Cuenta con wuna interfaz de recursos humanos integrada Yy
videoconferencia, 1o que convierte a este sistema de gestion de aprendizaje basado en
la nube en una opcion popular para las organizaciones que buscan una solucién
completa para sus necesidades empresariales ampliadas. En este articulo, exploraré los

entresijos de Docebo, incluyendo las caracteristicas destacadas y usabilidad, para que
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pueda determinar si es realmente la mejor opcidn para sus necesidades de aprendizaje

y desarrollo (Pappas, 2017, pag. 11).

En la cita anterior se indago, Docebo es un sistema de gestion de aprendizaje basado

en la nube la cual nos ayuda a buscar soluciones completas

Dokeos.

Dekeos en un entorno de ensefianza online y de administracion de contenidos de curso,
también es un instrumento colaborativo para educacion y educadores, el uso es muy facil ya

que pasee una interfaz de usuario.

Es una “suite de aprendizaje en linea basada en software libre. Se puede descargar en
forma libre y siempre seré gratuita bajo el soporte de la comunidad sin garantia alguna”.
Provee todas las caracteristicas que una aplicacion de aprendizaje en linea necesita desde la

autoria de cursos hasta reportes (Ramirez, 2013, pag. 18).

En la cita anterior se analizd, Dekeos la cual es basada en aprendizaje online y lo méas

factibles es que su licencia es gratuita y podemos acceder a ella facilmente

LRN.

LRN cuenta con unos sofisticados portales que nos permite administrar cursos y
herramientas colaborativas, el cual soporta maltiples lenguajes lo cual no ayudara mucho ya

que esta plataforma la podremos usar muladimente por su interfaz

Es el complejo ambiente regulatorio actual, mantener altos estandares de

cumplimiento y desarrollar culturas éticas. (Seidman, 2016) Opina que “Las herramientas
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de capacitacion y consultoria de LRN (Learn Research Network) ayudan a las empresas a
traducir sus valores en practicas corporativas concretas que crean una ventaja competitiva
sostenida” (p.20). Al trabajar con LRN, las organizaciones no tienen que optar entre seguir
sus valores o maximizar utilidades, ni entre mejorar su reputacion o incrementar sus

ingresos.

En la cita anterior se indago, LRN es una herramienta que nos ayudara mucho en la

parte practica ya que es de aprendizaje y consultoria

FLES.

Es un ambiente de aprendizaje basado en la web, para ser muy especifico Fle3 es un
software de servidor para el aprendizaje colaborativo, esta herramienta fue creada para

apoyar al alumno y al desarrollo de las expresiones del conocimiento.

Segun (Helsinki, 2015) Esta disefiado para apoyar el aprendizaje y el trabajo centrado
en grupos que se concentra en crear y desarrollar expresiones de conocimiento (es
decir, artefactos de conocimiento) y disefio. Fle3 contiene tres herramientas de

aprendizaje y varias herramientas de administracion (p. 9).

En la cita anterior se analiz0, Fle3 esta disefiado para apoyar el aprendizaje en grupo

el cual ayuda a crear un conocimiento y aprendizaje

Moodle.

Es una herramienta de gestion de cursos disefiada para ayudar al docente a crear sitios

web y entornos de aprendizaje online, Moodle es un proyecto en constante evolucién.
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(Partners, 2014) Es una “plataforma de aprendizaje disefiada para proporcionarles a
educadores, administradores y estudiantes un sistema integrado unico, robusto y seguro para
crear ambientes de aprendizaje personalizados. Usted puede descargar el programa a su
propio servidor web” (p.25) o pedirle a uno de nuestros Moodle Partners asista.

En la cita anterior se indago, Moodle es una plataforma disefiada para que los

educadores tengo sus clases de una manera no tradicional si no que mas dinamica

Moodle esta construido por el proyecto Moodle, que esta dirigido y coordinado por el
Cuartel General Moodle, que esté soportada financieramente por una red mundial de cerca

de 80 compaiiias de servicio Moodle Partners (Socios Moodle).

Schoology.

Schoology se ha convertido en uno de los principales impulsadores de aprendizaje
debido a que facilita la interaccidn de los docentes con los estudiantes. Para (Hernandez L.
, 2013):

Esta plataforma es considerada como un LMS (Learning Management System) o en
su traduccién al espafiol, como un Sistema de Gestion del Aprendizaje (SGA), el cual
por medio de la estructura con la que cuenta, organizada en forma de red social, facilita
que los estudiantes aprendan rapidamente a utilizarla, aprovechando el conocimiento

previo con el que cuentan sobre el manejo de Facebook. (pag. 31)

Plataforma educativa basada en redes sociales la cual ayudara al docente y estudiante
a una mejor interaccion y manejo de la misma mediante técnicas y método no tradiciones si

no métodos didacticos y digitales.
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Tecnologia web y dispositivos moviles.

Las tecnologias moviles son medio de comunicacion e interaccion que facilitan la

comunicacion entre los estudiantes y docente. Segin Garita (2013) menciona:

En la actualidad, los dispositivos maéviles forman un grupo sumamente heterogéneo y
pueden incorporar casi cualquier componente de hardware y software que amplie y
diversifique su funcion inicial. EI més frecuente, sin duda, es la conexion telefonica 'y
la conexion a la Internet. La clasificacion que se pueda hacer de estos aparatos esta
sujeta a diferentes valoraciones, y a veces no existe un acuerdo amplio para ubicar un

dispositivo movil en una determinada clase. (pag. 3)

Los dispositivos con tecnologia moviles, mediante su software especializada permiten
el acceso a escenarios virtuales, y ademas realizar el trabajo en linea dentro de los cursos o
actividades académicas creadas para su cumplimiento dentro de los plazos establecidos, en
otras desde los celulares, laptop, Tablet, se puede trabajar en plataformas virtuales.

Olat.

Es una aplicacién web la cual permite cualquier paradigma de ensefianza y aprendizaje
online, Olat es un software libre de cddigo abierto el cual también tiene soporte para diversos

tipos de E-learning

Denominado “Sistema del Manejo de Aprendizaje compatible con cualquier tipo de
aprendizaje, ensefianza y tutoria en linea con pocas restricciones educativas. OLAT es un
software libre y es codigo abierto”. Su desarrollo empezd en 1999 en la Universidad de
Zirich y OLAT gano el premio MeDiDa-Prix en 2000 (Frankfurt, 2012, pag. 17).

En la cita anterior se analizd, Olat el cual es una herramienta para cualquier de

aprendizaje online el cual va ayudar al docente a imparti su clase mucho més dindmica.
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Sakai.

Es un proyecto de ensefianza y aprendizaje el cual estd enfocado en la educacion
superior, sakai es un software que ayudara mucho a los docentes a impartir sus clases de una

manera dinamica y no tradicional.

Bienvenido a la demostracion de Sakai. La configuracion de demostracion se ha
creado para tener una instancia de Sakai funcionando de manera rapida y facil. Para
mas informacidn sobre la instalacion de Sakai como solucion, por favor revise los
ficheros readme visite la pagina principal de Sakai sakaiproject.org, y la pagina del

desarrollador de Sakai en collab.sakaiproject.org (Gateway, 2015, pag. 12) .

En la cita anterior se indago, como debemos tener una instalacion de sakai de una

manera rapida y segura ya que su instalacion no es muy compleja y es muy sencilla.

Entorno de desarrollo propio.

Por medio de los entornos de desarrollo propio se ha podido establecer grandes
actividades para demostrar la lentitud en la transmision de la evaluacion de los entornos
virtuales, especialmente en donde se ha observable en la recepcion y/o presentacion de
documentos multimedia comprimidos o en tiempo real para mejorar el rendimiento

académico.

Dentro de los entornos virtuales se ha establecido la interrupcién inesperada de la
comunicacion en el enfoque al rendimiento académico, se ha podido establecer
principalmente la causa del costo elevado de las tarifas planas en el desarrollo de la
comunicacion audiovisual en el tiempo real por parte de los servidores de informacion
en el aprendizaje a través de la evaluacion de los conectores establecidos en el
suministro electronico que nos permiten mejorar el aprendizaje de los estudiantes

relacionados con las habilidades virtuales (Belloch, 2014, p.20).
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En la cita anterior se analizo, entornos de desarrollo propio lo cual nos indica que son

aquellos que nosotros somos los desarrolladores.

Ventajas y desventajas
Ventajas.

En el marco de los entornos virtuales se ha podido establecer como ventajas
principales es en la en focalizacion de las actividades centrales por medio de los interés y
posibilidades de los estudiantes por medio de la simulacion de los pensamientos criticos,
establecidos en las condiciones académicas de los estudiantes.

El ofrecimiento de nuevas condiciones en el mejoramiento del aprendizaje cooperativo
de los estudiantes enmarcado en los entornos virtuales se ha podido establecer el
proceso de aprendizaje activo de las habilidades de la estimulacion y ofrecimientos de
las condiciones para mejorar el aprendizaje exploratorio con el propdsito de fomentan

un estilo de aprendizaje més libre y autonomo (Galvis, 2014, pag. 16).

En la cita anterior se analizo, ventajas de los EVA nos dice que estimulan al estudiante

mediante un aprendizaje libre y autbnomo.

Desventajas.

Se ha podido establecer que dentro de la desventaja se establece la escasa de la
cobertura tecnologica, el facilismo, en donde los alumnos deben establecer que no es facil
practicar una ensefianza de las NTIC en donde se pretende resolver todos los problemas que

se presentan en las actividades diarias.

Los problemas técnicos, “la falta de formacion dentro de los problemas de seguridad
y las barreras econdémicas y culturales por medio de las actividades establecidas dentro de

los entornos virtuales en las habilidades de estudios” (Galvis, 2014, pag. 16).
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En la cita anterior se indago la desventaja de los EVA las cuales puede ser por

problemas econdémicos o la inseguridad al no saberlo manejarlos.

A Continuacion, se tratara sobre la Variable Dependiente Correspondiente al

Rendimiento Académico del cual se expondran varios conceptos y teorias.

Blogs.

Un blog, también Ilamado bitacoras o weblog, es un sitio web donde uno o varios
autores (bloggers) publican regularmente articulos (llAmense entradas o posts) de
temas muy variopintos que son ordenados cronoldgicamente, de mas actual a menos.
Debajo de cada entrada se ofrece un espacio donde los lectores pueden dejar sus
comentarios y varios botones para compartir el contenido en la social media (Lopez,
2013, pag. 1).

Redes sociales.

Los humanos siempre nos hemos relacionado por grupos: familiares, laborales,
sentimentales, etc. En una red social los individuos estan interconectados, interacttan
y pueden tener mas de un tipo de relacién entre ellos. En la actualidad, el analisis de
las redes sociales se ha convertido en un método de estudio en ciencias como la
antropologia o la sociologia. Internet y las nuevas tecnologias favorecen el desarrollo

y ampliacion de las redes sociales (Carbo, 2015, pag. 2).

Wikis.-

Es un sitio web colaborativo que puede ser editado por varios usuarios. Los usuarios
de una wiki pueden asi crear, editar, borrar o modificar el contenido de una pagina
web, de una forma interactiva, facil y rapida; dichas facilidades hacen de una wiki una

herramienta efectiva para la escritura colaborativa (Perez, 2014, pag. 1).
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Rendimiento académico.

El rendimiento académico nos hace referencia al conocimiento adquirido durante la
vida académica o estudiantil, un estudiante con buenas notas es aquel que lleva un

rendimiento académico excepcional.

(Navarro, 2013) En la “vida académica, habilidad y esfuerzo no son sinénimos; el
esfuerzo no garantiza un éxito, y la habilidad empieza a cobrar mayor importancia” (p.10).
Esto se debe a cierta capacidad cognitiva que le permite al alumno hacer una elaboracion
mental de las implicaciones causales que tiene el manejo de las autopercepciones de

habilidad y esfuerzo.

El rendimiento académico es muy importante ya que mediante el vamos elaborar

nuestro proyecto de investigacion de una manera muy eficaz.

Factores

Criterios de inclusion.

El criterio de inclusion es el que nos va ayudar a medir los diferentes tipos de clases
ya sean social cultural individual o familiares las cuales hacen que una unidad sea parte de

una poblacion en sus diferentes ambitos.

(Gonzélez, 2013) “El fracaso escolar es un término relativamente moderno cuya
aparicion fue precedida de algunos hechos entre los que se pueden destacar la obligatoriedad
de la ensefianza, que dio lugar a la asistencia a las aulas de personas muy diferentes” (p.23).
(Tanto en clase social y cultural como en caracteristicas individuales o familiares), asi como
la tecnificacion y el interés politico-econémico que progresivamente, ha ido alcanzando la

educacion de los ciudadanos.
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En la siguiente cita se indago, el criterio de inclusién mediante el fracaso escolar lo

cual nos dice depende de las personas y el tipo de ambiente educacional.

Criterios de exclusién.

El criterio de exclusion nos dices que son escenarios de estudios lo cual nos ayudara
a poder medir las variables a estudiar y nos ayudara mucho a resolver nuestro problematica

a resolver.

El impacto de los juicios docentes sobre el auto concepto académico de los alumnos
esta despertando un interés creciente en los ultimos afios. En términos generales, los
esfuerzos se orientan a desentrafar el interjuego entre las expectativas valoraciones y
atribuciones, de los maestros y la autopercepcion del alumno sobre su desempefio

escolar. No obstante, dado lo novedoso del fenomeno. (Omar, 2016, p.8).

En la siguiente cita se analizo, nos dice que los estudiantes estan despertando un interés

académico durante los ultimos anos.

Para Lograr un alto Rendimiento Académico.

La solucién para alcanzar un alto rendimiento académico de los estudiantes se ha
podido establecer que las unidades de criterios que existen dentro del desarrollo de las
actividades se encuentran vinculadas y asociadas con la firmeza de las autoridades de la
institucién, el respeto a un horario en familiarizarse mas o menos flexibles en el

fortalecimiento de las habilidades determinadas.

En donde se ha podido establecer la expresion de la calidad de estima y apreciacién
de los estudiantes, dentro de la ayuda y el estimulo dentro del proceso de los dialogos dentro

de las actividades desarrolladas en los procesos de estudios.
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Tipos de Rendimiento.

Rendimiento Individual

Una evaluacion del rendimiento bien disefiada de ofrecer una evaluacién adecuada
(insesgada y de baja varianza) de los resultados obtenidos. Para ello la evaluacion debe tener

en cuenta medidas objetivas y subjetivas.

Criterios objetivos de rendimiento.

Es el desarrollo de los costos para utilizar criterios de los objetivos especificos dentro
de la manipulacién de las actividades dentro de las posibilidades de motivar al trabajador
dentro de los esfuerzos de la evaluacion de las externalidades dentro de la compensacion de
los trabajos por transferir y desarrolla dentro de la medida asociados a los criterios con los
que se basa la evaluacién objetiva mediante los problemas de horizonte temporal, las
actividades que afectan inmediatamente la medida son compensada pero no aquellas
actividades en las que hay un desfase o retraso en la observacion del rendimiento académico

de los estudiantes.

Criterios subjetivos de rendimiento.

En referencia a los criterios subjetivos del rendimiento académico (Teijeiro, 2015)

afirma que:

Las medidas subjetivas de rendimiento acostumbran a ser de dos tipos: escalas
ponderadas y basadas en objetivos. Los costos de utilizar la evaluacion del rendimiento
con criterios que crean la posibilidad de que el supervisor incumpla la promesa implicita
de compensar un buen rendimiento, en donde se puede evitar compensar buen

rendimiento en la medida que presten atencion a sus preferencias personales, se
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compensaria asi a los supervisores puede ser influidos, los trabajadores dedicaran tiempo

a que sean valorados positivamente y ello puede ser no productivo, (p.13)

En la siguiente cita se indago, la evalucion al rendimiento academico ya sea mediante

tecnicas metosdos o estrategia la cual nos indicara si lo hacemos bien o mal.

Rendimiento General.

Es la evaluacion del conocimiento adquirido en el ambito escolar, terciario o
universitario. Un estudiante con buen rendimiento académico es aquel que obtiene
calificaciones positivas en los exdmenes que debe rendir a lo largo de una cursada. En otras
palabras, el rendimiento académico es una medida de las capacidades del alumno, que
expresa lo que éste ha aprendido a lo largo del proceso formativo. También supone la

capacidad del alumno para responder a los estimulos educativos (Calderon, 2014, pag. 16).

Rendimiento especifico.

Es el que se da en la resolucion de los problemas personales, desarrollo en la vida
profesional, familiar y social que se les presentan en el futuro. En este rendimiento la
realizacion de la evaluacion de mas facil, por cuanto si se evalla la vida afectiva del alumno,
se debe considerar su conducta paralelamente: sus relaciones con el maestro, con las cosas,

consigo mismo, con su modo de vida y con los demas.

Rendimiento Social.

La institucion educativa al influir sobre un individuo, no se limita a éste, sino que a
través del mismo ejerce influencia de la sociedad en que se desarrolla. Desde el punto de
vista cuantitativo, el primer aspecto de influencia social es la extension de la misma,
manifestada a través de campo geogréafico. Ademas, se debe considerar el campo
demografico constituido, por el nimero de personas a las que se extiende la accion

educativa.
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2.1.2. Marco referencial sobre la problematica de investigacion.

2.1.2.1. Antecedentes investigativos.

Como antecedente, se realizd investigaciones con otros trabajos a fines al tema de
investigacion, con el objetivo de conocer la forma, propoésito y los resultados obtenidos en

la investigacion respectivamente.

En la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo, Facultad de Informatica y
Electrénica, Escuela de Ingenieria en Sistema, SISA LEMA Y MULLO CHICAIZA,
desarrollo el trabajo de tesis de Titulacion “Integracion del entorno virtual de aprendizaje
2D y 3D para la Unidad Educativa a Distancia del Cafiar Zhizhinquin Bajo CAT Azogues”,

en el afo 2017

Con el proposito de Implementar un entorno virtual de aprendizaje 2D y 3D con
Moodle, OpenSim, Sloodle para la Unidad Educativa del Cafiar Zhizhiquin Bajo CAT
de Azogues en la materia de informética de los cursos de primero A y segundo A.

(SISA LEMA Y MULLO CHICAIZA, 2017
http://dspace.espoch.edu.ec/handle/123456789/6738) consultado el 4 de octubre del
2017.

Como resultado a este trabajo de investigacion se obtuvo las siguientes conclusiones.

> Los entornos virtuales de aprendizaje son espacios educativos alojados en la web,
conformados por un conjunto de herramientas informaticas que hacen posible la interaccion
contenido-alumno, docente-alumno, estudiante-estudiante.

> La integracion de Sloodle 2.1.11 con las plataformas de Moodle 2.5 y OpenSim
0.8.2.1 dio como resultado una conexion exitosa entre las plataformas al poder acceder a

Moodle desde OpenSim y viceversa.
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> El entorno virtual 3D permitié simular un ambiente educativo mas interactivo, donde
los estudiantes pueden hacer uso de los objetos que vienen integrados en el modulo de
Sloodle 2.1.11

> A través del plugin Sloodle 2.1.11 y los objetos que se crearon en OpenSim 0.8.2.1
se realizd una configuracion para realizar actividades dentro del entorno virtual 3D donde el

estudiante experimento una nueva forma de aprendizaje.

> Las actividades realizadas por los estudiantes en el entorno virtual 2D de Moodle 2.5

y 3D de OpenSim 0.8.2.1 fueron almacenadas en la base de datos PostgreSql 9.4

> Mediante OpenSim 0.8.2.1 se pudo crear objetos virtuales enfocados al aprendizaje
de los estudiantes tales como aulas, auditorios, sillas, entre otros objetos que permitieron un

aprendizaje dindmico.

> La interaccion alumno-docente en el entorno virtual de aprendizaje 2D y 3D, fue

muy buena con un 83% de acuerdo a la encuesta realizada.

En la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo, Facultad de Informatica y
Electronica, Escuela de Ingenieria en Sistema, MONTENEGRO SAGUAY Y
QUINTANILLA GUERRERO, desarrollo el trabajo de tesis de Titulacion “Analisis
Comparativo de los Modelos de Evaluacion de Calidad de Cursos Virtuales y Creacion de
un Sistema para Valorar Entornos Virtuales de Aprendizaje Aplicando el Modelo en el
Departamento de Educacion Virtual de la ESPOCH?”, en el afo 2012

Con el propdsito de. Realizar un analisis comparativo de los modelos de evaluacion

de calidad de cursos virtuales y crear un sistema para valorar entornos virtuales de
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aprendizaje, aplicando el modelo en el departamento de educacién virtual de la
ESPOCH. (MONTENEGRO SAGUAY Y QUINTANILLA GUERRERO, 2012
http://dspace.espoch.edu.ec/handle/123456789/1464) consultado el 4 de octubre del
2017.

Como resultado a este trabajo de investigacion se obtuvo las siguientes conclusiones.

> Debido al andlisis de diferentes modelos de evaluacion de calidad de cursos virtuales
determina que el Modelo CALED tiene un mayor nivel de aceptacion en cuanto a la

evaluacion de la educacion, por su estructura y organizacion de funcionamiento.

> El planteamiento del modelo de evaluacion de calidad de cursos virtuales CALED
ha permitido que el curso “Herramientas de Analisis y Estructuraciéon de Datos” sea

aprobado y certificado.

> El sistema SVALCUV valora cursos virtuales de formacion en entornos virtuales de
aprendizaje (EVA’s) por medio del registro de evaluacion que comprende criterios de

organizacion y ejecucion de acuerdo al Modelo (CALED) seleccionado.

> La evaluacion de un curso virtual aplicando el Sistema de Valoracion (SVALCUV)
basado en el Modelo CALED, genera resultados de la calidad, aceptacion y condiciones del

Curso.

> La aplicacion del modelo CALED mejora la calidad del curso “Herramientas de
Analisis y Estructuracion de Datos” en un 11,1% en su organizacion y ejecucion ya que la

aplicacion de planes de mejora recomendadas generan nuevas particularidades al curso.
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(Lema Y Chicaiza, 2017.p.27) menciona que:

Mundos Virtuales. - Es una representacion de la realidad en la cual el usuario
experimenta la sensacion de estar en el mundo real en realidad estd inmerso en una
interaccion hombre-maquina. Esta asociado a términos como la Inteligencia Artificial y la
Realidad Virtual ya que la simulacion del entorno y el comportamiento humano es una base
y realizamos a través de elementos como la computadora la cual provoca la inmersion de la

persona en el mundo virtual. (p.27)

En la actualidad se ha tornado algo normal y habitual hablar de ya sea realidad virtual
y mundos virtuales lo cual nos lleva a que el hombre interaccione mucho con las maquinas
ya que los entornos virtuales son muchos lo cual esta investigacién vamos a indicar cual de

todos ellos sera el mas adecuado factible y completo para poder trabajar en él.

(Montenegro Y Quintanilla, 2012.p.23) comenta que:

Evaluacion de calidad de cursos virtuales. — “Al hablar de calidad se selecciona la
opcion que identifica “Calidad de Educacion en cursos virtuales”, es decir garantizar un

servicio educativo que prevea y genere acciones eficaces y eficientes a través de la web”.
(p.23)

Hablar de la calidad educativa dirigida a los cursos virtuales es decir dialogar de los
servicios educativos con calidad y efectividad ya que si interactuamos con plataformas
virtuales la educacion no sera tan tradicional y el rendimiento académico de los estudiantes
mejorar ya que al interactuar con dichas plataformas la mente del estudiante se ampliard mas

de conocimiento tecnolégico.
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2.1.2.2. Categorias de analisis.

Herramientas
web 2.0

Escenarios
Virtuales

Evaluacion
de los
Entornos
Virtuales

Evaluacion de los
Entornos Virtuales

INDICADORES

Fuente: Universidad Técnica de Babahoyo
Elaborado por: Marcos Vinicio Calvache Mora

2.1.3. Postura tedrica.

Proceso
Ensefianza
Aprendizaje

Aprendizaje

Resultados
educativos

Rendimiento
academico

Rendimiento
Académico

Segun (Guardia & Sangra, 2012) opinan que “en el campo del disefio instruccional y

los objetos de aprendizaje, como estrategia para la mejora del proceso de disefio de las

actividades de evaluacion de los aprendizajes en contextos de formacion on-line” (p.13).

Dichas conclusiones y propuestas se han generado a partir de recientes estudios que

se han llevado a cabo en el marco de nuestra universidad, los cuales han contemplado desde

la tipologia de actividades de evaluacion continua a los diferentes procesos que se siguen

para conceptualizarlas y planificarlas. Asimismo, se presentan algunas reflexiones derivadas

de la experiencia en el desarrollo de herramientas y guias pedagdgicas que se han venido

utilizando desde la creacion de nuestra Universidad hasta la actualidad.
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También nos proponemos con este articulo manifestar la oportunidad que creemos que
nos brindan la utilizacion del disefio instruccional y los objetos de aprendizaje, si ello se
concibe desde una perspectiva pedagogica y no solo tecnoldgica, y sugerimos algunas ideas

gue nos permitan seguir investigando y avanzando en este campo.

Segun (Zapata, 2012) opina que “la descripcion de un caso de puesta en practica de
metodologia evaluadora en un contexto de formacion universitaria, dentro del marco

organizativo de cambio que supone la adaptacion al espacio comun europeo” (p.13).

Se trata de una experiencia de formacion con una fuerte componente de desarrollo
docente y de actividades de aprendizaje on line. Tomando como referencia este caso, y a
medida que progresamos en su descripcion, abordamos distintas dimensiones y elementos
que lo componen: El sentido, significado de las competencias en este contexto, su

evaluacion, herramientas y métodos, y problemas que plantea en la docencia virtual.

El problema del fraude y de la autentificacion. Sefialamos la relevancia de contar con
experiencias significativas que ayuden a estudiar, comprender, investigar y desarrollar
nuevas iniciativas ayudandose de lo ya realizado. Asi como de revisar conceptos, analizar el
sistema de evaluacion, y reflexionar sobre las nuevas situaciones y factores en los que se

desenvuelve la evaluacién de aprendizajes, y la adquisicion de competencias.

En conjunto de practicas de metodologia evaluadora en un contexto de formacion
universitaria, dentro del marco de cambio que supone la adaptacion al espacio comdn
europeo, de evaluacidn de competencias. Lo hacemos, entre otros objetivos, con el de extraer
conclusiones que permitan nuestra propia reflexion formativa y que sean posibles

referencias a otros casos de una situacién similar.
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2.2. HIPOTESIS.

2.2.1. Hipdtesis general

Las evaluaciones de los entornos Virtuales de aprendizaje incidiran en el

mejoramiento del rendimiento académico.

2.2.2.  Subhipdtesis o derivadas.

Los entornos virtuales potenciarian el proceso de aprendizaje de los estudiantes

Las herramientas web 2.0 fortaleceran el proceso de ensefianza aprendizaje en los

estudiantes.

Las Nuevas Tecnologia de la Informacion aportaran a mejorar los resultados

educativos de los estudiantes

2.2.3. Variables.

Variable independiente. -

Evaluacion de los entornos virtuales

Variable dependiente. —

Rendimiento Académico
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CAPITULO Ill.- RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

3.1. RESULTADOS OBTENIDOS DE LA INVESTIGACION.

1. Planteamiento de las hipdtesis
H (1): La evaluacién de los entornos virtuales incidird en mejorar el aprendizaje de

los estudiantes de la Facultad de Ciencias Juridicas, Sociales y de la Educacion de la
Universidad Técnica de Babahoyo con incidencia al rendimiento académico.

H (0): La evaluacion de los entornos virtuales no incidira en mejorar el aprendizaje de
los estudiantes de la Facultad de Ciencias Juridicas, Sociales y de la Educacion de la

Universidad Técnica de Babahoyo con incidencia al rendimiento académico.

2. Senalamiento de variables:

Variable independiente: Evaluacion de los Entornos Virtuales

Variable dependiente: Rendimiento Académico

3. Desarrollo

Hipotesis Nula = HO

Hipdtesis alternativa = H1
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3.1.1 Pruebas estadisticas aplicadas.

Cuando se analizan datos medidos por una variable cuantitativa continua, las pruebas
estadisticas de estimacion y contraste frecuentemente empleadas se basan en suponer que se
ha obtenido una muestra aleatoria de una distribucién de probabilidad de tipo normal o de
Gauss. Pero en muchas ocasiones esta suposicion no resulta valida, y en otras la sospecha
de que no sea adecuada no resulta facil de comprobar, por tratarse de muestras pequefias. En

estos casos disponemos de dos posibles mecanismos:

o Los datos se pueden transformar de tal manera que sigan una distribucion normal o
bien se puede acudir a pruebas estadisticas que no se basan en ninguna suposicion
en cuanto a la distribucién de probabilidad a partir de la que fueron obtenidos los
datos, y por ello se denominan pruebas no paramétricas (distribucién free), mientras
que las pruebas que suponen una distribucion de probabilidad determinada para los

datos se denominan pruebas paramétricas.

PRUEBAS NO PARAMETRICAS:

Las pruebas estadisticas no paramétricas son las que, a pesar de basarse en
determinadas suposiciones, no parten de la base de que los datos analizados adoptan una

distribucion normal.

Técnica estadistica que no presupone ninguna distribucion de probabilidad tedrica de
la distribucion de nuestros datos, se denominan pruebas no paramétricas aquellas que no
presuponen una distribucién de probabilidad para los datos, por ello se conocen también
como de distribucion libre (distribucion free) en la mayor parte de ellas los resultados
estadisticos se derivan Unicamente a partir de procedimientos de ordenacion y recuento, por

lo que su base logica es de facil comprension.

Las pruebas no paramétricas no requieren asumir normalidad de la poblacién y en su

mayoria se basan en el ordenamiento de los datos, la poblacion tiene que ser continua. El
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parametro que se usa para hacer las pruebas estadisticas es la Mediana y no la Media. Son
técnicas estadisticas que no presuponen ningun modelo probabilistico tedrico. Son menos
potentes que las técnicas paramétricas, aunque tienen la ventaja que se pueden aplicar mas

facilmente.

PRUEBAS PARAMETRICAS:

Las pruebas estadisticas paramétricas, como la de la “t” de Student o el analisis de la
varianza (ANOVA), se basan en que se supone una forma determinada de la distribucion de
valores, generalmente la distribucion normal, en la poblacion de la que se obtiene la muestra
experimental. En contraposicion de las técnicas no paramétricas, las técnicas paramétricas
si presuponen una distribucion tedrica de probabilidad subyacente para la distribucién de los
datos.

Dentro de las pruebas paramétricas, las mas habituales se basan en la distribucion de
probabilidad normal, y al estimar los pardmetros del modelo se supone que los datos
constituyen una muestra aleatoria de esa distribucion, por lo que la eleccién del estimador y
el célculo de la precision de la estimacion, elementos basicos para construir intervalos de

confianza y contrastar hipétesis, dependen del modelo probabilistico supuesto.

Cuando un procedimiento estadistico es poco sensible a alteraciones en el modelo
probabilistico supuesto, es decir que los resultados obtenidos son aproximadamente validos
cuando éste varia, se dice que es un procedimiento robusto ya que mediante distintas pruebas
se obtiene dicho resultado.

A. Elaboracion de tablas de contingencia

Pregunta N23: ; Los elementos de la evaluacién en el entorno virtual son

necesarios en el desarrollo del curriculo?

Pregunta N28: ¢ Los estudiantes pueden mejorar las ventajas en el desarrollo en el

pensamiento activo?
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Pregunta N24: ;Cree usted que los factores mejoran los criterios de exclusion en la

ensefianza de los docentes?

Pregunta N28: ;Crees usted que el rendimiento académico se mejorard por medio

de la plataforma schoology?

B. Modelo Estadistico
Tamafio de muestra = 86 personas Chi cuadrado = xi?

Poblacion

Para la poblacion estimada es de 1.586 en donde se va han considerar el 7% con una estimacién
del 110 estudiantes y 70 docentes en donde se va han considerar el 14% con una estimacién del 10

docentes de la Facultad de Ciencias Juridicas, Sociales y de la Educacién de la Universidad

Técnica de Babahoyo.

Tabla N° 1 Poblacion

INVOLUCRADOS POBLACION %

Estudiantes 110 86%
Docentes 10 14%

Total 120 100%

FUENTE: FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION
ELABORADO: MARCOS VINICIO CALVACHE MORA

Muestra

Para el calculo y definicion de la muestra se aplica la siguiente formula:

B N
T E2(n—-1+1

n
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En donde:

Simbologia
n= Tamafo de la muestra
N= Tamafio de la poblacién

E?=0.05 (error admisible)

Estudiantes

110
(0.05)2(110 — 1) + 1

n=

_ 110
~(0.0025)2(110 — 1) + 1

110
(0.0025)2(109) + 1

n=

110
(0.2725) + 1

n=

_ 110
"~ 1.2725

n= 86 estudiantes

Aplicacién del Chi cuadrado.

Z(FO_

Prueba chi cuadrado

41



Tabla N° 2 Chi-cuadrado Grupon®1

EJERCICIO CHI-CUADRADO

FUENTE: FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION

ELABORADO: MARCOS VINICIO CALVACHE MORA

FRECUENCIA
OBSERVADA
ALTERNATIVA 1 ALTERNATIVA
PREGUNTA 3 2 PREGUNTA 8
Totalmente de acuerdo 12 22 34
De acuerdo 36 40 76
En desacuerdo 30 18 48
Totalmente en desacuerdo 8 6 14
TOTAL 86 86 172
0,50 0,50 1,00
FRECUENCIA
ESPERADA
ALTERNATIVA 1l ALTERNATIVA
PREGUNTA 3 2 PREGUNTA 8
Totalmente de acuerdo 17,00 17,00 34
De acuerdo 38,00 38,00 76
En desacuerdo 24,00 24,00 48
Totalmente en desacuerdo 7,00 7,00 14
TOTAL 86,00 86 172
ALTERNATIVA 1l ALTERNATIVA
PREGUNTA 3 2 PREGUNTA 8 TOTAL
Totalmente de acuerdo 1,47 1,47
De acuerdo 0,11 0,11
En desacuerdo 1,50 1,50
Totalmente en desacuerdo 0,14 0,14
TOTAL 3,22 3,22 6,437
CHI
6,437 CUADRADO
CHI

4,570 TABULAR
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Nivel de significacion y regla de decision

Grado de libertad.- Para aplicar el grado de libertad, utilizamos la siguiente formula.
GL=(f-1)(c-1)

GL=(4-1)(2-1)

GL=(3) (1)

GL=3

Grado de significacion

a = 0,05 que corresponde al 95% de confiabilidad, valor de chi cuadrada teorica

encontrado es de 4,570

X? calculada X 2 tebrica

6,437 > 4,570

Conclusion: La CHI cuadrada calculada es 6,437 es un valor mayor que 4,570 que
el de la chi cuadrada teorica, por lo que se acepta la hipétesis de trabajo y se rechaza la nula

porque las variables son dependientes entre ellas.

Entonces en base a la hipétesis de trabajo planteada las plataformas educativas
aportan en la evaluacion de los entornos virtuales mejorando el aprendizaje de los
estudiantes de la Facultad de Ciencias Juridicas, Sociales y de la Educacion de la

Universidad Técnica de Babahoyo con enfoque al rendimiento académico.
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Tabla N° 3 Chi-cuadrado Grupo n° 2
EJERCICIO CHI-CUADRADO

FRECUENCIA
OBSERVADA
ALTERNATIVA 1 ALTERNATIVA
PREGUNTA 4 2 PREGUNTA 8
Totalmente de acuerdo 12 15 27
De acuerdo 40 60 100
En desacuerdo 25 6 31
Totalmente en desacuerdo 9 5 14
TOTAL 86 86 172
0,50 0,50 1,00
FRECUENCIA
ESPERADA
ALTERNATIVA 1 ALTERNATIVA
PREGUNTA 4 2 PREGUNTA 8
Totalmente de acuerdo 13,50 13,50 27
De acuerdo 50,00 50,00 100
En desacuerdo 15,50 15,50 31
Totalmente en desacuerdo 7,00 7,00 14
TOTAL 86,00 86 172
ALTERNATIVA 1l ALTERNATIVA
PREGUNTA 4 2 PREGUNTA 8 TOTAL
Totalmente de acuerdo 0,17 0,17
De acuerdo 2,00 2,00
En desacuerdo 5,82 5,82
Totalmente en desacuerdo 0,57 0,57
TOTAL 8,56 8,56 17,121

CHI

17,121 CUADRADO
14,940 CHI TABULAR

FUENTE: FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION
ELABORADO: MARCOS VINICIO CALVACHE MORA
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Nivel de significacion y regla de decision

Grado de libertad.- Para aplicar el grado de libertad, utilizamos la siguiente formula.
GL=(f-1)(c-1)

GL=(4-1)(2-1)

GL=(3) (1)

GL=3

Grado de significacion

a = 0,05 que corresponde al 95% de confiabilidad, valor de chi cuadrada tedrica encontrado

es de 14,940

X? calculada X 2 tebrica

17,121 > 14,940

Conclusion: La CHI cuadrada calculada es 17,121 es un valor mayor que 14,940 que
el de la chi cuadrada teorica, por lo que se acepta la hipétesis de trabajo y se rechaza la nula

porque las variables son dependientes entre ellas.

Entonces en base a la hipdtesis de trabajo planteada las plataformas educativas
aportan en la evaluacion de los entornos virtuales mejorando el aprendizaje de los
estudiantes de la Facultad de Ciencias Juridicas, Sociales y de la Educacion de la

Universidad Técnica de Babahoyo con enfoque al rendimiento académico.
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3.1.2. Analisis e interpretacién de datos.

Alternativa 1
¢ Los elementos de la evaluacion en el entorno virtual son necesarios en el desarrollo

del curriculo?

Tabla N° 4 Elementos de la evaluacion en el entorno virtual

N° |DETALLE FRECUENCIA PORCENTAJE
1| Totalmente de acuerdo 12 14%
2| De acuerdo 36 42%
3| En desacuerdo 30 35%
4| Totalmente en desacuerdo 8 9%
TOTAL 86 100%

FUENTE: FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION
ELABORADO: MARCOS VINICIO CALVACHE MORA

Grafico N° 1 Elementos de la evaluacién en el entorno virtual

M Totalmente de acuerdo

H De acuerdo

En desacuerdo

M Totalmente en
desacuerdo

Andlisis

Segun los encuestados manifiestan que el 14% estan en totalmente de acuerdo, el 42%
de acuerdo, el 35% en desacuerdo y el 9% totalmente en desacuerdo, por medio de la

evaluacién en el entorno virtual.

Interpretacion

Por lo que se ha podido establecer que los diferentes elementos ayudaran a la
evaluacion en el entorno virtual en el desarrollo del curriculo para la mejorar el conocimiento

y el rendimiento académico de los estudiantes.
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¢Los estudiantes pueden mejorar las ventajas en el desarrollo en el pensamiento

activo?

Tabla N° 5 Ventajas en el desarrollo en el pensamiento activo

N°|DETALLE FRECUENCIA | PORCENTAJE
1| Totalmente de acuerdo 22 26%
2 | De acuerdo 40 47%
3| En desacuerdo 18 21%
4| Totalmente en desacuerdo 6 7%
TOTAL 86 100%

FUENTE: FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION
ELABORADO: MARCOS VINICIO CALVACHE MORA

Grafico N° 2 Ventajas en el desarrollo en el pensamiento activo

H Totalmente de
acuerdo

M De acuerdo

En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

Analisis

Segun los encuestados manifiestan que el 26% estan en totalmente de acuerdo, el 46%
de acuerdo, el 21% en desacuerdo y el 7% totalmente en desacuerdo, por lo que se ha podido

establecer por medio de las ventajas en el desarrollo del proceso de aprendizaje

Interpretacion

Por lo que se ha podido establecer que los estudiantes pueden mejorar las ventajas en
el desarrollo en el pensamiento activo utilizando diferentes plataformas virtuales las cuales

ayudaran a mejorar el rendimiento académico de los estudiantes.
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Alternativa 2

¢ Cree usted que los factores mejoran los criterios de exclusion en la ensefianza de los

docentes?

Tabla N° 6 Factores mejoran los criterios de exclusion

N° | DETALLE FRECUENCIA | PORCENTAJE
1| Totalmente de acuerdo 12 14%
2 | De acuerdo 40 47%
3| En desacuerdo 25 29%
4| Totalmente en desacuerdo 9 10%
TOTAL 86 100%

FUENTE: FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION
ELABORADO: MARCOS VINICIO CALVACHE MORA

Graéfico N° 3 Factores mejoran los criterios de exclusiéon

H Totalmente de acuerdo
M De acuerdo
En desacuerdo

H Totalmente en desacuerdo

Analisis
Segun los encuestados manifiestan que el 14% estan en totalmente de acuerdo, el 47%

de acuerdo, el 29% en desacuerdo y el 10% totalmente en desacuerdo, los criterios de

exclusion dentro del proceso de aprendizaje en el entorno de los estudiantes.

Interpretacion

Por lo que se ha podido establecer los factores en donde mejoraran los criterios de
exclusion en la ensefianza aprendizaje de los docentes, por medio de las actividades en las
diferentes plataformas educativas las cuales daran motivaciones en el proceso de estudio de

los estudiantes.
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¢, Crees usted que el rendimiento académico se mejorara por medio de la plataforma

schoology?

Tabla N° 7 Rendimiento académico

N°|DETALLE FRECUENCIA | PORCENTAIJE
1| Totalmente de acuerdo 43 50%
2 | De acuerdo 12 14%
3| En desacuerdo 16 19%
Totalmente en
4 | desacuerdo 15 17%
TOTAL 86 100%

FUENTE: FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION
ELABORADO: MARCOS VINICIO CALVACHE MORA

Grafico N° 4 Rendimiento académico

H Totalmente de acuerdo

B De acuerdo

En desacuerdo

B Totalmente en
desacuerdo

Anélisis
Segun los encuestados manifiestan que el 50% estan en totalmente de acuerdo, el 14%

de acuerdo, el 19% en desacuerdo y el 17% totalmente en desacuerdo, dentro del proceso

del rendimiento académico.

Interpretacion

Por lo que se ha podido establecer por medio del rendimiento académico se mejorara
a través de la plataforma Schoology permite que todos los miembros de la comunidad
educativa (docentes, padres y estudiantes) puedan utilizar un sistema dirigido a las
necesidades y estilo de aprendizaje de la educacion del mundo actual dentro del aprendizaje

de los estudiantes.
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3.2 CONCLUSIONES ESPECIFICAS Y GENERALES

3.2.1 Especificas

e Enlaencuestaaplicadaa las 3 plataformaa MOODLE obtuvo el 30 % la plataforma
CHAMILO obtuvo el 20 % y la plataforma SCHOOLOGY obtuvo el 50% de
aceptacion por lo tanto el escenario de prueba virtual se lo realizo con plataforma
SCHOOLOGY.

e Poco interés en la implementacion de nuevas actividades relacionadas en los entornos

virtuales de aprendizaje.

e Losdocentes tienen poco conocimiento sobre la evaluacion de los entornos virtuales
de aprendizaje y su incidencia en el rendimiento académico de los estudiantes de la
Facultad de Ciencias Juridicas, Sociales y de la Educacién de la Universidad Técnica

de Babahoyo

e Los docentes no cuentan con técnicas de ensefianzas por medio de la evaluacion de los

entornos virtuales de aprendizaje.

3.2.2 General

Se llegd a la conclusion que la plataforma Schoology tuvo méas aceptacion que las
plataforma Moodle y Chamilo debido a que los estudian tuvieron més facilidad en el manejo
y uso de la plataforma Schoology con el fin de ayudar a mejorar el rendimiento académico
de los estudiantes de la Facultad de Ciencias Juridicas, Sociales y de la Educacion de la

Universidad Técnica de Babahoyo.
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3.3 RECOMENDACIONES ESPECIFICAS Y GENERALES

3.3.1 Especificas

Se recomienda la ejecucion de nuevas estrategias para mejorar la evaluacion de los
entornos virtuales de aprendizaje y su incidencia en el rendimiento académico de los

estudiantes por medio de la coordinacion dentro de los equilibrios de los estudiantes.

La Facultad de Ciencias Juridicas, Sociales y de la Educacion de la Universidad
Técnica de Babahoyo debe poner especial énfasis en las actividades desarrolladas en
las técnicas sobre la evaluacion de los entornos virtuales de aprendizaje y su incidencia

en el rendimiento académico.

Es necesaria una mayor capacitacion a los docentes sobre la evaluacion de los entornos
virtuales de aprendizaje y su incidencia en el rendimiento académico de los estudiantes
de la Facultad de Ciencias Juridicas, Sociales y de la Educacion de la Universidad
Técnica de Babahoyo, para que de esta manera las puedan llevar a cabo mejor de

aprendizaje.

Se hace necesaria la implementacién de material didactico que ayuden al desarrollo
de las técnicas de ensefianza sobre la evaluacion de los entornos virtuales de
aprendizaje y su incidencia en el rendimiento académico de los estudiantes de la
Facultad de Ciencias Juridicas, Sociales y de la Educacion de la Universidad Técnica

de Babahoyo.

3.3.2 General

Considerando la virtualizacion de la educacion y habiendo encuestado las tres

plataformas virtuales de las cuales el mayor porcentaje de aceptacién lo tuvo la plataforma

Schoology. Se recomienda aplicar un curso en linea de manejo didactico de la plataforma

Schoology que involucrara la evaluacion de las actividades educativas en linea
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CAPITULO IV.- PROPUESTA TEORICA DE APLICACION

4.1 PROPUESTA DE APLICACION DE RESULTADOS

4.1.1 Alternativa obtenida

La propuesta se obtuvo luego de un analisis profundo de los resultados obtenidos por
medio de las encuestas y tabulaciones desarrollados a los estudiantes, por lo que se estima
la investigacion es realizada en la Facultad de Ciencias Juridicas, Sociales y de la Educacion
de la Universidad Técnica de Babahoyo, cuyos resultados demostraron la necesidad del uso

correcto de plataforma Schoology para el aprendizaje de los estudiantes.

4.1.2. Alcance de la alternativa

La propuesta es Curso didactico virtual de computacion en la plataforma Schoology
para el aprendizaje de los estudiantes con el propésito de mejorar el rendimiento académico
de los estudiantes de la Facultad de Ciencias Juridicas, Sociales y de la Educacion de la
Universidad Técnica de Babahoyo, permitira tanto a docentes como a los estudiantes obtener
pautas que le ayuden a mejorar el desarrollo de los entornos virtuales, a la vez podran seguir,
beneficiando asi a toda la comunidad educativa Facultad de Ciencias Juridicas, Sociales y

de la Educacién de la Universidad Técnica de Babahoyo.

Para el estudio presentado en este estudio corrobora con la adquisicion de este dominio
por medio de la sociabilidad, ya que a través de las actividades de los diferentes momentos
de los estudiantes actuara con mas seguridad. Cuando se hace referencia a la evaluacién de
los entornos virtuales de aprendizaje se hace referencia el dominio de una amplia que lleva
al individuo a una armonia en sus movimientos, a la vez que le permite un funcionamiento
cotidiano, social y especifico dentro de su edad sin ningin problema tampoco en lo

educativo.
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4.1.3. Aspectos basicos de la alternativa

4.1.3.1. Antecedentes

Através de los afios, se ha estudiado la importancia de las la evaluacion de los entornos
virtuales de aprendizaje tanto fisico como psicoldgico, es por ello que se debe desarrollar
correctamente en sus actividades para poder mejorar su incidencia en el rendimiento
académico de los estudiantes de la Facultad de Ciencias Juridicas, Sociales y de la Educacion
de la Universidad Técnica de Babahoyo Por medio de los sociales con autonomia que son
parte de su diario vivir dentro del proceso de educacion.

En la Universidad Técnica de Babahoyo, Centro de Estudios de Postgrado y Educacion
Continua, Lcda. Gladys Guevara Alban, desarrollo el trabajo de tesis de Titulacion
“Entornos virtuales aplicados al proceso de ensefianza-aprendizaje y su incidencia en
el aprendizaje auténomo y colaborativo de los estudiantes del instituto Tecnologico
Superior Babahoyo”, en el afio 2015 http://dspace.utb.edu.ec/bitstream/49000/1689/1/T-
UTB-CEPOS-MDC-0000036.pdf, consultado el 01 de mayo del 2018.

Segln (Guevara Alban, 2014) se analiza las opciones de la “Entornos virtuales
aplicados al proceso de ensefianza-aprendizaje y su incidencia en el aprendizaje autbnomo
y colaborativo de los estudiantes del instituto Tecnoldgico Superior Babahoyo™ (pag. 43).
Afirma que la aplicacion de los Entornos Virtuales al proceso de ensefianza aprendizaje,
incidiria en el mejoramiento del aprendizaje autonomo y colaborativo de los estudiantes del

Instituto Tecnoldgico Superior Babahoyo.

Como resultado a este trabajo de investigacion se obtuvo las siguientes conclusiones.
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La investigacion ha determinado que los docentes y los educandos tienen en un alto
porcentaje conocimiento y dominio sobre las tecnologias de la informacion y
comunicacion, lo cual facilita el aprendizaje autdbnomo y colaborativos bajo entornos

virtuales en las diferentes carreras de la institucion.

A pesar de los docentes tener un dominio sobre las tecnologias de la informacion y
la comunicacion, en su gran mayoria no la aplican en el proceso de ensefianza
aprendizaje, por falta de apoyo tecnoldgico en el saldn de clases, aclarando que los

mismos si existen en los laboratorios de la institucion.

Se ha determinado que los directivos de la institucion no han realizado programas de
capacitacion en la utilizacion de tecnologias de la informacién y la comunicacion,
los conocimientos que poseen los docentes son adquiridos por iniciativo y recursos

econdmicos propios.

Docentes y estudiantes consideran que la planificacion académica tiene que estar de
acuerdo al avance tecnologico, por lo cual consideran que es importante incorporar
el uso de herramientas tecnoldgicas bajo entornos virtuales, lo cual ayudara a
desarrollar un interaprendizaje, siendo factor decisivo en la comunicacion online
entre docentes y estudiantes entre las herramientas tecnoldgicas preferidas esta en

chat, las wiki,

Se ha determinado que no existe una relacion de trabajo académico fuera del horario
de clases, lo que indica que no se estd aplicando en el proceso educativo las
tecnologias de la informacién y comunicacion, es decir no hay aprendizaje

colaborativo.
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4.1.3.2. Justificacién

Esta propuesta tiene su justificacion en la necesidad de formar estudiantes capaces de
desarrollar sus actividades rutinarias sin problema alguno, teniendo a su alcance en el uso
correcto de plataforma Schoology dentro del aprendizaje de los estudiantes por medio de la
estrategia que le permitiran aprender a través de diversas actividades, procedimientos que

ayuden a los estudiante a desarrollar las actividades.

Son conocidas las ventajas del uso correcto de plataforma Schoology para el
aprendizaje de los estudiantes, pero a la vez es conocida también las dificultades que se les
pueden presentar a los estudiantes que no pudieron desarrollar perfectamente de los
estudiantes, y las cuales les generan problemas tanto en la parte fisica como en la emocional

de las personas.

Esta carencia genera como resultado un desarrollo de actividades que son
insuficientes para el aprendizaje de los estudiantes de la Facultad de Ciencias Juridicas,
Sociales y de la Educacion de la Universidad Técnica de Babahoyo. Y, por ello, se muestran
por medio de los aprendizajes y en las destrezas sociales, en el desarrollo del lenguaje y en
el descubrimiento de su propio cuerpo y de las actividades del aprendizaje.

Para lograr este dominio el uso correcto de plataforma Schoology dentro del
aprendizaje de los estudiantes es necesario trabajar desde diferentes perspectivas para
garantizar que se adquieran las diversas habilidades. De este modo, es imprescindible que
no solo pueda realizar movimientos moderadamente amplios y sin ningun problema
(dominio general), sino que, a su vez, pueda efectuar movimientos precisos y con equilibrio
con cada uno de los segmentos del cuerpo (dominio segmentario), como elementos

determinantes de futuras habilidades personales, profesionales y domésticas.

El avance del uso correcto de plataforma Schoology dentro del aprendizaje de los

estudiantes es importante, porque le permite a los estudiantes en tomar conciencia en la
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plataforma Schoology con el proposito de mejorar el aprendizaje de los estudiantes a través
de todo momento y situacion, le va a permitir mejorar el aprendizaje y la ensefianza del
estudiante de la de la Facultad de Ciencias Juridicas, Sociales y de la Educacién de la
Universidad Técnica de Babahoyo.

4.2. OBJETIVOS

4.2.1. Objetivo General

Mejorar el uso correcto de plataforma Schoology dentro del aprendizaje de los

estudiantes por medio un instructivo de actividades.

4.2.2. Objetivo Especificos

» Desarrollar la coordinacion de los estudiantes mediante al aprendizaje del uso correcto

de plataforma Schoology.

» Servir de referencia para otras instituciones educativas en el uso correcto de plataforma
Schoology dentro del aprendizaje de los estudiantes.

» Brindar pautas a los docentes que les permitan desarrollar el uso correcto de plataforma

Schoology dentro del aprendizaje de los estudiantes I.
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4.3. ESTRUCTURA GENERAL DE LA PROPUESTA

4.3.1. Titulo

Curso didactico virtual de computacion en la plataforma Schoology en los estudiantes

de la Facultad de Ciencias, Juridicas, Sociales y de la Educacion.

4.3.2. Componentes

Instructivo n° 1 Historia y actividades de la plataforma Schoology

Instructivo n° 2 Paso a paso de como crear una cuenta en la plataforma Schoology

Instructivo n°® 3 Crear una cuenta como instructor en la plataforma Schoology

Instructivo n° 4 Crear una cuenta como estudiante o padre en la plataforma Schoology
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INSTRUCTIVO N° 1
HISTORIAY ACTIVIDADES DE LA PLATAFORMA SCHOOLOGY

¢ Que es Schoology y que significa?

Schoology es una plataforma gratuita de aprendizaje, sencilla y facil de usar, pero
también es una red social de docentes y estudiantes que comparten opiniones, recursos etc.
Con Schoology se pueden crear grupos de alumnos, herramientas de evaluacion, foros de
debate, tablones de anuncio, subir recursos propios e incluso incluir recursos alojados en

plataformas externas como Google Drive, Khan Academy, Dropbox, Evernote.

Figura N° 1 Schoology

schooloGy:

learn. together.

Fuente: https://alejandro301293.blogspot.com/2015/03/schoology.html

¢ Quién creo schoology?

Schoology fue fundado por Jeremy Friedman, Ryan Hwang, Tim Trinidad y Bill
Kindler en el 2008, cuando estudiaban en la Universidad de Washington en San Luis, con
una Unica mision: reinventar la forma en que la tecnologia esta siendo implementada en el

aprendizaje y las aulas de clase:
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Figura N° 2 Creadores de Schoology

Fuente: https://alejandro301293.blogspot.com/2015/03/schoology.html

¢ Qué caracteristicas tiene?

Lo Unico que se necesita para acceder es un registro previo. En el momento del
registro, se ha de seleccionar el tipo de perfil: docente o alumno. En ese primer acceso, el
idioma por defecto de la plataforma es el inglés, pero este se puede modificar: aunque no
esta bien visible esa posibilidad, la encontramos en la esquina inferior derecha. De momento

se puede elegir entre espafiol, malayo, inglés britanico y francés.

Figura N° 3 Caracteristicas que tiene Schoology

Chris Rasure
Tve used them for my Bio class. T generaly pull 2 llpped Ted£d and modify to
my llking. Cur very first assignment %as regarding the nature of sclence and the
scientific method. 1 usad the great TED taik by Adam Savage found here:
ittp/ e e comlessons/ow-simple-iaes-iexd-to-scientific-oiscoveries

Thi Nov 24, 2013 at 5:05 am + ke @ 1

Josile Litavols
Tuse many of the in Environmental science
e Now 26, 2013 3t 2:56 am * Uke
ly ’ Terr Lee Niclsen » Sclence:
S B] 1icio retow s7em Advocates <Ter Lee Nielsen, gifed-d & charter school achocate-Colorado
Read about me, by pasting this ito your uppar search bar :

profiefviewd=1 P _SEARCHBA... ..o

Help * Scnoology Blog * Pavacy Pallcy & Terms of Use ~ En frodiogy ©2013

Fuente: https://alejandro301293.blogspot.com/2015/03/schoology.html
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¢ Que perfiles se pueden crear?

Se pueden crear los perfiles curso o grupo deseado.

Figura N° 4 Perfiles

Courses ¥ Groups ¥ Resources v

ﬂ diver 39 eso: Section 1

Fuente: https://alejandro301293.blogspot.com/2015/03/schoology.html

Desde un curso o grupo

1. Utilice el mend principal para navegar hasta el perfil del curso o grupo deseado.

2. Haga clic en el enlace Agregar evento situado a la derecha de la columna derecha.
3. Complete la informacidn requerida.
4

Haga clic en Crear para completar el procedimiento.

¢ Qué herramientas ofrece?

La plataforma ofrece dos paquetes: el basico y el empresarial. EI primero, permite a
los maestros realizar innumerables tareas para mejorar la dinamica del curso y ver el
progreso académico de cada estudiante: afiadir usuarios a respectivos cursos; crear perfiles
para cada materia; organizar grupos de discusion y trabajo; agendar un calendario
sincronizado con todos los estudiantes; corregir y hacer anotaciones de las tareas de los
alumnos, sin necesidad de repeticiones; manejar las calificaciones de una forma sencilla,
con escalas personalizadas; conectarse con educadores de todo el mundo e intercambiar

ideas; integrar otras plataformas y aplicaciones de educacion con Schoology; entre otras.
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Figura N° 5 Herramientas que ofrece

Recent Activity
@ Calendar

[*] Messages

‘1 People

£ subscriptions
i App Center
«’ Verify Your Account

& Select Your School

& Invite Colileagues

Fuete: https://alejandro301293.blogspot.com/2015/03/schoology.html

El paquete empresarial, por su parte, ofrece estas mismas opciones y herramientas
adicionales que permiten subir publicaciones propias con un editor de texto sencillo; ver la
carga académica que tiene cada estudiante, para asegurar que nunca se vaya a llenar de tareas
que no puede cumplir en el tiempo requerido; rastrear la actividad del alumno en cuanto al

uso de Schoology; entre otros.

CUALES SON LOS DATOS DE ACTIVIDADES DE SCHOOLOGY Y DE QUE
DISPONE (EJEMP. BRARRA DE PROGRESO, ETC.)

Cuando se accede a Schoology, aparece un espacio de trabajo donde vemos las
actualizaciones recientes de los grupos del usuario, notificaciones, etc. A la izquierda
aparece un listado de opciones asi como un mend, disponible en su parte superior. EI menu

izquierdo muestra:

e Actividad Reciente.

e Calendario.
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e Mensajes.
e Personas.

e Suscripciones.

Centro de Aplicaciones. Es de especial interés este elemento del menu, ya que desde
él se pueden afiadir aplicaciones de terceros, localizandolas a partir de diferentes criterios:
tipo, area, niveles, recomendados para o por los mas populares. En la parte superior se
encuentran las opciones relativas a la creacién y/o unién a cursos y grupos. Se dispone de
una tercera opcion, la de recursos con la posibilidad de que un usuario pueda crear o subir
los propios u otros compartidos por otros usuarios. Una opcion muy interesante es la opcion
de incorporar materiales alojados en otras plataformas de aprendizaje como Moodle o
Blackboard.

QUE VENTAJAS TIENE Y QUE DESVENTAJAS TIENE.
VENTAJAS

La principal ventaja, al ser un servicio en la nube, es que no es necesario que instalar
nada y con solo registrarnos ya tenemos a nuestra disposicion un interfaz desde el cuél
podremos crear nuestros cursos e invitar a los potenciales alumnos.
DESVENTAJAS

Como desventaja no tenemos control sobre qué es lo que pasa con nuestros datos, lo
que para muchos puede resultar un inconveniente, aunque a estas alturas la fiabilidad y

seguridad de las aplicaciones en la nube creo que deberia ser un debate ya cerrado (aunque

hay opiniones para todos los gustos).
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INSTRUCTIVO N° 2

PASO A PASO DE COMO CREAR UNA CUENTA EN LA PLATAFORMA
SCHOOLOGY

1.- Debemos seleccionar el buscador de acceso a internet

2.- Luego en la opcion del buscador escribimos Schoology

3.- Una vez establecida la opcion Schoology, damos clip e ingresamos a la plataforma.
4.- Al momento de ingresar a la plataforma nos despliega varias opciones que a
continuacion se detalla:

e Gira

e Cuentos

e Conectar
e Recursos
e Blog

e Acercade

e Iniciar sesion

e Registrarse

e Solicitar una demostracion
5.- Cuando no estamos registrados debemos conocer que tenemos la opcion de ingresar de
la siguiente forma:

e Instructor

e Estudiante

e Padre

Figura N° 6 Visualizacion de la plataforma Schoology

J ® sictema de gestionde ar % [E=5[E=R Tl X
1% = — — L LE B ey £ -
& C | @ Esseguro | https://www.schoology.com &

@ SChOOlOGY' Gira Cuentos Conectar Recursos Blog Acerca de Iniciar sesion Registrate Solicitar una demostracién

El curso perfecto

hecho pesible por Schoology

Schoology / skoo -luh-jee /

El Unico sistema de gestion de aprendizaje (LMS) que conecta a todas las

Fuente: https://www.schoology.com
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INSTRUCTIVO N°3
CREAR UNA CUENTA COMO INSTRUCTOR EN LA PLATAFORMA
SCHOOLOGY

Primer paso:

Para poder ingresar como instructor tenemos que primero registrarnos. Luego para
formar parte del comando principal de las actividades a desarrollarse, vease en laimagen N°
1:

Figura N° 7 Ingreso a la plataforma como Instructor
S) Sistema de gestidn de 2+ X Sl | O S

&« C ) @ Esseguro | https//www.schoology.com B | i

®) schooloay

Gira Cuentos Conectar Recursos Blog Acerca de \\I{lciar sesion Registrate Solicitar una demostracion

Registrese en Schoology

Instructor | I Estudiante |

/

Schoology / skoo -luh-jee /

El unico sistema de gestion de aprendizaje (LMS) que conecta a todas las

narsonas, el contenido y los sistemas que fomentan la educacion

Fué'vht-éﬁwﬁt'tp\é-:-/;www.schoology.com/
Segundo paso:

Una vez ingresado a la plataforma como instructor se va desplegar un cuadro de dialogo en

donde establece lo que debemos colocar:

e Apellido
e Nombre
e Correo

e Contrasefia

e Verificacion de la contrasefia

e Patrdn de escarcha (no soy un robot)
e Verificacion de la cuenta

e Dar clip en registro
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Figura N° 8 In%resar como instructor
© Registrese para obtener X

& C {Y | & Esseguro | htips//app.schoology.com/register.php?type=instructor o B | ¢
(® schooloay
Registrese en Schoology
Marcos Calvache

calvachemora27@gmail.com

\/ No soy un robot
APTCH,
W=
@1 hac ¢ en Registrarse , acepta nu Palitica de
privacidad y los Términes de uso

Registro

06/03/2018

? Cl E 2 I HE —r ES . i toby oo j
Fuente: https://www.schoology.com/
Tercer paso:

Después de haber realizado el paso anterior nos sale una opcion gracias por
registrarte y debemos continuar con el proceso:

Figura N° 9 Opcidn de registro

/ © Seleccionesuescuela |5 X\ léj
< C Y | & Esseguro | htips;//app.schoology.com/user/school/select o B o

S SChOOI BASIC Q Casa Cursos * Grupos = Recursos ~ m ou @ Marcos Calvache  ~ @

& Gracias por registrarte!

éDoénde ensefias?

Pais : Ecuador M
Ciudad: Babahoyo
Escuela : Universidad Tecnica De Babahoyo

Universidad Tecnica De Babahoyo

Babshoyo,

Instituto Tecnoldgico Superior Babahoyo

Universidad Técnica de Ambato

Fuente: https://www.schoology.com/
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Cuarto paso:

Una vez ingresado en la plataforma Schoology podemos revisar las actividades
reciente dentro de la configuracion de la modificacion del perfil.

Figura N° 10 Configuracion del perfil

® Inicio | Schoslogy x W léj
o
& cC 0O | @ Esseguro | https:/app.schoology.com/home o] {7‘ g

S SChOOl BASIC Q <cCasa Cursos ~ Grupos ~ Recursos - = ou @ Marcos Calvache ~

- : Te has unido exitosamente a tu escuela.
Actividad reciente

Calendario Actividad reciente s redente -

[ Mensajes

Proximo Calendario

Enviar: [ Actualizar [5] Evento ~ Mas No hay asignaciones o eventos proximos

2 Gente

ido a Sch

logy, Marcos Calvache!

I Centro de Aplicaciones Aqui hay algunas cosas que puede hacer para comenzar:
Comience el recorrido

o Verifica tu cuenta Lea nuestra empresa Blog

Guia de ayuda

@ Personaliza tu perfil

& Invita a colegas

£ Sube una foto

+ Edite su perfil

Fuente: https://www.schoology.com/

Quinto paso:

Una vez ingresado en la plataforma Schoology en la modificacién del usuario nos
permite seleccionar las siguientes imagenes:

Figura N° 11 Modificacion de Usuario

SC O0loGY Basic Q Home Courses ¥ Groups v~ Resources v N i
= ivi Recent Activi
=] Recent Activity ty —
1 Post: [4 Update [11] Ever Edit Profile Picture
&) AttachFile | Max. 5 MBffile
ApD Ge &% Edit Thumbnail
Help Guide i\ i Remove Picture
Rasiy
I:) Verify Your Account
Customize your Or choose an avatar below:
Ej Invite Colleagues H L ﬂ
abdn i\ A
)
\

CNICh®

Fuente: https://www.schoology.com/
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Sexto paso:

Por medio de esta opcion nos establece realizar la personalizacion del perfil, esto
puede ser vinculada o relacionadas con imagenes se encuentra en tu PC o imagen personal

Figura N° 12 Personalizacion del perfil

Basico Q@ [Inicio Cursos * Grupos > Recursos v m o2 @ Marcos Calvache ~ (3

Actividad reciente Mas recientes . o .
Actividades préximas Calendario

Publicar: 7 Actualizacién m Evento Mas

iBienvenido a Schoology, Marcos Calvache!
Aqui hay algunas cosas que puedes hacer para empezar:

Inicia el tour

Mo hay tareas o eventos agendados.

Lee el Blog de nuestra compaiiia

Guia de Ayuda

@ Personaliza tu perfil
-
. N

+ Cargue una foto
+ Edita tu perfil
Ve tu perfil

Fuente: https://www.schoology.com/

Séptimo paso:

A través de esta opcidn nos permiten establecer el tipo de idioma a trabajar dentro de
la plataforma.
Figura N° 13 Tipo de Idioma

English (UK)
French - Corporate
Japanese

alay

Portuguese

Spanish

English * Schoology © 2018
Fuente: https://www.schoology.com/
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Octavo paso:

Esta opcion nos permite poner datos personales y datos académicos los cuales se
podrén visualizar a través de la plataforma.

Figura N° 14 Datos académicos

@ SChOOIOGY Bisico Q Inicio Cursos ¥ Grupos ~ Recursos ~ Marcos Calvack

Edita Informacion del Perfil
Actividad reciente A

11] Calendario P Acerca de Mi

- Materias Impartidas: | Computacion
Mensajes (@) Intereses & Actividades

El Informacién de Contacto
Niveles ensefiados: | Univercidad

Centro de aplicaciones

. Cargo: | Docente
) Verifique su Cuenta

2:- Invitar a colegas ' Biografia:

2 | Masculino ¥

Cumpleafios: | 27 Junio, 1991 =

Al hacer dic en Guardar cambios, esta aceptando nuestra Politica de privacidad y Términos de uso

—

tica de privacidad - Condiciones de uso Espaiio

Fuente: https://www.schoology.com/

Noveno paso:
En esta opcion curso nos ayudara a crear cursos personalizados

Figura N° 15 Crear cursos persona

Bisico O Inio Cursos v Grupos ™ Recursos * B LN arsCahache - @
Actividad raciet No fines cursos actvos < 1RGENTRS 7 B - |

Actividades proximas Candaio
Publicar: [ Actuali] {7 er  Unive Vertodes o s s s

Fuente: https://www.schoology.com/
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Decimo paso:

Una vez ingresada a la opcidn crear curso escogeremos el arena y nivel que vamos a

realizar nuestro curso en la plataforma ya mencionada

Figura N° 16 Opcion crear curso

ar:

Usted debe completar los campos marcados con

' Nombre del curso: Computacion

Nombre de seccién: Seccidon 1

Area Tematica: Tecnologia v

Educacion unive ¥ | Agregar intervalo

0 rEeNic O
Fuente: https://www.schoology.com/

Decimoprimer paso:

Una vez creado el curso nos genera un codigo el cual por medio de ese el estudiante

y padre podran ingresar para ver cuales son las tareas a realizar.

Figura N° 17 Generar cddigo

Codigo de Acceso
KZ2DB9-PXPT3 Restablecer

Fuente: https://www.schoology.com
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INSTRUCTIVO N° 4
CREAR UNA CUENTA COMO ESTUDIANTE O PADRE EN LA PLATAFORMA
SCHOOLOGY

Primer Paso:
Ingresamos a la pagina de la plataforma schoology nos dirigimos a la opcidn Registro

y escogemos la opcidn estudiante la cual nos enviara al siguiente paso

Figura N° 18 Registro y escogemos

@ SChOO|OGy' Tour Stories Connect Resources Blog About

Sign up for Schoology

StUdent

Individualiz¢

made possible by Schoology

Fuente: https://www.schoology.com/

Segundo Paso:
A continuacion nos aparecera una ventana de registrarse en schoology el cual una vez

nuestro instructor o profesor haya creado el curso €l nos dard un cédigo con el cual

ingresaremos tal como aparece en la imagen

Figura N° 19 Registrarse en schoology

(®) schooloay

Sign up for Schoology Back

Fuente: https://www.schoology.com/
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Tercer paso:
Una vez ingresado el cddigo se va desplegar un cuadro de dialogo en donde establece

lo que debemos colocar:

e Apellido
e Nombre
e Correo

e Contrasefia

e Verificacion de la contrasefia

e Fecha de nacimiento

e Patrdn de escarcha (no soy un robot)
e Verificacion de la cuenta

e Dar clip en registro

Figura N° 20 Ingresando el codigo

& schooloay-

Sign up for Schoology =

Jose Luis

Estudiante272018@gmail.corm

Birthday: April - 3 - 1293 -

-

Register, : 2 ur Privacy
Policy d Terms of Use

Fuente: https://www.schoology.com/

Cuarto Paso:
Ya ingresado todo los datos nos aparecera el entorno de la plataforma y sus actividades

el cual como somos estudiante vamos a ingresar al curso que nos ha creado nuestro instructor

el cual damos clip en curso y apareceré el curso de computacion ya creado
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Figura N° 21 Ingresar al curso

Q nicio Cursos v Grupos v Recursos v B L D Joselus
Activid W Computacion: Seccidn 1 Mas recientes ¥ N N

Actividades praximas C
Publicar:| - se Ver todos No hay tares 0 eventos agendados.

No hay publicaciongs,

Fuente: https://www.schoology.com/

Quinto paso:
Una vez ingresado nos pareceran todas las actividades y materiales del curso a realizar

una vez que nuestro instructor visualice las tareas podemos trabajar

Figura N° 22 Curso a realizar

SSChOOl Q Inico Cursos~ Grupos~ Recursas v B4 R eselis - )

Computacion; Seccidn 1 (1 [ Mofaciones
Lniversidad Tecrica De Babahoyo

Actividades préximas - 5]

Toidavia no hay materiles &n este crso

@ Materiales

Fuente: https://www.schoology.com/
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COMO INGRESAR A LA PLATAFORMA SCHOOLOGY COMO PADRE

Primer Paso:

Ingresamos a la pagina de la plataforma schoology nos dirigimos a la opcidn Registro
y escogemos la opcidn estudiante la cual nos enviara al siguiente paso:

Figura N° 23 Ingreso como padre a la plataforma

@ SChOOIOGY' Tour Stories Connect Resources Blog About

Sign up for Schoology

l Instructor ‘ I Student

made possible by Schoology

Fuente: https://www.schoology.com/

Segundo paso:

En este paso tenemos que pedir el codigo de autorizacion el cual nos los daré el

instructor nos dirigimos a la opcién curso, computacion

Figura N° 24 Codigo de autorizacion

Upgrade Inicio  Cursos v Gruj * Recursos v R Marcos Calvad
S) school upgrade Q. Inich e ! N
Actividad rediente Actividad recien i Computacion: Seccién 1 w s recientes . .

Actividades préximas
Calendario Publicar: 2 Actualiza| 1] crear  Unirse Ver todos No hay tareas o eventos agendados.
= Mensajes

iBienvenidoe a Schoolegy. Marcos Calvache!
@ personas Aquf hay algunas cosas que puedes hacer para empezar:
o Inicia el tour

[m] Centro de aplicaciones Lee el Blog de nuestra compaiiia

Guia de Ayuda

o Verifique su Cuenta
Invitar a colegas

& leg « cargue una foto

" Edita tu perfil
Ve tu perfil

Fuente: https://www.schoology.com/
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Tercer paso:

Una vez ingresados en el curso se nos desplegara varias opciones la cual tenesmos

que ir a la opcién miembros y damos clip

Figura N° 25 Desplegara varias opciones

S) school Upgrade Q, mido Cursos -~ Grupos ~ Recursos -~ @ Marcos Calvache ~

Computacion: Seccién 1 17] [ Notificacione:

Universidad Tecnica De Babahoyo

= Agregar Contenido ~ Actividades proximas - 5] Agregar ever

Ponga en marcha su curso agregando y organizando los materiales.
Opciones del Curso

[E] Materiales
Actualizaciones
Agregue sus materiales
a5 Libreta de calificaciones Para agregar contenido nuevo al cursa, haga clic en el meni
b desplegable "Agregar Contenido”.
Wi Configuracicn de
calificaciones

Medallas

52 Asistencia
Organice sus materiales
& miembros A
Arrastre y suelte los materiales que desee reordenar y utiice

& Andlisis estadistico p las carpetas para ordenar las unidades y clases.

Cédigo de Acceso
S3K97-2B67M Restablecer

Fuente: https://www.schoology.com

Cuarto paso:

A continuacién visualizaremos los miembros del curso y su administrador a un lado
encontraremos un cuadro con codigo de acceso y mas un enlace con la opcion cédigo de

acceso para padres le damos clip y explicaremos cada paso detalladamente.

Figura N° 26 Miembros del curso

Upgrade Q  Inicio Cursos > Grupos ~ Recursos ~ [l L R Marcos Calvache - @

Computacion: Seccidn 1 - Notificaciones

Miembros

Miembros Admins
{@} Marcos Calvache E- 2

! Jose Luis E -2
Codigo de Acceso

1-2 de 2 S3K97-2B67M Restablecer

[C] Se requiere aprobacidn

Cddigos de Acceso para Padres

Fuente: https://www.schoology.com
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e Una vez le damos clip nos mostrara la siguiente imagen descargar codigo de padre y

le damos clip en descarga

Figura N° 27 Descargar cédigo

Miembros Admins

Calvache
@ Descargar codigos de acceso para padres

vincular su cuenta a la cuenta de un hijo.

_ v E | Cancelar
LIDreta de calimcaciones

Fuente: https://www.schoology.com

E Jose Luis Seleccione el rol del alumno para descargar los codigos de acceso
para padres. Los padres pueden usar estos codigos de acceso para

Cédigo de Acceso
S3K97-2B67M

Se raquiere aprobacidn

e Nos mostrara un cuadro en cual nos indicara donde queremos guardar un archivo en

Excel en cual lo guardamos predeterminadamente

Figura N° 28 Guardar un archivo

iGN Miembros Admins

@) Marcos Calvache ™
~ Opciones del Curso

Materiales X
Ha elegido abrir:

Actualizaciones parent-code-export.csv

E\j Libreta de calificaciones que es: Archivo de valores separados por comas de Microsoft Excel

) de: https://app.schoology.com
e Configuracidn de

P . . .
calificaciones #Qué deberia hacer Firefox con este archivo?
Medallas () Abrir con l Microsoft Excel (predeterminada)
@;Ggardar archivo
4 Asistencia
["1Hacer esto autométicamente para estos archivos a partir de ahora.
& Miembros

%) Andlisis estadistico

Cddigo de Acceso
§3K97-2B67M  Restablecer

Fuente: https://www.schoology.com

(8] ganizar mi2mpros en grupos por evaiua
Codigo de Acceso
S3K97-2B67M Restablecer

["] se requiera aprobacidn

Cddigos de Acceso para Padres
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e Una vez descargado el archivo nos dirigimos a la opcion descarga en mi caso o donde

haya mandado a guardar el archivo que descargaron de damos doble clip y lo
abrimos.

Figura N° 29 Opcidn descarga

Organizar *  Incluirenbiblioteca ¥ Compartircon *  Grabar  Nueva carpeta = [ @
Y Favaritos Nombre : Fecha de modifica..  Tipo Tamario
& Descargas @ Certificado_RUC 09/04/201812:53 Documento PDF 628 KB
M Escritorio @ certificadokstablecimienta (1) 08/04/201812:32 Documento PDF KB
- Sitios recientes @ certificadoEstablecimiento (2) 09/04/2018 12:32 Documento PDF HKB
@ certificadoEstablecimiento 09/04/201811:22 Documento PDF KB
- Bibliotecas [1:/ parent-code-export 09/04/201813:42 Archivo de valores... 1KB
3 Documentos
k| Imégenes
J’ Musica
E Videos
18 Equipo

& Disco local (C)
a Disco local (D)
o Disco exraible (H:)

Fuente: https://www.schoology.com

e En el siguiente paso visualizaremos lo que es el cdédigo para padre el cual

indicaremos su uso en el siguiente paso

Figura N° 30 Codigo para padre

] H - pargnl-Code- Egld - Bididaef Bl
B reco | memian  oEmODERAGNA  FORMULS  DATOS  RBEAR  VETA  MITRDPROID
o : -
Calibn 1 & & . # # Wghar DEwi Ganeral " P ] .
A = - # - Y
-F|J.' o HE §- < | B s .|':'|.' iF i Combing ycertrar - -0 m =2 W Formmate D formwabe Bk ds | B
corsdaepral * coma tabils v celda -
Bpapehri L Fusthils Ebnsaditn a Mumdia [ Eitik
1 | 1 ||.'H:-I|:1'|r,'II:I.Fl.lnll:-:l",ApllI||-:I|:," Pri g Hombog®, " hegunds rambne®, " i'l:llHI:I-:h".iCHll-::- bt padnad® "I
A [ [ 1] i i a4 1] i | 3

“cogunda nambre ™, "CAigo de accesa pars padres”, 1D del campus”,"Adto de gradusciln”

|I|:| dit 5-|:hn:-:ll_|:ln'.-.'ln.i'-'?rltn:l'.-i.pt'llldl:-.'F'rlr'lr:i FIOATIA

GERESTOL, "Luls " Jose, FTMS  JING, BN A0

Fuente: https://www.schoology.com
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Quinto Paso:

Una vez obtenido en cédigo lo ingresamos en la ventana de registrarse en schoology
el cual una podremos ingresar al curso creado por el instructor para ver las actividades notas

y registro que lleva con los estudiantes.

Figura N° 31 Registrarse en schoology

®) schooloay

m

Sign up for Schoology

FTM5-P9GS-1ZN6

Fuente: https://www.schoology.com

Sesto Paso:
Una vez ingresado el codigo se va desplegar un cuadro de didlogo en donde establece

lo que debemos colocar:

e Apellido
e Nombre
e Correo

e Contrasefia

e Verificacion de la contrasefia

e Fecha de nacimiento

e Patrdn de escarcha (no soy un robot)
e Verificacion de la cuenta

e Dar clip en registro

78



Figura N° 32 Ingresando el codigo

® schooloay

Sign up for Schoology

m

Leonardo Vinicio
Padres201804@gmail.com

..............
[ Subscribe me to the Schoology Exchange blog

3_. clicking Register, you are agresing to our Privacy

Policy and Terms of Use

Fuente: https://www.schoology.com

Séptimo Paso:

En este paso la plataforma nos dara la bienvenida por haber ingresado como padre y
nos dara algunas indicacién para seguir lo que tenemos que hacer es solo dar clip en la

opcion siguiente.

Figura N° 33 Bienvenida por haber ingresado como padre
S SChOOl Inicio Cursos v Grupos ~ B Joselus -

. ) ) fias de idioma han sido cambiadas satisfactoriamente!, Si descubre errores de traduccidn, por favor contactenos en support.schoology.com. iGracias!
iLe damos la bienvenida a su

cuenta de padres en Schoology!

Haga dlic en el botdn "Siguiente” para iniciarel  'Studiante * Inscripciones Mas recientes

four Asistencia y calificaciones recientes

Tareas con calificacion

No hay publicaciones.
Prusbas/cuestionarios con calificacion

Temas de discusidn con calificacidn

Asistenda

Actividades prdximas

No hay tareas o sventos agendados.

Fuente: https://www.schoology.com
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Octavo Paso:

En el siguiente paso nos dirigimos a las opcidn curso y visualizaremos el curso de

computacién ya creado damos clip e ingresamos automéaticamente.

Figura N° 34 Opcidn curso

S SChOOI Inicio Cursos * Grupos v
Resumen Acti m Computacion: Seccion 1 Mas recientes ~
§4 Calificaciones/ Asistencia )
_____ Cursos y grupos de sus hijos (ACiOnes.
[e] Calendario Acceso rapido a los cursos v grupos de cualguisra
de sus hijos

Mensajes

Fuente: https://www.schoology.com

Noveno Paso:

Una vez ubicados en el curso podremos visualizar las diferentes actividades como

calificaciones, actividades, asistencia, inscripciones de curso entre otras cosas.

Figura N° 35 Visualizar las diferentes actividades

S SChOOl Inicio Cursos * Grupos ¥

Resumen Actividad del estudiante * Inscripciones A N .
Asistencia y calificaciones recientes
14 Calificaciones/ Asistencia Tareas con calficaien
i Cursos Actuales v Calfficacién ~~ Asistencia - -
9 Calendario Prughas/cusstionarios con calificacidn
£ computacion: Seccién 1 - - Temas de discusidn con calificacidn
Mensajes Asistandia
Grupos

Este usuaria no es mismbro ce fingin grupo Actividades proximas

No hay tareas o eventos agendados.

Fuente: https://www.schoology.com
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COMIENZO DEL SILABO Y PRIMERA UNIDAD

Esta unidad del syllabus lo que vamos hacer es crear una carpeta para lo consiguiente
ir ingresando cada uno de los contenidos por unidad o seccion como los vamos a ver a

continuacion.

Figura N° 36 Editar el documento a ingresar

Editar Carpeta x
Titulo: * SYLLABUS
Color de la
Color de EEErrDEEEE
Descripcidn: B I U =i A 5, = E T =E o b
SYLLABUS DE COMPUTACION DEL MODULO BASICO DE LA PLATAFORMA SCHOOLOGY
Fecha: = Agregar fecha de finalizacién
Disponibilidad: Publicado v
[r—

Fuente: https://www.schoology.com

Una vez creada la carpeta comenzaremos a llenar el contenido de la primera unidad
del syllabus los cuales podran ser visualizados tanto en la plataforma para asi darle su

respectivo uso

Figura N° 37 Adjuntar documento respectivo

Titulo: * . COMIENZO DEL SILABO ¥ PRIMERA UNIDAD

Color de |

Color el o oIl (5]

Descripcion: B I U i A-~-‘'s B === ¥ AES

El

Fuente: https://www.schoology.com
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A continuacion buscaremos el archivo donde esta ubicado la primera unidad del
syllabus y escogeremos adjuntar archivo esperaremos que cargue y los subiremos a la

plataforma

Figura N° 38 Agregar archivo

Agregar Contenido

& Adjuntar archivos | Max. de 512 MB por archivo

| COMIENZO DEL SILABO Y LA PRIMERA UNIDAD.pdf Editar defalles ¥

Opciones:

Cancelar

Fuente: https://www.schoology.com

Aqui nos muestra que el archivo ya esta subido en la plataforma lista para visualizarlo

y poder trabajar en la unidad.

Figura N° 39 Ingreso del documento

Informatica: Seccidn 1 » SYLLABUS
i COMIENZO DEL SILABO Y PRIMERA UNIDAD { Anterior | Siguiente

@Agreqar{‘.ontenidov (pciones v

ﬁ' COMIENZO DEL STLABO Y LA PRIMERA UNIDAD pdf sc:1e

Fuente: https://www.schoology.com
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COMIENZO - PRIMERA - SEGUNDA UNIDAD

Esta es la segunda unidad del syllabus la cual también ingresaremos en una carpeta

para después comenzar a subir el archivo.

Figura N° 40 Paso 1

Titulo: * COMIENZO - PRIMERA - SEGUNDA UNIDAD

Colordela E].DDDD.D.

carpeta:

Descripcion: BIU =& A-~3g

FUente: https://www.schoology.com

Aqui visualizamos el contenido a subir lo cual nos vamos a la unidad donde esté

ubicado el archivo adjuntamos el archivo y lo subimos

Figura N° 41 Paso 2

MIENZO - PRIMERA - SEGUNDA UNIDAD { .

ar Contenido

@5 Adjuntar archivos Mzdx. de 512 MB por archivo

| COMIENZO - PRIMERA - SEGUNDA.pdf Complats Editar detalles *x

Opciones:

Fuente: https://www.schoology.com

Aqui nos muestra que el archivo ya esta subido en la plataforma lista para visualizarlo

y poder trabajar en la unidad.
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Figura N° 42 Paso 3

Informatica: Seccion 1 » SYLLABLS
i COMIENZO - PRIMERA - SEGUNDA UNIDAD { Anterior [

@ Agregar Contenido ~ || Opciones *

ﬁ COMIENZO - PRIMERA - SEGUNDA.pdf s74i&

Fuente: https://www.schoology.com

COMIENZO - PRIMERA - SEGUNDA - TERCERA UNIDAD

Esta es la tercera unidad en la que vamos hacer es crear una carpeta para lo
consiguiente ir ingresando cada uno de los contenidos de la tercera unidad o seccion como

los vamos a ver a continuacion.

Figura N° 43 Paso 1

Titulo: = COMIENZO - PRIMERA - SEGUNDA - TERCERA UNIDAD

Color de la ﬁ -DDDD-D-

carpeta:

Descripcidn: B I U = = A

Fecha: Agregar fecha de finalizacicn

Disponibilidad: Publicado

Fuente: https://www.schoology.com

Una vez creada la carpeta de la tercera unidad lo que vamos es buscar el archivo para

lo consiguiente subirlo a la plataforma.
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Figura N° 44 Paso 2
COMIENZO - PRIMERA - SEGUNDA - TERCERA UNIDAD { Anterior || Sig

@ Agregar Contenido

&7 Adjuntar archivos | Max. de 512 MB por archivo

L
COMIENZO - PRIMERA - SEGUNDA - TERCERA UNIDAD. pdf Editar defalles %

Opciones:

.Gl E | Cancelar

Fuente: https://www.schoology.com

Una vez subido el archivo se podréa visualizar el contenido de la tercera unidad para

asi poderlo visualizar correctamente.

Figura N° 45 Paso 3

Informatica: Seccidn 1 » SYLLABLS
ﬁ COMIENZO - PRIMERA - SEGUNDA - TERCERA UNIDAD

@ Agregar Contenido * || Opciones ~

[&
ﬁ COMIENZO - PRIMERA - SEGUNDA - TERCERA UNIDAD. pdf 157z

Fuente: https://www.schoology.com
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COMIENZO - PRIMERA -SEGUNDA - TERCERA - CUARTA UNIDA
COMPLETO

En la siguiente y Gltima unidad vamos a subir el syllabus completo para que lo pueda

visualizar y vean el contenido completo.

Figura N° 46 Paso 1

Titulo: * | COMIENZO - PRIMERA -SEGUNDA - TERCERA - CUARTA UNIDAD COMPLETO)

Color de la E -[]BI:I[:].D.

carpeta:

Descripcidn: B I : H -

Fecha: Agregar fecha de finalizacion

Disponibilidad: Publicado

Fuente: https://www.schoology.com

Lo que aremos es buscar donde se encuentra ubicado el archivo y lo posterior

comenzaremos a subir a la plataforma para su visualizacion

Figura N° 47 Paso 2

+egar Contenido

& Adjuntar archivos | Max. de 512 MB por archivo

I
COMIENZO - CUARTA UNIDAD - FINAL.pdf Completo Editar detalles ¥

Opciones:

Cancelar

Fuente: https://www.schoology.com
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4.4 RESULTADOS ESPERADOS DE LA ALTERNATIVA

Observa caracteristicas relevantes de elementos del medio y de fendmenos que
ocurren en la naturaleza; distinguen semejanzas y diferencias, y las describe con sus

propias palabras.

Busca soluciones y repuestas a problemas y preguntas sobre el mundo natural.

Entiende en que consiste el experimento y anticipa lo que puede suceder cuando

aplica uno de ellos para poner a prueba una idea.

Integrar muchas posibilidades en torno a un curso de formacion y la opcién de incluir

recursos propios y externos alojados en otras plataformas.

Se puede instalar aplicaciones de terceros.

Esto permitird prever costos y consecuencias. Los sistemas técnicos se pueden
evaluar en dos dimensiones una interna y otra externa ambas evaluaciones se
integran en la toma de decisiones, mismas que pueden influir en el desarrollo e

innovacion tecnoldgica en la comunidad, la region, el pais y del mismo planeta.

87


http://image.slidesharecdn.com/evaluacioninternayexternadelossistemastecnologicos-110410160409-phpapp02/95/evaluacion-interna-y-externa-de-los-sistemas-tecnologicos-25-728.jpg?cb=1302469542

Bibliografia
Belloch, C. (2014). Entornos Virtuales de Aprendizaje. Medellin.

Calderdn, N. (2014). Rendimiento académico. Bogota.

Camacho, M., & Lara, Y. (2013).
Disefio curricular para Entornos Virtuales de Aprendizaje en la Universidad

Técnica Nacional, Costa Rica . Costa Rica .

Canchica de Medina, M. E. (2016). Modelo Gavilan para el desarrollo de competencias en
el manejo de informacion a través de Google Drive. Una experiencia innovadora.
Venezuela: Academia y Virtualidad, Vol 9, No 2 (2016).

Cano, C., & Hernandez, S. (2013). LA EVALUACION DEL APRENDIZAJE EN
AMBIENTES VIRTUALES. Cali.

Duart, J. M. (2012). Evaluacion de la calidad docente en entornos virtuales de

aprendizaje. Europa.
Encinas, E. (2012). Manual de uso disefiado y desarrollado . Madrid - Espafia.
Flyer, K. (2015). Primera Clase. Bogota.
Frankfurt, G. (2012). OLAT (entorno digital de ensefianza). Europa.

Gallego, A., & Martinez, E. (2012). ESTILOS DE APRENDIZAJE Y E-LEARNING.
HACIA UN MAYOR RENDIMIENTO ACADEMICO. Madrid.

Galvis, A. (2014). Ventajas y Desventajas . Mexico.
Gateway. (2015). Sakai. Europa.
Gomez, M., & Borrego, V. (2016). El proyecto Chamilo, libre para la educacion. Europa.

Gonzélez, C. (2013). FACTORES DETERMINANTES DEL BAJO RENDIMIENTO
ACADEMICO EN EDUCACION SECUNDARIA. MADRID.

Guardia, L., & Sangra, A. (2012). Disefio instruccional y objetos de aprendizaje; hacia un
modelo para el disefio de actividades de evaluacion del aprendizaje online.
Barcelona.

Hall, P. (1996). ECollege. Canada.

88



Helsinki, D. (2015). Fle3 > Future Learning Environment. Miami.

Hernandez, E. (2012). Estandares y Especificaciones de E-learning: Ordenando el

Desorden. Maimi.

Jaramillo, I. (2012). Investigacion, gestion y evaluacion en ambientes virtuales de

aprendizaje. Colombia.

Martinez, M. J. (2012). Evaluacion de la calidad docente en entornos virtuales de

aprendizaje. Quito.

Navarro, R. E. (2013). EL RENDIMIENTO ACADEMICO: CONCEPTO,
INVESTIGACION Y DESARROLLO. Revista Electronica Iberoamericana sobre

Calidad, Eficacia y Cambio en Educacion , 10.

Omar, A. G. (2016). La evaluacion del rendimiento académico segun los criterios de los

profesores y la autopercepcion de los alumnos. Argentina.

Pappas, C. (2017). Docebo Review: A Modular Learning Management System With A
Unique Design . Estado Unidos.

Partners, M. (2014). Acerca de Moodle. Nueva York.

Pinto Molina, M., & Fernandez Valdés, M. d. (2012). Alfabetizacion informacional,
innovacion y evaluacion como funciones de la biblioteca universitaria del siglo

XXI: vision desde un enfoque cualitativo. Quito.
Ramirez, M. (2013). Posts tagged ‘Claroline’. Mexico.
Seidman, D. (2016). LRN tangible lo tangible. America Latina.

Tagua de Pepa, M. A. (2012). EVALUACION DE LOS ENTORNOS VIRTUALES DE
APRENDIZAJE CON ENFOQUE AL RENDIMIENTO ACADEMICO. Argentina.

Teijeiro, P. (2017). Evaluacion del rendimiento individual. Portugal.

Zapata, M. (2012). Evaluacion de competencias en entornos virtuales de aprendizaje y

docencia universitaria. Europa.

89



Zapata, M. (2012). Evaluacién de competencias en entornos virtuales de aprendizaje y
docencia universitaria. Madrid: Assesment of Competences in Higher Education

Teaching and Virtual Learning Environments. .

Zapata, M. (2012). Evaluacién de competencias en entornos virtuales de aprendizaje y

docencia universitaria. Madrid.

90



ANEXOS



EVALUACION DE LOS ENTORNOS VIRTUALES

ELEMENTOS
Usuario Curriculo EVA con
entorno
comercial

Elaborado por: Responsable de la Investigacion.

|

CLASIFICACION VENTAJAS Y DESVENTAJAS

l

EVA con
entorno de
software
libre

l l l

EVA con Ventajas Desventaja

entorno de
desarrollo
propio

En relacion al gréfico 1, las categorias de analisis parten desde las
variables tanto independiente y dependiente de manera general
hacia las conceptualizaciones puntuales del trabajo de
investigacion.



RENDIMIENTO ACADEMICO

! }

FACTORES PARA LOGRAR UN ALTO TIPOS DE RENDIMIENTO
RENDIMIENTO ACADEMICO
C_rnteno_si de Criterio-s,de Unidad Firmeza y Respet Expres Consta Ayuda Rendimie Rendimie Rendimie Rendimi
inclusién exclusion de autoridad 0 aun iones ncia y nto nto nto ento
criterios en lo horario calidas fortale estl’ymul Individual General especific Social
entre los fundament familiar de za para oalos
padres al mas o estima solicita e
Menos y rooal antes
flexible aprecio -
a los
Estudi
antes

En relacion al gréfico 2, las categorias de andlisis parten desde las
o variables tanto independiente y dependiente de manera general
Elaborado por: Responsable de la Investigacion. hacia las conceptualizaciones puntuales del trabajo de

investigacion.

MATRIZ DE INTERRELACION PARA TUTORIAS DEL PROYECTO DE INVESTIGACION



Problema

Objetivo general

Hipdtesis

Variables

¢Como incide la evaluacion de los Entornos
Virtuales de aprendizaje en el Rendimiento

Académico?

Evaluar los Entornos Virtuales de Aprendizaje y

su incidencia en el Rendimiento Académico.

Las evaluaciones de los entornos Virtuales
incidirdn el mejoramiento del rendimiento

académico.

VI. Evaluacion de los

Entornos  Virtuales de
aprendizaje

VD. Rendimiento Académico

Subproblemas

Objetivos especificos

Sub-hip6tesis

Variables

¢De qué manera influye la evaluacion de los
entornos virtuales en el proceso de ensefianza

aprendizaje?

Demostrar como influye la Evaluacion de los
Entornos Virtuales en el proceso de aprendizaje

de los estudiantes

Los entornos virtuales potenciarian el

proceso de aprendizaje de los estudiantes

VI. Evaluacion de los

Entornos Virtuales

VD. Proceso de aprendizaje

¢Como las herramientas web 2.0 fortalecen el
proceso ensefianza aprendizaje de los

estudiantes?

Identificar como las herramientas web 2.0
permitiran fortalecer el proceso de ensefianza y

aprendizaje de los estudiantes.

Las herramientas web 2.0 fortalecerdn el
proceso de ensefianza aprendizaje en los

estudiantes.

VI. Herramientas web 2.0

VD. Proceso de ensefianza

aprendizaje

¢ Qué efectos tiene las Nuevas Tecnologia de
la Informacién en los resultados educativos

de los estudiantes?

Explicar cémo las Nuevas Tecnologia de la
Informacién y sus efectos ayudarian en el

resultados educativos de los estudiantes

Las Nuevas Tecnologia de la Informacion

aportaran a mejorar los resultados

educativos de los estudiantes

VI. Nuevas Tecnologia de la

Informacién

VD. Resultados educativos




Hipdtesis Variables Indicadores Métodos Técnicas
Los entornos  virtuales Evaluacion Entornos Método tedrico Encuestas
nciarian el pr .
pote clarian €l proceso de Ventajas del Entornos . , . .
aprendizaje de los virtuales Método inductivo
estudiantes Virtuales
Rendimiento académico
Las herramientas web 2.0 Evaluacion Entornos Método tedrico Entrevista
fortaleceran el proceso de .
~ . Enfoque del rendimiento . , . .
ensefianza aprendizaje en los virtuales Método inductivo
estudiantes. académico
Rendimiento académico
Las Nuevas Tecnologia de la Evaluacion Entornos Método tedrico Encuestas

Informacién  aportaran a
mejorar  los  resultados
educativos de los estudiantes

Formas de aprendizaje

virtuales

Rendimiento académico

Método inductivo




ALTERNATIVAS PARA OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

HIPOTESIS CONCEPTUALIZA | CONCEPTU | CATEGORI | INDICADO | METOD | TECNICAS ITEMS PREGUNTAS ESCA
CION ALIZACION AS RES oS INSTRUM LA
ENTOS
Las evaluaciones de Evaluacion de los Rendimiento Evaluacion Tipos de Método Encuesta Como estudiante cree usted | Licker
los entornos entornos virtuales académico Entornos rendimiento | tedrico Entrevista que los tipos de
Virtuales incidiran Variable virtuales Método Cuestionario | rendimientos académicos
el mejoramiento del Variable Dependiente Rendimiento inductivo van a permitir alcanzar un
rendimiento Independiente académico mejor desempefio dentro de
académico. las aulas de clase?
Totalmente de acuerdo( )
De acuerdo()
En desacuerdo( )
Totalmente en desacuerdo( )
HIPOTESIS VARIABLES VARIABLES | CATEGORI | INDICADO | METOD | TECNICAS ITEMS PREGUNTAS ESCA
ESPECIFICOS AS RES 0S LA
Los entornos Ventajas Del Desarrollo Del | Evaluacion Ventajasy | Método Encuesta ¢El docente utiliza la Licker
virtuales Entornos Virtuales Aprendizaje Entornos desventajas | tedrico Entrevista evaluacion de los entornos
potenciarian el virtuales Método Cuestionario | virtuales para estimular el
proceso de Rendimiento inductivo pensamiento critico de los
aprendizaje de los académico estudiantes?
estudiantes Totalmente de acuerdo( )
De acuerdo()
En desacuerdo( )
Totalmente en desacuerdo( )
Las herramientas Entornos Virtuales Enfoque Del Evaluacion Alto Método Encuesta ¢Cree usted que el Licker
web 2.0 fortaleceran De Aprendizaje. Rendimiento Entornos rendimiento | tedrico Entrevista | rendimiento académico debe
el proceso de Académico virtuales académico | Método Cuestionario tener un propdsito y un
ensefianza Rendimiento inductivo alcance para mejorar el

académico




aprendizaje en los
estudiantes.

rendimiento de los
estudiantes?
Totalmente de acuerdo( )
De acuerdo( )
En desacuerdo()
Totalmente en desacuerdo( )

Las Nuevas
Tecnologia de la
Informacion
aportaran a mejorar
los resultados
educativos de los
estudiantes

Seleccionara El
Entorno Virtual

Mejorar El
Rendimiento
Académico.

Evaluacion
Entornos
virtuales

Rendimiento
académico

Factores

Método
tedrico
Método
inductivo

Encuesta
Entrevista
Cuestionario

¢Crees usted que el
rendimiento académico se
mejorara por medio de la
plataforma schoology?
Totalmente de acuerdo( )
De acuerdo( )
En desacuerdo( )
Totalmente en desacuerdo( )

Licker




PREGUNTA DE ENCUESTA

MARQUE CON UNA X

Respuestas
N° Preguntas Totalmente de | De acuerdo | En desacuerdo Totalmente en
acuerdo desacuerdo

1 ¢Cree usted que el
rendimiento  académico
debe tener un proposito y
un alcance para mejorar el
aprendizaje de los
estudiantes?

2 ¢Cree usted que los
factores  mejoran el
rendimiento  académico
por medio de los criterios
de inclusion?

3 ¢(Los elementos de la
evaluacion en el entorno
virtual son necesarios en el
desarrollo del curriculo?

4 ¢El desarrollo de un buen
curriculo se podra mejorar
el aprendizaje de los
estudiantes?

5 iLos WebCT 0
Blackboard son necesarios
para mejorar el aprendizaje
de los estudiantes?

6 iCree usted que la
clasificacién de los First
Class y eCollege en el
desarrollo de los
estudiantes?

7 ¢El docente utiliza la
evaluacion de los entornos
virtuales para estimular el
pensamiento critico de los
estudiantes?

8 ¢Los estudiantes pueden
mejorar las ventajas en el
desarrollo en el
pensamiento activo?

9 ¢Cree usted como
estudiante que con la
aplicacién de los
problemas técnicos se
podra mejorar los entornos
virtuales?

10 ¢Cree usted que las
desventajas ocasionan
problemas en los
elementos béasicos
econdmicos en el
aprendizaje de los

estudiantes?




NO

Preguntas

Respuestas

Totalmente de
acuerdo

De acuerdo

En desacuerdo

Totalmente en
desacuerdo

¢Cree usted que el rendimiento
académico debe tener un
propdsito y un alcance para
mejorar el aprendizaje?

¢Cree usted que los factores
mejoran el rendimiento
académico por medio de los
criterios de inclusion?

¢Como indicen los criterios de
exclusion en el rendimiento
académico de los estudiantes?

¢;Cree usted que los factores
mejoran los criterios de
exclusion en la ensefianza de
los docentes?

¢ Cree usted que los tipos de
rendimientos académicos van
a permitir alcanzar un mejor
desempefio dentro de las aulas
de clase?

¢;Cree usted que el rendimiento
general y especificos son
fundamentales para el
rendimiento académico?

¢;Cree que el alto rendimiento
académico tiene ventajas para
mejorar la unidad de criterio
esperado?

¢Crees usted que el
rendimiento académico se
mejorard por medio de la
plataforma schoology?

¢;Crees usted que el
rendimiento académico se
mejorard por medio de la
plataforma Moodle?

10

¢ Crees usted que el
rendimiento académico se
mejorard por medio de la
plataforma Chamilo?




Tabulaciones

Alternativa 1

¢ Cree usted que el rendimiento acadéemico debe tener un proposito y un alcance para

mejorar el aprendizaje de los estudiantes?

Tabla
N° | DETALLE FRECUENCIA | PORCENTAJE
1| Totalmente de acuerdo 36 42%
2 | De acuerdo 25 29%
3| En desacuerdo 15 17%
4 | Totalmente en desacuerdo 10 12%
TOTAL 86 100%
Grafico

H Totalmente de
acuerdo

B De acuerdo

En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

Analisis

Segun los encuestados manifiestan que el 42% estan en totalmente de acuerdo, el 29%
de acuerdo, el 17% en desacuerdo y el 12% totalmente en desacuerdo en el rendimiento

académico de los estudiantes.

Interpretacion

Por lo que se ha podido establecer que los docentes deben mejorar sus actividades de
vinculadas por medio del rendimiento académico debe tener un propdésito y un alcance para

mejorar el aprendizaje de los estudiantes.



¢Cree usted que los factores mejoran el rendimiento académico por medio de los

criterios de inclusion?

Tabla
N° | DETALLE FRECUENCIA | PORCENTAJE
1| Totalmente de acuerdo 20 23%
2 | De acuerdo 37 43%
3| En desacuerdo 12 14%
4 | Totalmente en desacuerdo 17 20%
TOTAL 86 100%
Grafico

H Totalmente de
acuerdo

H De acuerdo

En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

Andlisis

Segun los encuestados manifiestan que el 23% estan en totalmente de acuerdo, el 43%
de acuerdo, el 14% en desacuerdo y el 20% totalmente en desacuerdo por medio de los

factores que fortalecen el rendimiento académico

Interpretacion

Por lo que se ha podido establecer el mejoramiento de los factores mejoraran el
rendimiento académico por medio de los criterios de inclusion dentro del proceso de

aprendizaje.



¢ Los elementos de la evaluacion en el entorno virtual son necesarios en el desarrollo

del curriculo?

Tabla
N° | DETALLE FRECUENCIA | PORCENTAJE

1| Totalmente de acuerdo 12 14%

2 | De acuerdo 36 42%

3| En desacuerdo 30 35%

4 | Totalmente en desacuerdo 8 9%

TOTAL 86 100%

Grafico

H Totalmente de acuerdo

B De acuerdo

= En desacuerdo

B Totalmente en
desacuerdo

Analisis

Segun los encuestados manifiestan que el 14% estan en totalmente de acuerdo, el 42%
de acuerdo, el 35% en desacuerdo y el 9% totalmente en desacuerdo, por medio de la

evaluacion en el entorno virtual.

Interpretacion

Por lo que se ha podido establecer que los diferentes elementos de la evaluacion en el
entorno virtual son necesarios en el desarrollo del curriculo para la mejorar de los

estudiantes.



¢El desarrollo de un buen curriculo se podra mejorar el aprendizaje de los

estudiantes?

Tabla
N° | DETALLE FRECUENCIA | PORCENTAJE

1| Totalmente de acuerdo 23 27%

2 | De acuerdo 38 44%

3| En desacuerdo 20 23%

4 | Totalmente en desacuerdo 5 6%

TOTAL 86 100%
Grafico
6% B Totalmente de

acuerdo

B De acuerdo

En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

Analisis

Segun los encuestados manifiestan que el 27% estan en totalmente de acuerdo, el 44%
de acuerdo, el 23% en desacuerdo y el 6% totalmente en desacuerdo, por medio del

desarrollo de un buen curriculo.

Interpretacion

Por lo que se ha podido establecer que el desarrollo de un buen curriculo se podra
mejorar el aprendizaje de los estudiantes dentro de los salones de clases para mejorar el

proceso de estudios.



¢Los WebCT o Blackboard son necesarios para mejorar el aprendizaje de los

estudiantes?

Tabla
N° | DETALLE FRECUENCIA | PORCENTAJE
1| Totalmente de acuerdo 20 23%
2 | De acuerdo 39 45%
3| En desacuerdo 15 18%
4 | Totalmente en desacuerdo 12 14%
TOTAL 86 100%
Grafico

H Totalmente de
acuerdo

M De acuerdo

En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

Analisis

Segun los encuestados manifiestan que el 23% estan en totalmente de acuerdo, el 45%
de acuerdo, el 18% en desacuerdo y el 14% totalmente en desacuerdo, por medio del

aprendizaje de los estudiantes
Interpretacion
Por lo que se ha podido establecer que deben establecer que los WebCT o Blackboard

son necesarios para mejorar el aprendizaje de los estudiantes dentro de los procesos de

estudios.



¢ Cree usted que la clasificacion de los First Class y eCollege en el desarrollo de los

estudiantes?

Tabla
N° | DETALLE FRECUENCIA | PORCENTAJE
1| Totalmente de acuerdo 16 18%
2 | De acuerdo 25 29%
3| En desacuerdo 35 41%
4 | Totalmente en desacuerdo 10 12%
TOTAL 86 100%
Grafico

H Totalmente de
acuerdo

B De acuerdo

En desacuerdo

Analisis

Segun los encuestados manifiestan que el 18% estan en totalmente de acuerdo, el 29%
de acuerdo, el 41% en desacuerdo y el 12% totalmente en desacuerdo, por medio de la

clasificacion de los First Class y eCollege.

Interpretacion

Por lo que se ha podido establecer por medio de la clasificacion de los First Class y
eCollege que son factores necesarios para mejorar el desarrollo del aprendizaje de los

estudiantes.



¢El docente utiliza la evaluacion de los entornos virtuales para estimular el

pensamiento critico de los estudiantes?

Tabla
N° | DETALLE FRECUENCIA | PORCENTAJE
1| Totalmente de acuerdo 15 17%
2 | De acuerdo 21 24%
3| En desacuerdo 40 47%
4 | Totalmente en desacuerdo 10 12%
TOTAL 86 100%
Grafico

H Totalmente de
acuerdo

B De acuerdo

= En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

Andlisis

Segun los encuestados manifiestan que el 17% estan en totalmente de acuerdo, el 24%
de acuerdo, el 47% en desacuerdo y el 12% totalmente en desacuerdo, por medio de los

evaluacioén de los entornos virtuales.

Interpretacion

Por lo que se ha podido establecer que los docentes deben utilizar la evaluacion de los
entornos virtuales para estimular el pensamiento critico de los estudiantes, con el propdsito

de mejorar el aprendizaje de los estudiantes.



¢ Los estudiantes pueden mejorar las ventajas en el desarrollo en el pensamiento

activo?
Tabla
N°|DETALLE FRECUENCIA | PORCENTAJE

1| Totalmente de acuerdo 22 26%

2 | De acuerdo 40 47%

3| En desacuerdo 18 21%

4 | Totalmente en desacuerdo 6 7%

TOTAL 86 100%

Grafico

H Totalmente de
acuerdo

H De acuerdo

En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

Analisis

Segun los encuestados manifiestan que el 26% estan en totalmente de acuerdo, el 47%
de acuerdo, el 21% en desacuerdo y el 7% totalmente en desacuerdo, por lo que se ha podido

establecer por medio de las ventajas en el desarrollo del proceso de aprendizaje

Interpretacion

Por lo que se ha podido establecer que los estudiantes pueden mejorar las ventajas en
el desarrollo en el pensamiento activo, con el propésito de mejorar el aprendizaje de cada

uno de los estudiantes.



¢ Cree usted como estudiante que con la aplicacion de los problemas técnicos se podra

mejorar los entornos virtuales?

Tabla
N° | DETALLE FRECUENCIA | PORCENTAJE

1| Totalmente de acuerdo 23 27%

2 | De acuerdo 41 48%

3| En desacuerdo 15 17%

4 | Totalmente en desacuerdo 7 8%

TOTAL 86 100%

Grafico

B Totalmente de
acuerdo

H De acuerdo

En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

Anélisis

Segun los encuestados manifiestan que el 27% estan en totalmente de acuerdo, el 48%
de acuerdo, el 17% en desacuerdo y el 8% totalmente en desacuerdo, por medio de las

aplicacion de los problemas técnicos.

Interpretacion
Por lo que se ha podido establecer que los estudiantes por medio de la aplicacion de
los problemas técnicos se podra mejorar los entornos virtuales para el aprendizaje de los

estudiantes.



¢Cree usted que las desventajas ocasionan problemas en los elementos basicos

economicos en el aprendizaje de los estudiantes?

Tabla
N° | DETALLE FRECUENCIA | PORCENTAJE

1| Totalmente de acuerdo 18 21%

2| De acuerdo 45 52%

3| En desacuerdo 20 23%

4 | Totalmente en desacuerdo 3 3%

TOTAL 86 100%

Grafico

4%

B Totalmente de
acuerdo

B De acuerdo

En desacuerdo

B Totalmente en
desacuerdo

Analisis
Segun los encuestados manifiestan que el 21% estan en totalmente de acuerdo, el 52%

de acuerdo, el 23% en desacuerdo y el 3% totalmente en desacuerdo, por medio de las

desventajas ocasionan problemas en los elementos basicos.

Interpretacion

Por lo que se ha podido establecer que las desventajas ocasionan problemas en los
elementos basicos economicos en el aprendizaje de los estudiantes y por medio de las
actividades en la evaluacion de los entornos virtuales de aprendizaje y su incidencia en el

rendimiento académico.



Alternativa 2
¢, Cree usted que el rendimiento académico debe tener un proposito y un alcance para

mejorar el aprendizaje?

Tabla
N° | DETALLE FRECUENCIA | PORCENTAJE

1| Totalmente de acuerdo 18 21%

2 | De acuerdo 25 29%

3| En desacuerdo 40 47%

4| Totalmente en desacuerdo 3 3%

TOTAL 86 100%

Grafico

3%

H Totalmente de
acuerdo

M De acuerdo

En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

Analisis

Segun los encuestados manifiestan que el 21% estan en totalmente de acuerdo, el 29%
de acuerdo, el 47% en desacuerdo y el 3% totalmente en desacuerdo, por medio del
mejoramiento a través del rendimiento académico.

Interpretacion

Por lo que se ha podido establecer por medio del rendimiento académico se puede
mejorar por medio del proposito académico y un alcance para mejorar el aprendizaje de cada
uno de ellos.



¢, Cree usted que los factores mejoran el rendimiento académico por medio de los

criterios de inclusion?

Tabla
N° | DETALLE FRECUENCIA | PORCENTAJE
1| Totalmente de acuerdo 12 14%
2| De acuerdo 36 42%
3| En desacuerdo 29 34%
4 | Totalmente en desacuerdo 9 10%
TOTAL 86 100%
Grafico

H Totalmente de
acuerdo

M De acuerdo

En desacuerdo

B Totalmente en
desacuerdo

Analisis

Segun los encuestados manifiestan que el 14% estan en totalmente de acuerdo, el 42%
de acuerdo, el 34% en desacuerdo y el 10% totalmente en desacuerdo, que por medio de los

factores asociados en el aprendizaje se mejoraran el rendimiento académico.

Interpretacion

Por lo que se ha podido establecer que los docentes establecen que los factores de
estudios se pueden mejorar el rendimiento académico de los estudiantes por medio de los

criterios de inclusion.



¢Cémo indicen los criterios de exclusiéon en el rendimiento académico de los

estudiantes?

Tabla
N° | DETALLE FRECUENCIA | PORCENTAJE

1| Totalmente de acuerdo 20 23%

2 | De acuerdo 36 42%

3| En desacuerdo 28 33%

4| Totalmente en desacuerdo 2 2%

TOTAL 86 100%
Grafico
2% W Totalmente de

acuerdo

B De acuerdo

En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

Anélisis

Segun los encuestados manifiestan que el 23% estan en totalmente de acuerdo, el 42%
de acuerdo, el 33% en desacuerdo y el 2% totalmente en desacuerdo, en los criterios de

exclusion por medio del rendimiento académico.
Interpretacion

Por lo que se ha podido establecer que los criterios de exclusién en el rendimiento
académico de los estudiantes por medio de las actividades a desarrollar en el aprendizaje de

los estudiantes.



¢ Cree usted que los factores mejoran los criterios de exclusion en la ensefianza de los

docentes?
Tabla
N° | DETALLE FRECUENCIA | PORCENTAJE

1| Totalmente de acuerdo 12 14%

2 | De acuerdo 40 47%

3| En desacuerdo 25 29%

4 | Totalmente en desacuerdo 9 10%

TOTAL 86 100%

Grafico

H Totalmente de
acuerdo

H De acuerdo

En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

Analisis

Segun los encuestados manifiestan que el 14% estan en totalmente de acuerdo, el 47%
de acuerdo, el 29% en desacuerdo y el 10% totalmente en desacuerdo, los criterios de

exclusion dentro del proceso de aprendizaje en el entorno de los estudiantes.
Interpretacion

Por lo que se ha podido establecer los factores en donde mejoraran los criterios de
exclusion en la ensefianza aprendizaje de los docentes, por medio de las actividades

motivaciones en el proceso de estudio de los estudiantes.



¢, Cree usted que los tipos de rendimientos académicos van a permitir alcanzar un mejor

desempefio dentro de las aulas de clase?

Tabla
N° | DETALLE FRECUENCIA | PORCENTAJE

1| Totalmente de acuerdo 25 29%

2 | De acuerdo 38 44%

3| En desacuerdo 20 23%

4 | Totalmente en desacuerdo 3 3%

TOTAL 86 100%

Grafico

4%

H Totalmente de
acuerdo

B De acuerdo

En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

Analisis

Segun los encuestados manifiestan que el 29% estan en totalmente de acuerdo, el 44%
de acuerdo, el 23% en desacuerdo y el 3% totalmente en desacuerdo, por medio del
rendimiento académico.

Interpretacion

Por lo que se ha podido establecer el rendimientos académicos por medio de los tipos
de aprendizaje que van a permitir alcanzar un mejor desempefio dentro de las aulas de clase

por medio de los estudiantes.



¢Cree usted que el rendimiento general y especificos son fundamentales para el

rendimiento académico?

Tabla
N° | DETALLE FRECUENCIA | PORCENTAJE
1| Totalmente de acuerdo 12 14%
2 | De acuerdo 25 29%
3| En desacuerdo 40 47%
4 | Totalmente en desacuerdo 9 10%
TOTAL 86 100%
Grafico

H Totalmente de
acuerdo

B De acuerdo

= En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

Analisis
Segun los encuestados manifiestan que el 14% estan en totalmente de acuerdo, el 29%
de acuerdo, el 47% en desacuerdo y el 10% totalmente en desacuerdo, rendimiento general

de los estudiantes.

Interpretacion

Por lo que se ha podido establecer el rendimiento general y especifico son
fundamentales para el rendimiento académico con el proceso de mejorar el aprendizaje de

los estudiantes.



¢Cree gue el alto rendimiento académico tiene ventajas para mejorar la unidad de

criterio esperado?

Tabla
N° | DETALLE FRECUENCIA | PORCENTAJE
1| Totalmente de acuerdo 25 29%
2 | De acuerdo 34 40%
3| En desacuerdo 18 21%
4 | Totalmente en desacuerdo 9 10%
TOTAL 86 100%
Grafico

H Totalmente de
acuerdo

B De acuerdo

En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

Andlisis

Segun los encuestados manifiestan que el 29% estan en totalmente de acuerdo, el 40%
de acuerdo, el 21% en desacuerdo y el 10% totalmente en desacuerdo, el alto rendimiento

académico de los estudiantes.

Interpretacion

Por lo que se ha podido establecer que el alto rendimiento académico tiene ventajas
para mejorar la unidad de criterio esperado en el desarrollo del aprendizaje de los estudiantes.



¢ Crees usted que el rendimiento académico se mejorara por medio de la plataforma

schoology?
Tabla
N°| DETALLE FRECUENCIA | PORCENTAJE
1| Totalmente de acuerdo 43 50%
2 | De acuerdo 12 14%
3| En desacuerdo 16 19%
Totalmente en
4| desacuerdo 15 17%
TOTAL 86 100%
Grafico

M Totalmente de acuerdo

B De acuerdo

= En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

Andlisis

Segun los encuestados manifiestan que el 50% estan en totalmente de acuerdo, el 14%
de acuerdo, el 19% en desacuerdo y el 17% totalmente en desacuerdo, dentro del proceso
del rendimiento académico.

Interpretacion

Por lo que se ha podido establecer por medio del rendimiento académico se mejorara

a través de la plataforma schoology dentro del aprendizaje de los estudiantes.



¢ Crees usted que el rendimiento académico se mejorara por medio de la plataforma

Moodle?
Tabla
N°| DETALLE FRECUENCIA | PORCENTAJE
1| Totalmente de acuerdo 26 30%
2 | De acuerdo 20 23%
3| En desacuerdo 37 43%
Totalmente en
4| desacuerdo 3 3%
TOTAL 86 100%

Grafico

4%

B Totalmente de
acuerdo

H De acuerdo

= En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

Analisis

Segun los encuestados manifiestan que el 30% estan en totalmente de acuerdo, el 23%
de acuerdo, el 43% en desacuerdo y el 4% totalmente en desacuerdo, fortalecer el

rendimiento académico de cada uno de los estudiantes.

Interpretacion

Por lo que se ha podido establecer el rendimiento académico se mejoraréa el aprendizaje

de los estudiantes a través de la plataforma Moodle.



¢ Crees usted que el rendimiento académico se mejorara por medio de la plataforma

Chamilo?

Tabla
N°| DETALLE FRECUENCIA | PORCENTAJE
1| Totalmente de acuerdo 17 20%
2 | De acuerdo 6 7%
3| En desacuerdo 59 69%
Totalmente en
4| desacuerdo 4 5%
TOTAL 86 100%
Grafico

5%

H Totalmente de
acuerdo

7% B De acuerdo

= En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

Analisis

Segun los encuestados manifiestan que el 20% estan en totalmente de acuerdo, el 7%
de acuerdo, el 68% en desacuerdo y el 5% totalmente en desacuerdo, fortalecer el

rendimiento académico.

Interpretacion

Por lo que se ha podido establecer el rendimiento académico se mejorara por medio de la
plataforma Chamilo.



z 3 E'
ot Een gl
sl 3 gl 4
N s=2973
D o
N ){'/ al

2, S
“0 Tegnor ¥

UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO
FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION

ESCUELA DE COMPUTACION, COMERCIO Y ADMINISTRACION

SYLLABUS DEL CURSO DIDACTICO DEL MODULO BASICO DE
Carrera:
1.2.

COMPUTACION EN LA PLATAFORMA SCHOOLOGY
INFORMACION GENERAL
1.1.

Modalidad:

1.3. | Nombrede la
asignatura:

1.4. | Periodo académico:

1.6. | Eje de formacion:

1.7.

COMPUTACION
PRESENCIAL

Afio/Semestre:
1.8.

BASICO
Horas semanales:

COMPUTACION EN LA PLATAFORMA SCHOOLOGY
1.9.

PRIMERO - SEGUNDO
Horas

Total Horas

1.10.

1.11.

CURSO DIDACTICO DEL MODULO BASICO DE
2017-2018

10
Horas
Prerrequisito:

Duracion :

1.12.

Horas Auténomas
40

Propedéutico

2 semanas

10
Horas Auténomas
Responsables:

40

en la plataforma schoology
MARCOS VINICIO
.

Fecha programada del médulo basico de computacion
CALVACHE MORA

E-mail;

marcos1820092009@gmail.com
DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA O MODULO

Los contenidos desarrollados en el curso didactico del médulo basico de computacién

destrezas de aprendizaje en la plataforma schoology.

en la plataforma schoology son de naturaleza hipotética y experimental en el plano
informatico cuya finalidad es que es estudiante asimile como manipular adecuadamente

La motivacién para crear Schoology nacid de la inconformidad de sus creadores con la

de ahi caracter de red social.

plataforma virtual de la universidad, pues era poco funcional y estaba mal disefiada; algo
cuentan con una interfaz virtual realmente util. Entonces, decidieron crear un espacio mas

gue no se aleja mucho de la realidad colombiana, pues son pocas las universidades que

amigable y practico, que se adaptara a la forma como estan creciendo los nativos digitales;



mailto:marcos1820092009@gmail.com

UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO
FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION
ESCUELA DE COMPUTACION, COMERCIO Y ADMINISTRACION
I1l. COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA (RESULTADOS O

LOGROS DEL APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA)

1. Aprender el funcionamiento basico de la plataforma Schoology en el mejoramiento de
las tareas de los estudiantes.

2. Conocer el uso correcto de la plataforma Schooology al explorador sus funciones para
mejorar el desarrollo de las actividades de los docentes y los estudiantes.

3. Realizar archivos de textos con contenidos ordenados e insercién de tablas, formas,
imagenes, graficos, etc. apoyado en la tecnologia para satisfacer las necesidades
académicas de cada estudiante.

4. Identificar y aplicar las herramientas de la plataforma Schoology seleccionando
pertinentemente las funciones que este ofrece, lo que aportara significativamente
con conocimientos para el desarrollo de sus actividades académicas de los
estudiantes.

5. Disefiar y ejecutar presentaciones bdasicas audiovisual para realizar exposiciones que
capten la atencidén del publico, logrando que comprendan el tema de exposicion.

6. Manejar las tendencias tecnoldgicas de internet con eficacia e integridad utilizandolos

correos electrénicos.

IV. UNIDADES DE ANALISIS

UNIDAD | TITULO DE LAUNIDAD DURACION

I Historia y actividades de la plataforma schoology 10 horas

1 Paso a paso de como crear una cuenta en la
10 horas
plataforma schoology
1 Crear una cuenta como instructor en la plataforma 10 horas
schoology
v Crear una cuenta como estudiante o padre en la 10 horas

plataforma schoology




/0 o’
%0 Teguon

2 N LS
e 2 2

UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO
FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION

ESCUELA DE COMPUTACION, COMERCIO Y ADMINISTRACION

V. PROGRAMAQION DE LA ASIGNATURA
UNIDAD DE ANALISIS N°1: HISTORIAS Y ACTIVIDADES DE LA PLATAFORMA SCHOOLOGY

DURACION: 10 HORAS

Fechas Resultados de Contenidos Estrategias de Estrategias e instrumentos de | Dedicacion de horas / Bibliografias
aprendizaje de la aprendizaje evaluacion semanales recomendada
asignatura Técnicas e Evidencias Presenciales | Autonomo

instrumentos T P

PRIMERA Aprender el ¢Quéesla Exposiciones Anadlisis de Informe sobre

TUTORIA funcionamiento plataforma tedricas datos las actividades

HORA1-2 béasico de la Schoology? desarrollado en 1 1 2
plataforma Preguntas el silabo.

Schoology en el Historia Exhibicion de objetivas

SEGUNDA mejoramiento de Importancia de las Preguntas

TUTORIA las tareas de los la plataforma caracteristicas Informes de orales y 1 1

HORA 3 estudiantes. Schoology basicas investigacion escritas

TERCERA Caracteristicas y www.schoology.com

TUTORIA elementos de la Tareas Exposiciones

HORA 4 -5 plataforma Investigacion de | propuestas sobre esquema

Schoology las basico de la
caracteristicas y | Informes plataforma 1 1 2
elementos escritos Schoology




ESCUELA DE COMPUTACION, COMERCIO Y ADMINISTRACION

UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO
FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION

V. PROGRAMACION DE LA ASIGNATURA
UNIDAD DE ANALISIS N°2: PASO A PASO DE COMO CREAR UNA CUENTA EN LA PLATAFORMA SCHOOLOGY /

DURACION: 10 HORAS

Fechas Resultados de | Contenidos Estrategias de | Estrategias e instrumentos de | Dedicacion de horas / Bibliografias
aprendizaje aprendizaje evaluacion semanales recomendada
de la
asignatura Técnicas e Evidencias Presenciales | Autonomo

instrumentos
T P
IMERA Ingreso al Exposiciones | Analisis de Informe
navegador tedricas datos sobre las

TUTORIA actividades

HORA1-2 Conocer el desa|rr'c|)”€do 1 1 2
uso correcto Buscar Preguntas en el silabo.
de la Schoology L objetivas
plataforma Exhibicion de

SEGUNDA | Schooology al | Ingresoala | las o Preguntas
explorador plataforma | caracteristicas orales y

TUTORIA sus funciones basicas Informes de ) 1 1

. investigacion escritas www.schoology.com
ara mejorar

HORA 3 P
el desarrollo

TERCERA | delas -
actividades de Tareas Exposiciones

TUTORIA los docentes Yy Seleccionar |nve3tigacién propuestas sobre
los de las esquema ,

Estudiante | Y élementos | oo oo Schoology
Padre escritos




DURACION: 10 HORAS

UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO

FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION
ESCUELA DE COMPUTACION, COMERCIO Y ADMINISTRACION

V. PROGRAMACION DE LA ASIGNATURA
UNIDAD DE ANALISIS N°3: CREAR UNA CUENTA COMO INSTRUCTOR EN LA PLATAFORMA SCHOOLOGY/

Fechas Resultados de Contenidos Estrategias Estrategias e instrumentos de | Dedicacion de horas / Bibliografias
aprendizaje de la de evaluacion semanales recomendada
asignatura aprendizaje Técnicas e Evidencias | Presenciales | Autbnomo

instrumentos T P

PRIMERA Identificar y Llenar campos | Exposiciones | Analisis de Informe sobre

TUTORIA aplicar las de datos y del | tedricas datos las actividades 1 1 2

HORA1-2 herramientas de la correo desarrollado

SEGUNDA plataforma Apellido, Preguntas en el silabo.

TUTORIA Schoology nombres, Exhibicion de | objetivas 1 1

HORA 3 seleccionando correo, las Preguntas

pertinentemente contrasefia caracteristicas | Informes de orales y

TERCERA las funciones que bésicas investigacion escritas

TUTORIA este ofrece, lo que www.schoology.com

HORA 4 -5 aportara Tareas Exposiciones
significativamente Investigacion | propuestas sobre esquema

con Verificacion | de las béasico de la L L 5
conocimientos de cuenta caracteristicas | Informes plataforma
para el desarrollo y elementos escritos Schoology
de sus actividades
académicas de los
estudiantes.
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UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO

FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION
ESCUELA DE COMPUTACION, COMERCIO Y ADMINISTRACION

V. PROGRAMAQION DE LA ASIGNATURA
UNIDAD DE ANALISIS N°4: CREAR UNA CUENTA COMO ESTUDIANTE O PADRE EN LA PLATAFORMA

SCHOOLQGY
DURACION: 10 HORAS
Fechas Resultados de | Contenidos Estrategias Estrategias e instrumentos de | Dedicacién de horas / Bibliografias
aprendizaje de de evaluacién semanales recomendada
la asignatura aprendizaje Técnicas e Evidencias Presenciales | Auténomo
instrumentos T P
PRIMERA Disefiar Llenar campos | Exposiciones | Analisis de Informe sobre
TUTORIA eiecutar y de datos y del | tedricas datos las actividades 1 1 2
HORA1-2 Jresentaciones correo desarrollado en
SEGUNDA p, . Apellido, Preguntas el silabo.
basicas S e
TUTORIA L nombres, Exhibicion de | objetivas
audiovisual 1 1
HORA 3 . correo, las Preguntas
para realizar L -
. contrasefia caracteristicas | Informes de orales y
exposiciones . . . .
TERCERA ue capten la bésicas investigacion escritas www.schoology.com
TUTORIA .
atencion del o
HORA 4 -5 ablico Tareas Exposiciones
P ' Verificacion de | Investigacion | propuestas sobre esquema
logrando que L. 1 1 2
cuenta de las bésico de la
comprendan el -
tema de caracteristicas | Informes plataforma
L y elementos escritos Schoology
exposicion.
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DEL PROFESIONAL EN EL AREA JURIDICA, SOCIAL Y DE LA

EDUCACION
RESULTADOS DE CONTRIBUCION EL ESTUDIANTE
APRENDIZAJE DE LA DEBE:
CARRERA
Realizar archivos de textos con ALTA Operar los recursos
contenidos ordenados e insercion tecnoldgicos disponibles en
de tablas, formas, imagenes, los equipos informaticos,
graficos, etc. apoyado en la identificando las
tecnologia para  satisfacer las caracteristicas propias de la
necesidades académicas de cada plataforma Schoology para
estudiante. lograr los objetivos de
aprendizaje y dar solucién a las
nAannn sidadAn 00 Ann AAwvninan

VIl. RECURSOS NECESARIOS

[1 Reglamento para la ejecucion de los ejes extracurriculares (mddulos
de computacion) de la Facultad de Ciencias Juridicas Sociales y de la
Educacion

(1 Cronograma de actividades de modulos.
(1 Laboratorios de computacion.

1 Equipos audiovisuales apropiados.

(1 Redes de internet habilitadas.

0 e-mail.



UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO

%3 FACULTAD DE CIENCIASJURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION
VIIl.  METODOLOGIA GENERAL Y COMPROMISOS

La metodologia que se utilizara en el desarrollo del mddulo basico es el 80%
practico y el 20% teorico, donde el docente tutor actuara como facilitador, y
al inicio de cada tutoria explicara las tematicas de la unidad de andlisis y cuales
son los logros de aprendizaje que se espera que el estudiante alcance en cada
encuentro, previo al desarrollo de las actividades académicas el docente debe
aplicar las estrategias necesarias para establecer el esquema conceptual de partida
e identificar cuales son los conocimientos previos que cada uno posee lo que
permitiré rotar a los alumnos de manera que los estudiantes que tienen menor

conocimiento sean ayudados por los que poseen conocimientos previos.

Respecto a los compromisos resaltar lo siguiente:

Tomado del Reglamento para la ejecucion de los ejes extracurriculares (modulos de

computacion) de la Facultad de Ciencias Juridicas Sociales y de la Educacion

Art. 33. El estudiante deberd registrar minimo el 85% de asistencia a las tutorias

presenciales, para poder presentarse a la evaluacion sumativa.

Art. 34. Se considerara atraso a 30 minutos de la hora regular de entrada, y pasado este

tiempo, dos atrasos se consideraran una falta.

DE LAS JUSTIFICACIONES DOCENTE Y ESTUDIANTES

Art. 35. El estudiante podré justificar por una sola ocasion la inasistencia a una tutoria,

adjuntando los debidos justificativos.

Art. 36. En caso de ausencia obligada del docente, este debera presentar con tres dias de
anticipacion los justificativos a la coordinacion, y serd de su absoluta responsabilidad

comunicar a sus estudiantes de su inasistencia y establecer la fecha del nuevo encuentro.
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IX.

7/4 FACULTAD DE CIENCIASJURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION

EVALUACION DE LOS LOGROS DE APRENDIZAJE

Tomado del Reglamento para la ejecucion de los ejes extracurriculares (Modulos de

Computacion) de la Facultad de Ciencias Juridicas Sociales y de la Educacion.
Art. 22. La valoracion para la aprobacion de cada nivel sera de 0a 10 puntos.
Para aprobar cada nivel el estudiante debera obtener minimo 7 puntos

La evaluacién tendra una duraciéon maxima de dos horas, en concordancia con el

cronograma de evaluaciones establecidos por la coordinacion.

Art. 23. La evaluacion consistira en

dos fases:

Evaluacion formativa 40%: calificacion asignada por el

docente tutor.

El docente evaluara el desempefio y los trabajos practicos que realice el alumno en

horas clase.

Evaluacion Sumativa 60%: calificacion asignada por el docente evaluador.

Una vez culminado cada nivel, la coordinacion fijara fecha y hora y designara al
tutor para receptar la evaluacion de los logros de aprendizajes, basados en las
planificaciones de los SYLLABUS, para lo que se utilizaran las redes de datos en el

envio y recepcion de examenes.

El docente evaluador de esta fase, se regira a lo planificado por la direccion en cuanto a
la fecha y hora de ingreso y egreso de los estudiantes. Por ningun concepto revisara y

calificara una evaluacién enviada fuera del plazo establecido.



UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO
FACULTAD DE CIENCIASJURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION
X.

DESARROLLO DE LA ASIGNATURA

TEXTO Y OTRAS REFERENCIAS REQUERIDAS

PARA EL
e ww.schoology.com
XI.

SYLLABUS

RESPONSABLES DE LA ELABORACION Y APROBACION DEL

Docente del Mdédulo

Aprobado el syllabus por el Director de la ECCM:

Fecha de presentacion:

Responsabilidad



Babahoyo, 21 de noviembre del 2017

Ledo.

Ivan Montalvo Villalva, Msc

DECANO DE LA FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE
LA EDUCACION,

En su despacho.- pi-Jl- 73

¥
Aboy et

Yo, MARCOS VINICIO CALVACHE MORA con cédula de identidad
N? 120747306-5, egresado de la CARRERA COMPUTACION, me dirijo ante usted
para solicitarle la autorizacion correspondiente para observar los problemas que presenten
los DOCENTES Y ESTUDIANTES DE LA FACULTAD DE CIENCIAS
JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION de su institucién a cargo y a su

vez dialogar con el personal encargado, para aplicar la encuesta correspondientes a los

De mi consideracién:

docentes y estudiante, y asi obtener el resultado esperado, y desarrollar el tema de
investigacion titulado:

EVALUACION DE LOS ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE CON
ENFOQUE AL RENDIMIENTO ACADEMICO DE LOS ESTUDIANTES DE LA
FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION DE
LA UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO.

Por la gentil atencién que se sirva dar a la presente, anticipo mis agradecimientos.

Atentamente,

| \

MARCOS VINICIO CALVACHE MORA
C.1. 120747306-5
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EDUCACION
CARRERA COMPUTACION

CARRERA: COMPUTACION

SECCIONES DE TRABAJO TUTORIAL

PRIMERA SECCION DE TRABAJO
Babahoyo 23 de noviembre del 2017
RESULTADO ACTIVIDADES FIRMA DE LA TUTORA
GENERALES REALIZADAS Y ESTUDIANTE
ALCANZADOS

]
|

l. Se analizd Ila
informacidn que se
pondra en ¢l tercer y

Revision de los capitulos

del proyecto de e '.m

a4
| /

investigacion 5 capitulo r . 2 onez :
I
!}me_éxmk_ |
Marcos Vinicio Calvache :
ESTUDIANTE [
SEGUNDA SECCION DE TRABAJO
Babahoyo 28 de noviembre del 2017
RESULTADO ACTIVIDADES FIRMA DETUTOR Y
GENERALES REALIZADAS ESTUDIANTE
ALCANZADOS

1. Se desarrollé las
pruebas estadisticas {
y el analisis de
interpretacion  de
datos segin el
resultados de
encuesta

Elaboracién las pruebas
estadisticas

Marcos Vinicio Calvache
ESTUDIANTE




TERCERA SECCION DE TRABAJO

Babahoyo 7 de diciembre del 2017

RESULTADO ACTIVIDADES FIRMA DE LA
GENERALES REALIZADAS TUTORAY
ALCANZADOS ESTUDIANTE

Se  Desarrollé  las 1. Realizacion de Iag :
conclusiones conclusiones :
especificas y | Victor Rod uilidnez
generales TUTOR
Marcos Vinicio Calvache
ESTUDIANTE
CUARTA SECCION DE TRABAJO

Babahoyo 12 de diciembre del 2017

RESULTADO ACTIVIDADES FIRMA DE LA TUTORA
GENERALES REALIZADAS Y ESTUDIANTE
ALCANZADOS
Redimi  do | TN
: recomendaciones
recomendaciones de :
informe final conclumsones
especificas y
generales basadas al
analisis de datos

Marcos Vinicio Calvache
ESTUDIANTE




QUINTA SECCION DE TRABAJO

Babahoyo 14 de febrero del 20178

RESULTADO ACTIVIDADES FIRMA DE LA
GENERALES REALIZADAS TUTORA'Y
ALCANZADOS ESTUDIANTE
1. Desarrollo de
Elaboracion de la W m“”:lmd
propuesta general del prop:ﬂ
informe final e
: 2. Identificacién de
los puntos
especificos que
llevara el informe
Marcos Vinicio Calvache
ESTUDIANTE
SESTA SECCION DE TRABAJO
Babahoyo 21 de febrero del 2018
RESULTADO ACTIVIDADES FIRMA DE LA TUTORA
GENERALES REALIZADAS Y ESTUDIANTE
ALCANZADOS
Identificacion de  los 1. Realizacion las
beneficios de la propuesta actividades que se
implementaran en
la propuesta
2. Realizacion de la
estructura general
de la propuesta a Marcos Vinicio Calvache

realizarse. ESTUDIANTE

———————————————



SEPTIMA SECCION DE TRABAJO

Babahoyo 24 de mayo del 2018

RESULTADO ACTIVIDADES FIRMA DE LA
GENERALES REALIZADAS TUTORA Y
ALCANZADOS ESTUDIANTE
Revision del
Revision del informe final informe final sobre
los puntos
trabajados haciendo
correcciones. gi . é 5 N
Marcos Vinicio Calvache
ESTUDIANTE
OCTAVA SECCION DE TRABAJO

Babahoyo 11 de junio del 2018

RESULTADO ACTIVIDADES FIRMA DE LA
GENERALES REALIZADAS TUTORAY
ALCANZADOS ESTUDIANTE
Correcciones del informe 1. Revision del
final informe final

Marcos Vinicio Calvache
ESTUDIANTE




NOVENA SECCION DE TRABAJO

Babahoyo 15 de junio del 2018

RESULTADO ACTIVIDADES FIRMA DEL LECTOR
GENERALES REALIZADAS Y ESTUDIANTE
ALCANZADOS [\
1. Revision del
Revision del informe final informe final Alex T Suntaxi
haciendo L R
COITECCIONES. l
Marcos Vinicio Calvache
ESTUDIANTE
DECIMA SECCION DE TRABAJO

Babahoyo 19 de junio del 2018

RESULTADO ACTIVIDADES FIRMA DEL LECTOR
GENERALES REALIZADAS Y ESTUDIANTE
ALCANZADOS A

Vi

Correcciones del informe l. Revision del PR g
final informe final i " 4 -

doas Gl |

Marcos Vimicio Calvache
ESTUDIANTE




