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RESUMEN EJECUTIVO.

El propésito de ésta investigacion, consistié en determinar la incidencia
de un software educativo para apoyar el proceso ensefianza-aprendizaje
en la asignatura de Matematica de cuarto afio General Basico de la

Unidad Educativa “Bellavista”.

La investigacion estuvo enmarcada dentro de la modalidad proyecto

factible, la misma se de Matematica de la institucion.

La poblacion objeto de estudio en esta fase estuvo conformado por seis
(4) docentes, un director y 80 alumnos de cuarto afio. La fase de disefio,
donde se ha construido el software desarrolla en tres fases: La fase
diagnéstica en donde se obtiene la informacion de los alumnos de cuarto
afo y profesores Educativo, y la fase de evaluacion donde un grupo de 4
profesores expertos junto al grupo de alumnos y director examinaron el
software en los aspectos de interfaz, estéticos, pedagdgicos, y técnicos.
Las técnicas e instrumentos usados fueron: la entrevista y el cuestionario,
se concluyé que hay que introducir cambios innovadores en las
estrategias y recursos usados para impartir el tema en estudio.
Esperemos que los resultados de ésta investigacion permitan el uso de

esta herramienta como apoyo a las clases de aula.

Palabras Claves: Software  Educativo, ensefianza, aprendizaje,

estrategia, método.



EXECUTIVE SUMMARY IN ENGLISH AND SPANISH.

The purpose of this research was to develop software
education to support the teaching - learning process in the course
fourth year Mathematics General Basic Education Unit "Bellavista"
The research was framed within the feasible project mode, the
Mat his same institution. The study population in this phase consisted of
six (4) teachers, a director y80 fourth year students. The design phase,
where they built the software developed in three phases: a diagnostic
phase where information of students Educational and fourth-year
teachers, and the evaluation phase where a group of 4 together expert
faculty group obtained of students and director examined the software
interface aspects, aesthetic, educational, and technical. The techniques
and instruments used were: the interview and the questionnaire,
concluded to be introduced innovative changes in the strategies and
resources used to teach the topic under study. Hopefully the results of this

research allow the use of this tool to support classroom lessons.

Keywords: Educational Software, teaching, learning, strategy, method.
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INTRODUCCION.

El impacto que estan causando los avances tecnoldgicos sobre el mundo
educativo, es de gran importancia para las nuevas generaciones que cada
vez necesita y demanda una mayor informacion en el campo de la

educacion.

Es de vital prioridad del pais preparar a las nuevas generaciones con una
formacion general e integral. En este sentido una educacion de calidad es
aguella cuyos contenidos responden adecuadamente a lo que el

estudiante necesita para desarrollarse.

A partir del cambio de tecnologias y la introduccion de la computacion en
los diferentes niveles de ensefianza se implementaron acciones concretas
para encaminar progresivamente hacia un uso masivo de estos medios

como medio de ensefianzas.

Mediante esta perspectiva una educacién de calidad es aquella que
ofrece a los estudiantes un adecuado contexto fisico para el aprendizaje,
un cuerpo docente adecuadamente preparado para la tarea de ensefiar,
buenos materiales de estudio y de trabajo, estrategias didacticas
adecuadas. Este concepto pone en primer plano el andlisis de los medios

empleados en la accién educativa.

La educacion y tecnologia interactan atreves de herramientas y
aplicaciones de software, seguro que lo primero que se nos viene a la
mente es algun aparato complejo, sUper novedoso y caro, que tenga
funciones o que simplemente, sirva. En otras palabras, lo que hacemos, al
pensar en la educaciébn y tecnologia, es finalmente pensar en
matematicas. Por ejemplo, si una persona durante sus primeros afios de
vida cuenta con los dedos, esta haciendo tecnologia. O, tal vez si se nos
rompe el boton del bafio y se realiza un arreglo, también se hace uso de
-19 -



la tecnologia. Son muchas las aplicaciones que podemos aplicar dentro

de la tecnologia, respecto a las matematicas.

La actividad matematica del alumno tiene un objetivo primordial: hacer
gue alcance esquemas generales de pensamiento, es decir que pueda,
ante una determinada situacidén, reconocer un caso particular de una
clase general de problemas, o a la inversa, que pueda ver los casos
particulares a través de clases generales de problemas. Pero dado que la
construccion del conocimiento es contextualizado por naturaleza,

entonces el paso a la generalizacion no es ni facil ni inmediato.

Esto implica que el profesor debe proponer mdultiples situaciones en
variados contextos, con el fin de lograr que el alumno pueda identificar los
invariantes comunes a todas las situaciones, que son los elementos
constitutivos estructurales del conocimiento que se le desea ensefar, y
entonces, pueda entrar a diferenciarlos de los elementos particulares de
cada situacion. La identificacibn de estos invariantes permite la

constitucién de esquemas generales de pensamiento.

Este software educativo esta destinado a la ensefianza y el auto
aprendizaje y ademas permite el desarrollo de ciertas habilidades
cognitivas. Asi como existen profundas diferencias entre las filosofias
pedagogicas, asi también existe una amplia gama de enfoques para la
creacion de software educativo atendiendo a los diferentes tipos de
interaccion que deberia existir entre los actores del proceso de

ensefianza-aprendizaje: educador, aprendiz.

Tiene como fin comenzar a formar a los estudiantes mediante los

siguientes aspectos: motriz, bioldgico, psicologico.

La importancia del software educativo, es que ofrece muchas ventajas

para el docente como para el estudiante, ya que facilita la ensefianza de

-20-



las operaciones matematicas basicas, basandose en las técnicas

utilizadas y explicadas en el apartado de Metodologia de la Investigacion.

El software educativo, se definen de forma genérica como aplicaciones o
programas computacionales que faciliten el proceso de ensefanza
aprendizaje. Algunos autores lo conceptualizan como cualquier programa
computacional cuyas caracteristicas estructurales y funcionales sirvan de
apoyo al proceso de ensefiar, aprender y administrar, o el que esta
destinado a la enseflanza y el autoaprendizaje y ademas permite el
desarrollo de ciertas habilidades cognitivas, términos que seguramente se
replantearan en la medida que se introduzcan nuevos desarrollos

tecnologicos para el trabajo en red en Internet.
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CAPITULO |

1.1.- TEMA DE INVESTIGACION.

SOFTWARE EDUCATIVO DEL EL PROCESO DE ENSENANZA Y
APRENDIZAJE DEL AREA DE MATEMATICA PARA EL CUARTO ARNO
GENERAL BASICA EN LA UNIDAD EDUCATIVA “BELLAVISTA” DEL

CANTON EL EMPALME, PROVINCIA DEL GUAYAS.

1.2.- MARCO CONTEXTUAL.

1.2.1.-CONTEXTO INTERNACIONAL

A nivel mundial ha quedado demostrado a partir de las diferentes
comprobaciones, que la enseflanza aprendizaje de las matematicas
presenta grandes dificultades debido entre otras razones al desfase entre
ensefianza-aprendizaje en el proceso real en las clases de matematicas
como un fendbmeno tradicional y como un problema presente crucial, que
ocasiona el uso de métodos tradicionales y el no aprovechamiento de las
potencialidades que brindan las Tics en la era moderna y que trae
consigo la falta de dominio de los contenidos por parte de los estudiantes
y con ello la sensacion de fracaso y carencia de conocimiento que se van
incrementando y que en muchas ocasiones provoca la desercion escolar

o el analfabetismo funcional.
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1.2.2.-CONTEXTO NACIONAL

En Ecuador también las matematicas, sin duda, se han convertido en una
de las areas con multiples criticas, mas aun cuando los resultados
académicos de los estudiantes no son los mejores, por tal motivo el
Ministerio de Educacion Nacional exige, que se planteen alternativas.
Frente a este desafio se intentd innovar en estos aspectos a través, por
ejemplo, del trabajo colaborativo entre profesores y de propuestas

pedagogicas donde se enmarca este trabajo.

1.2.3.-CONTEXTO INSTITUCIONAL

En base en la experiencia docente formada en la Institucion Educativa en
donde se realiz6 la tesis, se puede afirmar que las mateméaticas en
nuestro contexto especifico, contindan siendo fuente de dificultades de la
Educacion Basica. Son bien conocidas las dificultades de los estudiantes
en el aprendizaje de la matematica, especialmente cuando se trata de

resolver problemas.

Se ha visto la necesidad de investigar y a la vez tratar de dar solucion el
problema de las mateméaticas que se presenta en los estudiantes de
cuarto afio de educacién basica de la Unidad educativa “Bellavista” del
canton El Empalme, Provincia del Guayas, por medio de esta

investigacion se beneficiaran estudiantes, docentes y padres de familia la
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ensefianza se ha convertido en una de las alternativas pedagdgicas mas

importantes de nuestro tiempo.

La Unidad Educativa “Bellavista”, en la que se realiza la presente
investigacion, se cre6 4 de mayo de 1970, con una extension de terreno
de 1 ha, donada por el sefior Osvaldo Mera, con el objetivo posibilitar la
educacion de la nifiez y juventud del lugar. Inicialmente contaba con una
matricula de 20 estudiantes y un claustro conformado solo por un

profesor particular.

Posterior a esa fecha, con el aumento de la poblacion, la matricula se fue
incrementando hasta llegar en la actualidad a un total de 80 estudiantes y

un claustro de 5 profesores.

La unidad Educativa “Bella Vista”, tiene como Misién brindar un servicio
educativo de calidad y calidez, que conlleve a los estudiantes a ser
capaces de transformar el nivel de educacién actual de estandares de
calidad y como Vision fortalecer la Educacién Basica para mejorar los
niveles de ensefianza y aprendizaje, cumpliendo con responsabilidad los
acuerdos tratados en la comunidad educativa, con la finalidad de lograr el
nivel educativo de calidad, para que el educando sea capaz de llegar a la

excelencia y sr util a la sociedad.
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1.2.4.-CONTEXTO LOCAL

La situacién socioecondémica de la poblacién a la que pertenecen los
estudiantes se puede clasificar de media a baja, con una pobreza
significativa. El nivel de educacion de los representantes legales de los
estudiantes es bajo, a penas concluidos los primeros afios de la
Educacion Béasica. Respecto a la ocupacion de los mismos, laboran en

guardianias, comercio informal, domésticas y algunos son desempleados.

1.3.-SITUACION PROBLEMATICA.

La Escuela de Educacion Basica N.- 44 “BELLAVISTA”, del Canton El
Empalme, Provincia del Guayas”, es una Instituciéon vinculada en la
colectividad para ofrecer educacion de calidad y calidez, de acuerdo al
nuevo modelo de gestion educativa trata de desarrollar sus procesos

pedagogicos y didacticos de manera eficiente.

Por observaciones y la experiencia se han podido detectar insuficiencias
en el proceso de ensefianza aprendizaje de las Matematicas de los
estudiantes de cuarto afio de educacion béasica, debido a la inadecuada
preparacion de los estudiantes en las operaciones matematicas,

utilizacién de métodos

tradicionales, falta de aplicacion de estrategias y practicas metodolbgicas

adecuadas, no utilizacion de las Tics (Tecnologias de la Comunicacion y
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la Informacién) en las clases, carencias en los docentes de preparacion
sobre las Tics y no se aprovechan las posibilidades que brindan los
software para el proceso de ensefianza aprendizaje de las Matematicas,
todo lo que trae consigo vacios en el aprendizaje de las Matematicas,

desmotivaciéon de los estudiantes, bajos rendimientos académicos y

insuficientes conocimientos en las

estudiantes promovidos con

Matematicas.

Un software educativo al aplicarlo en la ensefianza de las matematicas

mejorara el aprendizaje en los estudiantes ya que tienen informacién

visual sobre los contenidos de la misma; Esto causara un efecto positivo

en el aprendizaje de los estudiantes que son los directos beneficiarios en

este proceso.

CAUSAS

EFECTOS

Insuficiencia en el proceso de
ensefianza- aprendizaje de las
operaciones matematicas

Estudiantes promovidos con
carencias en los conocimientos
relacionados con las matematicas
en el 4to afio Basico

Utilizacion de métodos
tradicionales

Desmotivacion de los estudiantes

Falta de estrategias metodoldgicas
adecuadas en proceso —
aprendizaje de las matematicas

Bajo rendimiento académico

Falta de preparacion de los
docentes en las Tics

No aplicacion de los software en
las clases de Matemética

No utilizaciéon de la Tics

No explotacién de las
posibilidades que brindan los
Software para la ensefianza-
aprendizaje de las matematicas
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1.4.-PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

1.4.1.- PROBLEMA GENERAL.

¢,Como influye un software educativo en el proceso de ensefianza —
aprendizaje en el Area de Matematica para el cuarto afio General Basica
en la Unidad educativa “Bellavista” del cantén EI Empalme, Provincia del

Guayas durante el periodo 2013-20147

1.4.2.- SUB PROBLEMAS O DERIVADOS.

o ¢, Cudles son las expectativas de los estudiantes respecto a un

Software Educativo aplicado a las Mateméticas?

o ¢, Como es la preparacion de los docentes para la aplicaciéon de un
software educativo en el en el proceso de ensefianza —

aprendizaje de las matematicas?

o ¢Qué caracteristicas debe tener un software educativo para

aplicarlo en el proceso de ensefianza — aprendizaje de las

matematicas?
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1.5.- DELIMITACION DE LA INVESTIGACION.

1.5.1.- DELIMITADOR ESPACIAL.

La investigacion se realizd en el cuarto aiio GENERAL BASICA DE LA
UNIDAD EDUCATIVA “BELLAVISTA” DEL CANTON EL EMPALME,

PROVINCIA DEL GUAYAS.

1.5.2.- DELIMITADOR TEMPORAL.

DURANTE EL PERIODO 2014 - 2015

1.5.3.- DELIMITADOR DEMOGRAFICO.

En esta investigacion se tienen en cuenta los 80 estudiantes, los 5
docentes y directivos de la Unidad educativa “Bella Vista” del Cantén El
Empalme, asi como un total de 78 padres de familia o representantes

legales de los estudiantes de la escuela.

1.5.4.- LINEA DE INVESTIGACION.

El software educativo

1.5.5.- VARIABLES.
1.5.5.1. VARIABLE INDEPENDIENTE.
Software educativo.
1.5.5.2. VARIABLE DEPENDIENTE.

Proceso de ensefianza aprendizaje en el Area de Matematica.
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1.6.- JUSTIFICACION.

La investigacion se realiza debido a la necesidad de buscar solucién a las
dificultades que presentan los estudiantes relacionada con las
operaciones matematicas y solucion de problemas, que provocan falta
de motivacion y carencias en la preparacion de los mismos, trayendo
consigo la repeticion y el fracaso escolar, debido a la utilizacion por parte

de los docentes de métodos tradicionales.

El aporte de este estudio radica en que ofrece nueva alternativa para el
aprendizaje de los métodos de resolucién en las matematicas, donde los
alumnos veran paso a paso el desarrollo del problema hasta su solucion
final permitiéndoles hacer autocorrecciones en el proceso, a partir de una
adecuada orientacion que propicie la interaccion entre el educador y el
aprendiz y entre estos y sus comparfieros, de modo que todos sean
capaces a través de exploracion, abstraccion, clasificacion, medicion y
estimacion de interpretaciones y representaciones, teniendo en cuenta los

estandares de calidad del Area de Matematica.

Los resultados beneficiardn a los estudiantes al potenciar su capacidad
para aprender por si mismo y que para ello resulta imprescindible
construirle un ambiente educativo, que le permita dar via libre al
pensamiento critico y creativo, para el logro de una mayor motivacion por

el estudio de las matematicas, ademas podran avanzar en la adquisicion
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de conocimientos y en el desarrollo de habilidades a su propio ritmo,

lograndose el desarrollo de su independencia creadora.

Por otra parte les permitiran asimilar los sistemas de conocimiento y los
métodos de actividad intelectual y préactica, educar los habitos de
asimilacion de conocimientos y analisis cientifico. Ademas beneficiara al
docente, por las alternativas que les brindara para la utilizacion de las TIC

y con los beneficios que la caracterizan en el @mbito educativo.

1.7.- OBJETIVOS DE INVESTIGACION

1.7.1.- OBJETIVO GENERAL.

Determinar la influencia de un software educativo para el proceso de
ensefianza — aprendizaje en el Area de Matemaética para el cuarto afio
General Basica en la Unidad educativa “Bellavista” del cantén El

Empalme, Provincia del Guayas durante el periodo 2017-2018.

1.7.2.- OBJETIVO ESPECIFICO.

e Investigar las expectativas de los estudiantes respecto a un software

educativo aplicado a las Matematicas.

e Determinar la preparacion de los docentes en software educativos en

el en el proceso de ensefianza — aprendizaje de las matematicas.
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e Investigar las caracteristicas que debe tener un software educativo
para aplicarlo en el proceso de ensefianza — aprendizaje de las

matematicas.

CAPITULO I

2.1.- MARCO TEORICO.

2.1.1.- MARCO CONCEPTUAL.

SOFTWARE EDUCATIVO.

El Software Educativo ha trascendido como una maravilla para el
desarrollo del intelecto y el avance, de quienes emprenden estudios tanto
basicos como avanzados y superiores. Es por ello que se plantea la
necesidad del disefio de un Software Educativo para mejorar la

ensefianza de los estudiantes (Sanchez, 2015, pag. 45).

De acuerdo con lo anterior el papel del software en la educacién se
caracteriza por ser un elemento de apoyo al proceso de ensefianza
aprendizaje y elemento didactico que disefia ambientes escolares
basados en los requerimientos de los estudiantes. Lo anterior implica que
en su realizacion debe tener en cuenta no solo aspectos técnicos sino
también aspectos de aprendizaje. ElI docente entonces, pasa de ser un
transmisor de informacién que genera en el estudiante indiferencia hacia

los procesos de aprendizaje, a ser un creador de ambientes de
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aprendizaje, por lo tanto a centrar su tarea pedagogica en la
caracterizacion de las necesidades de sus estudiantes y en la
implementacion de soluciones apoyado en las tecnologias de la
informacion.

Los software educativos se caracterizan por ser altamente interactivos, a
partir del empleo de diferentes recursos y elementos multimedia como:
animaciones, sonidos, textos, graficos, videos; también pueden tratar
diferentes contenidos (matematicas, idiomas, ciencias) de formas muy
diversas y ofrecer un entorno de trabajo con posibilidades de interaccion,

pero todos comparten las siguientes caracteristicas:

e Permiten interaccibn con los estudiantes, retroalimentandolos y
evaluando lo aprendido.

e Facilita representaciones animadas.

e Desarrollar habilidades, a través de la ejercitacion.

e Reduce el tiempo del que se dispone para impartir cantidad de
conocimiento.
Facilita el trabajo independiente del estudiante, ya que se adaptan al

ritmo de trabajo de cada uno.

CLASIFICACION DE SOFTWARE EDUCATIVO.

En el software educativo la clasificacibon mas utilizada y ademas mas

precisa se dividen en: Software de Ejercitacion, Software Tutorial,
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Software de Simulacion, Software de Juegos educativos y software

constructivos o de micro mundos.

A su vez las actividades contempladas en un software educativo deben

poseer las siguientes caracteristicas:

e Deben ser potencialmente significativos para el alumno.

e Deben estimular al alumno a tomar decisiones.

e Deben contener elementos sorpresas.

e Los conceptos deben estar articulados en unidades significativas,
unidades que tengan sentido para el alumno.

e Los conceptos deben estar articulados en unidades significativas,

unidades que tengan sentido para el alumno ( (Freedman, 2008).

El uso del software educativo en el proceso de ensefianza, le proporciona
al docente muchas ventajas entre ellas la de enriquecer el quehacer
pedagogico, creando nuevos ambientes de aprendizaje, elevar la calidad
de este quehacer, ensefiar en el contexto y realidad de los estudiantes,
los software pueden ser interdisciplinarios, adaptar los software a las
caracteristicas y necesidades de los estudiantes teniendo en cuenta

diagnésticos en los procesos de aprendizaje.
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EL SOFTWARE EDUCATIVO UN VALIOSO RECURSO PARA LA
ENSENANZA Y EL APRENDIZAJE.

Es indudable que la innovacion tecnoldgica y el avance vertiginoso de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion han impuesto cambios en
nuestra forma de hacer las cosas.

Como lo afirma (CABRERO), “uno de los ambitos que ha aprovechado
mas estos avances para transformarse, es el de la ensefianza y los
centros de capacitacion”

Uno de los recursos tecnolégicos que ha cobrado mayor fuerza en el

trabajo del aula es el software educativo (SE).

Estos autores coinciden en las definiciones aportadas, el caracter
instrumental del software en el proceso de ensefianza aprendizaje, a la
vez que dejan claro que puede ser cualquier aplicacién informatica. En
este sentido la autora considera que estas definiciones quedan a un plano
extremadamente general donde toda aplicacion informatica que se utilice
en el proceso de enseflanza aprendizaje puede ser considerada un
software educativo. Sin embargo si se evallan las caracteristicas que
debe tener un software para ser introducido en el contexto escolar se
tiene que debe poseer independencia funcional donde no se afecte su
ejecucion en correspondencia con la computadora que ha sido instalada;
estar evaluado por una entidad que sea capaz de autorizar su empleo en

el proceso de ensefianza aprendizaje, por lo cual deben intervenir varios
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especialistas en su disefio, elaboracion y evaluacion; estar acorde con el
fin de la escuela cubana, el desarrollo de la personalidad de los
educandos; poseer una estrategia didactica que se corresponda con el
curriculo de la ensefianza a que va dirigido. (Cabrero, el software

educativo un medio de ensefianza eficiente, 2014).

Los programas educativos pueden tratar las diferentes materias
(matematicas, idiomas, geografia, dibujo...), de formas muy diversas (a
partir de cuestionarios, facilitando una informacion estructurada a los
alumnos, mediante la simulacién de fendmenos...) y ofrecer un entorno de
trabajo mas o menos sensible a las circunstancias de los alumnos y mas o
menos rico en posibilidades de interaccion; pero todos comparten cinco
caracteristicas esenciales:

e Son materiales elaborados con una finalidad didactica, como se
desprende de la definicion.

« Utilizan el ordenador como soporte en el que los alumnos realizan
las actividades que ellos proponen.

e Son interactivos, contestan inmediatamente las acciones de los
estudiantes y permiten un didlogo y un intercambio de
informaciones entre el ordenador y los estudiantes.

« Individualizan el trabajo de los estudiantes, ya que se adaptan al
ritmo de trabajo cada uno y pueden adaptar sus actividades segun

las actuaciones de los alumnos.
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e Son faciles de usar. Los conocimientos informaticos necesarios
para utilizar la mayoria de estos programas son similares a los
conocimientos de electronica necesarios para usar un video, es
decir, son minimos, aunque cada programa tiene unas reglas de
funcionamiento que es necesario conocer. (Marqués, El software

educativo - LMI, 2014).

El objetivo es que el intercambio sea mas eficiente, incrementar la
satisfaccion, disminuir las frustracion y en definitiva hacer mas productivas
las tareas que rodean al alumno permitiendo con este software evaluar las
respuestas emitir sugerencias, reflexiones, niveles de ayuda
cognoscitivas, desarrollar actividades de diversa complejidad y asi
posibilita la asimilacion activa de los contenidos y motiva al alumno hacia
un aprendizaje desarrollador y le confiere a la clase un caracter

interdisciplinario.

La softarea como sistema de actividades para la aplicacion e interaccion

con el software educativo.

En el proceso de ensefianza aprendizaje, se constata la necesidad de
elaborar estrategias de aprendizaje que posibiliten a los maestros, el uso
adecuado de las tecnologias, en particular el uso correcto del software
educativo para el trabajo con los educandos. La importancia de la

introduccién de colecciones de software educativos con caracter curricular
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extensivo, para todos los grados y educaciones, no radica Unicamente en
la tenencia de estos medios como tal, sino en la utilizaciébn novedosa que
cada docente sea capaz de concebir para su grupo de alumnos de
acuerdo con el diagnostico de cada uno de ellos. Una de las vias que
posibilita esto y el cumplimiento de los objetivos establecidos en el
programa de cada asignatura, lo constituye la asignacién de sistemas de

tareas especificas para los alumnos, denominada Softarea.

Softarea es un concepto pedagdgico, en el contexto de la utilizacion del
software educativo, es decir, es una tarea docente, que en el proceso de
su resolucion, es necesario interactuar con determinado software
educativo, para procesar determinada informacion. Por supuesto que el
desarrollo de habilidades esta en el centro del proceso de resolucion de

una softarea, que pueden ser generales o especificas. (Novoa, 2014).

IMPORTANCIA DE LA INFORMATICA.

Como argumenta Alvarez, H (2012) Hoy en dia, informatica la juega un rol
tan fundamental en el mundo que vivimos que no solo impacta la vida
cotidiana, sino también el hacer negocios o los cuidados de la salud. La
informatica como herramienta tiene aplicaciones en diversos ambitos de la
vida humana, y esto necesariamente implica repercusiones. En el
presente articulo, entérate de los beneficios que la informética pone en

tus manos.
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Sin lugar a dudas, la importancia de la informatica reside en que se ha
encargado de facilitar la realizacion de tareas y la comunicacion de las
personas. El avance vertiginoso que representa la historia de la
informatica, provoca que lo que ayer era lo moderno, hoy este relegado;
esta avance también, ha permitido resaltar el valor de la informacién en

todas sus formas (sitios web, blogs, emails).

SISTEMA.

Determino Bravo, Salao. (2009).En estos tiempos la tecnologia ha
evolucionado en estos Ultimos afios mas que en cientos de afios, esto a
permitidos avances en salud, comodidad y muchas mas facilidad para

satisfacer cualquier necesidad.

La computadora es un elemento clave para la soluciébn a muchos de
nuestros problemas, desde buscar una receta de comida hasta un
complicado programa disefiado con redes neuronales. La PC ha permitido
un acceso a la informacion en una magnitud inmensa y a velocidades

nunca antes pensadas.

Pero esto ha provocado que toda organizacion solucione sus problemas
por medio del uso de computadoras, ya que mucha entidades sean mas
competitivas y por su puesto esto beneficia de una manera generalizada

en todos sus aspectos a esta he aqui la importancia de los sistemas.
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Un grupo ordenado de los elementos como son los componentes fisicos y
la gente. Conjunto o arreglo de cosas conectadas o interrelacionadas
entre si ademas interdependientes para formar una unidad compleja.

Serie de elementos que forman parte de una actividad, procedimiento,
plan de procesamiento que busca metas comunes mediante la

manipulacion de datos.

Sistema es un conjunto de elementos interdependientes que interactian
para formar un todo, esto crea una un conjunto de elementos los cuales
se complementan unos a otros, permitiendo asi que exista un buen
funcionamiento y conseguir objetivos que busquen todos los componentes

de este sistema.

Un punto muy importante para que cualquier actividad se ejecute de
manera mas eficiente, pasa por una serie de procesos, este conjunto de
procesos en su mayor parte estan integrados dentro de un sistema. Y
como sabemos hay todo tipo de sistemas como lo son los, bioldgicos, de
negocios, politicos, financieros etc. Debido a esto la informética ha
desarrollado una gran variedad de sistemas los cuales permiten aumentar

el rendimiento de estas.

Y como en cualquier sistema sin existe una falla o algin elemento de esta
resulta afectado es muy probable que empiecen a surgir errores que

posteriormente crearan un colapso en el sistema.
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PROCESO - ENSENANZA APRENDIZAJE.

Como afirma Cadena. (2003). El proceso ensefianza-aprendizaje, es la
Ciencia que estudia, la educacion como un proceso consiente, organizado
y dialéctico de apropiacion de los contenidos y las formas de conocer,
hacer, vivir y ser, construidos en la experiencia socio- histérico, como
resultado de la actividad del estudiante y su interaccién con la sociedad
en su conjunto, en el cual se producen cambios que le permiten adaptarse

a la realidad, transformarla y crecer con Personalidad .

PROCESO.

En este proceso de formacion se identifican tres dimensiones esenciales,
gue en su integracion expresan la nueva cualidad a formar: Preparar al

estudiante para su desempefio exitoso en la Sociedad. Ellas son:

La dimensidn instructiva.- Es el proceso y el resultado cuya funcién es

la formacion del estudiante en una rama del saber.

La dimensién desarrolladora.- Es el proceso de crecimiento progresivo
de las facultades innatas y potencialidades funcionales de cada

estudiante.

La dimension educativa.- Es la formacion del hombre para la vida.

Vicente.
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ENSENANZA.

Como argumenta Ceerful. (21 de Diciembre de 2014). El proceso de
ensefianza produce un conjunto de transformaciones sisteméaticas en los
individuos, una serie de cambios graduales cuyas etapas se suceden en
orden ascendente. Es por tanto, un proceso progresivo, dindmico y

transformador.

APRENDIZAJE.

El aprendizaje es un proceso de naturaleza extremadamente compleja,
cuya esencia es la adquisicion de un nuevo conocimiento, habilidad o
capacidad. Para que dicho proceso pueda considerarse realmente como
aprendizaje, en lugar de una simple huella o retencion pasajera, debe
poder manifestarse en un tiempo futuro y contribuir, ademas, a la solucion
de problemas concretos, incluso diferentes en su esencia a los que
motivaron inicialmente el desarrollo del conocimiento, habilidad o

capacidad.
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CARACTERISTICAS DEL PROCESO - ENSENANZA APRENDIZAJE.

Como argumenta cheerful. (10 de Diciembre de 2014). Dentro del mismo
Entorno de desarrollo integrado (IDE) de Visual Basic se puede ejecutar el
programa que esté desarrollandose, es decir en modo intérprete (en
realidad pseudo-compila el programa muy rdpidamente y luego lo ejecuta,
simulando la funcién de un intérprete puro). Desde ese entorno también
se puede generar el archivo en codigo ejecutable (exe); ese programa asi
generado en disco puede luego ser ejecutado sin requerir del ambiente de
programacion (incluso en modo stand alone), aunque si sera necesario
que las librerias DLL requeridas por la aplicacion desarrollada se

encuentren también instaladas en el sistema para posibilitar su ejecucion.

El propio Visual Basic provee soporte para empaquetado y distribucion; es
decir, permite generar un médulo instalador que contiene al programa
ejecutable y las bibliotecas DLL necesarias para su ejecucion. Con ese
moddulo la aplicacién desarrollada se distribuye y puede ser instalada en

cualquier equipo que tenga un sistema operativo compatible.

Asi como bibliotecas DLL, hay numerosas aplicaciones desarrolladas por
terceros que permiten disponer de variadas y multiples funciones, incluso
mejoras para el propio Visual Basic; las hay también para el empaquetado
y distribucidon, y hasta para otorgar mayor funcionalidad al entorno de
programacion IDE.
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VENTAJAS DEL PROCESO - ENSENANZA APRENDIZAJE.

Posee una curva de aprendizaje muy rapida.

Integra el disefio e implementacion de formularios de Windows.

Permite usar con facilidad la plataforma de los sistemas Windows, dado
que tiene acceso practicamente total a la APl de Windows, incluidas

librerias actuales.

Es uno de los lenguajes de uso mas extendido, por lo que resulta facil
encontrar informacion, documentacion y fuentes para los proyectos.
Facilmente extensible mediante librerias DLL y componentes ActiveX de
otros lenguajes. Posibilita afiadir soporte para ejecucién de scripts,
VBScript o Script, en las aplicaciones mediante Microsoft Script Control.
Tiene acceso a la APl multimedia de Direct (versiones 7 y 8). También
esta disponible, de forma no oficial, un componente para trabajar con

OpenGL 1.1.

Existe una version, VBA, integrada en las aplicaciones de Microsoft Office,
tanto Windows como Mac, que permite programar macros para extender y
automatizar funcionalidades en documentos, hojas de calculo y bases de
datos (Access). Si bien permite desarrollar grandes y complejas
aplicaciones, también provee un entorno adecuado para realizar

pequefios prototipos rapidos.

-43-


http://es.wikipedia.org/wiki/API
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=D7E31492-2595-49E6-8C02-1426FEC693AC&displaylang=en
http://es.wikipedia.org/wiki/API
http://es.wikipedia.org/wiki/VBA
http://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Office
http://es.wikipedia.org/wiki/Access

Existe una version, VBA, integrada en las aplicaciones de Microsoft Office,
tanto Windows como Mac, que permite programar macros para extender y
automatizar funcionalidades en documentos, hojas de calculo y bases de
datos (Access). Si bien permite desarrollar grandes y complejas
aplicaciones, también provee un entorno adecuado para realizar

pequefios prototipos rapidos.

LOS PROCESOS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE EN EL AULA.

Determino (Echeverri, Appel, Bailey, & Nunan, 2015). Los docentes y la
comprension de sus experiencias pedagoégicas. Uno de los grandes
desafios de los docentes es encontrarle significado a su experiencia
pedagogica. El rol de las teorias, las prescripciones externas y las
experiencias de otros docentes adquiere relevancia cuando ellas pueden
articularse con la experiencia del docente y, a su vez, tengan sentido en
su trabajo. No en vano los formadores de docentes y los investigadores
buscan comprender la forma como las instituciones educativas median y
transforman el 'qué' y 'como’ ensefian los docentes, con el fin de conocer
sus procesos de aprendizaje. Un punto interesante aqui es la forma como
dichos contextos pueden ser organizados de manera tal que apoyen el
aprendizaje de los nuevos docentes y la transformacion de las practicas

pedagogicas de los docentes experimentados.
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El docente es alguien que esta continuamente intentando aprender mas
sobre si mismo y su manera de trabajar. Algunos autores han
caracterizado la construccion del conocimiento de la ensefianza como "un
vuelco paradigmatico”, argumentando que es tiempo de reconocer la
esterilidad de la pretension de un conocimiento cientifico y tecnolégico
gue guie la actuacion de los profesionales, creando situaciones artificiales
entre el conocimiento de unos y la practica de otros, reproduciendo la
dicotomia entre el conocimiento y la actuacion en la practica cotidiana

(Cardena & Crookes, 2015).

MODELO PEDAGOGICO UTILIZADO EN LA ENSENANZA DE
MATEMATICAS.

Afirma Freedman. (25 de Enero de 2008). La Educacién Bésica contribuye
a la estimulacion temprana de los estudiantes, los nifios de 4to afio
desarrollan su pensamiento légico-matematico a través de situaciones de

aprendizajes que promueven el maestro en el aula.

El compromiso del docente en la ensefianza de las operaciones del
pensamiento, la relevancia social y cultural de los contenidos propuesto
prepara nuestros nifios/as para la vida, ya que ofrece novedosas
estrategias que abordaran la problemética en la ensefianza actual de las

Matematicas.
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Tomando en consideracion lo antes expuesto resaltamos que no se esta
implementando las estrategias propuestas por nuestro curriculo en el area

de Matematicas de la Escuela.

Por consiguiente el proceso educativo del area de Matematicas se debe
ofrecer con las debidas estrategias metodologicas que esta requiere para
descubrir los patrones y las motivaciones en los estudiantes y que estos
puedan describir con palabras lo que observan a través de gréaficos o
modelos, propiciando asi una forma novedosa para las ensefianzas de las

Matematicas.

La importancia de estas radica en que los docentes se comprometan y se
concentren en el area cognitiva que abarca el conocimiento fisico, l6gico y
social; estos elementos tienen que ver con los objetivos, sus propiedades

y el estudio de reglas y normas que se establecen en estas area.

Como una forma de contribuir con esta seria deficiencia en este centro
educativo se hace esta investigacion, orientada a mejorar la capacidad
educativa de los docentes y la motivacion de los estudiantes en esta area.
Se comprobd de forma individual los procesos que se implementan en
esta asignatura a fin de determinar las problematicas que generan las
deficientes estrategias que se ejercitan en el area, propiciando asi la

desmotivacion estudiantil de este grado.
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Esta investigacion no pretende ser un tratado critico de esta problematica,
sino mas bien contribuir al desarrollo significativo de los aprendizajes de

los estudiantes en dicha asignatura.

¢ QUE SON LOS ESTANDARES DE CALIDAD EDUCATIVA?

Los estandares de calidad educativa son descripciones de los logros
esperados correspondientes a los diferentes actores e instituciones del
sistema educativo. En tal sentido, son orientaciones de caracter publico
que sefalan las metas educativas para conseguir una educacién de
calidad. Asi, por ejemplo, cuando los estandares se aplican a estudiantes,
se refieren a los conocimientos, destrezas y actitudes que estos deberian
adquirir como consecuencia del proceso de aprendizaje. Por otro lado,
cuando los estandares se aplican a profesionales de la educacién, son
descripciones de lo que estos deberian hacer para asegurar que los
estudiantes alcancen los aprendizajes deseados. Finalmente, cuando los
estandares se aplican a los establecimientos educativos, se refieren a los
procesos de gestidon y préacticas institucionales que contribuyen a que

todos los estudiantes logren los resultados de aprendizaje deseados.
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LAS MATEMATICAS NOS AYUDAN A PENSAR MAS Y MEJOR.

Afirma Matrtin, S. &. (2010). Sabemos que las matematicas se relacionan
con el desarrollo del pensamiento racional (razonamiento ldgico,
abstraccion, rigor y precision) y son esenciales para el desarrollo de la
ciencia y de la tecnologia pero ademas -y esto no siempre ha sido bien
reconocido y divulgado, contribuyen a la formacion de estudiantes
responsables y diligentes frente a las situaciones y decisiones de la vida

nacional o local.

Para ensefiar y aprender matematicas es imprescindible que en el aula de
clase se propicien ambientes donde sea posible la discusion de diferentes
ideas para favorecer el desarrollo individual de la confianza en la razén

como medio de autonomia intelectual.

Explicar a los papas que, en estos tiempos, las matematicas se ensefian
de manera diferente. Hay unos procesos de pensamiento que los
estudiantes vamos desarrollando y relacionando gracias a las
herramientas, contenidos y situaciones reales. Ahora se tiene en cuenta el
nivel de desarrollo de los alumnos y la diversidad del pensamiento de las
personas, porque las matematicas sirven para que cada quien en una

situacion concreta tome sus propias decisiones.
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LA FORMACION MATEMATICA.

Determino Novoa, V. D. (31 de octubre de 2014). La formacion
matematica que permite a los individuos enfrentar con éxito los problemas
de la vida cotidiana depende, en gran medida, de los conocimientos
adquiridos y de las habilidades y actitudes desarrolladas durante la
Educacion Basica. La experiencia que vivan los alumnos al estudiar
matematicas en la escuela puede traer como consecuencias, el gusto o el
rechazo hacia la disciplina, la creatividad para buscar soluciones o la
pasividad para escucharlas y tratar de reproducirlas, la blusqueda de
argumentos para validar los resultados o la supeditacion de éstos al

criterio del docente.

El planteamiento central en cuanto a la metodologia didactica que se
sugiere para el estudio de las Matematicas, consiste en utilizar secuencias
de situaciones probleméticas que despierten el interés de los alumnos y
los inviten a reflexionar, a encontrar diferentes formas de resolver los
problemas y a formular argumentos que validen los resultados. Al mismo
tiempo, las situaciones planteadas deberan implicar justamente los

conocimientos y las habilidades que se quieren desarrollar.

Este espacio se disefié con la finalidad principal de acompafiar al maestro

de grupo en su trabajo diario, para que mediante un trabajo conjunto que
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debera incluir a los directivos escolares, autoridades educativas, padres
de familia y sociedad en general, logremos un cambio cultural que nos
permita mejorar la practica de ensefiar matematicas y, por ende, la
competencia matematica de los alumnos. Dicho sistema se identifican
subsistemas componentes como: La propia clase de. Higginson (1980),

quien considera a la matematica, psicologia y sociolégica.

LA DIDACTICA DE LA MATEMATICA COMO DISCIPLINA CIENTIFICA.

Como argumenta Roche. (2007). Del estudio de las corrientes
epistemoldgicas se desprende que las teorias cientificas no pueden ser
realizaciones individuales ni hechos aislados; debe haber una comunidad
de personas entre las que exista un acuerdo, al menos implicito, sobre los
problemas significativos de investigacién y los procedimientos aceptables
de plantearlos y resolverlos. Es preciso compaginar la autonomia personal
en la elaboracién de ideas y conceptos nuevos con la necesidad de que

estas ideas sean contrastadas y compartidas.

Las teorias son pues frutos o consecuencias de las lineas de
investigacién sostenidas por una comunidad mas o menos grande de
especialistas en un campo determinado. (Romber1988, 2015) de acuerdo
con los requisitos exigidos por Kuhn para que un campo de investigacion
se encuentre en el camino hacia la "ciencia normal”, afirma que es

necesario que se den las siguientes circunstancias:
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(1) Debe existir un grupo de investigadores con intereses comunes acerca
de las interrelaciones existente entre distintos aspectos de un
fendbmeno complejo del mundo real. Por tanto, debe haber una cuestion
central (o dominio) que guie el trabajo de dicha comunidad particular de

especialistas.

(2) Las explicaciones dadas por la teoria deben ser enunciados sobre
la causalidad, de modo que sea posible realizar predicciones

acerca del fenébmeno.

(3) Los enunciados se hacen segun un vocabulario y una sintaxis
sobre la que el grupo esta de acuerdo. Existen, ademas, unos
procedimientos aceptados por el grupo de investigadores para
probar los enunciados, esto es, para aceptar o rechazar las
proposiciones. Los conceptos, proposiciones y teorias de las
ciencias se distinguen de los constructos no cientificos en que
satisfacen los criterios marcados por las reglas del método
cientifico y del razonamiento légico y estan aceptados por las

comunidades cientificas.

Desde nuestro punto de vista, la exigencia de que exista una comunidad
de especialistas que compartan una red de hipétesis y concepciones

acerca del planteamiento de los problemas y de los métodos aceptables
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de resolucién, esto es, un unico paradigma en el sentido de Kuhn, nos

parece demasiado fuerte. Como argumenta (Shulman(1986), 2015)

Para el caso de las ciencias sociales y humanas y, por tanto, para la
Educacion Matematica, la coexistencia de escuelas competitivas de
pensamiento puede verse como un estado natural y bastante maduro en
estos campos ya que favorece el desarrollo de una variedad de
estrategias de investigacion y el enfoque de los problemas desde distintas
perspectivas. La complejidad de los fendmenos puede precisar la
coexistencia de distintos programas de investigacion, cada uno
sustentado por paradigmas diferentes, con frecuencia mezcla de los
considerados como idéneos para otras disciplinas. ElI enfoque
epistemoldgico de, (Bungel985, 2015) con su concepcién de haces de
lineas de investigacibn competitivas en un campo cientifico, parece mas
apropiado para valorar el estado actual del campo de la Didactica de la

Matematica.

Al reflexionar sobre la posibilidad de construir un "area de conocimiento”,
que explique y sirva de fundamento a la comunicacion y adquisicion de
los contenidos matematicos, observamos que las didacticas especiales
aparecen frecuentemente clasificadas como ‘"capitulos" o enfoques
diferenciales de la didactica, negandoles el calificativo de ciencias de la
educacion propiamente dichas (Benedito1987, 2015, pag. 91). De este

modo, estos autores las reducen a meros conocimientos técnicos, o al
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sumo tecnoldgico, ya que el saber cientifico perteneceria al ambito de la

didactica (general) o a la psicologia de la educacion.

La interconexion entre la didactica (general) y especiales puede
clarificarse teniendo en cuenta el analisis que hace (Bunge(1985), 2015,
pag. 181) de la relacion teoria general y teoria especifica. Segun explica
este autor, una teoria general, como indica su hombre, concierne a todo
un género de objetos, en tanto que una teoria especifica se refiere a una
de las especies de tal género. Por cada teoria general G hay entonces
toda una clase de teorias especiales E, donde i es un numero natural.
Cada una de estas teorias especiales contiene la teoria general G v,
ademas, ciertas hipétesis subsidiarias que describen las peculiaridades de

la especie i de objetos a que se refiere.

Simbdlicamente se puede representar, Ei= G U {Si1, Si2, Sin} donde n es
el nimero de hipotesis subsidiarias que caracterizan a la teoria especifica

con respecto a la general G.

Suele decirse que la teoria general "abarca" a cada una de las teorias
especificas correspondientes, en el sentido de que éstas se obtienen con
sb6lo agregarle a G ciertas premisas especificas. Pero, como Bunge
afirma, es falso. Aunque se lea a menudo, que G contenga o implique a
todas las teorias especificas, mas bien es al revés. G se obtendria como

la parte comun (interseccién) de todos los. En otras palabras: dado un
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conjunto de teorias especificas, se puede extraer de éstas una teoria
general con soOlo suprimir todas las premisas particulares y dejar las
suposiciones comunes a todas las teorias especificas.

Existen teorias generales del aprendizaje y teorias de la ensefianza. Pero,
cabe preguntarse ¢aprendizaje de qué?; ¢ensefianza de qué? Los
fendbmenos del aprendizaje y de la ensefianza se refieren a conocimientos
particulares y posiblemente la explicacion y prediccion de estos
fendbmenos depende de la especificidad de los conocimientos ensefiados,
ademas de factores psicopedagodgicos, sociales y culturales. Esto es, los
factores "saber a aprender" y "saber a ensefar' pueden implicar
interacciones con los restantes, que obligue a cambiar sustancialmente la
explicacion de los fendmenos didacticos. La programacion de la
ensefianza, el desarrollo del curriculo, la practica de la Educacion

Matemética, precisa tener en cuenta esta especificidad.

La insuficiencia de las teorias didacticas generales lleva necesariamente a
la superacion de las mismas mediante la formulacién de otras nuevas,
mas ajustadas a los fendmenos que se tratan de explicar y predecir.
Incluso pueden surgir nuevos planteamientos, nuevas formulaciones mas
audaces que pueden revolucionar, por qué no, los cimientos de teorias

establecidas.

El marco estrecho de las técnicas generales de instruccion (o incluso de la

tecnologia) no es apropiado para las teorias que se estan construyendo
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por algunas lineas de investigacion de la Didactica de las Matematicas. El
matematico, reflexionando sobre los propios procesos de creacion y
comunicacion de la matematica, se ha visto obligado a practicar el oficio

de epistemodlogo, psicélogo, sociblogo,... esto es, el oficio de didacta.

PRINCIPALES PERSPECTIVAS Y LINEAS DE INVESTIGACION EN
DIDACTICA DE LA MATEMATICA.

Como afirma Sabino. (2007). Una vez analizado los requisitos que
algunos autores exigen para que pueda hablarse de la existencia de una
disciplina cientifica, nos preguntamos si para la Didactica de Ila
Matematica existe esa comunidad de investigadores en la cual pueda
surgir uno o varios programas de investigacion que produzca una teoria o

teorias de la Educacion Matematica.

En este apartado trataremos de describir el "estado de la cuestion" sobre
esta problematica, centrandonos en la actividad desarrollada por los
grandes nucleos de investigadores, en particular los grupos TME (Theory
of Mathematics Education) y PME (Psychology of Mathematics

Education).

También sintetizamos algunas caracteristicas basicas de las perspectivas
o lineas sobre, resolucibn de problemas y modelizacion, visiones
socioculturales, la escuela francesa de didactica de las matematicas, el
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interaccionismo simbdlico, el punto de vista socio critico y la

fenomenologia didactica de H.Freudenthal.

TEORIA Y FILOSOFIA DE LA EDUCACION MATEMATICA.

Como afirma (Lester2010, 2015, pag. 69) la investigacion en educacion
matematica realizada hasta los afios 90 se caracterizaba, al menos en
Estados Unidos, por ser en gran medida a tedrica, esto es, con escasas
referencias a los fundamentos tedricos en que se basaba, y sin
pretensiones de progresar en la construccion de modelos tedricos. Esta
circunstancia ha cambiado en los ultimos 20 afios, como se puede
comprobar en los articulos publicados en las principales revistas, donde la
referencia al marco tedrico en que se apoyan los estudios es un requisito
para su publicacién. En este apartado presentamos una sintesis de
trabajos y reflexiones sobre planteamientos teoricos vy filosoficos sobre la

educacion matematica.

2.1.2.- MARCO REFERENCIAL.

2.1.2.1.- Antecedentes Investigativos

En la busqueda de informacion vinculada con la investigacién, se

encontraron algunos estudios relacionados con la tematica, a través da

-56-



los cuales se pretende lograr una orientacion y una base tedrica que

permite sustentar el problema planteado.

Siendo este tema de suma importancia para el proceso ensefianza
aprendizaje, se investigo a través de textos, internet, articulos, etc., y se

encontro los siguientes temas relacionados con la presente investigacion:

Tesis con el tema software Educativo y aplicaciones, de autoria de
(Alvarez, 2012).

Estudios de las técnicas de inteligencia artificial mediante el apoyo un
software educativo de (Bravo, Salao, 2009).

(Roche, 2007) Realiza la propuesta de un disefio de software educativo
tutorial de la Facultad de Ciencias Médicas de Cienfuegos Cuba.

Creacion de un Software Educativo por parte de (Cadena, 2003).
Software multimedia como herramienta didactica dentro de proceso de
ensefia (MarcadorDePosiciénl). nza — aprendizaje aplicado al area de

matematica de (Cain, 2001).

2.1.2.2.- Categoria de analisis

De lo anteriormente citado se concluye que los temas sefialados aportan

a la solucién del problema, aunque algunos no sean actualizados. No

aportan mucho en relacion con las estrategias utilizadas en la actualidad.
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En esta época empiezan a generalizarse numerosos cuestionamientos y
criticas a la evolucion de la Tecnologia Educativa y a su validez para la
educacion. El docente ejerce un rol que trasciende el de ejecutor de
politicas y metodologias, para adentrarse en su propia experiencia como

sujeto y objeto de investigacion.

2.1.3.- POSTURA TEORICA.

Se observo y analizo que el ambiente de ensefianza y aprendizaje
constituye el escenario ideal para el desarrollo de la Investigacién- accion.
El docente ejerce un rol que trasciende el de ejecutor de politicas y
metodologias, para adentrarse en su propia experiencia como sujeto y

objeto de investigacion.

El uso del software educativo en el proceso de ensefianza, le proporciona
al docente muchas ventajas entre ellas: enriquecer el quehacer
pedagdgico, creando nuevos ambientes de aprendizaje, y asi elevar la
calidad en el contexto y conocimientos de los estudiantes, los software
pueden ser interdisciplinarios, adaptar los software a las caracteristicas y
necesidades de los estudiantes teniendo en cuenta diagnosticos en los
procesos de aprendizaje. También para la elaboracion y utilizacién de
software se utilizan herramientas para desarrollar programas que luego
seran utilizadas por el usuario. La importancia de los planteamientos

matematicos propicia, ademas el entendimiento, la identificacion de las
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situaciones donde los nifios utilizan operaciones aritméticas, pues de
poco sirve el hecho de saber sumar, restar, multiplicar o dividir si no se
sabe cuando y por qué hacerlo.

Luego de un minucioso andlisis a varios autores se ha llegado a la
conclusidn de todo lo anterior mencionado ayudara a la comprension del
tema de investigacion. Se asume como basamento tedrico fundamental
los planteamientos de Cabrero 2014, debido a que considera el software
como apoyo al proceso de ensefianza aprendizaje y elemento didactico,
en el que el docente debe tener en cuenta los aspectos técnicos y de
aprendizaje, centrando su tarea en la caracterizacién de las necesidades
de de los estudiantes y en la implementacién de soluciones apoyado en
las tecnologias de la informaciéon. Ademas se tienen en cuenta los

estandares de calidad del area de matematica.

2.2.- HIPOTESIS.

2.2.1.- HIPOTESIS GENERAL.

La elaboracion de un software educativo aplicado al Area de matematica

mejorara el proceso de ensefianza - aprendizaje de los estudiantes de

cuarto afio General Basico de la Unidad Educativa “Bellavista” del Cantén

El Empalme, Provincia del Guayas.
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2.2.2.- SUB HIPOTESIS O DERIVADOS.

e Aplicando un software educativo matematico se mejorard el

proceso de aprendizaje de los estudiantes.

e Al actualizar a los docentes con temas de software educativos,

mejoraran su proceso de ensefianza y aprendizaje.

e Conociendo las caracteristicas de un software educativo, se

manejara correctamente para aplicarlos en procesos matematicos.

2.2.3.- VARIABLES.

2.2.3.1.- VARIABLE INDEPENDIENTE.

Software educativo.

2.2.3.2.- VARIABLE DEPENDIENTE.

Proceso de ensefianza aprendizaje en el Area de Matematica.
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CAPITULO I

3.1.- RESULTADOS OBTENIDOS DE LA INVESTIGACION.

ENCUESTA APLICADO A LOS ESTUDIANTES.

H1.- Son altas las expectativas de los estudiantes respecto a un software

educativo aplicado a las Matematicas.

Se obtiene que la hipotesis nula es mayor que -1,645 en todo las
preguntas relacionadas con la sub-hipétesis H1 y es aceptada, ya que se

ubica en la parte derecha que corresponde a la region de aceptacion.

H2.- Los docentes carecen de una adecuada preparacion para la
aplicacion de un software educativo en el proceso de ensefianza —

aprendizaje de las matemaéticas.

Se obtiene que la hipotesis nula es mayor que -1,645 en todo las
preguntas relacionadas con la subhipétesis H2 y es aceptada, ya que se

ubica en la parte derecha que corresponde a la region de aceptacion.
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3.1.1. PRUEBAS ESTADISTICAS APLICADAS A LAS HIPOTESIS.

Hipotesis 1

Pregunta 2 ¢ Tienes algun software educativo que se aplique a las
matematicas Instalado en tu computador?

Respuesta Cantidad de estudiantes %
Si 12 15%
No 68 85%
Total 80 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes
Elaboracion : Héctor Daniel Rios Zambrano

Datos

Hp =038

n =80
p=68/80= 0,85

p—Hup
rq

n

L. 085080 _ 0,05 _

= - 13
[(085)(0,15) 0,04
80
Z=13
a =0.05
Ho: p0=1.3
Estadistica __
H1. p0<1.3
a=1,645 -
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Grafico N°1

Region de
rechazo Region de
\ aceptacion
a=0,05 13 v
v 1,645
-1,645

Como -1,645<1,3

Conclusioén

Se obtiene que la hipotesis nula que es mayor que —1,645 y es aceptada
ya que se ubica en la parte derecha que corresponde a la region de

aceptacion.
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Pregunta 3 ¢ Te gustaria tener un software educativo aplicado a las
matematicas para resolver los ejercicios que te orienta tu profesor?

Respuesta Cantidad de estudiantes %
Si 70 88%
No 10 12%
Total 80 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes
Elaboracion : Héctor Daniel Rios Zambrano

Datos

Hp =038

n =80
p=70/80=0.88

p—up
pq

n

/=

_ 0,88—0,80 _ 0,08 _

Z= =22
[(0,88)(0,12) 0,04
80
=22
a=0.05
Ho: p0=2.2
Estadistica
H1: p0<2.2
a=1,645
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Gréfico N°2

Regién de
rechazo

\

Region de
aceptacion

a=0,05 v l

v 1.645 2.2
-1,645

Como-1,645<2.2

Conclusion

Se obtiene que la hip6tesis nula que es mayor que —1,645 y es aceptada
ya que se ubica en la parte derecha que corresponde a la region de

aceptacion.

Pregunta 4. ¢Consideras tener carencia de conocimientos en las
matematicas?

Resultado Cantidad de estudiantes %
Si 66 82,5%
NO 14 17,5%
Total 80 100%
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Elaborado: Héctor Daniel Rios Zambrano
Fuente: Encuesta

Datos

pup=0,8

n =80
p=66/80=0.82

pP—up
rq

n

7=

_0,82-0,80 — 0,02 _ 05

(0,82)(0,17) 0,04
N T

Z=05
a=0.05 —

Ho: p0=0.5
Estadistica —

H1: p0<0.5
a=1,645 _—

Gréfico N°3



Regién de
rechazo Regién de
\ aceptacion
a=0,05 4 VL
\ 0,5 1.645
-1,645

Como -1,645<0.5

Conclusion

Se obtiene que la hipotesis nula que es mayor que —1,645 y es aceptada
ya que se ubica en la parte derecha que corresponde a la region de

aceptacion.

Pregunta 5: ¢Los estudiantes se les hacen dificil el software
educativo aplicado a las mateméticas?

Respuesta Cantidad de estudiantes %
Si 67 84%
No 13 16%
Total 80 100%

Elaborado: Héctor Daniel Rios Zambrano
Fuente: Encuesta

Datos
Mp =08

n =80
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p=67/80=0.83

7= p— up
rq
n
0,83—0,80 _ 0,03 _
= === 0.75
/(0,83)(0,16) 0,04
80
Z=0.75
a=0.05 —
Ho: pn0=0.75
Estadistica
H1: H0<0.75
a=1,645 -
Gréafico N°4

Region de
rechazo Regién de
\ aceptacion
a=0,05 v v
v 0.75 1.645
-1,645

Como -1,645 < 0.75
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Conclusion

Se obtiene que la hipotesis nula que es mayor que —1,645 y es aceptada

ya que se ubica en la parte derecha que corresponde a la region de

aceptacion.

Pregunta 6: ¢ Te gustaria que las tareas que te deje él profesor de

matematica puedas hacerla con un software educativo?

Respuesta Cantidad de estudiantes %
Si 69 86. %

No 11 14%
Total 80 100%

Elaborado: Héctor Daniel Rios Zambrano

Fuente: Encuesta

Datos

Hp =038

n =80
p=69/80=0.86

S il 7
rq

n

_ 0,86—0,80 _ 0,06

= = -2
[(0,86)(0,14) 0,04
80

Estadistica

a=1,645

Ho:

H1:

pn0=2

po<2
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Grafico N°5

Regién de
rechazo

\

Regién de
aceptacion
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-1,645

Como -1,645< 2

Conclusioén

Se obtiene que la hipotesis nula que es mayor que —1,645 y es aceptada
ya que se ubica en la parte derecha que corresponde a la region de
aceptacion.

Hipotesis 2

Tabla 1l Pregunta 7: ;Te sientes motivado en las clases de
matematicas?

Respuesta Cantidad de estudiantes %
Si 8 10%
No 72 90%
Total 80 100%

Elaborado: Héctor Daniel Rios Zambrano
Fuente: Encuesta

Datos

Hp =08
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n =80

p=72/80=0.90

pP—up
rq

n

7=

L. 090-080 _ o1

(0,90)(0,2,5) 0,03
N

Z=3.333

a=0.05

Estadistica

a=1,645

Ho:

H1:

— 3.333

10=3.333

10<3.333
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Grafico N°6

Regién de
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\

Regién de
aceptacion
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-1,645

Como -1,645 <3.333

Conclusioén

Se obtiene que la hipotesis nula que es mayor que —1,645 y es aceptada
ya que se ubica en la parte derecha que corresponde a la region de

aceptacion.

Tabla 2 Pregunta 8: ;Te gustaria que tu maestro empleara otras
técnicas para dar sus clases?

Respuesta Cantidad de estudiantes %
Si 68 85%
No 12 15%
Total 80 100%

Elaborado: Héctor Daniel Rios Zambrano
Fuente: Encuesta

Datos
Hp =08
n =80
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p= 68/80= 0.85

7= p—up
rq
n
_ 0,85-0,80 — 0,05 _ 1 666
[(0,85)(0,15) 0,03
80
Z=1.666
a=0.05
Ho: pn0=1.666
Estadistica <
H1: H0<1.666
a=1,645
Gréfico N°7
Region de
reChaZO Regujn de
\ aceptacion
a=0,05 v l
v

-1,645

Como -1,645 < 1.666
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Conclusion
Se obtiene que la hipdtesis nula que es mayor que —1,645 y es aceptada
ya que se ubica en la parte derecha que corresponde a la region de

aceptacion.

Tabla 3 Pregunta 9: ¢{Crees que de la forma que recibes las clases
de matematica ayudara a incrementar tus conocimientos lo
suficiente?

Respuesta Cantidad de estudiantes %
Si 11 14%
No 69 86%
Total 80 100%

Elaborado: Héctor Daniel Rios Zambrano
Fuente: Encuesta

Datos

Hp =038

n =80
p=69/80=0.86

S il 7
rq

n

_ 0,86—0,80 _ 0,06

= = -2
[(0,86)(0,14) 0,03
80

Z=2
a=0.05 —

Ho: p0=2
Estadistica =<

H1: po<2
a=1,645 _—

-74 -



Gréfico N°8
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Conclusioén

Se obtiene que la hip6tesis nula que es mayor que —1,645 y es aceptada
ya que se ubica en la parte derecha que corresponde a la region de

aceptacion.

Tabla 4 Pregunta 10: ¢Piensas que si tu maestro de matematica
utilizara un software educativo en las clases te ayudaria a

incrementar tus conocimientos?

Respuesta Cantidad de estudiantes %
Si 74 92.5%
No 6 7.5%
Total 80 100%

Elaborado: Héctor Daniel Rios Zambrano
Fuente: Encuesta
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Datos

Mp =038

n =80
p=74/80=0.92

p—up
pq

n

/=

_0,92-0,80 _ o012 _

Z= — 187
[(0,92)(0,7) 0,08
80
Z=1387
a=0.05 —
Ho: p0=1.87

Estadistica

H1: pn0<1.87

a=1,645 -



Grafico N°9

Region de
rechazo

\
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aceptacion

a=0,05 v l
v

-1,645
Como -1,645 < 1.87

Conclusioén

Se obtiene que la hipotesis nula que es mayor que —1,645 y es aceptada
ya que se ubica en la parte derecha que corresponde a la region de

aceptacion.
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3.1.2.- ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS.
Las encuestas realizadas a los docentes y estudiantes de Unidad
Educativa “Bellavista” del Canton El Empalme provincia del Guayas

arrojaron los siguientes resultados:

La encuesta aplicada a los 80 estudiantes y a los 5 docentes del
Cuarto Afio General Basica de la Unidad Educativa “BELLAVISTA”
DEL CANTON EL EMPALME, PROVINCIA DEL GUAYAS, con la
finalidad de determinar la importancia de la aplicacién de un software
Educativo en el area de matematica prueba que los resultado que
detallamos a continuacion son validos y representan el sustento de
la presente investigacion. Se inicid con el analisis de la preguntas
de la encuesta aplicada a los estudiantes, del Cuarto Afio General
Basica, se continud con el andlisis de las preguntas de la encuesta
aplicada a los 5 docentes Unidad Educativa “BELLAVISTA” DEL

CANTON EL EMPALME, PROVINCIA DEL GUAYAS.

Las opiniones de los estudiantes y docente que participaron en esta
investigacion y que fueron encuestados en torno a las variables de
estudio, se registraron en cuadros y graficos que contienen
indicadores y porcentajes. Se procedié al analisis de la informacion,
para tal fin se utilizaron criterios estadisticos basado en el porcentaje
por cada una de las alternativas de respuesta de los items de los

instrumentos. Los resultados fueron examinados a través de la
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confrontacion de los mismos con los objetivos del estudio,

sustentados en la teoria de la consulta.

Las técnicas utilizadas en la investigacion son:

Encuesta: Fue de tipo explicativo por que indicaron las causas que
originaran el problema, se aplicaran a los docentes y estudiantes.

Entrevista: Una guia de preguntas aplicada al director de la institucion.

Observacion: Ficha de observacion, disefiada para registrar los eventos

propuestos.

Para el efecto se aplico un Cuestionario con preguntas abiertas a nivel

investigativo, docentes, y estudiantes.

ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS.
Encuesta aplicada a los docentes y estudiantes de la Unidad Educativa

“Bellavista” del Cantén EI Empalme provincia del Guayas.
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ENCUESTA APLICADO A LOS ESTUDIANTES.

Tabla 5 Preguntal ¢ Tienes computadoras en sus casas los
estudiantes?

Respuesta Cantidad de estudiantes %
Si 50 62.5%
No 30 37.5%
Total 80 100%

Elaborado: Héctor Daniel Rios Zambrano
Fuente: Unidad Educativa “BELLAVISTA”

GRAFICO 1

¢ Tienes computadoras en sus casas los estudiantes?

u Sj
mNo

Andlisis: Segun resultado obtenido en la pregunta nimero 1 el 62,5% de

estudiantes dijo que si tiene computadora en su casa, el 38% dijo que no.

Interpretacion: De lo que se infiere que la mayoria de los estudiantes

tienen computador en sus casas, lo cual permite que puedan realizar las

actividades orientadas por su profesor de Matematica como tareas.
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Tabla 6 Pregunta 2 ¢ Tienes algun software educativo que se aplique
a las matematicas Instalado en ta computador?

Respuesta Cantidad de estudiantes %
Si 12 15%
No 68 85%
Total 80 100%

Elaborado: Héctor Daniel Rios Zambrano
Fuente: Unidad Educativa “BELLAVISTA”

GRAFICO 2

¢ Tienes algun software educativo que se aplique a las
matematicas instalado en tu computador ?

mSi
= No

Andlisis: Segun respuesta dada por los estudiantes en la pregunta 2, el
15% dijo que si tienen software educativo aplicado a las matematicas
instalados en su computador, el 85% dijo que no tiene ningun software

aplicado a las matematicas instalado en su computador.

Interpretacion: De los resultados obtenidos se infiere en su mayoria los

estudiantes no tienen acceso al software educativo aplicado a las

matematicas.
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Tabla 7 Pregunta 3 ¢ Te gustaria tener un software educativo
aplicado a las mateméticas para resolver los ejercicios que te orienta
tu profesor?

Respuesta Cantidad de estudiantes %
Si 70 87,5%
No 10 12,5%
Total 80 100%

Elaborado: Héctor Daniel Rios Zambrano
Fuente: Unidad Educativa “BELLAVISTA”

GRAFICO 3

¢ Te gustaria tener un software educativo aplicado a las
matematicas para resolver los ejercicios que te orienta tu
profesor?

m S|
mNO

Andlisis: Segun datos obtenido por las respuesta de los estudiantes en
la pregunta 3, el 87,5% dijo que si le gustaria tener un software
educativo aplicado a las matematicas para resolver los ejercicios que le
orienta su profesor, el 15% dijo que no le gusta tener un software
educativo aplicado a las matematicas para resolver los ejercicios que te

orienta tu profesor.

Interpretacion: De acuerdo a los resultados obtenidos se pudo
determinar que a la mayoria de los estudiantes le gustaria tener instalado
un software educativo aplicado a las mateméaticas para resolver los
ejercicios que te orienta tu profesor.
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ENCUESTA APLICADO A LOS DOCENTES.

Tabla 8 Pregunta 1 ¢Considera que los docentes deberian actualizar
sus conocimientos y estrategias?

Respuesta Cantidad de docentes %
Si 3 60%
No 2 40%
Total 5 100%

Elaborado: Héctor Daniel Rios Zambrano
Fuente: Unidad Educativa “BELLAVISTA”

GRAFICO 4

¢cConsidera que los docentes deberian actualizar sus
conocimientos y estrategias?

uSj

mNo

Andlisis: Segun respuesta dada por los docentes en la pregunta 1, el
60% dijo que si considera que los docentes deberian actualizar sus
conocimientos y estrategias, el 40% dijo que no considera que los

docentes no deberian actualizar sus conocimientos y estrategias.

Interpretacion: De los resultados obtenidos se infiere en su mayoria los

docentes deberian actualizar sus conocimientos y estrategias.
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Tabla 9 Pregunta 2: ¢(Cree que el déficit de conocimientos en
matemética de los estudiantes se debe a las técnicas que utiliza el
docente actualmente?

Respuesta Cantidad de docentes %
Si 4 80%
No 1 20%
Total 5 100%

Elaborado: Héctor Daniel Rios Zambrano
Fuente: Unidad Educativa “BELLAVISTA”

GRAFICO 5

¢ Cree que el déficit de conocimientos en matematica de
los estudiantes se debe a las técnicas que utiliza el
docente actualmente?

uSj
mNo

Andlisis: Segun dato obtenido por la respuesta de los docentes en la
pregunta 2, el 80% dijo que si el déficit de conocimientos en matematica
de los estudiantes se debe a las técnicas que utiliza el docente
actualmente, el 20% dijo que el déficit de conocimientos en matematica
de los estudiantes no se debe a las técnicas que utiliza el docente

actualmente.

Interpretacion: De acuerdo a los resultados obtenidos se pudo
determinar que a la mayoria de los docentes esta de acuerdo que el
déficit de conocimientos en matemética de los estudiantes se debe a las

técnicas que utiliza el docente actualmente.
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Tabla 10 Pregunta 3.- ¢ Es necesario que los docentes tengan
asesoramiento sobre la utilizacion de algun software educativo para
aplicar a las matemaéticas?

Respuesta Cantidad de docentes %
Si 4 80%
No 1 20%
Total 5 100%

Elaborado: Héctor Daniel Rios Zambrano
Fuente: Unidad Educativa “BELLAVISTA”

GRAFICO 6

¢ Es necesario que los docentes tengan asesoramiento sobre
la utilizaciéon de algun software educativo para aplicar a las
matematicas?

uSj
mNo

Andlisis: Segun datos obtenido por las respuesta de los docentes en la
pregunta 3, el 80% dijo que si necesario que los docentes tengan
asesoramiento sobre la utilizacibn de algun software educativo para
aplicar a las matematicas, el 20% dijo que no necesario que los docentes
tengan asesoramiento sobre la utilizacién de algun software educativo
para aplicar a las matematicas.

Interpretacion: De acuerdo a los resultados obtenidos se pudo
determinar que a la mayoria de los docentes dijo que es necesario que
los docentes tengan asesoramiento sobre la utilizacién de algun software

educativo para aplicar a las matematicas.
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3.2.- CONCLUSIONES ESPECIFICAS Y GENERALES.

3.2.1.- ESPECIFICAS.

Los docentes no utilizan estrategias para ensefiar matematicas, no hay

control por las autoridades de la institucion en su labor pedagogica.

Falta de actualizacién de conocimientos en los docentes.

3.2.2.-GENERAL.

Hay un gran déficit de conocimiento en los estudiantes en lo que es el

area de matematicas.

La pedagogia y estrategias que utilizan los docentes son desactualizadas.
Es importante que las estrategias también impliqguen el ayudar a los
estudiantes a “aprender a aprender” ya que en ocasiones lo unico que
hacen es memorizar informacion que en realidad no entienden por lo cual
es esencial que al ensefiar se involucre al estudiante con diferentes
técnicas y métodos de tal forma que realmente aprenda y no solo
memorice datos y que dichas estrategias cumplan su funcion de promover

un aprendizaje significativo.
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3.3.- RECOMENDACIONES ESPECIFICAS Y GENERALES.

3.3.1.-ESPECIFICAS.

Capacitacion y seminarios para los docentes, para que aporten con

nuevos conocimientos de metodologias y estrategias en el aula de clase.

Evaluar constantemente los avances obtenidos por el alumnado al utilizar

Software Educativo.

Impartir un mayor niamero de horas clases semanales sobre software

educativo aplicado a las matemaéticas.

3.3.2.-GENERALES.

Capacitacion para ensefiar de la manera que mejor entiendan los

estudiantes y que asi obtengan conocimientos sobre el software educativo

aplicado a las matematicas.

No limitar sus horas clase a clases practicas, se debe recordar que los

estudiantes necesitan una introduccion previa al contenido y un refuerzo

haciendo uso de material de apoyo.
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CAPITULO IV

4.1.-PROPUESTA TEORICA DE APLICACION DE RESULTADOS

4.1.1.-ALTERNATIVA OBTENIDA.

El propdsito de este estudio estuvo dirigido a generar una propuesta
tedrica-practica orientada a la construccion del conocimiento para la

formacion permanente del docente y alumno

Se vio la necesidad de implementar un software para las matematicas ya

existia un déficit en el aprendizaje de las matematicas.

4.1.2.-ALCANCE DE LA ALTERNATIVA.

Este proyecto fue dirigido a los alumnos de cuarto afio de educacion
basica de la unidad educativa “BELLAVISTA” Ademas al recurrir a un
software educativo en la ensefianza de las Matematicas se proyecta a
gue las clases sean dindmicas, entretenidas y creativas, con el propdsito
gue el estudiante agilice y utilice su cerebro, creando su propio

conocimiento.
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4.1.3.- ASPECTOS BASICOS DE LA ALTERNATIVA.

4.1.3.1.-ANTECEDENTES.

Por otra parte los maestros de aula y de laboratorio poco manejaban lo
que es el trabajo cooperativo para apoyar sus actividades, que podria
llevarlos a lograr una planificacion y desarrollo de las actividades acordes
con el trabajo de equipo que debian realizar para permitir que el alumno
lograse el refuerzo de la actividad de aula con actividades de laboratorio

bien logradas y apoyadas en las primeras.

4.1.3.2.-JUSTIFICACION

El disefio y la implementacion del software educativo para la ensefianza y
aprendizaje de las matematicas, tienen como finalidad brindar una
herramienta didactica, que permita generar un cambio de actitud de los
estudiantes de cuarto afio, en la comprensién, operatividad y aplicabilidad
de los fraccionarios y un mejor desempefio en el desarrollo de las

competencias matematicas.
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4.2.-OJETIVOS

4.2.1.-General

e Disefiar una Guia didactica de software educativo para potenciar el
proceso de ensefianza y aprendizaje del area de matematica para
el cuarto afio general basico en la unidad educativa “bellavista” del

canton el empalme.

4.2.2.-Especificos

e Definir los contenidos de una guia didactica, para potenciar el

proceso de ensefianza — aprendizaje
e Socializar la guia didactica para el uso en el proceso de ensefianza

y aprendizaje del area de matematica

e Aplicar la guia didactica en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

4.3.-ESTRUTURA GENERAL DE LA PROPUESTA

4.3.1.-TITULO.

Disefio de una Guia didactica de software educativo para potenciar el
proceso de ensefianza y aprendizaje del area de mateméatica para el
cuarto ano general basica en la unidad educativa “bellavista” del canton el

empalme.

90



4.3.2.-COMPONENTES.

Estos como todo material que tienen una finalidad educativa, estan
conformado por diversos componentes, siendo aquellos que realizan el
proceso de comunicacion entre la computadora y el usuario (interfaz), los
gue contienen la informacion y los procesos metodolédgicos (pedagdgico)
y los que orientan las secuencias y acciones del sistemas

(computacional).

GUIA DEL SOFTWARE

Al momento de inicializar el sistema obtenemos la pantalla principal la
cual contiene dos paneles, en el panel izquierdo elegimos un capitulo del
listado y automaticamente en el panel derecho aparecera el panel con los

temas seleccionados.

Ventana inicial del software
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Didactic Acerca de.

Lista de Capitulos

mza Piddctica

&

®

Cepectade coma:

= Lista de Temas

Unidades =

Las
Las Decemas

Las Centenas

La Opera
La .',-ln.-.r.:r,'c'.-. =

La Dperacidn

Panel de capitulos

r

AL Lista de Capitulos
—

MNaciones de Lateralidad

Funeiones

Cargar ejercicios

I @ Cargar I

Las Unjdades

Las Decenas

Las Centenas

La Operacidn Resta

La Operacién Producta

La Operacidn Divisidn

salir del programa

\ =»  salir l
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Ventana de ejercicios de ensefianza

o oo RS M . =

Q Capilulo: Materdticas ‘»
Apterior R Siguiente
Terma: La Operacidn Suma

Temario @ Mueve Ejemplo
— %
Calewla las siguientes swmas y desplaza el curser a la respuesta -

Panel que nos indica el capitulo y el tema actual

Capitulo: Matermdticas

Teéma: La Operacion Suma

Con los siguientes botones generan

Ejercicio anterior Ejercicio siguiente

Q

Anterior

Ejercicio nuevo, haciendo clic en cualquiera de los dos botones
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OB i)

Otro de los ejercicios que se encuentran en el software dentro del modulo

de clases para su mejor comprension

Indachs Schia [Sottwars Chlichioo) e - i

‘D Capitule: Notiones de Lateralidad

Apterior

Tewaa: [xquierda — Devecha

LEl Zorve esta a la fzquierda o a la derecha?

[ Corrastott

Para este ejercicio debemos arrastrar el simbolo de pertenencia y no

pertenencia

1 Owdentic Sofla [Scltmare Diddctco) b= o -

0 l Capitulo: Funciones
Anteri e
okt Tema: Pertenece - No Pertenece i

Ad Temario @ Nuevo Ejemplo

Ernsotuera

R
v

Correcto!!

94



Debemos arrastrar los simbolos dentro de los cajones y formar lo que nos

piden

m Capitulo: Matemdticas

Awterior Siquiente
Tema: Las Cenlenas g

@ MNuevo Efempla

1 Cerdena cop 3 decenas § una unjdad

-
] ] 1
3 centenas com 2 upidades

| m]

2 cenbenas con 2 decenas § wna wnidad

1 1 o0 9

Para el siguiente ejercicio debemos arrastrar el simbolo y dividir en la

cantidad correcta

Capitule: Matemfticas v ‘D

. b33 Siguisnte
Tema: La Operacidn Divisidn .
@ Mugvo Ejemplo

Cuadro A Cundra B

Ensersbunns

(2
£

Corvectol!!
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Sistema de aprendizaje

Al arrancar el sistema obtenemos la pantalla inicial, en la cual debemos
abrir el menu “Didactic’ en donde se encuentra el item Profesor y

desplegar dentro del mismo los siguientes subitems.

a) Iniciar como Profesor

b) Administrar alumnos

c) Administrar cursos

d) Administrar Evaluaciones

e) Visor de Notas

¢
‘ y EnseRanza Diddctica (

" ° U

“ Marcia Sarmiento

Marcela Cirdenas

Iniciar como profesor

El profesor debe registrarse ingresando su contrasefia y dando clic en el

botdn Entrar.
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Administrar alumnos

El profesor una vez ingresado, puede administrar a sus alumnos; esto

quiere decir que realiza las siguientes acciones.

1. Crear alumnos

2. Eliminar alumnos

3. Visualizar todos los alumnos

Codgn  Cediln toreres Qum Cédds  |oncoo0no0s
1 DONSaN00S | Artros avbrom denrs Fermando Privero ce Biscs A Norrbeas
2 02000032 avbecho paute Gebrisis Aexandrs Prevera ce Basca & ko Miucte i N
3 0202002023 Bancozaca chakoe retaly Fernands ?—muuml DNecsdn  Dreccon 31
4 0200000004 Cajamarca Juels miton Fabrico Primerc ce Basca A
s 10000000005 \Charba Gomez Christan Jodl Prinero de Bisca A Teetos 3393786
7 02 7 Chacho Bermen Exba Dayarna Priverc de Bisica A £ Usemane | mno
§  DCONO0000E  Contreras Tacs) Dermse Katherne Prmerc de Bisca A
° 000000006 Kaseva Morvary dorge Sebetin Prrverc e Bisce A Tedleos o
10 10205000010 Cirko Sgre Angein st Prrmers ce fince A
11 peosoosont Curméma Tigueres Fosan Stewart Privers ce tidsca A Cuse  Primerace Bisca A
R 0205000012 Lrreyes Ordoder yan carlos Primerc ce Bascs A
f5] 10200002013 Faardo Fajards Hugo Metanaro Priverc ce Bisca A
0 10200000014 Gordis Tenesacs Ovissan Nlests Priner ce Basca A
15 10000000015 ‘Guanga Sarmeento Kevin Padl Frinero e Bisca A
16 DO0O0016  Guaiazaca Jusio Jorge Mates Priverc ceBisca A
&) 0000002017 T et iy Jen Caris Priero de Bisca A
18 Do0N00018 Tt g Narken Marco Priverc de Bisca A
19 DOOOODI0TS  Mane drner kaw Serrads Prrvers de Bisca 8
X p:o'mm Malacatus platansg Mchele mancels Privero ce Bldocs §
21 1poooo0c0z Mirguer Remache Detmohanry Nexsnds Friero de Disca
2 10200000022 Marguina Cedéo Jornathan Alexander Primero ce Bisca
2 10200003023 Martrez Aldsz Mot Femando Prinero ce Bisca
£ 10202000024 Medea medea manis de los Sngeies Prinero ce Bisca 8

3] 10200002025 Mentahidn sarearsn psscine Prinero ce Bisca 8

il

Administrar cursos

El profesor una vez ingresado, puede administrar cursos; esto quiere

decir que realiza las siguientes acciones.

1. Crear cursos
2. Eliminar cursos

3. Visualizar todos los cursos
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Usta de Cursos

Cadigo Nombre del Curso
Primero de Basica A
Primero de Basca B
|Primero de Basica C

ldwes || Lfoms || Eoee |

Administrar evaluaciones

El profesor administra sus evaluaciones; esto quiere decir que realiza las

siguientes acciones:

1. Crear evaluacion

2. Eliminar evaluacion

3. Visualizar en la propia pantalla

Lot e Curscs
Cidge  DesTpcdn Fechs Estaco curss EamE
] Evaluacion 1 Primeno de Bdsica & W02 Actie Evaluacar 1 Prens e Shmca A
Fecha M10/023/23 g
Ealadn [ prthva -

O e de Bamca A =
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Visor de notas

El profesor de curso puede visualizar las calificaciones de la evaluacion

de sus alumnos, indicandole al programa el nombre del Curso y el

nombre de la Evaluacién

Evabuacon

Evaliagon 1 Primero de Bdsca A
Evaluacon 1 Primero de Basca A

Jesbuncions L $rumsin o Biica X
Evak 1Prmero de Basica A

Fechs
20:002:23
20300223

2030-02-23

Evakiacon 1 Prmero de Basca A

20100223

Extade
Sn Rendv

:SnRana
-JAORHIAES . FnHendr.

Nota
0.0
X

o

[Evaiuacon 17rimero de Basca A

2010-02-23

Evalusoon 1Prmero de Bascs A

2030-02-23

Kontreras Tacuri Denese Katherne

2010-02-23

»Cutgg Morvoy Jorge Sehgh'n

[Curdo tre Argela Beatic
[Curimiiema Tugueres Tostin Stewart

Erreyes Ordides juan caros
:Fummmnmmo
[Gorcllo Tenesaca Clvistian Alexis
fGuanga Sammento Kevin Paul
{tdrowo Punin Jean Carko

[Evaluaoon 19rmero de Basce A

Evaiacon 1 v de Basca A
Evakuacon 1 Primero de Bisca A
Evalacon 1 Primero de Bdsca A
Evakacon 1 Primerc de Bdsca A
Evaiacon 1 rmero de Bdsca A
Evaluacon 1 Primerc de Bdsica A

Evaluacon 1 Privero de Basca A

Evaliacon 1Prmers de Basca A

010-02-23

" |2100223

20300223
20200223
202002:23
203002-23
2010-02-23
203002-23
20100223

50 Rende

Sn Rendr
Sin Rendr

Sn Rendr

Jusls Inga Marion Mauriao

[Evaluaoon 17rimero de Basca A

2020-02-23
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MATRIZ DE CONSISTENCIA DE DATOS

Tema:
PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS VARIABLES ITEMS
GENERAL GENERAL GENERAL
¢Coémo influye un Determinar la influencia | Laelaboracionde | V I. ¢ Tienes computadoras en
software educativo en de un software educativo | un software Software educativo. | SUS ©35as los estudiantes?
el proceso de para el proceso de educativo '
ensefianza — ensefianza — aprendizaje | aplicado al Area VD.
aprendizaje en el Area | en el Area de de matematica Proceso de ¢ Tienes algun software
de Matematica para el Matematica para el mejorard el ~ educativo que se aplique
cuarto afio General cuarto afio General proceso de ensenanza a las matematicas
Basica en la Unidad Basica en la Unidad ensefianza - aprendizaje en el Instalado en td

educativa “Bellavista”

educativa “Bellavista”

aprendizaje de

Area de

del cantén El del cantén EI Empalme, los estudiantes de Matematica.
Empalme, Provincia Provincia del Guayas cuarto afio
del Guayas durante el durante el periodo 2017- | General Bésico de
periodo 2013-2014? 2018. la Unidad
Educativa
“Bellavista” del
Canton EI
Empalme,
Provincia del
Guayas.
SUBPROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS
ESPECIFICOS ESPECIFICAS
¢Cuales son las Investigar las Aplicando un
expectativas de los expectativas de los software
estudiantes respecto a estudiantes respecto a un | educativo
un Software Educativo | software educativo matematico se
aplicado a las aplicado a las mejorara el
Matematicas? Matematicas. proceso de

¢;Cémo es la
preparacion de los
docentes para la
aplicacion de un
software educativo en
el en el proceso de
ensefianza —
aprendizaje de las
matematicas?

¢ Qué caracteristicas
debe tener un software
educativo para
aplicarlo en el proceso
de ensefianza —
aprendizaje de las
matematicas?

Determinar la
preparacion de los
docentes en software
educativos enel enel
proceso de ensefianza —
aprendizaje de las
matematicas.

Disefiar una didactica
que debe tener un
software educativo para
aplicarlo en el proceso de
ensefianza — aprendizaje
de las matematicas.

aprendizaje de los
estudiantes.

Al actualizar a los
docentes con
temas de software
educativos,
mejoraran su
proceso de
ensefianza 'y
aprendizaje.

Conociendo las
caracteristicas de
un software
educativo, se
manejara
correctamente
para aplicarlos en
procesos
matematicos.

computador?

¢ Te gustaria tener un
software educativo
aplicado a las
matematicas para
resolver los ejercicios
que te orienta tu
profesor?

¢Considera que los
docentes deberian
actualizar sus
conocimientos y
estrategias?

¢ Cree que el déficit de
conocimientos en
matematica de los
estudiantes se debe a las
técnicas que utiliza el
docente actualmente?

¢ES necesario que los
docentes tengan
asesoramiento sobre la
utilizacion de algun
software educativo para
aplicar a las
matematicas?
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SALON DE COMPUTO

105



Elaborado: Héctor Daniel Rios Zambrano
Fuente: Unidad Educativa “BELLAVISTA”

Elaborado: Héctor Daniel Rios Zambrano
Fuente: Unidad Educativa “BELLAVISTA”
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BLCTWRL AN POCE ST — T~
ESER T NS ACTIVIDADES
e SR LIESUEN ESTRATEGIAS
g INDICADAS
\\ > -
S& DIECTRRMING
uvzm e ptomrtmire
MATERIALES TARALA e e
PRACTICH
DETALLARAS i
ACTIVIDADES ACTIVIDADES

& UTILIZA&R

Elaborado: Héctor Daniel Rios Zambrano
Fuente: Unidad Educativa “BELLAVISTA”

THEMPO

DETERMINAR EN QUE
LA&PS0O DE TIEMPO SE
TERMINARS

‘s

g EVALUACION

ESPFECIFICAR LAS
ESTRATESIAS CON LA QUE 5E
EVALUARA & LOS ESTUDLANTE

AOUT HARAS CONSTAR ELPROCTO
QUE SE ESPERA DEL PROYECTO

Elaborado: Héctor Daniel Rios Zambrano
Fuente: Unidad Educativa “BELLAVISTA”
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ENCUESTA APLICADO A LOS DOCENTES.

Tabla 11 Pregunta 4: ;Consideras tener carencia de conocimientos
en las matematicas?

Resultado Cantidad de estudiantes %
Si 66 82,5%
NO 14 17,5%
Total 80 100%

Elaborado: Héctor Daniel Rios Zambrano
Fuente: Unidad Educativa “BELLAVISTA”

GRAFICO 7

¢ Consideras tener carencia de conocimientos en las
matematicas?

=Si =NO

Andlisis: Segun respuesta dada por los estudiantes en la pregunta 4, el
82,5% dijo que si considera tener carencia de conocimientos en las
matematicas, el 17,5% dijo que no considera tener carencia de

conocimientos en las matematicas.

Interpretacion: De los resultados obtenidos se infiere que en su

mayoria los estudiantes concederan tener carencia de conocimientos en

las matematicas.
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Tabla 12 Pregunta 5: ¢Los estudiantes se les hace dificil el software
educativo aplicado a las mateméticas?

Respuesta Cantidad de estudiantes %
Si 67 84%
No 13 16%
Total 80 100%

Elaborado: Héctor Daniel Rios Zambrano
Fuente: Unidad Educativa “BELLAVISTA”

GRAFICO 8

¢ Se te hace dificil realizar las tareas de matematica
sin un software educativo aplicado a las
matematicas?

o«

= Sj = No

Andlisis: Segun dato obtenido por la respuesta de los estudiantes en la
pregunta 3, el 84% dijo que si se les hace dificil el software educativo
aplicado a las mateméticas, el 16% dijo que no se les hace dificil el

software educativo aplicado a las matematicas.

Interpretacion: De acuerdo a los resultados obtenidos se pudo
determinar que a la mayoria de los estudiantes se le hace dificil realizar
las tareas de matematica utilizar el software educativo aplicado a las

matematicas.
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Tabla 13 Pregunta 6: ¢ Te gustaria que las tareas que te deje él
profesor de matematica puedas hacerla con un software educativo?

Respuesta Cantidad de estudiantes %
Si 69 86%
No 11 14%
Total 80 100%

Elaborado: Héctor Daniel Rios Zambrano
Fuente: Unidad Educativa “BELLAVISTA”

GRAFICO 9

¢, Te gustaria que las tareas que te deje él profesor de
matematica puedas hacerla con un software educativo?

~—

= Sj =No

Andlisis: Segun respuesta dada por los estudiantes en la pregunta 6, el
86% dijo que le gustaria poder hacer las tareas que te deje €l profesor de
matematica con un software educativo, el 14% dijo que no le gustaria
poder hacer las tareas que te deje él profesor de matematica con un

software educativo.

Interpretacion: De los resultados obtenidos se infiere en su mayoria los

estudiantes le gustaria poder hacer las tareas que te deje él profesor de

matematica con un software educativo.
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Tabla 14 Pregunta 7: ¢ Te sientes motivado en las clases de

matematicas?

Respuesta Cantidad de estudiantes %
Si 8 10%
No 72 90%
Total 80 100%

Elaborado: Héctor Daniel Rios Zambrano
Fuente: Unidad Educativa “BELLAVISTA”

GRAFICO 10

¢, Te sientes motivado en las clases de matematicas?

Andlisis: Segun respuesta dada por los estudiantes en la pregunta 7, el
10% dijo que sientes motivado en las clases de matematicas, el 90% dijo

gue no sientes motivado en las clases de matematicas.

Interpretacion: De los resultados obtenidos se infiere en su mayoria los

mSi

® No

estudiantes no sientes motivado en las clases de matematicas.
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Tabla 15 Pregunta 8: ¢ Te gustaria que tu maestro empleara otras
técnicas para dar sus clases?

Respuesta Cantidad de estudiantes %
Si 68 85%
No 12 15%
Total 80 100%

Elaborado: Héctor Daniel Rios Zambrano
Fuente: Unidad Educativa “BELLAVISTA”

GRAFICO 11

¢ Te gustaria que tu maestro empleara otras
técnicas para dar sus clases?

uSj
= No

Andlisis: Segun dato obtenido por la respuesta de los estudiantes en la
pregunta 8, el 85% dijo que si les gustaria que su maestro empleara otras
técnicas para dar sus clases, el 15% dijo que no les gustaria que su

maestro empleara otras técnicas para dar sus clases.

Interpretacion: De acuerdo a los resultados obtenidos se pudo
determinar que a la mayoria de los estudiantes le gustaria que su

maestro empleara otras técnicas para dar sus clases.
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Tabla 16 Pregunta 9: ¢(Crees que de la forma que recibes las clases
de matematica ayudara a incrementar tus conocimientos lo
suficiente?

Respuesta Cantidad de estudiantes %
Si 11 14%
No 69 86%
Total 80 100%

Elaborado: Héctor Daniel Rios Zambrano
Fuente: Unidad Educativa “BELLAVISTA”

GRAFICO 12

¢,Crees que de la forma que recibes las clases de
matematica ayudara a incrementar tus conocimientos lo
suficiente?

mSj
mNo

Andlisis: Segun dato obtenido por la respuesta de los estudiantes en la
pregunta 9, el 14% dijo que si que la forma que recibes las clases de
matematica ayudara a incrementar tus conocimientos lo suficiente, el 86%
dijo que de la forma que recibes las clases de matemética no lo ayudara a

incrementar sus conocimientos lo suficiente.

Interpretacion: De acuerdo a los resultados obtenidos se pudo
determinar que a la mayoria de los estudiantes dijo que de la forma que
recibes las clases de matematica no lo ayudara a incrementar sus

conocimientos lo suficiente.
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Tabla 17 Pregunta 10: ¢Piensas que si tu maestro de matematica
utilizara un software educativo en las clases te ayudaria a
incrementar tus conocimientos?

Respuesta Cantidad de estudiantes %
Si 74 92.5%
No 25 7.5%
Total 80 100%

Elaborado: Héctor Daniel Rios Zambrano
Fuente: Unidad Educativa “BELLAVISTA”

GRAFICO 13

¢Piensas que si tu maestro de matematica utilizara un
software educativo en las clases te ayudaria a
incrementar tus conocimientos?

mSj
mNo

Andlisis: Segun respuesta dada por los estudiantes en la pregunta 10,
el 92.5% dijo que si su maestro de matemética utilizara un software
educativo en las clases le ayudaria a incrementar sus conocimientos, el
7.5% dijo que no que si su maestro de matemética utilizara un software

educativo en las clases no lo ayudaria a incrementar tus conocimientos.

Interpretacion: De los resultados obtenidos se infiere en su mayoria los

estudiantes dijeron que si, su maestro de matematica utilizara un software

educativo en las clases te ayudaria a incrementar tus conocimientos.
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ENCUESTA APLICADO A LOS DOCENTES.

Tabla 18 Pregunta 4: ¢Usted utilizan las TICS dentro del aula de
clase?

Respuesta Cantidad de docentes %
Si 2 40%
No 3 60%
Total 80 100%

Elaborado: Héctor Daniel Rios Zambrano
Fuente: Unidad Educativa “BELLAVISTA”

GRAFICO 14

¢Usted utilizan las TICS dentro del aula de clase?

u Sj
= No

Andlisis: Segun respuesta dada por los docentes en la pregunta 4, el
40% dijo que si utilizan las TICS dentro del aula de clase, el 60% dijo que

no utilizan las TICS dentro del aula de clase.

Interpretacion: De los resultados obtenidos se infiere en su mayoria los

docentes no utilizan las TICS dentro del aula de clase.

115




Tabla 19 Pregunta 5: ¢Considera que las que técnicas que utilizan
los docentes de matematicas son actualizadas?

Respuesta Cantidad de docentes %
Si 1 20%
No 4 80%
Total 5 100%

Elaborado: Héctor Daniel Rios Zambrano
Fuente: Unidad Educativa “BELLAVISTA”

GRAFICO 15

¢Considera que las que técnicas que utilizan los docentes
de mateméticas son actualizadas?

uSj
mNo

Andlisis: Segun dato obtenido por la respuesta de los docentes en la
pregunta 5, el 20% dijo que si que las que técnicas que utilizan los
docentes de matematicas son actualizadas, el 80% dijo que no que las
que técnicas que utilizan los docentes de matematicas no son

actualizadas.

Interpretacion: De acuerdo a los resultados obtenidos se pudo

determinar que a la mayoria de los docentes expreso que las que

técnicas que utilizan los docentes de matematicas no son actualizadas.
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Tabla 20 Pregunta 6.- ¢ Considera factibles que se utilice un software
educativo para impartir las clases de mateméticas?

Respuesta Cantidad de docente %
Si 3 60%
No 2 40%
total 5 100%

Elaborado: Héctor Daniel Rios Zambrano
Fuente: Unidad Educativa “BELLAVISTA”

GRAFICO 16

Gréfico 6.-¢Considera factibles que se utilice un software
educativo para impartir las clases de matematicas?

mSj
® No

Andlisis: Segun respuesta dada por los docentes en la pregunta 6, el
60% dijo que si Considera factibles que se utilice un software educativo
para impartir las clases de mateméticas, el 40% dijo que no Considera
factibles que se utilice un software educativo para impartir las clases de

matematicas.

Interpretacion: De los resultados obtenidos se infiere en su mayoria los

docentes Considera factibles que se utilice un software educativo para

impartir las clases de matematicas.

117



Tabla 21 Pregunta 7.- (Cree que las técnicas que actualmente
emplea propician la participacion activa de los estudiantes?

Respuesta Cantidad de docente %
Si 1 20%
No 3 60%
A veces 1 20%
Total 5 100%

Elaborado: Héctor Daniel Rios Zambrano
Fuente: Unidad Educativa “BELLAVISTA”

GRAFICO 17

¢Cree que las técnicas que actualmente emplea propician
la participacion activa de los estudiantes?

20%  20%

B Si
No
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Andlisis: Segun respuesta dada por los estudiantes en la pregunta 7, el
20% dijo que las técnicas que actualmente emplea si es propician la
participacion activa de los estudiantes, el 60% dijo que las técnicas que
actualmente emplea no propician la participacion activa de los estudiantes
y 20% dijo que las técnicas que actualmente emplea a veces propician la
participacion activa de los estudiantes siendo motivado en las clases de

matematicas.

Interpretacion: De los resultados obtenidos se infiere en su mayoria los
docentes dijo que las técnicas que actualmente emplea no le propicia la
participacion activa de los estudiantes siendo motivado en las clases de
matematicas.

Tabla 22 Pregunta 8.- ¢Ha utilizado en clase algun software
educativo?
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Respuesta Cantidad de docentes %
Si 2 40%
No 3 60%
Total 5 100%
Elaborado: Héctor Daniel Rios Zambrano
Fuente: Unidad Educativa “BELLAVISTA”
GRAFICO 18
¢Ha utilizado en clase algun software educativo?
uSi
mNo

Andlisis: Segun dato obtenido por la respuesta de los docentes en la
pregunta 8, el 40% dijo que si han utilizado en clase algin software

educativo, el 60% dijo que no han utilizado en clase algun software

educativo.

Interpretacion:
determinar que a la mayoria de los docentes no han utilizado en clase

algun software educativo le gustaria que su maestro empleara otras

técnicas para dar sus clases.

Tabla 23 Pregunta 9.- ¢Le gustaria utilizar un software educativo en

su clase de matematica?
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Respuesta cantidad de docentes %
Si 3 60%
No 1 20%
A veces 1 20%
Total 5 100%

Elaborado: Héctor Daniel Rios Zambrano
Fuente: Unidad Educativa “BELLAVISTA”

GRAFICO 19

¢Le gustaria utilizar un software educativo en su clase de
matematica?

aiid mSi
20% 60% = No

Aveces

Andlisis: Segun dato obtenido por la respuesta de los docentes en la
pregunta 9, el 60% dijo que si le gustaria utilizar un software educativo en
su clase de matemaética, el 20 % dijo que no le gustaria utilizar un
software educativo en su clase de matematica y otro 20% dijo que a
veces le gustaria utilizar un software educativo en su clase de

matematica.

Interpretacion: De acuerdo a los resultados obtenidos se pudo

determinar que a la mayoria de los docentes dijo que si le gustaria utilizar

un software educativo en su clase de matematica.
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Tabla 24 Pregunta 10.- ;Considera que la capacitaciéon y actualizaran
en las metodologias y técnicas para impartir las clases de
matematicas aumentaria el conocimiento en los estudiantes?

Respuesta cantidad de docentes %
Si 4 80%
No 1 20%
Total 5 100%

Elaborado: Héctor Daniel Rios Zambrano
Fuente: Unidad Educativa “BELLAVISTA”

GRAFICO 20

¢Considera que la capacitacion y actualizaran en las
metodologias y técnicas para impartir las clases de
matematicas aumentaria el conocimiento en los
estudiantes?
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Analisis: Segun respuesta dada por los docentes en la pregunta 10, el
80% dijo que si Considera que la capacitacion y actualizaran en las
metodologias y técnicas para impartir las clases de mateméaticas
aumentaria el conocimiento en los estudiantes, el 20% dijo que no
Considera que la capacitacion y actualizaran en las metodologias y
técnicas para impartir las clases de matematicas aumentaria el
conocimiento en los estudiantes.

Interpretacion: De los resultados obtenidos se infiere en su mayoria los
docentes dijeron que si Considera que la capacitacion y actualizaran en
las metodologias y técnicas para impartir las clases de mateméticas

aumentaria el conocimiento en los estudiantes.
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GLOSARIO DE TERMINOS

Estrategias: En un proceso regulable
Promover: Tomar la iniciativa para la realizacion o el logro de algo.

Técnicas: Habilidad para ejecutar cualquier cosa, o para conseguir algo.
Métodos: Modo de decir o hacer con orden.

Ensefar: Mostrar o exponer algo, para que sea visto y apreciado.
Aprendizaje: Tiempo que en ello se emplea.

Ayudar: Hacer un esfuerzo, poner los medios para el logro de algo.
Pedagogia: Ciencia que se ocupa de la educacion y la ensefianza.
Déficit: Falta o escasez de algo que se juzga necesario.

Impartir: Repartir, comunicar, dar.

Utilizar: Aprovecharse de algo.

Motivado: Que motiva.

Participacion: Accion y efecto de participar.

Infiere: Llevar consigo, ocasionar, conducir a un resultado.
Determinar: Tomar resolucién.

Asesoramiento: Accién y efecto de asesorar o asesorarse.
Aplicar: Poner algo sobre otra cosa o en contacto de otra cosa.
Incrementar: Dar mayor extensién, nimero o materia a algo.
Obtenidos: Tener, conservar y mantener.

Ayudara: Hacer un esfuerzo, poner los medios para el logro de algo.
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