et o

= /.ﬁ‘*"i{'rg - :
R (2 UNIVERSIDAD T!ECNlCA DE BABAHOYO , m
20 g FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION tnges
COMPUTACION

INFORME FINAL DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

PREVIO A LA OBTENCION DEL TiTULO DE LICENCIADA EN
CIENCIAS DE LA EDUCAC[C')N:
MENCION COMPUTACION

TEMA:

PLATAFORMA EDUCATIVA KHAN ACADEMY Y SU APORTE AL
APRENDIZAJE AUTONOMO DE LOS ESTUDIANTES DE SEGUNDO
BACHILLERATO INFORMATICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA
BABAHOYO, CANTON BABAHOYO, PROVINCIA DE LOS RIOS.

AUTORA:
DIANA CECILIA CHERREZ VEGA

TUTOR:
MSC. ALEX VLADIMIR TOAPANTA SUNTAXI

LECTOR:
MSC. MANUEL ALBERTO SEGOBIA OCANA

BABAHOYO - ECUADOR

2017



DEDICATORIA

Dedico de manera especial a mis padres, por hacer de mi una mejor persona a través de sus

consejos, ensefianzas y amor.

A mi esposo por darme el tiempo para realizarme profesionalmente y a mis hijas que son

el tesoro mas grande de mi vida, son el regalo mas hermoso que Dios me dio.

A mis amigos Juan Carlos Justillo y Yolanda Anchundia quienes sin esperar nada a

cambio compartieron sus conocimientos, alegrias y tristezas conmigo.

Diana Cecilia Cherrez Vega



AGRADECIMIENTO

Agradezco a Dios nuestro creador, quien es el que me permite sonreir ante todos mis

logros que son resultado de su ayuda.
A mis padres, como una muestra de mi carifio, por todo el amor y el apoyo brindado y
porque veo llegar a su fin una de las metas de mi vida, les agradezco la orientacién que

siempre me han otorgado.

Agradezco a mi esposo y a sus padres quienes en estos ultimos afios de carrera

universitaria fueron los que me ayudaron para que este logro académico se haga realidad.

A todos mis comparieros, sin excluir a ninguno pero en especial a Yolanda Anchundia,
Juan Carlos Justillo, Amy Jiménez, Elvis Barroso, Génesis Moran, Jesis Chamorro y Erika

Estrada, millon gracias por todos los momentos que hemos pasado.

Diana Cecilia Cherrez Vega



UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO
FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION !
COMPUTACION

AUTORIZACION DE LA AUTORIA INTELECTUAL

Yo, CHERREZ VEGA DIANA CECILIA, portadora de la cédula de ciudadania
120711967-6, en calidad de autora del Informe Final del Proyecto de Investigacion, previo
a la Obtencion del Titulo de Licenciada en Ciencias .de la Educacién Mencién
COMPUTACION, declaro que soy autora del presente trabajo de investigacion, el mismo

que es original, auténtico y personal, con el tema:

PLATAFORMA EDUCATIVA KHAN ACADEMY Y SU APORTE AL
APRENDIZAJE AUTONOMO DE LOS ESTUDIANTES DE SEGUNDO
BACHILLERATO INFORMATICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA BABAHOYO,
CANTON BABAHOYO, PROVINCIA DE LOS RiOS.

\
Por la presente autorizo a la Universidad Técnica de Babahoyo, hacer uso de todos los

contenidos que me pertenecen.

O oia Chesecs
\ tann 1CPRe: Veaq

DIANA CECILIA CHERREZ VEGA
CL 120711967-6




UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO

FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION
COMPUTACION

CERTIFICADO DE APROBACION DEL TUTOR DEL INFORME
FINAL DEL PROYECTO DE INVESTIGACION PREVIA A LA
SUSTENTACION.

Babahoyo, 01 de diciembre del 2017

En mi calidad de Tutor del Informe Final del Proyecto de Investigacion, designado por el
Consejo Directivo con oficio No.- 113 —C-ECCM, con fecha 14 de julio del 2017,
mediante resolucion CD-FAC.C.J.S.E- SO-006-RES- 002-2017, certifico que el Sr. (a)
(ta) CHERREZ VEGA DIANA CECILIA, ha desarrollado el Informe Final del Proyecto
titulado:

PLATAFORMA EDUCATIVA KHAN ACADEMY Y SU APORTE AL
APRENDIZAJE AUTONOMO DE LOS ESTUDIANTES DE SEGUNDO
BACHILLERATO INFORMATICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA BABAHOYO,
CANTON BABAHOYO, PROVINCIA DE LOS RiOS.

Aplicando las disposiciones institucionales, metodoldgicas y técnicas, que regulan esta
actividad académica, por lo que autorizo al egresado, reproduzca el documento definitivo
del Informe Final del Proyecto de Investigacion y lo entregue a la coordinacion de la
carrera de la Facultad de Ciencias Juridicas, Sociales y de la Educacion y se proceda a
conformar el Tribunal de sustentacion designado para la defensa del mismo.

Msc. Alex Toapanta Suntaxi
DOCENTE DE LA FCJSE.

oy

2]



Su

UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO @

FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION
COMPUTACION

CERTIFICADO DE APROBACION DEL LECTOR DEL INFORME
FINAL DEL PROYECTO DE INVESTIGACION PREVIA A LA

SUSTENTACION.

Babahoyo, 06 de diciembre del 2017

En mi calidad de Lector del Informe Final del Proyecto de Investigacion, designado por el
Consejo Directivo con oficio No.- 113 —C-ECCM, con fecha 14 de julio del 2017,
mediante resolucién CD-FAC.C.J.S.E- SO-006-RES- 002-2017, certifico que el Sr. (a)
(ta) CHERREZ VEGA DIANA CECILIA, ha desarrollado el Informe Final del Proyecto
de Investigacién cumpliendo con la redaccion gramatical, formatos, Normas APA y demas
disposiciones establecidas:

PLATAFORMA EDUCATIVA KHAN ACADEMY Y SU APORTE AL
APRENDIZAJE AUTONOMO DE LOS ESTUDIANTES DE SEGUNDO
BACHILLERATO INFORMATICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA BABAHOYO,
CANTON BABAHOYO, PRO{’INCIA DE LOS RiOS.

Por lo que autorizo al egresado, reproduzca el documento definitivo del Informe Final del
Proyecto de Investigacion y lo entregue a la coordinacién de la carrera de la Facultad de
Ciencias Juridicas, Sociales y de la Educacion y se proceda a conformar el Tribunal de
sustentacion designado para la defensa del mismo.

Misc. AllgfeMegobia Ocaiia
DOCENTE DE LA FCJSE.

Vi



RESUMEN

El presente trabajo de investigacion surgid tras la necesidad de implementar un
software educativo que colabore al proceso formativo de los estudiantes de la Unidad
Educativa Babahoyo, en la cual la falta de motivacion por parte de los estudiantes es muy
evidente, debido a que los procesos de ensefianza-aprendizaje se contintan basando en el
modelo tradicional, el cual se centra en dictar y repetir lo que el docente explica en el salon
de clases.

Actualmente, la tecnologia ha tenido una gran aceptacion en multiples areas, siendo
la educacion una de las més beneficiadas. El internet es uno de los recursos que ayudan de
gran manera al logro de objetivos de aprendizaje y ensefianza. Los docentes al contar con
herramientas tecnoldgicas pueden mejorar su actividad educativa, innovando y dejando a
un lado las tradicionales metodologias de ensefianza, que se basan en la repeticion sin

lograr que los estudiantes puedan desarrollar su conocimiento.

Es indispensable conocer que la plataforma educativa Khan Academy mas el apoyo
del manual didactico sobre su correcto uso, permite que los docentes y estudiantes puedan
conocer méas profundamente cada una de las actividades que pueden ser llevadas a cabo
dentro de la misma, permitiendo aprovechar al maximo todo esto en beneficio de su

aprendizaje autbnomo.

Palabras claves: Plataforma educativa Khan Academy, aprendizaje auténomo, manual

didactico.
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INTRODUCCION.

La tecnologia en la actualidad ha brindado aportes significativos a la educacion,
permitiendo de esta manera que el proceso de ensefiar se lleve a cabo de una forma mas
actualizada. De esta forma la tecnologia juega un papel muy importante, los docentes al
contar con la tecnologia apropiada desarrollan sus clases en un entorno colaborativo y con

estudiantes activos, los cuales se involucran en el proceso de formacidn académica.

El internet pone en consideracion un sinnimero de recursos que al ser aprovechados,
pueden convertirse en la ayuda idonea en el proceso académico. Las plataformas
educativas son una de las tantas herramientas las cuales contribuyen en el proceso de

interaccidn, colaboracion entre docente-estudiante y retroalimentacion de conocimientos.

En el presente proyecto de investigacion se pretende medir la efectividad del aporte
al hacer uso de la plataforma educativa Khan Academy en el aprendizaje autonomo de los
estudiantes de Segundo Bachillerato Informética de la Unidad Educativa Babahoyo tras un
analisis exhaustivo que ayudara a conocer los impactos que se producen al proceso

educativo, determinando asi, la incidencia, las ventajas y sus aportes.

Esta plataforma esta dirigida para cualquier tipo de estudiante con el Gnico fin de que
aprendan cada dia al ritmo que ellos deseen. Khan Academy es un entorno de aprendizaje
dindmico que brinda recursos tales como videos instructivos, ejercicios de practica y un

panel de control muy féacil de manejar.

En la basqueda de la informacion concerniente al tema del proyecto de investigacion
se encuentran libros, manuales y repositorios elaborados en multiples instituciones del pais
y del extranjero que han permitido llenar de conocimientos sobre experiencias del aporte
de las plataformas educativas en esas instituciones, lo cual sirve de guia para desarrollar el

presente trabajo.



El proyecto de investigacidn consta de cuatro capitulos, los mismos que se describen

a continuacion:

Capitulo I.- Del Problema. Abarca datos esenciales tales como el marco contextual,
la situacion problematica, el planteamiento del problema, la delimitacion de la

investigacion, la justificacion y los objetivos de investigacion.

Capitulo Il.- Marco Teorico o Referencial. Contiene el marco conceptual en donde se
muestran las bases tedricas con las cuales resalta la plataforma educativa y el aprendizaje
autonomo de los estudiantes, el marco referencial sobre la problemaética de investigacion,

la postura tedrica y las hipotesis.

Capitulo I1l.- Resultados de la investigacion. Comprende el analisis y la
interpretacion de los datos recolectados en la Unidad Educativa Babahoyo en base a los
métodos y técnicas establecidos para el desarrollo de la presente investigacion.

Capitulo IV.- Propuesta Tedrica de Aplicacion. Presenta el planteamiento y
desarrollo de la propuesta establecida como solucién a las probleméticas encontradas en la
unidad de investigacion; asi como el estudio de los resultados recabados de la aplicacién

de esta investigacion.

Posteriormente se presenta la bibliografia consultada y algunos anexos que se

consideran importantes dentro de la investigacion.



CAPITULO I|.- DEL PROBLEMA.

1.1. IDEA O TEMA DE INVESTIGACION.

Plataforma educativa Khan Academy y su aporte al aprendizaje autdbnomo de los
estudiantes de Segundo Bachillerato Informatica de la Unidad Educativa Babahoyo, cantén
Babahoyo, provincia de Los Rios.

1.2. MARCO CONTEXTUAL.

1.2.1. Contexto internacional.

En la educacion resulta novedoso e interesante el uso de ambientes educativos
diferentes a los ambientes tradicionales, es decir los escenarios virtuales, para ello, Marin
(2014) afirma:

En Espafia la gran demanda en la educacion ha impulsado el crecimiento y el
continuo aumento de establecimientos educativos que deciden poner en abierto sus
recursos y abrir sus clases al publico general, o sino de instituciones que ya nacen en
el seno de la virtualidad y presentan toda su oferta académica en abierto. Esta
situacion viene propiciada por la necesidad de un aprendizaje continuo para todos los

estudiantes.

La educacion en abierto inici6 como préactica de usar la tecnologia para extender el
acceso a cursos universitarios formales de forma gratuita, permitiendo la
intervencion informal de personas que no constaran matriculadas en esas
instituciones. Posteriormente aparecieron los cursos abiertos en linea y masivos
(Massive Open Online Courses: MOOC) como experiencias de aprendizaje

estructuradas que no comenzaban como cursos universitarios (...) (pag. 86).



Las tecnologias actuales brindan un sinnimero de beneficios a la educacion, siendo
una de las evidentes los trabajos colaborativos y los de autopreparacion, con los cuales los
estudiantes tienen la posibilidad de mejorar su rendimiento académico, para ello
Valenzuela & Pérez (2013) afirma:

Muchas son las ventajas y beneficios que ofrecen las tecnologias de informacion y
comunicacion (TIC’s) en educacion. Es asi como el impulso que ha dado a internet
ha hecho posible, por ejemplo, la ensefianza virtual, la cual ha revolucionado la
forma en que se imparte docencia. Dentro de estas formas virtuales de ensefianza se

encuentran dos grandes modelos: el e-learning y el b-learning.

El e-learning es definido como un sistema e imparticion de formacién a distancia,
apoyado en las TIC’s que combina distintos elementos pedagdgicos y el b-learning,
en cambio, es el modelo semipresencial que combina préacticas pedagdgicas clasicas
con otras realizadas virtualmente; es el modelo que ha tenido mejor acogida por la
comunidad educativa pues intenta agrupar las ventajas de ambas formas de

ensefianza (Valenzuela & Pérez, 2013, pég. 5).

Las multiples actividades que la sociedad enfrenta, hace necesario que se puedan
llevar a cabo actividades académicas que no ocupen la gran parte del tiempo, el mismo que
puede ser empleado para ejercer un trabajo que permita solventar las necesidades de un
hogar, para ello se consideran esenciales recibir cursos académicos mediante una
modalidad flexible, como lo es la educacion virtual, por lo cual Gericota y Santos (2015)

hacen referencia:

En los altimos afios existe un incremento de la educacion a distancia utilizando
plataformas de aprendizaje virtual, ya sea mediante cursos plenamente online o

combinando educacion presencial y online. (...)

En la actualidad, ha surgido con fuerza el termino MOOC. Estos cursos masivos
abiertos online, se diferencian de lo que ya venia siendo habitual desde hace tiempo
por distintas instituciones, precisamente en ese componente que esta siendo tomado

por miles de estudiantes simultaneamente en todas las partes del mundo, un mismo
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curso al que cualquiera puede acceder. Una de las plataformas que ha surgido para

dar respuesta a este nuevo paradigma es Khan Academy.

En la web podemos encontrar una gran variedad de plataformas educativas que
permitan a los docentes y estudiantes llevar a cabo las actividades planificadas de una
manera mas innovadora, es asi que Rodriguez, Light, & Pierson (2014) afirman lo

siguiente:

Como recurso gratuito de aprendizaje en linea, Khan Academy ha despertado gran
interés entre las fundaciones, las organizaciones multilaterales, los responsables
politicos y educadores de diferentes paises respecto de cOmo esta herramienta puede
ayudar a cumplir con los desafios educativos que los paises de todo el mundo
enfrentan. La poca investigacion en torno a Khan Academy existente, se centra en
los paises desarrollados, sin embargo, hay un gran interés por acceder a este recurso

gratuito desde los paises en vias de desarrollo (pag. 5).

Son muchas las personas que buscan mejorar la educacion, para ello se proponen
reformular y aportar conocimientos en materia educativa, permitiendo asi que sus
conocimientos puedan influir en la sociedad con el objetivo de mejorar los procesos
académicos, por ello en estudios efectuados por la BBC (2013), se obtiene la siguiente

postura:

El acuerdo firmado entre Salman Khan y la Fundacién Slim busca dar acceso
gratuito a la poblacion de México y Latinoamérica a educacion de clase mundial.
Todos los cursos se encuentran disponibles sin costo en los portales
www.khanacademy.org y www.academia.mx a todas horas, en inglés y en espafiol
para estudiantes, maestros, padres de familia y profesionistas. El principal objetivo
es la formacion acelerada de capital humano en Latinoamérica. Se cuenta con mas de

1.000 cursos en espafiol en matematicas, ciencia, finanzas, economia y humanidades.

Algunos criticos, si bien admiran la mision de Khan, apuntan que las lecciones son

mecanicas y no se centran en conceptos, o en algunos casos dejan fuera ideas

5



fundamentales. Las criticas detalladas de dos profesores de matematicas en Estados

Unidos llevaron a la sustitucion de un video.

Pero Khan alude que no le incomodan los cuestionamientos. Sus defensores explican
que los cursos no buscan suplantar el contacto directo con docentes y que si los
videos estan entrando en un sinndmero de hogares es conveniente que sean

continuamente monitoreados (parr. 5,6).

En Espafia los nuevos paradigmas pasan a estar centrados en el estudiante y en la
nueva construccién de su conocimiento y en la adquisicion de sus competencias. De
esta manera, cada estudiante toma las riendas de su propio proceso educativo
teniendo un papel activo y participativo y con una mayor responsabilidad en su
propio aprendizaje que en el modelo pasivo actual. Esta autonomia de aprendizaje de
los estudiantes es un punto clave en el concepto de aprendizaje a lo largo de la vida,
y esta resultando de gran importancia en los cambios actuales que se estan

produciendo en la educacion (Gdmiz Sanchez, 2012, pég. 140).

En Colombia dentro del marco de la educacion virtual se encuentra un factor que
tiene mucha importancia y es muy influyente dentro de este proceso: la autonomia.
Esta hace referencia al momento en el que el estudiante toma conciencia de que su

proceso de formacion académica lo debe asumir él, solo con orientacién.

La autonomia juega un papel fundamental dentro del contexto de la educacion y la
formacién de las personas, ya que, el aprendizaje es un proceso auténomo donde el
estudiante hace apropiacién de los conocimientos tedricos y la aplicacion de los
mismos a partir de la toma de conciencia sobre su responsabilidad en cuando, cémo
y cuanto debe aprender, para saber mas y mejor sobre un area o0 un quehacer
especifico. Se debe llegar a que los estudiantes sepan claramente cuando y por qué

aprender (Sierra Varén, 2011, pag. 80).



En referencia a la cita anterior es importante conocer de la autonomia aplicada en el
proceso de ensefianza-aprendizaje ayudando a que los estudiantes se apropien de sus

conocimientos de tal forma en que se involucren acerca de lo que quieren aprender.

1.2.2. Contexto nacional.

El proceso de formacion con el que se llevan a cabo las tareas de ensefianza-
aprendizaje se ven enmarcadas en un modelo poco dindmico, perteneciendo de esta forma
a un estandar tradicional, que lo Unico que busca es que se aprenda con exigencia y sin
tener en cuenta la creacion de conceptos propios que reflejen el uso de la creatividad, para

esto Caicedo, Marcillo, Rodriguez, Caicedo, & Lino (2016) afirman:

La forma en que actualmente se imparten las clases es la tradicional, en la que el
estudiante tiene que memorizar todo lo que el profesor les ensefie, provocando que
este método de ensefianza muchas veces se torne tedioso, causando que el estudiante

no entienda lo que se les trata de explicar.

A pesar de los multiples esfuerzos a nivel de pais para incrementar y fortalecer el
proceso de ensefianza — aprendizaje, se ve la necesidad de crear estrategias para
poder usar las tecnologias que existen actualmente, en este caso la utilizacion de las

TIC’s con el fin de que se facilite el aprendizaje de los estudiantes (pag. 26).

En la gran mayoria de las instituciones educativas se pueden encontrar equipos
informéticos que posibiliten el desarrollo de tareas de investigacion, muchas de estas no
son capaces de darles un uso didactico con el fin de automatizar y dinamizar las
actividades didacticas que en estas se llevan a cabo, en vista a ello Pefialoza Masache
(2015) expresa:

Segun el Informe Global de Tecnologia de la Informacion, el desarrollo de la
tecnologia permite que las instituciones educativas hagan uso eficiente de sus
espacios virtuales, sin embargo, es alarmante ver que existen instituciones educativas

que solo asumen el rol de consumidores. Si dichas instituciones educativas tuvieran
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la posibilidad de crear o desarrollar nuevas formas de tecnologia, la educacion
tendria un cambio radical. Con esto se sefiala que las instituciones educativas deben
ser creadoras y lideres en la aplicacion de nuevos recursos tecnolégicos que apoyen

el proceso de ensefianza — aprendizaje.

En el Ecuador, la ensefianza basada en la web representa grandes ahorros a las
instituciones y un gran apoyo significativo a los estudiantes, ya que de esta manera
se enriquecera el conocimiento previamente adquirido en el salén de clases. La
posibilidad de crear mas espacios virtuales es la solucion mas rapida y eficaz ante los
avances tecnolégicos que estamos viviendo, para esto es necesario que los docentes
tengan un amplio conocimiento sobre la tecnologia y sepan como explotar al
maximo este recurso a fin de fortalecer estas herramientas y expandirlas en el ambito

educativo (pag. 4).

Las plataformas educativas son magnificas herramientas que permiten llevar a cabo
acciones de colaboracion entre los actores del proceso educativo, permitiendo realizar
tareas de forma correcta y evitando asi posibles errores que ocasionen un bajo rendimiento

académico, es asi que Montes (2010) afirma:

La aplicacion de herramientas y plataformas de las TIC’s en el proceso de
ensefianza—aprendizaje, permite una mayor relacion entre el tutor y el estudiante;
elimina fronteras de tiempo y espacio permitiendo al estudiante tener una mejor

disposicion de material e informacion de la asignatura que se esté tratando (pag. 6).

Las grandes empresas dedicadas a ofrecer servicios tecnolégicos y de conectividad,
tienden a brindar a sus usuarios capacitaciones que permitan afianzar sus conocimientos y

adquirir nuevas ideas referentes a las tecnologias, siendo asi Claro (2016) expresa:

En el pais la operadora de telefonia mdévil Claro muy aparte de promover la
conectividad estd impulsando contenidos académicos y practicos totalmente gratis

como parte de su Programa de Responsabilidad Social para el usuario mediante el



Plan de Capacitacion de la Fundacion Carlos Slim. Los dos programas son:

Capacitate para el empleo y Khan Academy.

Estos programas, contribuyen a mejorar la calidad de vida de las personas con
herramientas de desarrollo y aprendizaje a través de la tecnologia. El acceso a estas
plataformas se lo hace desde cualquier dispositivo que disponga de internet y al

culminar el curso los participantes reciben un certificado (parr. 2).

Escobar (como se citd en Claro, 2016) Presidente Ejecutivo de Claro comento que la
tecnologia aplicada a las comunicaciones permite generar igualdad de oportunidades
de desarrollo para las personas en nuestro pais. Hoy con Capacitate con Claro
acercamos a los ecuatorianos al acceso libre y gratuito a los programas de

capacitacion de la Fundacién Carlos Slim.

1.2.3. Contexto local.

En las instituciones educativas de la provincia de Los Rios se imparten los
conocimientos necesarios para el cumplimiento de las disposiciones del Ministerio de
Educacion, entre éstas se sefialan que los docentes deben inculcar en sus estudiantes, un
sentido investigativo, es decir, que los estudiantes se involucren en trabajos de
investigacion lo cual contribuya a su creatividad, y asi obtener personas proactivas que

sean capaces de solucionar problemas sencillos.

En el canton Babahoyo, las entidades de educacion secundaria ofertan bachilleratos
técnicos con los cuales se pretende obtener estudiantes con conocimientos ligados a la
tecnologia, muchas veces los docentes, al tenerse que ajustar a las disposiciones
ministeriales se abstienen a emplear herramientas tecnoldgicas que contribuyan al proceso
académico, ya que no es recomendable para estudiantes de un area técnica, los cuales por

su parte deberian familiarizarse mucho mas con la tecnologia.



1.2.4. Contexto institucional.

La Unidad Educativa Babahoyo cuenta con amplios laboratorios de computacion, en
los cuales los docentes imparten sus conocimientos técnicos con los estudiantes del
Segundo Bachillerato Informatica; dichos conocimientos muchas veces son tediosos,
debido a que los contenidos que se imparten no son innovadores recayendo en las tipicas
clases que se suelen brindar en el proceso de ensefiar, mientras que en el aula no existe
ningin medio tecnoldgico y esto provoca que las actividades educativas no sean
debidamente aprovechadas. Por ello, es necesario emplear una plataforma educativa que
permita lograr la interaccion docente — estudiante y promover el aprendizaje autbnomo

para que asi los estudiantes se involucren mucho mas al proceso educativo.

1.3. SITUACION PROBLEMATICA.

En la Unidad Educativa Babahoyo se presenta un bajo desarrollo creativo y
cognitivo de los estudiantes, todo eso debido a que los docentes imparten los
conocimientos de manera tradicional, es decir, cada docente proporciona su explicacion de
la tematica correspondiente con el Unico objetivo de que los estudiantes comprendan lo
que ellos les explican, quedando de ésta manera un déficit en el desarrollo educativo

auténomo, el cual involucra la creatividad y la investigacion.

En la educacidn actual es de suma importancia lograr que los estudiantes se interesen
por la lectura y adquieran habitos de investigacion y auto-preparacion que permitan en un
futuro tener profesionales competentes y proactivos. El desarrollo autbnomo en el proceso
educativo es esencial para gque los estudiantes puedan indagar por si mismos adquiriendo el

conocimiento necesario para el logro exitoso de los objetivos de aprendizaje.
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1.4. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

1.4.1. Problema general.

¢De qué manera la plataforma educativa Khan Academy aporta al aprendizaje

autonomo de los estudiantes de Segundo Bachillerato Informaética de la Unidad Educativa

Babahoyo, canton Babahoyo, provincia de Los Rios?

1.4.2. Subproblemas o derivados.

e ;Qué recursos tecnologicos mejoran al aprendizaje significativo de los estudiantes?

e ;Con qué frecuencia se utiliza la herramienta pedag6gica Khan Academy en la

ensefianza-aprendizaje de los estudiantes?

¢ ;Cuéles son los métodos tecnoldgicos que utilizan los docentes en el proceso de

retroalimentacion?

1.5. DELIMITACION DE LA INVESTIGACION.

El proyecto de investigacion se encuentra delimitado de la siguiente manera:

Campo: Educativo.
Area: Educacion.
Aspectos: Plataforma educativa Khan Academy

y Aprendizaje autdbnomo.
Linea de investigacion de la Universidad: Educacion y desarrollo social
Linea de investigacion de la Facultad: Talento humano, educacion y docencia.

Linea de investigacion de la Carrera: Investigacion cultural y educativa-cultural.
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Sub-Linea de investigacion: Modelos pedagogicos y didacticos que se
emplean en los procesos educativos con TIC’s.

Delimitacion espacial: El desarrollo del proyecto se ubica en la Unidad
Educativa Babahoyo.

Delimitacion temporal: La investigacion cientifica propuesta se
desarrolla en el periodo lectivo 2017-2018.

Delimitacion demografica: En la investigacion programada se trabaja con
los estudiantes de Segundo Bachillerato

Informética.

1.6. JUSTIFICACION.

El desarrollo del presente trabajo de investigacion se centra en el aporte de la
plataforma educativa Khan Academy al aprendizaje autonomo de los estudiantes, ya que es
necesario que ellos hoy en dia, adquieran habilidades y destrezas que les permita sobresalir
a nivel académico, para ello mediante el uso de dicha plataforma se promoverd la
investigacion de contenidos cientificos, académicos y socioculturales, que permitan a los

estudiantes mejorar su proceso académico, producto de su auto — preparacion.

Las plataformas educativas han tenido un gran impacto favorable en el proceso de
ensefianza — aprendizaje, permitiendo asi, que los docentes empleen dicha herramienta
como una ayuda idénea en el logro de las competencias de sus estudiantes; ademas que los
estudiantes pueden fortalecer sus conocimientos obteniendo los recursos pedagogicos que

los docentes utilizan en el desarrollo de sus clases.

El aprendizaje autonomo es uno de los resultados de la utilizacion de las plataformas
educativas, ya que éstas permiten a los estudiantes obtener materiales didacticos referentes
a los contenidos que los docentes imparten en sus clases y que de ésta manera posibilitan
el andlisis y desarrollo de dichos contenidos, teniendo asi en el aula, estudiantes

participativos y con puntos de vistas apropiados.
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1.7. OBJETIVOS DE INVESTIGACION.

1.7.1. Objetivo general.

Determinar el aporte de la plataforma educativa Khan Academy al aprendizaje

autonomo de los estudiantes de Segundo Bachillerato Informatica de la Unidad Educativa

Babahoyo, canton Babahoyo, provincia de Los Rios.

1.7.2. Objetivos especificos.

¢ Analizar los recursos tecnoldgicos que mejoran al aprendizaje significativo de los

estudiantes.

e Conocer la frecuencia del uso de la herramienta pedagogica Khan Academy en la

ensefianza — aprendizaje de los estudiantes.

e Identificar el método tecnoldgico de ensefianza-aprendizaje utilizado por los

docentes en el proceso de retroalimentacion.
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CAPITULO Il.- MARCO TEORICO O REFERENCIAL.

2.1. MARCO TEORICO.

2.1.1. Marco conceptual.

Plataformas educativas

Una plataforma educativa es un sistema integral de gestion, distribucion, control y
seguimiento de contenidos y recursos educativos en un entorno compartido de
colaboracién. Debe contener, permitir integrar herramientas de produccion de
recursos, comunicacion entre los profesores, entre profesores-estudiantes y entre los
propios estudiantes en tiempo real, administracion, gestion de recursos y agentes,

creacion de grupos de trabajo y comunidades de aprendizaje (Coarite Cabrera, 2016,

pag. 4).

Las plataformas educativas son recursos tecnoldgicos que propician la interaccion
debido a que en estas se pueden encontrar contenidos que aportan al proceso de ensefianza-
aprendizaje; dichos contenidos estdn comprendidos en videos interactivos, ilustraciones y
demas contenidos audiovisuales los cuales permiten que los estudiantes posean las

herramientas necesarias para llevar un correcto proceso de aprendizaje.

Fumero (como se citd en Cobo y Pardo Kuklinski, 2007) piensa que este entorno de
aprendizaje interactivo provee a los estudiantes la posibilidad de acceder a diversas
herramientas educativas. Su enfoque pedagdgico apunta a educar personas capaces
de auto-dirigir su ensefianza. Para ello, se promueven aquellas actividades que
permitan aprender investigando, intercambiar portafolios-repositorios de contenidos

educativos y usar herramientas colaborativas, entre otras cosas.
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Los entornos virtuales de aprendizaje posibilitan la correcta interaccidn entre docente
y estudiante promoviendo de esta forma la auto-preparacion de los estudiantes al poseer
los contenidos y herramientas necesarias para llevar a cabo la adquisicion de

conocimientos que permitan desenvolverse en el contexto educativo y social.

Caracteristicas de las plataformas educativas

Medina (2013) expone:

Para que un software se considere plataforma virtual se debe caracterizar por una
gran flexibilidad y capacidad de adaptarse al cambio, a las necesidades vy
posibilidades de cada organizacién. Ademas, la parte pedagogica y educativa, debe
estar al mismo nivel de importancia que la técnica, de ahi que deban estar también
presentes una serie de caracteristicas orientadas a la interaccion de todas las personas

que integran la accion formativa.

La plataforma permite transferir los materiales elaborados para una asignatura a la
pagina web de otra asignatura. Esto es bastante util para aprovechar la labor
realizada durante un afio en los afios siguientes, o, también, en aquellos casos en los
que estemos impartiendo varias asignaturas y un mismo recurso elaborado para una

de ellas quiera ser utilizado en las restantes.

Otro aspecto técnico sumamente (til es que el docente puede en cualquier momento
determinar qué recursos y aplicaciones estaran disponibles para los estudiantes y qué
otros estardn ocultos. Por ello, la pagina tiene una apariencia diferente para los
estudiantes y para el docente. Esto permite elaborar materiales y almacenarlos en la
pagina para utilizarlos solo cuando se crea necesario (pag. 56).

Desde un punto de vista técnico, una plataforma virtual debe cumplir una serie de

requisitos entre los que se mencionan:

e Posibilitar el acceso remoto, de las diferentes jerarquias Ilamense este profesorado
0 estudiantado deben poder acceder remotamente al curso desde cualquier lugar y en

cualguier momento con conexién a internet.
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e Ser una multiplataforma, esto es, debe utilizar estandares que puedan ser
visualizados desde cualquier ordenador. Este es un aspecto clave tanto en relacion al
acceso de mayor numero de estudiantes como a la adaptabilidad de futuros

desarrollos.

e Poseer jerarquias, presentando accesos restringidos, por eso cada integrante del

curso a través de contrasefas.

e Tener un interfaz grafico lo que implica la integracion de diferentes elementos

multimedia: texto, graficos, videos, sonidos, animaciones.

e Posibilitar el acceso de recursos e internet; el usuario podra tener de esta manera
acceso a recursos externos, (cualquier informacién que aparece en internet) a través

de enlaces y las herramientas que le proporciona el navegador.

e Utilizar un navegador: los usuarios acceden de esta manera a la informacion a

través de navegadores existentes en el mercado.

e Permitir la actualizacion de la informacion en formato multimedia (graficos, audio,

video y animaciones) tanto en transferencia de archivos como en tiempo.
e Contener diferentes niveles de usuarios con privilegios distintos, y es que, por

ejemplo, un estudiante no puede tener los mismos permisos que la persona encargada

de la administracién de la plataforma (Medina Erazo, 2013, pags. 57,58).

Las plataformas educativas se caracterizan con el simple hecho de estar propensas a

cambios y actualizaciones orientados a la educacién, ademas al poseer las caracteristicas

de flexibilidad tienden a proporcionar la comunidad necesaria para que los estudiantes se

familiaricen con facilidad a su interfaz dinamica aprovechando cada uno de los recursos

que ésta provee en pro-mejora de la educacion.
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Khan Academy

Segun el Gobierno de Canarias (Gobcan, 2013), Khan Academy es un recurso de
aprendizaje cuya filosofia es que el aprendizaje deberia ser basada en el dominio
para construir solidamente una base fuerte, personalizado para conocer las
necesidades Unicas de cada estudiante, interactiva y exploratoria para fomentar la

creatividad y el aprendizaje aplicado.

Khan Academy. Su mision es proporcionar una educacion de clase mundial libre
para cualquier persona, en cualquier lugar. Khan Academy aborda las matematicas,
la ciencia, la programacion informatica, historia, historia del arte, la economia y mas.
Se han asociado con instituciones como la NASA, el Museo de Arte Moderno y la
Academy de Ciencias de California (Apolo, 2015, pag. 18).

Khan Academy es una herramienta web orientada a la educacion la cual cuenta con
un sinnumero de opciones destinadas a la interaccion entre docente y estudiante. Este
recurso tecnoldgico permite que los estudiantes desarrollen sus conocimientos al momento

de poder acceder a los contenidos que sus docentes les imparten.

Figura 1. Logo Khan Academy

# KHANACADEMY

Fuente: (Khan Academy, 2017)
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Un recurso de aprendizaje personalizado, para todas las edades

Khan Academy ofrece ejercicios de practica, videos instructivos y un panel de
aprendizaje personalizado que permite a los estudiantes aprender a su propio ritmo,
dentro y fuera del salon de clases. Khan Academy aborda las matematicas, la ciencia,

la programacién de computadoras, la historia, la historia del arte, la economia y mas.

Las misiones de matematicas guian a los estudiantes desde el jardin de nifios hasta el
calculo, por medio de una tecnologia novedosa y adaptable, que identifica las
fortalezas y las lagunas en el aprendizaje. Tiene convenios con instituciones como la
NASA, el Museo de Arte Moderno (MoMA) de Nueva York, la Academia de
Ciencias de California y el Instituto Tecnoldgico de Massachusetts (MIT) para

ofrecer contenido especializado (Khan Academy, 2017).

Khan Academy es una poderosa herramienta de interaccion web con la cual se puede
acceder a contenidos multimedia que facilitan el aprendizaje, estos contenidos tienen como
objetivo principal fortalecer los conocimientos de los estudiantes brindando la guia

apropiada para una correcta comprension.

Figura 2 Estadisticas del Aprendizaje Significativo en Khan Academy

Los mejores estudiantes de la universidad usan
Khan Academy.

En 2015, el Stanford Consulting Group llevé a cabo una encuesta que
incluia la pregunta “;Has encontrado significativo el uso de Khan Academy
para tu educacion?”

Aqui esté el desglose de los estudiantes que respondieron si:

65% 57% 64%

de los estudiantes en las mejores escuelas, incluyendo
Harvard, Princeton, Yale, UPenn, UC Berkeley,
Caltech y el MIT (159 encuestados)

de los estudiantes de Stanford
(de 504 encuestados)

de los estudiantes universitarios de primera generacidn
(164 encuestados)

Fuente: (Khan Academy, 2017)
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Herramientas gratuitas para padres y docentes.

Se trabaja constantemente para asegurar que Khan Academy habilite a los tutores de
todo tipo y entiendan mejor qué necesitan los estudiantes, y como se los puede
ayudar de la mejor manera. Que detecten rapidamente si el estudiante esta atrasado,
0 si tiene una buena racha y van delante de sus comparieros de clase. El panel de
control para el tutor proporciona un resumen del desempefio de la clase en general,
asi como los perfiles individuales y detallados de cada estudiante (Khan Academy,
2017).

El internet ofrece un sinnimero de herramientas gratuitas con las cuales los docentes
pueden trabajar en su labor docente, dichas herramientas facilitan la interaccion y
comprension de contenidos con los cuales se pretende lograr el aprendizaje; ademas los

estudiantes podran acceder a dichas herramientas sin restriccion alguna.

¢Como ingresar a la plataforma?

e Ingresar al sitio web: http://es.khanacademy.org

e Para ingresar a esta plataforma en linea, requiere alguna de las siguientes cuentas:
— Facebook (Dar clic en el botén ﬂ)
— Google (Dar clic en el boton ERMBEEEEEIEEET)
— Cualquier correo electrénico (Dar clic en y registrarse)

Si es maestro o padre de familia y dara seguimiento a uno o varios usuarios de la

plataforma, iniciar sesion desde el botdn correspondiente.

Papas, iniciar aqui
¢ Al ingresar con una cuenta, tendra acceso a la plataforma como:

Estudiante (Usuario) o Tutor (Guia de los usuarios)
Antes de emprender como Tutor es recomendable que conozca el sitio como usuario
(Telmex, 2014).
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Conozcamos la plataforma

Figura 3. Pantalla principal

Tomas Busear Q # KHANACADEMY Donaclanes  Inicin sesién

Ta puedes aprender cualquier cosa.
ra sl

Grawitamante

Mateméticas  Economia y finanzes  Ciencia  Computacién

@ Matematicas

Fuente: (Khan Academy, 2017)

e Si es la primera vez que ingresa a la plataforma, se recomienda explorar los
contenidos educativos que ofrece esta innovadora herramienta. Dar clic en el boton
“Aprender” donde encontrard un menu con las guias tematicas para tener acceso a

diversas areas del conocimiento.
e Para conocer los materiales didacticos, se debe dar clic en la opcién
“Matematicas”. “Ciencia”. “Economia y Finanzas”, “Humanidades”, “Contenido de

socio” o “Programacion de computadoras”-

NOTA: También se encuentra la opcién “Mapa del conocimiento” que muestra las

rutas de aprendizaje para el area escogida.

Si quiere conocer mas sobre la labor de Khan Academy, dar clic en la opcion

“Charlas y entrevistas”.

¢ Si desea obtener recursos y consejos para obtener los mejores resultados como

Tutor, dar clic en “Materiales para tutores”.

¢ Una vez que se hayan identificado estas guias tematicas, elija el tema de su interés

y de clic en el subtema que desea aprender.
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e Aparecerd un video sobre el tema de su eleccion. Reproduzcalo cuantas veces sea
necesario y, si tiene dudas, puedes recibir ayuda de la comunidad de Khan Academy.

Solo necesita escribir la pregunta en la parte inferior del video (Telmex, 2014).

Sigue tus logros

e Khan Academy brinda la oportunidad de dar seguimiento a tus logros en el
aprendizaje de diversos temas, para ello, puedes dar seguimiento en el panel de
aprendizaje, ubicado del lado izquierdo de la pantalla. En esa opcion se identifican

los “Logros”, “Estadisticas vitales” y “Comunidad”.

e En “Logros” se puede identificar las “Medallas” que han obtenido por cada tema
revisado y por cada ejercicio resuelto. Dentro de esta opcion también se encontraran
los “Objetivos” donde podra marcar sus propias metas de aprendizaje, identificando

los “Cinc videos”, “Metas predeterminadas” y “Cinco habilidades” por conseguir.

¢ En “Estadisticas vitales” se encuentra la opcion “Actividad”, donde identifica los

avances del aprendizaje de manera gréafica.

e En “Enfoque” se observa el avance por area tematica y en “Progreso de la

habilidad”, los niveles de dominio que ha logrado en cada tema.
¢ En la opcion “Comunidad” se identifican las opciones “Discusion”, “Programas” y
“Tutores” que seran de utilidad si es tutorado por otro usuario dentro de la

plataforma.

e Cada vez que desees regresar al “Panel de aprendizaje”, da clic en “Aprender” o

“Inicio”.

e Asimismo, en la parte superior derecha de la pantalla se puede identificar un “Area

de Notificacion” donde conocera los avances y medallas obtenidas.
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e Al lado derecho del “Area de Notificacion” veras tu “Nombre de usuario” y los
puntos que ha obtenido desde que se cre6 la cuenta. En esta opcion se puede

configurar la informacion de usuario y cerrar la sesion (Telmex, 2014).

Figura 4. Perfil

Inicio  Perfil Medallas Tareas Progreso Discusion  Proyectos  Tutores

Escaparate Recuento de medallas
Persistencia
y, . y, .
4 =
! J ¥
\ A A
la sl
Estadisticas del usuario
Fecha de ingreso hace 15 dias
Puntos de energia ganados Racha

Videos completados 1

Actividad reciente

D Vistos 0 minutos de j;Qué es un algoritmo y por qué 1 dl'a
deberia importarte? M -
enus
D Ganadas Persistencia para Cuestionario: comparar el 1 d,
crecimiento de funciones 1a

Fuente: (Khan Academy, 2017)

Aprendamos matematicas con Khan Academy

e Para una experiencia guiada, de clic en el boton “Aprender” donde encontrard la
opcion “Mapa del conocimiento”. Identifica las posibles rutas de aprendizaje que
estan conectadas entre si y da clic sobre la estrella del tema que deseas aprender. Si
lo desea, identifica los subtemas en la Guia temética del lado izquierdo y al dar clic,

se mostrara la posicion del tema en el mapa de conocimiento.

¢ Resuelva los ejercicios o problemas que se presentan para cada tema escribiendo la

respuesta en la caja de texto que se encuentra del lado derecho.

¢ De clic en “Comprobar respuesta”. Si la respuesta es correcta, aparecera una carita

feliz, en caso contrario se contard con dos oportunidades més para resolverlo.
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¢ Si no conoce la respuesta, de clic en “Me gustaria una pista” que se encuentra

dentro de la seccidén “Muéstrame cOmo”.

e Si necesita repasar este tema identifica la opcion “;Estancado? Observa este video”

y da clic sobre el video sugerido (Telmex, 2014).

Aprendizaje autbnomo

La autonomia en el aprendizaje es considerada como una de las principales claves
del éxito formativo en los estudiantes, como uno de sus principales productos. En
este sentido, se considera que el nivel de la formacion no proviene de la cantidad de
lo que un estudiante es capaz de recopilar, sino de la calidad de lo que procesa y del

mismo modo de hacerlo. (Rue, 2013, pag. 111)

Dicho aprendizaje se caracteriza por la indagacion o investigacion efectuada por una
persona interesada en conocer y auto-prepararse para de esta forma tener las bases teoricas
referente a posturas de interés, las cuales permitan desenvolverse en un contexto en el cual

deba involucrarse el conocimiento cientifico.

Es una opinién generalizada que los jovenes deben aprender hoy no solo el
contenido, sino también el aprendizaje mismo. Deben convertirse en aprendices
auténomos. Esta es la razén por la cual los institutos pedagdgicos reciben con
frecuencia solicitudes de las escuelas para organizar seminarios cortos para jovenes

estudiantes, sobre el tema de aprender a aprender.

El interés se justifica. Pero, exactamente ;Qué queremos decir al hablar de aprender
a aprender, y qué idea tenemos del aprendizaje autdbnomo? Poca reflexion se necesita
para darse cuenta de que tras estos conceptos se esconden intereses y expectativas
diversas. (Aebli, 2012, pag. 151)
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¢Para qué aprender a aprender?

La primera reflexion es bastante simple; aprendemos a aprender para convertirnos en
aprendices autbnomos. Quien ha aprendido a aprender no necesita ya de alguien que
le guie en el aprendizaje. Se ha convertido en un aprendiz autbnomo, capaz de

aprender por si mismo.

Primero se plantea una pregunta practica: ¢para qué el aprendizaje autbnomo? ;En

qué situaciones es deseable o necesario?

1. Aprendizaje autbnomo para aprender mas. El docente no puede orientar
directamente todo el aprendizaje que se necesita en la escuela. Aunque lo esencial
debe tratarse en las lecciones de clase, los estudiantes pueden, sin embargo, aprender

también algo por si mismos.

Lo poco que se lee en comun durante la sesion de clase no alcanza, por tanto, ni para
lograr una destreza lectora suficiente, ni un entusiasmo suficiente por los contenidos.
Esperamos que lea en casa como ejercicio y como medida de ampliacion de su
experiencia. Sabemos que, en la medida en que el estudiante continde trabajando
independientemente de nuestras clases, aprende y experimenta mas alla de lo que le

transmitimos directamente.

2. Aprendizaje autbnomo como preparacion para el siguiente nivel escolar.
Sabemos que cuando el estudiante pasa de la educacién primaria a la secundaria, 0
cuando pasa de ésta a la formacién profesional o a la educacion superior, se
presuponen ciertas destrezas formales. En la secundaria se espera que el estudiante
pueda repasar con sus apuntes o con la lectura de libros lo que se ha tratado en la

clase.

Se espera que lea ciertos textos en casa, a fin de poder considerarlos luego en la
clase. Debe también organizar de tal manera su trabajo en casa, que pueda cumplir
con las diferentes tareas establecidas por las diversas asignaturas, etc. lo mismo

ocurre con el estudiante que pasa a la formacion profesional.
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Las instituciones educativas tienen la mision de dirigir de tal manera ciertas
actividades de aprendizaje, que puedan ser desarrolladas de manera autonoma en el
estadio siguiente (Aebli, 2012, pag. 152).

El proceso de ensefiar involucra seguir una serie de pasos de forma sistematica en el
cual se debe iniciar de conocimientos previos para asi obtener conocimientos con
fundamentacidn teorica; ya que para llegar a este, se debe sujetar a investigaciones que

permitan el despeje de dudas y generacion de nuevos conocimientos.
Implicaciones académicas y pedagdgicas del aprendizaje auténomo

El aprendizaje autdnomo hace referencia a la necesidad de conocer sobre algin
tema en especifico, siendo importante la lectura e indagacion personal referente a dicha
tematica, para de esta forma poder entender y hacer aclaraciones sobre lo que se desea

conocer, para ello se es necesario saber y tener en cuenta las implicaciones de dicho

aprendizaje sefialadas por Amaya (2014).

Sobre las Implicaciones académicas y pedagdgicas del aprendizaje autonomo, se

recomienda visitar el Anexo 1 en el cual se detalla més sobre este tema.

Factores de desarrollo del aprendizaje autbnomo

Rda (2013) afirma:

El aprendizaje autbnomo debe ejercitar, para este efecto, conscientemente un

conjunto de factores:

o Habilidades cognitivas

¢ Habilidades metacognitivas
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e Habilidades interpersonales
e Motivacion intrinseca
e Autoconcepto

e Avance conceptual

Cada uno de estos factores se desarrollard dando cuenta de sus caracteristicas,
especificaciones y relaciones de manera que quedan inventariados dentro de este

marco teorico y debidamente explicados para ilustracion general y especifica.

Habilidades cognitivas. Son funciones de naturaleza intelectiva que involucran la
recepcion y el procesamiento activo de la informacion con el fin de establecer
conceptos, generalizados, hacer comparaciones, clasificaciones, operaciones

logisticas y sistematizar el conocimiento construido a traves de actos de aprendizaje.

De esta manera se pueden relacionar conceptos, formular y aplicar principios,
criticar y solucionar problemas. En general todo individuo posee estas habilidades en
mayor o menor grado de desarrollo y las lleva a la practica de manera consciente o
inconsciente. Otra gran caracteristica es que son perceptibles sin ser evidentemente
observables. Solo a través del ejecutante podemos dar razon del conjunto de

procedimientos implicitos en cada una de ellas (pag. 15).

Para que los estudiantes puedan desarrollar sus habilidades cognitivas es necesario
que reciban una correcta guia por parte de sus docentes, ademas es necesario que el
docentes sea capaz de buscar las herramientas adecuadas que contribuyan positivamente en
el logro de los objetivos académicas, permitiéndoles que estos puedan mejorar sus
capacidades educativas.

Habilidades metacognitivas. La metacognicion es el conocimiento que se aplica
para la adquisicion, empleo y control del conocimiento y otras habilidades

cognitivas. La metacognicion es caracteristica imprescindible en el aprendizaje y

26



ejecutoria de los expertos, porque al controlar los procesos le permite saber como y

cuando hacer las cosas o tareas.

Su manifestacién en el procedimiento se da como planificacion, predileccion,
verificacion, supervision y control como producto de la reflexion. Dentro del
aprendizaje autbnomo constituye un elemento autorregulador y fundamental para

lograr el avance conceptual (Rda, 2013, pag. 15).

Es imprescindible que los estudiantes tengan en cuenta que las habilidades
metacognitivas son de gran importancia, por ello es necesario que se realicen actividades
de dialogo con el fin de motivar a emplear y desear lo que cada uno desea, teniendo en

cuenta que la meta cognicion se basa en el querer es poder.

Habilidades interpersonales. Constituye la posibilidad y el estimulo al volcamiento
del individuo a través de la comunicacion oral y escrita, verbal y no verbal en la
interaccion humana, hacia sus semejantes. Estas acciones de interpersonalizacion son
la comunicacion, la cooperacion, la negacion, la discusion, la empatia, la asertividad,
el conocimiento de las individualidades y la aceptacién de las necesidades de

interdependencia (documento de la especializacion) (Rda, 2013, pég. 16).

Esta habilidad es una de las mas necesarias para que los actores del proceso
educativo puedan ser capaces de mantener una comunicacion activa que junto a la
confianza necesaria permita la solucién de posibles problemas que afectan las actividades

académicas.

Motivacion intrinseca. Este factor puede considerarse como un proceso dinamico e
interno que resulta de un estimulo que impulsa a acometer una tarea o a evitarla. El
proceso es intrinseco porque el interés por el aprendizaje nace de una necesidad que

debe satisfacerse y que a la vez implica mas y mas retos. En el lenguaje corriente hay
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palabras que podrian equipararse: ganas, deseos, motivos, resoluciones, decision, etc.

Todas ellas reflejan una intencion y persistencia del individuo por lograr sus metas.

La motivacién intrinseca tiene caracteristicas definidas. Asi, ella sirve para
demostrar las cualidades del individuo que las experimenta. Se anota también que no
puede ser modificada por factores externos, sino por el mismo individuo “desde
dentro” por ser una experiencia personal no es observable, pero si es inferible. Los
motivos se organizan jerarquicamente de acuerdo con las funciones (Ruda, 2013, pag.
16).

Para que una persona se involucre en alguna actividad debe existir la aficion
correspondiente a ello, lo cual permitira que se pueda realizar con totalidad y sobre todo
con el deseo que conlleve a lograrlo, por ello es indispensable que un docente motive a sus

estudiantes en cada una de las actividades que se les propone.

Autoconcepto. Es la organizacion construida del conocimiento de “mis alcances y
mis limitaciones” en el contexto personal - social. Cuando el autoconcepto conduce a

elaborar un concepto del propio individuo y tal juicio incide en su desempefio.

Debemos reconocer entonces el porqué del principio que establece que el
autoconcepto es causa y efecto del desempefio y rendimiento académico. Para el
aprendizaje autonomo sera vital partir de un alto autoconcepto que produzca

seguridad en la vida académica y laboral (Rua, 2013, pag. 16).

Ser consciente de lo que uno es capaz de hacer es sumamente importante ya que
como es de saberse cada persona tiene las habilidades y destrezas propias que les permiten
desarrollar sus tareas de forma distinta y Unica, por ello ademéas de saber sus capacidades
es también importante conocer las limitaciones que con el paso del tiempo y mediante la

preparacion se podran ir disminuyendo.
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Avance conceptual. En el progreso que ocurre como resultado de los aprendizajes
significativos en los que se apropia la informacion nueva, se articulan e infieren otros
conceptos y se desaprende. Las acciones pedagogicas planteadas y negociadas entre
los mediadores y mediados deben impulsar el avance conceptual. Este desarrollo
personal o crecimiento intelectual puede llegar a desbordar los limites propuestos
puesto que como efecto se esparce a muchas areas de conocimiento y muchos

saberes.

Este factor puede también ser considerado como una resultante de los otros factores
componentes del aprendizaje autbnomo. En este sentido también merece el
calificativo de habilidad cognitiva. Su alcance depende del tipo de conexiones que
establezca el individuo en sus redes cognitivas, es decir como los conocimientos se

extienden en la medida en que se ratifican, transforma, transfieren, etc.

Todos los factores del aprendizaje autdbnomo se vinculan constitutivamente en el ser.
Es alrededor del actor mediado que todos ellos encuentran plena expresion colectiva
y facilitan la descripcion cualitativa de cuanto se ha avanzado o modificado
conceptualmente. En sintesis la asimilacion de conceptos ayuda al individuo a

interpretar el aprendizaje (Rua, 2013, pags. 16,17).

Tener una educacion de calidad conlleva a la obtencion de habilidades y destrezas
gue permitan a una persona desenvolverse de forma correcta en el contexto en que éste
decida desarrollarse, para ello es fundamental la preparacion, debido a que con esta se

podra tener lo suficiente para convertirse en una persona proactiva.

Modelo de ensefianza-aprendizaje tradicional y autonomo

Fonseca y Aguaded (como se citd en Gamiz Sanchez, 2012) muestran un esquema de

la evolucidn entre el modelo de ensefianza-aprendizaje tradicional y el modelo de

ensefianza-aprendizaje que persigue la autonomia del estudiante y, por consiguiente,

su capacidad de aprendizaje a lo largo de la vida.
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Tabla 1. Diferencias entre el aprendizaje tradicional y el autbnomo

Aprendizaje tradicional

Aprendizaje autbnomo

El docente es la fuente del saber.

El docente es el guia para el uso
adecuado de las fuentes de conocimiento.

El estudiantado aprende haciendo.

El estudiante recibe los conocimientos
del docente.

Trabajo individualizado del estudiante.

Aprendizaje cooperativo: se aprende en

grupo y de los demas.

Evaluacion basada exclusivamente en
examenes que miden el grado de
conocimientos adquiridos y marcan la

posibilidad de estudios méas avanzados.

Evaluacion continuada, importancia de
las tutorias para guiar a los estudiantes
en las estrategias de aprendizaje y para
orientarlo sobre itinerarios académicos a

sequir.

El profesorado no suele recibir
formacion docente inicial, y participan
escasamente en planes de actualizacion
docente.

Se identifica a los buenos estudiantes y

se les permite continuar sus estudios.

Los docentes participan en planes de
actualizacién de docente. Han recibido
formacion docente inicial.

Los docentes conectan la formacion del
estudiantado  con  sus intereses
personales.

El estudiantado adquiere destrezas que
favorecen la autonomia de aprendizaje y
conocen recursos para tener acceso a
oportunidades de aprendizaje

permanente.

Fuente: (Gdmiz Sanchez, 2012)

Para lograr el aprendizaje se requiere de factores esenciales, entre dichos factores se
encuentra el contexto en el cual se lleva a cabo el conocimiento; es en este, donde se
presenta la diferencia entre el aprendizaje tradicional y el aprendizaje autonomo el cual
involucra actores que presentan diferentes formas al momento de llevar a cabo el proceso

de ensefiar.
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Recursos tecnoldgicos

El uso de recursos tecnologicos permite el establecimiento de una metodologia
eficaz en la transmision de conocimientos y el desarrollo de habilidad por parte del
estudiante. La red posibilita distintas aplicaciones, y se trata de un recurso para la
educacion con sistemas pedagdgicos individualizados, a través de tareas y
actividades que favorezcan el trabajo colaborativo replanteandose la ensefianza
tradicional (Fernandez-Valmayor Crespo, Fernandez-Pampillén Cesteros, & Merino
Granizo, 2012, pag. 320).

Los recursos tecnoldgicos son herramientas de interaccion que promueven el proceso
educativo para que de esta manera los estudiantes y docentes cuenten con las herramientas
necesarias para la adquisicion de conocimientos permitiendo asi facilitar la comprension

de contenidos que el docente les imparte.

Aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo es producto de la interaccion entre un material o una
informacion nueva y la estructura cognitiva preexistente. Dicho aprendizaje se
produce cuando se relaciona o asimila informacion nueva con algin concepto
inclusor ya existente en la estructura cognitiva del individuo que resulte relevante

para el nuevo material que se intenta aprender (Pozo, 2012, pag. 215).

El aprendizaje significativo se constituye en moldear las ideas previas establecidas
convirtiéndolas en nuevos conocimientos que permitan sobresalir y mejorar en el proceso
académico. Las ideas con la que cuenta el estudiante son pautas que permitiran afianzar

conocimientos nuevos fortaleciendo lo aprendido.
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Herramientas pedagodgicas

Las herramientas pedagogicas son los instrumentos con los que el docente y los
estudiantes pueden llevar a cabo sus tareas académicas de manera dindmica y mucho méas
claras, debido a que con ellas se pueden lograr la obtencion de los conocimientos
necesarios que serviran para realizar las actividades finales que se propongan en el aula de

clases.

Muchas instituciones optan por una herramienta educativa a la hora de hacer llegar
sus contenidos y actividades educativas a sus estudiantes a través de la web. Una
herramienta educativa, es una aplicacion web que permite el acceso controlado de
los estudiantes y profesores, y la imparticion de cursos cuyo contenido proporcionan
dichos profesores.

Las herramientas educativas disponen de multitud de instrumentos para apoyar todo
el proceso de aprendizaje de los estudiantes, desde herramientas para la simple
presentacion de contenidos mediante la web hasta otras para la realizacion de tests
avanzados, realizacion de tareas en grupo, subida de archivos, foros de
comunicacion, facilidades para realizar videoconferencias o herramientas de

seguimiento y evaluacién para los profesores.

Existe un gran numero de herramientas educativas disponibles. Algunas son
productos comerciales con un coste considerable, mientras que otras son productos
gratuitos y en bastantes casos disponen de cddigo abierto, lo que permite modificar o
adaptar los distintos médulos que la componen mediante programacion (Fonoll
Salvador, y otros, 2012, pag. 153).

Ciertos docentes suelen manipular un gran namero de herramientas pedagdgicas que
muchas veces no favorecen al mismo nimero de estudiantes, es ahi donde el docente debe
promover su vocacion y guia para la seleccién apropiada de los instrumentos con los

cuales se lograra un correcto aprendizaje por parte de sus estudiantes.
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Ensefianza-aprendizaje

La ensefianza-aprendizaje constituye todo el conjunto de acciones propuestas por el
docente para el desarrollo de una unidad didactica y se encaminan a lograr o alcanzar
los objetivos didacticos de la misma. Por medio de estas actividades se entra en
contacto, con los estudiantes, y de ellas depende, en gran medida, el sentido final y el

éxito o fracaso de todo el proceso de ensefianza-aprendizaje (Diaz, 2013, pag. 203).

El proceso de ensefiar y aprender involucra actores transcendentales para el logro de
los objetivos de aprendizaje; donde el docente es el encargado de brindar los
conocimientos necesarios que contribuirdn en el éxito academico y el estudiante por quien
se lleva a cabo el proceso de ensefiar; brindandole de esta forma los métodos, técnicas e

instrumentos necesarios que ayuden en la obtencion de un buen rendimiento académico.

Meétodos tecnoldgicos

Los métodos tecnoldgicos se centran en el aprendizaje y en la puesta en préactica de
conocimientos y habilidades por parte de los estudiantes, en la practica nos
encontramos con la preponderancia de métodos tradicionales, a los que han venido
recurriendo de manera reiterada el amplio conjunto de instituciones educativas
(Silva, 2012, pag. 123).

Para darle una utilidad apropiada a las tecnologias dentro del area educativa, el
docente debe ser capaz de emplear métodos necesarios para aprovechar con los recursos
que cuenta, la metodologia técnica propicia a que los estudiantes apliquen los
conocimientos tedricos en una practica acertada, todo esto utilizando las herramientas

informaticas con las que la entidades educativas cuentan.
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Retroalimentacién

“En el ambito de la educacion se trata de mecanismos que aportan continuamente
informacion mutua al docente y al estudiante” (Urzainqui, Montero, Martinez, & Lagartos,
2015, pag. 117).

El concepto de retroalimentacion se ve reflejado cuando una persona recibe
informacidn de una manera clara y positiva a través de una opinion sobre algo que se
ha dicho o hecho y que usado de forma adecuada se convierte en un arma de

desarrollo personal y profesional (Veliz, 2016, pag. 2).

Durante el proceso de ensefianza el docente se encarga de impartir sus conocimientos
de forma general, es ahi donde en muchos estudiantes se presenta la dificultad en la
comprension de los contenidos para ello el proceso de retroalimentacion contribuye en el
despeje de ciertas dudas relacionadas al contenido de la materia lo cual ayudara al

desarrollo efectivo de las tareas.

2.1.2. Marco referencial sobre la problematica de investigacion.

2.1.2.1. Antecedentes investigativos.

La aparicion de las tecnologias y su progresiva incorporacién a los procesos
educativos, han tenido un gran impacto favorable ante los actores de la educacion, siento
aceptadas y consideradas como potentes herramientas que apoyan el desarrollo de

actividades formativas, siendo asi De la Rosa Rios (2012) expresa:

La incorporacion de las nuevas tecnologias en todos los aspectos de la vida y la
sociedad esta demandando nuevos modelos de ensefianza y aprendizaje. Este estudio
tiene relevancia porque: permitira mejorar el aprendizaje de los estudiantes, donde el
protagonista es el profesor, deja paso a un sistema basado en el aprendizaje, donde el

estudiante es responsable de su propio aprendizaje y el profesor debe buscar y
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analizar la metodologia y los medios mas adecuados que ayuden al estudiante en este

proceso.

En este entorno, es importante mencionar que al aplicar las plataformas TIC’s en el
desarrollo de las asignaturas, permitira operar y transformar la informacion desde
fuentes y formatos diversos, para analizar, sintetizar, crear y contrastar hipotesis de

investigacion (pag. 11).

Emplear plataformas educativas es una forma novedosa de impartir los
conocimientos, permitiendo estas llevar a cabo actividades colaborativas con el docente y
estudiante, ademas de permitir fortalecer y retroalimentar los contenidos que por diversos

factores suelen quedarse en el olvido, al respecto de esto Medina (2013) expresa:

El uso de las plataformas virtuales permite aplicar un sistema mixto de distribucién
de la ensefianza-aprendizaje auténomo mediante diversos tipos de medios

(materiales béasicos, de referencia y complementarios escritos, en la red, etc.)

Brinda la oportunidad de mantener un sistema de tutoria: sistema a distancia
mediante telecomunicaciones (individual y de grupo mediante correo electronico,
conferencia electronica, etc.); apoyo local en las extensiones; trabajo autonomo;

actividades presenciales, trabajo en grupo, practicas tutorizadas, entre otras.

La accesibilidad de los estudiantes involucrados a los materiales de aprendizaje y a
las clases en las extensiones, posibilidades de acceso a la formacion permanente de
personas desde su propio entorno, actualizacién profesional en campo econémicos

dindmicos, etc (pag. 39).

La incorporacion de las tecnologias a la educacién hace posible que los docentes
tengan una variada gama de actividades que pueden ser aplicadas con el objetivo de
mejorar la adquisicion de conocimientos a sus estudiantes, entre las diversas actividades se

pueden mencionar; el desarrollo de mapas mentales, desarrollo de bitacoras personas y
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actividades académicas personales que permitan desarrollar las habilidades cognitivas,

siendo asi Fernandez Nufiez (2012) expresa:

Las tecnologias de la informacién y comunicacion aportan a la ensefianza numerosas
opciones que hacen posible un tipo de aprendizaje autonomo, constructivo,
participativo, activo, creativo y reflexivo. De igual modo, incentivan que el
estudiantado extranjero desarrolle actitudes de descubrimiento, colaboracion e

intercambio.

Uno de los aprendizajes que facilitan las TIC’s es el aprendizaje auténomo. El
estudiantado es quien se responsabiliza de su propio aprendizaje, decide cuanto
tiempo dedicard, qué espacio empleard, en qué recursos se basard y qué cantidad de
informacion barajara para realizarlo. En este tipo de aprendizaje es el mismo el que
toma la iniciativa, actuando el profesor como moderador y guia de ese proceso. El
estudiantado se hace responsable de forma flexible, independiente y activa y se

transforma en creador y desarrollador de discursos y conocimientos.

La autonomia de aprendizaje se adquiere, es un trabajo activo por parte del
estudiante, de las responsabilidades y de su propia capacidad de aprender. La
importancia de este concepto reside por un lado, en la capacidad para tomar sus
propias decisiones sobre su proceso de aprendizaje y por otro, la consciencia de las
habilidades y conocimientos que se requieren para poder llevarlo a cabo (pag. 11).

La cooperacion que el docente debe brindar a sus estudiantes debe permitir que estos
sean capaces de desarrollar sus tareas educativas de una forma que evadan el cumplimiento
de errores, para ellos es necesario que estos posean las estrategias correspondientes que
posibiliten la obtencion de conocimientos significativos, por ello Dam (como se cit6 en

Fernandez Nufiez, 2012) recoge acertadamente:
La autonomia implica la capacidad y la voluntad de actuar independientemente y en

cooperacion con otros como una persona socialmente responsable destacando que la

relacion entre individuos es de gran importancia en el aprendizaje.
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La auto-preparacién que ciertos estudiantes poseen es bien visto a tal punto en que
los docentes buscan que todos sus estudiantes despierten el interés por aplicar técnicas de
autonomia educativa, lo cual promueva el desarrollo de tareas destinadas a mejorar su

proceso de formacion, como lo menciona Martinez Rodriguez (2014):

El nivel de importancia que tiene para la sociedad el hecho que un estudiante sea
capaz de desarrollar su propio aprendizaje, se traduce en un crecimiento intelectual
colectivo donde el punto de partida es el estudiante mismo, quien a través de sus
conocimientos va tomando interés en situaciones de la vida diaria, siendo capaz de
entenderlas y explicarlas usando sus propias palabras, dando lugar asi a la
transformacion de espectador a actor al enfrentar y proponer nuevas soluciones a los

problemas existentes y que estén por venir.

Existen varios indicios que muestran que el nivel de desarrollo de autonomia en el
aprendizaje por parte del estudiante se encuentra lejos de su estado deseado. Esto lo
podemos inferir mediante la observacion del comportamiento del estudiante en el

salon de clase, asi como en la revision de promedio de resultados en las evaluaciones

(pég. 1).

El cambio de paradigmas educativos que ha tenido la educacion ha hecho necesario
que el docente cree e innove nuevos métodos de ensefianza que permitan que los
estudiantes sean capaces de desarrollar sus actividades de forma creativa y con un minimo
margen de error, lo cual ha permitido que las actividades académicas tengan puntos

favorables, siendo asi Martinez Sanchez (2012) manifiesta:

El acelerado desarrollo de la ciencia y la técnica en las Gltimas décadas ha provocado
en la educacion cambios significativos entre sus componentes; al docente se le
plantean nuevos disefios didacticos, métodos, modelos, herramientas y procesos
instruccionales para mejorar la ensefianza, modificar la forma tradicional de ensefiar
por otra mas novedosa basada en la construccion del conocimiento por parte del
estudiante; a las instituciones educativas, la sociedad les demanda mayores cambios
e innovaciones de acuerdo con los avances de la informatica que enmarcan la

aparicion de la sociedad del conocimiento.
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Es por tanto necesario pensar el proceso de enseflanza-aprendizaje desde
perspectivas nuevas que permitan la incorporacién de nuevos medios didacticos, que

estén de acuerdo con el desarrollo cientifico y tecnoldgico actual (pag. 3).

La gran acogida que han tenido las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion en los mdaltiples contextos sociales han repercutido en el desarrollo de
habilidades que sean capaces de ajustarnos a ellas, siendo una de las areas mas favorecidas
la educacion, la misma que se ha visto apoyada por herramientas que favorecen a la

practica de ensefianza-aprendizaje, para ello Pefialoza Masache (2015) expresa:

En la actualidad las TIC’s son consideradas uno de los pilares basicos de la sociedad,
por lo que se hace imprescindible impartir al estudiante una ensefianza que vaya
acorde a esta realidad. Los dos aspectos principales de las TIC’s son: su

conocimiento y su uso.

El primer aspecto es que se debe tener cultura informéatica para entender como se
genera, como se almacena, como se modifica, cobmo se transmite, y como se accede a
la informacidn en sus diferentes manifestaciones. El segundo aspecto es mas técnico,
el uso de las TIC’s es para aprender y para ensefiar, es decir, mediante el uso

adecuado de estas se facilita el aprendizaje de cualquier asignatura (pag. 23).

Taylor como se cité en (Meléndez Tamayo, 2013) nos habla de un modelo de
aprendizaje flexible e inteligente, caracterizado por los entornos virtuales de
aprendizaje, en los que el protagonismo esta en la tecnologia de red, los ordenadores
y el soporte de la www. Denominada ensefianza a través de la red, intentando
delimitar que se trata de un nuevo paradigma educativo basado en internet y todos

los recursos que en ella se desarrollan.

Los entornos virtuales de aprendizaje son una de las herramientas que la tecnologia

brinda a la educacidn, las mismas que posibilitan que el docente y el estudiante tengan la
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oportunidad de interactuar mediante contenidos relacionados a las distintas asignaturas que
permiten generar y obtener nuevos conocimientos, que podran ser aplicados en el contexto

social al que decidan desarrollarse.

2.1.2.2. Categorias de analisis.

Gréfico 1. Categorias Fundamentales (Superordinacion Conceptual)

NTIC=

Variable independiente Variable dependiente

Elaborado por: Cherrez Vega Diana Cecilia
Fuente: Trabajo de investigacion

2.1.3. Postura teorica.

En la educacion cada vez es mas evidente el papel que tienen las tecnologias, siendo
estas consideradas como herramientas esenciales para el logro y desarrollo de actividades
académicas, permitiendo ademas que los estudiantes puedan retroalimentar sus
conocimientos y ademas de autoprepararse mediante los contenidos que se les imparten.

Por ellos De la Rosa Rios (2012) afirma:

La incorporacion de las nuevas tecnologias en todos los aspectos de la vida y la
sociedad esta demandando nuevos modelos de ensefianza y aprendizaje. Este estudio

tiene relevancia porque permitira mejorar el aprendizaje de los estudiantes, donde el
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protagonista es el profesor, deja paso a un sistema basado en el aprendizaje, donde el
estudiante es responsable de su propio aprendizaje y el profesor debe buscar y
analizar la metodologia y los medios mas adecuados que ayuden al estudiante en este

proceso.

En este entorno, es importante mencionar que al aplicar las plataformas TIC’s en el
desarrollo de las asignaturas, permitira operar y transformar la informacion desde
fuentes y formatos diversos, para analizar, sintetizar, crear y contrastar hipétesis de

investigacion (pag. 11).

Los agigantados avances que la tecnologia tiene hoy en dia, hace que sea necesario
ajustarnos a este ritmo de cambio que van sufriendo, la educacién al estar ajustada al uso
de herramientas tecnoldgicas hace que sea importe la implementacion de estrategias que
permitan desarrollar las actividades académicas de forma sistematica, al respecto

Fernandez Nufiez (2012) menciona:

La ensefianza no permanece ajena al vertiginoso ritmo al que avanza nuestra
sociedad. La tecnologia y la metodologia caminan de la mano hacia nuevos modelos
de ensefianza adaptados a las necesidades de los estudiantes. Uno de los aspectos que
mas se ha desarrollado ha sido el de las Tecnologias de la Informacion y la

Comunicacién en Educacion que tienen un reflejo directo en el &mbito docente.

Si existe una caracteristica fundamental que las defina esa es la personalizacion de
los procesos de ensefianza-aprendizaje, ligada estrechamente con la
individualizacion del mismo; de esta forma, es el estudiante quien selecciona los
materiales acordes con su estilo de aprendizaje y sus necesidades (Fernandez Nufiez,
2012, pag. 9).

UNESCO (como se cit en De La Rosa Rios, 2012) sefiala lo siguiente: Para vivir,
aprender y trabajar con éxito en una sociedad cada vez méas compleja, rica en
informacion y basada en el conocimiento, los estudiantes y docentes deben utilizar la

tecnologia digital con eficacia. En un contexto educativo solido, las tecnologias de la
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informacion y comunicacion pueden ayudar a los estudiantes a adquirir las

capacidades necesarias para llegar a ser:

e Competentes para utilizar tecnologias de la informacion.

e Buscadores, analizadores y evaluadores de la informacion.

e Competentes en solucionar problemas y tomar decisiones.

e Usuarios creativos y eficaces al usar herramientas de productividad.
e Comunicadores, colaboradores, publicadores y productores, y

¢ Ciudadanos informados, con capacidad de contribuir a la sociedad.

Hoy en dia, los docentes en ejercicio necesitan estar preparados para ofrecer a sus
estudiantes oportunidades de aprendizaje apoyadas en las TIC’s; para utilizarlas y
saber como estas pueden contribuir al aprendizaje de los estudiantes, capacidades
que actualmente forman parte integral del catadlogo de competencias profesionales

basicas de un docente.

Uno de los aprendizajes que facilitan las TIC’s es el aprendizaje auténomo. El
estudiantado es quien se responsabiliza de su propio aprendizaje, decide cuanto
tiempo dedicard, qué espacio empleard, en qué recursos se basara y qué cantidad de
informacion barajara para realizarlo. En este tipo de aprendizaje es el mismo el que

toma la iniciativa, actuando el profesor como moderador y guia de ese proceso.

La autonomia de aprendizaje se adquiere, es un trabajo activo por parte del
estudiante, de las responsabilidades y de su propia capacidad de aprender. La
importancia de este concepto reside por un lado, en la capacidad para tomar sus
propias decisiones sobre su proceso de aprendizaje y por otro, la consciencia de las
habilidades y conocimientos que se requieren para poder llevarlo a cabo (Fernandez
Nufiez, 2012, pag. 11).

De acuerdo a las posturas de los anteriores autores, la presente investigacion se basa
en la teoria de Fernandez Nufiez, la cual hace referencia que las TIC’s contribuyen al

proceso del aprendizaje autonomo de los estudiantes mediante las plataformas educativas,
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las mismas que facilitan el proceso de aprendizaje, todo esto mediante la interaccion,
colaboracion e investigacion de contenidos direccionados a la auto-preparacion de los

estudiantes.

2.2. HIPOTESIS.

2.2.1. Hipotesis general.
La plataforma educativa Khan Academy aportara significativamente al aprendizaje
autonomo, mediante contenidos interactivos que fortaleceran los conocimientos de los

estudiantes de Segundo Bachillerato Informatica de la Unidad Educativa Babahoyo, canton

Babahoyo, provincia de Los Rios.

2.2.2. Subhipadtesis o derivadas.

¢ Los recursos tecnolégicos mejoraran al aprendizaje significativo de los estudiantes.

e El uso de la herramienta pedagdgica Khan Academy por parte de los docentes,

facilitara la ensefianza-aprendizaje de los estudiantes.

e Si se identifica el método tecnoldgico de ensefianza-aprendizaje adecuado ayudara

en el proceso de retroalimentacion.

2.2.3. Variables.

Variable dependiente: Aprendizaje autbnomo.

Variable independiente: Plataforma educativa Khan Academy.
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CAPITULO IIl.- RESULTADOS DE LA INVESTIGACION.

3.1. RESULTADOS OBTENIDOS DE LA INVESTIGACION.

3.1.1. Pruebas estadisticas aplicadas.

El presente proyecto de investigacion se realizd en Segundo Bachillerato, paralelos
A, By C del area de informatica, pertenecientes a la Unidad Educativa Babahoyo, con una
poblacion de 96 estudiantes y 14 docentes. A continuacion se detalla el total de

encuestados por paralelo.

Tabla 2. Poblacion

CURSO ESPECIALIDAD ESTUDIANTES
Segundo Bachillerato A Informatica 35
Segundo Bachillerato B Informatica 33
Segundo Bachillerato C Informatica 28

TOTAL DE ESTUDIANTES 96
TOTAL DE DOCENTES 14
POBLACION 110

Fuente: Unidad Educativa Babahoyo
Encuestadora: Cherrez Vega Diana Cecilia

3.1.2. Analisis e interpretacion de datos.

Una vez aplicados los instrumentos de recoleccion de datos, se procede a realizar el
tratamiento correspondiente para el anédlisis de la informacion, donde se indicard las
conclusiones a las cuales llega la investigacion, de tal manera que mostrard los criterios
que poseen los docentes y estudiantes de Segundo Bachillerato Informatica de acuerdo al
aporte de la plataforma educativa Khan Academy sobre el aprendizaje autonomo. A

continuacion se muestra el analisis e interpretacion de los datos:
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Resultados de las encuestas aplicada a los estudiantes

1. ¢Le gustaria que se apliquen las plataformas educativas dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje en la Unidad Educativa Babahoyo?

Tabla 3.Plataformas educativas en la Unidad Educativa Babahoyo

Criterios evaluativos, encuesta aplicada a estudiantes.

Sl 80 83%
NO 16 17%
TOTAL 96 100%

Fuente: Unidad Educativa Babahoyo
Encuestadora: Cherrez Vega Diana Cecilia

Grafico 2. Plataformas educativas en la Unidad Educativa Babahoyo

NO

83%

Fuente: Unidad Educativa Babahoyo
Encuestadora: Cherrez Vega Diana Cecilia

Andlisis: En esta pregunta el 83% indica que le gustaria que se haga uso de plataformas
educativas dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje en la Unidad Educativa y el 17%
no desea hacer uso de estas.

Interpretacion: De acuerdo al presente grafico se muestra que la mayoria de estudiantes

desean adquirir formacidn en cuanto a las plataformas educativas.
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2. ¢Cuan a menudo los docentes de la Unidad Educativa utilizan las plataformas

educativas en su labor pedagdgica?

Tabla 4. Labor pedagogica

Criterios evaluativos, encuesta aplicada a estudiantes.
MUCHO 29 30%
POCO 51 53%
NADA 16 17%
TOTAL 96 100%

Fuente: Unidad Educativa Babahoyo
Encuestadora: Cherrez Vega Diana Cecilia

Gréfico 3. Labor pedagogica

NADA
17%

MUCHO
30%

POCO
53%

Fuente: Unidad Educativa Babahoyo

Encuestadora: Cherrez Vega Diana Cecilia
Analisis: Del universo representado en esta investigacion el 30% responde que los
docentes hacen un uso considerable de las plataformas educativas, el 53% reconocen que
hacen poco uso y el 17% dicen que no manipulan plataformas educativas en la labor
pedagogica.

Interpretacion: De acuerdo al grafico se concluye que los docentes de la Unidad

Educativa Babahoyo hacen poco uso de las plataformas educativas en su labor, teniendo
poca utilidad en ciertos docentes.
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3. Considerando que el aprendizaje autonomo es el proceso de auto-preparacion

¢ Cree usted que los estudiantes deberian involucrarse en un aprendizaje autonomo?

Tabla 5. Aprendizaje autonomo

Criterios evaluativos, encuesta aplicada a estudiantes.

Sl 83 86%
NO 13 14%
TOTAL 96 100%

Fuente: Unidad Educativa Babahoyo
Encuestadora: Cherrez Vega Diana Cecilia

Grafico 4. Aprendizaje autbnomo

NO
14%

86%

Fuente: Unidad Educativa Babahoyo
Encuestadora: Cherrez VVega Diana Cecilia

Anélisis: Al consultar a los estudiantes si estan de acuerdo con que ellos deben
involucrarse en el aprendizaje autonomo el 86% respondié que si y la respuesta del 14%
fueron no.

Interpretacion: De acuerdo a la mayoria de los estudiantes encuestados, estos consideran
que la auto-preparacion es una actividad que permite obtener conocimientos de manera

oportuna para desarrollar tareas concretas.
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4. ¢Considera usted que la implementacion de plataformas educativas, ayudara a
fortalecer el proceso de ensefianza—aprendizaje en Segundo Bachillerato

Informatica?

Tabla 6. Proceso de ensefianza-aprendizaje en Segundo

Criterios evaluativos, encuesta aplicada a estudiantes.

Sl 83 86%
NO 13 14%
TOTAL 96 100%

Fuente: Unidad Educativa Babahoyo
Encuestadora: Cherrez Vega Diana Cecilia

Grafico 5. Proceso de ensefianza-aprendizaje en Segundo Bachillerato

NO
14%

86%

Fuente: Unidad Educativa Babahoyo
Encuestadora: Cherrez VVega Diana Cecilia

Andlisis: El 86% de los estudiantes encuestados respondieron a esta pregunta de manera
positiva considerando el uso de plataformas educativas fortalece el proceso de ensefianza-

aprendizaje en Segundo Bachillerato Informatica y el 14% respondio no.
Interpretacion: Las plataformas educativas ayudaran a fortalecer los conocimientos de los

estudiantes, ya que estas brindan un sinnimero de opciones que facilitan las tareas y el

desarrollo de las mismas.
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Resultados de las encuestas aplicadas a los docentes

1. ¢Considera usted que los docentes requieren ser capacitados en el empleo de las
plataformas educativas, como estrategia de aprendizaje?

Tabla 7. Capacitaciones

Criterios evaluativos, encuesta aplicada a docentes. Pregunta N° 3

Sl 14 100%
NO 0 0%
TOTAL 14 100%

Fuente: Unidad Educativa Babahoyo
Encuestadora: Cherrez Vega Diana Cecilia

Gréfico 6. Capacitaciones

NO
0%

Sl
100%

Fuente: Unidad Educativa Babahoyo

Encuestadora: Cherrez Vega Diana Cecilia
Andlisis: De acuerdo a los docentes encuestados el 100% de ellos mencionan que si
estarian dispuestos a ser capacitados sobre el uso de las plataformas educativas, los

mismos que pueden ser aplicados como estrategias de aprendizaje.
Interpretacion: Los docentes al estar dispuestos a recibir capacitaciones sobre el manejo

apropiado de las plataformas educativas, posibilita la implementacion de los mismos para
ser empleados como herramientas pedagogicas, que faciliten el proceso de ensefianza.
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2. ¢Cree usted que al implementar las plataformas educativas se mejorara el

aprendizaje autonomo en los estudiantes?

Tabla 8. Aprendizaje autdnomo

Criterios evaluativos, encuesta aplicada a docentes. Pregunta N° 5

Sl 14 100%
NO 0 0%
TOTAL 14 100%

Fuente: Unidad Educativa Babahoyo
Encuestadora: Cherrez Vega Diana Cecilia

Grafico 7. Aprendizaje autdnomo

NO
0%

SI
100%

Fuente: Unidad Educativa Babahoyo

Encuestadora: Cherrez Vega Diana Cecilia
Analisis: La totalidad de docentes encuestados estan de acuerdo en que al implementar las
plataformas educativas, estas mejoraran significativamente el aprendizaje autonomo de los
estudiantes.

Interpretacion: Al implementar las plataformas educativas se mejorara el rendimiento

académico de los estudiantes, ya que estas plataformas brindan la posibilidad de

desarrollar tareas colaborativas y autébnomas.
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3. ¢Considera usted que las plataformas educativas mejoran el desempefio académico
en las diferentes areas del conocimiento para optimizar una mejor formacion
pedagbgica?

Tabla 9. Plataformas educativas mejoran el desempefio académico

Criterios evaluativos, encuesta aplicada a docentes. Pregunta N° 8

Sl 14 100%
NO 0 0%
TOTAL 14 100%

Fuente: Unidad Educativa Babahoyo
Encuestadora: Cherrez Vega Diana Cecilia

Grafico 8. Plataformas educativas mejoran el desempefio académico

NO
0%

Sl
100%

Fuente: Unidad Educativa Babahoyo
Encuestadora: Cherrez Vega Diana Cecilia

Andlisis: El 100% de los encuestados consideran que las plataformas educativas mejoran
el desempefio en las diferentes areas del conocimiento, optimizando una labor pedagdgica
oportuna.

Interpretacion: Al ser aceptada la implementacién de las plataformas educativas en la

labor pedagégica, se da la oportunidad a emplear nuevos métodos, técnicas e instrumentos

didacticos que ayuden al desarrollo de tareas académicas.
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4. ¢Cree usted necesario la elaboracion de un manual para docentes, que permitan
perfeccionar el conocimiento sobre los beneficios y el uso de las plataformas

educativas?

Tabla 10. Elaboracion de un manual

Criterios evaluativos, encuesta aplicada a docentes. Pregunta N° 9

Sl 14 100%
NO 0 0%
TOTAL 14 100%

Fuente: Unidad Educativa Babahoyo
Encuestadora: Cherrez Vega Diana Cecilia

Gréfico 9. Elaboracion de un manual

NO
0%

Sl
100%

Fuente: Unidad Educativa Babahoyo

Encuestadora: Cherrez Vega Diana Cecilia
Andlisis: ElI 100% de los docentes encuestados mencionan que si es conveniente la
elaboracion de un manual didactico que permitan perfeccionar el conocimiento sobre los

beneficios y el uso de las plataformas educativas.
Interpretacion: Al ser conveniente la elaboracion de un manual, se permite que su

aplicacion sea factible para desarrollar y contribuir en el proceso formativo de los

estudiantes.
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3.2. CONCLUSIONES ESPECIFICAS Y GENERALES.

3.2.1. Especificas.

e Los estudiantes al pertenecer al area de informética, deben conocer todo lo
necesario sobre las plataforma educativas, ya que dichas aplicaciones constituyen
elementos importantes dentro de ésta area, que se caracterizan por el manejo y aplicacion
de conocimientos técnicos y tecnoldgicos, por ello se debe brindar los conocimientos
necesarios para que dichos estudiantes conozcan todo lo relacionado a este software, su
funcionalidad, su importancia y los beneficios que aportan al proceso formativo.

e Los docentes del area informatica, dan poca utilidad a las herramientas
tecnoldgicas dentro de su labor educativa, quedandose en la educacion tradicionalista
donde el uso de textos de apoyo es el Unico recurso con el cual cuenta su labor educativa,
imposibilitando a sus estudiantes a explorar nuevo métodos y herramientas para la

adquisicion de conocimientos y desarrollo de trabajos colaborativos y a la vez autdbnomaos.

e Los estudiantes consideran que la auto-preparacion es una actividad que
Gnicamente la pueden efectuar bajo la inspeccion del docente, el cual debe poseer
mecanismos apropiados para desarrollar las tareas que promuevan la investigacion y la
lectura. Ademas la adquisicion de conocimientos de forma auténoma permite a los

estudiantes mejorar su proceso formativo de manera acertada.

¢ Dentro de las plataformas educativas se pueden encontrar una gran variedad de
opciones disefiadas para cumplir una funcién en especifico, todo esto con el objetivo de
facilitar el desarrollo de actividades planificadas, las cuales deben ser realizadas por el
estudiante, mediante un analisis apropiado, siendo efectuado de manera eficiente y bajo las

indicaciones propuestas por el docente.
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e Los docentes del Bachillerato Informética poco emplean herramientas tecnoldgicas
en su labor pedagdgica, por lo cual la predisposicion de recibir capacitaciones sobre el
manejo apropiado de las plataformas educativas es una alternativa aceptable, ya que al
recibir dichas charlas, estos podran adquirir los contenidos necesarios para el manejo de
estas aplicaciones que pueden ser empleadas como potentes recursos educativos, que

ayuden al desarrollo y adquisicidn de conocimientos por parte de los estudiantes.

e Las plataformas educativas permiten que los estudiantes tengan la posibilidad de
realizar sus actividades académicas de forma auténoma, mostrandoles los contenidos
necesarios para efectuar sus actividades bajo los requerimientos de los docentes. Ademas
con este software la colaboracion entre docente-estudiante y a la vez entre estudiante-
estudiante contribuye a que las posibles complicaciones que se puedan presentar sean

solventadas entre los propios actores del proceso académico.

e Mientras se implemente plataformas educativas dentro de la labor docente, se
puede utilizar un sinnimero de métodos, técnicas e instrumentos apropiados para efectuar
un proceso formativo basado en las TIC’s, el mismo que facilita a los estudiantes
desarrollar sus tareas académicas y sobre todo motivarlos a involucrarse en las actividades

planificadas por el docente, el mismo que actla como guia del proceso formativo.

e Con el uso de un manual y su correcta aplicacion se da la oportunidad que tanto
docentes como estudiantes puedan capacitarse en el uso de las plataformas educativas con
los cuales se pueda llevar a cabo tareas especificas relacionadas a las actividades
académicas, dentro de dichas plataformas se puede encontrar varias alternativas para la
adquisicién de conocimientos, las mismas que son elaboradas para generar conocimientos

y asi mejorar el rendimiento académico de los estudiantes.
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3.2.2. General.

¢ Los estudiantes presentan falta de conocimiento sobre las plataformas educativas,
asi como los beneficios que éstas aportan, las ventajas que poseen al ser aplicadas como
herramientas pedagdgicas, las caracteristicas que poseen y las opciones que la conforman,
cada una de estas cosas ayudan a que los estudiantes puedan estar al tanto de las
innovaciones tecnoldgicas, aprovechandolas de la mejor forma en pro-mejora de su

actividad académica.

e Los docentes en su mayoria no emplean plataformas educativas en su labor,
imposibilitando a los estudiantes a mejorar su rendimiento académico, mediante la
utilizacion de dichas aplicaciones, por ello los estudiantes no son capaces de auto-
prepararse, ya que no tiene la motivacion necesaria para llevar hacerlo. Ademas la poca
innovacion de técnicas y métodos de ensefianza por parte de los docentes no contribuye a

que los estudiantes puedan involucrarse de forma activa en las clases impartidas.

3.3. RECOMENDACIONES ESPECIFICAS Y GENERALES.

3.3.1. Especificas.

e Los estudiantes del area de informéatica deben ser capacitados por sus docentes
sobre todo lo referente a la plataforma educativa, y sus aportes al proceso formativo, para
gue mediante una correcta capacitacion los estudiantes puedan mejorar su rendimiento
académico, teniendo presente la importancia de su aplicacion, su correcta funcionalidad y
sobre todo los beneficios que estas aportan al proceso de formacion académica, la misma

que ayuda a llevar a cabo tareas de auto-preparacion.
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e Los docentes deberian emplear continuamente el uso de herramientas tecnoldgicas
en su labor docente, ya que estas herramientas brindan alternativas de ensefianza
novedosas ante los estudiantes, los cuales deben ser motivados para que se mantengan
activos ante una clase impartida, para ello al utilizar los implementos tecnoldgicas se podra
innovar con clases mucho mas dinamicas y activas, promoviendo de esta manera a la auto-

preparacion por parte de los estudiantes.

¢ Los docentes deben ser capaces de manejar una plataforma educativa con la cual
puedan inspeccionar las actividades efectuadas por sus estudiantes, para que de esta
manera ellos puedan ser capaces de auto-prepararse, pero con contenidos que sean
acertadas y comprobados, ya que en el internet muchas veces ofrece material que no es

confiable y que resulta no ser provechoso para los estudiantes.

e Es recomendable que los docentes implementen una plataforma educativa a su
labor ya que esta brinda varias opciones que contribuyen al desarrollo de las tareas de
manera satisfactoria, enmarcadas a los contenidos expuestos por los docentes durante su
clase, tendiendo a su disposicion lo necesario para realizar sus deberes de manera correcta

y basadas en los requerimientos del docente.

e Las capacitaciones orientadas a los docentes deben satisfacer las necesidades de
conocimientos de los docentes, para que estos puedan ser capaces de manejar
correctamente dichos software, que con el pasar del tiempo pueden ser acogidos como
herramientas de apoyo en su labor, permitiendo de esta manera el desarrollo de los
conocimientos de los estudiantes, motivandolos a involucrarse en las actividades

pedagdgicas planificadas, teniendo asi un grupo de estudiantes activos.

e Se recomienda que los estudiantes sean capaces de involucrarse en actividades de
auto-preparacion pero para ello, es necesario que los docentes puedan seleccionar un

software educativo que promueva esta accion, ya que existe una gran variedad de
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aplicaciones que no contribuyen a desarrollar actividades de analisis y sintesis de

contenidos, sino que solo se centran en el cumplimiento y entrega de tareas académicas.

e Los docentes deberian hacer uso de plataformas educativas para efectuar tareas
innovadoras, mediante nuevos métodos, técnicas e instrumentos pedagdgicos que faciliten
la accion de educar. Los estudiantes al encontrar un docente que innove alternativas de
ensefianza, se sentiran motivados y tendran la predisposicion de involucrarse en dichas
actividades que lo Unico que buscan es el desarrollo de su conocimiento, para convertirlos

en personas competentes para la sociedad.

¢ Es necesario que docentes y estudiantes utilicen un manual sobre el correcto uso de
la plataforma educativa, ya que asi podran efectuar tareas academicas, promoviendo la
lectura y la investigacion, con la que podran mejorar su rendimiento académico y sobre

todo adquiriendo actitudes y aptitudes necesarias para desenvolverse en la sociedad.

3.3.2. General.

e Es recomendable que los estudiantes reciban conocimientos sobre todo lo
relacionado a los portales web, su funcién, su importancia y los aportes al proceso
educativo, con lo cual tendran la nocion necesaria para emplearlos en las tareas
académicas planteadas por sus docentes a través de la auto preparacién e investigacion de

contenidos académicos.

¢ Los docentes deberian emplear una plataforma web educativa en el desarrollo de
sus clases, con la cual puedan mejorar su actividad pedagdgica, ademas al utilizar uno de
estos software, los estudiantes podran efectuar actividades grupales que mejore su
interaccion, llevando a cabo sus tareas eficientemente, por ello se propone crear en la
plataforma educativa Khan Academy un curso guia de Computacién para que profesores y

estudiantes desarrollen sus habilidades y destrezas en el manejo del ambiente virtual.
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CAPITULO IV.- PROPUESTA TEORICA DE APLICACION.

4.1. PROPUESTA DE APLICACION DE RESULTADOS.

4.1.1. Alternativa obtenida.

Tras el analisis y la correspondiente interpretacion de los datos tabulados se plantea
la alternativa de aplicacion, siendo esta el desarrollo de un curso piloto de Computacion en
Khan Academy, el mismo que ayudard a mejorar el aprendizaje autonomo de los
estudiantes de la Unidad Educativa “Babahoyo”, ubicada en la ciudad de Babahoyo
provincia Los Rios, sintetizando el uso, la importancia, los componentes y las ventajas que

este brinda al proceso formativo.

La plataforma Khan Academy es una potente herramienta de auto preparacion, la
cual brinda la posibilidad de que los estudiantes adquieran los conocimientos necesarios
para el desarrollo de sus tareas, en esta aplicacion se encuentra contenidos relevantes sobre
multiples tematicas enfocadas y direccionadas a los estudiantes que desean adquirir ideas
necesarias para efectuar trabajos académicos exitosos, tenido una interfaz simple que

puede ser accedida por los estudiantes sin tener ninguna complicacion.

El curso piloto es una alternativa que posibilita la adquisicion de conocimientos a los
docentes que desean mejorar e innovar sus actividades de ensefianza, teniendo asi un
nuevo recurso pedagogico que les ayude a desempefiarse con facilidad, mejorando la
adquisicion de conocimientos de sus estudiantes, ya que al implementar dicho software los
estudiante se sentiran mucho mas comprometidos en aprender los contenidos que sus
docentes les imparten todo con la finalidad de obtener un rendimiento académico

satisfactorio.
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4.1.2. Alcance de la alternativa.

Con el desarrollo del curso en Khan Academy, los docentes podran contar con un
recursos que beneficiara a sus estudiantes, todo esto orientado a la auto preparacion y
adquisicion de conocimientos de manera holistica, mejorando de esta forma los
conocimientos previos ante una clase, los mismos que seran afianzados y fortalecidos en
una sesion presencial, en la misma que los estudiantes podran mantener una actitud activa

ante las actividades que el docente ha planificado.

Los estudiantes y docentes podran conocer cada una de las caracteristicas que
componen a la plataforma educativa Khan Academy, aprovechando de forma progresiva
cada una de dichas opciones, las mismas que son disefiadas para cumplir objetivos
concretos, los docentes podran revisar los contenidos, seleccionando los mas apropiados
para el desarrollo de las actividades planteadas, los mismos que seran sugeridos a los
estudiantes para que sean revisados por los mismos, teniendo asi las nociones necesarias

para efectuar sus tareas educativas.

La presente alternativa esta enfocada a solventar la necesidad que se presenta en la
institucion objeto de estudio, en la misma que los docentes del area de informatica
emplean inusualmente las plataformas educativas, con las cuales favorezcan la labor
educativa de sus estudiantes, por ello con el presente curso los docentes y estudiantes
podran adquirir los conocimientos necesarios sobre el manejo correcto de dicha plataforma

con la cual podran mejorar su proceso educativo.

Al implementar el curso piloto en Khan Academy, los docentes podran desarrollar de
forma satisfactoria actividades académicas que permitan a sus estudiantes mejorar su
rendimiento académico, todo esto con la posibilidad de efectuar actividades de auto
preparacion; para ello se pone en consideracién el desarrollo de un taller de capacitacién
dirigido a los docentes, el mismo que tendra una duracién de 20 horas. En dicho taller se
abordaran temas iniciales, los mismos que inducirdn a los docentes hacia la tematica

central que constituye el manual propuesto.
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4.1.3. Aspectos basicos de la alternativa.

4.1.3.1. Antecedentes.

Los cursos son instrumentos de apoyo que contribuyen al logro de conocimientos
sobre un tema en especifico, en estos materiales escritos se plasmas ideas claras sobre el
manejo de una aplicacion, cada una de sus opciones y su funcionalidad, la cual permita que
los docentes y estudiantes puedan emplear su uso de manera correcta. Ademas los

manuales presentan una gran variedad de imagenes que la hacen didactica e ilustrativa.

El material didactico es usado para favorecer el desarrollo de las habilidades en los
estudiantes, asi como en el perfeccionamiento de las actitudes relacionadas con el
conocimiento, a través del lenguaje oral y escrito, la imaginacion, la socializacion, el
mejor conocimiento de si mismo y de los demas, por esto, el propdsito de usar
manuales didacticos han ido cumpliendo una creciente importancia en la educacion
(Morales, 2012, pag. 9).

Los cursos permiten que las plataformas puedan ser empleadas por cualquier usuario
que desee desarrollar tareas complementarias o presenciales, teniendo asi, la posibilidad de
realizar actividades educativas basadas en la auto-preparacion. Los cursos facilitan la
adquisicién de conocimientos, los mismos que una vez comprendidos tedricamente pueden
ser llevados a la practica desde la misma aplicacidn, ejemplarizando todo mediante

imagenes.

Los espacios de autopreparacion son encuentros en un lugar y tiempo determinado,
entre varias personas, que han sido expresamente convocadas con un objetivo, y que
desean comunicarse conocimientos y opiniones sobre un tema que les afecta vy,

normalmente tomar decisiones para actuar sobre él (Cano, 2005, pag. 111).
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Los espacios de autopreparacion son llevados a cabos por los mismos actores del
proceso de ensefianza, los cuales buscan el tiempo indicado para efectuar las reuniones que
tienen como fin adquirir ideas y conocimientos sobre temas concretos que benefician no
solo a ellos sino a sus estudiantes, a ellos como docentes, les favorecen al momentos de
crear nuevas alternativas de ensefianza, mientras que a sus estudiantes en la propia accion
de adquirir sus conocimientos, brindandoles inicialmente una herramienta para facilitarles

esta accién educativa.

4.1.3.2. Justificacion.

La implementacion y uso de un curso piloto en Khan Academy es de suma
importancia y necesidad en el proceso formativo de los estudiantes de la Unidad Educativa
“Babahoyo”, ya que con ésta los docentes podran mejorar su actividad de ensefianza,
promoviendo a los estudiantes la actividad de andlisis e interpretacion de contenidos que
les ayude a reforzar sus conocimientos y a la vez auto-educarse, adquiriendo nuevas ideas

sobre tematicas referentes a la asignatura impartida.

El curso piloto contribuye en que los docentes y estudiantes puedan ser capaces de
navegar correctamente dentro de la plataforma sugerida, conociendo de esta forma su
estructura e interfaz que es disefiada con el objetivo de ser comprendida por todos sus
usuarios. Con el uso de esta material escrito es mucho méas sencilla la tarea de auto-
preparacion, debido a que en la misma se puede encontrar talleres practicos que son
llevados a cabo dentro de la propia aplicacion, ejemplarizando las acciones que pueden ser

puestas en consideracion a los estudiantes.

La aplicacion de un software de auto-preparacion como lo es Khan Academy, al ser
aplicado en el contexto educativo, permite que los docentes puedan hacer uso de una
herramienta que beneficia no solo su actividad como docente, sino también a sus
estudiantes, permitiéndoles generar sus propios conocimientos, la colaboracion entre pares

y también aumentar la motivacion por involucrarse en las actividades escolares planteadas

60



en el aula de clases, dejando a un lado la tradicionalidad educativa que en muchos casos

aun continua evidenciandose en los establecimientos educativos.

En la Unidad Educativa “Babahoyo” al poseer amplios laboratorios de informatica
podra implementar el software educativo sin ningin inconveniente, ya que posee las
herramientas necesarias para llevarlo a cabo, impulsando asi, el uso de las TIC’s en el
proceso formativo de los estudiantes; los docentes seran capaces de mantener a sus
estudiantes motivados y gustosos de aprender los contenidos que se les imparte en cada

clase.

4.2. OBJETIVOS.

4.2.1. General.

Elaborar un curso piloto de computacion en la plataforma educativa Khan Academy
para de los estudiantes de Segundo Bachillerato Informatica de la Unidad Educativa

Babahoyo.

4.2.2. Especificos.

e Socializar con los actores del proceso educativo sobre la importancia que tiene el

software educativo en el proceso de formacion académica.

e Brindar a los docentes el material de apoyo para mejorar el manejo de la
plataforma educativa Khan Academy.

e Motivar a docentes y estudiantes a emplear herramientas tecnoldgicas que

promuevan el aprendizaje autonomo.
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4.3. ESTRUCTURA GENERAL DE LA PROPUESTA.

4.3.1. Titulo.

Curso piloto de Computacion en Khan Academy y su aporte al aprendizaje
autonomo de los estudiantes de Segundo Bachillerato Informética de la Unidad Educativa

Babahoyo, canton Babahoyo, provincia de Los Rios.

4.3.2. Componentes.

El presente curso piloto en Khan Academy es disefiado con el objetivo de contribuir
al logro de conocimientos referentes a cada una de las opciones que conforman esta,
siendo direccionado a docentes y estudiantes que tengan la necesidad de generar, compartir
y adquirir conocimientos de forma holistica, el mismo que permite mejorar la interaccion
en el proceso educativo; ademas los docentes que emplean esta plataforma educativa seran
capaces de generar nuevos métodos de ensefianza ajustandolos a los requerimientos de la

asignatura que impartan.

Al adquirir los conocimientos plasmados en el curso piloto, los integrantes del
proceso formativo se capacitaran sobre el manejo de Khan Academy el mismo que
contribuye al logro de ideas, mostrando contenidos fiables, que mejoren el desarrollo de
tareas, ademas de enriquecer los conocimientos de los estudiantes. EI curso al ser didactico

presenta una estructura simple llena de ilustraciones que guiaran la actividad formativa.

El taller de capacitacion dirigido a los docentes, sera llevado a cabo, mediante el
curso piloto, el mismo que permitira que los docentes sean capaces de adquirir cada uno de
los contenidos que en éste se presenten, teniendo asi la posibilidad de transmitir cada uno
de sus conocimientos sobre la plataforma educativa a sus estudiantes, los cuales podran

utilizarla de manera eficiente, a continuacion se presenta el cronograma con el cual se
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llevaran a cabo los talleres de capacitacion enmarcados en los contenidos del manual

elaborado:

— | N ™ < c
|| ©| 2
Actividad a realizar SISISl & S Recursos | Responsable
ElE|E|E 5
(B} (b} [<B) (b}
Nl nln|ln |
CONCEPTUALIZACION
¢Qué es una plataforma educativa?
¢Qué es Khan Academy?
Importancia
Tematicas que ofrece Khan Academy
Manual
didéctico .
COMPONENTES INICIALES 5 horas Marcador Diana Cherrez
¢Como ingresar a Khan Academy? Computadoras
¢Como registrarse a Khan Academy
como docente?
¢Como registrarse a Khan Academy
como estudiante?
¢Como registrase a Khan Academy
como padres?
CONOCIENDO LA
PLATAFORMA COMO
DOCENTES Manual
A I 5 hor didactico Di ch
gregar una clase oras Marcador iana Cherrez
Agregar tareas para la clase Computadoras
Clasificacion de las tareas en Khan
Academy
Otras opciones en el perfil del docente
CONOCIENDO LA
PLATAFORMA COMO Manual
ESTUDIANTES. didactico .
Edita tu perfil 5 horas Marcador Diana Cherrez
Mends Computadoras
Otras opciones en el perfil del
estudiante
CONOCIENDO LA
PLATAFORMA COMO PADRES. d’:’ézgfli'o
Primeros pasos para padres 5 horas Marcador Diana Cherrez
Recursos de los padres Computadoras

Ver resumen de actividades de su hijo
Otras opciones
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A continuacion se presenta el curso piloto de Computacion en la plataforma
educativa Khan Academy, siendo desarrollado de forma sistematica, partiendo de

contenidos sencillos a los mas complejos, lo cual facilitara el logro de conocimientos:

UNIDAD 1: CONCEPTUALIZACION
¢Qué es una plataforma educativa?

¢Qué es Khan Academy?

Importancia

Tematicas que ofrece Khan Academy

UNIDAD 2: COMPONENTES INICIALES
¢Como ingresar a Khan Academy?

¢COmo registrarse a Khan Academy como docente?
¢Coémo registrarse a Khan Academy como estudiante?

¢Como registrase a Khan Academy como padres?

UNIDAD 3: CONOCIENDO LA PLATAFORMA COMO DOCENTES
Agregar una clase

Agregar tareas para la clase

Clasificacion de las tareas en Khan Academy

Otras opciones en el perfil del docente

UNIDAD 4: CONOCIENDO LA PLATAFORMA COMO ESTUDIANTES.
Edita tu perfil
Menus

Otras opciones en el perfil del estudiante

UNIDAD 5: CONOCIENDO LA PLATAFORMA COMO PADRES.
Primeros pasos para padres

Recursos de los padres

Ver resumen de actividades de su hijo

Otras opciones
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DESARROLLO

UNIDAD 1:
CONCEPTUALIZACION

e ;Qué es una plataforma educativa?

Es una aplicacion que tiene como finalidad mejorar o contribuir en los procesos
formativos de los estudiantes, convirtiéndose en una herramienta de apoyo a las
actividades planificadas por el maestro. En el internet se puede encontrar multiples de esto
software, los cuales poseen licencia libre, al poseer licencia de este tipo estas aplicaciones
facilitan a los docentes y estudiantes el desarrollo de actividades académicas debido a que

son de facil acceso y sobre todo gratuitas.

¢ ;Qué es Khan Academy?

Es un software educativo direccionado a docentes y estudiantes, el cual posee
licencia gratuita, que lo convierte en una aplicacion de facil acceso. Esta aplicacion cuenta
con un sinnumero de videos que contribuyen al logro de aprendizajes hacia los estudiantes,
ademas esta dotado de paneles de aprendizaje personalizados que contribuyen en el logro
de conocimientos referentes a matematicas, computacion, quimica, fisica entre otras ramas

de estudio.

Khan Academy es disefiado por el educador Estadounidense Salman Khan el cual
direcciona este trabajo a mejorar las actividades académicas que en muchos paises suelen
tener déficit, con la misma que trata me contribuir al desarrollo de conocimientos de
manera digital, este docente integra elementos informaticos para que su idea sea
satisfactoria y aceptada por los amantes cibernautas con deseo de conocer y experimentar

nuevos conocimientos.
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e Importancia

Khan Academy es muy importante ya que este permite a los docentes y estudiantes
enriquecer su conocimiento con nuevos métodos de ensefianza los mismos que estan
direccionados a mejorar su actividad educativa. Esta aplicacién brinda la posibilidad de
mejorar los procesos formativos que muchas veces tiene deficiencia, fortaleciendolos y de

esta forma perfeccionar las tareas docentes, lo cual mejora el rendimiento del estudiante.

Figura 5. Logo Khan Academy

KHAN

ACADEMY

Fuente: (Khan Academy, 2017)

e Teméticas que ofrece Khan Academy

Esta aplicacion ofrece un sinnimero de temas que pueden ser analizados por los
docentes y desarrollados por los estudiantes, ya que ademéas de ofrecer explicaciones
referentes al desarrollo de las mismas, Khan Academy brinda ejercicios que pueden ser

efectuados por los estudiantes, lo cual mejorar el proceso de adquisicion de conocimiento.

Figura 6. Temas de Khan Academy

Matematicas Economia y finanzas Computacién

NMateméaticas elementales Nicroeconomis Programacion de computadoras
Aritmética WMacroeconomia Ciencias de |le computacicn
Geometria Mercados financieros y de cepitales La Hore de Cédigo
Trigohnometria Animacién digital

Probabilidad y estadistica Ciencia

Célculo
. ' : Fisica
Ecuacicnes diferencieles

. Ing enieria sléctrica
Algebra lineal

Fuente: (Khan Academy, 2017)
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UNIDAD 2:
COMPONENTES INICIALES

e ;Como ingresar a Khan Academy?

Para ingresar a la plataforma educativa se debe seguir el siguiente paso:

Paso 1: Visitar el siguiente enlace: https://es.khanacademy.org en la cual

accederemos a la pantalla principal de Khan Academy.

Figura 7. Pantalla principal

Q #KHANACADEMY Doncones  nidasasddn  Repistrats

Ti puedes aprender cualquier cosa.

Gratuitames 2

P icas elementales  Aritmética Geometria
Matematicas

Probabilidad y estadistica ~ Calculo

ferenciales __Algebra lineal

Fuente: (Khan Academy, 2017)

e ,Como registrarse en Khan Academy como docente?

Para crear una cuenta como docente en Khan Academy debemos hacer lo siguiente:

Paso 1: Ingresamos a la pagina principal Khan Academy.

Paso 2: Seleccionamos la opcidén Maestros, inicien aqui.

Figura 8.Maestros, inicien aqui

Ta puedes aprender cualquier cosa.

Gratuitamente. Para todo mundo. Para siempre.

Maestros, inicien aqui

Papas, inicien aqui

Fuente: (Khan Academy, 2017)
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https://es.khanacademy.org/

Paso 3: Seleccionamos la opcion correspondiente para poder registrarnos. En este
caso usaremos la Ultima opcion que nos permitira registraros con nuestro correo
electronico.

Figura 9. Correo electronico

Unete a Khan Academy como

Estudiante Profesor Padre

:¥a tienes una cuenta?

Fuente: (Khan Academy, 2017)

Paso 4: Llenamos el formulario de registro.

Figura 10. Datos de Registro

Ayudar a Cada Tu correo electrénico
estudiante a tener Sl cen
éxito con practica

personalizada. 100%

Nombre Apellida

Atrds

Fuente: (Khan Academy, 2017)

Paso 5: Revisar la bandeja de entrada en el correo electrénico para confirmar el
registro en Khan Academy.

Figura 11. Confirmacion de cuenta

iTermina de registrarte en

Khan Academy!

iNos alegra tenerte con nosotros!

Haz dic aqui para terminar la creac

Fuente: (Khan Academy, 2017)
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Paso 6: Una vez confirmado el correo podremos acceder a nuestra cuenta.

Figura 12.Pantalla principal Docentes

Temas Buscar Q # KHANACADEMY Diana Cherrez

Bienvenido Diana Cherrez

Agrega tu escuela

Clases Estudiantes Recursos

Tus clases Agregar una clase

Nombre de la clase: tema de la clase

¢ Lista

Fuente: (Khan Academy, 2017)

e ;,Como registrarse en Khan Academy como estudiante?

Para obtener una cuenta de Khan Academy como estudiante debemos seguir las

siguientes indicaciones:

. . . -/ Registrat .
Paso 1: En la parte superior izquierda se encuentra la opcion: Darle clicy

aparecera la siguiente pantalla:

Figura 13. Registro Estudiantes

Una educacién de Unete a Khan Academy como

clase mundial para | cosonee [

CUG'C]UieI'a persona, ;Cudl es tu fecha de nacimiento?
en cualquier lugar. i Mes Afo
100% gratis.

Unete a Khan Academy para obtener ayuda £Ya tienes una cuenta?
personalizada con lo que estudias, o para

aprender algo totalmente nuevo.

Guardaremos el registro de todos tus

avances.

Con signing up for a Khan Academy, se

asume que aceptas nuestros Términos y

condiciones de uso y Aviso de privacidad.
Fuente: (Khan Academy, 2017)
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Paso 2: Ingresar el correo electrénico y la contrasefia posteriormente a esto se debe

revisar el correo electronico para la validacidn de registro de cuenta en Khan Academy.

Figura 14. Validacion de cuenta

iTermina de registrarte en

Khan Academy!

iNos alegra tenerte con nosotros!

Haz clic aqui para terminar la creacién de tu cuenta:

Paso 3: Una vez confirmado el registro desde el correo electronico se podra acceder

Fuente: (Khan Academy, 2017)

a Khan Academy.

Figura 15. Pantalla principal Estudiantes

Temas Buscar o 9 KHANACADEMY César Contreras

César Contreras a

’ Estudiante

Inicio  Perfil Medallas Tareas Progreso Discusion Proyectos Tutores

Tareas futuras

NOMBRE DE LA TAREA FECHA Y HORA DE VENCIMIENTO v CLASE PUNTUACION ESTADO

¢Qué es un algoritm or qué It -

&uée algorttma y por que deberfa Computacion Segundo

importarte? Retrasado: nov. 23°, 11:59 PM 1 i % Empezar
Bachillerato Informatica

Video

Mis temas  &ditar

Ciencias de la computacion Ver todos (4) La Hora de Cédigo Ver todos (0) Pixar in a Box Ver todos (14)

Fuente: (Khan Academy, 2017)
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e ,COmo registrarse en Khan Academy como padres?

Para crear una cuenta como padres en Khan Academy se debe seguir los siguientes

pasos:

Paso 1: Ingresamos a la pagina principal Khan Academy.

Paso 2: Seleccionamos la opcidn Papas, inicien aqui

Figura 16. Papas, inicien aqui

Tu puedes aprender cualquier cosa.

Gratuitamente. Para todo mundo. Para siempre.

Estudiantes, inicien aqui

| e D

Fuente: (Khan Academy, 2017)

Paso 3: Seleccionamos la opcién correspondiente para poder registrarnos. En este

caso usaremos la Ultima opcidén que nos permitird registrarnos con nuestro correo

electrénico.

Figura 17. Correo electronico

Unete a Khan Academy como

Estudiante Profesor Padre

Continiia con Goagle

Contintia con Facebook

4  Registrate con tu correo electrdnico

Z¥atienes una cuenta?

Fuente: (Khan Academy, 2017)
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Paso 4: Llenamos el formulario de registro.

Figura 18. Datos de Registro

Ayudar a cada Tu correo electrénico
estudiante a tener SomeGETEl o
éxito con practica

personalizada. 100%

Nambre Apellido

Crea una contrasefia

Las contrasenas deben tener ol menas B caracterssy no deben ser
palabras o patranes comunes come "2345878" Te recamendames
usar una frase larga que puedss recordar faciimente.

Atrds

Fuente: (Khan Academy, 2017)

Paso 5: Revisar la bandeja de entrada en el correo electronico para confirmar el

registro en Khan Academy.

Figura 19. Confirmacion de cuenta

iTermina de registrarte en

Khan Academy!

iNos alegra tenerte con nosotros!

Haz dic aqui para terminar la creacién de tu cuenta:

Fuente: (Khan Academy, 2017)

Paso 6: Una vez confirmado el correo podremos acceder a nuestra cuenta.

Fig_]ura 20.Pantalla principal Padres

Temas Buscar Q KHANACADEMY Rosario Pérez

Tus hijos Recursos de los padres  Cierra tu sesién y deja que tu hijo inicie la suya

e TERMINA TU LISTA DE CONTROL "PRIMEROS PASOS" PARA PADRES 0% COMPLETO

Conéctate con tu hijo

7 consejos para ayudar a tu hijo Conéctate con tu hijo

a tener éxito con Khan Acadermy

Crea una cuenta para tu hijo 0 conéctate con

Aprende aigo por i mismo su cuenta para poder ver su progreso.

Haz que tu hijo inicie una sesién Agrega a tu hijo

Fuente: (Khan Academy, 2017)
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UNIDAD 3:
CONOCIENDO LA PLATAFORMA COMO DOCENTES.

e Agregar una clase

Para agregar una clase debemos hacer lo siguiente:

Paso 1: Accedemos a la cuenta Khan Academy docente.

Paso 2: En la opcion Clases dar clic en Agregar una clase.

Figura 21. Agregar una clase

Temas Buscar Q KHANACADEMY Diana Cherrez

Clases Estudiantes Recursos

Tus clases Agregar una clase

Nombre de la clase: tema de la clase

. Lista

Fuente: (Khan Academy, 2017)

Paso 3: Asignar un nombre a la clase.

Figura 22. Agregar nombre a la clase

Agregar una clase

Computacion Segundo Bachillerato

Informatica
. jJar tema

r estudiantes

@ Ingresa el nombre de tu clase

Nombre de la clase 44 /50

Computacion Segundo Bachillerato Informatica|

Fuente: (Khan Academy, 2017)
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Paso 4: Elegir uno o varios temas.

Figura 23. Agregar tema

1. Computacién Segundo Bachillerato Informat
2. Temas miiltiples

3. Agregar estudiantes

A\g:\b'a ineal

El mundo de las
matematicas

Computacion My subject isn't listed

Programacidn de ) General
computadoras

Ciencias de la
computacién

La Hora de Cadigo

Pixar in a Box

Fuente: (Khan Academy, 2017)

Paso 5: Agregar estudiantes

Figura 24. Agregar estudiantes

3. Agregar estudiantes

Agrega estudiantes al hacerlos que se dirijan akhanacademy.org/coaches y teclea en:

XFYQY987

Imprime estas instrucciones

O bien agrega estudiantes con uno de los siguientes métodos adicionales:

() Importa de Google Classroom
() Envia una invitacién por correo electrénico

. Crea una cuenta de Khan Academy para ellos (recomendado para estudiantes de

PP P - TS

Fuente: (Khan Academy, 2017)

Existen dos formas de que el estudiante acceda a una clase asignada:

Figura 25. Opcidn de clasificacion

Elige una opcién de clasificacién

® Envia una invitacién por correo electrénico

Los estudiantes menores de 13 aflos necesitaran que alguno de sus padres
complete el proceso de inscripcién.

1. Eligiendo una opcion
desde la cuenta del
docente:

estudiantel@ejemplo.com, estudiante2@ejemplo.com

Crea una cuenta de Khan Academy para ellos (recomendado para estudiantes de
menos de 13 afios)

Fuente: (Khan Academy, 2017)
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2. O que el estudiante a través de su cuenta ingrese el cddigo que aparece en la parte
derecha de la clase. (El docente es quien le provee el c4digo)

Figura 26. Codigo de la clase

< Regreso a todas las clases Cédigo de la clase

Computacién Segundo Bachillerato Informatica: Ciencias de la computacién Y86GC2

Fuente: (Khan Academy, 2017)

e Agregar tareas a la clase:

Paso 1: Una vez creada la clase se debe buscar los contenidos que seran asignados

como tarea dandole clic en la opcion: Encuentra contenido para asignar.

Figura 27. Tareas

< Regreso a todas las clases Cédigo de la clase

Computacién Segundo Bachillerato Informética: Ciencias de la computacién ~ Y86GC2

Tareas Progreso Actividad Proyectos Lista Configuracién

Tareas para Computacién Segundo Bachillerato Informética: Ciencias de la computacién Activo  Vencide Guardado

NOMBRE DE LA TAREA FECHA Y HORA DE VENCIMIENTO ASIGNADO EN COMPLETADO

Encuentra contenido de Ciencias de la computacién para asignar

Fuente: (Khan Academy, 2017)

Paso 2: Dar clic en uno de los temas.

Paso 3: Dar clic en el contenido.

Figura 28. Contenido

< CIENCIAS DE LA COMPUTACION Algoritmos

CONTENIDOS Introduccion a los algoritmos

Acerca de , § .
:Qué son los algoritmos y por qué deberian importarte? Vamos a empezar con una
Introducci6n a los algoritmos visién general de los algoritmos y después discutir dos juegos en los que podirias usar
. ! un algoritmo para resolverlos de una manera més eficiente: el juego de adivinar un
Biisqueda binaria

nimero y un juego para encontrar un camino,
Notacion asintética

Ordenamiento por seleccién

(P £Qué es un algoritmo y por qué deberia importarte?

Algoritmos recursivos Un juego de adivinar

Torres de Hanoi |

Ordenamiento por insercién

Ordenamiento por mezcla , Encontrar un camino
Ordenamiento rapido |

Discusién: algoritmos en tu vida
Representacién de grafos

Biisqueda en anchura

Mss aprendizaje

Fuente: (Khan Academy, 2017)
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Paso 4: En la parte superior se encuentran las opciones para asignar la tarea dando la

posibilidad de elegir el curso, los estudiantes y la fecha de entrega.

Figura 29. Asignar tarea

Asigna: para  Computacion Segundo Bachillera Todos los estudiantes ¥ de  nov, 24°, K59 PM ¥ Guardar  Asignar

Fuente: (Khan Academy, 2017)

e Clasificacion de las tareas en Khan Academy

En el menu “Tareas” que se encuentra dentro de la clase se encuentran tres Opciones,

a continuacion se describiran para que sirven cada una de ellas.

Figura 30. Clasificacion de tareas

¢ Regreso a todas las clases Cédigo de la clase

Computacién Segundo Bachillerato Informatica: Ciencias de la computacién ~ Y86GC2

Tareas  Progreso  Actividad  Proyectos  Lista  Configuracion

Tareas para Computacion Segundo Bachillerato Informética: Ciencias de la computacién Activo  Vencido  Guardado ’

NOMERE DE LA TAREA FECHA Y HORA DE VENCIMIENTO v ASIGNADO EN COMPLETADO

Encuentra contenido de Ciencias de la computacién para asignar

Fuente: (Khan Academy, 2017)

Activo. Se muestran las tareas enviadas recientemente.

Vencido. Se muestran las tareas cuya fecha de entrega ya expiro.

Guardado. Se muestran las tareas que han sido recopiladas pero no asignadas a los

estudiantes.
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e Otras opciones
En la parte superior derecha se encuentra el nombre que ingresamos al registrarnos.
Al darle clic apareceran multiples opciones con las que se puede trabajar. A continuacion

se detallara cada una:

Notificaciones: Son actualizaciones que ayudan a monitorear las actividades que se

realizan en esta plataforma.

Perfil: Es la representacion de cada usuario, lo cual nos permite diferenciarnos del resto.

Pagina de Inicio del aprendizaje: En esta opcion los usuarios podran acceder al panel de

los estudiantes.

Panel del tutor: Muestra un resumen del progreso de las actividades que los estudiantes

han realizado de manera individual o detallada.

Agregar hijos: Los padres con esta opcidn pueden agregar a sus hijos para monitorear sus
actividades.

Configuracion: Permite hacer cambios en cuanto a la cuenta y al correo electronico.

Ayuda: Brinda informacidon con el que podemos despejar algunas dudas.

Finalizar sesion: Permite salir de la cuenta Khan Academy.

Figura 31. Otras opciones

=
»

Notificaciones - O >

Perfil
Pagina de Inicio del aprendizaje
Panel del tutor

Agregar hijos

Configuracién

Ayuda

Finalizar sesién

Fuente: (Khan Academy, 2017)
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UNIDAD 4:

CONOCIENDO LA PLATAFORMA COMO ESTUDIANTES.

Lo primero que aparecera luego de haberse registrado es la siguiente pantalla en

donde se puede seleccionar de manera opcional las tematicas que se desea aprender:

Figura 32. Personaliza Khan Academy

Personaliza Khan Academy

Matematicas

(] Mateméaticas elementales [ ) Aritmética (] Geometria de
preparatoria

() Trigonometria () Estadistica de bachillerato (] Célculo diferencial

() Ecuaciones diferenciales (] Algebra lineal

Economia y finanzas

Fuente: (Khan Academy, 2017)

¢ Edita tu perfil

Paso 1: Khan Academy permite modificar el perfil de los usuarios. Para esto se debe

dar clic en Edita tu perfil que se encuentra en la parte superior derecha.

Figura 33. Edita tu perfil

Diana Cherrez &ic

Fuente: (Khan Academy, 2017)
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Paso 2: Modificar o agregar la informacion basica.

e Menus

Figura 34. Informacion basica

Edita tu informacion basica

NOMBRE Diana Cherrez
REAL

NOMBRE DE dianacherrez95

USLIARIO @ Se ve bien!

dianacherraz95

UBICACION

ACERCADETI

@ Todos pueden ver tu nombre de usuario, avatar, fondo y biografia.

&
Fuente: (Khan Academy, 2017)

Inicio. Muestra detalles de las tareas a realizar y de los temas escogidos para estudiar.

Fig_;ura 35. Inicio

Tareas futuras

NOMBRE DE LA TAREA

importarte?
Video

Mis temas  Editar

Ciencias de la computacién

Un viaje por la criptografia

m\ Algoritmos
13 /65 completado

Un viaje por la teoria de la
informacién

Inicio Perfil Medallas Tareas Progreso Discusion Proyectos Tutores

FECHA Y HORA DE VENCIMIENTO v CLASE

:Qué es un algoritmo y por qué deberia

Computacién Segundo
Hoy, 11:59 PM

Bachillerato Informatica

Ver todos (4) La Hora de Cadigo Ver todos (0) Pixar in a Box

Continuar . Guias para las lecciones

e Simulacion

, La ciencia del color

ESTADO

Ver todos (14)

Fuente: (Khan Academy, 2017)
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Perfil. Se muestran las actividades recientes, el progreso y las medallas ganadas.

Figura 36. Perfil

Inicio  Perfil Medallas Tareas Progreso Discusion Proyectos Tutores

Escaparate Recuento de medallas

Persistencia

© | 802000

Estadisticas del usuario

Fecha de ingreso hace 15 dias
Puntos de energia ganados Racha

Videos completados 1

Actividad reciente

a Vistos O minutos de ;Qué es un algoritmo y por qué 1 dl'a
deberia importarte?

U Ganadas Persistencia para Cuestionario: comparar el 1 dl’a
crecimiento de funciones

Fuente: (Khan Academy, 2017)

Medallas. Se muestran todas las medallas ganadas y por ganar. Cada medalla tiene una

descripcién donde indica las actividades que hay que realizar para ganarlas.

Figura 37. Medallas

Inicio  Perfil Medallas Tareas Progreso Discusién  Proyectos  Tutores

Medallas Agujero negre .l

Medallas Meteorito

Las medallas de meteorito son comunes y faciles de ganar cuando estads comenzando.

Medallas ganadas

4rsstencia
Ultima obtenid,
e aoi

X
2 funciones y fa

de

Posibles medallas

Agarrando velocidad e
Primeros pasos _:l @ Inspiracion

Fuente: (Khan Academy, 2017)
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Progreso. En este menl se muestra de manera grafica el progreso de los estudiantes.

Figura 38. Progreso

Habilidades Videos Actividad Enfoque Actividad de: Todo el tiempo v
B Minutos de videos o
B Minutos de habilidades
Minutos de progralwwacié n
% 20 1 ] é
Fuente: (Khan Academy, 2017)
Discusion. Muestra la participacion en las discusiones de la comunidad.
Figura 39. Discusion
_
Preguntas (0 en total) Medallas
Respuestas (0 en total Estadisticas
Fuente: (Khan Academy, 2017)
Proyectos. Muestra los proyectos que se han realizado en Khan Academy.
Figura 40. Proyectos
_
Inicioc  Perfil Medallas Tareas Progreso Discusion  Proyectos Tutores
Quimica Recientes
Fisica " _
La Hora de Cédigo
Pixar in a Box La‘
Programacion de
computadoras
Quimica v

Fuente: (Khan Academy, 2017)
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Tutores. En este menu los estudiantes pueden agregar un tutor o ingresar un cédigo de una

clase.
Figura 41. Tutores
Los tutores tienen acceso a toda tu informacion de Khan Academy. Tu identificacién como estudiante es dianacherrez_95@yahoo.com
Join a class Tus tutores

Enter a class code or your teacher's email address: ;

- jNo tienes ningdn tutor! ;Por qué no agregas uno?
Y86GC2 Unete a la clase
Agrega un tutor

Enter your coach's email address:

kmail (yourcoach@example.com)

;Quieres ser tutor de tus estudiantes o de tus hijos?

Abre el mend “Diana Cherrez” arriba a la derecha y da clic en “Agregar
estudiantes” o “Agregar hijos” para empezar.

Fuente: (Khan Academy, 2017)

e Otras opciones en el perfil del estudiante
En la parte superior derecha se encuentra el nombre con el que nos registramos. Al
hacer clic apareceran varias opciones con las que se puede trabajar. A continuacion se

detallara cada una:

Notificaciones: Son actualizaciones que ayudan a monitorear las actividades que se

realizan en esta plataforma.

Perfil: Es la representacion de cada usuario, lo cual nos permite diferenciarnos del resto.

Agregar estudiantes: En caso de que el estudiante desee ser tutor de otros usuarios esto es
posible en Khan Academy.

Agregar hijos: Los padres con esta opcion pueden agregar a sus hijos para monitorear sus
actividades.
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Configuracion: Permite hacer cambios en cuanto a la cuenta y al correo electrénico.

Ayuda: Brinda informacion con el que podemos despejar algunas dudas.

Finalizar sesion: Permite salir de la cuenta Khan Academy.

Figura 42. Otras opciones

César Contreras

Notificaciones - 0 >

Perfil

Agregar estudiantes
Agregar hijos
Configuracion
Ayuda

Finalizar sesion

Fuente: (Khan Academy, 2017)
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UNIDAD 5:
CONOCIENDO LA PLATAFORMA COMO PADRES

e Primeros pasos para padres

Luego de que se haya ingresado por primera vez a Khan Academy se debe seguir

una serie de pasos.

Figura 43. Pantalla principal Padres

Temas Buscar Q # KHANACADEMY Rosario Pérez

0% COMPLETO.

Fuente: (Khan Academy, 2017)

Paso 1. Crear una cuenta para su hijo o conectarse con una cuenta ya creada.

a) Crear la cuenta:
Figura 44. Crear la cuenta a su hijo

Crea la cuenta de Khan Academy de tu hijo.

Cumpleafios de tu hijo Dia ¥ Mes ~| | Afio A

Crea la cuenta de Khan Academy de tu hijo.

Cumplearios de tu hijo 8 w mar w 2002 bd

2Tu hijo tiene correo electrénico? ® 5 O Ne

jLe enviaremos a tu hijo una invitacién para que se una a ti en Khan Academy!

Correo electrénico del hijo alexSO?-ngail,tcm"

Enviar invitacion

Fuente: (Khan Academy, 2017)
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b) Conéctate a la cuenta ya creada de tu hijo.

Figura 45. Conéctate a la cuenta de tu hijo.

Conéctate a la cuenta de Khan Academy de tu hijo para ser su tutor.

Para habilitar la cuenta y tener privilegios de tutor para nifios menores de 13 afios, haz que tu
hijo inicie una sesidn y escriba tu direccidn de correo electrdnico en su pagina de
"Configuracion”.

Si su hijo ya tiene conectado a un padre o tuter legal, haz que te agreguen como tutor al
introducir tu direccidén de correo electrdnico en su pestafia de "Tutores". Estos no tienen
privilegios en la cuenta de los nifios.

Correo electrénico del hijo | alex802@gmail.com

Mi hijo no tiene cormeo
o Siguiente
electronico

Fuente: (Khan Academy, 2017)

Su hijo recibira una notificacién en la que debera aceptar la invitacion que hiciste

como padre.

Figura 46. Invitacion

ilnvitacién enviada! Serds capaz de seqguir el progreso de tu
hijo una vez que inicie sesidn y acepte tu invitacion.

Clemra tu sesién y deja que tu hijo inicie la
=

Visita la pagina principal de tu padre

Agrega otro hijo

Fuente: (Khan Academy, 2017)
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Paso 2. Leer los consejos que ayudaran a tu hijo a tener éxito en la plataforma

educativa Khan Academy.

Figura 47. 7 consejos

e TERMINA TU LISTA DE CONTROL "PRIMEROS PASOS" PARA PADRES

25% COMII

7 consejos para ayudar a tu hijo 7 consejos para ayudar a tu

1 éxit Khan Acad . P
B, hijo a tener éxito con Khan
Aprende algo por ti mismo Academy

Nuestros consejos te ayudardn a motivar y
apoyar a tu hijo.

Haz que tu hijo inicie una sesién

Obtener las pistas

Fuente: (Khan Academy, 2017)

Paso 3. Empezar a aprender. La cuenta de Khan Academy para padres no solo sirve
para monitorear a los hijos, sino también para educarse sobre las tematicas que mas les

agraden.

Figura 48. Empezar a aprender

% PLET
e TERMINA TU LISTA DE CONTROL "PRIMEROS PASOS" PARA PADRES 50% COMPLETO

Aprende algo por ti mismo

Tienes acceso a tu propia cuenta de
Aprende aigo por ti mismo estudiante al igual que tu hijo, para que

puedas ser estudiante de por vida también.

Haz que tu hijo inicie una sesién
Empieza a aprender

Fuente: (Khan Academy, 2017)

Paso 4. Una vez realizado los pasos anteriores, permitir a tu hijo o hija que ellos

inicien sesion en Khan Academy para que puedan empezar.

Figura 49. Haz que tu hijo inicie sesion

e TERMINA TU LISTA DE CONTROL "PRIMEROS PASOS”™ PARA PADRES

v
2(x+3)
» Haz que tu hijo inicie una
sesion
v

Has iniciado una sesién como padre. Para que

tu hijo pueda empezar, necesitas cerrar tu
sesion y dejar que él o ella abran la suya.

Haz que tu hijo inicie una sesién

Cierra tu sesién y deja que tu hijo inicie
sesion

Fuente: (Khan Academy, 2017)
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e Recursos de los padres

Figura 50. Recursos de los padres

Rosario Pérez

Cierra tu sesion y deja que tu hijo inicie la suya

Fuente: (Khan Academy, 2017)

Esta opcidon se encuentra en la parte superior derecha, contiene lecciones que

ayudaran al padre a familiarizarse con Khan Academy.

e Ver resumen de actividades de su hijo

En la opcion “Ver resumen” que se encuentra debajo del nombre de su hijo dar clic

para monitorear todas las actividades que ha realizado durante los Gltimos 30 dias.

Figura 51. Ver resumen

Cesar Contreras total minutes los Gitimos 7 dias

César Contreras esta TENIENDO DIFICULTADES con 2 habilidades:

Cuestionario: comparar el Cuestionario: notacién
crecimiento de funciones T asintotica
* Ver un ejemplo * Ver un ejemplo

César Contreras siguio trabajando pero NECESITA PRACTICA con 1 habilidad,
incluyenda:

Cuestionario: tiempo de
ejecucion de la busqueda
binaria

Fuente: (Khan Academy, 2017)
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En la parte superior derecha del resumen de actividades se puede elegir para ver todo

lo que ha realizado el hijo durante el tltimo dia, los ultimos 7 dias o los ultimos 30 dias.

Figura 52. Resumen de actividades

RESUMEN DE ACTIVIDAD 38 TOTAL MINUTHE | LOS ULTIMOS 7 Dias v
César Contreras

m César Contreras estd TENIENDO DIFICULTADES con 2 habilidades:
PUNTOS DE ENERGIA

Cuestionario: comparar el crecimiento de
funciones

Cuestionario: notacién asintética

. .
* Ver un ejemplo * Ver un ejemplo
César Contreras siguié trabajando pero NECESITA PRACTICA con 1 habilidad, incluyendo:

Cuestionario: tiempo de ejecucion de la
busqueda binaria

PROGRESO EN EL MUNDO DE LAS MATEMATICAS
César Contreras vio 2 videos:

What is an algorithm and why should you
care?
O,
0%

avance

César Contreras siguié trabajando en 2 Desafios de programacion:

[l 0 habilidades dominadas

. ge: ry
B 0 habilidades nivel dos Challenge: Binary search

Challenge: implement swap

Fuente: (Khan Academy, 2017)

En el lado izquierdo de la Figura anterior se visualiza 3 opciones en donde “Ver
perfil” sirve para visitar el perfil del hijo, “Quitar de Tus hijos” permite quitarlo de la lista
de tus hijos y “Cierra sesion y deja que tu hijo inicie sesion” permite salir de la cuenta de

padre y permitir a tu hijo entrar a otra sesion.
e Otras opciones

En la parte superior derecha se encuentra el nombre que ingresamos al registrarnos.
Al darle clic apareceran multiples opciones con las que se puede trabajar. A continuacién

se detallara cada una:

Notificaciones: Son actualizaciones que ayudan a monitorear las actividades que se

realizan en esta plataforma.

Perfil: Es la representacion de cada usuario, lo cual nos permite diferenciarnos del resto.
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Pagina de Inicio del aprendizaje: En esta opcion los usuarios podran acceder al panel de

los estudiantes.

Panel del tutor: Muestra un resumen del progreso de las actividades que los estudiantes

han realizado de manera individual o detallada.

Tus hijos: En esta opcion se puede agregar a uno 0 mas hijos para monitorear sus

actividades.

Configuracion: Permite hacer cambios en cuanto a la cuenta y al correo electronico.

Ayuda: Brinda informacion con el que podemos despejar algunas dudas.

Finalizar sesion: Permite salir de la cuenta Khan Academy.

Figura 53. Otras opciones

Rosario Pérez )

Notificaciones - 0 >

Perfil

P&gina de Inicio del aprendizaje
Panel del tutor

Tus hijos

Configuracién

Ayuda

Finalizar sesion

Fuente: (Khan Academy, 2017)
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4.4. RESULTADOS ESPERADOS DE LA ALTERNATIVA.

El uso de la guia didactica mejorara la adquisicion de los conocimientos referentes
a la plataforma educativa Khan Academy permitiendo que cada uno de los docentes tenga
la posibilidad de enriquecer sus conocimientos y a la vez implementar esta aplicacion en
las actividades académicas. Con este curso piloto se ayudard a que los docentes sean
capaces de emplear sus conocimientos en conjunto con las herramientas tecnoldgicas que

hoy en dia han tenido grandes impactos en el proceso educativo.

Al cumplir cada una de las indicaciones propuestas en el curso, se podra
aprovechar todos los conocimientos que en este se encuentran, permitiendo que tanto
docentes como estudiantes sean capaces de manejar esta plataforma de manera eficiente y
simplificando tareas que muchas veces suelen ser complejas. Con esta aplicacion los
estudiantes podran adquirir conocimientos que les permita efectuar sus tareas de manera

sencilla y con mayor facilidad.

Al tener conocimiento de cada una de las opciones que conforman la plataforma
educativa Khan Academy, los docentes y estudiantes podran aprovechar cada una de las
acciones que pueden ser efectuadas con dichos modulos, los mismos que cumplen
caracteristicas especificas en beneficios de cada actividad empleada por el docente y que
debe ser cumplida por los estudiantes, las mismas que generan conocimientos especificos

de cada una de las asignaturas.

Con la aplicacion Khan Academy los estudiantes podran auto-prepararse con ayuda
de cada uno de los contenidos que en la aplicacion se presentan, convirtiéndose esta en la
herramienta de colaboracion idénea para cumplir objetivos concretos de aprendizaje,
gracias a sus multiples motores de ensefianza que cumplen tareas especificas sobre cada
una de las asignaturas que esta plataforma brinda a los estudiantes. En esta los docentes
cumplen un papel importante sugiriendo los temas mas acordes a las actividades a ser

efectuadas.
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Anexo 1. Implicaciones académicas y pedagogicas del aprendizaje autonomo

El aprendizaje autdbnomo hace referencia a la necesidad de conocer sobre algin
tema en especifico, siendo importante la lectura e indagacion personal referente a dicha
tematica, para de esta forma poder entender y hacer aclaraciones sobre lo que se desea
conocer, para ello se es necesario saber y tener en cuenta las implicaciones de dicho

aprendizaje sefialadas por Amaya (2014):

1. El aprendizaje autdbnomo no aparece de un momento a otro, €s un proceso que
requiere de entrenamiento desde la educacién basica y que va perfeccionandose a
medida que se transita por el aparato educativo, alcanzando grados o niveles de
autonomia que van desde el manejo técnico de herramientas y procedimientos hasta
llegar a desarrollar un aprendizaje estratégico (metacognicion, autorregulacion o
control interno y expresion o explicitacion de los procesos internos y de las

decisiones adoptadas).

2. El aprendizaje autbnomo no puede quedarse en declaraciones de los proyectos
educativos de las instituciones ni en enunciados de los perfiles estudiantiles. Debe
incorporarse en los planes de formacion: con objetivos, acciones, estrategias y
evaluacion. Esta incorporacion curricular implica dimensiones como la de los
contenidos o saberes, la cognitiva y metacognitiva, la metodoldgica, la técnica e

instrumental.

Es tal vez en los programas a distancia donde la incorporacion curricular de las
estrategias para el aprendizaje autbnomo se ha hecho mas evidente, pero
perfectamente pueden extenderse a otras modalidades de oferta educativa. Algunas
estrategias son las afectivo-emocionales o de automotivacion, las de

autoplanificacion, las de autorregulacion y las de autoevaluacion.

3. El aprendizaje auténomo requiere un replanteamiento de los procesos cotidianos
de ensefianza y aprendizaje, pero igualmente de una capacitacion especifica a los
docentes sobre estrategias que promuevan el desarrollo de habilidades para el
aprendizaje auténomo del estudiante, tales como la realizacion de mapas

conceptuales y mapas mentales, el disefio de esquemas y la graficacion de procesos,



el aprendizaje basado en problemas, los estudios de casos, las matrices de
resignificacion de experiencias, el disefio de proyectos individuales y grupales,
exposiciones orales ante los pares, participacion en paneles y debates, simulacion de

roles en mesas de jueces y dictamenes de expertos.

Entrenamiento que abarca igualmente el manejo pedagdgico de las TIC’s —no
simplemente instrumental-: ensefianza sobre acceso, seleccion, clasificacion, uso y
transferencia de la informacion de tipo impreso y digital, el manejo de diferentes
medios como las aulas virtuales con sus multiples recursos (foros y chats, ejercicios,
enlaces en internet) y de las bases de datos electrénicas, y en general el manejo de
materiales en red. Punto importante que no debe dejarse de lado es el sentido y
alcance de la consulta e investigacion a través de estos medios, asi como las

exigencias que conlleva la citacion de fuentes y autores.

4. La indagacion en clase sobre los intereses y necesidades de los estudiantes,
especialmente sobre lo que ya conocen y saben acerca de cada tema o topico que va
a ser objeto de ensefianza. Esta exploracién se torna en requisito de entrada de los
aprendizajes significativos y en desencadenador de relaciones de pensamiento y de

nuevos retos (desequilibrios, en términos de Piaget) para aprender.

Al tiempo que se conocen estos intereses (personales, vocacionales, profesionales,
laborales), es imprescindible afianzar técnicas y habitos de estudio de tipo general
(organizacién del plan de trabajo, de tiempos, identificacion de claves y elaboracion
de ensayos, cuadros sinopticos, resumenes y portafolios, etc) que no deben
reservarse s6lo para la educacion primaria y secundaria; como también de tipo
especifico, es decir, acercamientos y entrenamientos en los modos particulares que
tiene cada ciencia y disciplina al indagar sobre sus objetos de conocimiento, al

preguntar, refutar, contrastar, validar y exponer.

5. Entrenamiento en el rol del docente como tutor acompariante (presencial o virtual)
del estudiante, tanto en el aspecto cognitivo como afectivo, especialmente en el
trabajo que ocurre fuera del aula (o estudio independiente) propiciando la
comunicacion espontanea y el dialogo horizontal; incitando el movimiento del

pensamiento a través de la busqueda, del asombro, de la formulacion de preguntas y



de la contrastacion de hipotesis; monitoreando las rutas y secuencias de aprendizaje
establecidas por los estudiantes; evaluando, retroalimentando y haciendo de la
evaluacion otro momento de aprendizaje; indagando como va el animo y la
motivacion del estudiante y reforzando; induciendo a la autorreflexion y a la

metacognicion.

El aprendizaje autbnomo pocas veces es un trabajo totalmente solitario, por el
contrario casi siempre es un aprendizaje social, acompariado (aunque los profesores
y los compafieros estén a distancia). En los roles que asumen los actores, el profesor
es plenamente consciente que estd conduciendo al estudiante hacia un estado de
mayor libertad de pensamiento, de reflexion, de critica y de accion; y el estudiante a
su vez va creciendo en conciencia de que estd caminando hacia una mayor

responsabilidad en la gestion de su propio aprendizaje.

6. Finalmente, sobre el aprendizaje autbnomo no hay nada concluyente, lo que
permite abrir muchas posibilidades de innovacion y experimentacion, de
investigacién y de sistematizacion por parte de los docentes y de las mismas
instituciones (pag. 7).

Este tipo de aprendizaje es esencial para poder desarrollar tareas encaminadas al
analisis y descripcion de tareas, con el prop6sito de comprender y resolver inconvenientes

que pueden llegar a afectar el transcurso de una investigacion.



AnNexo 2. FOTOS

Aplicacion de las encuestas a los estudiantes de Segundo Bachillerato Informatica C.



Anexo 3. Encuesta para los estudiantes de Segundo Bachillerato Informatica

o/ UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO )
%” : \ﬁlg FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION
@,'a;ﬁi CARRERA COMPUTACION

Objetivo: Recopilar informacion acerca de la plataforma educativa Khan Academy vy el
aprendizaje autdbnomo para conocer su aporte a los estudiantes de Segundo Bachillerato
Informatica.

Instruccién: Marque con una X la respuesta que considere necesaria.

1. ¢ Conoce usted que son las plataformas educativas?
Sl

NO

2. ¢Conoce usted sobre la aplicacion de plataformas educativas en otras
instituciones?

Si

NO

3. ¢Le gustaria que se apliquen las plataformas educativas dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje en la Unidad Educativa Babahoyo?

Sl

NO

4. ¢Sus docentes utilizan alguna plataforma educativa en el proceso de ensefianza-
aprendizaje?

Sl

NO

5. ¢Cuan a menudo los docentes de la Unidad Educativa utilizan las plataformas
educativas en su labor pedagdgica?

MUCHO

POCO

NADA




6. ¢ Conoce usted la plataforma educativa Khan Academy?
Sl

NO

7. Considerando que el aprendizaje autbnomo es el proceso de auto-preparacion
¢ Cree usted que los estudiantes deberian involucrarse en un aprendizaje autbnomo?

Sl

NO

8. ¢Cree usted que la utilizacion frecuente de plataformas educativas propician dicho
aprendizaje?

Sl

NO

9. ¢Considera usted que la implementacion de plataformas educativas, ayudara a
fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en Segundo Bachillerato Informatica?

Si

NO




Anexo 4. Tabulacion de la encuesta aplicada a los estudiantes de Segundo
Bachillerato A, By C.

1. ¢ Conoce usted que son las plataformas educativas?

Criterios evaluativos, encuesta aplicada a estudiantes. Pregunta N° 1
Sl 86 90%
NO 10 10%
TOTAL 96 100%
NO

10%

90%

Analisis: De los resultados obtenidos el 90% de los encuestados tienen conocimiento de lo
que es una plataforma educativa, mientras que el 10% responde no.

Interpretacion: La gran mayoria de los estudiantes conocen que son las plataformas
educativas, pero no cual es su funcionamiento y los aportes que estas brindan a los
procesos educativos.



2. ;Conoce usted sobre

instituciones?

la aplicacion de plataformas educativas en

Criterios evaluativos, encuesta aplicada a estudiantes. Pregunta N° 2

Sl 35 36%
NO 61 64%
TOTAL 96 100%

NO
64%

otras

Analisis: El 36% de los encuestados indican que otras instituciones si aplican plataformas

educativas y el 64% faltante desconoce el uso de estas en otras instituciones.

Interpretacion: Muchas de las instituciones educativas de la localidad no emplean

plataformas educativas para llevar a cabo su proceso de formacion, por ende, es necesario

implementar dichos recurso a la actividad académica.



3. ¢Le gustaria que se apliquen las plataformas educativas dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje en la Unidad Educativa Babahoyo?

Criterios evaluativos, encuesta aplicada a estudiantes. Pregunta N° 3
Sl 80 83%
NO 16 17%
TOTAL 96 100%

83%

Analisis: En esta pregunta el 83% indica que le gustaria que se haga uso de plataformas

educativas dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje en la Unidad Educativa y el 17%
no desea hacer uso de estas.

Interpretacion: De acuerdo al presente grafico se muestra que la mayoria de estudiantes

desean adquirir formacién en cuanto a las plataformas educativas.



4. ¢Sus docentes utilizan alguna plataforma educativa en el proceso de ensefianza -

aprendizaje?

Criterios evaluativos, encuesta aplicada a estudiantes. Pregunta N° 4

Sl 64 67%
NO 32 33%
TOTAL 96 100%

Andlisis: El 67% de los estudiantes respondieron que los docentes utilizan plataformas
educativas y el 33% indicaron que no utiliza ningun tipo de plataformas en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Interpretacion: La gran mayoria menciona que los docentes si emplean plataformas
educativas en su proceso educativo, pero no una que promueva el aprendizaje autbnomo de

sus estudiantes.



5. ¢Cuan a menudo los docentes de la Unidad Educativa utilizan las plataformas

educativas en su labor pedagdgica?

Criterios evaluativos, encuesta aplicada a estudiantes. Pregunta N° 5
MUCHO 29 30%
POCO 51 53%
NADA 16 17%
TOTAL 96 100%
NADA

POCO
53%

Anélisis: Del universo representado en esta investigacion el 30% responde que los
docentes hacen un uso considerable de las plataformas educativas, el 53% reconocen que
hacen poco uso y el 17% dicen que no manipulan plataformas educativas en la labor

pedagogica.

Interpretacion: De acuerdo al grafico se concluye que los docentes de la Unidad
Educativa Babahoyo hacen poco uso de las plataformas educativas en su labor, empleando
herramientas como. Moodle, Edmodo y Schoology, teniendo poca utilidad en ciertos
docentes.



6. ¢ Conoce usted la plataforma educativa Khan Academy?

Criterios evaluativos, encuesta aplicada a estudiantes. Pregunta N° 6

Sl 15 16%
NO 81 84%
TOTAL 96 100%

84%

Anélisis: De los encuestados el 16% afirman conocer a la plataforma educativa Khan
Academy, mientras el 84% no conoce.

Interpretacion: Debido a que Khan Academy es una plataforma poco conocida en el pais,
la gran parte de los estudiantes de Segundo Bachillerato Informatica desconocen a esta
plataforma la cual es innovadora.



7. Considerando que el aprendizaje autonomo es el proceso de auto-preparacion

¢, Cree usted que los estudiantes deberian involucrarse en un aprendizaje autonomo?

Criterios evaluativos, encuesta aplicada a estudiantes. Pregunta N° 7
Sl 83 86%
NO 13 14%
TOTAL 96 100%
NO

14%

86%

Andlisis: Al consultar a los estudiantes si estdn de acuerdo con que ellos deben
involucrarse en el aprendizaje autonomo el 86% respondi6 que si y la respuesta del 14%
fueron no.

Interpretacion: De acuerdo a la mayoria de los estudiantes encuestados, estos consideran
que la auto-preparacion es una actividad que permite obtener conocimientos de manera

oportuna para desarrollar tareas concretas.



8. ¢Cree usted que la utilizacion frecuente de plataformas educativas propician dicho
aprendizaje?

Criterios evaluativos, encuesta aplicada a estudiantes. Pregunta N° 8

Sl 73 76%
NO 23 24%
TOTAL 96 100%

Andlisis: ElI 76% de los encuestados consideran que el uso de plataformas educativas

propicia al aprendizaje autonomo y el 24% no esta de acuerdo con esto.

Interpretacion: La mayor parte de los encuestados consideran que las plataformas
educativas propician al aprendizaje autonomo de manera que los estudiantes pueden forjar

sus conocimientos de manera independiente.



9. ¢Considera usted que la implementacion de plataformas educativas, ayudara a
fortalecer el proceso de ensefianza - aprendizaje en Segundo Bachillerato

Informatica?

Criterios evaluativos, encuesta aplicada a estudiantes. Pregunta N° 9
Sl 83 86%
NO 13 14%
TOTAL 96 100%
NO

14%

86%

Andlisis: El 86% de los estudiantes encuestados respondieron a esta pregunta de manera
positiva considerando el uso de plataformas educativas fortalece el proceso de ensefianza-
aprendizaje en Segundo Bachillerato Informatica y el 14% respondio no.

Interpretacion: Las plataformas educativas ayudaran a fortalecer los conocimientos de los
estudiantes, ya que estas brindan un sinnimero de opciones que facilitan las tareas y el

desarrollo de las mismas.



Anexo 5. Encuesta para los docentes de Segundo Bachillerato Informética

75 UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO "
{:’}g FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA m
Rt EDUCACION | S,

COMPUTACION 4

Nombre del docente:

Obijetivo: Recopilar informacion acerca de la plataforma educativa Khan Academy vy el
aprendizaje autdbnomo para conocer su aporte a los estudiantes de Segundo Bachillerato
Informatica.

Instruccién: Marque con una X la respuesta que considere necesaria.

1. ¢ Conoce usted algun tipo de plataformas educativas?
Sl
NO
2. ¢De qué forma usted conocio a la plataforma educativa?
EMPIRICA

CURSOS REALIZADOS

3. ¢Considera usted que los docentes requieren ser capacitados en el empleo de
las plataformas educativas, como estrategia de aprendizaje?

Sl

NO
4. ¢ Considera usted que la Unidad Educativa Babahoyo dispone de los recursos
necesarios para implementar plataformas educativas?

Sl

NO
5. ¢Cree usted que al implementar las plataformas educativas se mejorara el
aprendizaje autonomo en los estudiantes?

Sl

NO




6. ¢Usted sugiere el uso de plataformas educativas en el desarrollo de tareas por
parte de sus estudiantes?

Sl
NO
7. ¢ Cree usted que las plataformas educativas pueden ser utilizadas en el proceso
de aprendizaje como herramienta estratégica de evaluacion?
Sl
NO
8. ¢Considera usted que las plataformas educativas mejoran el desempefio

académico en las diferentes areas del conocimiento para optimizar una mejor
formacion pedagdgica?

Si

NO

9. ¢ Cree usted necesario la elaboracion de un manual para docentes, que permita
perfeccionar el conocimiento sobre los beneficios y el uso de las plataformas
educativas?

Sl

NO

10.  ¢Estaria usted dispuesto a utilizar el manual sobre los beneficios y el uso de las
plataformas educativas?

Si

NO




Anexo 6. Tabulacién de la encuesta aplicada a docentes de Segundo Bachillerato
Informatica paralelos A, By C.

1. ¢ Conoce usted algun tipo de plataformas educativas?

Criterios evaluativos, encuesta aplicada a docentes. Pregunta N° 1
Sl 14 100%
NO 0 0%
TOTAL 14 100%
NO

0%

SI
100%

Anélisis: Los docentes encuestados en su totalidad respondieron que si conocen algun tipo
de plataformas educativas.

Interpretacion: Al aplicar la propuesta planteada en este proyecto de investigacion se
hace posible que no existan inconvenientes en cuanto a la explicacion de por qué es

importante aplicar las plataformas educativas en el &mbito formativo.



2. ¢De qué manera usted conocid a la plataforma educativa?

Criterios evaluativos, encuesta aplicada a docentes. Pregunta N° 2

EMPIRICA 4 29%
CURSOS REALIZADOS 10 71%
TOTAL 14 100%

M CURSOS REALIZADOS  m EMPIRICA

Anédlisis: ElI 29% de los docentes encuestados respondieron que conocieron las

plataformas educativas de manera empirica y el 71% mediante cursos realizados.

Interpretacion: Los cursos para aprender el uso e importancia de las plataformas
educativas son necesarios para que todos los docentes se instruyan en estos y asi
emplearlos en su labor docente.



3. ¢Considera usted que los docentes requieren ser capacitados en el empleo de las

plataformas educativas, como estrategia de aprendizaje?

Criterios evaluativos, encuesta aplicada a docentes. Pregunta N° 3
Sl 14 100%
NO 0 0%
TOTAL 14 100%
NO

0%

Sl
100%

Analisis: De acuerdo a los docentes encuestados el 100% de ellos mencionan que si
estarian dispuestos a ser capacitados sobre el uso de las plataformas educativas, los
mismos que pueden ser aplicados como estrategias de aprendizaje.

Interpretacion: Los docentes al estar dispuestos a recibir capacitaciones sobre el manejo
apropiado de las plataformas educativas, posibilita la implementacion de los mismos para

ser empleados como herramientas pedagdgicas, que faciliten el proceso de ensefianza.



4. ¢Considera usted que la Unidad Educativa Babahoyo dispone de los recursos

necesarios para implementar plataformas educativas?

Criterios evaluativos, encuesta aplicada a docentes. Pregunta N° 4

Sl 13 93%
NO 1 7%
TOTAL 14 100%

Titulo del grafico

7%

mS| mNO

Fuente: Unidad Educativa Babahoyo

Encuestadora: Cherrez Vega Diana Cecilia

Anélisis: El 93% de los encuestados consideran que la institucion dispone de los recursos
necesarios para implementar plataformas educativas, mientras el 7% cree que no disponen

de recursos.

Interpretacion: Al contar con recursos necesarios la Unidad Educativa Babahoyo, se hace

factible la implementacion de plataformas educativas.



5. ¢Cree usted que al implementar las plataformas educativas se mejorara el

aprendizaje autonomo en los estudiantes?

Criterios evaluativos, encuesta aplicada a docentes. Pregunta N° 5
Sl 14 100%
NO 0 0%
TOTAL 14 100%
NO

0%

Sl
100%

Analisis: La totalidad de docentes encuestados estan de acuerdo en que al implementar las
plataformas educativas, estas mejoraran significativamente el aprendizaje autbnomo de los

estudiantes.

Interpretacion: Al implementar las plataformas educativas se mejorard el rendimiento
académico de los estudiantes, ya que estas plataformas brindan la posibilidad de

desarrollar tareas colaborativas y autébnomas.



6. ¢Usted sugiere el uso de plataformas educativas en el desarrollo de tareas por
parte de sus estudiantes?

Criterios evaluativos, encuesta aplicada a docentes. Pregunta N° 6
Sl 14 100%
NO 0 0%
TOTAL 14 100%
NO

0%

Sl
100%

Analisis: El 100% de los docentes encuestados mencionan que si sugieren el uso de
plataformas educativas para llevar a cabo el desarrollo satisfactorio de las tareas
académicas.

Interpretacion: Al sugerir plataformas web educativas los docentes pueden hacer uso de
una de estas aplicaciones de forma personal, la misma que facilite la tarea de ensefiar a sus
estudiantes.



7. ¢Cree usted que las plataformas educativas pueden ser utilizadas en el proceso de

aprendizaje como herramienta estratégica de evaluacion?

Criterios evaluativos, encuesta aplicada a docentes. Pregunta N° 7
Sl 12 100%
NO 2 0%
TOTAL 14 100%
NO

14%

86%

Analisis: La totalidad de docentes encuestados respondieron que las plataformas

educativas si pueden ser utilizadas como herramientas estratégicas de evaluacion.

Interpretacion: Las plataformas educativas son herramientas de apoyo en el proceso de

aprendizaje es por ellos que se hace conveniente utilizarlas como estratégica de
evaluacion.



8. ¢Considera usted que las plataformas educativas mejoran el desempefio académico
en las diferentes areas del conocimiento para optimizar una mejor formacion

pedagbgica?

Criterios evaluativos, encuesta aplicada a docentes. Pregunta N° 8
Sl 14 100%
NO 0 0%
TOTAL 14 100%
NO

0%

]|
100%

Analisis: El 100% de los encuestados consideran que las plataformas educativas mejoran
el desempefio en las diferentes areas del conocimiento, optimizando una labor pedagdgica
oportuna.

Interpretacion: Al ser aceptada la implementacion de las plataformas educativas en la
labor pedagégica, se da la oportunidad a emplear nuevos métodos, técnicas e instrumentos
didacticos que ayuden al desarrollo de tareas académicas.



9. ¢Cree usted necesario la elaboracion de un manual para docentes, que permitan
perfeccionar el conocimiento sobre los beneficios y el uso de las plataformas

educativas?

Criterios evaluativos, encuesta aplicada a docentes. Pregunta N° 9
Sl 14 100%
NO 0 0%
TOTAL 14 100%
NO

0%

Sl
100%

Anélisis: ElI 100% de los docentes encuestados mencionan que si es conveniente la
elaboracion de un manual didactico que permitan perfeccionar el conocimiento sobre los

beneficios y el uso de las plataformas educativas.

Interpretacion: Al ser conveniente la elaboracion de un manual, se permite que su
aplicacion sea factible para desarrollar y contribuir en el proceso formativo de los

estudiantes.



10. ¢Estaria usted dispuesto a utilizar el manual sobre los beneficios y el uso de las

plataformas educativas?

Criterios evaluativos, encuesta aplicada a docentes. Pregunta N° 10
Sl 14 100%
NO 0 0%
TOTAL 14 100%
NO

0%

Sl
100%

Analisis: el 100% de los encuestados mencionan que si estarian dispuestos a emplear el
uso del manual didactico sobre la plataforma educativa, para de esta manera empoderarse

de los conocimientos que en estos se presentan, mejorando asi el proceso formativo.

Interpretacion: al emplear un manual didactico, los docentes podran enriquecer sus
conocimientos sobre el manejo correcto de la plataforma educativa, mejorando asi el

proceso educativo y de esta forma facilitando la actividad educativa a sus estudiantes.



Anexo 7. MATRIZ DE CONSISTENCIA
ESTUDIANTE: Diana Cecilia Cherrez Vega CARRERA: Computacién
TEMA: Plataforma educativa Khan Academy y su aporte al aprendizaje autonomo de los estudiantes de Segundo Bachillerato Informaética de la

Unidad Educativa Babahoyo, cantén Babahoyo, provincia de Los Rios.

PROBLEMA GENERAL.

OBJETIVO GENERAL.

HIPOTESIS GENERAL

VARIABLES
INDEPENDIENTES

VARIABLES
DEPENDIENTES

¢De qué manera la plataforma
educativa Khan Academy aporta
al aprendizaje auténomo de los
estudiantes de Segundo

Determinar el aporte de la
plataforma educativa Khan
Academy al aprendizaje
auténomo de los estudiantes de

La plataforma educativa Khan
Academy aportara
significativamente al
aprendizaje auténomo de los

Bachillerato Informéatica de la | Segundo Bachillerato | estudiantes de Segundo Plgtaforma Apre,ndlzaje
Unidad Educativa Babahoyo, | Informatica de la Unidad | Bachillerato Informatica de la educativa autonomo
canton Babahoyo, provincia de | Educativa Babahoyo, canton | Unidad Educativa Babahoyo,
Los Rios? Babahoyo, provincia de Los | canton Babahoyo, provincia de
Rios. Los Rios.
SUBPROBLEMAS O c SUBHIPOTESIS O VARIABLES VARIABLES
DERIVADOS. OBJETIVOS ESPECIFICOS. DERIVADAS INDEPENDIENTES | DEPENDIENTES

¢Qué  recursos  tecnoldgicos | Analizar los recursos | Los  recursos  tecnoldgicos

mejoran al aprendizaje | tecnologicos que mejoran al | mejoraran al aprendizaje Recursos Aprendizaje

significativo de los estudiantes? | aprendizaje significativo de los | significativo de los estudiantes. tecnoldgicos significativo
estudiantes.

¢Con qué frecuencia se utiliza la | Conocer la frecuencia del uso de | EI uso de las herramientas

herramienta pedag6gica Khan | la herramienta pedagogica Khan | pedagdgicas por parte de los Herramientas Ensefianza-

Academy en la ensefianza-
aprendizaje de los estudiantes?

Academy en la ensefianza —
aprendizaje de los estudiantes.

docentes, facilitara la
ensefianza-aprendizaje de
estudiantes.

los

pedagodgicas

aprendizaje

(Cuales son los métodos
tecnoldgicos que utilizan los
docentes en el proceso de

retroalimentacion?

Identificar el método
tecnoldgico de  ensefianza-
aprendizaje utilizado por los
docentes en el proceso de
retroalimentacion.

Si se identifica los métodos
tecnoldgicos adecuados ayudara
en el proceso de
retroalimentacion.

Métodos
tecnoldgicos

Retroalimentacién




Anexo 8.

MATRIZ DE OPERACIONALIZACION

- CONCEPTUALIZA p - - - ITEMS/ ESCALA
HIPOTESIS CION CONCEPTUALIZACION CATEGORIAS INDICADORES METODOS TECNICAS INSTRUMENTOS PREGUNTAS
La plataforma
educativa Khan
Academy aportara
significativamente
gal aprendizaie Plataforma
p’ J Educativa.- es ¢Conoce
autonomo, un sistema usted que son
medlar:jte integral de | las
contenidos ¥ . Preguntas ataformas
. : _gestion, Aprendizaje _ g pd tivas?
Interactivos que distribucion . Deductivo. estructuradas. | educativas:
fortaleceran los control , autonomos- es la
. ontrol y capacidad de Educacion Encuestas L Encuestas o ¢Conoce Licker
conocimientos de | seguimiento de aorender por uno Descriptivo Repositorios usted sobre la
los estudiantes de | contenidosy prender p exploratorio de aplicacion de
mismo. . . p
Segundo Fecursos informacion. | plataformas
Bachillerato educativos en educativas en
un entorno otras

Informatica de la
Unidad Educativa
Babahoyo, canton
Babahoyo,
provincia de Los
Rios.

compartido de
colaboracién.

instituciones?




HIPOTESIS

ESPECIFICAS VARIABLES VARIABLES CATEGORIAS INDICADORES METODOS TECNICAS ITEMS / PREGUNTAS ESCALA
¢Le gustaria que se apliquen las
Los re(,:u_rsos plataformas educativas dentro del
tecnologicos Deductivo proceso de ensefianza-aprendizaje en
mejoraran al Aprendizaj - i i ? .
€10 a.a .a Recu,rs_os -p (_a_d .a )€ Educacion Encuestas Descriptivo- Encuestas la Unidad Educativa Babahoyo Licker
aprendizaje tecnoldgicos significativo exploratorio 3
significativo de los ' ¢Sus docentes qtlllzan alguna
estudiantes plataforma educativa en el proceso
' de ensefianza-aprendizaje?
El uso de la
herramienta .
dagéaica Kh ¢Cuan a menudo los docentes de la
:e ;gog'ca an Unidad Educativa utilizan las
cademy por parte . o i i
y por p Herramienta Ensefianza- 5 Deductivo. plataformas educqtlyas en su labor _
de los docentes, edagdaica aprendizaie Educacion Encuestas Descriptivo- Encuestas pedagdgica? Licker
facilitara la pedagog P J exploratorio.
ensefianza- ¢Conoce usted la plataforma

aprendizaje de los
estudiantes.

educativa Khan Academy?




Si se identifica el
método
tecnoldgico de
ensefianza-
aprendizaje
adecuado ayudara
en el proceso de
retroalimentacion.

Métodos
tecnoldgicos

Retroalimentacion

Educacion

Encuestas

Deductivo.
Descriptivo-
exploratorio.

Encuestas

Considerando que el aprendizaje
auténomo es el proceso de auto-
preparacion ;Cree usted que los
estudiantes deberian involucrarse en
un aprendizaje autbnomo?

¢Cree usted que la utilizacién
frecuente de plataformas educativas
propicia dicho aprendizaje?

¢Considera usted que la
implementacion de plataformas
educativas, ayudara a fortalecer el
proceso de ensefianza-aprendizaje en
Segundo Bachillerato Informatica?

Licker
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UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO
AS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION

 } ACULTAD DE CIENCI
et CARRERA COMPUTACION

SESIONES DE TRABAJO TUTORIAL.

PRIMERA SESION DE TRABAJO

Babahoyo, 03 de noviembre del 2017

e Aplicacion
instrumentos de

IZEES#E;:E&S ACTIVIDADES FIRMA DEL TUTOR Y DEL
ALCANZADOS REALIZADAS ESTUDIANTE
. Se tabularon las

recoleccion de datos.

Desarrollo de las
conclusiones y
recomendaciones.

de

encuestas aplicadas a los
estudiantes seleccionados
como muestra.

. Se analizaron las

respuestas de la
entrevista realizada a los
docentes.

. Se analiz6 e interpreto

los resultados y se realizo
los respectivos graficos
estadisticos.

. Redaccion de las

conclusiones especificas
y general.

. Redaccion de las

recomendaciones
especificas y general.

Diana Cherrez Vega
EGRESADA

DOCENTE TUTOR
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UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO

SEGUNDA SESION DE TRABAJO

AS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION
CARRERA COMPUTACION

Babahoyo, 20 de noviembre del 2017

I:;EES]:%;:&(;)SS ACTIVIDADES FIRMA DEL TUTOR Y
ALCANZADOS REALIZADAS DEL ESTUDIANTE
e Propuesta de Descripcion  de  la
aplicacion de alternativa obtenida en el
resultados. desarrollo de la
e Aspectos basicos propuesta.
de la alternativa Proceso de
de la propuesta. determinacion del
alcance de la alternativa.
Busqueda de

informacion para los
antecedentes de la
propuesta.

Descripcion  de  la
respectiva justificacion

Msec. Alex Toapanta
DOCENTE TUTOR

e Se indago
informacion
necesaria para la
realizacion de los
objetivos.

Se revisaron documentos
escritos sobre el tema de
investigacion para
realizar los respectivos
objetivos.

Se establecieron los

_objetivos especificos y

luego el general.

k“\ 4

Diana Cherr

DOCENTE TUTOR
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CARRERA COMPUTACION

TERCERA SESION DE TRABAJO

Babahoyo, 27 de noviembre del 2017

RESULTADOS
GENERALES
ALCANZADOS

ACTIVIDADES
REALIZADAS

FIRMA DEL TUTOR Y
DEL ESTUDIANTE

e Conversatorio
sobre la
estructura general
de la propuesta.

Se determind el titulo de
la propuesta direccionada
a la institucion.

Se revisé informacion
que permitid realizar un
marco general de los
componentes del manual
a realizar.

| Qm v

e Se fortalecid el

contenido los
componentes de
la propuesta.

Se hizo un andlisis de la
informacion  contenida,
para hacer los cambios
correspondientes.

fJCWO V.
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Msc. Aléx Toapanta
DOCENTE TUTOR
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IEEES;%;:;}(:)SS ACTIVIDADES FIRMA DEL TUTOR Y
ALCANZADOS REALIZADAS DEL ESTUDIANTE

e Redaccion de
los  capitulos
que contendria
la propuesta.

. Se busco los libros mas

importantes que contengan
datos esenciales para la
correcta estructuracion de
la propuesta.

. Se revis6 la informacion

contenida en la propuesta.

e Resultados
esperados de la
alternativa
descrita en la
etapa inicial de
la propuesta.

Se describieron los
resultados esperados con
el wuso del manual
realizado.

Se revis6 y analizo la
informacion descrita.

Mse. A x.Toapanta
DOCENTE TUTOR

Msc. Alex\roapanta Suntaxi




