
  

 

UNIVERSIDAD TÉCNICA DE BABAHOYO 

FACULTAD DE CIENCIAS JURÍDICAS, SOCIALES Y DE LA 

EDUCACIÓN 

CARRERA PROGRAMA DE ARTESANÍA 

 

INFORME FINAL DE  INVESTIGACIÓN  

PREVIO A LA OBTENCIÓN DE TÍTULO DE LICENCIADO EN CIENCIAS DE 

LA EDUCACIÓN MENCIÓN ARTESANÍA 

 

TEMA  

RECURSO PEDAGOGICO Y SU CONTRIBUCIÓN EN EL APRENDIZAJE DEL 

MANTENIMIENTO DE MOTORES EN  LOS ALUMNOS DE PRIMERO 

BACHILLERATO DE ELECTROMECÁNICA AUTOMOTRIZ EN EL COLEGIO 

JAIME ROLDOS AGUILERA, DEL CANTÓN MONTALVO, PROVINCIA LOS 

RÍOS. 

 

AUTOR 

DARWIN ENRIQUE JIMÉNEZ HERRERA 

 

TUTOR: 

DR. LENIN MANCHENO PAREDES 

 

 

LECTOR: 

 LIC. NADIA ELIZABETH RODRÍGUEZ CASTILLO, MG 

 

 

BABAHOYO – ECUADOR 

2017 

 

 

 

  

 
 



  

 

  

 
 

UNIVERSIDAD TÉCNICA DE BABAHOYO 

FACULTAD DE CIENCIAS JURÍDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACIÓN 

ARTESANÍA  

 MODALIDAD SEMIPRESENCIAL 

 

 

DEDICATORIA 

 

 

A Dios Por haberme permitido llegar hasta este punto y haberme dado salud para lograr 

mis objetivos, además de su infinita bondad y amor a mi madre Trinidad. 

 

Por haberme apoyado en todo momento, por sus consejos, sus valores, por la 

motivación constante que me ha permitido ser una persona de bien, pero más que nada, por 

su amor. 

 

A mi padre Gonzalo por los ejemplos de perseverancia y constancia que lo caracterizan y 

que me ha infundado siempre, por el valor mostrado para salir adelante y por su amor. 

 

A mis amigos que nos apoyamos mutuamente en nuestra formación profesional y que hasta 

ahora, seguimos siendo compañeros. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

  

 
 

UNIVERSIDAD TÉCNICA DE BABAHOYO 

FACULTAD DE CIENCIAS JURÍDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACIÓN 

ARTESANÍA  

 MODALIDAD SEMIPRESENCIAL 

 

 

AGRADECIMIENTO 

 

 

A gradezco primero a dios por haberme dado salud y permitirme  llegar a cumplir esta 

meta tan importante que es la culminación de mis estudios. 

 

A mis maestros  que me guiaron paso a paso con sus mejores conocimientos y consejos 

para llegar hacer un profesional. 

 

A mis padres  por su infinito apoyo  que me brindan en todo mis estudios día a día 

 

A mis compañeros por sus conocimientos que desinteresadamente me brindaron. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

  

 
 

UNIVERSIDAD TÉCNICA DE BABAHOYO 

FACULTAD DE CIENCIAS JURÍDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACIÓN 

CARRERA ARTESANIA 

 

AUTORIZACIÓN DE LA AUTORÍA INTELECTUAL 

 

Yo, DARWIN ENRIQUE JIMÉNEZ HERRERA, portador de la cédula de ciudadanía 

1206150672  en calidad de autor (a) del Informe Final del Proyecto de Investigación, 

previo a la Obtención del Título de  Licenciado en Ciencias de la Educación  Mención 

CARRERA ARTESANIA, declaro que soy autor (a) del presente trabajo  de 

investigación, el mismo que es original, auténtico y personal, con el tema: 

 

RECURSO PEDAGOGICO Y SU CONTRIBUCIÓN EN EL APRENDIZAJE DEL 

MANTENIMIENTO DE MOTORES EN  LOS ALUMNOS DE PRIMERO 

BACHILLERATO DE ELECTROMECÁNICA AUTOMOTRIZ EN EL COLEGIO 

JAIME ROLDOS AGUILERA, DEL CANTÓN MONTALVO, PROVINCIA LOS 

RÍOS. 

 

Por la presente autorizo a la Universidad Técnica de Babahoyo, hacer uso de todos los 

contenidos que me pertenecen. 

 

 

 

 

 

______________________________ 

DARWIN ENRIQUE JIMENEZ HERRERA 

CI. 1206150672 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

  

 
 

UNIVERSIDAD TÉCNICA DE BABAHOYO 

FACULTAD DE CIENCIAS JURÍDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACIÓN 

CARRERA ARTESANIA 

MODALIDAD SEMI PRESENCIAL 

 

CERTIFICADO DE APROBACIÓN DEL TUTOR DEL INFORME FINAL DEL 

PROYECTO DE INVESTIGACIÓN PREVIA A LA SUSTENTACIÓN. 

 

 

BABAHOYO, 21 DE NOVIEMBRE DEL 2017 

 

En mi calidad de Tutor del Informe Final del Proyecto de Investigación, designado por el 

Consejo Directivo con oficio 12 de Julio del 2017, con 01 de noviembre del 2017 

mediante resolución Nº  001-2017, certifico que el Sr. (a) (ta) DARWIN ENRIQUE 

JIMENEZ HERRERA, ha desarrollado el Informe Final del Proyecto titulado: 

 

RECURSO PEDAGOGICO Y SU CONTRIBUCIÓN EN EL PRENDIZAJE DEL 

MANTENIMIENTO DE MOTORES EN  LOS ALUMNOS DE PRIMERO 

BACHILLERATO DE ELECTROMECÁNICA AUTOMOTRIZ EN EL COLEGIO 

JAIME ROLDOS AGUILERA, DEL CANTÓN MONTALVO, PROVINCIA LOS 

RÍOS. 

 

 

Aplicando las disposiciones institucionales, metodológicas y técnicas, que regulan esta 

actividad académica, por lo que autorizo al egresado, reproduzca el documento definitivo 

del Informe Final del Proyecto de Investigación y lo entregue a la coordinación de la 

carrera de la Facultad de Ciencias Jurídicas, Sociales y de la Educación y se proceda a 

conformar el Tribunal de sustentación designado para la defensa del mismo. 

 

 

____________________________________ 

Dr. LENIN MANCHENO PAREDES 

DOCENTE DE LA FCJSE. 

 



  

 

  

 
 

 UNIVERSIDAD TÉCNICA DE BABAHOYO  

FACULTAD DE CIENCIAS JURÍDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION 

CARRERA ARTESANIA 

MODALIDAD SEMI PRESENCIAL 

 

CERTIFICADO DE APROBACIÓN DEL LECTOR DEL INFORME FINAL DEL 

PROYECTO DE INVESTIGACIÓN PREVIA A LA SUSTENTACION. 

 

BABAHOYO, 29 DE NOVIEMBRE DEL 2017 

 

En mi calidad de Lector del Informe Final del Proyecto de Investigación, designado por el 

Consejo Directivo con oficio 0160, 12 de Julio del 2017, con fecha 25 de noviembre del 

2017 mediante resolución Nº  001-2017 certifico que el Sr. (a) (ta) DARWIN ENRIQUE 

JIMENEZ HERRERA  ha desarrollado el Informe Final del Proyecto de Investigación 

cumpliendo con la redacción gramatical, formatos, Normas APA y demás disposiciones 

establecidas:  

RECURSO  PEDAGOGICO Y SU CONTRIBUCIÓN EN EL APRENDIZAJE DEL 

MANTENIMIENTO DE MOTORES EN  LOS ALUMNOS DE PRIMERO 

BACHILLERATO DE ELECTROMECÁNICA AUTOMOTRIZ EN EL COLEGIO 

JAIME ROLDOS AGUILERA, DEL CANTÓN MONTALVO, PROVINCIA LOS 

RÍOS. 

 

 

Por lo que autorizo al egresado, reproduzca el documento definitivo del Informe Final del 

Proyecto de Investigación y lo entregue a la coordinación de la carrera de la Facultad de 

Ciencias Jurídicas, Sociales y de la Educación y se proceda a conformar el Tribunal de 

sustentación designado para la defensa del mismo. 

 

______________________________________ 

LIC. NADIA ELIZABETH RODRÍGUEZ CASTILLO, MG 

 

 

 



  

 

  

 
 

UNIVERSIDAD TÉCNICA DE BABAHOYO 

FACULTAD DE CIENCIAS JURÍDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACIÓN 

CARRERA ARTESANIA 

MODALIDAD SEMI PRESENCIAL 

 

RESULTADO DEL INFORME FINAL DEL PROYECTO DE INVESTIGACIÓN 

 

EL TRIBUNAL EXAMINADOR DEL PRESENTE INFORME FINAL DE 

INVESTIGACIÓN, TITULADO: RECURSO PEDAGOGICO Y SU 

CONTRIBUCION EN EL APRENDIZAJE DEL MANTENIMIENTO DE 

MOTORES EN  LOS ALUMNOS DE PRIMERO BACHILLERATO DE 

ELECTROMECÁNICA AUTOMOTRIZ EN EL COLEGIO JAIME ROLDOS 

AGUILERA, DEL CANTÓN MONTALVO, PROVINCIA LOS RÍOS. 

 

PRESENTADO POR EL SEÑOR: DARWIN ENRIQUE JIMÉNEZ HERRERA 

 

OTORGA LA CALIFICACIÓN DE: 

 

____________________________________ 

 

EQUIVALENTE A: 

 

____________________________________ 

 

TRIBUNAL: 

 

______________________________                          _________________________ 

DELEGADO DEL DECANO  DELEGADO DEL 

COORDINADOR DE CARRERA 

 

__________________________________ 

DELEGADO DEL CIDE 

 

 ____________________________ 

SECRETARIA DE LA                                             

FAC.CC.JJ.JJ.SS.EE 



  

 

  

 
 

UNIVERSIDAD TÉCNICA DE BABAHOYO 

FACULTAD DE CIENCIAS JURÍDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACIÓN 

CARRERA ARTESANÍA  

 MODALIDAD SEMIPRESENCIAL 

 

RESUMEN 

 

Los recursos pedagógicos dentro del sistema, a educativo, muestra un sin número de 

oportunidades las cuales de ser bien aprovechadas generarían una clase multidinámica la 

cual permitirá el aprendizaje multidisciplinario de los estudiantes y docentes, por su parte 

en el área de electromecánica automotriz, el aprendizaje del mantenimiento de motores en 

el Colegio Jaime Roldos Aguilera, se ha visto bloqueada, debido a que no se posee una 

estrategia metodológico e didáctica con tecnología actualizada  que permita que los 

educandos aprendan de una manera práctica y dinámica que así puedan ellos desenvolverse 

con normalidad dentro del campo laboral, por este motivo es sumamente relevante la 

implementación de los recursos pedagógicos didácticos y visuales  dentro de este proceso 

educativo, el cual es sumamente importante en la vida profesional de los futuros mecánicos 

del cantón Montalvo, ciudad que sirve de paso para los conductores de los  vehículos que 

recorren el país viajando, de la costa a sierra y viceversa, por ende la factibilidad de este 

tipo de enseñanza beneficiara a los estudiantes, docentes y sociedad, pues así los 

mecánicos de este sector del agro serán los mejores especializado y  altamente capacitados. 
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 SUMMARY 

The pedagogical resources within the system, to educational, shows a number of 

opportunities which if well used would generate a multidynamic class which will allow the 

multidisciplinary learning of students and teachers, meanwhile in the area of automotive 

electromechanics, learning of the maintenance of engines in the Jaime Roldos Aguilera 

School, has been blocked, because there is no methodological and didactic strategy with 

updated technology that allows students to learn in a practical and dynamic way so they 

can function normally within of the labor field, for this reason the implementation of 

pedagogical didactic and visual resources within this educational process is extremely 

important, which is extremely important in the professional life of the future mechanics of 

the canton Montalvo, a city that serves as a step for drivers of the vehicles that travel the 

country traveling, from coast to mountain and vice versa, therefore the feasibility of this 

type of education will benefit students, teachers and society, as well as the mechanics of 

this sector of agriculture will be the best specialized and highly trained. 
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Introducción 

 

 

     El  aprendizaje de los alumnos del primero bachillerato de electromecánica automotriz 

es aún un sueño en el Colegio Jaime Roldos Aguilera, sueño que con una buena 

investigación que se realice y  aplique en el campo de los recursos pedagógicos se puede 

llegar a cumplir,  la meta de brindar una educación acorde con las necesidades tecnológicas 

de esta era.  

 

 

       Los recursos pedagógicos son  buena técnica didáctica que llevará al proceso 

enseñanza aprendizaje a un nuevo nivel, superando así las expectativas tanto de docentes 

como estudiantes.  Esta técnica permitirá que el aprendizaje convencional se modernice 

dando paso a una era tecnológica dentro de los salones de clase de la mecánica automotriz, 

lo cual será de mucho interés para los estudiantes debido a lo moderno del proceso y a la 

facilidad que presta para la adquisición de conocimiento. 

 

 

      En este proyecto investigativo se prevee dar con el recurso pedagógico como 

herramienta actualizada y tecnológica que permita a los estudiantes, aprendan de manera 

didáctica y que dichos conocimientos mejoren el desarrollo la ejecución de un buen 

mantenimiento del motor de última tecnología, por lo tanto los estudiantes egresados de 

dicha institución se transformarán en un buen producto que brinda el colegio a la sociedad. 

 

 

      El propósito de esta indagación es tratar de mejorar la manera en cómo se educa al 

estudiantado de la carrera de mecánica automotriz, en especial el como ellos están 

aprendiendo a dar mantenimiento a un motor, que su enseñanza se centre en la práctica 

dentro de clase mediante la utilización de los recursos pedagógicos y luego ya posean el 

conocimiento necesario para aplicarlo a un motor real y así dar un servicio de calidad a 

toda la ciudadanía del cantón Montalvo. 
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     En el capítulo I se encuentra un preámbulo de la investigación aquí se detalla la 

situación problemática, la cual revela que en la institución ubicada en el cantón Montalvo 

no se ha dado un recurso pedagógico  para dar una ligera pero profunda explicación en 

cuanto al mantenimiento de un motor, debido a esto la educación sigue siendo tradicional, 

y muchas veces poco efectiva. 

 

 

      El capítulo II está constituido por el concepto de las variables, estas son recurso 

pedagógico, y mantenimiento del motor, aquí están las versiones de distintos autores como 

por ejemplo el  autor (Hidalgo León Liana Zobeida, 2013 ) menciona los recursos 

pedagógicos como  una herramienta esencial en el aprendizaje las ventajas e importancia 

en la educación. 

 

 

   En el capítulo III están detalladas las metodologías utilizadas para encontrar información, 

como la de campo y documental, las cuales dan una información particular cada una. Estas 

metodologías proporcionaron una serie de pasos a seguir para el tratamiento de la 

información, para así poder sacar un análisis basado en recurso pedagógico y su 

contribución en el aprendizaje del mantenimiento de motores en  los alumnos de primero 

bachillerato de electromecánica automotriz en el Colegio Jaime Roldos Aguilera, del 

Cantón Montalvo, Provincia Los Ríos, Autenticidad de lo recopilado. 

 

 

En el Capítulo IV está constituido con la recolección de datos por medio de un cuestionario 

en el campo donde se genera la problemática de investigación, se realiza el análisis de la 

información obtenida aplicando la prueba estadística del chi cuadrado la cual permitirá si 

la hipótesis de trabajo será válida de la investigación, también se detalla las conclusiones y 

recomendaciones,  la alternativa factible que cumplirá con todas las necesidades de los 

estudiantes y docentes con la guía de elaboración de video holográfico, en esta se detalla 

paso a paso para la elaboración de los videos holográficos. Que se aplicara en el colegio 

Jaime Roldos Aguilera del Cantón Montalvo Provincia Los Ríos como un recurso 

pedagógico.  
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CAPÍTULO I.- DEL PROBLEMA 

 

 

1.1. Idea o tema de investigación 

      Recurso pedagógico en el aprendizaje del mantenimiento de motores para los alumnos 

de primero bachillerato de electromecánica automotriz en el Colegio Jaime Roldos 

Aguilera, del Cantón Montalvo, Provincia Los Ríos. 

 

 

1.2.1 Contexto Internacional. 

        El desarrollo tecnológico de la información, avanza cada día en países desarrollados, 

con nuevas técnicas y recursos pedagógicos en el proceso del aprendizaje donde las clases 

son dinámicas y no utilizan el método tradicional de enseñanza  en Instituciones 

Educativas,  los recurso visuales es una de esas técnicas de aprendizaje que aplican los 

docentes   en los estudiante siendo así la Educación digital con dispositivos móviles 

conjuntamente  con programas ajustado a la malla curricular. 

 

 

     En países donde la didáctica está muy avanzada como por ejemplo Japón, China, Corea 

hablar de recursos pedagógicos no son novedad pues es en estos países donde la 

creatividad de los científicos y tecnólogos ha volado a tal punto que la educación allá se 

centra en este ámbito. La educación se enseña con tecnología y para crear más tecnología, 

por redundante que suene así es la vida en estos países. 

 

 

   1.2.2. Contexto Nacional. 

        (Espinoza, 2008). Carlos Arcos de nacionalidad Ecuatoriana  señala que la educación 

desde los años 90 en América Latina en el mejoramiento de la calidad de la educación, 

como también la igualdad y calidad, se centraron en las escuelas de menor ingreso para 

fomentar  y proveer de textos conjuntamente con bibliotecas, fortaleciendo la tecnología 

moderna para escuelas públicas, mejorar la calidad de formación a los docentes.  
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       En el Ecuador  muchos profesores utilizan la pedagogía antigua, de llegar al aula y 

dictar la clase al frente de los alumnos, o escribir en los pizarrones, siguen creyendo que 

funciona la enseñanza  de esa manera, la nueva generación de estudiantes ya no basta dar 

las clases con herramientas didácticas obsoletas, al cambio tecnológico, los recursos 

pedagógicos ayudarán al docente como herramienta de enseñanza. 

 

 

     Los estudiantes Riosenses presentan falencias cuando desean poner en práctica los 

aprendizajes adquiridos, principalmente los que se están especializando en carreras 

técnicas o tecnológicas   debido a que en clase se centran simplemente a lo teórico, sin 

oportunidad alguna de experimentar y evidenciar los procesos que se llevarían a cabo 

dentro del aprendizaje. 

 

 

1.2.3. Contexto Local 

      En el cantón Montalvo la educación se ha estado basando en paradigmas obsoletos, que 

se manifiestan en un régimen de normas a seguir para poder educar, las cuales solo 

fomentan el memorismo  y no da lugar a que los estudiantes desarrollen su creatividad y 

creen su conocimiento basándose en lo teórico y lo experimental, construyendo así una 

base adecuada para los futuros conocimientos. 

 

 

       En este cantón las innovaciones de recurso pedagógicos  dentro de los espacios 

educativos no está siendo utilizado como se debería, pues la pedagogía solo se está 

utilizando la tradicionalista, esta se podría utilizar de mejor manera, utilizando los recursos 

pedagógicos con instrumentos tecnológicos  que benefician el poder de la observación 

dentro de la educación, lastimosamente la falta de recursos para las instituciones no se ha 

podido llegar a obtener acceso a aquello.  
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    En el cantón Montalvo las diferentes Instituciones Educativas desconocen de 

herramientas digitales como recurso pedagógico  en el aprendizaje, de esa manera los 

docentes utilizan el método tradicional, tornándose una clase tensa, aburrida y falta de 

interés en los estudiantes de primero bachillerato de electromecánica automotriz del 

Colegio Jaime Roldós Aguilera, lo que provoca que los estudiantes de dicha entidad 

educativa se sientan incomodos e inconformes por la educación prestada. 

 

 

1.2.4 Contexto Institucional 

     En el Colegio Jaime Roldos Aguilera no se está haciendo lo necesario para incrementar 

el aprendizaje mediante la implementación recursos pedagógicos para que los estudiantes 

desarrollen su conocimiento en mantenimiento de motores. Los motores son un campo 

practico en si por ese motivo es que la práctica es fundamental pues así los estudiantes 

ganan experiencia. 

 

 

     En esta unidad educativa el desconocimiento acerca de cómo utilizar un recurso 

pedagógico dentro de los procesos áulicos, ha traído como consecuencia que los 

estudiantes de   electromecánica automotriz no desarrollen toda su capacidad cognitiva en 

el aprendizaje del mantenimiento del motor, por este motivo su carrera como profesionales 

en mecánica es incierta, pues sus conocimiento se basan en libros y no en práctica. 

 

 

1.3. Situación problemática. 

     La era en la que se está viviendo es una época, llena de novedades en los recursos 

pedagógicos,  las cuales proporcionan diversas ventajas a los individuos, sin embargo la 

ignorancia existente sobre los usos adecuados para  los distintos recursos didácticos  en la 

enseñanza, impiden que se los aproveche en beneficio de un despertar en conocimientos.  

Los recursos pedagógicos son una herramienta que beneficiaría en gran manera en la 

enseñanza, sin embargo su uso se ha estado dando solo en las asignaturas 

complementarias, lo que no permite que los beneficios de los recursos didácticos se 

evidencien en esta sociedad. 
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     En el colegio Jaime Roldos Aguilera los recursos pedagógicos  avanza a pasos lentos, la 

educación sigue siendo tradicionalista, donde los docentes son dueños del aprendizaje, los 

estudiantes muy poco o nada pueden o quieren hacer al respecto para obtener mejores 

aprendizajes.  la casi nada de material didáctico  que poseen en la institución la mal 

utilizan los estudiantes en el proceso de la enseñanza , y el desconocimiento por parte de 

los docentes los obliga a  no tener una enseñanza de calidad. 

 

 

     Precisamente esta falta de interés en querer mejorar la situación académica del 

estudiantado, incita a que las clases sean monótonas, en la asignatura de mecánica 

automotriz en especial, los estudiantes están obteniendo información ambigua, la cual no 

va acorde con las necesidades de la sociedad. Cabe recalcar que los alumnos de esta 

especialización serán en el futuro mecánicos de la patria, pero sus conocimientos  no 

podrán aplicarlo, porque cada año los vehículos fabricados traen consigo nuevas 

tecnologías y requieren de mecánicos experimentados para poder dar un buen 

mantenimiento. 

 

 

    La falta de recursos pedagógicos en el desarrollo de las clases de mecánica automotriz 

provoca que los estudiantes vean las imágenes sólo en un sentido, por lo cual no puedan 

entender cada uno de los procesos internos y externos que mantiene activo el motor, por lo 

tanto en el momento de ir a realizar las prácticas en talleres no tendrán la confianza de 

dirigir un mantenimiento de motor, pues la experiencia que poseen es nula. 

 

 

1.4. Planteamiento del problema 

 

 

1.4.1.  Problema general. 

      ¿Qué influencia tiene el recurso pedagógico en el aprendizaje técnico del 

mantenimiento de motores? 
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1.4.2. Subproblemas o derivados. 

¿Cuáles son los fundamentos técnicos de los recursos pedagógicos  que fomentará la 

educación práctica del mantenimiento de motores? 

¿Cuáles son los  tipos de recursos pedagógicos que aporten con el proceso de enseñanza? 

¿Qué tipos de mantenimiento de motores debe conocer el estudiante  para potencializar su 

desempeño laboral como artesano en mecánica automotriz? 

¿Cómo el desarrollo de una guía de elaboración y diseño de videos holográficos de recurso 

pedagógico contribuirá en el aprendizaje de Mantenimiento de motores para los estudiantes 

de primero bachillerato electromecánica automotriz del Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Cantón Montalvo Provincia Los Ríos? 

 

 

1.5. Delimitación de la investigación. 

 

Líneas de la investigación UTB   Educación y desarrollo social 

Líneas de investigación de la FCJSE Didáctica 

Líneas de investigación de la carrera  Didáctica Campo artesanal 

Sub-línea de investigación     Los recursos didácticos en el proceso de enseñanza 

aprendizaje 

Delimitación temporal    Se realizara en un lapso de 3 meses 2017 (junio, julio, agosto) 

Delimitación espacial Colegio Jaime Roldos Aguilera dic. Av. 25 de abril 

Delimitación demográfica Primero de bachillerato de electromecánica automotriz; 40 

estudiantes de los cuales todos son hombres y un maestro que es quién imparte esta 

asignatura. 

 

 

1.6. Justificación. 

    El presente informe del proyecto investigativo con el tema, recurso pedagógico en el 

mantenimiento de motores, es importante porque permite al estudiante adquirir el 

conocimiento de una forma visual, emotiva y didáctica de los diferentes tipos, y modelos 

de motores, y así contribuir en el desarrollo sostenible y sustentable del Cantón Montalvo 

con los futuros electromecánicos automotrices.  
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     El proyecto beneficiará a los docentes y estudiantes, de electromecánica automotriz 

tener una nueva herramienta esencial y actualizada como recurso pedagógico ya que, 

mediante estos en el mantenimiento de motores nos permitirá estudiarlos, sin la necesidad 

de llevar un vehículo a la sala de clase.  De este modo el proceso de aprendizaje se lo 

realizará tanto de manera teórica como práctica, es decir los conocimientos que se den 

tengan una proyección visual, y un impacto en el estudiante. 

 

      

     La sociedad en general también se verá beneficiada con el desarrollo de este proyecto 

investigativo, pues los estudiantes al haber recibido una educación en la cual se utilicen los 

recurso pedagógico mejoraran sus técnicas de mantenimiento, su trabajo se volverá más 

eficiente y duradero, así mismo dentro de la comunidad se minimizaran los accidentes por 

motivos mecánicos, pues se creara una conciencia de mantenimiento preventivo.  

 

 

     La factibilidad de este proyecto depende de la buena investigación que se realice, 

dependiendo de la información que se obtenga en el proceso investigativo, donde se 

verificarán los efectos que provoca la falta de recurso pedagógico para la buena enseñanza 

del mantenimiento de un motor en la asignatura de electromecánica automotriz. Una vez 

investigada a fondo la situación en donde se radica el problema se puede construir una 

solución, dando como resultado un impacto positivo en los estudiantes. 

 

 

      El impacto que tiene un trabajo investigativo de esta índole es positivo, debido a que 

busca incluir a la comunidad educativa para mejorar en un sistema progresivo la cultura 

que poseen los conductores y mecánicos acerca el mantenimiento de los motores, pues se 

busca en primer lugar la buena y correcta educación de los estudiantes en mecánica, para 

luego que ellos ya sean profesionales den un trabajo optimo cambiando así la cultura que 

se ha venido manteniendo hasta el momento. 

 

 

1.7. Objetivos de investigación 
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1.7.1. Objetivo General 

       Establecer la importancia del recurso pedagógico en el  aprendizaje en mantenimiento 

de motores para los estudiantes de primero bachillerato electromecánica automotriz del 

Colegio Jaime Roldos Aguilera Cantón Montalvo Provincia Los Ríos. 

 

 

1.7.2. Objetivos específicos. 

Identificar  los fundamentos técnicos de los recursos pedagógicos  para la fomentación de 

la educación práctica del mantenimiento de motores. 

 

 

 Analizar los  tipos de hologramas para el  aporte del proceso de enseñanza. 

Determinar los tipos de mantenimiento de motores que debe conocer el estudiante  para 

potencializar su desempeño laboral como artesano en mecánica automotriz. 

 

 

Desarrollar una guía de elaboración y diseño de videos holográficos como recurso 

pedagógico que contribuya en el aprendizaje de Mantenimiento de motores para los 

estudiantes de primero bachillerato electromecánica automotriz del Colegio Jaime Roldos 

Aguilera Cantón Montalvo Provincia Los Ríos. 
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CAPÍTULO II.- MARCO TEÓRICO O REFERENCIAL 

 

 

2.1. MARCO TEÓRICO. 

 

 

2.1.1. Marco conceptual. 

 

2.1.2.1 antecedentes investigativos 

 

Recursos pedagógicos 

       Un recurso didáctico es cualesquier material que se posee o se ha elaborado con el 

propósito de proporcionar ayuda al docente y pueda cumplir su función y al mismo tiempo 

la del estudiante. Tener presente que los recursos didácticos convienen utilizarse en un 

argumento pedagógico. Los Recursos Didácticos son todos aquellos implementos 

utilizados por el docente para apuntalar, perfeccionar, conducir o apreciar el proceso 

pedagógico que dirige o dispone. 

 

 

Pedagogía 

       La pedagogía ciencia que agrupa saberes que buscan sentar trascendencia en el 

proceso Educativo, en cualquiera de las extensiones que este posea, así como en la 

perspicacia y colocación de la ciencia y la fundamentación del individuo. 

Etimológicamente, la palabra pedagogía procede del griego Paidós que representa al niño 

que simboliza mandar, transferir. Los propósitos de los recursos didácticos son los 

siguientes: Aproximar al estudiante a circunstancias de lo que se anhela instruir, otorgando 

elementos con más claridad de las situaciones ilustradas. 

 

 

 Motivar la clase. 

 Ofrecer la percepción y la comprensión de los hechos y conceptos. 

 Enseñar y resumir lo que se está mostrando personalmente. 
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 Dominar esfuerzos para orientar a los educandos al razonamiento de sucesos y 

nociones. 

 Favorecer a establecer el aprendizaje por intermedio del sentimiento más vivo y 

sugestivo que logran inducir el material. 

 El recurso pedagógico, hace referencia a los componentes y recursos que 

proporcionan el aprendizaje y la enseñanza, en el contenido de la enseñanza, incitan 

la creatividad dirigido a conseguir de una forma factible el obtener destrezas, 

nociones, cualidades o habilidades. 

 Los materiales empleados en la labor educativa, tales como lecturas, acetatos, 

videos, películas, entre otros. 

 Los recursos pedagógicos comienzan a ser un mecanismo o herramientas los  que 

tienen como misión la educación, motiva y logra que el docente lo tenga que 

elaborar. 

 

 

     Los recursos educativos se concretan a los diferentes componentes que se logran 

aglomerar en un conjunto, seleccionados de acuerdo a su querencia hacia cierto final 

determinado. Estos componentes podrían ser materiales, virtuales o indeterminados. 

Diremos que el recurso pedagógico estará reuniendo medios y situaciones que auxilien en  

la enseñanza y el aprendizaje. (ANIBAL & AQUILINO, 2013) 

 

 

Los medios didácticos y los recursos educativos. 

      Teniendo en cuenta que cualquier material puede utilizarse, en determinadas 

circunstancias, como recurso para facilitar procesos de enseñanza y aprendizaje (por 

ejemplo, con unas piedras podemos trabajar las nociones de mayor y menor con los 

alumnos de preescolar), pero considerando que no todos los materiales que se utilizan en 

educación han sido creados con una intencionalidad didáctica, distinguimos los conceptos 

de medio pedagógico y recurso educativo. Los medio didáctico es cualquier material 

elaborado con la intención de facilitar los procesos de enseñanza y aprendizaje. Por 

ejemplo un libro de texto o un programa multimedia que permite hacer prácticas de 

formulación química. 
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     Recurso educativo es cualquier material que, en un contexto educativo determinado, sea 

utilizado con una finalidad didáctica o para facilitar el desarrollo de las actividades 

formativas. Los recursos educativos que se pueden utilizar en una situación de enseñanza y 

aprendizaje pueden ser o no medios didácticos. Un vídeo para aprender qué son los 

volcanes y su dinámica será un material didáctico (pretende enseñar), en cambio un vídeo 

con un reportaje del National Geographic sobre los volcanes del mundo a pesar de que 

pueda utilizarse como recurso educativo. 

 

 Componentes estructurales de los medios. 

      Al analizar los medios didácticos, y sin entrar en los aspectos pragmáticos y 

organizativos que configuran su utilización contextualizada en cada situación concreta, 

podemos identificar los siguientes elementos. El sistema de símbolos (textuales, icónicos, 

sonoros) que utiliza. En el caso de un vídeo aparecen casi siempre imágenes, voces, música 

y algunos textos. 

 

 

     El contenido material (software), integrado por los elementos semánticos de los 

contenidos, su estructuración, los elementos didácticos que se utilizan (introducción con 

los organizadores previos, subrayado, preguntas, ejercicios de aplicación, resúmenes, etc.), 

la forma de presentación y el estilo... .. En definitiva: información y propuestas de 

actividad. 

 

 

     La plataforma tecnológica (hardware) que sirve de soporte y actúa como instrumento de 

Mediación para acceder al material. En el caso de un vídeo el soporte será por ejemplo un 

casete y el instrumento para acceder al contenido será el magnetoscopio. 

 

 

     El entorno de comunicación con el usuario, que proporciona unos determinados 

sistemas de mediación en los procesos de enseñanza y aprendizaje (interacción que genera, 

pragmática que facilita...). Si un medio concreto está inmerso en un entorno de aprendizaje 

mayor, podrá aumentar su funcionalidad al poder aprovechar algunas de las 

funcionalidades de dicho entorno. 
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Funciones que pueden realizar los medios. 

       Según como se utilicen en los procesos de enseñanza y aprendizaje, los medios 

didácticos y los recursos educativos en general pueden realizar diversas funciones; entre 

ellas destacamos como más habituales las siguientes. Proporcionar información, 

prácticamente todos los medios pedagógicos proporcionan explícitamente información: 

libros, vídeos, programas informáticos. 

 

 

     Guiar los aprendizajes de los estudiantes, instruir. Ayudan a organizar la información, a 

relacionar conocimientos, a crear nuevos conocimientos y aplicarlos... Es lo que hace un 

libro de texto por ejemplo. 

 

 

    Ejercitar habilidades, entrenar. Por ejemplo un programa informático que exige una 

determinada respuesta psicomotriz a sus usuarios. Motivar, despertar y mantener el interés. 

Un buen material didáctico siempre debe resultar motivador para los estudiantes. 

 

 

     Evaluar los conocimientos y las habilidades que se tienen, como lo hacen las preguntas 

de los libros de texto o los programas informáticos. La corrección de los errores de los 

estudiantes a veces se realiza de manera explícita (como en el caso de los materiales 

multimedia que tutorizan las actuaciones de los usuarios) y en otros casos resulta implícita 

ya que es el propio estudiante quien se da cuenta de sus errores (como pasa por ejemplo 

cuando interactúa con una simulación) que ofrecen entornos para la observación, 

exploración y la experimentación. Por ejemplo un simulador de vuelo informático, que 

ayuda a entender cómo se pilota un avión. 

 

 

     Proporcionar entornos para la expresión y creación. Es el caso de los procesadores de 

textos o los editores gráficos informáticos. No obstante hay que tener en cuenta que los 

medios no solamente transmiten información, también hacen de mediadores entre la 

realidad y los estudiantes, y mediante sus sistemas simbólicos desarrollan habilidades 

cognitivas en sus usuarios. 
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 Tipologías de los recursos pedagógicos. 

      A partir de la consideración de la plataforma tecnológica en la que se sustenten, los 

medios didácticos, y por ende los recursos educativos en general, se suelen clasificar en 

tres grandes grupos, cada uno de los cuales incluye diversos subgrupos. Materiales 

convencionales. Impresos (textos): libros, fotocopias, periódicos, documentos. 

 

 Tableros didácticos: pizarra, franelograma... 

 Materiales manipulativos: recortables, cartulinas... 

 Juegos: arquitecturas, juegos de sobremesa... 

 Materiales de laboratorio... 

 

 

Materiales audiovisuales. 

 Imágenes fijas proyectables  (fotos): diapositivas, fotografías... 

 Materiales sonoros (audio): casetes, discos, programas de radio... 

 Materiales audiovisuales (vídeo): montajes audiovisuales, películas, vídeos, 

programas de televisión... 

 

 

Nuevas tecnologías  

Holograma.-  Según Diego (2013) El holograma es una técnica avanzada de fotografías, 

diseñando imágenes 3d  y reproducidas mediante un láser foto sensible, al recibir luz de un 

Angulo adecuado,  se proyecta una imagen en tres dimensiones. (p. -21). Esta tecnica 

consiste basicamente en reptoducir una imagen en tres dimensiones procurando dar una 

perspectiva real de lo que se esta observando.  

 

 

     Un holograma dentro del mundo de la ficción es un mecanismo que utilizan personajes 

como superheroes o militares extraterrestres, para comunicarse presentando un video en 

tiempo real donde se puede apreciar al emitor del mensaje en cuerpo entero flotando en el 

aire, y su imagen es casi transparente, pero bien con los avances tecnologicos cada  dia en 

aumento eso que antes era solo ficción ahora es realidad. 
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    (HAWKING, CIENCIA & TECNOLOGÍA , 2017, pág. 1) Es la representación de un 

objeto tridemensional en una superficie bidimensional, como en una placa fotográfica.  En 

una placa fotografica se aprecia la imagen que es proyectada desde un proyector hacie una 

superficie plana, dando asi un contraste con la realidad, y produciendo una interaccion con 

lo que se observa. Además que posee una gran atracción debido a lo novedoso que es, 

mantiene al espectador enfocando toda su atención en o que se esta proyectando. 

 

 

     La presentación de un holograma se basa en reflejar una fotografía mediante la 

exposición de la luz desde un angulo especial, produciendo asi un fenomeno que lleva a 

conseguir una imagen tridimensional, de las fotografia accionada, como impulsador del 

gráfico, la fotografía tambien puede ser reemplazada por un video el cual puede ser 

reproducido casi de manera instantanea que cuando se la esta grabando. 

 

 

    Holografía se le llama al fenomeno que se produce cuando dentro del ambito visual, una 

fotografia recibe un tratamiento el cual al ser proyectado con una luz la hace parecer 

tridimensional dando lugar a que se la pueda observar con distintos planos, tal cual se la 

observa en la realidad. Este proceso ayuda con el enfoque de una imagen desde varios 

puntos de vista, produciendo asi que el observador vea todo el objeto en su complejidad, en 

una sola pieza. 

 

 

El arte de proyectar una imagen o un video de manera holografica se da cuando el objeto a 

ser presentado es iluminado por asi decirlo con una luz itrermitente que produce en el un 

reflejo tridimensional,   que genera una imagen completa del objeto, dando a relucir cada 

uno de los detales expuestos. 

 

 

  Usos aplicaciones y beneficios de los hologramas 

     Los hologramas como todo instrumento tecnológico poseen grandes ventajas para la 

sociedad, sin embargo es indispensable saber su correcto uso para sacarle el mayor 
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provecho posible. Además de que se manejan bajo un estándar de calidad, durabilidad y 

seguridad para darle al usuario confianza absoluta de lo que desea proyectar en un 

holograma.  

 

 

Aprendizaje  

    (CORTINA, pág. 10) Doctores del hospital St. George de Londres han inventado un 

sistema de hologramas en 3D que usa un efecto ilusionario para ayudar a los estudiantes de 

medicina en asignaturas como anatomía. Es decir que utilizan los videos holográficos para 

ir aprendiendo cada parte del cuerpo, como están conectados entre sí, tanto los huesos, 

músculos, redes nerviosas, etc., De este  modo el aprendizaje será eficaz, claro está que el 

objetivo de la utilización de hologramas en el aprendizaje de la medicina no es para 

descartar los cadáveres como instrumento de enseñanza, sino más bien como complemento 

uno del otro.  

 

 

     En el proceso enseñanza aprendizaje la proyección de hologramas está dando un giro en 

la educación tradicional, pues está modificando la estructura de una clase, mejorándola a 

tal punto que se podría decir que es uno de las mejores técnicas didácticas que ha 

proporcionado la tecnología, en el hospital de ST. GEORGE de LONDRES se ha trabajado 

arduamente en un sistema que diseñe hologramas en 3D que proporcione imágenes 

tridimensionales de la anatomía humana con el fin de que os estudiantes en medicina 

puedan aprender de una manera más óptima y satisfactoria. 

 

 

Medicina 

     (CORTINA, pág. 10) La empresa Real view ha desarrollado el sistema de visualización 

interactivo 3D más avanzado. Este permite que los médicos trabajen con la anatomía 3D 

real del paciente, la cual aparece como hologramas volumétricos precisos que flotan en el 

aire. “Dijo Aviad Raufman fundador y CEO de Real View.”  
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     Dentro del campo de la medicina la holografía ha permitido que los galenos puedan 

acceder a una anatomía del paciente en tiempo real, para poder constatar de manera casi 

palpable la dolencia que le aqueja, para esto se utilizan hologramas volumétricos que 

pueden llegar a ser muy precisos estos son en tercera dimensión y permiten la 

interactuación del médico tratante. 

 

 

      Dentro de la medicina los videos holográficos representan un implemento muy 

importante, la capacidad de producir una imagen al tiempo real y en un mayor tamaño al 

del objeto original, en este caso algún órgano del cuerpo humano, permite que el o los 

doctores tratantes puedan observar con claridad cosas que quizás no se logren ver a pesar 

de realizar distintos análisis para este fin. 

 

 

     De este modo se podría tratar a tiempo alguna dolencia futura, pues con solo observar 

las raíces del problema el medico podría dar un tratamiento oportuno, en este caso los 

videos holográficos ayudarían a salvar vidas. 

 

 

Conferencias y exposiciones holográficas 

     (CORTINA, pág. 10) Un equipo de la universidad de Arizona desarrolló un sistema que 

puede lograr que una imagen holográfica se despliegue en otro lugar casi en tiempo real. 

Por otro lado la empresa Microsoft se encuentra trabajando con su equipo de ingenieros 

para ofrecer mayores funciones a los usuarios de Skype, su objetivo es crear un hardware y 

software que permita ofrecer conferencias holográficas en 3D.  

 

 

      Este diseño de hologramas es muy parecido al visto en muchas películas de ciencia 

ficción, en la que se observa una comunicación entre una persona y un video holográfico 

que es retransmitido en tiempo real en otro lugar alejado del origen, pues bien esta 

tecnología de hologramas 3D ya pueden hacer esto posible, aunque se sigue estudiando 

para poder proveer este servicio de manera eficiente mediante la aplicación llamada Skype 

la cual es utilizada por sus videos llamadas y conferencias. 
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    El video holográfico como un medio de comunicación utilizado para conferencias, es de 

mucho interés, pues debido al mundo tan apresurado en el que convivimos, estamos a 

contra reloj, y las personas ejecutivas o que mantiene una vida muy activa socialmente, 

debe estar literalmente en varios lugares a la vez. Así se puede estar en acto de presencia 

en un lugar determinado, mientras que un holograma grabado puede estar en otro, 

manteniendo una interacción fluida con más personas. 

 

 

Conciertos y espectáculos 

      (CORTINA, pág. 10) Gracias a los hologramas 3D se puede poner a actuar en un 

escenario real, desde personajes tanto ficticios de dibujo o generados por gráficos 3D de 

computadoras hasta aquellos que ya han muerto y no están con nosotros.  

 

 

       Por lo general al realizar un tributo a algún artista famosos o algún familiar cercano 

siempre se recuerdan sus más gratos momentos con la utilización de la tecnología, 

recopilando la información como fotografías y presentándolo en un video donde se puede 

apreciar algo se quién era en vida, ahora con los nuevos y experimentados usos que se le 

dan a la holografía, pues se ha podido reproducir un video de un artista en un concierto, 

logrando así que los espectadores puedan recordar todo sobre aquel personaje que ya no 

está en este mundo. 

 

 

     En el medio del espectáculo es donde más acogida a tenido los videos holográficos, 

pues el morbo de los consumidores ha hecho que la tecnología de videos holográficos 

aumente y mejore, para proveer nuevos y variados productos, como por ejemplo la 

compañía de mujeres holográficas, para hombres solteros.    Cabe recalcar que este uso es 

negativo ante la sociedad, por eso es imprescindible que exista una conciencia de que el 

mejor uso de los videos holográficos es en el campo de la educación. 
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Fase de grabación. 

      (SANTIAGO, 2005) La holografía construye el holograma mediante la intersección de 

un rayo láser incidiendo sobre el objeto y que recoge los datos codificados y otro rayo de 

referencia. La interferencia de estos dos rayos, registra la imagen en el medio o soporte que 

se está utilizando para la grabación (películas, película de alta sensibilidad, cubo de cristal, 

disco, etc. 

 

  

      Para poder crear un rayo se necesita un rayo láser capaz de provocar una intersección 

con el objeto a reproducirse en el holograma y otro rayo de referencia que absorba los 

datos codificados del objeto en sí, este proceso permite que los datos sean registrados en el 

soporte que se planea destinar para la grabación del holograma. 

 

 

     Como toda grabación debe estar bien analizada la información antes del proceso de 

grabación pues se puede grabar y posteriormente reproducir algo indebido y que afecte 

psicológica y afectivamente a terceros, todo gran poder con lleva una gran responsabilidad, 

por este motivo la persona encargada de la grabación debe ser alguien que tenga en claro 

que es lo que desea compartir mediante el video holográfico. 

 

 

     (SANTIAGO, 2005) Sistema de grabación.- Las mejoras de la holografía han dado 

lugar a diversos tipos de hologramas dependiendo del sistema de registro. Uno de estos 

tipos es el más utilizado en el caso de almacenamiento de datos. 

 

 

     Desde que se inventó la holografía esta ha tenido múltiple mejoras las cuales le 

permiten siempre estar a la vanguardia para satisfacer las necesidades del consumidor, 

estos hologramas se los suele diferenciar por el sistema de registro. Es decir que los videos 

holográficos se van a diferenciar por el sistema que se emplee en el registro de los datos a 

ser grabados y posterior reproducidos, así mismo del proceso que se le otorgue a dicha 

información, y la calidad que refleje al finalizar la grabación, pues un producto bien 

grabado será un producto bien reproducido, y ganara la satisfacción de los observadores. 
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    (SANTIAGO, 2005) La holografía multiplexada.- Esta técnica permite muchos 

hologramas sean almacenados en un mismo cristal pero en diferentes ángulos.  

 

 

      Esta técnica es una nueva mejora en el proceso de grabación de los videos 

holográficos, en esta versión se puede grabar desde diferentes ángulos y recopilar la 

información en el mismo cristal, sin embargo quien produzca esto deberá contar con manos 

experimentas, porque lo contrario podría perder la información que recopilo anteriormente.  

 

 

Fase de reconstrucción. 

     La imagen se reconstruye con el rayo de referencia interfiriendo el láser que reproduce 

la frecuencia de incidencia en la imagen original previamente grabada.  

 

 

Dentro de la fase de reconstrucción se alineará la información necesaria para elaborar el 

video holográfico, mediante la interferencia de un rayo láser especial, también se analizará 

la frecuencia que se da de la interferencia que se produzca entre la luz láser y el objeto a 

ser representado por un holograma.  

 

 

     (SANTIAGO, 2005) Reconstrucción.- Como en la fase de registro, tiene que darse una 

interferencia permanente para que tanto la figura de interferencia de holograma como la 

imagen no posee la misma longitud de onda que la empleada para la formación del 

holograma, el tamaño de aquella ya no coincide con el del objeto, porque debe ajustarse 

convenientemente la longitud de onda de haz “reconstructor”.  

 

 

     Como su nombre lo indica reconstrucción es volver a construir, formar algo que fue 

deformado, en el caso de los videos holográficos, cuando se está grabando la imagen 

reflectada por la luz láser es descompensada y reflejándola en otro un cristal, donde será 

reconstruido para que así se puede apreciar la información en manera tridimensional. 
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     De la forma en como sea reconstruida la información dependerá la calidad y claridad 

con la que se dé la representación de video holográfico, la información debe ser grabada y 

reproducida a cabalidad para que el objeto del video en holografía del mensaje al 

observador de manera tangible. 

 

 

Propiedades de los hologramas. 

     (SANTIAGO, 2005) El autor (Molina, La Holografía)dice que “una característica 

fundamental es que cualquier porción de la placa contiene información del objeto 

completo, debido a que cada punto de ella llega luz de cualquier punto de ésta. Si un 

holograma se ilumina con lo que se llama la onda conjugada es decir con un haz de luz que 

geométricamente coincide con el de referencia pero viajando en sentido contrario, se 

obtiene una imagen real, esto  es que está delante de la placa y se puede recoger en una 

pantalla.  

 

 

Interferencia de patrones. 

     Un holograma es realmente un patrón de interferencia de la luz que es capturado en la 

película. Cuando dos ondas se unen, como dos ondas de dos haces de luz láser, se 

combinan para hacer un patrón de onda. Si el pico de una honda se combina con el pico de 

otra onda, se obtiene una onda dos veces más grande (esto es un ejemplo de interferencia 

constructiva). Si el pico de una onda se combina con otra onda que no tiene el mismo pico, 

no se obtiene la onda uniforme (y esto es un ejemplo de interferencia desconstructiva) estas 

líneas en la película que 50 veces más pequeño que el grosor de una pieza de cabello. 

Todas estas líneas microscópicas oscuras y brillantes forman un patrón de interferencia, 

que es la información del holograma.  

 

 

     Difracción.- La difracción es cuando la luz pasa a través de unas líneas u obstáculos 

ligeramente separados y se dobla dicha luz. En el caso de un cd o dvd; las líneas que están 

seguidas son los temas del disco y el espacio entre cada una de las pistas. La luz difracta 
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fuera de este patrón de doblar la luz en un arcoíris, ya que cada uno de los colores (o 

longitudes de onda) se dobla en una proporción diferente. 

 

Funcionamiento del holograma 

    (DIAZ, Modelo y arquitectura para la difusion de video mediante hologramas (tele-

inmersion) a traves de una red de transporte, I2, 2013, pág. 53)  Las cosas se ven porque 

“reflejan” la luz hacia los ojos, que la detectan. El realismo del holograma se debe a que 

constituye un registro exacto de las ondas luminosas reflejadas por el objeto. Cuando  la 

imagen se reconstruye, refleja la luz exactamente igual que el objeto original, lo que da al 

holograma una sensación muy convincente de realidad. La luz procedente del holograma 

que perciben los ojos es la misma que la que percibían ante el objeto real.   

 

  

Grafico # 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(DIAZ, Modelo y arquitectura para la difusion de video mediante hologramas (tele-

inmersion) a traves de una red de transporte, I2, 2013, pág. 53) 
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      Al igual que en una casa de espejos, donde el objetivo es reflejar a quien ingrese desde 

todos los ángulos posibles, así mismo es el cristal para un holograma. El proceso para crear 

un holograma es muy similar al que una persona recrearía para reflejar con espejos, pues se 

debe primero colocar en una buena posición el objeto de tal modo que al hacer contacto 

con la luz, este se refleje en  el espejo, luego este revierte su reflejo hacia una superficie 

transparente que se debe colocar de manera casi vertical, con una mínima inclinación. 

 

 

     Luego de ya tener reflejado el objeto en la superficie plana, se debe colocar frente a este 

al observador, para que así se complete el proceso de realización de un holograma simple, 

este conocimiento es la base para luego poder realizar hologramas en tercera dimensión, 

los cuales llevan una complejidad más alta. 

 

 

Múltiple transmisión coordinada 

     (DIAZ, Modelo y arquitectura para la difusion de video mediante hologramas (tele-

inmersion) a traves de una red de transporte, I2, 2013, pág. 53) El sistema de adquisición 

de escena en 3D se encarga de capturar fotogramas de video simultáneamente en múltiples 

cámaras y transmitiéndolos simultáneamente con una reconstrucción 2D a una ubicación 

remota. El problema de la captura de imágenes sincronizadas se resuelve utilizando un solo 

mecanismo desencadenante en todas las cámaras.  

 

 

       Para la realización de los hologramas en 3D se necesita el conocimiento, pues el 

holograma es muy frágil, ya que podría llegar a perderse la información si existe un mal 

manejo del mismo, por este motivo es necesario que el experto en realizar los hologramas 

este altamente capacitado. 

 

 

     Para llevar a cabo la realización de un holograma en tercera dimensión se debe realizar 

el siguiente proceso: primero se deben tener a mano las cámaras con las que se recopilara 

la información del objeto a ser representado mediante holograma, a estas se las debe 
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temporizar o conectarlas a un detonante remoto que las active al mismo tiempo para 

obtener fotografías al mismo ritmo. 

 

 

     Dichas fotografías deberán ser captadas desde diferentes posiciones con respecto al 

objeto en sí, es decir que capten todos los ángulos del cuerpo, dicha información será 

transmitida a una superficie en 2d en este caso que sirva como un espejo para que luego 

refleje en el cristal donde será visible el holograma. 

 

 

Modelo propuesto para la difusión de video holográfico. 

    (DIAZ, Modelo y arquitectura para la difusion de video mediante hologramas (tele-

inmersion) a traves de una red de transporte, I2, 2013, pág. 64) Para la captura de la 

representación conviene tener las siguientes circunspecciones, para a continuación difundir 

el video en una frecuencia (prototipo pirámide), cabe indicar que el modelo planteado 

consta de la captura de video y trasmisión de 4 flujos correspondientes a 4 tomas 

capturadas independientemente entre sí, que da en su totalidad, la representación 

holográfica en la tercera etapa.  

 

 

Factores de la calidad de experiencia 

     (DIAZ, Modelo y arquitectura para la difusion de video mediante hologramas (tele-

inmersion) a traves de una red de transporte, I2, 2013) El primer camino para calcular la 

calidad de la uso Que es descubrir e equilibrar los factores que hacen viable la misma.  

 

 

     Dentro de los parámetros que se toman en cuenta para la elaboración de los videos 

holográficos están los siguientes: Calidad de los contenidos “audio y video” este hace 

énfasis al conocimiento que poseen las personas sobre la eficienci9a de los contenidos 

manipulados por multimedia.  
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     Confiabilidad este se enfatiza en la confianza y persistencia que otorga a quien lo 

manipula. Seguridad este elemento muestra la seguridad con la que están protegidos los 

archivos o información proporcionada por el usuario. Estabilidad que tan estable es el 

sistema 3D. Facilidad de uso Comprende que tan fácil son los conectores para la 

manipulación del usuario. 

 

 

      El sistema de simbólico que utiliza para transmitir la información: textos, voces, 

imágenes estáticas, imágenes en movimiento. Estas diferencias, cuando pensamos en un 

contexto concreto de aplicación, tienen implicaciones pedagógicas. 

 

 

    El contenido que presenta y la forma en que lo hace: la información que gestiona, su 

estructuración, los elementos didácticos que se utilizan (introducción con los organizadores 

previos, subrayado, preguntas, ejercicios de aplicación, resúmenes, etc.), manera en la que 

se presenta. Así, incluso tratando el mismo tema, un material puede estar más estructurado, 

o incluir muchos ejemplos y anécdotas, o proponer más ejercicios en consonancia con el 

hacer habitual del profesor, etc. 

 

 

      La plataforma tecnológica (hardware) que sirve de soporte y actúa como instrumento 

de mediación para acceder al material. No siempre se tiene disponible la infraestructura 

que requieren determinados medios, ni los alumnos tienen las habilidades necesarias para 

utilizar de tecnología de algunos materiales. 

 

 

     El entorno de comunicación con el usuario, que proporciona unos determinados 

sistemas de mediación en los procesos de enseñanza y aprendizaje (interacción que genera, 

pragmática que facilita...). Por ejemplo, si un recurso pedagógico está integrado en una 

"plataforma-entorno de aprendizaje" podrá aprovechar las funcionalidades que este le 

proporcione. Otro ejemplo: un simulador informático de electricidad permite realizar más 

prácticas en menor tiempo, pero resulta menos realista y formativo que hacerlo en un 

laboratorio.- Preguntas y ejercicios para orientar la relación de los nuevos conocimientos 

con los conocimientos anteriores de los estudiantes y su aplicación. (FERNANDEZ) 
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    El arte de proyectar una imagen o un video de manera holografica se da cuando el objeto 

a ser presentado es iluminado por asi decirlo con una luz itrermitente que produce en el un 

reflejo tridimensional,   que genera una imagen completa del objeto, dando a relucir cada 

uno de los detales expuestos. 

 

 

Ventajas asociadas a la utilización de recursos 

      Cada medio didáctico ofrece unas determinadas prestaciones y posibilidades de 

utilización en el desarrollo de las actividades de aprendizaje que, en función del contexto, 

le pueden permitir ofrecer ventajas significativas frente al uso de medios alternativos. Para 

poder determinar ventajas de un medio sobre otro, siempre debemos considerar el contexto 

de aplicación (un material multimedia hipertextual no es "per se" mejor que un libro 

convencional). Estas diferencias entre los distintos medios vienen determinadas por sus 

elementos estructurales: (FERNANDEZ) 

 

 

      El sistema de simbólico que utiliza para transmitir la información: textos, voces, 

imágenes estáticas, imágenes en movimiento... Estas diferencias, cuando pensamos en un 

contexto concreto de aplicación, tienen implicaciones pedagógicas, por ejemplo: hay 

informaciones que se comprenden mejor mediante imágenes, algunos estudiantes captan 

mejor las informaciones icónicas concretas que las verbales abstractas. 

 

 

     El contenido que presenta y la forma en que lo hace: la información que gestiona, su 

estructuración, los elementos didácticos que se utilizan (introducción con los organizadores 

previos, subrayado, preguntas, ejercicios de aplicación, resúmenes, etc.), manera en la que 

se presenta... Así, incluso tratando el mismo tema, un material puede estar más 

estructurado, o incluir muchos ejemplos y anécdotas, o proponer más ejercicios en 

consonancia con el hacer habitual del profesor, etc. 
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      La plataforma tecnológica (hardware) que sirve de soporte y actúa como instrumento 

de mediación para acceder al material. No siempre se tiene disponible la infraestructura 

que requieren determinados medios, ni los alumnos tienen las habilidades necesarias para 

utilizar de tecnología de algunos materiales. 

 

 

     El entorno de comunicación con el usuario, que proporciona unos determinados 

sistemas de mediación en los procesos de enseñanza y aprendizaje (interacción que genera, 

pragmática que facilita). Por ejemplo, si un material didáctico está integrado en una 

"plataforma-entorno de aprendizaje" podrá aprovechar las funcionalidades que este le 

proporcione. Otro ejemplo: un simulador informático de electricidad permite realizar más 

prácticas en menor tiempo, pero resulta menos realista y formativo que hacerlo en un 

laboratorio.  

 

 

A continuación se detallan las aplicaciones que se le hacen con referencia al video 

holográfico. 

 

Campo medico  

       Dentro del campo médico existen dos aplicaciones de los videos holográficos los 

cuales son: Microscopía holográfica.- La holografía reconoce a la microscopia representar 

o capturar imágenes en 3D cosas pequeñas como células, microbio, en tiempo real. 

Aplicaciones biomédicas.- Ha autorizado realizar ilustraciones en tiempo real sobre 

aberraciones de tímpano o de la retina en humanos. Ya que accede a obtener imágenes en 

3D y de grandes resoluciones sobre tejidos y miembros internos del cuerpo humano. 

 

 

Campo informático. 

     En el campo informático existen dos aplicaciones  Almacenamiento de información.-  

La holografía aprueba almacenar gran importe de investigación en un dispositivo más 

pequeño que el CD. Varias investigaciones ejecutadas han justificado que en un cristal del 
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volumen de una uña humana, es viable almacenar toda una “enciclopedia” que solicite gran 

capacidad como la Enciclopedia Británica. Seguridad, cifrado holográfico.- La holografía 

asiente dar un paso enorme en los componentes de cifrado deponiendo a los métodos 

actuales obsoletos. 

 

 

Instrumento y recurso  

        En este sentido nos vamos a servir de los medios y recursos pedagógicos como un 

instrumento al servicio de las estrategias metodológicas. Esta idea ya se ha apuntado al 

hablar de la utilización de recursos desde el punto de vista de la teoría interpretativa del 

currículum. Así, desde esta perspectiva cualquier medio formaría parte de los componentes 

metodológicos considerado en la categoría de material curricular, puesto que se convierte 

en herramienta de ayuda en la construcción del conocimiento. Los medios tecnológicos, 

sobre todo, como soportes de procesos de comunicación y de representación simbólica se 

convierten en elementos mediadores de las situaciones de enseñanza y de los procesos de 

aprendizaje.  

 

 

Como recurso de expresión y comunicación  

         La comunicación como actividad que permite la relación entre las personas y para el 

intercambio de información es compartida tanto por la educación como por buena parte de 

medios didácticos. La comunicación es así mismo la razón de ser de la expresión, pues ésta 

es una necesidad natural de comunicar. Vivir es expresarse, dice el profesor Siguán; y es 

que la expresión es la manifestación de ser en el mundo.  

 

 

Análisis crítico de la información  

      La rapidez con que hoy en día se sucede todo, los cambios y transformaciones a que 

nos vemos sometidos que alteran, incluso, nuestra manera de vivir y entender el mundo, la 

sobredosis de información que nos atrapa en la maravillosa red de la electrónica, hacen de 

nosotros seres inadecuados. Es precisamente aquí donde aparece la tercera vertiente: en la 

información que nos llega, en el vertiginoso flujo de mensajes, en las redes de 
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comunicación cada vez más tupidas. Ante esto es necesario una reflexión crítica, es preciso 

dotarnos de instrumentos que nos capaciten para analizar, descodificar y entender los 

múltiples mensajes. (HERRERO) 

 

 

Perspectivas en la conformación de la noción de recurso pedagógico. 

       La expresión recurso vinculada tradicionalmente a la consecución de unos fines 

determinados y a un uso más o menos técnico en diversos ámbitos de las prácticas sociales 

ha devenido en una categoría compleja y polisémica: recurso pedagógico, que ocupa un 

lugar central en algunos modelos teóricos que estudian la integración de las TIC y en 

general de artefactos de diversa naturaleza en la enseñanza y aprendizaje. 

 

 

Recursos pedagógicos y gestión didáctica del profesor. 

      El redimensionamiento de la noción de recurso ha permitido superar la habitual 

consideración que los asocia a algún tipo de materialidad o como procedimiento en otros 

campos disciplinarios, tal como aparece en las propuestas e innovaciones curriculares.  

 

 

     Vincular la noción de recurso con su materialidad supone que cada uno de éstos arrastra 

o lleva de sí un uso cuyos resultados o fines coinciden con los previstos por su diseñador, 

lo cual no necesariamente se cumple. 

 

 

       Superar tal visión ha requerido consolidar desarrollos investigativos que desplieguen y 

aborden las complejidades de las mediaciones de cualquier tipo de artefacto (sea el lápiz y 

el papel, la regla y el compás o las TIC) en la enseñanza de las matemáticas, en particular, 

los distintos sentidos que puede tomar la presencia de esos artefactos en el aula gracias a la 

gestión didáctica en que el profesor se compromete. Se pueden identificar tres perspectivas 

importantes del desarrollo de la noción de recurso pedagógico, con interesantes 

posibilidades para la investigación didáctica y la formación docente. (CASTRO, 2013) 
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Sobre el interés de investigar sobre el tema de recursos pedagógicos.  

      La expresión recurso forma parte del lenguaje cotidiano con el significado de ser medio 

para el logro de fines. Como se puede encontrar en cualquier diccionario enciclopédico, se 

trata de un concepto con uso más o menos técnico en diversos ámbitos tanto de las 

prácticas sociales en la vida cotidiana como de los distintos campos de la formación, las 

ciencias, las tecnologías y la innovación: economía, biología, ciencias de la computación, 

geología, administración, literatura, derecho, ecología, entre otros. 

 

 

       En el ámbito de la educación, específicamente en el de la administración educativa, se 

ha usado ampliamente la expresión recurso para referirse a la infraestructura física y a la 

dotación con que cuentan las instituciones educativas para su funcionamiento: planta física, 

financiación, biblioteca, personal, amueblamiento (pupitres, computadores, etc.); así, en 

este ámbito el acento está puesto más en lo actual que en lo potencial. (RESTREPO & 

CASTRO) 

 

 

     Recursos básicos, materiales y humanos, sin los cuales, y de hecho, la enseñanza no 

tendría lugar o lo haría en condiciones de gran precariedad. Recursos concebidos 

específicamente para la enseñanza de las matemáticas, identificados como textos 

pedagógicos, documentación escolar o materiales curriculares. Estos recursos son tales 

independientemente de su soporte (arcilla, papel, o electrónico) e incluyen tanto las 

intenciones específicas de quienes los conciben como las instituciones implicadas en su 

concepción y uso. 

 

 

     Recursos concebidos para la enseñanza en general, que incluyen las producciones de los 

alumnos (copias, intervenciones orales, gestos), y las interacciones entre profesores y 

alumnos o entre los profesores mismos, en los numerosos lugares donde se desarrolla su 

acción conjunta. Los autores consideran estos recursos como cruciales para las decisiones 

didáctica. Recursos que no son concebidos para la enseñanza de las matemáticas, pero que 

son integrados por los alumnos o los profesores en un proyecto. (RESTREPO & CASTRO) 
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 Recursos que causan un mayor impacto visual. 

        Existen variados recursos que pueden ser utilizados al momento de abordar una clase 

de ciencias biológicas. Los más comunes son las ilustraciones o dibujos esquemáticos  El 

dibujo se establece siempre como la fijación de un gesto que concreta una estructura, por lo 

que enlaza con todas las actividades primordiales de expresión y construcción vinculadas 

al conocimiento, a la descripción de ideas, las cosas y los fenómenos de interpretación 

basados en la explicación de su sentido por medio de sus configuraciones.  

 

 

        Puesto que en las ciencias biológicas se explican diversas estructuras anatómicas de 

gran variedad de seres vivos y es bastante práctico no solo mostrar las imágenes reales, 

sino también acompañarlas de ilustraciones en las cuales se esquematicen las partes que los 

constituyen, lo que facilita a su vez explicar las características de dichas partes y los 

procesos que se llevan a cabo en cada una de ellas. (RAMOS, 2017) 

 

 

Definición de material o recurso pedagógico.  

       Antes de comenzar a dar una definición concreta, es preciso indicar que al principio se 

proporcionaron bastantes definiciones acerca de estos conceptos, con notable diferencia 

entre ellos.  En este caso Álvarez (1996) dentro de González Marí (2010) se centra 

únicamente en el material didáctico dejando de lado el concepto de recurso para hacer 

referencia a todo tipo de juego medio técnico o recurso idóneo para ayudar al alumnado a 

superar los problemas planteados.       

 

 

        De igual manera Alsina, Burgués y Fortuny (1988) expresan que mediante el recurso 

pedagógico engloban todos aquellos juegos, medios técnicos, recursos o aparatos capaces 

de proporcionarle una ayuda al alumnado para la compresión y consolidación de conceptos 

fundamentales en las fases del aprendizaje.  Dentro de una estrategia de enseñanza más 

amplia”. 
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      Una vez conocida y argumentada la importancia del uso de los recursos pedagógicos 

como de sus numerosas ventajas, también es evidente que en torno a ellos existen una serie 

de dificultades e inconvenientes. En este caso haré referencia a dos tipos de dificultades, 

una más enfocada a las dificultades que el profesorado pueda tener y en segundo lugar me 

centraré en las dificultades y problemas que generan la inducción de los materiales 

didácticos en un aula.  

 

 

Desarrolla y mejora formas organizacionales de aprendizaje. 

       (Montoya, 2013) Extiende las capacidades de los individuos para colaborar y usar 

conocimiento especializado de otros,  el uso del Internet como una fuente importante para 

la obtención de información, especialmente para tareas y actividades escolares diarias con 

las estrategias de mínimo esfuerzo. La gestión de recursos multimedia requiere una gran 

cantidad de poder computacional y volumen de almacenamiento. 

 

 

     La difusión de recursos multimedia necesita conexiones de gran ancho de la banda, no 

todos los estudiantes tienen acceso a dispositivos  con  capacidades de captura o 

reproducción de recursos multimedia. Los modelos pedagógicos no han adoptado aun la 

importancia de la enseñanza basada en recursos multimedia. (PEREZ, 2017) 

 

   

 Mantenimiento De Motores.  

    Mantenimiento de motores.- (Martin, 2010) El mantenimiento de los motores de 

automóviles consiste en una seria de procesos y pasos que nos permite identificar o 

prevenir las averías. Es decir el mantenimiento de motores es algo que se hace para evitar 

posibles daños en un futuro, revisar cada pieza minuciosamente para encontrar las falla de 

alguna y reemplazar a tiempo evitando que su avería sea mayor. 

 

 

     Al encontrar una pieza que necesite reparación o cambio inmediato, se lo debe hacer y 

posterior a esto revisar las que poseen una conexión directa a esta. Mantenimiento es la 
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atención y cuidado que se le da a un objeto con la finalidad de preservar su vida útil, 

procurando siempre atender a las necesidades tanto de limpieza y engrase del motor, para 

que su funcionamiento sea el más óptimo. 

 

 

 Clasificación de motores de combustión interna. 

     (Moreno., 1980) Un motor de combustión interna es un tipo de máquina que obtiene 

energía mecánica directamente de la energía química de un combustible que arde dentro de 

una cámara de combustión. Su nombre se debe a que dicha combustión se produce dentro 

de la máquina en sí misma, a diferencia de, por ejemplo, la máquina de vapor. 

 

 

 Estructura y funcionamiento 

 

      (Moreno., 1980)Los motores Otto y los diésel tienen los mismos elementos principales, 

(bloque, cigüeñal, biela, pistón, culata, válvulas) y otros específicos de cada uno , como la 

bomba inyectora de alta presión en los diésel, o antiguamente el carburador en los Otto. En 

los 4T es muy frecuente designarlos mediante su tipo de distribución: SV, OHV, SOHC, 

DOHC. Es una referencia a la disposición del (o los) árbol de levas. 

 

 

 Sistema de alimentación.  

     El sistema de alimentación de combustible de un motor Otto consta de un depósito, una 

bomba de combustible y un dispositivo dosificador de combustible . que vaporiza o 

atomiza el combustible desde el estado líquido, en las proporciones correctas para poder 

ser quemado. Se llama carburador al dispositivo que hasta ahora venía siendo utilizado con 

este fin en los motores Otto.  

 

 

     (Moreno., 1980)Sistema de Distribución Válvulas y árbol de levas. Cada cilindro toma 

el combustible y expulsa los gases a través de válvulas de cabezal o válvulas deslizantes, 

un muelle mantiene cerradas las válvulas hasta que se abren en el momento adecuado. 
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Al actuar las levas de un árbol de levas rotatorio movido por el cigüeñal, estando el 

conjunto coordinado mediante la cadena o la correa de distribución. Moreno explica que el 

motor de combustión interna tiene los sistemas de distribución el cual sincronizada mente 

mediante una correa o cadena metálica de distribución  abre y cierra las válvulas 

ingresando la mescla perfecta  en la cámara de explosión.  

 

 

     (Moreno., 1980) Sistema de arranque Al contrario que los motores y las turbinas de 

vapor, los motores de combustión interna no producen un par de fuerzas cuando arrancan 

lo que implica que debe provocarse el movimiento del cigüeñal para que se pueda iniciar el 

ciclo. Los motores de automoción utilizan un motor eléctrico (el motor de arranque) 

conectado al cigüeñal por un embrague automático que se desacopla en cuanto arranca el 

motor.  

 

 

Para romper la inercia del cigüeñal los motores de combustión interna constan de un 

pequeño motor  eléctrico de energía continua llamado (motor de arranque) el cual hace 

girar el volante conjuntamente con el cigüeñal, hay motores de menor tamaño de 

combustión interna  que poseen un sistema  de poleas o palanca para poder romper la 

inercia de dicho motor.  

 

 

       (BUENROSTRO, 2014) El prof. f. Payri dice que Los motores de combustión interna 

se clasifican en  motor de ciclo Otto de 2 tiempos y motores convencionales de ciclo 

OTTO de 4 tiempos. Los motores poseen una clasificación dependiendo de los tiempos que 

operan estos son de dos y cuatro tiempos, cada uno de ellos posee una referencia particular, 

una característica inconfundible. Cabe recalcar que ciclo es el ciclo que se refiere al 

encendido del motor, provocado por una chispa eléctrica, esto se da en motores de 

gasolina, etanol, y sustancias derivadas del petróleo. 
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Motor alternativo de dos tiempos. 

     (Gutiérrez, 19 abr. 2013) Indica que los motores de dos tiempos se utiliza en pequeñas 

cilindradas como en vehículos pequeños como son las motocicletas, el motor de dos 

tiempo tiene en común con el de 4 tiempo, el combustible empleado, la forma de la que  

realiza la combustión como la forma de encendido, el ciclo de trabajo lo realiza en dos 

tiempos  el embolo  trabaja alternativo girando el cigüeñal una vuelta de 360 grados,  

Características del motor dos tiempos 

 

 

     (Gutiérrez, 19 abr. 2013) Menciona que la característica  principal es que no posee 

válvulas que regulen la entrada y salida de gases, el pistón mediante su desplazamiento las 

lumbreras abre y cierra el paso del fluido en el cilindro las lumbreras de admisión y escape  

están  situadas en la parte baja del cilindro, la admisión de  los gases frescos carburados se 

realiza en el cárter donde son sometidos a una precomprecion y luego ingresa por la 

lumbrera de admisión. 

 

 

     Los motores de dos tiempos  no son expuesto a grandes esfuerzos mecánicos  por lo 

general se lo utiliza en pequeños vehículos por sus ventajas que son pequeños compactos, 

de poco peso, conjuntamente con su sistema de enfriamiento externo por lo general su 

funcionamiento, cumplen dos tiempos  mientras que el pistón va de forma ascendente los 

gases residuales son liberados  hasta cuando se sierran las lumbreras  mientras en el Carter 

ya se  genera la admisión ocasionando el giro del cigüeñal  a 360 grados.  

 

Imagen  #1 

 

 

 

 

 

 

   

(Gutiérrez, 19 abr. 2013) 
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Principios básicos del motor.- 

     (Henri, 2009)Menciona los principios básicos del motor de combustión interna de ciclo 

Otto son admisión compresión explosión y escape. todos los vehículos motorizados poseen 

principios básicos de funcionamiento y ejecuciones estas llevan a cabo un proceso de 

combustión del combustible, son una secuencia que el combustible debe pasar. Este 

proceso debe ser implacable, porque de no darse con normalidad, interferirá con el buen 

funcionamiento del motor y posteriormente puede producir algo indeseable. 

    

 

   En la fase de admisión empieza cuando el pistón recorre del punto muerto superior al 

punto muerto inferior dentro del cilindro; las válvulas de admisión se encuentra abiertas 

permitiendo  el ingreso de  aire y combustible pulverizado, al llegar el pistón al punto 

muerto inferior se sellan las válvulas de admisión quedando encapsulado la mescla perfecta 

para la siguiente fase, el cigüeñal en esta fase gira 180 grados o medio giro 

 

 

Imagen  #2 

 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(Gutiérrez, 19 abr. 2013) 

 

 

    Fase de comprensión empieza cuando el pistón recorre del punto muerto superior al 

punto muerto inferior comprimiendo la mescla de los gases a una mínima cantidad, 
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calentándose a 280 grados centígrados, en este movimiento las válvulas de admisión y 

escape se encuentran selladas, y el cigüeñal recorre 180 grados.  

 

 

      Fase de explosión se obtiene la combustión dentro de la cámara en el momento que 

salta la chispa de la bujía explosionando la mescla de gases comprimidos por capas, el 

pistón recorre del punto muerto superior al punto muerto inferior provocado por la quema 

de los gases, recorriendo el cigüeñal 180 grados. 

 

 

     Fase de escape el pistón empieza a recorrer del punto muerto inferio al punto muerto 

superior; en el momento que empieza a subir el pistón se abren las válvulas de escape 

liberando los residuos de la quema de combustible,  mientras que las válvulas  de admisión 

permanece cerradas, el cigüeñal gira 180 grados completando un total de dos vueltas o 720 

grados. 

 

 

     Partes del motor.- Menciona (Gilardi, 1985)Los motores de ciclo  Otto y los diésel 

tienen los mismos elementos principales: (bloque, cigüeñal, biela, pistón, culata, válvulas) 

y otros específicos de cada uno, como la bomba inyectora de alta presión en los diésel, o 

antiguamente el carburador y actualmente inyección electrónica en los Otto. (p. 11-24) Así 

mismo cada motor debe poseer una serie de partes, las cuales ejecutan una tarea importante 

dentro del buen funcionamiento del vehículo de transporte, si  una de las piezas llegase a 

fallar la presión del trabajo recaería en otras piezas provocando un daño mayor al inicial. 

 

Imagen #3 

 

 

 

 

 

 

 

(Gilardi, 1985) 
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          Las partes del motor deben ser cuidadas y revisadas constantemente para que el 

vehículo rinda al máximo, además de que brinde seguridad a los ocupantes del mismo, 

todo automotor debe tener su motor al máximo de funcionalidad, de no ser así está 

atentando con la vida de los ocupantes, transeúntes y conductores de otros vehículos 

motorizados. 

 

 

Tipos de mantenimiento 

 

 

 Mantenimiento correctivo 

     El mantenimiento correctivo se lo usa para corregir errores, por lo regular los usuarios y 

conductores en general recurren a este tipo de mantenimiento, pues el trabajo, la falta de 

tiempo disponible y el olvido provoca que ellos le den una revisión al motor del vehículo 

solo cuando notan una inevitable avería. 

 

 

     Este mantenimiento se aplica a las piezas o partes de vehículos que no pueden revisar 

con facilidad del vehículo  a las que su coste es muy bajo o aquellos que tienen auto 

diagnosis y avisan cuando precisan de una revisión. 

 

 

      Este tipo de mantenimiento, provoca que muchas veces el motor pierda su 

funcionalidad por un tiempo, debido a que las averías no se las trata a tiempo. Este 

mantenimiento trae consigo las siguientes consecuencias: 

 

 Interrumpidas no previstas en el proceso productivo, disminuyendo las 

horas operativas. 

 

 Afecta las cadenas productivas, es decir que los ciclos productivos 

posteriores se verán parados a la espera de la corrección de la etapa anterior. 
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 Presenta costos por reparación y repuestos no presupuestados, por lo que se 

dará el caso que por falta de recursos económicos no se podrán comprar los 

repuestos. 

 

 La planificación del tiempo que estará el sistema fuera de operación no es 

predecible. 

 

 

 Mantenimiento preventivo 

 

    (anonimo, 2008) Este mantenimiento es mucho más eficaz que el anterior, pues este se 

lo planifica, dando lugar a revisar el motor y encontrar fallas mínimas antes de que 

empeoren la vida útil del motor, este mantenimiento logra que el motor se mantenga 

activo, sin presentar molestias en el trabajo, logrando cumplir con las necesidades de 

movilidad. 

 

 

     (Julian Ferrer, 2010) Consiste en seguir las instrucciones del fabricante, que se detallan 

en el manual del vehículo por tipo de servicio y los espacios de tiempo en que deben 

realizar ce las operaciones de mantenimiento. Este mantenimiento prevé la sustitución  de 

piezas o conjunto mecánicos cada 10 años. Se aplica a piezas en las que su avería supone 

daños elevados como por ejemplo  la correa de distribución o que afectan a la seguridad 

como el airbag que se sustituyen. 

 

 

Presenta las siguientes características: 

 Se realiza en un momento en que no se está produciendo, por lo que se 

aprovecha las horas ociosas de la planta. 

 

 Se lleva a cabo siguiente un programa previamente elaborado donde se 

detalla el procedimiento a seguir, y las actividades a realizar, a fin de tener 

las herramientas y repuestos necesarios “a la mano”. 
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Se asemejan a la 
realidad 

Visualización de los 
medio audiovisuales 

Materiales 
audiovisuales 

Los medio didácticos 

Recursos pedagógicos 

 Cuenta con una fecha programada, además de un tiempo de inicio y de 

terminación preestablecido y aprobado por la directiva de la empresa. 

 

 Está destinado a un área en particular y a ciertos equipos específicamente. 

Aunque también se puede llevar a cabo un mantenimiento generalizado de 

todos los componentes de la planta. 

 

 

 2.1.2. Marco referencial sobre la problemática de la investigación. 

 

 

2.1.2.1. Antecedentes investigativos  

     (Hidalgo León Liana Zobeida, 2013 ). Desde el inicio de la humanidad la enseñanza del 

hombre se ha tomado en cuenta conceptos como el saber, el enseñar y el aprender, el saber 

es evolutivo ya que se va dando debido a la experiencia porque aprender es un logro que se 

alcanza cuando hay un cambio en el ente. 

 

 

     (Castro D. G., 2013), Diego  Garzón Castro en noviembre 6 del  2013 realizo un estudio 

de los recursos pedagógicos y didáctica en la enseñanza en los profesores, como proceso 

“en vivo” en la fase interactiva de la gestión didáctica y no como diseño previo. El proceso 

Enseñanza en Acto determinado por los vértices del recurso pedagógico en la práctica de 

los profesores. 

 

2.1.2.2.  Categorías de análisis 
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2.2.1. Postura teórica 

   Definir los recursos como fuentes o depósitos de medios para un fin propuesto, 

acentuando lo potencial, o como los suministros o productos de los cuales se siguen 

algunos beneficios, acentuando lo actual. En general, cuando se habla de recursos, están 

referidos o bien a algún tipo de materialidad (recursos hídricos, recursos minerales, 

recursos humanos, recursos bibliográficos) que al no ser perennes o al menos no fácilmente 

renovables, su disfrute requiere de alguna reglamentación, o bien de algún procedimiento 

establecido y reconocido previamente (recurso de apelación, recurso literario) susceptible 

de obsolescencia. (Castro & Vega Restrepo, 2000) 

 

 

      (LOPEZ & ROJAS) Son canales que facilitan y apoyan el aprendizaje,  su uso ha 

evolucionado a lo largo de la historia sobre todo como consecuencia de la aparición de las 

nuevas tecnologías. Estos canales pueden ser visuales, auditivos, manuales etc., gracias a la 

ayuda de la tecnología pueden ser también digitales. 

 

 

 

Aprendizaje. 

Aprendizaje 
significativo 

Aprendizaje 
práctico 

Aprendizaje 
operacional 

Capacidad para 
emplear lo 
aprendido 

Mantenimiento 
de motores 
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      Dichos autores presentan un pequeño desacuerdo en cuanto a la función de los recursos 

pedagógicos y mucho más en el aporte de los recursos digitales, pues mientras uno 

pretende que este medio tecnológico sea usado solo para representar videos de personas 

para brindar una especie de tributo, mientras que el otro autor aporta que es más factible y, 

mejor utilizada esta tecnología si se la emplea en las clases interactivas de estudiantes. 

 

 

     En este caso él se refiere básicamente a estudiantes de medicina, pero se puede 

implementar en otros campos de la educación, los cuales están un poco olvidados y que no 

presentan una buena estructura educacional como lo es la electromecánica automotriz y 

más aún en su asignatura mantenimiento de motores. 

 

 

      Así los futuros maestros en mecánica podrán capacitarse como o harían las personas 

pudientes, sin necesidades, y acoplar los conocimientos adquiridos en esta clase en un 

motor autentico, sintiendo así el o la joven capaz de realizar un mantenimiento de motor. 

 

 

     La postura que toma el investigador de este proyecto de investigación, se forma de la 

unión de las posturas de los autores LOPEZ Y ROJAS, CASTRO Y VEGA, pues los 

recursos pedagógicos, son instrumentos que presentan muchos beneficios, principalmente 

si lo utilizamos en la educación, pero en este caso en el aprendizaje de mantenimiento de 

motores, porque de este modo los estudiantes del colegio Jaime Roldos Aguilera, pueden 

aprender de manera práctica, sin necesidad de salir de sus aulas de clase. 

 

 

     Dentro de la enseñanza del mantenimiento de motores el mejor recurso pedagógico es la 

práctica pero debido a distintas dificultades muy poco se permite, por este motivo la 

utilización de los recursos pedagógicos adaptados a la nueva era digital, en esta área 

educativa es de vital importancia para el aprendizaje de los estudiantes. Principalmente por 

que deben luego al incensarse en el campo laboral, poner en práctica cada uno de los 

conocimientos adquiridos en clase. 
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2.2. HIPÓTESIS  

 

2.2.1. Hipótesis general. 

     Si se determina la contribución del recurso pedagógico en el aprendizaje técnico del 

mantenimiento de motores podremos desarrollar competencias para su futuro desempeño 

laboral. 

 

 

2.2.2. Subhipótesis o derivados 

Identificando los fundamentos técnicos de los recursos pedagogicos se fomentará la 

educación práctica del mantenimiento de motores. 

    Si se describe los tipos de mantenimiento de motores que debe conocer el estudiante se 

potencializará su desempeño laboral como artesano en mecánica automotriz. 

 

    

  Si se desarrolla una guía de elaboración y diseño de videos holográficos como recurso 

pedagógico este contribuirá en el aprendizaje de Mantenimiento de motores para los 

estudiantes de primero bachillerato electromecánica automotriz del Colegio Jaime Roldos 

Aguilera Cantón Montalvo Provincia Los Ríos. 

 

 

2.2.3. Variables. 

 

Recursos pedagógicos 

 También llamados materiales didácticos, pueden ayudar y fomentar el aprendizaje 

 

Mantenimiento de motores 

 

       El mantenimiento de un vehículo se transforma en la principal tarea del usuario. Como 

cambio de aceite, filtros, baterías, bujías, frenos, entre otros, son necesarios para cuidar el 

motor y sus piezas. 
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Tipos de mantenimiento de motores 

 

 Mantenimiento preventivo 

  Busca prevenir un posible daño en las piezas del motor. 

 

 Mantenimiento correctivo 

Busca corregir los daños del motor y posiblemente se trate de 

cambio de alguna pieza.  
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CAPÍTULO III.- RESULTADOS DE LA INVESTIGACIÓN 

 

 

3.1. RESULTADOS DE LA INVESTIGACIÓN 

 

 

3.1.1. Pruebas estadísticas aplicadas 

 

Aplicación del Chi cuadrado. 

 

 

X
2
 = Chi-cuadrado. 

= Sumatoria. 

Fo = Frecuencia observada. 

Fe = Frecuencia esperada. 

Fo – Fe = Frecuencias observadas – Frecuencias esperadas. 

(Fo - Fe)
2
 = Resultado de las frecuencias observadas y esperadas al cuadrado. 

(Fo - Fe)
2
/Fe = Resultado de las frecuencias observadas y esperadas al cuadrado dividido 

para las frecuencias esperadas. 

 

 

Hipótesis de trabajo 

     Con el diagnóstico de recurso pedagógico mejorará el aprendizaje del mantenimiento de 

motores en los alumnos del primero bachillerato de electromecánica automotriz en el 

colegio Jaime Roldos Aguilera, del cantón Montalvo, provincia Los Ríos. 

 

 

Hipótesis Nula 

      Si se hace el diagnóstico de recurso pedagógico mejorará el aprendizaje del 

mantenimiento de motores en los alumnos del primero bachillerato de electromecánica 

automotriz en el colegio Jaime Roldos Aguilera, del cantón Montalvo, provincia Los Ríos 

 
2

2
Fo Fe

Fe




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Procesamiento de los datos. 

 

 

CATEGORIA
PREGUNTA 1 

Docentes 

PREGUNTA 1 

Estudiantes

muy frecuente 0 1 1

frecuente 0 5 5

poco frecuente 0 31 31

nunca 1 3 4

TOTAL 1 40 40

0,03 1,00 1,00

CATEGORIA PREGUNTA PREGUNTA

muy frecuente 0,03 1,00 1,025

frecuente 0,13 5,00 5,125

poco frecuente 0,78 31,00 31,775

nunca 0,10 4,00 4,1

TOTAL 1,03 41,00 42,025

CATEGORIA PREGUNTA PREGUNTA

muy frecuente 0,03 0,00

frecuente 0,13 0,00

poco frecuente 0,78 0,00 Chi

nunca 8,10 0,25 Cuadrado

TOTAL 9,03 0,25 9,28

FRECUENCIAS OBSERVADAS

TOTAL

FRECUENCIA ESPERADAS
TOTAL

FRECUENCIAS OBSERVADAS
TOTAL
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Nivel de significación y regla de decisión  

Grado de libertad.- Para aplicar el grado de libertad, utilizamos la siguiente fórmula. 

GL = (f – 1) (c – 1) 

GL = (3 – 1) (2 – 1) 

GL = (2) (1) 

GL = 2 

 

Grado de significación 

      α = 0,05 que corresponde al 95% de confiabilidad, valor de chi cuadrada teórica 

encontrado es de 9,59 

X
2 
Calculado >X

2
  crítico 

16,16>9,59  

 

     La chi cuadrada calculada es 16,16  valor significativamente mayor que el de la chi 

cuadrada teórica, por lo que la hipótesis de trabajo es aceptada 

 

 

     Se concluye entonces en base a la hipótesis planteada que el recurso pedagógico  

mejorará el aprendizaje del mantenimiento de motores en los alumnos del primero 

bachillerato de electromecánica automotriz en el colegio Jaime Roldos Aguilera, del 

cantón Montalvo, provincia Los Ríos. 

 

 

3.1.2. Análisis e interpretación de datos 
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ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES 

 

1¿Dentro del desarrollo de su clase  ha reflexionado junto a sus estudiantes en que 

consiste un recurso pedagógico? 

 

Tabla Nº 2 

Conocimiento básico del recurso pedagógico 

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy Frecuente 0 0%

Frecuente 0 0%

Poco Frecuente 0 0%

Nunca 1 100%

TOTAL 1 100%

 

Fuente: Docentes del Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez  

 

Gráfico Nº 1 

Conocimiento básico del recurso pedagógico

 

Análisis   

      Del 100% de los docentes encuestados encargados por la asistencia académica en 

electromecánica, si reflexionó en cuanto al procedimiento que conllevan los recurso 

pedagógico y las posibles ventajas que traería su aportación en la educación práctica del 

mantenimiento de motores. 

 

Interpretación  

     Analizando las respuestas obtenidas mediante la encuesta es claro percibir que lo que se 

ha estado haciendo en cuanto a aprender y enseñar los procedimientos que son necesarios 

para el funcionamiento de los recursos pedagógicos, son pocos o casi nulos. 
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2. ¿Dentro de su práctica profesional puede asegurar que conoce usted los tipos de  

recursos pedagógicos? 

 

Tabla Nº 3 

Conocimiento de los tipos de recursos pedagógicos 

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy Frecuente 0 0%

Frecuente 0 0%

Poco Frecuente 1 100%

Nunca 0 0%

TOTAL 1 100%

 

Fuente: Docentes del Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez  

 

Gráfico Nº 3 

Conocimiento de los tipos de  recursos pedagógicos 

 

Análisis   

     El 100% de los docentes encuestados mencionaron estar poco frecuentemente de 

acuerdo a que poseen un conocimiento acerca de los tipos de recursos pedagógicos. 

 

    Interpretación  

     De la totalidad de los maestros tomados en cuenta para esta encuesta aportaron una 

respuesta parcialmente positiva, lo cual indica que lo que conocen acerca de los tipos de 

recursos pedagógicos es básicamente inestable e inconsistente, pues debido a que la 

tecnología evoluciona, los conocimientos deben ser renovados y actualizados 

regularmente. 
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ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES 

 

1 ¿Durante la jornada de clase usted junto a su docente y compañeros han 

reflexionado en que consiste un recurso pedagógico? 

 

Tabla Nº 12 

Conocimiento básico del recurso pedagógico 

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy Frecuente 1 3%

Frecuente 5 13%

Poco Frecuente 31 78%

Nunca 3 8%

TOTAL 40 100%

 

Fuente: Docentes del Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez  

 

Gráfico Nº 12 

Conocimiento básico del recurso pedagógico 

  

Análisis   

     Del 100% de los estudiantes encuestados el 13% mencionó que la reflexión acerca del 

recurso pedagógico la han realizado de manera frecuente, mientras que 8% menciono que 

nunca lo han hecho y el 80% que lo han realizado de manera poco frecuente. 

 

 

Interpretación  

     Luego de analizar estos datos que se han registrado en la pregunta de la encuesta, se 

puede apreciar que la mayoría de los estudiantes han realizado un análisis poco frecuente 

acerca de los recursos pedagógicos, por lo que es necesario que se haga un nuevo análisis 

acerca de los beneficios de un video holográfico conjuntamente con los estudiantes. 
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12. ¿Durante la jornada educativa diaria usted puede asegurar que conoce los tipos 

de recursos pedagógicos? 

 

Tabla Nº 13 

Conocimiento de los tipos de recursos pedagógicos 

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy Frecuente 2 5%

Frecuente 4 10%

Poco Frecuente 12 30%

Nunca 22 55%

TOTAL 40 100%

 

Fuente: Docentes del Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez  

 

Gráfico Nº 13 

Conocimiento de los recursos pedagógicos 

 

 

Análisis   

    Luego de la encuesta se encontró los siguientes resultados, en cuanto al conocimiento 

que pueden o no poseer los estudiantes en cuanto a los tipos de recursos pedagógicos, 

reflejando esto de manera estadística así, el 5 % muy frecuente, el 10% frecuente, poco 

frecuente el 30% y nunca el 55%. 

 

 

    Interpretación  

    Los registros estadísticos aporta información valiosa, donde se deja en claro que los 

estudiantes presentan en su mayoría un déficit en cuanto a la educación general la cual 

incluye los tipos de recursos pedagógicos, esto quiere decir que la educación sigue siendo 

tradicional 
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3.2. CONCLUSIONES ESPECÍFICAS Y GENERALES 

 

 

3.2.1. Especificas 

 

 En las prácticas educativas no se ha reflexionado en que consiste el recurso 

pedagógico. 

 

 En el colegio Jaime Roldos Aguilera la educación está estancada en el 

tradicionalismo.  

 

 Dentro de la entidad educativa  no se ha realizado una capacitación explicando los 

beneficios de los recursos pedagógicos y procurando su implementación. 

 

 En los procesos áulicos de la asignatura electromecánica no se desarrolla un buen 

aprendizaje debido a que no se logra observar con profundidad lo que se está 

explicando. 

 

 Existen insolvencias en cuanto a la enseñanza del mantenimiento de motores en la 

asignatura de electromecánica. 

 

 En la institución no se está trabajando con un aprendizaje operacional. 

 

 Las clases están siendo desarrolladas dentro de parámetros ambiguos que no 

proporcionan el aprendizaje adecuado a los estudiantes. 

 

 Los estudiantes no conocen los procesos de mantenimiento de cada tipo de 

motores. 

 

 No se está fundamentando el aprendizaje de la mecánica funcional, para que haya 

un desarrollo social y laboral. 

 en la clase de mantenimiento de motores no se ha implementado material didáctico 

que motive el aprendizaje. 
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3.2.2. Generales  

 El elevado porcentaje en las encuestas del docente  no cuenta con un método visual 

interactivo  propicio en el aprendizaje técnico de mantenimiento de motores, para 

los estudiantes que puedan suplir una emergencia mecánica  

 

 

3.3. RECOMENDACIONES ESPECÍFICAS Y GENERALES 

 

 

3.3.1 Especificas 

 En las prácticas educativas se debe reflexionar en que consiste el recurso 

pedagógico. 

 

 Efectuar charlas en las que se dé a conocer los beneficios del uso de recurso 

pedagógico en la enseñanza del mantenimiento de los motores. 

 Presentar la implementación de los recursos pedagógicos dentro de los procesos 

educativos científicos. 

 

 Ejecutar las clases totalmente organizadas y en función del aprendizaje de los 

estudiantes, proponiendo contenidos concretos y precisos para su carrera. 

 

 Se debe procurar que en la clase de electromecánica se pueda observar con 

profundidad los procesos que se están impartiendo. 

 

 Las clases deben ser reestructuras para que se proporcione un aprendizaje adecuado 

a los estudiantes. 

 

 En las clases se debe trabajar con un aprendizaje operacional 

 

 Los estudiantes deben conocer cada uno de los mantenimientos de cada tipo de 

motores. 

 



  

54 

 

 Se debe fundamentar el aprendizaje de la mecánica funcional a los estudiantes para 

que se desarrollen social y laboralmente. 

 

 Desarrollar en el colegio Jaime Roldos Aguilera nuevos recursos pedagógicos y 

tecnológicas como el video holográfico que potencien la educación. 

 

 

General  

 Desarrollar estrategias didácticas que incluyan la utilización de recursos 

pedagógicos y obtener conocimiento significativo mediante la observación de los 

procesos de mantenimiento de motores. 
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CAPÍTULO IV.- PROPUESTA TEÓRICA DE APLICACIÓN 

 

 

4.1. Propuesta de aplicación de resultados  

 

 

4.1.1. Alternativa obtenida. 

      El resultado de la investigación realizada en el Colegio Jaime Roldos Aguilera, ha 

definido que la alternativa factible y que cumplirá con cada una de las necesidades de los 

estudiantes de la carrera de mecánica automotriz es, la de diseñar e implementar una Guía 

de elaboración de videos holográficos como herramientas didáctica y pedagógica, para que 

los docentes y estudiantes mejoren su proceso de enseñanza aprendizaje, permitiendo así 

que los conocimientos se desarrollen en la práctica. 

 

 

4.1.2. Alcance de la alternativa 

      La implementación de esta metodología dentro de los proceso educativos en el colegio 

Jaime Roldos Aguilera, beneficiara el aprendizaje proactivo y visual de la Mecánica 

Automotriz, mediante el desarrollo de la aplicación tecnológica 3D y 4D, para Smartphone 

principalmente, por ser dispositivos de fácil acceso y permitiendo masificar la herramienta 

propuesta, en el momento en que los estudiantes de 1 bachillerato empiezan a incursar en 

el campo laboral, ellos serán un producto que beneficie a la sociedad. 

 

4.1.3. Aspectos básicos de la alternativa.  

 

4.1.3.1. Antecedentes 

      Como ese conocimiento de toda  persona la tecnología avanza a pasos agigantados, 

provocando en algún caso ventajas para quienes pueden y están a la altura de dominarla 

mientras que quienes no están acostumbrados a las nuevas opciones tecnológicas se 

encuentran rezagados en muchos ámbitos de la vida evolutiva, mucho más si se habla del 

campo educativo. 
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      Los videos holográficos parecen estructuras que sirven solo en el ámbito 

cinematográfico, sin embargo debido a grandes mentes investigadoras se puede 

implementar este proceso en la educación, principalmente en las asignaturas o carreras en 

las que se debe renovar la forma y el estilo educativo, además de que existan procesos que 

requieran ser visualizados con total claridad y desde varios ángulos. 

 

 

    Dentro de la educación de los futuros mecánicos automotriz requieren de proceso para 

llevar a cabo un buen mantenimiento de motor, por este motivo el que aprendan de manera 

moderna y tecnológica los incita a seguir aprendiendo debido a que la retención y la 

motivación van de la mano en el desarrollo de los aprendizajes dentro de la nueva área 

tecnológica. 

 

 

4.1.3.2. Justificación 

            Dentro de la sociedad los cuidados mecánicos de un vehículo son muy necesarios  

para evitar accidentes, en Montalvo en si las personas en su mayoría adquieren un vehículo 

llenándose de deudas por lo cual el cuidado que les proporcionan a su herramienta de 

trabajo es muy estricta por lo cual muchas veces deben viajar para buscar mano de obra 

experimentada en otros cantones, por este motivo es imprescindible que se mejore la 

educación de los artesanos en esta rama en esta ciudad. 

 

 

     La necesidad de un buen artesano en la rama de la meca nica automotriz en Montalvo es 

latente a diario, por este motivo es importante que los estudiantes y futuros mecánicos 

deban poseer un conocimiento general y especifico de los procedimientos mas requerido 

dependiendo de los tipos de motores que se puedan presentar, para esto los diseños de 

videos holográficos demuestran ser la mejor opción para que los docentes expongan sus 

conocimientos dentro de las aulas de clases con sus estudiantes, así podrán verificar y 

comprobar cómo funciona un automotor internamente sin necesidad de dañar ni tocar esa 

alguna en el mundo real, pues la realidad tridimensional que da un video holográfico es 

suficiente para que se dé una buena observación. 
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     Los videos holográficos en su diseño existen distintas formas de realizarlos, sin 

embargo es mucho mejor que los docentes junto a los estudiantes los realicen así ellos se 

sentirán funcionales y participes de cada uno de los logros obtenidos dentro del ámbito 

educativo, existen tipos de videos que se pueden realizar de manera fácil rápida y lo mejor 

que se puede elaborar desde la tranquilidad del aula de clases. 

 

 

4.2. Objetivos  

 

 

4.2.1.  General 

 Elaborar un recurso pedagógico que permita realizar, aplicar exposiciones visuales 

en el aprendizaje técnico de mantenimiento de motores. 

 

 

4.2.2. Específico 

 Presentar pasos de diseño de videos holográficos. 

 Valorar la apreciación y posterior la aplicación de la guía del diseño de los videos 

holográficos dentro del aprendizaje del mantenimiento de motores. 

 

 

 4.3. Estructura general de la propuesta  

 

 

4.3.1. Título 

 Guía de elaboración y diseño de videos holográficos como recurso pedagógico y su 

contribución en el aprendizaje de Mantenimiento de motores para los estudiantes de 

primero bachillerato electromecánica automotriz del Colegio Jaime Roldos 

Aguilera Cantón Montalvo Provincia Los Ríos. 
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4.3.2. Componentes 

     La guía de diseño de los videos holográficos como recurso pedagógico está constituido  

por los pasos que se deben seguir para desarrollar y crear un video holográficos, dentro de 

actividades las cuales podrán ser desarrollados en los salones de clase, estos pasos están 

elaborados como estrategias pedagógicas que sirvan para mejorar el aprendizaje de los 

estudiantes. 

 

 

     Dentro de estas actividad se ha estimado que cada una de ellas posean la utilización de 

recursos fáciles de obtener a lo cual no le genera gato económico al docente mucho menos 

a los estudiantes, así mismo hay actividades en las cuales ya se centra la implementación 

de los procesos de mantenimiento de los motores, en los videos holográficos para que se 

pueda aplicar en las jornadas educativas. 

 

 

    Así la elaboración e implementación de las temáticas en cada uno de los videos no solo 

será tarea del docente, sino también del estudiantes así se verá responsabilizado por su 

aprendizaje, y pondrá más de el mismo para no auto defraudarse, cada una de las 

actividades estar digitalizada de la manera más sencilla posible, con la finalidad de que se 

apto para el entendimiento de cada persona muy aparte de sus recursos educacionales.
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 Guía de diseño de videos 

Holográficos 
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Guía de Diseño de Videos Holográficos 

 

Actividad #1 

 

Creación de un proyector holográfico 

 

Para poder implementar un video holográfico que no genere gastos al docente ni al 

estudiante es importante buscar métodos en los que se utilicen objetos de fácil acceso, y 

que proporcionen una reproducción visiblemente buena para que malos estudiantes puedan 

aprender. 

 

Tabla #22 

TEMA Creación de un proyector holográfico 

Objetivo: Elaborar un proyector holográfico fácil y rápido 

Beneficiarios: Estudiantes 

Nombre de la estrategia 

didáctica: 
Desarrollo de destrezas manuales 

Materiales: 

 Smartphone 

 Una Caja De CD/DVD Transparente 

 Un Estilete 

 Regla 

 Cinta Adhesiva 

Pasos del desarrollo de la 

estrategia: Inicio, 

Desarrollo, cierre 

Dibujar un trapecio isósceles en una hoja de 

papel con la regla. 

Recortar el plástico utilizando el trapecio de 

papel como guía, hay que sacar 4 iguales. 

Encajar los 4 trapecios de plástico. 
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Imagen #4 

 

  

Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

En el primer paso Dibujar un trapecio isósceles en una hoja de papel con las siguientes 

medidas  parte superior más larga de 6 cm parte inferior corta de 3 cm de tal manera que 

quede un Angulo de 45 grados desde la parte plana de la superficie, luego se recorta para 

formar una plantilla y todas las piezas salgan iguales, dimensiones 

 

Imagen# 5 

 

 

Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

Fijar bien con la cinta adhesiva. 

Al final obtendremos una pirámide sin punta, 

ese lado sin punta será la base del proyector. 

 

Fuente 

Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 
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En el segundo paso se Recortar el plástico  con un cúter, se  utiliza el trapecio de papel 

como guía, para sacar cuatro piezas  iguales medidas.  

 

 

Imagen #6 

 

Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

En este paso se encajara los 4 trapecio isósceles de tal manera que forme una pirámide de 4 

lados, para poder aplicar pegamento en los filos se coloca provisionalmente cinta 

engomada, luego de aplicar el pegamento resistente se deja secar para que quede rígido el 

proyector. 

 

Imagen #7 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 
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Actividad #2 

 

Crear un visor holográfico casero 

 

Luego de haber obtenido el proyector holográfico se necesitara un visor, este se 

puede realizar con una simple caja de cartón, para poder observar una proyección 

desde un Smartphone se necesita una habitación oscura y debido a la falta de 

aquella pues es bueno saber cómo construir un visor para poder apreciar la 

reproducción del holograma. 

 

 

TABLA #23 

Tema 
Crear un visor holográfico  

 

Objetivo: Elaborar un visor holográfico  

Beneficiarios: Estudiantes 

Nombre de la estrategia 

didáctica: 
Desarrollo de habilidades lógicas 

Materiales: 

 Láminas de cartón 

 Pegamento 

 Tijera o cúter 

 Cartulina negra 

Pasos del desarrollo de la 

estrategia: Inicio, 

Desarrollo, cierre 

Obtener las medidas del teléfono o pantalla a 

utilizar para transmitir el video. 

Rayar las láminas de cartón con las medidas 

externas y cortar. 

Rayar y cortar en la parte interna de las láminas. 

Cortar 4 piezas de cartón  

Ensamblar las piezas. 
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Imagen # 8 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

 

Primer paso cortamos dos la laminas de carton negro con las medidas de 10cm de largo por 

4cm de ancho 

 

Imagen#9 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

En el segundo paso tomamos la medida interna de la lamina  dejando un cm menos de la 

externa y cortamos con el cuter. 

 

Imagen #10 
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 En el tercer paso cortamos cuatro laminas de carton con las medidas de 4 cm de largo por 

dos centimetros de ancho estas no servirra para separa las dos laminas quedando el espacio 

para coocar la piramede en el centro del proyector. 

 

 

Imagen# 11 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

 

Final mente ensamblamos el visor para holograma con las piezas diseñadas   de cartón 

recubiertas de tela negra se ensambla con pegamento obteniendo una pieza rígida, en el 

espacio de 4 cm internos se colocara  el proyector de video holográfico con la parte más 

pequeña hacia la pantalla del teléfono, el proyector de hologramas para un móvil  en el 

espacio donde transmitiremos las imágenes y videos de mantenimiento de motores. 

  

 

Actividad #3 

 

 

Realización de un holograma 

Luego de que sepamos cómo se fabrica un proyector holográfico se debe realizar el 

holograma que se quiere reproducir, para esto se empieza con algo básico es decir 

representar imágenes para observar si se puede o no obtener el resultado esperado. 
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Tabla # 24 

Tema  
Realización de un holograma 

 

Objetivo: Elaborar un holograma 

Beneficiarios: Estudiantes 

Nombre de la estrategia 

didáctica: 
Desarrollo de habilidades lógicas 

Materiales: 

 Mesa resistente 

 Una habitación oscura 

 Un mousepad 

 Pinza 

 Vaso con sal o azúcar 

 Libro 

 Laser 

 Placa holográfica 

 

Pasos del desarrollo de la 

estrategia: Inicio, 

Desarrollo, cierre 

Elegir una mesa resistente en una habitación oscura 

donde no haya ruido ni vibraciones 

 

Prepara el objeto del holograma, si puedes colócalo 

sobre un mousepad para evitar las vibraciones 

 

Colocar el láser a unos 30 cm de distancia del 

objeto 

 

Fijar el láser con una pinza y este a un vaso de sal o 

azúcar 

 

Ubica el láser de modo que el objeto este 

totalmente iluminado 
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Imagen # 12 

 

Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

Apaga las luces de modo en que no haya luz directa 

al objeto 

 

Si deseas ubica una luz nocturna debajo de la mesa 

 

Utiliza un libro para bloquear la luz láser a fin de 

que no llegue al objeto. 

 

Retira una placa de película holográfica en la parte 

más obscura 

 

Levanta lentamente el “obturador” a una atura de 

1cm 

 

Lenta el obturador hasta exponer la placa 

holográfica y el objeto durante unos 10 segundos 

 

Bloquea  nuevamente la luz al colocar el libro 

Fuente: 

Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 
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1. Elegir una mesa resistente en una habitación oscura donde no haya ruido ni vibraciones 

 

 

Imagen # 13 

 

 

Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

2. Prepara el objeto del holograma, si puedes colócalo sobre un mousepad para evitar las 

vibraciones. 

 

 

Imagen # 14 

 

 

Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

Colocar el láser a unos 30 cm de distancia del objeto fijar el láser con una pinza y este a un 

vaso de sal o azúcar 
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Imagen # 15 

 

Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

Ubica el láser de modo que el objeto este totalmente iluminado con el láser que aremos de 

grabar  

 

Imagen # 16 

 

 

Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

 

Colocar un libro para obtruir  el laser hasta localizar y alinear la lamina de foto, una ves 

alineado sacar el libro y dejar durante 10 minutos que ilumine  la placa de foto holografica 

y quede grabada. 
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Actividad #4 

 

 

Procesamiento de la placa holográfica 

 

Luego de haber capturado la imagen del objeto en la placa holográfica, esta debe ser 

procesada, dicho proceso puede tardar entre 3 y 5 minutos aproximadamente, la calidad de 

la imagen dependerá de cómo haya sido grabado el objeto y como se le dé el tratamiento 

correspondiente a la placa holográfica. 

 

 

Tabla # 25 

Tema 
Procesamiento de la placa holográfica 

 

Objetivo: Procesar la placa holográfica 

Beneficiarios: Estudiantes 

Nombre de la estrategia 

didáctica: 
Desarrollo de habilidades lógicas 

Materiales: 

 Placa holográfica profesional PFG-03M 

 Laser holográfico color rojo Integra 

4mw, 650nm 

 Agente humectante photoflo 

 Kit JD-4 

 

 

Pasos del desarrollo de la 

estrategia: Inicio, 

Desarrollo, cierre 

 

Mezcla los fotoquímicos en polvo secos con 

agua destilada para formar dos compuestos; el 

líquido revelador y el blanqueador. 

 

Sumergir la placa en el líquido revelador y agitar 

durante 20 segundos. 
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Fuente:                                      Docentes del Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

 

Procesamiento de la placa holográfica 

 

 

Imagen # 17 

 

Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

Mezcla los fotoquímicos en polvo secos con agua destilada para formar dos compuestos; el 

líquido revelador y el blanqueador 

Luego, enjuagar durante 30 segundos 

Sumergir la placa en el blanqueador y agitar 

durante 20 segundos. 

 

Enjuagar en agua durante 30 segundos. 

Secar con una secadora de cabello. 

Secar la placa holográfica en una posición 

vertical. 

 

Después de que el holograma haya secado por 

completo, mirar desde un punto de origen. 
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Imagen # 18 

 

 

Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

 

Sumergir la placa en el líquido revelador y agitar durante 20 segundos. 

 

Imagen # 19 

 

 

Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

Enjuagar en agua durante 30 segundos la placa holográfica.  
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Imagen # 20 

 

Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

Secar con una secadora de cabello para eliminar residuos de humedad. 

 

Imagen # 21 

 

 

 

Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

Secar la placa holográfica en una posición vertical para evitar que quede sombras de agua 

en la placa. 
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 Imagen # 22 

 

 

Fuente: Docentes del Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

Después de que el holograma haya secado por completo, mirar desde un punto de origen y 

quedara revelada la imagen holográfica. 

 

 

Actividad # 5 

 

Adaptar un video para holograma 

 

     Cuando se quiere realizar un video holográfico, existen varias maneras de realizar una 

grabación para un holograma, entre estas diversas formas están las que facilitan a los 

estudiantes para poder aplicar de manera práctica las proyecciones, debido a el acceso a 

diversas aplicaciones mediante los teléfonos móviles, se puede descargar Sony vega pro 

13, puede también descargarse en la pc. 

 

 

Tabla #26 

Tema  
Adaptar un video para holograma 

 

Objetivo: Adaptar un video para holograma 
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Beneficiarios: Estudiantes 

Nombre de la estrategia 

didáctica: 
Desarrollo de habilidades lógicas 

Materiales: 

 Tener imagen base para colocar los videos  

 Imagen negra con los bordes que representa 

al principio de cada video 

 Instalar Sony vega pro 13 en nuestra pc 

 Video para adoptar a pirámide holográfica 

Pasos del desarrollo de la 

estrategia: Inicio, 

Desarrollo, cierre 

 

Iniciar  Sony vega pro 13 en pc 

 

Crear un proyecto nuevo desde File 

 

Agregar todo el contenido (imagen, base y video) 

 

Ajustar la pantalla del proyecto a la resolución de 

nuestro Smartphone 

 

Primero poner la imagen base (imagen negra con 

bordes) 

 

En la parte superior poner el video 

 

Voltear verticalmente el video 

 

Hacer el ,mismo proceso para los cuatro lados el que  

se reflejará la pirámide holográfica 

 

Seleccionar Produce and share cuando el video este 

listo 

Seleccionar la resolución (MP4) 
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Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

Adaptar un video para holograma 

 

Imagen # 23 

 

 

Fuente: Docentes del Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

Inicializamos desde el menú de inicio el software de  Sony vega pro 13 el cual es un editor 

de video fácil de utilizar en la creación de los videos holográficos en nuestra pc, generamos 

un nuevo proyecto, se configura primero con el nombre del video, el formato de salida y 

trabajo de los medios también se configura el tamaño de trabajo de Sony vega. 

Imagen #24 

 

 

Seleccionar carpeta de destino 

 

Finalizar y listo.  
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      Para insertar el material obtenido desde una cámara fotográfica previo almacenada en 

el ordenador, nos dirigimos a la parte izquierda del programa damos clic en  la opción de   

explorador, en la cual permite explorar las carpetas de archivos del ordenador buscando el 

material audio visual  de medios, en este caso los videos  video obtenidos desde una 

cámara fotográfica de alta resolución, una vez que ya tengamos los videos insertaremos 

una pista de video los archivos. 

 

 

Insertar los videos en la pista de edición 

 

Imagen #25 

 

 

Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

 

Una vez insertado el archivo en las pistas de video editamos, empezando reduciendo el 

tamaño de las imágenes y videos a una dimensión que cabe cuatro videos al mismo tiempo  

en la pantalla, de Sony vega pro 13. Para una mejor resolución. 

 

 

Duplicado de la pista de video 

  El cuadriplicado de video esta constituido por una serie de pasos que se debe realizar a 

continuación se detalla, 
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Imagen #26 

 

 

Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

 

Cuadriplicamos  la pista de video  don cada pista llevara un Angulo la primera  a 0, la 

segunda a  90 grados, la tercera a 180 grados y la cuarta pista tendrá un Angulo de  270 

grados de tal manera unidas la 4 pista se ven la pantalla y asi obtendremos el video para la 

proyección de holograma en el mantenimiento de motores. 

 

Imagen #27 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

 

 

0°

° 

90°

° 

180°

° 

270°

° 
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Actividades #6 

 

Implementación de los procesos mecánicos en los videos holográficos 

 

     Toda reproducción es mucho mejor entendible cuando se la hace a color, por este 

motivo es esencial tanto para el docente como el estudiante, saber dar una grabación 

elocuente y que ´proporcione una vista magnifica y clara, así se puede apreciar con nitidez 

cada uno de los proceso y rasgos que se quieran presentar. 

 

 

Imagen # 28 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

Tabla # 27 

Objetivo: Implementar los procesos mecánicos al holograma 

Beneficiarios: Estudiantes 

Nombre de la estrategia 

didáctica: 
Desarrollo de habilidades lógicas 

Materiales: 

 Cámara fotográfica 

 

 Un motor para desempeñar los procesos 

 

 Herramientas necesarias para cada proceso 
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Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

Obtención del material didáctico del motor a ser editado 

   

Se  realizara tomas fotografías de un cigüeñal por las 4 caras de la pieza con un fondo de 

color verde para poder aplicar el efecto de fondo negro en el editor de video. 

  

Imagen #29 

 

 

 

 

 

 

 

 Piezas de repuesto para ser cambiadas 

 

Pasos del desarrollo de la 

estrategia: Inicio, 

Desarrollo, cierre 

Fotografiar los materiales 

 

Fotografiar cada paso dentro del proceso 

 

Es imprescindible tener una imagen desde cada 

punto de vista y perspectiva 

  

Pasar las imágenes una a una a una base de datos 

 

Cuadruplicar cada imagen 

 

Colocar cada imagen con sus réplicas cara a cara 

 

Procesar las imágenes de modo que aparezcan en  

 

secuencia produciendo así el video 
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Aplicación de efecto de fondo negro a la imagen obtenida desde una cámara fotográfica, de 

esta manera al reproducir el video  en el proyector holográfico  se observara solo la imagen 

de color  

 

Imagen #30 

 

 

 

 

 

 

 

 

Actividad # 7 

 

Principios básicos del motor 

Los motores generalmente son de dos o cuatro tiempos, los más utilizados hasta el 

momento son los motores a gasolina de cuatro tiempos, estos se los encuentran en autos  y 

además los suelen utilizar como motor estacionario, este tiene un proceso de ejecución de 

cuatro procedimientos por ese el nombre de cuatro tiempos. 

Admisión, Comprensión, Explosión, Escape. 

 

 

Tabla# 28 

Tema  Principios básicos de un motor 

Objetivo: Principios de un motor 

Beneficiarios: Estudiantes 

Nombre de la estrategia 

didáctica: 
Desarrollo de habilidades lógicas 
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Materiales: 

 Admisión 

 comprensión 

 explosión 

 escape 

 

Pasos del desarrollo de la 

estrategia: Inicio, 

Desarrollo, cierre 

Primer tiempo.  

Admisión  en este paso el pistón esta en punto muerto, 

la válvula de admisión se encuentra abierta y el pistón 

en su movimiento dirigiéndose hacia abajo crea un 

vacío dentro de la cámara de combustión, conforme 

alcanza el punto muerto inferior, se empieza a fusionar 

el aire con el combustible. 

 

Segundo tiempo 

Compresión.-  Cuando ya el pistón alcanza el punto 

muerto inferior, el árbol de leva, que gira al mismo 

tiempo o de manera sincronizada con el cigüeñal, 

permitiendo que el aire fusionado con el combustible 

ingrese en el cilindro, la cierra. 

 

Tercer tiempo 

Explosión.- Ya que el cilindro alcanza el punto muerto 

superior, y el aire fusionado con el combustible ha 

alcanzado el máximo de comprensión, comienza a 

subir. Salta una chispa eléctrica en el electrododo la 

bujía, inflama dicha mezcla y hace que explote. 

 

Cuarto tiempo 

Escape.- cuando el pistón se encuentra nuevamente en 

el punto muerto inferior después de ocurrido el tiempo 

de explosión, comienza a subir. 
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Fuente: Docentes del Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

 

Admisión  en este paso el pistón esta en punto muerto, la válvula de admisión se encuentra 

abierta y el pistón en su movimiento dirigiéndose hacia abajo crea un vacío dentro de la 

cámara de combustión, conforme alcanza el punto muerto inferior, se empieza a fusionar el 

aire con el combustible. 

 

Imagen # 31 

 

Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

 

EXPLICACION DE LA IMAGEN 

1. La línea amarilla representa el tiempo de 

admisión, y su función 

 

2. La  línea azul representa el tiempo de 

compresión. 

 

3. La línea naranja es el tiempo de explosión 

cuando el pistón se encuentra en el punto 

muerto superior. 

 

4. La línea gris es el tiempo de escape. 
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Compresión.   

Cuando ya el pistón alcanza el punto muerto inferior, el árbol de leva, que gira al mismo 

tiempo o de manera sincronizada con el cigüeñal, permitiendo que el aire fusionado con el 

combustible ingrese en el cilindro, la cierra. 

Imagen # 32 

 

Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

 

Tercer tiempo 

Explosión.- Ya que el cilindro alcanza el punto muerto superior, y el aire fusionado con el 

combustible ha alcanzado el máximo de comprensión, comienza a subir. Salta una chispa 

eléctrica en el electrodo la bujía, inflama dicha mezcla y hace que explote. 

Imagen # 33 

 

 Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 
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Cuarto tiempo 

Escape.- cuando el pistón se encuentra nuevamente en el punto muerto inferior después de 

ocurrido el tiempo de explosión, comienza a subir. 

 

Imagen # 34 

 

 

 

Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

 

Todo tipo de motor ciclo Otto posee los principios básicos de admisión, compresión, 

explosión y escape adicional el movimiento que realiza los componentes del motor como 

el cigüeñal la válvulas etc. 

 

 

Actividad # 8 

 

 

Partes del motor 

 

    Para poder dar un buen mantenimiento a un motor, es necesario saber cuáles son las 

partes del mismo, así también que función ejerce cada una de las piezas, el saber no solo es 

conocer por nombres, sino reconocer con que otra pieza se engranan, y cómo funcionan 

para ´poder tener un mapa mental. 
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Tabla # 29 

Tema  Partes del motor 

Objetivo: Partes del motor 

Beneficiarios: Estudiantes 

Nombre de la estrategia 

didáctica: 
Desarrollo de habilidades lógicas 

Partes del motor: 

 culata 

 tapa de la cabeza del motor 

 múltiple de admisión 

 filtro de aire 

 árbol de levas 

 polea de árbol de levas 

 balancines buzos 

 válvulas 

 admisión 

 escape inyectores 

 bujías 

 cables de bujías 

 bloque de motor o monoblock 

 bloque 

 cigüeñal 

 reten de cigüeñal 

 bancadas 

 bielas 

 pistones  

 cilindros 

 camisas 

 bomba de aceite 

 filtro de aceite 
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Pasos del desarrollo de la estrategia 

 

     Culata.- La culata, también denominada cabeza del motor, consiste en un bloque de 

metal, generalmente de hierro fundido o aleación de aluminio, que sella la parte superior de 

los cilindros de un motor de combustión evitando así que haya pérdidas de compresión. 

Para soportar las altas temperaturas producidas por el motor e impedir fugas de compresión 

o líquido refrigerante. 

 

Imagen #35 

 

 

 

. 

 

 

 

Fuente Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 bomba de agua 

 banda de impulsión 

 moto ventilador 

 distribuidor 

 alternador 

 volante estático o de cremallera 

 marcha o motor de arranque 

 

Fuente 
Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 
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     Tapa de la cabeza del motor.- esta hecho de un material plástico, aleaciones de 

aluminio  sirve para tapar el reservorio por donde se ingresa el aceite al motor y  su función 

es evitar que salga el lubricante de la culata su alojamiento es en la parte superior del 

motor 

Imagen #36 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

 

     Múltiple de admisión.- Es una tubería, por la cual el aire va hacia las válvulas, para 

luego entrar a la cámara de combustión para ser quemado con el combustible, esta pieza 

tiene un chicote el cual es controlado con el pedal del acelerador y asi ingrese la mescla 

perfecta de combustible y aire. 

 

 

Imagen #37 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 
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     Múltiple de escape.- es una tubería de metal resistente a la temperatura  por la cual se 

expulsa todos los gases quemados que emite la cámara de combustión por lo general los 

residuos carburados son conducidos a la parte posterior del vehículo. 

 

Imagen #38 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

 

Filtro de aire.- El filtro de  cartón  es un complemento del carburador su función es  

limpiar el aire que ingresa por los orificios del mismo y así  la mescla que ingresa a la 

cámara de combustión   sea pura y tener el máximo rendimiento. 

 

 

Imagen #39 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Fuente Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 
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Árbol de levas.- Es un tubo de engrane que está compuesto por unas levas en forma 

triangular que sirve para que se muevan los balancines y darle movimiento a las válvulas. 

 

Imagen #40 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

 

     Polea de árbol de leva.- Esta va enlazada con la del cigüeñal y con la banda de 

distribución de manera sincronizada, para que estén a tiempo listos los ´pistones como las 

válvulas y no se golpeen entre sí. 

 

 

Imagen #41 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 
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     Balancines.- Son metales curvos son los que mueven a las válvulas y suban y bajen 

para que sea admitido el aire a la cámara. 

 

 

Imagen #42 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

 

     Válvulas.- válvulas de admisión y escape son elementos que tienen la simple función 

de cerrar y abrir los conductos de admisión y de escape de gases, teniendo función 

principal en la combustión de la mezcla aire, funcionan mediante el giro del árbol de levas, 

que es un mecanismo formado por un eje y por levas orientadas de diferente manera las 

cuales mueven el balancín que controla la apertura y cierre de las válvulas. 

 

Imagen #43 

 

 

 

 

 

 

  

 

Fuente Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 
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El bloque motor es, junto a la culata, una de las partes más importantes del motor. Es la 

estructura sobre la que se sitúan el resto de elementos del motor, como pueden ser los 

pistones o el cigüeñal. 

      

 

La forma del bloque, así como su estructura, depende básicamente del tipo constructivo 

que tenga el motor, según los tipos de motores de los que os hablamos días atrás. 

Habitualmente, el bloque motor suele estar fabricado de fundición o aluminio, con lo que 

ahorramos peso y mejoramos la refrigeración 

 

Imagen #44 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cigüeñal.- En otras palabras el cigüeñal forma parte del mecanismo biela-manivela que 

con su movimiento transforman energía desarrollada por la combustión, en energía 

mecánica. De tal manera que el cigüeñal recoge y transmite al cambio la potencia 

desarrollada por cada uno de los cilindros. Existen distintos tipos de cigüeñales que 

regularmente están formados por tantas manivelas como cilindros, pero no siempre es así, 

ya que su número puede variar y la elección dependerá de razones técnicas o económicas, 

aunque a menor número de apoyos (lo mínimo son dos, es decir uno a cada extremo) la 

potencia elevada baja. 

 

 

 

 

https://www.actualidadmotor.com/tipos-de-motores-parte-i/
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Imagen #45 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

 

Reten de cigüeñal. 

Reten del Cigüeñal es uno de los sellos más importantes de automóviles y camiones, y hay 

típicamente 2 tipos de sellos del cigüeñal. Uno de ellos es el sello delantero del cigüeñal, y 

el otro es el sello de cigüeñal trasero. Estas juntas deben ser altamente duradero hecho de 

los componentes superiores y ser capaz de soportar el abuso pesado, presión, calor y FKM 

oil.so es un material ideal, y el PTFE es un material de sellado también grande para sellos 

del cigüeñal. 

 

Imagen #46 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 
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Bancadas. Se podría decir que la bancada es la parte inferior del motor. En la bancada es 

donde se apoyan piezas de gran importancia como los pistones, por ejemplo. La bancada 

debe tener una resistencia muy alta para soportar los grandes esfuerzos que produce el 

motor. 

Esta pieza puede tener varios diseños, según la potencia, la estructura de motor y también 

los esfuerzos a los que está expuesta. Normalmente, la bancada está fabricada en fundición, 

con todos los huecos y formas necesarias. 

Imagen #47 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

Brazo de Bielas.- Es una especie de brazo que une al cigueñal con el pistón.- Transmite el 

movimiento entre el cigueñal y pistón, su movimiento es muy similar a cuando pedaleamos 

en la bicicleta, 

 

Imagen #48 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 
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Pistón.- Un  pistón es una pieza que forma parte del mecanismo de funcionamiento de un 

motor. También conocido como émbolo, se trata de un elemento que se mueve de forma 

alternativa dentro de un cilindro para interactuar con un fluido. 

 

Imagen #49 

 

 

 

 

 

 

Fuente Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

 

Imagen # 50 

 

Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 
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Actividad # 9 

 

Desarmar un motor 

 

     Saber desarmar un motor es un proceso no muy complicado, sin embargo es algo que se 

debe hacer con sumo cuidado debido a que se pueden extraviar las piezas e incluso dañarse 

si no se las manipula con cuidado, por este motivo se ha tomado en cuenta este proceso 

para explicarlo como una actividad propia, la cual debe estar igual que las anteriores 

detalladamente explicada. 

 

 

Tabla # 30 

Tema  Desarmar un motor  

Objetivo: Paso a paso desarmar un motor 

Beneficiarios: Estudiantes 

Nombre de la estrategia 

didáctica: 
Desarrollo de habilidades lógicas 

Materiales: 

 Motor 

 Llaves 

 Dados 

 Palancas 

 

Pasos del desarrollo de la 

estrategia: Inicio, 

Desarrollo, cierre 

1. Se desconecta la batería, después se le retiran 

todos los líquidos ya sean aceite, agua, 

líquidos de frenos. 

 

2. Después se desconectan todas las líneas o 

harenses, quitar el volante y quitar el 

carburador. 

 

3. Se coloca muy bien asegurada la pluma o 

carrucha. y se comienza a desmontar. 

 

4. Se le quita el cárter y los filtros, también las 

bandas o poleas. 
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Fuente: Docentes del Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

Imagen #  51 

 

Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

 

Se debe desconectar la bateria para poder desarmar el motor, es importante que si no se 

conoce mucho hacerca del sistema electrico se utilice guantes, para precautelar a la persona 

que este por desconectar la bateria. 

 

 

 

5. Se separa el múltiple  y se retiran los soportes 

con mucho cuidado. 

 

6. Bajar el motor con cuidado y ponerlo en un 

banco. 

 

7. Quitar la tapa de punterías, el de balancín. 

 

8. Quitar metales, bielas, pistones, cilindros, 

árbol de levas. 

 

9. Quitar alternador, marcha, bomba de agua. 
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Imagen #  52 

 

 

Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

Luego de haber desconectado la bateria se la retira para tener mas espacio y poder empezar 

a desmontar el motor. 

 

 

Imagen #  53 

 

 

Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

Se desmonta el volante, destornillándolo, para poder luego retirar el tubo, el cajetín, la 

barra, y otras piezas, como los terminales. 



  

95 

 

Imagen #  54 

 

 

 

Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

 

Se desmonta el motor con sumo cuidado, y se lo coloca en lugar amplio donde se lo vaya a 

revisar para darle el debido mantenimiento. 

 

Imagen #  55 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

Se asegura el cárter y los filtros, para que no se pierdan es recomendable alzarlos donde se 

los pueda localizar y no los vayan a aplastar con otra pieza. 
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Imagen #  56 

 

 

 

Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

 

Se desmonta las tapas de puntería y se las alza hasta que sea necesario limpiarlas para 

volverlas a colocar. 

 

Imagen #  57 

 

 

Fuente Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

Retirar los cilindros, para empezar a revisarlos y limpiarlos, por lo general se lo hace con 

gasolina. 
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Actividad # 10 

 

 

Cambio de Bujías 

 

En muchas ocasiones las personas se sienten frustradas cuando el motor de su motocicleta 

no enciende, debido al poco conocimiento que se tiene acerca de su funcionamiento, así 

mismo gracias a la ignorancia que se suele presentar en estos casos, la persona tiende a 

preocuparse demasiado e incluso a desesperarse lo que produce que este acuda donde un 

seudotécnico quienes al no estar capacitados suelen averiar más el motor. Los daños 

frecuentes y más comunes son los que tienen que ver con el sector eléctrico, 

principalmente con la falla de las bujías, en este caso la solución es súper fácil como lo 

veremos a continuación. 

 

 

Imagen # 58 

 

 

Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 
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Tabla # 31 

 

Fuente: Docentes del Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez 

 

 

Objetivo: Reemplazar una bujía 

Beneficiarios: Estudiantes 

Nombre de la estrategia 

didáctica: 

Desarrollo de habilidades lógicas 

Materiales:  bujía nueva 

 llave de bujía 

 destornillador 

 

 

 

 

Pasos del desarrollo de la 

estrategia: Inicio, 

Desarrollo, cierre 

Manipular con sumo cuidado las bujías nuevas, pues 

son delicadas y pueden romperse. 

 

Dejar enfriar en su totalidad la moto 

 

Dependiendo del tipo de motor deberás procurar 

tener acceso libre a la bujía 

 

Retirar la pipeta de la bujía 

 

Retirar el exceso de suciedad de la pipeta 

 

Desmontar la bujía con loa ayuda de la llave de bujía  

Para colocar la bujía nueva primero se l fija con la 

mano hasta que no entre mas 

 

Luego con la llave de bujía se lo apretar sin abusar 

Por ultimo colocar la pipeta sobre la bujía nueva 
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4.4.  RESULTADO DE LA ALTERNATIVA 

 

     Culminando este informe final, solo queda esperar un tiempo ‘prudencial para que se le 

dé el espacio a ejecución a este trabajo investigativo,  de modo que mediante la 

implementación de estas actividades didácticas en las cuales tanto docentes como 

estudiantes pulirán sus conocimientos, y aprenderán a desarrollar cognitivamente un video 

holográfico y se pueda con esta estrategia mejorar el aprendizaje de mantenimiento de 

motores dentro de la carrera de mecánica automotriz. 

 

 

      Se posee la plena confianza en que los directivos del colegio Jaime Roldos Aguilera, 

permitirán que este informe final se dé  puesto en marcha,  y que como plan piloto sean los 

docentes quienes puedan accedes a estos talleres para de acuerdo a lo aprendido mejoren la 

calidad de la educación y del aprendizaje en sí, facilitando de este modo que los 

estudiantes se transformen en personas con un amplio conocimiento por lo cual su vida 

laboral, social y económica será  muy buena 
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3. ¿Cree usted que es importante en su educación conocer los recursos pedagógicos en 

el mantenimiento de motores? 

Tabla Nº 4 

Recursos pedagógicos en la educación. 

 

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy Frecuente 0 0%

Frecuente 1 100%

Poco Frecuente 0 0%

Nunca 0 0%

TOTAL 1 100%

 

Fuente: Docentes del Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez  

Gráfico Nº 4 

Diseño de recursos pedagógicos 

 

Análisis   

      El 100% de los encuestados aducen que si es importante que se conozca los recursos 

pedagógicos dentro de los procesos áulicos,  lo cual indica el interés que posee el docente 

por mejorar la calidad de la educación. 

 

Interpretación  

     A pesar de conocer poco acerca de los beneficios dentro de la educación  los docentes 

se plantean la importancia de  recursos pedagogicos con temas que se puedan acoplar en la 

realización del proceso educativo, mucho más si se trata de enseñar de manera práctica y 

visualmente precisa el mantenimiento del motor. 
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4. ¿Podría usted asegurar que la observación de recursos pedagógicos faciliten el 

desempeño de mantenimiento de motores? 

 

Tabla Nº 5 

Observación audiovisual 

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy Frecuente 0 0%

Frecuente 0 0%

Poco Frecuente 1 100%

Nunca 0 0%

TOTAL 1 100%

 

Fuente: Docentes del Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez  

Gráfico Nº 4 

Observación audiovisual 

 

 

 

Análisis       

     En la encuesta realizada a los docentes el 100% de los participantes concordaron que es 

poco factible que durante la clase se pueda observar claramente lo que se muestra en la 

aplicación de conocimientos en el área de electromecánica. 

 

Interpretación  

     Los porcentajes obtenidos en esta pregunta se deben a que es muy difícil por cuestión 

tiempo, o falta de recursos que cada estudiante tenga su propio material, o pueda visualizar 

directamente cada uno de los pasos por parte del docente. 
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5. ¿Piensa usted que se beneficiaría el aprendizaje de los estudiantes si se proyectaran 

los procedimientos de la electromecánica durante la clase? 

 

Tabla Nº 6 

Proyección de procedimientos 

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy Frecuente 0 0%

Frecuente 1 100%

Poco Frecuente 0 0%

Nunca 0 0%

TOTAL 1 100%

 

Fuente: Docentes del Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez  

Gráfico Nº 4 

Proyección de procedimientos 

 

 

 

 

Análisis   

      El 100% de los encuestados manifestaron que si fuera frecuente la proyección de los 

procedimientos que se conlleva en la electromecánica, más aun en la enseñanza del 

mantenimiento de los motores, si se fomentaría la educación. 

 

Interpretación  

    Para los encuestados es sumamente importante que se pueda visualizar claramente los 

procedimientos que se requieren para dar un buen mantenimiento del motor de un 

vehículo, pues de este modo el a prendimiento será mucho más significativo. 
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6. ¿Es necesario implementar los recursos pedagógicos en la enseñanza de 

mantenimiento de motores a los estudiantes? 

 

Tabla Nº 7 

Implementación de los recursos pedagógicos 

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy Frecuente 1 100%

Frecuente 0 0%

Poco Frecuente 0 0%

Nunca 0 0%

TOTAL 1 100%

 

Fuente: Docentes del Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez  

Gráfico Nº 7 

Implementación de los recursos pedagógicos 

 

 

 

Análisis   

     El 100% de encuestados acertaron en mencionar que con mucha frecuencia se debería 

implementar los recursos pedagógicos, para aprovechar al máximo las novedades 

tecnológicas dentro del proceso educativo, y de este modo se fomente el aprendizaje del 

mantenimiento de los motores. 

 

Interpretación  

     En la realización de la encuesta se  da a notar que la mayoría permitiría cambios 

educativos en la Institución para favorecer la implementación de los recursos pedagogicos 

y que  se pueda mejorar el rendimiento académico de los discentes. 
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7. ¿Dentro de las actividades educativas se trabajan con un aprendizaje operacional? 

 

Tabla Nº 8 

Aprendizaje visual 

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy Frecuente 0 0%

Frecuente 0 0%

Poco Frecuente 1 100%

Nunca 0 0%

TOTAL 1 100%

 

Fuente: Docentes del Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez  

Gráfico Nº 8 

Aprendizaje operacional 

 

 

Análisis   

    La respuesta a esta pegunta dio como resultado que es 100% poco frecuente que se dé  

un aprendizaje operacional, dentro del proceso educativo en la área de electromecánica, 

principalmente en la asignatura de mantenimiento de motores. 

 

Interpretación  

     Los datos antes recopilados nos demuestran que la enseñanza en mantenimiento de 

motores está siendo mal fomentada debido a que no se lleva un aprendizaje operacional, el 

cual permitiría que los conocimientos adquiridos se pongan en práctica dentro del campo 

laboral. 
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8. ¿El aprendizaje visual reforzaría en el mantenimiento técnico de motores? 

 

Tabla Nº 9 

Visualización de componentes mecánicos 

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy Frecuente 0 0%

Frecuente 1 100%

Poco Frecuente 0 0%

Nunca 0 0%

TOTAL 1 100%

 

Fuente: Docentes del Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez  

Gráfico Nº 9 

Visualización de componentes mecánicos 

 

Análisis   

     El porcentaje que se obtuvo, menciona que frecuentemente es importante que se pueda 

visualizar los componentes mecánicos, principalmente  en electromecánica para que los 

estudiantes puedan aprender de manera explícita. 

 

Interpretación  

    Debido a  los resultados obtenidos en la encuesta se refleja la necesidad e importancia de 

que los estudiantes visualicen los componentes mecánicos, básicos para dar un excelente 

trabajo de mantenimiento en un motor. 
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9. ¿Los estudiantes deben conocer los tipos de mantenimiento de motores? 

 

Tabla Nº 10 

Tipos de mantenimiento 

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy Frecuente 1 100%

Frecuente 0 0%

Poco Frecuente 0 0%

Nunca 0 0%

TOTAL 1 100%

 

Fuente: Docentes del Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez  

Gráfico Nº 10 

Tipos de mantenimiento 

 

 

 

 

Análisis   

     El encuestado menciona que es muy frecuente que los estudiantes deban aprender y 

conocer muy bien los tipos de mantenimiento de un motor. 

 

Interpretación  

 

     Los tipos de mantenimientos son fundamentales para el aprendizaje de los estudiantes, 

quienes en su momento deberán implementar sus conocimientos en el campo laboral, de su 

aprendizaje dependerá el trabajo que   realicen. 
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10. ¿La mecánica automotriz ayuda al estudiante en su desarrollo social y laboral? 

 

Tabla Nº 11 

Mecánica - desarrollo social y laboral 

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy Frecuente 0 0%

Frecuente 1 100%

Poco Frecuente 0 0%

Nunca 0 0%

TOTAL 1 100%

 

Fuente: Docentes del Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez  

 

Gráfico Nº 11 

Mecánica – desarrollo social y laboral 

 

 

 

Análisis   

      El porcentaje proporcionado en esta encuesta es del 100% acertando que es frecuente la 

relación entre la mecánica y el desarrollo social, y laboral. 

 

Interpretación  

     La mecánica es un arte que permite que los estudiantes puedan ejercer 

profesionalmente, por este motivo es sumamente importante que la educación que ellos 

obtengan sea de primera, y la puedan plantear en su trabajo. 
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3. ¿Cree usted que es importante en su educación el conocer los recursos 

pedagógicos? 

Tabla Nº14 

Recursos pedagógicos 

 

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy Frecuente 29 73%

Frecuente 11 28%

Poco Frecuente 0 0%

Nunca 0 0%

TOTAL 40 100%

 

Fuente: Docentes del Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez  

Gráfico Nº 14 

Diseño de recursos pedagogicos 

 

Análisis   

      La importancia de conocer los diseños de los recursos pedagógicos dentro de la 

educación es primordial para mejorar la misma, por este motivo los estudiantes 

respondieron en su mayoría con un 73% que es muy frecuente la necesidad de conocer este 

tipo de diseños. 

 

Interpretación  

     Luego de analizar la encuesta se constata que los estudiantes consideran importante que 

se les enseñe los diseños de unos recursos pedagogicos, debido a que estamos viviendo una 

era tecnológica, la educación también debe evolucionar. 
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4. ¿Durante la jornada educativa en la asignatura de electromecánica, se puede tener 

una observación profunda de lo que se está explicando en ella? 

Tabla Nº 15 

Observación precisa 

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy Frecuente 0 0%

Frecuente 8 20%

Poco Frecuente 20 50%

Nunca 12 30%

TOTAL 40 100%

 

Fuente: Docentes del Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez  

Gráfico Nº 15 

Observación precisa 

 

 

Análisis       

     Los estudiantes encuestados respondieron que en un 50% de las clases ejecutadas es 

poco frecuente que se pueda observar con precisión lo que explica el docente, en 20% es 

frecuente y un 30% nunca lo que da a entender que  no logran observar. 

 

Interpretación  

     Estos resultados demuestran que en el transcurso de las clases es muy poco frecuente 

que se puedan observar los materiales que proporciona el docente debido a que por falta de 

tiempo no puede cada estudiante a observar de cerca los procedimientos y las 

características de las piezas que se estén manipulando. 

 

 

5. ¿Considera usted que los medio visuales beneficiarían el aprendizaje técnico de 

mantenimiento de motores? 
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Tabla Nº16 

Proyección de procedimientos 

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy Frecuente 25 63%

Frecuente 13 33%

Poco Frecuente 2 5%

Nunca 0 0%

TOTAL 40 100%

 

Fuente: Docentes del Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez  

Gráfico Nº 16 

Proyección de procedimientos 

 

 

Análisis   

     El 100% de los encuestados dictaminaron distintos puntos de vista, por este motivo las 

estadísticas quedan así, el 63% representa a que sería muy frecuente que se beneficie el 

aprendizaje si se proyectaran las imágenes, el 33% si es de manera frecuente, mientras que 

el 5% si es poco frecuente. 

 

Interpretación  

     La mayoría de los estudiantes mencionaron que su aprendizaje si se beneficiaría si se 

proyectaran los procedimientos electromecánicos, de este modo todos los ocupantes de un 

área determinada de clases podrán observar el paso a paso de cada ejecución 
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6. ¿Sugiere usted que es necesario implementar los recursos pedagógicos en la 

enseñanza de mantenimiento de motores? 

 

Tabla Nº 17 

Implementación de los recursos pedagógicos 

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy Frecuente 30 75%

Frecuente 10 25%

Poco Frecuente 0 0%

Nunca 0 0%

TOTAL 40 100%

 

Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez  

Gráfico Nº 17 

Implementación de los recursos pedagógicos 

 

 

Análisis   

     El 75 % de los estudiantes encuestados mencionaron que de manera muy frecuente se 

deben incluir los recursos pedagógicos dentro de los procesos educativos, y el 25% de 

manera frecuente. 

 

Interpretación  

     Los estudiantes coinciden en opinar que se debería implementar los recursos 

pedagogicos dentro de los procesos educativos para potenciar el aprendizaje y aprovechar 

los beneficios que proporciona hoy en día la tecnología. 
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7. ¿Dentro de las actividades educativas usted y sus compañeros  trabajan con un 

aprendizaje operacional guiado por el docente? 

 

Tabla Nº18 

Aprendizaje visual 

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy Frecuente 0 0%

Frecuente 6 15%

Poco Frecuente 28 70%

Nunca 6 15%

TOTAL 40 100%

 

Fuente: Docentes del Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez  

Gráfico Nº 18 

Aprendizaje operacional 

 

Análisis   

   En esta pregunta los estudiantes respondieron en un 70% que es poco frecuente que se 

trabaje con un aprendizaje operacional dentro de los procesos educativos, además de un 

15% que menciona que nunca y otro 15% que respondió que de manera frecuente. 

 

Interpretación  

     Los estudiantes perciben que la educación que están recibiendo no es del todo 

operacional, debido a que no pueden plantearlo dentro de un mecanismo automotriz, por la 

dificultad que se presenta al momento de encontrar un motor disponible para la 

experimentación y verificación de las operaciones aprendidas. 
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8. ¿Según su criterio es de vital importancia visualizar los componentes mecánicos 

para dar un buen mantenimiento de motores? 

 

Tabla Nº 19 

Visualización de componentes mecánicos 

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy Frecuente 32 80%

Frecuente 8 20%

Poco Frecuente 0 0%

Nunca 0 0%

TOTAL 40 100%

 

Fuente: Docentes del Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez  

Gráfico Nº 19 

Visualización de componentes mecánicos 

 

Análisis   

    Los estudiantes mencionan en un 80% que de manera muy frecuente es necesario e 

importante poder visualizar los componentes mecánicos, mientras que un 20 % menciona 

que es de manera frecuente. 

 

Interpretación  

   Para los estudiantes poder visualizar los componentes necesarios para dar un buen 

mantenimiento es estrictamente esencial, porque de este depende la calidad y eficacia del 

trabajo. 
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9. ¿Cómo estudiante el aprendizaje visual reforzaría los tipos de mantenimiento 

técnico de motores?  

Tabla Nº 20 

Tipos de mantenimiento 

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy Frecuente 32 80%

Frecuente 8 20%

Poco Frecuente 0 0%

Nunca 0 0%

TOTAL 40 100%

 

Fuente: Docentes del Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez  

Gráfico Nº 20 

Tipos de mantenimiento 

 

Análisis   

    El 80% de los encuestados en esta pregunta acotaron que es muy frecuente la necesidad 

de conocer los tipos de mantenimiento por parte de ellos y un 20% que es de manera 

frecuente dicha necesidad de mucha importancia. 

 

Interpretación  

    Los estudiantes del colegio Jaime Roldos Aguilera consideran que es sumamente 

importante que se les enseñe todos y cada uno de los tipos de mantenimiento para poder 

actuar acorde al caso en el momento que estén ejerciendo la profesión. 
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10. ¿La mecánica ayuda al estudiante en su desarrollo social y laboral? 

Tabla Nº 21 

Mecánica - desarrollo social y laboral 

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy Frecuente 40 100%

Frecuente 0 0%

Poco Frecuente 0 0%

Nunca 0 0%

TOTAL 40 100%

 

Fuente: Docentes del  Colegio Jaime Roldos Aguilera 

Elaborado por: Darwin Jiménez  

Gráfico Nº 21 

Mecánica – desarrollo social y laboral 

 

 

 

Análisis   

     El 100% de los estudiantes aportaron que de manera muy frecuente la mecánica está 

relacionada con el desarrollo social y laboral de los estudiantes en esta rama. 

 

Interpretación  

    Para los estudiantes de mecánica automotriz, esta tiene mucha importancia para ejercer 

una profesión debido a que a más de ser una asignatura también es una profesión por lo 

cual es importante renovar las metodologías para favorecer el aprendizaje de la mecánica. 
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ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES 

Encuesta dirigida al docente del colegio Jaime Roldos Aguilera, para obtener los datos 

precisos de la investigación. 

 

1¿Dentro del desarrollo de su clase  ha reflexionado junto a sus estudiantes en que consiste 

un recurso pedagógico? 

 

Opciones Marque con una X 

Muy Frecuente  

Frecuente  

Poco Frecuente  

Nunca  

 

 

 

2. ¿Dentro de su práctica profesional puede asegurar que conoce usted los tipos de 

 

Opciones Marque con una X 

Muy Frecuente  

Frecuente  

Poco Frecuente  

Nunca  

 

 

 

3. ¿Cree usted que es importante en su educación conocer los recursos pedagógicos en 

el mantenimiento de motores?  

 

Opciones Marque con una X 

Muy Frecuente  

Frecuente  

Poco Frecuente  

Nunca  

 

 

 



  

 

4. ¿Podría usted asegurar que la observación de recursos pedagógicos faciliten el 

desempeño de mantenimiento de motores?  

 

Opciones Marque con una X 

Muy Frecuente  

Frecuente  

Poco Frecuente  

Nunca  

 

 

 

5. ¿Piensa usted que se beneficiaría el aprendizaje de los estudiantes si se proyectaran 

los procedimientos de la electromecánica durante la clase? 

  

Opciones Marque con una X 

Muy Frecuente  

Frecuente  

Poco Frecuente  

Nunca  

 

 

6. ¿Es necesario implementar los recursos pedagogicos en la enseñanza de 

mantenimiento de motores a los estudiantes?  

 

Opciones Marque con una X 

Muy Frecuente  

Frecuente  

Poco Frecuente  

Nunca  

 

 

 

 

 

 



  

 

7. ¿Dentro de las actividades educativas se trabajan con un aprendizaje operacional?  

Opciones Marque con una X 

Muy Frecuente  

Frecuente  

Poco Frecuente  

Nunca  

 

 

8. ¿El aprendizaje visual reforzaría en el mantenimiento técnico de motores?  

 

Opciones Marque con una X 

Muy Frecuente  

Frecuente  

Poco Frecuente  

Nunca  

 

 

 

9. ¿Los estudiantes deben conocer los tipos de mantenimiento de motores?  

 

Opciones Marque con una X 

Muy Frecuente  

Frecuente  

Poco Frecuente  

Nunca  

 

 

10. ¿La mecánica automotriz ayuda al estudiante en su desarrollo social y laboral?  

Opciones Marque con una X 

Muy Frecuente  

Frecuente  

Poco Frecuente  

Nunca  

 

  



  

 

 

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES 

1¿Durante la jornada de clase usted junto a su docente y compañeros han reflexionado 

en que consiste un recurso pedagógico?  

 

Opciones Marque con una X 

Muy Frecuente  

Frecuente  

Poco Frecuente  

Nunca  

 

 

 

2. ¿Durante la jornada educativa diaria usted puede asegurar que conoce los tipos de 

recursos pedagógicos?  

 

Opciones Marque con una X 

Muy Frecuente  

Frecuente  

Poco Frecuente  

Nunca  

 

 

 

3. ¿Cree usted que es importante en su educación el conocer los recursos 

pedagógicos?  

 

Opciones Marque con una X 

Muy Frecuente  

Frecuente  

Poco Frecuente  

Nunca  

 

 

 

 



  

 

4. ¿Durante la jornada educativa en la asignatura de electromecánica, se puede tener 

una observación profunda de lo que se está explicando en ella?  

 

Opciones Marque con una X 

Muy Frecuente  

Frecuente  

Poco Frecuente  

Nunca  

 

 

  

 

5. ¿Considera usted que los medio visuales beneficiarían el aprendizaje técnico de  

mantenimiento de motores? 

 

Opciones Marque con una X 

Muy Frecuente  

Frecuente  

Poco Frecuente  

Nunca  

 

 

 

6. ¿Sugiere usted que es necesario implementar los recursos pedagógicos en la 

enseñanza de mantenimiento de motores?  

 

Opciones Marque con una X 

Muy Frecuente  

Frecuente  

Poco Frecuente  

Nunca  

 

 

 

 

 



  

 

7. ¿Dentro de las actividades educativas usted y sus compañeros  trabajan con un 

aprendizaje operacional guiado por el docente?  

 

Opciones Marque con una X 

Muy Frecuente  

Frecuente  

Poco Frecuente  

Nunca  

 

 

8. ¿Según su criterio es de vital importancia visualizar los componentes mecánicos 

para dar un buen mantenimiento de motores?  

 

Opciones Marque con una X 

Muy Frecuente  

Frecuente  

Poco Frecuente  

Nunca  

 

 

 

9. ¿Cómo estudiante el aprendizaje visual reforzaría los tipos de mantenimiento 

técnico de motores?  

Opciones Marque con una X 

Muy Frecuente  

Frecuente  

Poco Frecuente  

Nunca  

 

 

10. ¿ La mecánica ayuda al estudiante en su desarrollo social y laboral?  

Opciones Marque con una X 

Muy Frecuente  

Frecuente  

Poco Frecuente  

Nunca  



  

 

 

 

 

Croquis Del Colegio Jaime Roldos Aguilera Del Cantón Montalvo 

Tomado desde la página de google map. 

 

  

 


