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RESUMEN

Dentro del presente trabajo de investigacion que se ha realizado dentro de las
instalaciones de la unidad educativa Diez de Agosto, resultados de andlisis es conocer la
calidad de educacion, con la manipulacion de herramientas tecnoldgicas de la plataforma
educativa Google Classroom, siendo esta una innovacion para la educacién que
actualmente la tecnologia ofrece al brindar una facil comunicacién e interaccion en el
aprendizaje. Estas tecnologias de plataformas virtuales para la educacion, tiene una gran
ventaja para el docente teniendo de esta un desenvolvimiento en la metodologia de
aprendizaje significativo para los estudiantes, siendo capaz denominar y mejor las
actividades diarias con la manipulacion de este nuevo recurso de plataforma llamado
Google Clasromm que permitira compartir informacién dentro y fuera de la institucion , a
la vez enviar y recibir trabajos EIl desenvolvimiento de este proyecto a realizar es la
utilizacion de la plataforma Google Classrom en la institucion educativa Diez de Agosto
siendo esta una nueva metodologia, que le permitird al docente interactuar con sus
estudiantes llegando hacer mas eficaz en sus conocimientos por el cual se implementa una
guia interactiva del manejo y procedimiento de esta herramienta para que los alumnos
pueden tener un mejor desenvolvimiento de las opciones de la cual la plataforma ofrece
para su manejo, llegando a este proposito el estudiante obtendra un aprendizaje

significativo de estas tecnologias.

Palabras claves:

Google Classrom Recursos didacticos Aprendizaje significativo

Herramienta tecnologica
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SUMMARY

Within the present research work that has been carried out within the facilities of the
educational unit Diez de Agosto, results of analysis is to know the quality of education,
with the manipulation of technological tools of the educational platform Google
Classroom, being this an innovation for the education that technology currently offers by
providing easy communication and interaction in learning. These technologies of virtual
platforms for education, has a great advantage for the teacher taking this development in
the methodology of meaningful learning for students, being able to name and better daily
activities with the manipulation of this new platform resource called Google Clasromm that
will allow sharing information inside and outside the institution, at the same time send and
receive jobs The development of this project to be done is the use of the Google
Classrom platform in the educational institution Ten of August being this a new
methodology, which will allow teachers interact with their students, becoming more
effective in their knowledge, through which an interactive guide of the management and
procedure of this tool is implemented so that students can have a better development of
the options of which the platform offers for its management, reaching this purpose the est

Student will obtain significant learning from these technologies.

Keywords:

Google Classrom Teaching resources Meaningful learning

Techonological toll
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1. INTRODUCCION

La tecnologia de hoy en dia ha producido un gran impacto como herramienta en la
educacion, donde se ha creado una nueva metodologia de aprendizaje para los estudiantes
transformando la ensefianza actual donde se impone una gran relevancia para la sociedad e
innovacion para los conocimientos con las nuevas tecnologias de plataformas. Estas
herramientas que nos ofrece la tecnologia de disponer plataformas virtuales como Google
Classrom para innovar las clases dentro del aula, y motivar las actividades diarias

mejorando la educacion tradicional.

Las plataformas para la educacion serd una metodologia de ensefianza en el cual se
dispondra de un material virtual Google Classrom, enfocandose en estrategia para el
docente, haciendo relevancia de una dinamica intuitiva en los trabajos, esto hara énfasis en

el aprendizaje significativo de los estudiantes.

Usualmente las plataformas educativas en la actualidad se estan utilizando como un
aporte a la educacion, facilitando el aprendizaje de una manera sencilla y motivadora esto
establecera una interaccion tanto individual como colectiva entre estudiante y docente. Se
considera que las plataformas es un método para la construccion de conocimientos

enfocandose en las herramientas pedagogicas que nos ofrece la tecnologia.

La plataforma se ha vuelto un espacio de comunicacion, relacionando el espacio
educativo, en modalidad de interaccion posibilitando desarrollar y aprender las TIC cual su
objetivo basico es transformar lo virtual en educacion, familiarizando el entorno
informético en modalidad de material digital de aprendizaje, estos sistemas tecnologicos
nos proporcionan desarrollar espacios de trabajos gestionando los completos recursos que
ofrece el internet, haciendo el intercambio de contenidos de informacion con una
factibilidad y rapidez en la eficiencia de los trabajos esto es una iniciativa a las diferentes

formas de implantacion de estrategias a razon que se origina en mejorar la educacion en un



curso virtual que presente tener un vinculo mas cercano entre los estudiantes, siendo una

manera de transforma la comunicacion y la tecnologia.

El proyecto de investigacion se encuentra estructurado en tres capitulos

mencionando los siguientes:

Primer capitulo: Aqui se encuentra el problema basado en la plataforma educativa
Google Classrom donde esta conformado del marco contextual, delimitacion del problema

sub-problemas, justificacidn, objetivo general, objetivo especifico.

Segundo capitulo: Se encuentra conformado de la postura tedrica o referencial cual
es base fundamental de esta investigacion, marco referencial sobre la problematica de la
investigacion, antecedentes investigativos, hipotesis y sub-hipétesis y variables
independiente y dependiente.

Tercer capitulo: En este encuentra los resultados de la investigacion, con el uso de
las pruebas estadisticas aplicadas, analisis e interpretacion de datos obtenidos entre ellas

las recomendaciones especificas y generales.

Cuarto capitulo: Este capitulo se encuentra conformado con la propuesta a
implementarse en la unidad educativa Diez de agosto del canton Montalvo.



CAPITULO I.- DEL PROBLEMA

1.1 IDEA O TEMA DE INVESTIGACION

Plataforma educativa Google Classrom y su influencia en el aprendizaje significativo

a estudiantes de la unidad educativa Diez de Agosto, cantdn Montalvo provincia Los Rios.

1.2 MARCO CONTEXTUAL

1.2.1 Contexto Internacional

Las plataformas virtuales son recursos electronicos con fines educativos esta cada vez
mas presentes en los procesos de ensefianza aprendizajes actuales, y por tanto, en las
colecciones digitales. Ante su proliferacion y heterogeneidad cada vez mayor se a
planteado como una necesidad para la comunidad educativa de Madrid donde define
y establece un conjunto de criticos claros y relevantes de evaluacion que permitan
determinar la calidad de los mismos. En este trabajo se analizan las principiales
definiciones sobre recursos educativos electronico de cara su acotacion se revisan las
diferentes perspectivas para la evaluacién de su calidad a través de la literatura
cientifica y se revisan las principales herramientas utilizadas para valorarlos.
Finalmente, se presenta EVALUAREED, un instrumento disefiado para analizar y
medir la calidad de los mismos, enfocado para ser utilizado por la comunidad
educativa. (Pinto , 2012, pag. 2)

Pinto, hace referencia de los recursos electronicos en el desarrollo del aprendizaje
tecnoldgico, puntualizando a la comunidad educativa y los instrumentos utilizados en la
construccién de un proceso ensefianza aprendizaje, conociéndolo como una perspectiva de

innovacion del mecanismo enfocado. En la actualidad en Espafia la tecnologia educativa



existe una gama de herramientas metodoldgicas utilizadas para la interaccion de la

ensefianza definiéndolo como recurso didactico pedagogico de aulas virtuales.

El servicio de internet con plataformas virtuales en la actualidad est4 al alcance de
todas las personas es decir a nivel mundial es por eso que también nace la necesidad
de controlar ,dirigir dicho servicio para brindar a sus usuarios un mejor manejo,
puesto que la tecnologia siempre ha ido de la mano con a educacion , es por eso que
la desactualizacion tecnol6gica causa un desconocimiento de las ultimas
implementaciones tecnoldgicas en la educacion como son las plataformas virtuales
tomando en cuenta que sus herramientas de interaccion pueden dejar en el pasado la
educacién tradicionalistas, es por esta razon que se han realizado diferentes cambios
dentro de la educacion con el fin de que sea una educacion de calidad, todo esto
gracias a la llegada del Internet , por lo que resulta mas sencilla la creacion de
materiales y herramientas tecnoldgicas cuyo objetivo es ser utilizados en linea.
(Valencia Altamirano, 2015, pag. 16)

A nivel mundial las plataformas virtuales y la educacién van de la mano cambiando
el habito tradicional, posesionandolo como actividad sencilla para la educacion ejecutando
en el uso del internet, que se ha considerado como una forma de material ofreciendo
calidad y calidez de educacidn para todo el pais. La calidad de educacion con herramientas
virtuales, es utilizada como complemento de interaccion que imparte espacios tecnolégicos

en actividades de docencia.

1.2.2 Contexto Nacional

La plataforma educativa tiene como objetivo de implementacion para los cursos
masivos abiertos en linea utilizando Google e infraestructuras de escritorio virtual
mediante esta infraestructura en linea sobre la asignatura de sistemas operativos
dictada en la escuela la ingenieria en sistemas de la facultad de informética y

electronica de la escuela superior politéecnica de Chimborazo. Se desarrollé una



solucidén tecnoldgica, utilizando modelos y servicios de la computacién en la nube,
que consiguid recrear uno de los retos importantes de las soluciones, como son los
laboratorios de computacion. El disefio de la solucion esta compuesto por un conjunto
de herramientas de tipo abierto, que emplea los tres servicios en la nube como son:
infraestructuras como servicio (laaS) para brindar escritorios virtuales (VDI)
utilizando OpenUDS, plataforma como servicio (PaaS) para publicar los cursos
masivos en linea con Google course builder (GCB) y software como servicio (SaaS)
para brindar un conjunto de aplicaciones disponibles en la red. Este proceso de
desarrollo y despliegue fue guiado por la metodologia SCRUM, que permitié cumplir
con los requerimientos establecidos por el usuario, tiempo y entregables generados en
cada interaccion. La implementacion de estos servicios consiguié un grado de
aceptacion del 90%, obteniendo similares beneficios a los que se logran mediante los
laboratorios fisicos de las instituciones educativas. (Moina Rivera & Borja Mendoza,
2017, pag. 13)

Rivera & Mendoza nos hace referencia a la metodologia de las herramientas para la
educacion donde tiene una valiosa participacion en la ensefianza por ende, la plataforma
educativa tiene acceso a la adaptacion de la realidad adaptandolos a las aulas de clases
siendo Google unas de los recursos del internet, que nos brinda un servicio en linea

dispuesto para la interaccién de las instituciones.

1.2.3 Contexto local

Actualmente los centros educativos de Los Rios no tienen nuevos procedimientos de
impartir sus actividades diarias como apoyo de motivacion para la educacion, con
implementos de herramientas metodologicas haciendo de esta una modalidad facil para el
docente al incorporar plataformas donde gestioné una comunicacién formativa a través de
estas tecnologias. Con este ambiente virtual para los estudiantes se delimita a desarrollar
un aprendizaje de calidad, por ende el objetivo de estas utilizaciones informaticas sera para

la contribucion de las tareas apoyandose con estas plataformas.



La colaboracion de esta implementacion para los docentes es para mejorar el proceso
de educacion en los estudiantes, haciendo hincapié del uso del internet al maniobrar
nuevos recursos didacticos como técnica de potencial ajustando a las necesidades de
conocimiento del estudiante, ya que a partir de esta utilizacion se le facilitara entregas de
trabajos y revisiones de archivos trabajados en la asignatura, tanto actividades grupales

como individuales.

1.2.4 Contexto institucional

Dentro de la institucion educativa Diez de Agosto se ha detectado que los docentes
no utilizan herramientas tecnoldgicas para la educacion, como son las plataformas
educativas, existen un gran numero de instrumentos virtuales que pueden ayudar a

fortalecer los conocimientos a estudiantes dentro del aula.

Con esta metodologia aplicada por parte de los docentes se fortalecera el aprendizaje
significativo utilizando la plataforma Google Classrom, se logra mejorar la calidad de
ensefianza con la construccion de nuevos esquemas que tiene la tecnologia, permitiendo
que los estudiantes procesen una estructura cognitiva y relevante de los contenidos, donde
se pueda definir una comunicacion entre el espacio de aprendizaje virtual tanto fuera como

dentro de la institucién educativa.

1.3 SITUACION PROBLEMATICA

En el mundo moderno actualmente la educacion ha sufrido cambios dentro de las
instituciones, en donde se ha detectado una carencia de manejo de plataformas dentro de la
unidad educativa Diez de Agosto considerando que poseemos recursos didacticos
electronicos dentro de la educacion que podemos emplear dando asi mayor capacidad y

beneficio.



Las herramientas didacticas implementadas cominmente dentro del aula se han
vuelto mondtonas, principalmente porque no utilizan plataformas donde mejoren sus
actividades diarias, esto surge un gran problema de aprendizaje del alumnado dando asi
poco interés e importancia de una clase, esto se enfoca en el recurso didactico
implementado por el docente. Para innovar la calidad de educacion de esta institucion se
implementara la plataforma virtual educativa Google Classrom, como un recurso didactico
donde los docentes ofreceran un nuevo método de impartir las clases virtualmente esto
influird al aprendizaje significativo del alumno dando captar mayor fluidez y la mejor

utilizacion de las plataformas académicas.

Siendo asi la tecnologia unos de importantes procesos del ambiente del aprendizaje
donde tendrd una calidad de conocimientos con el uso de esta nueva ensefianza virtual

colaborando formativamente en la educacion.

1.4 PLANTIAMIENTO DEL PROBLEMA

1.4.1 Problema General

¢Como influye la plataforma educativa Google Classrom en el aprendizaje
significativo a estudiantes de la unidad educativa Diez de Agosto, canton Montalvo

provincia Los Rios?

1.4.2 Sub-problemas o Derivados

v ;Como las herramientas tecnoldgicas virtuales aportan en el proceso de ensefianza
aprendizaje a estudiantes de la unidad educativa Diez de Agosto cantén Montalvo

provincia Los Rios?



v’ ;De qué manera contribuyen los blogs educativos, en el aprendizaje colaborativo y
la interrelacion de los estudiantes de la unidad educativa Diez de Agosto cantdn

Montalvo provincia Los Rios?

v’ ;Por qué es importante los entornos virtuales en el proceso cognitivo y analisis de
informacién a estudiantes de la unidad educativa Diez de Agosto Cantén Montalvo

provincia Los Rios?

1.5 DELIMITACION DE LA INVESTIGACION

Linea de investigacion de la universidad: Educacion y Desarrollo Social

Linea de investigacion de la facultad: Talento Humano Educacién y Docencia

Linea de investigacion de la carrera: Tecnologia educativa

Sub-lineas de la investigacion: Transparencia conocimientos cientificos y tecnologia a la

comunidad.

Campo de accion: Docentes y estudiantes de la unidad educativa Diez de Agosto

Lugar: Esta investigacion se procederd a realizar en la institucion educativa Diez de

Agosto, canton Montalvo provincia Los Rios.

Tiempo: 2017



1.6 JUSTIFICACION

Usualmente dentro de la institucion educativa Diez de Agosto no se implementan la
aplicacion de plataformas virtuales como medio de aprendizaje, existen aplicaciones que
forma una gran parte el medio educativo, que se genera como una estrategia metodologica

fortaleciendo la capacidad e innovacion dentro del vinculo formativo que la componen.

En la tecnologia existen herramientas educativas como Google Classrom que se
pueden implementar como un nuevo modelo de ensefianza, en el cual docente y alumnado
cumplan un rol muy importante de interaccion que generaran un nuevo modelo pedagogico
de la educacion, donde se puede distribuir el aprendizaje y facilitar las actividades de la

institucion.

Esta investigacion se basa en objetivo del régimen del buen vivir

Art 347: Sera responsabilidad del Estado

1. Fortalecer la educacion publica y la coeducacion; asegurar el seguimiento
permanente de la calidad, la ampliacion de la cobertura, la infraestructura fisica y el
equipamiento necesario de las instituciones educativas publicas. (Augusto X, 2015, pag. 2)

Esta plataforma virtual es una tactica educativa innovadora donde el docente podra
ser hincapié de sus clases proporcionando una vision a tiempo real de las actividades, esto
beneficiard a los estudiantes y padres de familia tanto fuera como dentro del aula esta
aplicacion modernizara la comunicacion y la factibilidad de trabajos, tanto para el docente
y educando. El objetivo principal del uso de la plataforma Google Classrom es facilitar un
material de aprendizaje adoptandolo como una comunicacion virtual entre estudiantes a
través de comentarios impartidos dentro de esta utilizacion, beneficiando la interaccién de

las clases con estos sistemas tecnologicos.



1.7 OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.7.1 Objetivo General

Analizar la influencia de la plataforma educativa Google Classrom en el aprendizaje
significativo a estudiantes de la unidad educativa Diez de Agosto, Canton Montalvo

provincia Los Rios.

1.7.2 Objetivos Especificos

v Conocer las herramientas tecnoldgicas virtuales que aportaran en el proceso de
ensefianza aprendizaje a estudiantes de la unidad educativa Diez de Agosto cantén

Montalvo provincia Los Rios.

v" Identificar la contribucion de los blogs educativos en el aprendizaje colaborativo y
la interrelacion de los estudiantes de la unidad educativa Diez de Agosto canton

Montalvo provincia Los Rios.
v Analizar la importancia de los entornos virtuales en el proceso cognitivo y analisis

de informacién a estudiantes de la unidad educativa Diez de Agosto Cantdn

Montalvo.
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CAPITULO Il.- MARCO TEORICO O REFERENCIAL

2.1 MARCO TEORICO

2.1.1 Marco conceptual

Implementacion Google Classrom

La plataforma educativa Google Classrom es una herramienta, de colaboracion para
el docente, permitiéndole un completo estudio de sus actividades académicas (Pincay
Vinces , 2016) afirma:

Para el aprendizaje en linea son sistema o herramientas integrales que constituyen un
excelente aporte para la gestion de cursos, distribucion de contenidos, control y
seguimiento de tareas y recursos que se comparten por medio de la plataforma.
Ademas, cuenta con subsistemas de comunicacion que permiten estar vinculados a

uno o varios grupos y estar al tanto de los avances que realizan los docentes. (pag. 1)

Estas plataformas se estan utilizando como colaboracion a la instruccion académica,
donde se puede determinar que es una excelente herramienta pedagogica para la mejora del
aprendizaje significativo para los estudiantes de tal manera que el alumnado desarrolle
conocimientos continuos con estas tecnologias aportando de a la distribucién vy

compartimientos de trabajos y tareas.

Herramienta Google Classrom

Las herramientas utilizadas para la educacion tiende a facilitar practicamente los trabajos

en la educacion siendo una, manera interactiva para la para el vinculo formativo.
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Es un paquete de herramientas que dispondra de una manera productiva y gratuitita,
Classrom lo han disefiado con un proposito ayudar a los docentes a mejorar las
actividades diarias en recibir y enviar trabajos a los alumnos sin tener que presentar
sus trabajos a papel, dentro de las funciones que nos facilita esta aplicacion virtual es
ahorrar tiempo real con los estudiantes. (Aruquipa, y otros, 2016, pag. 1)

Ademas, les permitira estar perfectamente organizados con el seguimiento que tenga
a través de su docente y calificar los trabajos enviados por medio de esta herramienta
Ilamada Google Clasrrom, en las paginas de tareas podran hacer un seguimiento detallado
de los trabajos que se subiran donde se podran empezar a trabajar tanto dentro con fuera

del aula.

Ventajas del uso de la plataforma Google Classrom

v' Los docentes pueden incorporar alumnos directamente dentro de sus clases

haciendo el sencillo uso de un codigo que se les proporcione.

v" Mejora la organizacién de las tareas haciendo el uso de una pagina especifica
donde se encuentren archivadas todas las clases en una respectiva carpeta

denominada con su asignatura.

v Ahorra tiempo en la entrega de trabajos de una manera rapida y sencilla, donde no
tendra a necesidad de imprimir y los archivos seran guardados automaticamente

dentro de la plataforma virtual.
v La comunicacién sera para factible entre los docentes ya que pueden hacer contacto

con Google Classron donde podra debatir inmediatamente. Los alumnos pueden

compartir los materiales entre sus comparieros.
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v Al esto de los servicios de Google esta plataforma es muy accesible y segura que

contiene los datos de nuestros alumnos.

Caracteristicas de Google Classrom

Estas caracteristicas de la herramienta llamada Google Clasrom es muy facil y
sencilla de utilizar en ella dispone muchas funciones que son compatibles con ella a su
vez este es un espacio creado. Dentro de esta aplicacion que ofrece la tecnologia puede
crear tareas preguntas, anuncios que podra recibir el estudiante por medio de esta

aplicacion.

Dentro de estas se basan algunas instrucciones que actualmente se registran en el
uso de Google Clasrrom que es muy beneficioso para los usuarios mencionando los

siguientes puntos:

v" Google Clasrrom tiene una gran facilidad de comunicacion entre usuarios

facilitando los trabajos tanto grupales como individuales.

v' Google Clasrrom puede ayudar a los usuarios o estudiantes a tener sus
propios materiales de trabajos muy organizados de sus archivos siendo un
atil mecanismo

v El proceso de calificacion en esta herramienta tecnologia serd mucho mas
rapida debido a las secciones de asignaturas ¢ se encuentran impartidas
individualmente. (Iftakhar, 2016)

Aula Google

Dentro de las experiencias del aprendizaje en los ultimos afios, se ha transformado
el aula educativa en las nuevas tacticas de aprendizaje, compartiéndolo como una destreza

en del area de la docencia cual cuyo objetivo principal es enriquecer la intuicion de estas

13



implementaciones virtuales tecnoldgicas, a través de la préctica aplicada segin la
metodologia del aula. Asi, el objetivo principal de estas experiencias es enriquecer a través

de una nueva generacion de métodos pedagdgicos.

El sistema de modalidad educativo que imparte el docente hacia sus alumnos
ultimamente tiene un método de transmision tradicional, donde se centra en un entorno
monotono que se viene ejecutando, segun los recursos tecnoldgicos existen distintas
maneras de aprender y gestionar conocimientos mediante las aplicaciones trabajando con
diferentes recursos como guia de retroalimentacion. ( Logofatu, Visan, & Ungureanu,
2015, pag. 1)

Google recurso educativo

El tratamiento de conocimiento y de la informacién se ha vinculado con la ciencia y la
tecnologia de la informacion vinculando con la ciencia y la tecnologia, las nuevas
tecnologias han cobrado una importancia con el paso de los afios convirtiéndolo en una

pieza clave para el conocimiento.

Las nuevas tecnologias de comunicacion son de gran importancia a las areas de los
afios siendo esta una de las partes mas clase de crecimiento del conocimiento, y el
portador de enriquecimiento de la sociedad habiendo innovacion a la era de lo
digital. La sociedad digital tiene cambios y diferentes habitos en las demandad de
exigencia de estas tecnologias por la parte que conforma la poblacion. (Méndez
Cruz, 2017, pag. 4)

Estos son las maneras que los individuaos usan estas nuevas implementaciones,
convirtiéndose en unos de los requisitos mas basicos de los estudiantes al poseer un mejor
desenvolvimiento de estas herramientas mejorando su vida cotidiana favoreciendo
desarrollar las posibilidades, oportunidades y los beneficios que el uso de estas

herramientas nos ofrece al dia.
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Uso educativo de Google

Dentro de este motivo de creacion que se fomenta esta aplicacion acerca de la
herramienta Google se basa en ayudad a los docentes y estudiantes la cual es una favorable
tecnologia educativa que facilita el trabajo del docente ya que tal conocimiento y su debida
utilizacion de las herramientas que Google nos facilita la vida a los educadores. Al tener
contacto con esta utilizacion que actualmente tiene esta tecnologia siendo muy interesante
e interactivo para la educacion siendo a su vez la captacion de estudiantes ya que dinamiza

la clase a su vez atrae la atencién.

Cabe recalcar que Google en la educacion de estas contiene muchas mas
aplicaciones educativas que pueden dinamizar, las clases tanto individuales como grupales
haciendo que los trabajos mas faciles, sin mantener necesidad de estar en el aula ya que
podran trabajar desde la comodidad de su hogar, sin necesidad de reunir a los estudiantes
ya g solo teniendo una cuenta creada en Gmail puede hace uso de estas aplicaciones de una
manera muy facil y sencilla ( Apolinario Enriquez, 2017, pag. 18)

Ambiente virtual

Herramientas didacticas basadas en incorporacion de las tecnologias de la informacion y

comunicacion llamadas tics a través de la creacion de su ambiente virtual.

Se sobrentiende por un ambiente virtual, donde implica el aprendizaje del espacio
fisico tales donde se implementan nuevas tecnologias de sistemas satelitales como
incluido los de internet, multimedia iniciativa que se ha potenciado en el ambito
tradicional escolar favoreciendo. Los nuevos contenidos introducidos por este medio
aportando contenido de aspectos pedagdgicos. Estos estdn conformados en un
espacio de ambiente, donde el estudiante y docente asesor evalla sus contenidos por

medio de la informacién virtual. (Gonzalez Torres , 2016, pag. 2)
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Este aprendizaje no se concreta a una educacion formal, pues se representa como una
educacion particular donde el individuo provee un moderno conocimiento, en los procesos
de nuevos elementos experiencias dando asi el analisis de reflexion. Esta educacion virtual
sefiala que los entornos de aprendizaje son complejos y contribuye a una seria de
oportunidades en el entorno de la ensefianza definiéndolo como una interaccion para la

educacion siendo una ensefianza con la estructura de esta nueva tecnologia.

Objetivos de un ambiente virtual

Identificar necesidades de las asignaturas

Realizar un diagnostico de las TIC en las acticas docentes

Realizar un diagndstico del uso de las TIC e los estudiantes

Disefar el aula virtual con cada asignatura como apoyo al estudiante
Construir una aula virtual con cada asignatura como ayuda para el estudiante

Implementar aula virtual para los estudiantes

NS N N N N N

Evaluar el aula virtual de cada asignatura para los logros de los objetos

El Aprendizaje virtual

Caracterizar el aprendizaje en entornos virtuales como un proceso de construccion
supone esencialmente que lo el alumno aprende en el entorno virtual no es implemente una
copia o reproduccién de lo que en el entono se le presenta como como contenido de
aprender, sino una reelaboracion de ese contenido mediada por la estructura cognitiva del

aprendiz.

El aprendizaje virtual, por tanto, no se tiende como una mera traslacion o
transposicion del contenido externo a la mente del alumno, si no como un proceso de
reconstruccion personal de este contenido que se realiza en funcion, y a partir de un
amplio conjunto de elementos que conforman la estructura cognitiva del aprendiz:
capacidades cognitivas basicas, conocimiento especifico de dominio, estrategias de
aprendizaje, capacidades meta cognitivas. (Onrubia, Aprender y ensefiar en entornos
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virtuales:actividad conjunta, ayuda pedagodgica y construccion del conocimiento,
2016, pag. 1)

La actividad mental constructiva que el alumno, al poner en juego este conjunto de

elementos que desarrolla en torno al contenido se configura de esta perspectiva

Entornos virtuales

En las aplicaciones tecnoldgicas de la ensefianza podremos describir que estos
entornos virtuales se han convertido en una herramienta muy util a impartir las actividades
diarias siendo de gran ayuda y de potencial en la creacion de aprendizaje, promoviendo de
esta manera la educacién en un alto porcentaje de aprendizaje, cuyo esfuerzo formativo
que se obtengan de estas tecnologias serd gracias a estos nuevos recursos didacticos

implementados.

Desde la perspectiva docente que el docente imparte a diaria recalcamos que la
educacion viene siendo una modalidad de modelos de trasmision siendo asociados a las
dindmicas de materiales que implementen, dentro de ellos se encuentran la tecnologia
moderna de plataformas que garantiza una mejor formacion en la construccion de los
conocimientos Ilamados aprendizaje significativos. Los modelos que actualmente son
trascendentales en la educacion de la construccion de conocimientos implican
especialmente n la ensefianza que ofrece las tecnologias de comunicacion, siendo un
proceso muy significante para el alumno que ejerce a través del manejo de estas
implementaciones de aprendizaje que son desarrolladas como habilidades del estudiante ,
mediante estas nuevas herramientas. (Romero Ariza & Quesada Armenteros, Nuevas

tecnologias y aprendizaje, 2014, pag. 2)

Las herramientas existentes ya sean redes 0 entonos virtuales no han llegado
cambiar adecuadamente sus funcionalidades de la educacion, lo que ha dado como
consecuencia redes sociales de aprendizaje independientes de los procesos

formativos. es una herramienta que estd disponible en las instituciones dentro del

17



cual nos ofrece estas dos posibilidades para incorporar 0 maniobrar lo que son las
redes sociales de plataforma esta herramienta se acompafia de un modelo de
formacion que orienta su utilizacion y permite aprovechar las ventajas de la
interaccion traduciéndolas en aprendizaje significativo (Torres Diaz, Inés Jara , &
Valdiviezo, 2015)

Google en la educacion

Segun (Gerhard Heinze & Olmedo Canchola, 2017) Google en la educacion es:

Actualmente una de las grandes producciones de la informética llamadas TIC de la
educacién como es la empresa Google tiene una diversa disposicion de aplicaciones que

imparte a sus usuarios.

Donde la tecnologia se ha convertido en un medio de comunicacion que esta facilitando la
educacién de aprendizaje mejorando la estrategia de metodologias del docente existiendo

aplicaciones de Google como ayuda metodoldgica mencionando los siguientes:

v" Google Classrom

Esta plataforma se ha convertido en el control de la clase en ella se pude crear una
metodologia dinamica de clases, donde se podra compartir comentar y teniendo

acceso a sus alumnos desde un solo punto.

v" Google Slides

En ella nos permite crear editar colaborar un conjunto de presentaciones con otros

participantes de Google Slides desde el punto de encuentro que 0s encontremos.
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v" Google Gmail

Usado comunmente como el correo electronico su principal funcionamiento es

recibir y enviar informacion.

v" Google Sites

Es una creacion de sita web donde podra hacer uso de recopilacion de informacion
de varios tipos cabe recalcar que esta creacion podra ser distribuida a diferentes

grupos que tendra la posibilidad de editarla.

Es evidente que para adquirir las competencias tecnolégicas mencionadas y
orientar el saber haciendo uso de las mismas, se requiere de una formacién guiada
y sistematica en determinadas habilidades informaticas, donde el foco principal
sean las propias teorias y practicas que utilizan los actores educativos para la
ensefianza y el aprendizaje. En atencion a este reto, se presentan los resultados de
un estudio que fue procesado con la utilizacion de las TIC. (Gonzales Benitez,
2017, pag. 8)

Con estas herramientas implementadas dentro del aula se podra tener un mejor
manejo de las actividades, haciendo de este un material digital enfocandose en las
herramientas tecnoldgicas que nos ofrece el internet al utilizar estas aplicaciones

educativas dentro den los sitios web.

Competencias digitales

Estas competencias que implica el poder creativo siendo un uso mucho mas seguro
de las tecnologias de informacién que ofrece el internet y la comunicacién para alcanzar
los objetivos de nuestros trabajos siendo empleado como el aprendizaje de objetivos que se

usa en tiempos libres y participaciones en colectividades .
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Dentro de estas nuevas &reas de la educacion, mencionamos diferentes
herramientas tecnologicas para la educacion siendo muy importantes como recurso
didactico llamado también TIC ya que se ha convertido en una de los implementos mas

necesarios en la utilizacion.

Siendo esta las competencias no la medimos como una desconocimiento digital de
los estudiantes, queremos decir que el manejo de estos implementos de tecnologias,
también son un conjunto de habilidades muy necesarias para el individuo siendo capases

de familiarizarse en el entorno digital. ( Castillo Bueno, 2016, pag. 5)

Uso didactico de Google

Dentro de la busqueda de informacion web del uso didactico de Google ( Ambros
Pallares & Ramos Sabaté , 2017) en su trabajo afirma que: “Esta es la contribucién de una
de las diferentes experiencias en los distintos niveles educativos convirtiéndose en un
entorno de conocimientos web, llamado Google que pone a total disposicion de los
usuarios. Este enfoque hace la necesidad de enfrentar la competencia del docente
posibilitando las tecnologias como recurso de comunicacion.” (Pag.2)

Herramientas web

Dentro de los sitios informaticos web se ha demostrado un alto manejo de estas
utilizaciones con los usuarios tanto para las unidades educativas, haciendo esta una
necesidad dominante y de relevancia donde usualmente es un aporte en la ensefianza dando
a conocer las aplicaciones web que nos ofrece el internet. (Perurena Cancio & Moraguez

Bergues , 2013) Afirma que:

Los sistemas implementados de la web en la actualidad hay un sin ndmeros de

aplicaciones informaticas que facilitan el trabajo de los docentes y estudiantes,
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aplicando por medio del internet estas herramientas faciles e interactivas, dandole un

mejor uso de las TIC evolucionando el rendimiento académico. (Pag.1)

El elemento importante que conforma esta usabilidad de sitios web son la atencion
y recepcion que adopte el usuario al tener el manejo informatico, esta intencion principal
de las aplicaciones es favorecer tiempo y comodidad en la realizacion de sus tareas siento
un factor relevante de plataformas disefiada para la manipulacién exclusiva del

aprendizaje.

Las pautas de accesibilidad estan dirigidas a una variada audiencia: personas que
estan diseflando sitios Web; quienes evalian la accesibilidad de sus sitios;
organizaciones que deseen dar a sus sitios un nivel de accesibilidad adecuado; y otros
interesados en asegurar y garantizar que todas las personas con o sin discapacidad
puedan acceder a la informacion de la Web. Estas pautas en cuanto al Contenido en la
Web tienen relacion especificamente con la reduccion de barreras de acceso en los

sitios. (Sonia I. Marifio, y otros, 2013, pag. 1)

Principales beneficios de las herramientas web

(Moreta & Rodriguez Baena., 2013), referente a los principales beneficios menciona:

v" Ademas, beneficio a los usuarios nuevos y pocos frecuentes, y mejora el acceso a

los usuarios conexiones lentas o tecnologias antiguas.

v Apoya los bajos niveles de alfabetizacién, a través del estilo de navegacion clara,
coherente y ldgica a través de todo el sitio web. Algunas investigaciones afirman
que la mayoria de usuarios no leen todo el contenido de la pagina web, asi que, el

uso de un lenguaje mas simple aumentara su comprension y satisfaccion. (pag.5)
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En este tipo de herramientas que nos mencionan estos autores le hace tener una ventaja
al usuario al tener acceso a este tipo de tecnologias que hoy en dia ofrece el internet ya sea
de paginas o plataformas virtuales ya que involucra a distintas personas de cualquier indole
permitiéndole tener y acceder a la informacion accesible segun su tipo de busquedas con

mayor factibilidad visualizando los contenidos virtualmente.

Recursos educativos digitales

Debido al cambio en las estrategias y herramientas para la ensefianza, los docentes en
el proceso de educacion se han visto en la labor de incorporar tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC) como instrumentos fundamentales de la ensefianza;
asi, las tic se han convertido en el mejor aliado para favorecer el desarrollo de las

dimensiones y competencias de la primera infancia.

El colectivo educacion infantil y tic ha realizado un proyecto de grado propuesto
organizar un banco de recursos tecnoldgicos que le brinda al docente herramientas
virtuales de diferentes formatos que podra utilizar como mediacion en sus clases. Algunos
recursos vienen acompariados de propuestas de actividades que le daran al docente una luz
acerca de como aprovecharlas, de la mejor manera para el desarrollo de sus clases.
(Colectivo Educacion Infantil y TIC, 2014)

Recursos digitales

Seguin (Avila Reyes, 2016) menciona que:

Los recursos digitales corresponden especialmente a apoyar a los estudiantes con
herramientas tecnologicas de diferentes tipos de herramientas digitales con modelos para
ensayos académicos, la cual resultan muy util para los estudiantes que no tienen ninguna
familiaridad con estos textos y no reciben apoyo de sus docentes, implica dos riesgos
adicionales relacionados con las concepciones e ideologias de la escritura.
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Tecnologia digital:

v" Creacion de recursos digitales el riesgo de reducir los contenidos a la
normativa, los aspectos mecénicos o los elementos.

v' En el tratamiento de los distintos materiales de trabajo que se pueden
transformar en géneros de formacion

v’ Elaboracion de materiales digitales como guias interactivas y manuales que

podran ayudar como recurso didactico.

Practicas digitales

Las practicas digitales corresponden especificamente a las pequefias formas de
incorporar la construccion de los conocimientos ya sea tanto fuera como dentro del aula
siendo diversos momentos de particas digitales que relacionan uno de los conceptos que
tiene como efectos, las practicas que habitualmente manipulan los estudiantes a diarios

siendo esto en ocasiones pocos Visibles y prestigiosas para las practicas digitales. (pag. 6)

Distintas formas de evaluacion de entornos virtuales aprendizaje

Entre las distintas formas de transmision de conocimientos segun la aplicacién de los
contenidos de trabajos. ( Herndndez Gracia & Buitron Ramirez, 2017) Hace referencia a

los siguientes:

v Los materiales de estudio, que van desde la mera transmisién de contenidos hasta
la oportunidad de reflexionar creativamente. Ademas cumplen funciones de
orientacion para el estudio, la evaluacién y la coevaluacion.

v Responsabilidad de la evaluacion debe incluir los propios autores, con el objetivo

de evaluar las practicas.
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v"Un curso de calidad debe responder a requerimientos técnicos y metodoldgicos
que satisfagan las necesidades del usuario, establecer criterios de valoracion
exhaustiva y sistematica.

v' La calidad general del entorno implica eficacia y eficiencia, versatilidad,

manejabilidad, independencia y autonomia, atractivo e interactivo.

Virtuales de aprendizaje

La motivacion es un elemento muy principal en la educacion del aprendizaje y, es
un sentido de significado de conocimiento. Es decir sin motivacion e alumno dentro de la
actividades de clase no realizara u trabajo adecuado, no solo en concepto de material si no
aprender y tener en cuenta estrategias que permiten resolver problemas similares
aprendidos en el modo de aprender ensefiar, existen aspectos motivacionales para el
alumnado. Esta ensefianza puede ser a través de entornos virtuales de aprendizaje
convertido en una tendencia dentro de cada una de las instituciones educativas donde

desarrollan una perspectiva académica. ( Reyes, 2015)

Tecnologias de la informacion

Las tecnologias de la informacion con respecto a la educacion toman una
introduccion académica donde corresponde una formacion no solo a papel o discos de
informacién etc. El tiempo de proceso de comunicacion en ocasiones son muy lentos y los
resultados de aprendizajes en los estudiantes no son tan favorecedores, en la actualidad la
tecnologia cuenta con un sin numeros de herramientas tecnoldgicas que son utilizados
como medios de comunicacion. ( Remache Coyago, Puente Moromenacho , & Moreno
Jiménez, 2017)
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Plataformas de aprendizajes

Segun (Aguilar Ariciaga, Martinez, Ledn Calzada,, Guerrero Solis, & Juarez Lugo, 2016)

argumentan que:

En las plataformas de aprendizajes son un conjunto de herramientas del cual el guia
podré crear, y desarrollar contenidos de material digital de una forma muy sencilla que
podra administrar su informacion segun quien conforme os integrantes de un determinado

grupo de alumnos o usuarios.

Existen dos tipos de proveedores en donde las plataformas de aprendizaje en donde

totalmente se enfoca en lo académico y colaborativo.

El uso de estas plataformas de aprendizaje es un factor muy importante dentro de
las instituciones jugando un papel muy importante en la educacion, estas razones donde se
argumenta la utilizacién de estos medos de plataformas de aprendizaje siendo unas de la
funcionalidades basicas para poder aprender se asume que las plataformas de aprendizaje

son muy recomendadas por el motivo que se enfocan en los contenidos.

Objetivos de las plataformas de aprendizaje

Las plataformas de aprendizaje son unos modelos educativos en las tendencias de las
instituciones educativas siendo un proceso de enseflanza aprendizaje logrando los

siguientes objetivos:

v" Aquellas plataformas experimentan un aprendizaje mejor adaptandose a un nuevo

recurso de modelo educativo cual son tendencias educativas.
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v Medir la experiencia del aprendizaje de los alumnos adaptando de tal manera las
diferentes plataformas
v' Tener una buena manipulacién de estos recursos como son las plataformas

educativas, para el aprendizaje

Aprendizaje significativo

(Moreira, 2012) afirma que, el resultado de una experiencia fisica y variado en las
técnicas de como ensefiar y aprender Gltimamente los docentes solo se han basado con el

enfoque del conductismo haciendo sus clases solo una conducta para los alumnos.

Ademas la teoria del aprendizaje significativo que se impone a medida que pasa el
tiempo, se apreciado solamente un enfoque conductista donde no se aprecia el aprendizaje
significativo, en la actualidad también se odio hablar que nos explica de su pedagogia
autonoma que la usa como una teoria para la educacion implementando esta modalidad a
través resulta que tiene que ver bastante con aprendizaje significativo para la docencia, ya
que se ha convertido un factor muy importante el aprendizaje del conocimiento que el
alumno ya posee aprende mas desde lo que ya sabe, esta interaccion de sus nuevos
aprendizajes. Esta interaccion de sus nuevos conocimientos previos impulsa o estimula a la
ensefianza del alumno para aprender aprendiendo lo que implica que tenga una ensefianza
natural donde el aprendizaje significativo es transformado en sujetos psicolégicos de la

ensefianza para aprender.

En esta practica el impacto del aprendizaje significativo sera una predisposicion para
aprender y ensefiar desde el punto de partida que imaginamos, esta ensefianza es continua
y debe relacionarse con el nuevo conocimiento lo que implican que tenga un significado
I6gico y relevantes de los aprendizajes previos transformandolo en el sujeto que aprende.
Desde los puntos de vista del aprendizaje mecanico y relevante los materiales educativos

tienen que ser potencialmente significativos para el alumno. (Pag. 3)
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Rol que cumple el aprendizaje significativo

( Triana Palma, Defaz Cruz, Sdnchez Gomez, Jadan Solis, & Jadan Solis, 2016) Referente

al rol del aprendizaje significativo menciona:

1. El proceso de la ensefianza problematica debe tener sentido haciendo posible su

proceso haga comprensible su actividad cognoscitiva del aprendizaje.

2. Los problemas significativos han de referirse a las sintesis de la vastedad y la
complejidad del acontecimiento ensefianza — aprendizaje que ocurre en la

institucion educativa.

Objetivo de aprendizaje

Por lo expresado, se confirma que en el entorno del conocimiento se han
desarrollado destrezas como objetivos de un buen entendimiento de aprendizaje,
considerando las habilidades que gestionan como un sistema de recursos didactico para la
sociedad escolar definiéndolo como desenvolvimiento académico. Los objetivos dentro de
este contexto de aprendizaje se basan en promover areas de informacion, el cual brindara
procesos educacionales para el docente haciendo de esta manera una direccion en el
programa educativo. El desempefio de las destrezas y habilidades la principal competencia
son las nuevas disciplinas que se implementen para la adquisicion de conocimientos tales
como materiales de plataformas educativas online cual cuya razon es buscar requerimiento
de fomento para el docente. ( Morales Morgado, Garcia Pefialvo, Campos Ortufio, &
Astroza Hidalgo, 2015).

Plantiamente de objetivos de aprendizaje

v' Auto contenidos: Este objetivo de aprendizaje delimita las competencias ente

otras informaciones
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v" Interoperabilidad: Este aprendizaje es especificamente basado en habilidad de
competencias donde se puede apreciar de qué manera las instituciones tienen el

manejo de sus recursos. (pag.3)

Escenarios de aprendizajes

Por lo expresado, se confirma que los nuevos escenarios de aprendizajes son la
evolucion de la tecnologia en la red donde es, una zona de aplicacion didactica de donde
podemos lograr sus fundamentos y adaptarse a las necesidades de la actualidad, lo que
ultimamente se ha incorporado cambios en la metodologia de aprendizaje
caracterizandolos como tecnologias emergente para la comunicacion desarrollada como

recursos didacticos educativos.

La educacion especialmente la superior se adapta a este tipo de modalidades de
formacion mas acorde a las nuevas tecnologias de aprendizaje y comunicacion. Estas
metodologias de entorno virtuales institucionales de aprendizaje al tender las distintas
posibilidades de estos nuevos escenarios desarrollos educativos mencionando los

siguientes:

v" Los modelos didacticos para la implementacién de nuevos escenarios de
aprendizajes

v Nuevos procesos de actores entre el docente y estudiante

v' Manejos de nuevas informaciones para la gestion de conocimiento y
comunicacion implementada de los nuevos materiales. (Salinas, De Benito,
& Linaza, 2014)

Logro del aprendizaje significativo

(Diaz & Hernandez, 2015) Describié que. “Para que realmente sea un aprendizaje

significativo deber tener dos cualidades donde se relaciona la nueva informacion de este
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modo aprendera contenidos de aprendizaje Asi, durante el aprendizaje significativo los
alumnos relacionan la manera no arbitrara y sustancial la nueva informacion con los
conocimientos y experiencias previas y familiares que ya posee en su estructura de
conocimientos o cognitiva. Cuando mencionamos no arbitraria queremos decir que el
contenido de aprendizaje no es riesgoso Y tiene la suficiente capacidad de relacionar con
las clases pertinentes siendo capaz de aprender no seguido al texto de esta manera se podra
decir que la trasmision del contenido es el mismo significado aplicado entre estas teorias
también encontramos el aprendizaje memorista repetitivo que estd relacionado con la

cognitiva.

El aprendizaje significativo l6gico nos referimos al material nuevo dado siendo asi
la importancia que tiene el alumno al poseer nuevas ideas con el material de aprendizaje

elaborado, potencial que aprenda segun la contencion de los contenidos.”(p.3)

Aprendizaje significativo aspectos importantes:

v El requisito que tendra el docente es la motivacién del aprendizaje para llegar a sus
alumnos de la misma razon disponer de afectivos principios en la ejecucion de las

clases.

v' Importancia del conocimiento a desarrollarse ya sea de sus capacidades

intelectuales y cognitivas tiene diferentes etapas relevantes con los alumnos.

Fases del aprendizaje significativo

(Diaz & Hernandez, 2015) Hace referencia a las fases del aprendizaje significativo que

son.

Fase Inicial del aprendizaje
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v El que percibe el aprendizaje de la informacion estd constituida por partes
contextuales.

v" El que percibe la informacion tiende a interpretar el uso de su conocimiento
esquematico.

v Lainformacion que aprenda sera vinculada més que abstracta

v Gradualmente el que aprende va construyendo sus conocimientos estableciendo el

nuevo uso de dominios basadas en experiencias.

Fase Intermedia de aprendizaje

v El Aprendiz reconoce las similitudes y llega a conocer los esquemas sobre los
materiales de aprendizaje sin embargo no se recomienda que el aprendiz se
conduzca de una manera autonoma.

v El conocimiento del aprendiz llega a ser mas que abstracto donde el material es

totalmente adquirido.

Fase Terminal de aprendizaje

v Los conocimientos elaborados con estos esquemas llegan a ser integrador con
mayor autonomia.

v"En la ejecucion del aprendizaje existe un mayor énfasis en los cambios que
ocurren en la variacion de tareas.

v El mayor aprendizaje ocurre en esta fase donde consiste en la acumulacién de

informacion y apreciacion en los esquemas.

En la actualidad los conocimientos deben ser continuos donde impartiendo estas

fases el aprendizaje actuara en cada una de ellas. (pag.14)
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Estrategias creativas en el aprendizaje significativo

En este medio de educacion se lo define como un método de aprendizaje ( Reyes Garcia,
Vera Guadron, & Colina Caldera, 2014) afirma que:

Las estrategias creativas implementadas por los profesores para promover el
aprendizaje significativo en la préctica Los resultados indicaron que los profesores
utilizan moderadamente las estrategias creativas. Se concluye que existe una
moderada implementacién de estrategias creativas para promover el aprendizaje
significativo; el indicador analogias obtuvo mayor posicionamiento junto a
problematizacion del contenido, se recomienda implementar cursos de formacion
para su utilizacion. Entre las estrategias de aprendizaje estdn basadas
especificamente en la captacion de los estudiantes creando un método, de como llega
a expresar el conocimiento en este propdsito es de tal manera un aprendizaje

significativo.

Una de las ideas a potenciar las estrategias creativas como instrumento, es la
captacion de las habilidades innovando al estudiante a tener una mejor formacion en el

ambito educativo.

Estrategias creativas

Estas estrategias implementadas son necesarias en estrategias educativas para la
educacion cual forma un profundo conocimiento de nuevos aprendizaje en pocas palabras
una estrategia de ayuda metodologica para el docente enriqueciendo un aprendizaje

significativo
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Organizadores previos

Los organizadores previos sirven de puente entre la nueva informacion y la
estructura cognitiva del alumno, ya que presentan en forma organizada y con un alto nivel
de generalidad los contenidos abordados por el material educativo en su conjunto. Se
infiere por tanto, que dicha estrategia induce el vinculo entre la nueva informacion y los

conceptos previos del alumno y promueven el anclaje del conocimiento escrito. (p.1)

Ambiente de aprendizaje significativo

La generacion de ambientes simulados dentro del aula es modelo que actualmente
se implementa en los centros educativos para tener un proceso de ensefianza aprendizaje de

un segundo idioma.

Esto significa que, el aprendizaje de una segunda lengua de manera contextualizada
basada en los métodos de Realiza, Respuesta y Resolucion de Problemas como
estrategias de ensefianza para un aprendizaje significativo. En donde la evaluacion
del desarrollo de estos ambientes simulados contextualizados se complementa con el
uso de guias de observacion, en donde los alumnos demuestren sus habilidades,
potencialidades, capacidades y creatividad para desenvolverse en situaciones
especificas usando un segundo idioma, mencionamos que estos instrumentos de
evaluacion cualitativa resultan Utiles en el proceso de la misma. ( Echavarria Olvera
& Santos Sanchez, 2016, pag. 1)

Entornos virtuales de aprendizaje

Segun ( Silva Quiroz & Romero, 2014) argumenta que:

Este aprendizaje es una nueva educacion virtual, disefilada como espacios de

trabajos formativos para el conocimiento teniendo a la tecnologia como un nuevo espacio
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web, para los estudiantes, pues esta utilizacion de las herramientas virtuales garantiza un
aprendizaje de calidad. Los nuevos disefios de restructuracion son seleccionadas como
actividades de interaccion, habilidades de adquisicion de conocimientos garantizando la

organizacion de informacion.

Uso web para el aprendizaje para el aprendizaje

El uso del internet hace que la informacion y comunicacion se vuelva ain mucho
maés factible en el aprendizaje teniendo una mayor aceptacion en la poblacion de estas

tecnologias permitiendo incorpéralo dentro de la educacion (pag.4)

Ventajas de la utilizacion de entornos virtuales de aprendizaje

(I Garcia Beltran, Martinez, Alberto Jaén, & Tapia, 2016) Referente a las principales

ventajas de utilizacion de un entorno virtual menciona los siguientes puntos que son:

v" Entre estas posibilita el sequimiento individual de aprendizaje del alumno

v’ Nos permite evaluar conocimientos y habilidades del alumno

v’ Establece una evaluacion continua del proceso de aprendizaje segln el tiempo de

su disefio implementado y su desarrollo.

v" Tiene una flexibilidad temporal y especial del sistema para la configuracion de los
ejercicios esto puede ser especialmente til para el alumno puede seguir u propio

aprendizaje.

v" Proporciona una respuesta inmediata de ejercicios ejecutados
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Autoevaluacion de los entornos virtuales

Estos sistemas de evaluacion de aprendizajes son implementados mediante un
entorno virtual, esto es un alto porcentaje de la ensefianza aprendizaje puesto que es un
desarrollo de sistemas de pruebas con tipo test o evaluaciones mediante software con un

acceso a base de datos.

Este tipo de sistemas suele ser funcionalidades en creacién de preguntas para este
tipo de pruebas, configuracion de ejercicios .este ambito de preguntas que la componen

son muy importantes para destacar la variedad de tipos de cuestiones. (pag. 4)

Entornos de aula web

El entorno de estas aplicaciones permite realizar actividades para los docentes
empleando mediante el ordenador o internet dependiendo de un sistema operativo general
.el aula web estd basada en una estructura independiente mente mixta con iconos menus
que permite al usuario acceder en todo momento a zonas de sistemas de navegacion para el
usuario la aplicacion de estos incluye un sistema de seguridad a nivel de estos serdn méas
accesible tanto para estudiantes y docentes administrandola a través de la red e interfaces

distintas segun el tipo de usuario a utilizar. (pag.5)

Aprender ensefiar en entornos virtuales

Segun (Onrubia, Aprender y ensefiar en entornos virtuales:actividad conjunta, ayuda

pedagdgica y construccion del conocimiento, 2016 ) Afirma que:

Los procesos de ensefianza virtuales son aprendizajes referentes al entorno de

actividades conjuntas que conllevan a la construccion del conocimiento donde algunas de
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las explicaciones conllevan al marco y el disefio de la evaluacion de objetos de aprendizaje
dando un lugar a las estructuras de exploracién. Empezando por algunas nociones

constructivista, y sociocultural de los procesos virtuales de ensefianza aprendizaje.

El aprendizaje virtual como proceso de construccion

Este aprendizaje se caracteriza como entornos virtuales como un proceso de
construccion , de tal manera que supone y afirma que los alumnos tienen que aprender a
base de un entorno virtual no simplemente a una reproducen de lo que el entorno se
plantea en qué el contenido es una estructura cognitiva del aprendiz. El aprendizaje virtual,
se entiende como una manera de transposicion del contenido extremo del alumno, si no
como un proceso de retroalimentacion de contenido personal, y a partir de un conjunto de

elementos conforman una estructura cognitiva del aprendiz.

La actividad mental constructivista que el alumno impone al tener contacto con una
actividad de juego son elementos de contenidos, que se configura desde la perspectiva

como una clave fundamental para el aprendizaje. (pag.2)

Recursos didacticos del aprendizaje significativo

( Espinoza Beltran, 2017) argumenta que ,en los estudios de los recursos didacticos de
aprendizaje son recursos de metodologias para el docente, impartido esos conocimientos
como, métodos de ensefianza aprendizaje que requiere desde el comienzo con una
precision conceptual de material didactico siendo estos los criterios mas significativos que

otorga cada uno de estos, sin pretender la diversidad.

Actividades para fomentar el aprendizaje significativo estimulando al personal docente de

las instituciones:
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v’ Capacitacion a los docentes en herramientas tecnoldgicas para un mejor
aprendizaje.
v Estimulos al personal para usar nuevas estrategias siendo de esta manera una

actualizacion de recursos metodoldgicos.

Aprendizaje por descubrimiento

(Gonzélez, 2014) Afirma que el aprendizaje por descubrimiento es:

Es un entorno al descubrimiento de aprendizaje, Ilamadas métodos de estudio nos
hace referencia segun el tipo de metodologias aplicadas, enfocandose en las técnicas que
son por hallazgo cual cuyo aprendizaje se basa en la percepcion del estudio directo,
aprendizaje principal procedimiento de estudio. El planteamiento que se da con esta
manera de ensefiar es reflexivo e importante para comprender analizar, captar sintetizar

analizar etc.

Muchas metodologias estan teméaticamente implementadas en las actividades de
aprendizaje siendo esta una didactica que sirve como teoria de aprendizaje logrando
ampliar entendimiento a través de la adquisiciébn por descubrimiento, esta nueva

adquisicién sera almacenada dentro de la estructura cognitiva de cada estudiante.

Ningun docente desconoce que la educacion requiere importantes cambios ; para
lograr esos cambios es necesario, en primer lugar , efectuar mediciones y documentar
los problemas que afrontan los educadores .por supuesto que las reformas no surgiran
solamente de la documentacion de los problemas , pero es obvio que sin entender
apropiadamente a la educacion , es posible logar las reformas que muchas y con
justificada razon reclamos enfaticamente , en trabajos aceptaremos el concepto de la

educacién como un evento social en el que comparten significados. (Chrobak, 2015,

pag. 1)
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Aprendizaje significativo y resolucion de problema

(Sanchez, 2012) Afirmo que esté presente innovacion hace manifestar a la
importancia del aprendizaje significativo a través de contenido integradores
contextualizados del cual los estudiantes estan haciendo eje conductor de conocimientos,
estructura de procedimientos de una disciplina que mediante el desarrollo del proceso
educativo hacen participe en el aprendizaje donde el alumno suma en aprender, y donde el

docente asuma el rol de innovar aprendizajes significativos.

La educacién con el aprendizaje significativo se ha caracterizado por una
motivacién de ideas relevantes no existentes disposicion que se conforma en nuevas ideas
de informacidn, cuales se adquieren en el proceso de ensefianza significativa considerando
que la estructura cognitiva del estudiante juega un papel muy importante en los

conocimientos previos.

Otra condicién para el aprendizaje significativo es que el estudiante se manifieste a
aprender y relacionar de forma arbitraria el nuevo material de conocimiento, el motivo del

estudiante no es memorizarlo sino se comprendera de un aprendizaje reiterativo. (pag.2)

Evaluacion del aprendizaje

(Dorrego, 2016) Argumenta que, la evolucion del aprendizaje es la educacion al paso
del tiempo ha ido evolucionando constantemente en el modo de innovar la calidad de
ensefiar, adquiriendo cambios a través de contenidos didacticos actualizados. Dentro de las
habilidades podemos mencionar un punto importante en la evolucion recalcando que la
transformacion del saber se ha vuelto significativa en el método acompafiado de

estrategias.

En el seguimiento implementado de los recursos didacticos que aplica el docente

como modo de evaluacion, y tactica aplicada segun los cambios de estrategias disefiada
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factiblemente como contribucion escolar entre estas existen algunas dificultades de la cual

encontramos la manera de poder llegar al aprendizaje:

v' Evaluar las partes donde se presenta el problema
v Evaluacién segun los conocimientos previos que posee el estudiante siendo

este un punto de arranque al aprendizaje.

Nuevas tecnologias y aprendizaje significativo

Segun (Romero Ariza & Quesada Armenteros, Nuevas tecnologias y aprendizaje

significativo de las ciencias, 2014) argumenta que:

Dentro de las ciencias de las nuevas tecnologias de aprendizaje se enfoca en el
trabajo que acrecienta el docente al estudiante, estimulando con herramientas tecnoldgicas
para la educacion posteriormente haciendo uso de estas tecnologias virtuales siendo de
mucha importancia la utilizacion de estos métodos, ya que dichos instrumentos

enriquecerd el saber del estudiante.

Sin embargo cabe recalcar que la atencion del estudiante es una de las satisfactorias
practicas dentro de un laboratorio donde dentro de ella tendra la disponibilidad de

aprender y promover de si mismo sus aptitudes y habilidades.

Enfoque meta cognitivo en la educacion

Este sistema de desarrollo ejecutado en la educacion se basa en la forma que trasmita
su ensefianza. “La orientacion meta cognitiva de la educacion se adopta con el animo de
dar una respuesta en la practica educativa a los problemas que los alumnos tienen para

gestionar sus propios procesos cognitivos.” (Barrero Gonzélez, 2014, pag. 1) . Cuando nos
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referimos a este tipo de aprendizaje posteriormente nos hace un enfoque al modo de

trasmision de conocimientos.

Donde el desarrollo de aprendizaje de los estudiantes tiene estrategias relevantes al
fortalecimiento del conocimiento de cada estudiante haciendo por medio de esta una

mediacion este docente y estudiantes del material implementado.

Desarrollo de procesos cognitivos

(Pérez, & Diez Lbpez., 2017) Referente a los desarrollos de procesos cognitivos menciona:

v' Para aprender la utilizacion de los diversos tipo de estrategias de aprendizajes ,
siendo unos de los existentes aprendices que son muy considerados como
estrategias de aprendizaje y por otros métodos se utilizan estrategias muy
adecuadas para poder aprender que son de una u otra manera no son las correctas
para aprender llegando ser malas estrategas de aprendizajes .un aprendizaje o
aprendiz son los conocidos arquitectos que disefian o enarca su propio aprendizaje

a través de su vida cotidiana.

v Estas manera de aprender son mucho mas mejorables e identificables para esto
seran identificadas siendo una meta cognicion que viene siendo entendido esta
CcoOmo pueda crear y pensar su propio conocimiento o pensamiento. eta es una de las
mejores partes del propio aprendizaje que hace conscientemente y aprende de ello

tanto por parte del aprendiz como parte del docente o mediador del aprendizaje.

v’ Estrategia de aprendizaje que posee e individuo son cominmente los pensamientos
orientados a un determinado problema para dar solucién. Y estos son los pasos que

varian en las funciones de los diversos problemas o tareas que realice un aprendiz
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ante las diferentes situaciones de tal conjunto de pasos o pensamiento orientados a

la solucion de un problema. (pag.10)

Aprendizaje experimental con nuevas demas demandas formativas

Segin ( Romero Ariza, El aprendizaje experiencial y las nuevas demandas formativas,

2014) menciona que:

Este aprendizaje experimental es de suma importancia en la educacion siendo, una
de las tendencias mas colaborativas en el conocimiento que actualmente cuentas las
instituciones educativas. Dentro de este entorno los niveles de ensefianza, son muy
desarrollados con el paso de los transcursos de los dias, donde habitualmente el
aprendizaje es un poco facil porque se cuentan con tecnologias tanto de comunicacion

como de informacion de tal manera, que las actividades tienen un mejor desenvolvimiento.

Ademas estos recursos que posibilitan la necesidad de garantizar un aprendizaje
netamente significativo, ya que al utilizarlo los usuarios son capaces de gestionar sus

actividades.

Beneficios del aprendizaje
v" Objetivo 1
Este aporta un aprendizaje de experiencias tanto fuera como dentro del aula de
clases, haciendo actividades implementadas formandose como tenencias formativas

en centros de educacion formando conocimientos relevantes para las experiencias

de aprendizaje.
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v Objetivo 2

Este segundo objetivo establece el valor que tiene el significado del aprendizaje
fuera del aula, pretendiendo hacer una atribucion de conocimientos unicos, para las

experiencias de los estudiantes. A continuacion se resaltan los siguientes puntos:

e Facilitar los beneficios fuera del aula
e Establecer vias de comunicacion que facilite los aprendizajes fuera del

Curso.

v" Objetivo 3

Este tercer objetivo relaciona la calidad de experiencias obtenidas en el
aprendizaje, de la manera que son planificadas y orientadas por el docente siendo
este impulsado como un aprendizaje experimental. Promueve trabajos
colaborativos que lo forma como valor de aprendizaje siendo apoyo estratégico,
como calidad en el aprendizaje de los individuos.

v" Objetivo 4

Este cuarto objetivo establece instrucciones a los docentes de tal manera que
dentro del aula tiene, la necesidad de instruir o tomar la atencién del alumno siendo

orientado a una calidad de formacion desarrollando a profesionales.

Optica constructivista en la ensefianza significativa

Segun ( Rivera Michelena, 2016) argumenta que:

En el proceso de ensefianza aprendizaje se procesa una importante diversidad en el
modo de ejecucion de aprender y ensefiar gestionando el docente una diferente actividad
en los fundamentos que implementa con los estudiantes, el rol que ejecuta el docente es de

responsabilidad en lograr una mayor captacion de aprendizaje pretendiendo realizar un
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papel de exigencias llegando a tener un buen entendimiento dominando la asimilacion de

conocimientos.

A través del constructivismo existe una epistemologia Ilamada construccion de
conocimientos del individuo que se basa en la experiencia del vinculo didactico

implementado.

2.1.2 Marco referencial sobre la problematica de la investigacion

2.1.2.1 Antecedentes investigativos

Dentro de la bdsqueda de informacion de la web de (Varani, 2016) afirma en su
trabajo virtual escolar Classrom “La innovacion de nuevas metodologias aplicadas en la
educacion donde nos presenta la plataforma educativa Google Classrom como uso
institucional finalizando un registrd de datos de un 80% de las clases registradas con

actividades.” (pag.7)

Estoy de acuerdo en lo que menciona el autor que el uso y necesidad que hace esta
tecnologia en la actualidad tiene mayor beneficio para docentes y alumnos designandose a
ser evaluados con este tipo de herramienta, acceso que hace a los alumnos desde el

laboratorio y el docente desde cualquier medio Pc.

Segun (Gonzélez Torres , 2016) en su publicacion aplicando Google es:

El uso de las herramientas informaticas también llamadas TIC es positivamente
la ensefianza de la educacion dentro de una institucion educativa. Los objetivos
virtuales de aprendizaje a traves de las herramientas tecnoldgicas Facebook y

Google han motivado al estudiante al aprendizaje autonomo donde hace
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administracion del recurso de comunicacion dando calidad a la ensefianza dando
integracion del recurso de comunicacion dando calidad a la ensefianza dando
integracion al ejecuta miento de las actividades , comunicativas , experimentales.
En el proceso de evaluacion permito a los estudiantes la disminucién de trabajos
a papel a través de los medios virtuales dando disminucion de tinta haciendo

una entrega inmediata de trabajos.

Los objetivos del aprendizaje estdn basados tematicamente en las herramientas

tecnoldgicas virtuales haciendo de ellas posibles un proceso de comunicacion.

Segun (Duque Pereira, 2016) afirma que plataforma virtual es:

LA herramienta de herramientas, como tecnologia de informacion vy
comunicacion, no hay ensefianza geogréafica sino es en este medio .basado en
un modelo pedagdgico de una propuesta de alcance por Behar, terminando en
una plataforma Google sala de aula (Classroom) como mejor herramienta para
alcanzar los objetivos de un programa de ensefianza. Un tema de este ambiente
virtual de aprendizaje, con nuevas tematicas, una relacion con las aulas
presenciales, donde se desarrollaron las actividades para el curriculo, con
contenidos apegados a la realidad tecnoldgica donde el estudiante tome el
protagonismo en la construccion del saber a lo largo del proceso de ensefianza,
dentro de las muchas posibilidades que presentan las plataformas virtuales para

los temas debatientes de su propia realidad.

En otras palabras, lo que el autor manifiesta, que los contenidos de comunicacion
para la sociedad educativa hacen relevancia a las herramientas tecnologias como un
modelo pedagodgico dentro de la educacién, haciendo énfasis en la construccion del
conocimiento con la utilizacion de plataformas desarrolladas como una actividad dentro
del aula. Estas son una de las herramientas directamente dirigidas para el docente del cual,
desarrolla actividades presenciales como no presenciales entre estudiantes, obteniendo

contenidos aprendizajes significativos dentro de la educacion convirtiéndose en un
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ambiente de construccion en el proceso de aprendizaje que identifican estas plataformas

virtuales.

2.1.2.2 Categorias de andlisis

Figura 1: categoria de analisis

Evolucion del
aprendizaje

Fases de
aprendizaje

Logros de
aprendizaje

Obijetivo de
aprendizaje

Aprendizaje
significativo

VARIABLE DEPENDIENTE

< Incidencia >

Tecnologias
educativas

Herramienta
tecnoldgica

Entornos
virtuales

Ambiente
virtual

Plataforma
educativa
Google

Classrom

VARIABLE INDEPENDIENTE

Fuentes: Resultados de investigacion
Elaborado: Veronica Cuvi
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2.1.2.3 Postura teérica

Segun (Zhang , Teaching with Google Classroom, 2016) la plataforma Google Classrom:

Es una de las caracteristicas para orientar a los educadores paso a paso a travées de
la ensefianza centrado en docentes, estudiantes proporciona grandes experiencias
de aprendizaje facialmente es fécil de seguir con todo lo necesario para empezar
una tecnologia de descripcién Google Classroom ayuda a los profesores a traer su
trabajo en linea . Segin Google Trends ya es mas grande que Moodle despues de
apenas un afio en la naturaleza. Este libro es una guia completa de principio a fin
para profesores que utilizan Google Classroom por primera vez. Explica lo que
Google Classroom puede hacer, codmo configurarlo y utilizarlo para mejorar el

aprendizaje de los estudiantes y, al mismo tiempo, facilita su vida como profesor.

Estoy de acuerdo con la definicion del autor donde hace relevancia esta plataforma
para el educador que busca una manera de motivar sus clases, nuevos métodos de
pedagogia haciendo participe a la tecnologia informética haciendo hincapié a los
instrumentos que facilitara en la recopilacion y distribucion de trabajos de las materias
asignadas. Esta implementacion de plataforma como Google Classrom en la institucién
ayudara a recopilacion de eventos de clase dados virtualmente a los alumnos segun los
archivos subidos dentro de esta plataforma, esta tecnologia en linea facilita la labor del

educador cuya estrategia mejorara el aprendizaje significativo.

La plataforma Google Classroom permite hacer un seguimiento personalizado del
trabajo de cada alumno, ayuda a organizar los contenidos y facilita la correccion
de las practicas, con un feedback continuo. Ademas, se utilizan documentos y
Formularios de Google, calendar, Gmail y drive, de facil acceso al alumnado que
puede ver las tareas en la pagina trabajo, en el tablon de anuncios o en el

calendario de la clase y todos los materiales de la asignatura se archivan
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automaticamente en carpetas de google drive. (Iglesias-Garcia, Gonzélez-Diaz, &
Cao, 2017)

2.2 HIPOTESIS

2.2.1 Hipotesis General

La plataforma educativa Google Classrom influirda en el aprendizaje significativo a
estudiantes de la unidad educativa Diez de Agosto, cantdn Montalvo provincia de Los

Rios.

2.2.2 Sub-hipotesis o derivados

v' Las herramientas tecnologicas virtuales que aportaria en el proceso de ensefianza
aprendizaje a estudiantes de la unidad educativa Diez de Agosto canton Montalvo

provincia Los Rios.

v" Los blogs educativos contribuirian en el aprendizaje colaborativo y la interrelacion
de los estudiantes de la unidad educativa Diez de Agosto canton Montalvo

provincia de Los Rios.

v La aplicacion de los entornos virtuales mejoraria los proceso cognitivo y analisis
de informaciéon a estudiantes de la unidad educativa Diez de Agosto Cantdn

Montalvo provincia Los Rios.
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2.2.3 Variables

Variable Independiente:

Plataforma educativa Google Classrom

Variable Dependiente:

Aprendizaje significativo
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CAPITULO 111.-RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

3.1 RESULTADO OBTENIDOS DE LA INVESTIGACION

3.1.1 Pruebas estadisticas aplicadas

Poblacion

La poblacion de esta investigacion es realizada en la unidad educativa Diez de
Agosto donde esta conformada de 12 docentes y 160 estudiantes de tercero de bachillerato

de informatica donde a continuacién se muestra en la siguiente tabla:

Tabla 1; Poblacion

Involucrados Poblacién Porcentaje
Estudiantes 160 93,02%
Docentes 12 6,98%
Total 172 100%

Fuentes: Resultados de investigacion
Elaborado: Veronica Cuvi Fernandez
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Muestra

Entorno a los datos recogidos dentro de la institucion educativa a continuacion

mostraremos la formula cual cuya informacion serviré para la muestra de la investigacion,

Dénde: 72x qu
"TEEN-D+ Z2xpq

~ (1,96)%(0,5)(0,5)(160)
"= 0,05)2(160 — 1) + (1,96)2(0,5)(0,5)

Simbolos
n= Muestra
N= Poblacion o numero de elementos
P= Probabilidad de ocurrencia del evento, p=0,5
Q= Probabilidad que ocurra el evento g=0,5
Z= Nivel de confianza que equivale el (95%) Z=1,96
E= Error que se considera el 5%; E=0,05

_ (3,8416)(0,25)(160)
™ = 10,0025)(159) + (3,8416)(0,25)
_(0,9604)(160)
"= 10,3975) + (0,9604)

_ (153,664)
"= 71,3579)

n =113,16
n =113
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3.1.2 Andlisis e interpretacion de datos

¢Usted como docente tiene conocimientos sobre las plataformas educativas virtuales?

Tabla Docente 1 : Tiene conocimientos sobre las plataformas educativas virtuales

SIEMPRE 2
ALGUNAS VECES NO 6
ALGUNAS VECES S| 4
NUNCA 0
TOTAL 12

Gréfico Docente 1 : Tiene conocimientos sobre las plataformas educativas virtuales

Pregunta #1 Docente

0‘.17%

50%

339% = SIEMPRE
()

= ALGUNAS VECES NO
ALGUNAS VECES SI
= NUNCA

Fuente de investigacion: Unidad educativa Diez de Agosto
Autora: Verdnica Cuvi Fernandez

Andlisis

En el primer gréfico, el 46% de los docentes de esta institucion educativa no tiene
conocimiento de estas plataformas mientras que un 30% verifica tener poco entendimiento
en el manejo de estos recursos y un 15 % si tiene una buena instruccion de como se utiliza
mientras tanto el 9 % nunca ha utilizado estos medios tecnolégicos donde desconocen

estas herramientas virtuales.

Interpretacion

Los docentes de esta institucion no tienen conocimientos sobre esta herramienta
como son las plataformas educativas virtuales, siendo esta una ayuda metodoldgica para

sus clases.
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¢Dentro de sus actividades académicas ha implementado la plataforma educativa

Google Clasromm u otra alternativa plataformas?

Tabla Docente 2: Actividades académicas implementadas

SIEMPRE 0
ALGUNAS VECES NO 2
ALGUNAS VECES SI 4
NUNCA 6
TOTAL 12

Gréfico Docente 2: Actividades académicas implementadas

Pregunta #2 Docente
0%

. = SIEMPRE

= ALGUNAS VECES NO

ALGUNAS VECES SI

33% = NUNCA

Fuente de investigacion: Unidad educativa Diez de Agosto
Autora: Verdnica Cuvi Fernandez

Anélisis

El segundo grafico encuestado a los docentes un 50% nunca ha implementado este
tipo de plataformas dentro de la institucion haciendo que la mayor parte solo trabaje de un
modo tradicional mientras tanto el 33% trabaja con ciertas herramientas similares y el

17% no trabaja con ninguna tecnologia.

Interpretacion

Los datos de la encuesta hacen referencia que dentro de la institucion educativa no
implementan este tipo de plataformas como recurso didactico educativo como una ayuda

metodoldgica para sus clases.
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¢Cree usted fundamental que la institucion trabaje con este tipo de plataformas

educativas como Google Classrom?

Tabla Docente 3: Trabajar con este tipo de plataformas Google Clasromm

SIEMPRE 5
ALGUNAS VECES NO 1
ALGUNAS VECES SI 6
NUNCA 0
TOTAL 12

Gréfico Docente 3 : Trabajar con este tipo de plataformas Google Clasromm

Pregunta #3 Docente

0%

= SIEMPRE

= ALGUNAS VECES NO

k ALGUNAS VECES SI

= NUNCA

50%

8%

Fuente de investigacion: Unidad educativa Diez de Agosto
Autora: Veronica Cuvi Fernandez

Andlisis

En el tercer grafico el 42 % de los docentes cree muy fundamental incorporar este
tipo de plataformas educativas dentro de la instituciébn como una ayuda a su rutina de
clases mientras un 50 % cree que solo a veces debe trabajar con esta herramienta 'y el 8 %
cree q no se debe trabajar con este herramienta porque los estudiantes usarian el internet

para redes sociales y otros fines.

Interpretacion

El docente requiere de esta util implementacion de plataforma dentro de la
institucion educativa para innovar la calidad de ensefianza basdndose en la utilizacion de

recursos tecnologicos como son las plataformas virtuales.
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Resultados de la Encuesta a estudiantes

¢Utiliza la plataforma educativa Google classrrom?

Tabla Estudiante 1 : Utiliza plataforma educativa Google Clasromm

SIEMPRE 26
ALGUNAS VECES NO 105
ALGUNAS VECES SI 12
NUNCA 17
TOTAL 160

Grafico Estudiante 1: Utiliza plataforma educativa Google Clasromm

Pregunta #1 Estudiantes

7%‘. = SIEMPRE

= ALGUNAS VECES NO
ALGUNAS VECES SI

= NUNCA

66%

Fuente de investigacion: Unidad educativa Diez de Agosto
Autora: Verdnica Cuvi Fernandez
Anélisis
Con los resultados del primer grafico, a los estudiantes encuestados el 66% no
utiliza ni tiene conocimientos de esta plataforma ya que actualmente los docentes no la
implementan mientras el 16% ha tenido una manipulacién de esta plataforma ya que hacen

frecuencia al navegado o internet y un 7% solo ha tenido poca frecuencia de esta

plataforma y un 15% nunca ha escuchado ni utilizado esta herramienta.

Interpretacion

La mayoria de los estudiantes no utilizan esta herramienta para la educacion, ya
que no tienen una iniciativa por parte del docente en que tenga interés de aprender de una

manera mas significativa, para su aprendizaje.
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¢En caso de no utiliza la plataforma Google Clasrrom ha utilizado otras alternativas

educativas?

Tabla Estudiante 2: Utiliza otras alternativas educativas

SIEMPRE 78
ALGUNAS VECES NO 40
ALGUNAS VECES S| 32
NUNCA 10
TOTAL 160

Gréfico Estudiante 2: Utiliza otras alternativas educativas

Pregunta # 2 Estudiantes

= SIEMPRE
= ALGUNAS VECES NO

- ALGUNAS VECES SI
= NUNCA

Fuente de investigacion: Unidad educativa Diez de Agosto
Autora: Veronica Cuvi Fernandez

Anélisis

Con los datos del segundo gréafico, el porcentaje mas alto es de 49% los estudiantes
si utilizan otras alternativas de trabajos utilizando la tecnologia mientras el 25 % no utiliza
estas herramientas para trabajar siendo una deficiencia en conocimiento de tal manera que

el 20% utiliza muy poco para sus trabajos de clases ,6% optan no utilizarlo.

Interpretacion

Los estudiantes de esta institucion utilizan plataformas educativas pero por sus
propios medios, pero no la ejercen dentro del vinculo de la educaciéon por parte de su

docente, y buscan alternativas que les ayudaria en su conocimiento.
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¢Usted cree que, con esta metodologia de aprendizaje, al utilizar la plataforma
educativa Google Classrom tendran un mejor aprendizaje significativo de la

tecnologia?

Tabla Estudiante 3: Utilizar la plataforma educativa Google Classrom

SIEMPRE 98
ALGUNAS VECES NO 15
ALGUNAS VECES S| 41
NUNCA 6

TOTAL 160

Grafico Estudiante 3: Utilizar la plataforma educativa Google Clasromm

Pregunta #3 Estudiantes

4%

= SIEMPRE

26%
= ALGUNAS VECES NO

ALGUNAS VECES SI
0,
ol = NUNCA

Fuente de investigacion: Unidad educativa Diez de Agosto
Autora: Verdnica Cuvi Fernandez

Analisis

Con los datos del grafico de la pregunta tres , el 61% de los estudiantes muestran
interés en aprender con una nueva metodologia de aprendizaje con sus docentes mientras
el 26% a veces le gustaria implementarlo, ya que no cuentan con recursos de tecnologias
para enviar trabajos desde sus casas, y el 9 % no quisiera implementarlo como herramienta

de trabajo.

Interpretacion

Los estudiantes, tienen interés en trabajar con este tipo de metodologia ya que para

ellos seria més factible el trabajo con sus docentes, utilizando la tecnologia de plataformas.
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3.2 CONCLUSIONES ESPECIFICAS Y GENERALES

3.2.1 Especificas

Los docentes actualmente no trabajan con herramientas tecnologicas virtuales,
dentro de esta institucion haciendo que sus clases se vuelvan mondtonas no haciendo

captar la atencion del estudiante, con nuevos recursos de herramientas tecnoldgicas.

El conocimiento que actualmente imparten los docentes, no es el adecuado donde
habitualmente no utilizan lo que son las herramientas tecnoldgicas para que puedan captar
un mejor aprendizaje significativo en el estudiante, y optan por utilizar otros recursos para

la educacion.

El desconocimiento de estas plataformas virtuales como Google Classrom en la
educacién hace que los estudiantes tengan poco conocimiento de estos nuevos recursos

metodoldgicos que les ayudara asimilar aprendizajes significativos de la tecnologia.

Los estudiantes de la institucién investigada consideran, que les gustaria
implementar este tipo de recurso de plataforma Google Clasrrom dentro de las actividades
de clase con su docente siendo esta, una manera mas eficaz y novedosas de recibir su

conocimiento.

3.2.2 Generales

El desconocimiento de la plataforma Google classrom por parte de los docentes de
la institucion educativa Diez de Agosto produce que sus estudiantes no tengan un

destacado aprendizaje significativo para su conocimiento.
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Las plataformas como Google classrrom estan siendo una innovacion para la
educacion, llegando aprender de una manera mas facil e interactiva entre docente y

estudiante cambiando lo tradicional por recursos electrénicos que nos ofrece la tecnologia.

3.3 Recomendaciones especificas y generales

3.3.1 Especificas

Dentro de la institucion educativa Diez de Agosto actualmente los docentes no
implementan este tipo de plataforma Google Classrom, para sus clases diarias ya que

actualmente solo sostienen una educacion tradicional.

Se considera motivar al personal docente de esta institucion, en una capacitacion de
este nuevo recurso de plataforma Google Classrom haciendo la utilizacion de un continuo

aprendizaje, que sirven como apoyo para la educacion del estudiante.

Los docentes deben hacer uso de plataformas virtuales de tal manera que desarrollen
espacios de aprendizajes significativos para el estudiantado, donde se le recomienda esta

plataforma educativa Google Classrom como herramienta colaborativa para la educacion.

Los estudiantes de la institucion educativa, consideran que les motivaria conocer
sobre esta plataforma Google Classrom siendo una herramienta moderna de trabajo donde

puedan realizar sus actividades de una manera mas eficiente con el docente.
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3.3.2 Generales

Innovar al personal docente de la institucion educativa Diez de Agosto, actualizar
conocimientos sobre las herramientas tecnologicas como son la utilizacion de plataforma
Google classrrom como apoyo para la educacion en los estudiantes, siendo la captacion del

aprendizaje significativo en su conocimiento.
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CAPITULO IV.- PROPUESTA TEORICA DE APLICACION

4.1 PROPUESTA DE APLICACION DE RESULTADOS

4.1.1 Alternativa obtenida

El presente trabajo a desarrollar, estd enfocado para la institucién educativa diez de
agosto donde, se puedan instruir con una guia interactiva sobre la plataforma educativa
Google Classrom, favoreciendo el aprendizaje significativo motivando al estudiante
aprender de una manera diferente utilizando la tecnologia actual. Las herramientas
virtuales estan haciendo participe de la educacion, de manera que los estudiantes

desarrollen sus conocimientos y habilidades.

Con la implementacion de esta guia interactiva de la plataforma Google Clasrrom
se contribuiran al aprendizaje significativo del estudiante, se motivara a conocer sobre las
herramientas virtuales, cual plataforma educativa ayudara a enviar y recibir contenidos de
trabajo siendo asi una contribucién para que el docente, pueda implementarla como un
recurso didactico dentro del aula, donde sus clases no sean mondétonas rompiendo el modo
tradicional ,solo aplicando contenidos de textos ,libros, folletos para sus clases haciendo
que el estudiante pierda el interes de aprender.

De esta manera los estudiantes de la unidad educativa Diez de Agosto seran
favorecidos con esta nueva implementacion de metodologia siendo una ayuda para el
docente, pueda aplicar un nuevo procedimiento de material de trabajo con plataforma

interactiva.
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4.1.2 Alcance de la alternativa

Se ha considerado que el docente forma parte fundamental de esta investigacion,
siendo la guia hacia el conocimiento del saber segin la metodologia de ensefianza
aprendizaje que brinde, ya en ella incluye la dinamica, materiales de trabajos e
implementaciones de herramientas virtuales tecnoldgicas como Google Classrom para

Ilegar hacia el estudiante teniendo de esta manera un aprendizaje significativo.

Con este trabajo de investigacion, se pretende desarrollar una guia interactiva sobre
la plataforma Google Classromm considerando que el uso de esta nueva tecnologia esta
haciendo implementada para las actividades de clases, ya que lo virtual se ha vuelto

interactivo para nuestros alumnos.

4.1.3 ASPECTOS BASICOS DE LA ALTERNATIVA

4.1.3.1 Antecedentes

Dentro de la busqueda de informacion web se encontré el trabajo de Ambientes
Educativos a Distancia para la Mejora de la Ensefianza: Uso de Classroom donde sefiala
(May Acosta, Patrén Cortes , & Sahui Maldonado , 2017) EIl presente documento, muestra
el uso de las aplicaciones de Google, llamada CLASSROM, en una experiencia realizada a
distancias con un grupo de alumnos. El docente puede preparar sus clases de una forma
innovadora y administrarla esta en control de los temas de su asignaturas, el objetivo de
compartir esta experiencia, es motivara los docentes a hacer uso de ella, encontrando las
ventajas de esta aplicacion, que facilitan las planeaciones de clase, verificar material que
sea significativo en el ensefianza/aprendizaje, descubriendo que podemos los docentes ser

aliados de los alumnos en el mundo tecnologico.
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A continuacién se menciona la metodologia para crear una clase en
CLASSROOM, con la practica se facilita su uso y los creadores al actualizarla agilizan
los procesos, “se ha hecho posible una nueva forma de educacion de caracter no
presencial o a distancia, conocido como curso en linea (Dominguez Castillo & Morcillo
Baqguedano, 2016)

Segun (Zhang, Teaching with Google Classroom, 2016) argumenta que:

La guia de educadores Google Clasrrom a través de la ensefianza esta enfocado
especialmente a los estudiantes en que les ofrece un conocimiento con alternativas de
aprendizajes siendo mucho mas facil para los docentes, en la educacién se ha vuelto un
aprendizaje virtual donde la herramienta facilitara trabajos dentro de las instituciones ya
sea dentro o fuera del aula adquiriendo también conocimientos a distancias , formando un
entono de mayor accesibilidad para los estudiantes , permitiendo elegir las horas de

trabajos en que tengan tiempo disponible para acceder a la plataforma.

Esta guia Google Clasrrom nos explicara de manera como se podra registrar,
como configurar de qué manera utiliza este aprendizaje de tal forma mejorara el
aprendizaje con los estudiantes y de la misma forma facilitara al docente.Esto no es solo
un manual también podréa descubrir formas més sencillas del funcionamiento de Google
Classrom siendo una vida mas facil en la educacion. Donde aprendera a tener su propia
informacién actualizada y personalizada tanto el estudiante como el docente a través de los

eventos de Classrom. (pag.1)

4.1.3.2 Justificacién

El proposito de esta propuesta a desarrollarse, es con la unica intencién de conocer
el procedimiento de aprendizaje de los estudiantes de la unidad educativa Diez de agosto,

ya gue no cuentan con una metodologia actual de las herramientas virtuales de plataformas
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como procedimiento de aprendizaje cual cuyos motivos influiran el aprendizaje
significativo, de tal manera que ayudara al docente a mejorar su material didactico

implementado este recurso de plataforma como Google Classrom.

La metodologia implementada actualmente por el docente, se ha vuelto rutinaria
donde no hacen uso de herramientas tecnoldgicas de plataformas virtuales asi como
Google Clasrrom, para brindar una clase motivadora donde puedan mejorar y estimular al
estudiante a conocer un poco mas sobre estos recursos virtuales, ayudando a las

actividades y a facilitar los trabajos, envios de documentos y comentarios grupales.

De esta manera, los estudiantes se enfocaran mas sobre las herramientas que nos
ofrece el internet, cual cuyas plataformas ahorran tiempo y las impresiones de papel
haciéndolo de una forma fécil y significativa para los estudiantes de la unidad educativa

Diez de Agosto.

4.2 OBJETIVO

4.2.1 General

Elaborar una Guia interactiva de la plataforma educativa Google Classrom para
fortalecer el aprendizaje significativo a estudiantes de la unidad educativa Diez de Agosto

canton Montalvo provincia Los Rios.

4.2.2 Especificos

v Definir los contenidos tedricos de la guia interactiva para un mejor aprendizaje

significativo de los estudiantes.
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v Analizar la guia interactiva con las actividades implementadas que favorecera un

aprendizaje mas significativo.

v’ Establecer una guia interactiva que ayudara al estudiante a enriquecer sus
conocimientos sobre la plataforma educativa Google Classrom.

4.3 Estructura general de la propuesta

Actividad #1 Teoria Google Classrom

Actividad #2 Ingreso y Registro

Actividad #3 Crear una clase en Google Classrom

Actividad #4 Menu principal Google Classrom para docente

Actividad #5 Interfas de los componentes de Google Clasrom para el estudiante
Actividad #6 Cambiar nombre o eliminar una clase en Google Classrom
Actividad #7 Componentes basicos de Google Classrom para el docente

Actividad #8 Informacion de Google Classrom

4.3.1 Titulo

Guia interactiva de la plataforma educativa Google Classrom para fortalecer el
aprendizaje significativo a estudiantes de la unidad educativa Diez de Agosto canton

Montalvo provincia Los Rios.
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4.3.2 Componentes

GUIA INTERACTIVA
GOOGLE

Classroom

Uprende mas selirne
las heviamientas
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ACTIVIDAD #1

¢ Qué es Google Classrom?

Google Classrom es una herramienta virtual donde ha sido disefiado para la comunicacion
entre docente y estudiante donde su principal meta es mejorar la educacion en

comparticién y entregas de documentos.

Figura 1: Classrom

Fuente de investigacion: Guia interactiva
Google Classrom
Autora: Veronica Lourdes Cuvi Fernandez

Classroom

Google Classrom esta disponible para un amplio nimero de idiomas para varios usuarios
estrictamente méas de 40 traducciones, ademés ofreciendo la disponibilidad de utilizarla en
diferentes dispositivos. Cual cuya plataforma sera una ayuda dentro de las instituciones

educativas siendo asi de esta manera de colaboracién al docente.
Uso de Google Classroom

Esta aplicacion es una herramienta metodolégica interactiva del aula que posibilita varias
ventajas dentro del entorno educativo donde el principal protagonista de esta utilizacion de
plataforma virtual es el estudiante donde tendrda un aprendizaje mas significativo de tal
manera que cree su propio aprendizaje de una manera responsable en entregas de tareas, y

trabajos tanto grupales como individuales.

Ventajas de la plataforma Google Classrom

e Ahorra tiempo

e Facilidad de entregas de trabajos
e Mejor organizador de tareas

e Preparacion de material de trabajo
e Encuesta, preguntas grupales

e Aplicacion completamente gratuita
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Objetivos de Google Classrom

Dentro de los objetivos que nos puede brindar esta plataforma virtual tanto para el docente

y estudiante mencionando los siguientes

1. Crea trabajos con Google Classrom donde podras reenviar y enviar archivos desde
cualquier dispositivo.

2. Podré trabajar a tiempo real con los estudiantes tanto fuera como dentro del aula.

3. Estard comunicados dentro de las clases por medio de comentarios , preguntas,

anuncios

Figura 2: Dispositivo de utilizacion

Google Classroom

Fuente de investigacion: Guia interactiva Google Clasromm
Autora: Veronica Lourdes Cuvi Fernandez

Caracteristicas Google Classrom

La plataforma Google Classroom destaca una serie de herramientas de tal manera que

menciona las siguientes:

Recurso académico: El docente crea las clases respectivas segln sus asignaturas

afladiendo a sus estudiantes.

Factibilidad de trabajos: Con la utilizacion de eta plataforma prora tener un mejor

aprendizaje los estudiantes.

Seguridad educativa: Esta plataforma nos ofrece una proteccion de nuestras actividades
de clase haciendo solo interactuar al estudiante agregado en la clase siendo un entorno

muy seguro.

Comunicacion factible: Gracias a esta herramienta el docente y alumno podrad estar
comunicados y estar pendiente de las acciones que en esta haga esto serd una notificacion
de lo que alla realizado dentro de clase virtual siendo asi algo factible para el docente de
tal manera los estudiantes también podran hacer uso de debates, compartir recursos digital

entre compaﬁeros
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ACTIVIDAD #2

Ingreso y Registro

Figura 3 : Computadora
~
o0
Fuente de investigacion: guia interactiva
Google Clasromm
Autora: Veronica Lourdes Cuvi Fernandez

El registro de una cuenta en Google Classrom ya sea de profesor o alumno el proceso se

Como ingresar a

A annda

realizara teniendo una cuenta de correo electrénico en Gmail donde el administrador ya sea

el docente personalice su cuenta Classrom por medio de un acceso de clave.

Enlace entra https://classroom.aooale.com

Figura 4 : interfaz Google classrom

Google ( (S

Fuente de investigacion: Guia interactiva Google Clasrom
Autora: Veronica Lourdes Cuvi Fernandez

Figura 5 : Iniciacion de Gmail

Una vez ingresada a la pagina del enlace Googe
Iniciar sesion

https://classroom.google.com tendrd que iniciar

seccion ingresando su cuenta o CORREO
ELECTRONICO Y SU CONTRASENA >

Al terminar el ingreso una vez colocadas nuestro correo correspondiente se nos abrira una

ventana donde aparecera la interfaz de Google Classrom donde saldra una opcion INICIAR

SESION.

Figura 6 : Iniciaciéon de Google Classrrom

@ s

-

2V @& EQP- B

= 10 = . Y
| 8 8 < 4 &
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https://classroom.google.com/

. ., Figura 7 : Opcion Google Classrom
Para completar registro nos pedlra como usar

Classrom como ESTUDIANTE 0 Empezar a usar Classroo

Sow._ ..

Fuente de investigacion: Guia interactiva Google Classrom
Autora: Veronica Lourdes Cuvi Fernandez

Con este procedimiento ya realizado podemos crear sesiones de trabajos segun las
asignaturas que desee asignar a continuacion en las siguiente actividad se mostrara los

pasos a seguir para la realizacion de una clase.

ACTIVIDAD #3

Crear una clase

Opcidn crear la clase

Dentro de la pagina principal de Google Classrom nos permitird apuntarnos a crear una
nueva clase, si el docente quiere unirse a una creada por otro profesor poda hacerlo .Como
se muestra a siguiente imagen tendra dos opciones de apuntarse a una clase o crear una

nueva clase

Figura 8 : Crear clase
Esta opcion
permitird unirse a
una clase ya sea del
docente

Fuente de
investigacion: Guia
interactiva  Google
Cladsrom

Autora: Veronica
Lourdes Cuvi Fernandez

— — —
i E Esta opcidn permite crear su propia clase de trabajo

Figura 9 : Opciones crear una clase

Apuntarse a una clase

Crear una clase

Pinchar sobre el

lado izquierdo
- = al  lado de

nuestro nombre

o

- _ N e de usuario

Fuente de investigacion: Guia interactiva Google Classrom
Autora: Veronica Lourdes Cuvi Fernandez
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Una vez elegida la opcion crear una clase se desplegara un cuadro con opciones siguientes:

Figura 10 : Creacion de clase clasromm

Crear una clase
|

M

[ Tema de la clase

Asianatura de la clase

( .
[ k—

CANCELAR

Fuente de investigacion: Guia interactiva Google Classrom

Autora: Veronica Lourdes Cuvi Fernandez

Para crear una clase hay g elegir la opcion crear una clase una vez que el usuario de

Google Classrom alla completados sus datos correspondiente del registro, teniendo muy en

cuenta que pedira el nombre de la signatura para crear la clase.

Figura 11 : Vista preliminar de clase classrom
Una vez llenos
los campos de

la ventana se

mostraran de la

siguiente

Fuente de investigacion: Guia interactiva Google Classrom
Autora: Veronica Lourdes Cuvi Fernandez

Llenado cada uno de estos campos pulsado en crear se habilitara automaticamente la clase

virtual con su nombre de asignatura.

Figura 12 : interfaz google clasrr’omm

computacién matutino ESta es Ia InterfaZ de Ia
clase Google Classrom

e darmos a blenveida a w abin de anuncios una vez creada.

Fuente de investigacion: Guia interactiva Google Classrom
Autora: Veronica Lourdes Cuvi Fernandez
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Asignacion de tarea
A continuacién los siguientes pasos mostrara como registrar una tarea para el seguimiento

segun el tiempo de entrega etc.

Figura 13 : descripcion de tareas classrom

Titulo de la tarea
Descripcién de la tarea (opcional)

frega 22 ¢

Poner nombre Los alumnos pueden editar el archivo ~

D & O = 19E.5.0. Geografia e .

SAREEEAE m

Fuente de investigacion: Guia interactiva Google Classrom
Autora: Veronica Lourdes Cuvi Fernandez

ACTIVIDAD # 4

Menu principal de Google Classrrom para el docente:

En el acceso principal Bl de esta herramienta educativa donde apareceran todas las

clases que hallamos deseado crear siendo estas las clases activas donde podemos

personalizarlas archivarlas moverlas.

Figura 15 : menu principal Figura 14 : despliegue de la ventana menu

'S + o7 fr
B colndsio h R taaas (3  calendario
B rendentes ursos impartic
B pendient
° -
° — ] | ]
0 Astes )
o Ajuste
Fuente de investigacion: Guia interactiva Google Classrom
Autora: Veronica Lourdes Cuvi Fernandez
De esta manera también podrés personalizar la portada e n Figura 16 : seleccionador de tema
galeria segiin mejor lo convengas o subir fotos: Seleccionar tema
Subir foto
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;;;;;

" - Figura 17: colores de galeria classrom
Figura 18 : galeria classrom

Una vez creada cada clase segun sus asignaturas las clases creadas apareceran en la pagina

principal de Google Clasrrom.
Figura 19 : visualizacion de clases creadas

Fuente de
investigacion:  Guia
interactiva ~ Google
Clasrromm

Autora: Verénica - il
Lourdes Cuvi Fernandez

Opcion Apuntarse una clase para el estudiante

Es de la misma manera el estudiante debe tener creada una cuenta en Gmail para que
puede ser participe de esta Gtil plataforma educativa Google Classrom no siendo asi
deberéa crear un nuevo correo electronico.

Una vez realizado estos procedimientos ingresara a al enlace: Enlace entra

https://classroom.google.com u otra opcion es que el docente invite a estudiante por medio
de Google Classrom con el correo electrénico.

Figura 20 : Opcion crear clase

puntarse a una clase

E Crear una clase

imera clase o apuntate a ella

o Figura 21 : Ventana

e e s - apuntarse a clase

Fuente de investigacion: Guia interactiva Google Classrom
Autora: Veronica Lourdes Cuvi Fernandez

71


https://classroom.google.com/

Dando una vez clic en apuntarse una clase aparecera la siguiente imagen:

Figura 22 : codigo para registrarse

Dentro de la
ventana podremos
colocar el codigo
brindado por el
docente  ejemplo:
1684]

Fuente de investigacion: Guia interactiva Google Classrom
Autora: Veronica Lourdes Cuvi Fernandez

Siendo de esta manera el procedimiento daremos un clic en la opcion unirse dado
procedimiento nos permitird acceder las clases que el docente impartira con ayuda de

Google Classrom dandoles una bienvenida al unirse

Fuente de
investigacion:
Guia interactiva
Google

Clasrrom

Autora: Veronica
Lourdes Cuvi

Favnin, An-

Figura 23 : Interfaz de
Google Clasrrom para
el estudiante

historia ciencias sociales

El estudiante tendra acceso a tres opciones las que se mencionan las siguientes:

novedades, compafieros de clase, informacion.

Figura 24 : Barra de opciones principal Classromm

NOVEDADES COMPANEROS DE CLASE INFORMACION

Fuente de investigacion: Guia interactiva Google Classrom
Autora: Verdnica Lourdes Cuvi Ferndndez

Apuntarse a otros cursos diferentes para el estudiante

Una vez ya creado nuestra seccion en Google Classrom apuntados en la clase que nos ha
designado el docente en ella también podremos estar conectados con otras asignaturas y
otros profesores en una misma cuenta procederemos a apuntarnos en otros cursos haciendo

lo siguiente:
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Colocados en la pagina principal de Google Classrom daremos un clic en elLmenu clases

donde pareceran las clases.

<

Esta es la ventana q
nos muestra con los
cursos agregados de .
manera
podremos agregarnos.

la

Fuente de
investigacion:
Guia interactiva
Google
Classrom
Autora: Veronica
Lourdes Cuvi
Fernandez

misma

Figura 25 : ventana para apuntarse a otros cursos

Figura 26 : Ventana de clases agregadas

= Google Classroom

Fuente de investigacion: Guia interactiva Google Classrom
Autora: Veronica Lourdes Cuvi Fernandez

Para agregarnos de la misma manera damos un clic en el mas para agregarnos a

mas cursos con mas profesores haciendo el mismo procedimiento para agregarnos a una

clase.

Figura 27 : ventana de clases del estudiante

Google Classroom

Fuente de
investigacion:
Guia interactiva
Google
Classrom
Autora: Veronica
Lourdes Cuvi
Fernandez
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ACTIVIDAD #5

Interfaz de los componentes de Google Classrom para el estudiante

La interfaz del estudiante y del docente en esta plataforma tiene una gran similitud en que
se parecen mucho en las diferentes opciones pero cambia solamente una de ellas en el
menu principal donde solo muestra comparfieros de clase y en cambio en el docente tiene el
listado de los alumnos agregados al grupo veamos a cinta de opciones del estudiante en la

siguiente imagen.

Figura 28 : Barra de compontes classrom

NOVEDADES COMPANEROS DE CLASE INFORMACIOMN

Fuente de investigacion: Guia interactiva Google Classrom
Autora: Veronica Lourdes Cuvi Fernandez

Menu principal

Explicaramos cada una de las funciones que tiene la cinta de opciones en el mend principal

que son los 3 componentes basicos en Google Classrom que son:

e Novedades
e Comparieros de clase

e Informacion

OPCION NOVEDADES PARA EL ESTUDIANTE

En esta opcién nos mostrara las novedades que publicara el docente segun el trabajo que
quera realizar con el estudiante de tal manera que también podra ver los anuncios que

haga, preguntas como modo de conocimiento con el estudiante.
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Fuente de
investigacion: Guia
interactiva Google

Classrom
Autora: Veronica
Lourdes Cuvi
Fernandez

Fiaura 29: Opcién novedades

historia ciencias sociales

¥ Veror

M femandes

Novedades muestra trabajos a entregar

Esta plataforma te mostrar las opciones pendientes a entregar del docente y la asignatura

especifica en la cual te presentara una opcion ver todo mostrandolo como un tipo de listado

de tus trabajos.

Podrds ver
tus trabajos
pendientes a
entregar

TEMAS

Ningin tema

Figura 30 :

Opciones de trabajo

vivi cuvi

revisar encuesta

i tienes que
B guna tarea esta
€
- &
=)

httpENCUESTA.docx

vivi cuvi 10 dic
ME PARECE QUE ESTA MUY BIEN ORGANIZADAS LAS PREGUNTAS

Fuente de
investigacion:
Guia interactiva
Google Clasrrom
Autora: Veroénica
Lourdes Cuvi
Fernandez

OPCION COMPANEROS DE CLASE PARA EL ESTUDIANTE

Esta es una de las opciones donde te mostrara a tus comparieros de clase agregados por

parte del docente segun el tipo de asignatura.

Fiaura 31 : Opcion reaistro de estudiante

Fuente de investigacion: Guia interactiva Google Classrom
Autora: Veronica Lourdes Cuvi Fernandez
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OPCION INFORMACION PARA EL ESTUDIANTE

Informacion te daré el toda lo referente al curso creado de tu profesor, donde el cual podra
agregar documentos para que trabajen sus alumnos. A continuacién se mostrara una

imagen de informacion.

E——

NOVEDADES COMPARNEROS DE CLALE INFORMACION

Fuente de _—

investigacion:
Guia interactiva
Google Classrom

historia ciencias sociales

Autora: Veronica
Lourdes Cuvi 7 cmote catond
Fernandez

Figura 32 : Opcidn informacion

Estas opciones que te brinda informacion también poder visualizar tus trabajos entregados

haciendo clic en la opcidn tu trabajo.

En ella también podras ingresar a tu carpeta de Google drive:

g Tu trabajo
Carpeta de Driv a , Fuente de
E investigacion:
Guia interactiva
m Calendaric de Google Classrom
Classroom Autora:  Veronica
Lourdes Cuvi
[7] Google Calendar Fernandez

Figura 33 : Ventana de trabajos

ACTIVIDAD #6

Cambiar nombre o eliminar una clase en Google Classromm

Una vez creada las clases deseadas segun sus asignaturas decidimos cambiar el nombre de

la asignatura o eliminarla se hace lo siguiente.

Nos colocamos en inicio 0 mend principal de classrrom:

Figura 34 : barra principal

ALUMNOS

NOVEDADES INFORMACION

computacion matutino

Fuente de investigacion: Guia interactiva Google Classrom
Autora: Veronica Lourdes Cuvi Fernandez
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Una vez colocados en el icono para ir a la pagina principal Bl podremos preciar las
clases creadas por el docente donde aqui aparecerd un menu despegable dando una

opciones en elegir que son:

computacién i
Figura 35: Men(i | B 7 1. Mover
despegable de clase > 2. Editar
creada

" 3. Archivar

Fuente de investigacion: Guia interactiva Google Classrom
Autora: Veronica Lourdes Cuvi Fernandez

e Mover

Esta opcion nos permitira que nuestra clase una vez ya creada dispondré de
movimiento es decir queremos que la primera clase la pondremos al comenz6 o al

final segun como disponga el docente.

Figura 36 : Opcion mover archivos

Fuente de investigacion: Guia interactiva Google Clasrom
Autora: Verénica Lourdes Cuvi Fernandez

e [Editar

La siguiente opcion editar nos podra permitir cambiar el nombre de nuestro trabajo
en editar clase saliendo un la ventana para cambiar del nombre de la asignatura, la

sesion y la materia.
Figura 37 : Opcidn editar clase

Editar la clase

computacion

matuting

infoormatica

CANCELAR

Fuente de investigacion: Guia interactiva Google Classroom
Autora: Veronica Lourdes Cuvi Fernandez
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e Archivar

La opcidn archivar en Google Classroom nos aparecera una pequefia ventar donde
en un cuadro de dialogo menciona que el profesor ni los alumnos pueden hacer uso
de la clase. Una ves dado click en archivar la clase desaparecera de la paguina de inicion

siendo archivada.

Figura 38 : Opcidn archivar

iArchivar computacion?

Niel profesor ni los alumnos podran hacer cambios
Puedes ver esta clase en Clases archivadas en el ment
de Glassroom

Todos los archivos de la clase permaneceran en
Google Drive,

CANCELAR  ARCHIVAR

Fuente de investigacion: Guia interactiva Google Clasrom
Autora: Verénica Lourdes Cuvi Fernandez

¢Cémo Eliminar clase en Google Classrom?

Eliminar una clase en Google Classrom es de forma muy sencilla siguiendo una vez los
pasos aplicado en la anterior opcidn archivar, donde seleccionado la clase para archivarla
o eliminarla desaparece, esta se archivaria y se traslada al menu principal de Google
Classrom la podremos encontrar haciendo clic en el mend principal procederemos hacer lo

siguiente.

Colocamos el cursor en la Bl siguiente opcidon donde se nos desplegara una pequefia

ventana.
Figura 39 : Ventana despegable archivacion
g v - ¥ L et S % ) Gange Qmrve ¥ (D) daslicxmniei i X FY e <V wutaint - x Y L gwee dermes. %
2CH x
L]
Fuente de investigacion: Guia P
interactiva Google Classrom 0 — .
Autora: Verénica Lourdes Cuvi En el listado despegable

Fernandez .,
escogeremos la opcion

clases  archivadas le

o daremos clic
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Seleccionando la opcion clases archivadas muestra las clases archivada en ella g

pulsaremos la clase que deseamos eliminar o restaurar la clase para reutilizarla.

Fuente de
investigacion:  Guia
interactiva Google
Classrom

Autora: Verénica
Lourdes Cuvi Fernandez

historia
ciencias soclales
D almnos

Figura 40 : Opcion eliminar

Google Classrom con acceso a Google drive

En esta herramienta Google Classrom también nos va a permitir sacar archivos que

tengamos en Google drive siendo esta una de las ventajas que tiene esta motivadora

aplicacion si el docente necesita subir material digital guardado anterior mente podra hacer

uso de ese material siendo posible ajuntar a sus estudiantes.

Fiqura 41 : Acceso a Google drive

-
/7Ha0|endo clic en

computacion

- la carpetita nos

abrira la pestafa

- de Google drive

Fuente de investigacion: Guia interactiva Google Classrom
Autora: Veronica Lourdes Cuvi Fernandez

ACTIVIDAD # 7

Componentes basicos de Google Classrom para el docente

Dentro de nuestra clase de trabajo encontramos tres partes importantes que son:
NOVEDADES ALUMNOS INFORMACION

Figura 42 : Barra de classrom para docentes
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NOVEDADES

Dentro de esta opcion nos permitira tener las notificaciones de nuestros alumnos en ella

podemos hacer creacion de trabajos mencionando los siguientes:
Figura 43 : listado de trabajo para docente

1. REUTILIZAR PUBLICACION
Fuente de
2. CREAR PREGUNTAS investigacién:
Guia interactiva
3. CREARTAREA O |
4. CREAR ANUNCIO L‘;‘e‘:ﬁzzge‘;‘”
(- ]

1. Primera opcién que nos aparece es REUTILIZAR PUBLICACION en ella el
docente podréd hacer uso de una clase anterior que alla echo con sus estudiantes

permitiéndole utilizarla.

Figura 44 : opcidn reutilizar publicacion

Fuente de investigacion: Guia interactiva Google Classrom
Autora: Veronica Lourdes Cuvi Fernandez

2. CREAR PREGUNTAS esta es una de las opciones de Google Classrom que nos

permiten crear cuestionario de preguntas para debatir con los estudiantes.

Figura 45 : Opcion crear preguntas

Fuente de investigacion: Guia interactiva Google Classrom
Autora: Veronica Lourdes Cuvi Fernandez

Crear preguntas se habré una ventana dando muchas opciones de como asignar como se

muestra la siguiente imagen.
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Figura 46: Ventana de crear pregunta

Pregunta X
Podréa subir Sifechalimtedeontrega = Tema  Ningan tama
arCh iVOS Respuesta corta =
enlaces. i i | UEDE - BSIGNAT
$ B i . fecha limite d
entrega del trabajo.
L

ol - a\u*}s pueden responderYsus compafieros
U] =

I Les alumnos pueden editar la respuesta

Fuente de investigacion: Guia interactiva Google Classrom

Autora: Veronica Lourdes Cuvi Fernandez

(w-rrc—g? Sin fecha limite de entrega =z Ningdn tema

3. La opcion de CREAR TAREA nos permitira asignar trabajo a los estudiantes

signando la fecha de caducidad, también permite tener conversacion privada con el

alumno dependiendo si no esta bien la tarea para que la vuelva hacer.

Figura 47: Opcion crear tarea

e

Figura 48 : Interfaz de crear tarea

Fuente de investigacion: Guia interactiva Google Classrom
Autora: Verénica Lourdes Cuvi Fernandez
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4. CREAR ANUNCIO nos anuncia las notificaciones de los alumnos, permitiendo

en ella igual crear carpetas o links haciendo en ella publicar varias clases a la vez.

Figura 49: Opcion crear anuncios en classrom

=0

Fiaura 50 : Interfaz de creacion de anuncios

Fuente de investigacion: Guia interactiva Google Classrom
Autora: Veronica Lourdes Cuvi Fernandez

ALUMNOS

Dentro de esta opcion permitira al docente agregar a sus alumnos por medio de un codigo:

Figura 51 : Ventana de c6digo para registro

Cédigo de la o
nidc3jm
clase

Los alumnos pueden
publicar y comentar

Fuente de investigacion: Guia interactiva Google Classrom
Autora: Verdnica Lourdes Cuvi Fernandez

Siendo esta otra manera de invitar al estudiante ya no sea por medio de cddigo sera escribir

en esta opcion para hacerlo por medio de correo electrénico

Figura 52 : Ingreso por medio electronico

Fuente de investigacion: Guia interactiva Google Classrom
Autora: Verénica Lourdes Cuvi Fernandez
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En las secciones de alumnos el docente podra enviar el registro de sus estudiantes de

guienes hayan enviado las tareas a los padres de familia

Figura 53 : Opcidn para enviar solicitudes

INVITAR A ALUMNOS

Figura 54: Ventana de envios

En ella podré enviar a los
tutores o padres de familias.

INWTTAR A TUTORES:

El docente podra hacer un listado de sus alumnos siendo ya actuales dentro del aula o por

diferente manera que sea invitado x medio de correo.

Figura 55 : Vista de alumnos agregados
O

O

O ; Alumno 1

Fuente de investigacion: Guia interactiva Google Classrom
Autora: Veronica Lourdes Cuvi Fernandez
Siendo asi el alumno una vez que sea registrado por medio de correo electronico sera
activado cuando acepte la solicitud que alla enviado el docente x medio de Google
classrom donde le saldra le enlace de la pagina principal de esta plataforma, teniendo que
iniciar seccién primero en Gmail colocando su usuario y contrasefia correspondiente
revisando su correspondencia del docente coloque inscribirse a la clase ya activado pasara

a ser miembro del aula.

¢Acciones que podra tener el docente con el alumno?

En esta pestafia el docente podra tener algunas acciones de tal manera que sea solo para un
solo estudiante o varios a la vez segin como mejor convenga el docente guia siendo una de

las opciones eliminar al estudiante o silenciar.
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Eliminar: Borra al alumno de la clase agregada

Figura 56 : Opcion acciones

Fuente de investigacion: Guia interactiva Google Classrom
Autora: Veronica Lourdes Cuvi Fernandez

Figura 57: Opciones de actividades

\

docente podra hacer una serie de actividades como la siguiente imagen:

Cédigo de la INVITAR A ALUMNOS
) i2d9xa
clase faax

og alumnos pueden publicary comentar

Los alumnas solo pueden comentar

r por apellides

wivi cuvi

ntar

&\— pueden publicar o come

Fuente de investigacion: Guia interactiva Google Classrom

Autora: Verénica Lourdes Cuvi Fernandez

Los alumnos pueden comentar y publicar

o referidas al tema de trabajo.

Silenciar : Impide que el alumnado de la clase escriba comentarios

En la
parte
inferior
encontrar

pero no modificarlo en ningln sentido pero seguira siendo visible para el docente.

De tal manera también se podra observar los mensajes u archivos enviados y eliminados

por parte del estudiante al eliminar un archivo ya entregado al docente puede visualizarlo

En la misma opcién del cddigo de clase se despliega una cinta de opciones donde el

En esta accion el alumno solo podré hacer la accion permitida del docente que le

pedird que haga un comentario de algun archivo y que publique cosas mencionadas
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e Los alumnos solo pueden comentar

Esta accion el docente solo le permitird que haga un comentario sobre temas de
trabajos queriendo saber la opinion del estudiante.

e Solo los profesores pueden publicar o comentares

En esta opcién solo permitira que los profesores agregados hagan uso de
comentaros y publicaciones.

ACTIVIDAD #8

Informacién de Google Classrom

Esta estafia que nos dispone Google Classrom dentro de nuestras clases creadas es para
mostrar el contenido y descripcidén de nuestro trabajo a presentacion dentro del aula de

clase esta opcion es para todo los miembros que estén agregados dentro de la clase virtual

En ella poder hacer uso de material de Google drive donde podemos sacar informacion de

las asignaturas deseadas.

Figura 58 : Informacion classrom

= historia NOVEDADES ALUMNOS INFORMACION
clancias sociales

historia ciencias sociales

Fuente de investigacion: Guia interactiva Google Classrom
Autora: Verénica Lourdes Cuvi Fernandez
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4.4 Resultados de esperados de la alternativa

Al enriquecer el conocimiento con el manejo de la plataforma Google Classrom, en
el aprendizaje significativo de los estudiantes de la unidad educativa diez de agosto
podremos recalcar, que con esta utilizacion de recurso serd mas efectivo para la educacion
favoreciendo de cierta manera al docente, ya que existen varios métodos de transmision de

conocimientos.

Mediante esta guia interactiva de Google Classrom el conocimiento de los
estudiantes podran llegar hacer mas significativo, captando la calidad de ensefianza
brindada por parte de estas tecnologias de plataformas, desarrollando habilidades en una

formacion continua de su aprendizaje.

Siendo de esta manera el estudiante podra llegar a tener una adquisicion de
conocimientos actualizados de estas tecnologias de plataformas, ya que para ellos es muy
comun trabajar y conocer algunas de estas aplicaciones similares, en la cual por medio de
este trabajo y con ayuda de las distintas actividades que se han implementado podran

ejecutarlo con mayor facilidad el desenvolvimiento de Google Classrom.
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Anexo # 1
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o UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO
%iwfg FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION m
“nowa” CARRERA COMPUTACION

Anexo2: encuesta estudiante

Marque con una X segun corresponda

1.- ¢ Utiliza la plataforma educativa Google Classrrom?

SIEMPRE

ALGUNAS VECES NO
ALGUNAS VECES SI
NUNCA

2. ¢En caso de no utiliza la plataforma Google Clasrromm ha utilizado otras
alternativas educativas?

Sl -
NO =
A VECES ]
NUNCA

3.- ¢Usted cree que, con esta metodologia de aprendizaje, al utilizar la plataforma
educativa Google Classrom tendrdn un mejor aprendizaje significativo de la
tecnologia?

SIEMPRE

ALGUNAS VECES NO
ALGUNAS VECES Sl
NUNCA

4.- ¢ Considera usted importante que se deberia utilizar la plataforma Google Classrom en la
institucion para un mejor benéfico de la educacion?

SIEMPRE

ALGUNAS VECES NO
ALGUNAS VECES SI
NUNCA

5.- ¢Le gustaria a usted trabajar con esta modalidad de plataforma educativa para
sus diferentes asignaturas de clase?

SIEMPRE

ALGUNAS VECES NO
ALGUNAS VECES SI
NUNCA
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6.- ¢Mediante esta frecuente utilizacion de la plataforma Google Classromm lo
motivaria a conocer mas sobre los beneficios que les ofrece a los estudiantes al

compartir trabajos?

SIEMPRE

ALGUNAS VECES NO
ALGUNAS VECES SI
NUNCA

7.- ¢Considera usted importante que esta plataforma les facilitara tiempo al

compartir y enviar trabajos con sus docentes?

SIEMPRE

ALGUNAS VECES NO
ALGUNAS VECES SI
NUNCA

8.- ¢Usted como estudiante cree que la plataforma Google Classrom serd mas eficiente y

segura con tareas y calificaciones?

SIEMPRE

ALGUNAS VECES NO
ALGUNAS VECES Sl
NUNCA
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W e

UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO

CARRERA COMPUTACION

Anexo: encuesta docente

Marque con una X segln corresponda

FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION

1.- ¢Usted como docente tiene conocimientos sobre las plataformas educativas

virtuales?

SIEMPRE

ALGUNAS VECES NO
ALGUNAS VECES SI
NUNCA

2.- ¢Dentro de sus actividades académicas ha implementado la plataforma educativa
Google Classroom u otra alternativa plataformas?

SIEMPRE

ALGUNAS VECES NO
ALGUNAS VECES Sl
NUNCA

3.- ¢Cree usted fundamental que la institucion trabaje con este tipo de plataformas
educativas como Google Classrom?

SIEMPRE

ALGUNAS VECES NO
ALGUNAS VECES SI
NUNCA

4. —Piensa usted que es primordial incorporar este recurso de plataformas educativas
como metodologia de aprendizaje?

SIEMPRE

ALGUNAS VECES NO
ALGUNAS VECES Sl
NUNCA

5.- ¢Como docente considera usted que, con la frecuente la utilizacion de plataformas

educativas, asi como Google Classrom tendran un aprendizaje significativo?

SIEMPRE

ALGUNAS VECES NO
ALGUNAS VECES Sl
NUNCA
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6. — ¢Usted como docente ha creado alguna vez material digital utilizando esta
metodologia de plataformas educativas para la clase?

SIEMPRE

ALGUNAS VECES NO
ALGUNAS VECES SI
NUNCA

7.- ¢ Mediante esta herramienta de plataforma ha compartido archivos digitales con
sus estudiantes para trabajar tanto fuera como dentro del aula?

SIEMPRE
ALGUNAS VECES NO
ALGUNAS VECES SI
NUNCA

]

8. — ¢Considera gue con el manejo de las plataformas educativas ahorrara tiempo al
enviar y compartir archivos con sus estudiantes?

SIEMPRE

ALGUNAS VECES NO
ALGUNAS VECES SI
NUNCA
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ANEXO# 3
¢Usted como docente tiene conocimientos sobre las plataformas educativas virtuales?

Tabla Docente 1

SIEMPRE 2
ALGUNAS VECES NO 6
ALGUNAS VECES SI 4
NUNCA 0
TOTAL 12

Grafico Docente 1

Pregunta #1 Docente

0%

‘ = SIEMPRE

33% .

50% = NUNCA

= ALGUNAS VECES NO

ALGUNAS VECES SI

Fuente de investigacion: Unidad educativa Diez de Agosto
Autora: Verdnica Cuvi Fernandez

Andlisis

El primer grafico de la encuesta indica, que un total del 46% de los docentes de esta
institucién educativa no tiene conocimiento de estas plataformas mientras que un 30%
verifica tener poco entendimiento en el manejo de estos recursos y un 15 % si tiene una
buena instruccion de como se utiliza mientras tanto el 9 % nunca ha utilizado estos medios

tecnologicos donde desconocen estas herramientas virtuales.

Interpretacion

Los docentes de esta institucion no tienen conocimientos sobre esta herramienta
como son las plataformas educativas virtuales, siendo esta una ayuda metodologica para

sus clases.
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¢Dentro de sus actividades académicas ha implementado la plataforma educativa

Google Clasromm u otra alternativa plataformas?

Tabla Docente 2

SIEMPRE 0
ALGUNAS VECES NO 2
ALGUNAS VECES SI 4
NUNCA 6
TOTAL 12

Grafico Docente 2

Pregunta #2 Docente

0%

= ALGUNAS VECES NO

ALGUNAS VECES SI
33% = NUNCA

Fuente de investigacion: Unidad educativa Diez de Agosto
Autora: Verdnica Cuvi Fernandez

Andlisis

El sequndo grafico de la encuesta a los docentes un 50% nunca ha implementado
este tipo de plataformas dentro de la institucion haciendo que la mayor parte solo trabaje
de un modo tradicional mientras tanto el 33% trabaja con ciertas herramientas similares y

el 17 % no trabaja con ninguna tecnologia.

Interpretacion

La institucion educativa no implementa este tipo de plataformas como recurso

didactico educativo como una ayuda metodoldgica para sus clases.
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¢Cree usted fundamental que la institucion trabaje con este tipo de plataformas

educativas como Google Classrom?

Tabla Docente 2

SIEMPRE 5
ALGUNAS VECES NO 1
ALGUNAS VECES SI 6
NUNCA 0
TOTAL 12

Grafico Docente 2

Pregunta # 3 Docente
0%
- = SIEMPRE
= ALGUNAS VECES NO

50%
k ALGUNAS VECES SI

3% = NUNCA
(]

Fuente de investigacion: Unidad educativa Diez de Agosto
Autora: Veronica Cuvi Fernandez

Andlisis

El tercer grafico de la encuesta, el 42 % de los docentes cree muy fundamental
incorporar este tipo de plataformas educativas dentro de la institucion como una ayuda a su
rutina de clases mientras un 50 % cree que solo a veces debe trabajar con esta herramienta
y el 8 % cree que no se debe trabajar con este herramienta porque los estudiantes usarian el

internet para redes sociales y otros fines.

Interpretacion

El docente requiere de esta util implementacién de plataforma dentro de la
institucion educativa para innovar la calidad de ensefianza basdndose en la utilizacion de

recursos tecnoldgicos como son las plataformas virtuales.
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¢Piensa usted que es primordial incorporar este recurso de plataformas educativas

como metodologia de aprendizaje?

Tabla Docente 4

SIEMPRE 8
ALGUNAS VECES NO 2
ALGUNAS VECES SI 2
NUNCA 0
TOTAL 12

Grafico Docente 4

Pregunta # 4 Docente
0%

= SIEMPRE

‘ = ALGUNAS VECES NO

ALGUNAS VECES SI

67% = NUNCA

Fuente de investigacion: Unidad educativa Diez de Agosto
Autora: Veronica Cuvi Fernandez

Andlisis
En el cuarto gréfico , el 67% de los encuestados a los docentes consideran que se
deberia implementar este herramienta de trabajo en la institucion mientras tanto 16% no

deberia ser utilizado con frecuencia en sus asignaturas y un 17 % le gustaria implementarlo

solo en ocasiones para cambiar actividades académicas.

Interpretacion

Los docentes creen muy indispensable la utilizacién de este recurso como
herramienta de trabajo ya que ultimamente la tecnologia estd abarcando la educacion

teniendo as el estudiante un aprendizaje mas significativo de las asignaturas brindadas
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5.- ¢ Como docente considera usted que, con la frecuente la utilizacién de plataformas

educativas, asi como Google Classromm tendran un aprendizaje significativo?

Tabla Docente 5

SIEMPRE 4
ALGUNAS VECES NO 4
ALGUNAS VECES SI 2
NUNCA 2
TOTAL 12

Grafico Docente 5

Pregunta # 5 Docente

‘. = SIEMPRE

= ALGUNAS VECES NO

17%
. ALGUNAS VECES SI

= NUNCA
33%

Fuente de investigacion: Unidad educativa Diez de Agosto
Autora: Veronica Cuvi Fernandez

Andlisis

En el quinto grafico, el 33% de los docentes considera que si tendran un aprendizaje
significativo de las tecnologias ya que dia a dia se conoce un poco mas de estas
herramientas educativas y un 33 % considera que no tendrian tanto aprendizaje ya g ellos
conocen de estas tecnologias mientras el 17% algunas veces cree que si tendran este
aprendizaje con la frecuente utilizacion y el 17% no cree que tendrd este aprendizaje

significativo.

Interpretacion

Los docentes creen esencial implementar este tipo de tecnologias como herramientas

educativas ya que con la frecuente utilizacién llegaran a saber un poco mas de plataformas.
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¢Usted como docente ha creado alguna vez material digital utilizando esta

metodologia de plataformas educativas para la clase?

Tabla Docente 6

SIEMPRE 2
ALGUNAS VECES NO 7
ALGUNAS VECES S| 2
NUNCA 1
TOTAL 12

Grafico Docente 6 :

Pregunta # 6 Docente

‘. ® SIEMPRE

= ALGUNAS VECES NO
ALGUNAS VECES SI

= NUNCA

58%

Fuente de investigacion: Unidad educativa Diez de Agosto
Autora: Veronica Cuvi Fernandez

Andlisis

En el sexto gréafico a los docentes, el 58% de los encuestados no trabajan con
material digital para sus estudiantes haciendo solo uso del modo tradicionalista en que solo
laboran con guias de textos en cambio un 17% regularmente trabaja con archivos digitales
como modo de presentaciones de clases, y un 17 % si trabaja con esta implementacion ya

que les ayuda con su labor diaria, y un 8% nunca ha implementado este recurso.

Interpretacion

Los docentes de la institucion casi no implementan este tipo de recurso para
trabajar con sus alumnos, con archivos digitales con plataformas educativas por ende no
hacen captar un aprendizaje mas significativo a los estudiantes con estas herramientas

tecnoldgicas.
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¢Mediante esta herramienta de plataforma ha compartido archivos digitales con sus

estudiantes para trabajar tanto fuera como dentro del aula?

Tahla Docente 7

SIEMPRE 2
ALGUNAS VECES NO 8
ALGUNAS VECES S| 3
NUNCA 0
TOTAL 12

Grafico Docente 7

Pregunta # 7Docente

23% . = SIEMPRE

= ALGUNAS VECES NO

0%

ALGUNAS VECES SI
62% = NUNCA

Fuente de investigacion: Unidad educativa Diez de Agosto
Autora: Veronica Cuvi Fernandez

Andlisis

El séptimo grafico, el 62% de los docentes no han compartido material digital
utilizando estos métodos de herramientas educativas y un 23% ha trabajado pero no
frecuentemente, solo en ocasiones mientras que un 15% si trabajan con este método de

ensefianza en compartir archivos y un 0% optan por no utilizar estos recursos de trabajos.

Interpretacion

Los docentes no hacen uso de estas actividades en enviar o compartir archivos con

sus alumnos adoptando solo un modo tradicional de ensefianza.
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8. — ¢Considera que con el manejo de las plataformas educativas ahorrara tiempo al

enviar y compartir archivos con sus estudiantes?

Tabla Docente 8

SIEMPRE 8
ALGUNAS VECES NO 1
ALGUNAS VECES SI 3
NUNCA 1
TOTAL 12

Grafico Docente 8

Pregunta # 8 Docente
0%

= SIEMPRE
25%
= ALGUNAS VECES NO

' p— ALGUNAS VECES SI
(]
= NUNCA

Fuente de investigacion: Unidad educativa Diez de Agosto
Autora: Verdnica Cuvi Fernandez

Anélisis
En el octavo grafico, el 67 % de los encuestados consideras que efectivamente les
ahorrara tiempo dentro de sus actividades académicas mientras 8% cree que en ocasiones

no les ayudaria ya que algunos estudiantes o cuentan con esta tecnologia y un 25 % solo a

veces quisiera implementarlo como una actividad de trabajo.

Interpretacion

Los docentes creen esencial trabajar basicamente con este nuevo método ya que les
ahorra disponibilidad de tiempo en envios y revision de trabajos.
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Resultados de la encuesta a los estudiantes
¢Utiliza la plataforma educativa Google Clasrromm?

Tabla Estudiantes 1

SIEMPRE 26
ALGUNAS VECES NO 105
ALGUNAS VECES SI 12
NUNCA 17
TOTAL 160

Grafico Estudiantes 1

Pregunta # 1 Estudiantes

<l B,

= SIEMPRE

= ALGUNAS VECES NO
ALGUNAS VECES SI
66% = NUNCA

Fuente de investigacion: Unidad educativa Diez de Agosto
Autora: Verdnica Cuvi Fernandez

Andlisis

Los resultados del primer gréfico, a los estudiantes encuestados el 66% no utiliza
ni tiene conocimientos de esta plataforma ya que actualmente los docentes no la
implementan mientras el 16% ha tenido una manipulacién de esta plataforma ya que hacen
frecuencia al navegado o internet y un 7% solo ha tenido poca frecuencia de esta

plataforma y un 15% nunca ha escuchado ni utilizado esta herramienta.

Interpretacion

La mayoria de los estudiantes no utilizan esta herramienta para la educacion ya que
no tienen una iniciativa por parte del docente en que tenga interés de aprender de una

manera mas significativa, para su aprendizaje.
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¢En caso de no utiliza la plataforma Google clasrromm ha utilizado otras alternativas

educativas?

Tabla Estudiantes 2

SIEMPRE 78
ALGUNAS VECES NO 40
ALGUNAS VECES SI 32
NUNCA 10
TOTAL 160

Grafico Estudiantes 2

Pregunta # 2 Estudiantes

= SIEMPRE

= ALGUNAS VECES NO

- ALGUNAS VECES SI
= NUNCA

Fuente de investigacion: Unidad educativa Diez de Agosto
Autora: Veronica Cuvi Fernandez

Andlisis

Los datos el segundo grafico, el mas alto porcentaje de 49% de los estudiantes si
utilizan otras alternativas de trabajos utilizando la tecnologia mientras el 25 % no utiliza
estas herramientas para trabajar siendo una deficiencia en conocimiento de tal manera que

el 20% utiliza muy poco para sus trabajos de clases ,6% optan no utilizarlo.

Interpretacion

Los estudiantes de esta institucion utilizan plataformas educativas pero por sus
propios medios pero no la ejercen dentro del vinculo de la educacién por parte de su

docente, y buscan alternativas que les ayudaria en su conocimiento.
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¢Usted cree que, con esta metodologia de aprendizaje, al utilizar la plataforma

educativa Google Clasrromm tendran un mejor aprendizaje significativo de la

tecnologia?
Tabla Estudiantes 3
SIEMPRE 98
ALGUNAS VECES NO 15
ALGUNAS VECES SI 41
NUNCA 6
TOTAL 160
Grafico Estudiantes 3
Pregunta # 3 Estudiantes
4%
‘ = SIEMPRE
oo = ALGUNAS VECES NO
4 ALGUNAS VECES SI
61%
= NUNCA
Fuente de investigacion: Unidad educativa Diez de Agosto
Autora: Verdnica Cuvi Fernandez
Anélisis

En el tercer grafico, el 61% de los estudiantes muestran interés en aprender con una
nueva metodologia de aprendizaje con sus docentes mientras el 26% a veces le gustaria
implementarlo, ya que no cuentan con recursos de tecnologias para enviar trabajos desde

sus casas, Yy el 9 % no quisiera implementarlo como herramienta de trabajo.

Interpretacion

Los estudiantes tienen interés en trabajar con este tipo de metodologia y que para

seria mas factible el trabajo con sus docentes utilizando la tecnologia de plataformas.
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¢ Considera usted importante que se deberia utilizar la plataforma Google Classrom

en la institucién para un mejor benéfico de la educacion?

Tabla Estudiante 4

SIEMPRE 94
ALGUNAS VECES NO 48
ALGUNAS VECES SI 18
NUNCA 0

TOTAL 160

Grafico Estudiante 4

Pregunta # 4 Estudiantes
0%

11% = SIEMPRE
= ALGUNAS VECES NO
59% ALGUNAS VECES Sl
= NUNCA

Fuente de investigacion: Unidad educativa Diez de Agosto
Autora: Veronica Cuvi Fernandez

Andlisis

En el cuarto gréafico, el 58% de los estudiantes creen muy indispensable la
utilizacion de este recurso de plataformas mientras el 30 % no esté de acuerdo en utilizarlo
como herramienta y un 11 % solo a veces cree que beneficiara en la educacion tanto un

1% no cree conveniente utilizarla.

Interpretacion

Los estudiantes consideran que les gustaria trabajar con este tipo de metodologia de

plataformas siendo una gran ayuda y apoyo para su educacion.
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¢Le gustaria a usted trabajar con esta modalidad de plataforma educativa para sus

diferentes asignaturas de clase?

Tabla Estudiante 5

SIEMPRE 86
ALGUNAS VECES NO 40
ALGUNAS VECES S| 34
NUNCA 0

TOTAL 160

Grafico Estudiante 5

Pregunta # 5 Estudiantes

0%

21% = SIEMPRE

= ALGUNAS VECES NO

. 54% ALGUNAS VECES SI
= NUNCA

Fuente de investigacion: Unidad educativa Diez de Agosto
Autora: Verdnica Cuvi Fernandez

Anélisis
En el quinto gréfico, el 54% de los encuestados quieren trabajar con esta modalidad
de plataforma Google Classrom mientras el 25 % no trabajar con este recurso de

tecnologia ya g muchos no disponen estos instrumentos electrénicos y un 21% quisiera

trabajar con esta tecnologia pero no tan frecuente.
Interpretacion

Los estudiantes quieren trabajar con esta implementacion de plataformas educativas

para las asignaturas siendo un nuevo método de aprendizaje para ellos.
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¢Mediante esta frecuente utilizacion de la plataforma Google Clasrrom lo motivaria a

conocer mas sobre los beneficios que les ofrece a los estudiantes al compartir

trabajos?
Tabla Estudiante 6
SIEMPRE 81
ALGUNAS VECES NO 23
ALGUNAS VECES Sl 50
NUNCA 0
TOTAL 160
Grafico Estudiante 6
Pregunta # 6 Estudiantes
4%
‘ = SIEMPRE
31% = ALGUNAS VECES NO
‘ 51% ALGUNAS VECES SI
Fuente de investigacion: Unidad educativa Diez de Agosto
Autora: Veronica Cuvi Fernandez
Analisis

En el sexto gréfico , el 52% de los encuestados tienen un gran interés en conocer
mas sobre la plataforma Google Classrom mientras 15 % no les motiva conocer sobre los
benéficos que les ofrece tanto que un 32% Considera que en ocasiones quisiera tener la

motivacidn de los benéficos de esta herramienta y el 1% optan por no.

Interpretacion

Con los datos obtenidos de la encuesta los estudiantes de la institucion quieren
conocer mas sobre los beneficios que les ofrece la tecnologia de las nuevas plataformas

educativas.
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¢Considera usted importante que esta plataforma les facilitara tiempo al compartir y

enviar trabajos con sus docentes?

Tahla estudiante 7

SIEMPRE 103
ALGUNAS VECES NO 18
ALGUNAS VECES S| 34
NUNCA 5

TOTAL 160

Grafico estudiante 7

Pregunta # 7 Estudiantes

3%

21% ‘

Fuente de investigacion: Unidad educativa Diez de Agosto

= SIEMPRE

= ALGUNAS VECES NO
ALGUNAS VECES SI

= NUNCA

Autora: Veronica Cuvi Fernandez

Andlisis

Con los datos del séptimo grafico, el 65 % de los estudiantes encuestados considera

que la utilizaciéon de esta herramienta les facilitara tiempo es sus trabajos mientras 21%

considera g solo deberia ser utilizado algunas veces y un 11% no considera que puede

hacer este trabajo la plataforma y un 3% omiten no tener estos benéficos.

Interpretacion

Con los datos obtenidos de los estudiantes la gran parte considera que el uso de

esta plataforma educativa ayudara mucho al enviar y compartir archivos con su docente

facilitando el tiempo de los trabajos.
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¢Usted como estudiante cree que la plataforma Google clasrromm serd maés eficiente

y segura con tareas y calificaciones?

Tabla Estudiante 8

SIEMPRE 87
ALGUNAS VECES NO 9

ALGUNAS VECES SI 64
NUNCA 50
TOTAL 160

Grafico Estudiante

Pregunta # 8 Estudiantes
0%
= SIEMPRE
40% = ALGUNAS VECES NO
ALGUNAS VECES SI

/ 54%
= NUNCA

6%

Fuente de investigacion: Guia interactiva Google Classrom
Autora: Veronica Lourdes Cuvi Fernandez

Andlisis

En el octavo gréafico, de la ultima pregunta el 56% de los estudiantes manifiesta

que la utilizacion de esta plataforma sera mas eficiente en sus actividades de clase mientras

un 40% solo cree que no serd muy factible esta plataforma y un 6 %deduce que no cree

segura esta utilizacion de herramientas educativas

Interpretacion

De acuerdo a los datos la gran parte de los encuestados a los estudiantes muestran

esa iniciativa de querer trabajar con una implementacion distinta a las actividades

planteadas por el docente
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FICHA DE OBSERVACION

Anexo 4: observacion

Nombre del colegio:

DOMINIO:
1.-Poco adecuado 2.- Medio adecuado 3.- Adecuado
Poco Medio Adecuado
adecuado adecuado

MOTIVACION DE CLASE

Muestran motivacion en clase

Emiten interés al estudiante

Llevan material de trabajo

Promueve la participacion de los
alumnos

PLAN DE CLASES

Utilizan herramientas tecnologicas

Plantea actividades de trabajos
virtuales

Comparte material digital

Utilizan plataformas educativas
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UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO

FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION

CARRERA COMPUTACION

Anexo 4: Matriz de interrelacion
Tema: plataforma educativa Google Classrom y su influencia en el aprendizaje significativo a estudiantes de la unidad educativa diez de agosto, cantén Montalvo provincia los rios.

Problema

Obijetivo general

Hipatesis

Variables

¢Coémo influye la plataforma educativa Google
Classrom en el aprendizaje significativo a
estudiantes de la unidad educativa Diez de

Agosto canton Montalvo provincia Los Rios?

Determinar la influencia de la plataforma educativa
Google Classrom en el aprendizaje significativo a
estudiantes de la unidad educativa Diez de Agosto

cantén Montalvo provincia Los Rios.

La plataforma educativa Google Classrom
influye en el aprendizaje significativo a
estudiantes de la unidad educativa Diez de

Agosto canton Montalvo provincia Los Rios.

V.1

Google Classrom

Plataforma educativa

V.D Aprendizaje significativo

Sub-problemas

Obijetivos especificos

Sub-hipotesis

Variables

¢COmo las herramientas tecnoldgicas virtuales
aportan en el proceso de ensefianza aprendizaje a
estudiantes de la unidad educativa Diez de

Agosto cantén Montalvo provincia Los Rios?

Conocer las herramientas tecnoldgicas virtuales que
aportaran en el proceso de ensefianza aprendizaje a
estudiantes de la unidad educativa Diez de Agosto

cantén Montalvo provincia Los Rios.

Las herramientas tecnoldgicas virtuales que

aportaria en el proceso de ensefianza
aprendizaje a estudiantes de la unidad educativa
Diez de Agosto cantén Montalvo provincia Los

Rios.

VI. Herramientas Tecnoldgicas

VD. Proceso de ensefianza

aprendizaje

¢De

educativos, en el aprendizaje colaborativo y la

qué manera contribuyen los blogs

interrelacion  de los estudiantes de la unidad
educativa Diez de Agosto canton Montalvo

provincia Los Rios?

Identificar la contribucion de los blogs educativos
en el aprendizaje colaborativo y la interrelacion de
los estudiantes de la unidad educativa Diez de

Agosto canton Montalvo provincia Los Rios

Los blogs educativos contribuirian en el
aprendizaje colaborativo y la interrelacion de
los estudiantes de la unidad educativa Diez de

Agosto cantén Montalvo provincia de Los Rios.

VI. Blogs Educativos

VD. Aprendizaje colaborativo y

la interrelacién

¢Por qué es importante los entornos virtuales en
el proceso cognitivo y analisis de informacion a
estudiantes de la unidad educativa Diez de

Agosto Cantén Montalvo provincia Los Rios?

Analizar la importancia de los entornos virtuales en
el proceso cognitivo y analisis de informacion a
estudiantes de la unidad educativa Diez de Agosto

Cant6n Montalvo provincia Los Rios?

La aplicacion de los entornos virtuales

mejoraria los proceso cognitivo y analisis de
informacion a estudiantes de la unidad educativa
Diez de Agosto Cantdn Montalvo provincia Los

Rios?

V.1 Entornos Virtuales

V.D proceso cognitivo y analisis

de informacién
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