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RESUMEN

El presente trabajo investigativo se basa exclusivamente en la problematica aulica,
que fue detectada en las préacticas pre-profesionales, relacionada con la forma en la que
ocurre el aprendizaje, que continla siendo memoristico, repetitivo, competitivo,
individualista, provocado por docentes didactistas, cuyo solo interés es que el estudiante
aprenda tal cual ellos previamente lo han determinado. Docentes que el pleno siglo XXI, no

se abren profesionalmente a otras posibilidades pedagdgicas.

El desarrollo de la investigacion permite justificarla, argumentando su importancia e
impacto, tanto para la propia institucion, asi como para otras que estén enfrentando una
situacion similar. Por otra parte, se ha fundamentado este trabajo desde la ciencia, lo cual
aparece consignado en el marco conceptual y en la postura teérica, por otro lado, toda la
informacidn aqui documentada, se ha contrastado con el resultado arrojado por las encuestas,

y que asume el modo de interpretacion, conclusiones y recomendaciones.

Finalmente se describe la propuesta, centralizada en la pedagogia flipped classroom/
aula invertida, con la que se pretende revertir la actual forma de ensefiar a nifios y nifias, de
modo que esté tal y como son las exigencias educativas de hoy, desarrollen capacidades para

el cuestionamiento, la reflexion, la innovacion, la creatividad.

Palabras claves: Flipped Classroom, Aprendizaje colaborativo.
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ABSTRACT

The present research work is based exclusively on the classroom problem, which was
detected in pre-professional practices, related to the way in which learning occurs, which
continues to be rote, repetitive, competitive, individualistic, caused by didactic teachers,
whose only interest is that the student learns as they previously have determined. Teachers
that the full 21st century, do not open professionally to other pedagogical possibilities.

The development of the research allows to justify it, arguing its importance and
impact, both for the institution itself, as well as for others that are facing a similar situation.
On the other hand, this work has been based on science, which appears consigned in the
conceptual framework and the theoretical position, on the other hand, all the information
documented here, has been contrasted with the result thrown by the surveys, and that

assumes the mode of interpretation, conclusions and recommendations.

Finally, the proposal is described, centralized in the flipped classroom / inverted
classroom pedagogy, which aims to reverse the current way of teaching boys and girls, so
that it is just as today's educational demands are, develop capacities for the questioning,

reflection, innovation, creativity.

Keywords: Flipped Classroom, Collaborative Learning.
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INTRODUCCION

Nuevas Alternativas pedagdgicas han surgido en los tltimos afios, todas ellas con la
intencion de que se logre mejorar el aprendizaje de los estudiantes, procurando gque estos
tengan un papel mas protagdnico, y que junto a sus maestros sean co-creadores o co-
constructores de su propio conocimiento. Esto implica que estos sean activos, analiticos,

reflexivos, productivos, propositivos y colaborativos.

Una de estas alternativas, que concretan estas pretensiones es el Flipped Classroom
0 Aula Invertida, que metodolégicamente consiste en realizar en el aula, las tareas mas
activas, participativas e interactivas, que es lo que en la préctica provoca que el estudiante
aprenda de manera “significativa”. Este método es una inversion del modo en que
usualmente se desarrolla el proceso de ensefianza-aprendizaje, involucra a los estudiantes
por supuesto, al entorno en el que se da este proceso, y al profesor, que asume otro rol dentro

de la experiencia docente.

En este método, el profesor asume un nuevo rol como guia durante todo el proceso
de aprendizaje de los estudiantes y deja de ser la Unica fuente o diseminador de
conocimiento. Facilita el aprendizaje a través de una atencion mas personalizada, asi como
actividades y experiencias retadoras que requieren el desarrollo de pensamiento critico de
los alumnos para solucionar problemas de forma individual y colaborativa experiencias
retadoras que requieren el desarrollo de pensamiento critico de los alumnos para solucionar

problemas de forma individual y colaborativa.

La ensefianza inversa es muy interesante porque cambia radicalmente los roles del
profesor y del alumno. Los primeros ya no son la Unica fuente de conocimientos ni
expositores de contenidos, sino que se convierten en guias, estimulo, motivadores de sus
alumnos. Y los aprendientes ya no son sujetos pacientes que escuchan, hora tras hora,
explicaciones interminables que entienden a duras penas; ahora los dos son los protagonistas

del proceso del aprendizaje.



Capitulo 1.- Aborda el tema con todas sus generalidades como son: el planteamiento
del problema donde damos a conocer el porque de la investigacion sobre la comprension
lectora, la justificacion, los objetivos generales y especificos que se plantea para la presente

investigacion.

Capitulo I1.- Se refiere a la parte tedrica con la informacion recabada de varias fuentes
y las mismas que tratan sobre la problematica planteada contemplando varias
fundamentaciones, epistemoldgicas, psicoldgicas, legales entre otras, a mas de ello también
contempla la importancia de las estrategias de aprendizaje, la comprension, la lectura,
estrategias de comprension lectora, inteligencia, inteligencia linglistica, importancia y

aplicacion.

Capitulo 111.- Se destina la metodologia, los tipos de investigacion, el lugar donde
aplica todos los métodos y las técnicas de recoleccion de datos. Aqui explica cudl es la
hipdtesis que va a guiar la presente investigacion, se analiza pregunta por pregunta cuyos
datos se codifican en tablas e ilustraciones, con su respectivo analisis e interpretacion. Al
final se presenta un analisis global de toda la informacion, con la comprobacion de la
hipétesis.

Capitulo 1V.- En este capitulo se aborda la propuesta de una propuesta de
implementacién de la metodologia Flipped Classroom /Aula Invertida, para fomentar el
aprendizaje colaborativo de los nifios y nifias de 3ro de bésica de la Unidad educativa

Francisco Huerta Rendon, Canton Babahoyo, Provincia de Los Rios, 2017.



CAPITULO I. DEL PROBLEMA

1.1.TEMA DE INVESTIGACION

Flipped Classroom para fomentar el aprendizaje colaborativo de los nifios y nifias de

3ro de Basica de la Unidad Educativa Francisco Huerta Rendén, 2017.

1.2.-MARCO CONTEXTUAL.

1.2.1. Contexto internacional.

Tomamos como referencia internacional, el estudio realizado por el Dr. Jeremy F.
Strayer (2011), en su tesis doctoral de la Universidad Estatal de Ohio, donde se destaca los

dos componentes clave del salén de clase invertido:

La tecnologia educativa. El salon de clases invertido utiliza la tecnologia educativa
para influenciar el ambiente de aprendizaje de los estudiantes; ‘“el aprendizaje
mediante actividades”, el salon de clases invertido provee oportunidades para el
aprendizaje mediante actividades y también tiene una influencia fundamental en el

ambiente de aprendizaje de los estudiantes (pag. 5).

Segun los estudios efectuados por Rodriguez, Gomez, & Sanjosé (2011), estos son

los resultados evidentes que arroja la investigacion:

e La reprobacion en la clase de inglés de estudiantes de primer afio (preparatoria) se
redujo de 50 a 19%.



e La reproduccién en la clase de matematicas de estudiantes de primer afio

(preparatoria) se redujo de 44 a 13%.

e Los casos de indisciplina se redujeron de 736 a 249 en el semestre.

1.2.2. Contexto nacional.

Tanya Orellana (2016), realiz6 una Investigacion relacionada con la influencia del
Flipped Clasroom en la ensefianza de la Asignatura de Lenguaje musical, y considerando su

analisis y reflexion, consigno lo que expresa.

Al aplicar este modelo perseguimos que el estudiante colabore en clase, investigue,
formule preguntas, ademas, de que los contenidos estaran accesibles para él. ElI FC es
un enfoque integral que combina la instruccién directa con modelos pedagdgicos
constructivistas. Esta nueva forma de ensefiar permite que el docente facilite la
participacion de los estudiantes en un aprendizaje principalmente activo (pag. 2).

1.2.3. Contexto local.

No hemos hallado en nuestro Cantdn, aportes investigativos que documenten si se
estimula el aprendizaje colaborativo a través de la metodologia del Flipped Classrom, por
supuesto si hay constancia de que en el aula si hay trabajos grupales, pero no hay la certeza

que esto se haga por medio de este método.

1.2.4. Contexto institucional.

Tampoco a nivel institucional se registran aportes investigativos que relacionen

Flipped Clasroom con aprendizaje colaborativo, por lo que se nos hace dificil cualquier tipo
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de documentacion, sin embargo, esta situacion es la que nos hace considerar la validez de
nuestro estudio, pues sera un auténtico recurso para solventar este tipo de problematicas

académicas.

1.3. SITUACION PROBLEMATICA

En la Unidad Educativa Francisco Huerta Renddn, hemos detectado en descenso la
calidad académica de los estudiantes, es decir, los estudiantes no responden a los estandares
educativos establecidos, una de las causas probables es que los docentes tienen poca
disposicion a implementar nuevos meétodos o estrategias didacticas, y otra, que los

estudiantes siguen aprendiendo de la misma manera mondétona y pasiva de siempre.

En esta investigacion enfatizamos que la baja calidad académica de los estudiantes,
es debido a la no implementacion de nuevos modelos de aprendizaje, que sobre todo no
privilegian el aprendizaje colaborativo, por lo que a los estudiantes se les dificulta avanzar

y progresar en conocimiento, comprension, resolucion de problemas, anélisis y sintesis.

En efecto, en las clases se nota énfasis solo en el acto de copiar dictado, de memorizar
y repetir los contenidos que el profesor imparte, de cumplir con unas tareas que no se piensan
o reflexionan, tan solo se hacen al pie de la letra, donde el estudiante cumple con un proceso,
pero no desarrolla la capacidad de evaluar ese proceso. Y esto es lo que precisamente en el
Ecuador, a través de sus Instancias educativas solicita que se cambie, para que nuestros

estudiantes sean: activos, reflexivos, cooperativos y colaborativos.

Por tal motivo en esta investigacion quiero hacer énfasis en un nuevo enfoque que a
nivel internacional estd dando grandes resultados, este enfoque es conocido como Aula
Invertida o Flipped Classroom, ya que al implementar este modelo, los estudiantes se

involucran mas en las préacticas, debates, ejercicios o actividades, lo que permite hacer una



evaluacion del aprendizaje por cuenta propia y al mismo tiempo les permite aplicar lo

aprendido.

1.4, PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.4.1. Problema general

¢De qué manera la herramienta didactica” Flipped Classroom/ Aula Invertida”,
fomenta el aprendizaje colaborativo en los estudiantes de 3ro de Bésica de la Unidad

Educativa Francisco Huerta Renddn, del Canton Babahoyo, Provincia de Los Rios?.

1.4.2. Sub-problemas

e ;Con qué estrategias metodologicas los docentes, fomentan el aprendizaje

colaborativo en los estudiantes?

e ;Cuales son las ventajas de Flipped Classroom/ Aula Invertida que fortalece el

aprendizaje cooperativo?

e ;Cudles son las técnicas de Flipped Classroom/ Aula Invertida, que contribuyen en
el aprendizaje cooperativo y colaborativo de los estudiantes?



1.5. DELIMITACION DE LA INVESTIGACION.

Unidades de observacion.

Por la importancia que tiene esta investigacion para mi proyecto he considerado

realizarlo en los nifios y nifias de 3ro de Bésica de la Unidad Educativa Francisco Huerta

Rendon.

Area: Educacion.

Linea: Didactica.

Campo de Accion: Unidad Educativa Francisco Huerta Rendon.

Poblacion: Se trabajo con los estudiantes de estudiantes de 3ro de Basica de la Unidad

Educativa Francisco Huerta Rendon.

Delimitacion espacial.

Esta Investigacion se desarroll6 con estudiantes 3ro de Basica de la Unidad

Educativa Francisco Huerta Rendon, Periodo lectivo 2017.

Delimitacion temporal.

La presente investigacion se realizé a partir del mes de Junio de 2017 a Noviembre
de 2017



1.6. JUSTIFICACION

Estamos asistiendo a una época de cambios significativos en materia de innovacion
educativa, debido a la apariciéon de nuevos paradigmas educativos, de nuevas metodologias,
de nuevos enfoques y sobre todo de nuevos recursos tecnoldgicos, con los que la educacion

por lo menos tedricamente ha dado un salto cualitativo impresionante.

Por eso cuando incorporamos la tematica del “aula invertida”, o del flipped learning
o flipped classroom, como también se denomina a esta practica que pretende generar un
ambiente de desarrollo escolar marcado por la actividad personalizada constante en el aula,
en contraposicion a la poca actividad que se realizaria en casa; la finalidad del aula invertida
es que el estudiante adquiera conocimientos antes de clases, y los consolide con la guia del

docente en el proceso de clases.

Asi gque el tema propuesto reviste una gran importancia, porque supone que el
proceso docente-educativo va a ser modificado sustancialmente, en virtud de que los
estudiantes aprendan mucho més, y de modo maés critico, reflexivo y contextual, que es lo

que realmente debe ser calificado como “aprendizajes significativos”.

La intencién de la presente investigacion es que sirva de antecedente para que a
futuro inmediato ésta Institucion u otras implementen cambios sentidos en el quehacer
aulico, y los estudiantes en condiciones totalmente distintas a las actuales aprendan sin que
necesariamente cuenten con la presencia fisica del profesor, desarrollandose de ese modo

como un estudiante plenamente autbnomo.

El trabajo colaborativo es muy importante para que los estudiantes se desarrollen y
puedan despejar ciertas dudas que generalmente suelen darse en el salon de clases y que por
muchos factores no son despejadas por el docente, por lo cual es necesario que la

colaboracion entre pares y a la vez con el docente permita fortalecer los conocimientos.



1.7.  OBJETIVOS DE INVESTIGACION

1.7.1. Objetivo general

Analizar de qué manera la herramienta didactica “Flipped Classroom/Aula
Invertida”, fomenta el aprendizaje colaborativo en los estudiantes de 3ro de Basica de la

Unidad Educativa Francisco Huerta Rendon, del Canton Babahoyo, Provincia de Los Rios.

1.7.2. Objetivos especificos

e Identificar las estrategias metodoldgicas que fomentan el aprendizaje colaborativo.

e Analizar las ventajas de Flipped Classroom/Aula invertida que fortalecen el

aprendizaje cooperativo.

e Elaborar una guia pedagogica de Flipped Classroom/Aula invertida que contribuya

en el aprendizaje cooperativo Yy colaborativo de los nifios y nifias.



CAPITULO Il. MARCO TEORICO O REFERENCIAL

2.1.  MARCO TEORICO

2.1.1. Marco conceptual

Flipped classroom

Segun (Garcia, 2012) El aula invertida (en inglés: flipped classroom) es una forma
de aprendizaje semipresencial donde los alumnos aprenden los conceptos en casa viendo
videos educativos en linea y los ejercicios que anteriormente eran realizados en clase, se
convierten ahora en tareas llevadas a cabo en casa. De esta manera, tanto los profesores
como lo alumnos interaccionan para la resolucion de problemas mas personalizados (pag.
13).

Al hablar de aula invertida nos estamos refiriendo a una estrategia didactica, un
método de ensefianza que esta cambiando el modelo tradicional de clase. Una buena forma
de sacar partido al tic es sin duda el aula invertida o flipped classroom: un modelo
pedagoégico que transforma ciertos procesos que de forma habitual estaban vinculados

exclusivamente al aula, transfiriéndolos al contexto extraescolar.

El aprendizaje colaborativo.

El trabajo colaborativo consiste en una forma de organizacion de pequefios grupos
de trabajo dado por estudiantes o personas que desean desempefiar una labor en conjunto
Onetti,(2012) define que :

Para esta autora este tipo de metodologia didactica parte de una nueva propuesta en

la que la responsabilidad en el aprendizaje es cosa del grupo que desempefia el
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trabajo propuesto y no tanto en el profesorado. De esta manera, la labor debe fluir de
una forma continuada con las interacciones del grupo en si. En relacion con la
definicion del aprendizaje en grupo, este constituye, no una innovacion en la
educacion sino una perspectiva metodoldgica que tienen un largo recorrido en el
mundo de la educacion. Trata de una concepcion de como se aprende, es decir, como
una forma de aprender en la que se analiza la cooperacion del grupo con sus

caracteristicas especificas. (pag. 8).

Autonomia en el trabajo; cada miembro del grupo debe tener una tarea propuesta con
la responsabilidad de llevarla a cabo, esto no quiere decir que solo deba preocuparse
de su trabajo, sino de cooperar mediante el trabajo independiente, aportando al grupo

completo con el fin de realizar el trabajo propuesto.

Los grupos de trabajos se forman con funciones heterogéneas e incluyendo las

competencias de sus miembros.

En cuanto a las relaciones que requiere el trabajo en grupo se deben de llevar a cabo
elementos constituyentes como: la confianza, comunicacion, gestion de conflictos,

solucidn de problemas, toma de decisiones y regulacion de procedimientos grupales.

Intervencion con un feed-back en los modos de interrelacion por parte de los

miembros.
En el transcurso de la labor colaborativa, la capacidad de liderazgo es una funcion
repartida entre todos los miembros del grupo, es decir, se asumen roles de gestion y

funcionamiento.

Insistencia en la interrelacion positiva entre los miembros del grupo, sin caer en un

mero desarrollo de la tarea.

La evaluacion debe de ser de forma grupal pero también de forma individual (pag.
10).
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¢Una nueva metodologia? ¢ O so6lo una resignificacion?

Cuando se dialoga sobre "flipped classroom”, "aula invertida™ o "aula volteada™, nos
estamos refiriendo a una estrategia didactica, un método de ensefianza que esta cambiando
el modelo tradicional de clase. Consiste en proporcionar material sobre un tema dado para
que los estudiantes accedan en su hogar. En clase, posteriormente se trabajara ejercitando o
profundizando su contenido. Se trata de plantear en clase tareas colaborativas de ejercitacion

y practica guiada por el docente.

Es un medio para aumentar la interaccion y personalizacion y el tiempo de contacto
entre estudiante y profesores. Un ambiente donde los estudiantes toman la responsabilidad
de su propio aprendizaje. EI Universo (2015), muestra algunas de las caracteristicas del aula

invertida:

e Orientacion, facilitacion. Un salén de clases donde el docente no es el ""sabio", sino

que orienta y facilita.

e Mezcla de la instruccion directa con aprendizaje constructivista.

e Recuperacion de las clases por ausencia.

e Revision continda. Una clase donde el contenido esta permanentemente archivado

para la revision.

e Compromiso. Una clase donde todos los estudiantes se comprometen con su

aprendizaje.

e Personalizacion. Una forma de lograr la personalizacion, ya que puede acceder a la

informacion con su ritmo, tantas veces como crea conveniente.
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Varias son las opciones para proveer contenido basico y es que se trata de diversos
formatos pero aquellos que han tenido més éxito son los "video-leccion”. Los estudiantes
los ven online en su casa, como alli suelen estar en comunicacion con otros estudiantes, ya
comienza el intercambio. El docente puede crear un debate online si lo desea. Seria bueno
realizarnos las siguientes preguntas ¢;serd asi la clase del futuro? Varias personas se lo

preguntan.

El aula invertida o inversa

Una buena forma de sacar partido a las tics es sin duda el aula invertida o flipped
classroom: un modelo pedagdgico que transforma ciertos procesos que de forma habitual

estaban vinculados exclusivamente al aula, transfiriéndolos al contexto extraescolar.

Es decir, invierte la forma tradicional de entender una clase: aquellas actividades
ligadas principalmente a la exposicion y explicacion de contenidos pasan a ofrecerse fuera
del aula, por medio de herramientas tecnoldgicas como puede ser el video o el podcast, 0
sencillamente internet. De esta forma, el tiempo escolar se dedica fundamentalmente a la
realizacion de las actividades que verdaderamente importan para el aprendizaje, como
pueden ser los ejercicios practicos, la resoluciéon de dudas y problemas, los debates, los
trabajos en pequefio o gran grupo, el aprendizaje por descubrimiento, la coevaluacion y

autoevaluacion, etc.

El término flipped classroom fue acufiado por Bergmann y Sams, dos profesores que
empezaron a grabar y distribuir videos de sus lecciones para ayudar a aquellos de sus

alumnos que faltaban a clase por cualquier motivo.

A través de la puesta en marcha de esta idea, se dieron cuenta de que ademaés de
facilitar el estudio a dichos alumnos, estaban consiguiendo tener mas tiempo para
responder a las necesidades educativas de cada estudiante, por lo que terminaron

haciendo la propuesta ante la cual nos encontramos. Invertir una clase implica un
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enfoque integral por medio del cual se combina una ensefianza presencial directa con
métodos que toman de referencia una perspectiva constructiva del aprendizaje y que,
aplicados adecuadamente, pueden sustentar todas las fases del ciclo de aprendizaje
que componen la taxonomia de bloom. (Sanmartin, 2016, pég. 12).

Dicha taxonomia, en su vertiente cognitiva, establecia seis grandes categorias en las
que enmarcar los objetivos educativos: conocimiento, comprension, aplicacion, analisis,
sintesis y evaluacion, todos ellos delimitados jerarquicamente y contemplando el primero
como principal. Es decir, se constituye como base de esta taxonomia la capacidad de
recordar y/o reconocer determinada idea o concepto, pero se entiende que el verdadero
sentido del aprendizaje va més alla de la memorizacion de una informacion dada. Ser capaz
de pensar, reflexionar, juzgar, relacionar, organizar, analizar criticamente o resumir implica
un mayor grado de capacidad cognitiva. No s6lo deben adquirirse determinados

conocimientos, sino que éstos deben saber manipularse y aplicarse en nuevos contextos.

Y el aula inversa puede responder bien a dichos objetivos, ya que libera espacio
dentro de clase para resolver problemas, dejando para casa las tareas propias de la
transferencia de informacion (memorizar y comprender), permitiéndonos asi estar presentes

en el momento mas relevante del proceso de aprendizaje: su aplicacion préactica.

Esta perspectiva encaja con la vision constructivista de la educacién, que afirma que
el conocimiento no puede ser transferido sin mas, sino que deben ser los estudiantes
quienes construyan el significado de dicho conocimiento, conformandose como parte
central del proceso de aprendizaje. Ademas, el aula inversa fomenta la curiosidad y el
trabajo colaborativo por parte de los estudiantes, dando un mayor peso a estos aspectos

que el aula tradicional (Arellano, 2015, pag. 17).

Gracias a los beneficios y la efectividad que comienza a demostrarse que posee este
modelo, el aula inversa parece estar recibiendo cada vez una mayor atencion en el ambito

educativo. Se trata de un fendbmeno que actualmente cuenta con muy buena aceptacion en
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estados unidos, pero que en Espafia esta iniciando su andadura, siendo todavia una gran

desconocida para muchos.

No obstante, a la hora de determinar el origen real del aula inversa debe tenerse en
cuenta que la idea de sacar la transmision de informacién del aula para poder dedicarle méas
tiempo al aprendizaje podria resultar equiparable a la que lleva décadas siendo aplicada por
profesores que solicitan la lectura en casa de determinados textos para posteriormente poder

discutirlos en clase.

Qué es la clase inversa: (flipped classroom)

El nombre viene de que el movimiento basico que promueve esta metodologia
consiste en sacar la teoria de la clase para ocuparla con la realizacion de los ejercicios, es
decir, lo contrario a lo que hacemos en una clase tradicional. Teoria en casa y “deberes” en
el aula. De esta forma, el profesor le puede dedicar mas tiempo a resolver dudas y a guiar a

los estudiantes por las aplicaciones practicas de los contenidos.

El nombre que le dio originariamente Mazur Erickl, la educacion entre pares nos
desvela el que probablemente sea el cambio méas importante que conlleva, Garcia y Alva
(2017) indican que “consiste en una reparticion novedosa de las responsabilidades del
aprendizaje, que recaen mas claramente en quien aprende el estudiante es el agente méas
activo no solo en lo que toca a obligaciones, sino también a derechos el elige el ritmo, el
momento y el modo en que realiza el aprendizaje” (pag. 20). Eso nos deja a los profesores

con un papel de guias o asistentes de ese proceso que ellos estan llevando a cabo.

Me temo que la justificacion mas urgente de este cambio la tenemos que dar desde
lo negativo: se amontonan los estudios que demuestran que la clase tradicional en la que el
profesor explica la teoria para que los estudiantes la memoricen no funciona aqui tienes un

resumen del oxford center for staff and learning development interesante al respecto.
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Lo cierto es que no es ninguna sorpresa: ni busterkeaton seria capaz de mantener a
un grupo de personas pendientes de el durante meses. Si nuestro cerebro no es exigido (no
en el sentido de tener que entender cosas complicadas, sino de tener que demostrar
activamente que las estamos entendiendo), termina poniéndose en stand-by y todos los
profesores que hemos impartido lecciones de este tipo conocemos el rostro del alumnado
cuando esta en ese punto de ahorro de energia. Necesitamos un cambio para ser mas

eficientes en la ensefianza.

Caracteristicas

Un modelo de aprendizaje eficaz

¢Como podria cambiar la educacion si las aulas se convirtieran en lugares de
aprendizaje activo y no solo el participar pasivamente?, al respecto Sanmartin (2016)

menciona:

Los estudiantes esperan cada vez mas una experiencia en el aula que les ayude a
desarrollar el conocimiento por si mismos, no sélo recibir pasivamente informacion
unidimensional. Estas expectativas estan llevando la educacion hacia las aulas
“invertidas" y un modelo de aprendizaje que combina el aprendizaje en linea con el

aprendizaje en el aula. (pag. 12)

Modelo tradicional vs modelo invertido

El modelo tradicional de la ensefianza ha sido disefiado de tal forma que a los
estudiantes se les ha asignado leer libros de texto y realizar problemas fuera de clase. En

clase, por el contrario, la escucha de clases magistrales y la realizacién de examenes.

Con este nuevo método de ensefianza, en primer lugar, los alumnos estudian los

conceptos por si mismos, usando normalmente videos educativos que han sido previamente
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preparados por sus docentes o terceras personas. También suele ser frecuente la escucha de

podcasts o la colaboracion entre los compafieros en comunidades en linea. Al respecto

Garcia y Alva (2017), manifiesta:

En clase, en cambio, el plan es dedicar el tiempo para discusion, resolucion de dudas
y tareas més creativas que requieran la presencia y el asesoramiento del profesor.
Esto puede llevarse a cabo en grupos o bien individualmente, lo que permite marcar
diferentes ritmos para cada alumno segun sus capacidades y mejorar el ambiente de
trabajo en el aula gracias al rol activo de cada estudiante. Asi, se introducen técnicas

como la instruccion diferenciada y aprendizaje basado en proyectos. (pag. 10)

Ademas de ayudar a los estudiantes, el aula invertida ofrece a los padres la

oportunidad de ver los mismos materiales de clase que utilizan los estudiantes. Viendo los

métodos instructivos de los profesores proporciona a los padres la confianza para ayudar a

sus hijos con el mismo estilo de ensefianza y ayuda con las tareas de apoyo.

Beneficios del flipped classroom

El aula invertida tiene varios beneficios que ayudaran en el aprendizaje de los estudiantes

segun Arellano (2015) afirma:

Mas tiempo para presentar el contenido, discutir temas y trabajos complejos con los

estudiantes - ya sea de forma individual o en pequefios grupos;

Reduccion de tiempo invertido en contestar preguntas basicas y repetitivas — porque

estudiantes revisan las conferencias en linea;
Capacidad de utilizar conferencias grabadas en varias secciones del curso, y
Répida adaptacion de los contenidos para responder a las nuevas necesidades de

aprendizaje. (pag. 17).
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Ventajas del flipped classroom

Mejora significativamente el ambiente de trabajo en el aula.

e Mejora la atencion educativa a cada alumno, en funcion de sus capacidades, de su

estilo basico de aprendizaje, etc.

e Convierte el aula en un espacio de trabajo activo para todos los miembros de la

comunidad educativa presentes.

e Fomenta la creatividad y el pensamiento critico.

e Facilita el cumplimiento de las normas al eliminar algunos de los riesgos que

potencian su incumplimiento. (pag. 17)

La experiencia del flipped classroom

En el modelo tradicional, los estudiantes deben estar presentes en cada sesion vy el
tiempo de clase se consume principalmente en la exposicion del instructor. Los estudiantes

trabajan en actividades asignadas fuera del aula, que a menudo presentan dificultades.

En un modelo invertido, los estudiantes consideran la exposicién clase en linea antes
de llegar a la clase. Luque & Lalueza (2013) Por lo que estan dispuestos a discutir el tema o
empezar a trabajar en grupo este modelo usa varias tecnologias para la ensefianza, incluida
la captura de lecturas y podcasts en linea, cursos, clases particulares, traduccion de idiomas,

acceso a contenidos, redes sociales y colaboracion (pag. 23).

Importancia deFlipped classroom

Es decir, invierte la forma tradicional de entender una clase: aquellas actividades
ligadas principalmente a la exposicion y explicaciéon de contenidos pasan a ofrecerse fuera

del aula, por medio de herramientas tecnoldgicas como puede ser el video o el podcast, 0
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sencillamente internet. De esta forma, el tiempo escolar se dedica fundamentalmente a la
realizacion de las actividades que verdaderamente importan para el aprendizaje, como
pueden ser los ejercicios practicos, la resolucién de dudas y problemas, los debates, los
trabajos en pequefio o gran grupo, el aprendizaje por descubrimiento, la coevaluacion y

autoevaluacion, etc.

Invertir una clase implica un enfoque integral por medio del cual se combina una
ensefianza presencial directa con métodos que toman de referencia una perspectiva
constructiva del aprendizaje y que, aplicados adecuadamente, pueden sustentar todas

las fases del ciclo de aprendizaje que componen la taxonomia de bloom. (L6pez, 2015,
pag. 10)

Dicha taxonomia, en su vertiente cognitiva, establecia seis grandes categorias en las
que enmarcar los objetivos educativos: conocimiento, comprension, aplicacion, analisis,
sintesis y evaluacion, todos ellos delimitados jerarquicamente y contemplando el primero

como principal.

Es decir, se constituye como base de esta taxonomia la capacidad de recordar y/o
reconocer determinada idea o concepto, pero se entiende que el verdadero sentido del
aprendizaje va mas alla de la memorizacion de una informacion dada. Ser capaz de pensar,
reflexionar, juzgar, relacionar, organizar, analizar criticamente o resumir implica un mayor

grado de capacidad cognitiva.

No so6lo deben adquirirse determinados conocimientos, sino que éstos deben saber
manipularse y aplicarse en nuevos contextos. Y el aula inversa puede responder bien a
dichos objetivos, ya que libera espacio dentro de clase para resolver problemas, dejando para
casa las tareas propias de la transferencia de informacion (memorizar y comprender),
permitiéndonos asi estar presentes en el momento mas relevante del proceso de aprendizaje:

su aplicacion préctica. Para ello Garcia (2017), expresa:
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Esta perspectiva encaja con la vision constructivista de la educacion, que afirma que
el conocimiento no puede ser transferido sin mas, sino que deben ser los estudiantes
quienes construyan el significado de dicho conocimiento, conforméandose como parte
central del proceso de aprendizaje. Ademas, el aula inversa fomenta la curiosidad y el
trabajo colaborativo por parte de los estudiantes, dando un mayor peso a estos aspectos

que el aula tradicional. (pag. 10)

Gracias a los beneficios y la efectividad que comienza a demostrarse que posee este
modelo, el aula inversa parece estar recibiendo cada vez una mayor atencion en el ambito
educativo. Se trata de un fendmeno que actualmente cuenta con muy buena aceptacion en
algunos lugares del mundo, en Guayaquil por ejemplo se cita el siguiente caso: buscando
una herramienta que permita desarrollar mejor las capacidades de los estudiantes, para lo
cual se implementara el método ‘aula invertida’ durante este afio lectivo en el area de

matematicas en todos los cursos.

No obstante, a la hora de determinar el origen real del aula inversa debe tenerse en
cuenta que la idea de sacar la transmision de informacion del aula para poder dedicarle
mas tiempo al aprendizaje podria resultar equiparable a la que lleva décadas siendo
aplicada por profesores que solicitan la lectura en casa de determinados textos para

posteriormente poder discutirlos en clase (Garcia, 2017, pag. 12).

Cambiando los roles: metodologia activa

En definitiva, el aula inversa requiere necesariamente que el docente cambie su rol
tradicional en el aula y pase a ser un acompafiante cognitivo Garcia (2012) se refiere a que
el profesor es facilitador de conocimientos que guie y oriente a los alumnos durante la
adquisicion de sus competencias. El estudiante debe convertirse, por tanto, en la parte central
del proceso de ensefianza-aprendizaje, adquiriendo un rol activo y responsabilizandose de

su propio aprendizaje.

20



Personalizando la educacion

El aula inversa también puede ayudarnos en una labor que cada vez parece estar
complicandose méas para los docentes, debido principalmente al aumento en sus horas
lectivas y la ampliacion de la ratio profesor-alumno. Personalizar el proceso de ensefianza-
aprendizaje y dar una respuesta adecuada a las necesidades educativas que presenta cada
uno de los estudiantes requiere cada vez un mayor esfuerzo por parte del profesorado. Sin
embargo, al invertir el aula podemos establecer “un marco que garantice que los estudiantes

reciben una educacion personalizada adaptada a sus necesidades individuales”

Precisamente en el manifiesto del aula inversa (flipped classmanifest), elaborado por
Bergmannysams, junto a otros profesores, se puso de relieve que una de las ventajas de la
denominada flipped masteryclass Arrellano (2015) considera en que “cada alumno pueda
seguir su propio ritmo de aprendizaje, ya que éste no se impone desde la clase en modo
alguno” (pag. 10). Esto tiene una fuerte relacion con los fundamentos de la educacion
personalizada y permite atender a las necesidades de los estudiantes, quienes de este modo
se convierten en los principales artifices de su aprendizaje. Una consecuencia de ello,
profusamente buscada y deseada por algunos profesores, es el aumento de la implicacién y
responsabilidad de los alumnos sobre su propio aprendizaje.

De igual modo, al poder facilmente disefiar diferentes actividades, materiales y
lecciones para su uso fuera del contexto escolar, se abre un sinfin de posibilidades para que
éstos puedan adaptarse a las capacidades, caracteristicas, intereses y necesidades educativas

concretas que puedan surgir a cada alumno durante su aprendizaje.

En este sentido, invertir el aula es una metodologia sencilla que nos permite poder
dedicar un mayor tiempo a atender a la diversidad presente en nuestras clases, entendiendo
por ello a las diferencias individuales e interindividuales que presentan nuestros alumnos.
Cada estudiante es diferente de otro y tiene sus propias caracteristicas, capacidades,
habilidades, competencias, intereses, motivaciones, conocimientos previos, ideas e ideales,

metas, suerios, estilos de aprendizaje.
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Por tanto, no podemos enfocar la ensefianza a lo esperable por parte de un alumno
medio, ya que nunca existe y, en consecuencia, realmente estaremos realizando unos
esfuerzos en vano por adaptarnos a sus necesidades. Debemos tener en cuenta que
cada alumno va a requerir una respuesta diferente por parte del profesorado, y que
para llegar a una misma solucion es posible que sigan caminos muy distintos.
(Sanmartin, 2016, pag. 12)

Por ello, y a fin de respetar estas diferencias que nos enriquecen en tanto personas y
poder conseguir responder al fin Gltimo de la educacion (entendiendo por ello el hecho de
obtener el maximo potencial de cada estudiante), debemos tener presente en todo momento
la atencion a la diversidad en nuestras aulas. Sin embargo, atender realmente a la diversidad
y ofrecer a cada estudiante lo que realmente necesita para poder aprender es un proceso

complejo y que requiere una gran inversion de tiempo.

El aula inversa permite sacar partido al tiempo que habitualmente destinan los
docentes a la elaboracion de sus materiales y la preparacion de las clases, ya que éstos
pueden ser facilmente reutilizados en cualquier momento y el esfuerzo que se dedica a ello
revierte de forma directa en el alumno, que puede disponer de estas lecciones siempre que
lo desee y desde cualquier lugar.” Esto permite al profesorado disponer de mas tiempo para
atender las necesidades personales de los alumnos en el aula, resolver sus dudas, establecer
diferentes itinerarios de aprendizaje en funcion de sus conocimientos y capacidades- .
(Luque & Lalueza, 2013) Proporcionar diferentes materiales a cada uno, determinar
contenidos de dificultad variable, disefiar distintas actividades en funcion de sus intereses,

etc. (pag. 1).

Las sesiones de clase desde la perspectiva del aula inversa se constituyen
completamente alrededor de las necesidades del estudiante: de su pensamiento, de sus ideas,
de sus dudas, de sus opiniones. Se da voz al alumnado y se le deja ser el principal actor de
la clase, que va configurandose gradualmente en funcion del mismo desarrollo que ellos
requieran y propongan. De este modo, el profesor dejaria de equipararse a un director de

orquesta o al capitan que lleva el timon del barco. Siguiendo esta Ultima analogia, resulta
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imprescindible imaginar que en ese barco serian los estudiantes quienes llevasen el timon, y

el docente quien fuese su brujula.

Inherente a esta metodologia activa que conlleva la puesta en marcha del aula
inversa, es el fomento del pensamiento critico entre los estudiantes, ya que gracias al
cambio en la dinamica pueden reflexionar en sus casas sobre los diferentes aspectos
que les sean propuestos por el docente y aprovechar la presencia fisica en el aula para
poder debatir sobre esas reflexiones con sus comparieros, intercambiar impresiones,
intentar llegar a una solucion o interpretacion conjunta, formar nuevas perspectivas,

etc. (Sampascual, Navas, & Castejon, 2014, pag. 10)

Aprendizaje invertido

Es un enfoque pedagogico en el que la instruccion directa se realiza fuera del aula 'y
el tiempo presencial se utiliza para desarrollar actividades de aprendizaje significativo y
personalizado. Es un enfoque pedagogico que transforma la dindmica de la instruccion. Se
desarrolla un ambiente interactivo donde el profesor guia a los estudiantes mientras aplican
los conceptos y se involucran en su aprendizaje de manera activa dentro del salén de clases.

Implica un cambio hacia una cultura de aprendizaje centrada en el estudiante.

Diferencia con otros modelos de aprendizaje

De acuerdo con Orellana, (2016), menciona:

Aprendizaje invertido.- la instruccion se entrega fuera del aula a través de videos u
otras tecnologias, liberando tiempo de clase para integrar estrategias de aprendizaje

activo.

Educacion en linea. -Unicamente se produce de forma remota. Por lo general, las
reuniones, tareas y demas actividades suceden en linea a través de un learning

managment system de forma asincrona.
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Clases hibridas. -incorpora elementos en linea, por lo general durante el tiempo de
clase. Las experiencias de sesiones cara a cara varian, aunque no son necesariamente

diferentes a lo que ocurre en un aula tradicional. (pag. 3)

Elementos claves del aprendizaje invertido

Podemos aprender de varias maneras de acuerdo al estilo de cada maestro segun
Villasana & Dorrego (2014):

Ambientes flexibles.

Los estudiantes pueden elegir cuando y dénde aprenden; esto da mayor
flexibilidad a sus expectativas en el ritmo de aprendizaje. Los profesores permiten y
aceptan el caos que se puede generar durante la clase. Se establecen evaluaciones
apropiadas que midan el entendimiento de una manera significativa para los

estudiantes y profesores. (pag. 5)

Cultura de aprendizaje

Se evidencia un cambio deliberado en la aproximacion al aprendizaje de una
clase centrada en el profesor a una en el estudiante. El tiempo en el aula es para
profundizar en temas, crear oportunidades mas enriquecedoras de aprendizaje y
maximizar las interacciones cara a cara para asegurar el entendimiento y sintesis del

material. (pag. 5)

Contenido intencional

Para desarrollar un disefio instruccional apropiado hay que hacerse la
pregunta: ¢qué contenido se puede ensefiar en el aula y qué materiales se pondran a

disposicion de los estudiantes para que los exploren por si mismos? Responderla es
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importante para integrar estrategias o0 métodos de aprendizaje de acuerdo al grado y la

materia, como basado en problemas, mastery learning, socratico, entre otras. (pag. 5)

Docente profesional Flipped classroom una nueva perspectiva del aprendizaje

En este modelo, los docentes cualificados son més importantes que nunca. Deben
definir qué y como cambiar la instruccion, asi como identificar como maximizar el tiempo
cara a cara. Durante la clase, deben de observar y proveer retroalimentacion en el momento,
asi como continuamente evaluar el trabajo de los estudiantes. El tema del aprendizaje
colaborativo implica el analisis desde diversos enfoques, que lleva a realizar distintos

acercamientos de estudio, como por ejemplo: el socioldgico, psicoldgico y el pedagdgico.

Uno de los primeros autores que acuiaron el término “flipped classroom4” fueron
lage, platt, y treglia en el afio 2000. Aunque realmente la expresion no fue consolidada sino
hasta que en los 2007 dos profesores del instituto de colorado de usa5, empiezan a grabar
presentaciones en powerpoint de los contenidos de sus clases con narraciones explicativas
capturadas en video. Rodriguez & Sanjosé (2011) “el objetivo de estas grabaciones era
facilitar a los alumnos que no pudieran asistir a clase la posibilidad de seguir si no toda, gran
parte de la materia a través de las grabaciones que realizaban los profesores. Para sorpresa
de los docentes, estas grabaciones, en principio creadas para estudiantes no presenciales de

sus clases, eran también seguidas por otros estudiantes” (pag. 25).

Desde el 2010 hasta la fecha Jonbergmann y Aaron sams han planteado diferentes
estrategias metodoldgicas que incluyen tecnologia de grabacién de video, y modelos
sincrénicos y asincronicos de intercambio de informacion. Estas précticas estdn siendo

aplicadas tanto en escuelas de estados unidos como Australia y centro de Europa.

El objetivo principal de esta estrategia se centra en invertir la forma en que los
contenidos son entregados para dar mayor tiempo a la practica y a la aplicacién de teorias y

conceptos. Los contenidos son revisados en casa por los estudiantes y la practica es realizada
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en clase. Esta perspectiva dentro de los procesos de ensefianza y aprendizaje es considerada
por estos autores como una metodologia y/o perspectiva pedagogica que propone un modelo

de aprendizaje que se caracteriza por el rol activo del aprendiz.

El potencial de esta perspectiva radica en que el tiempo invertido en explicar la
materia de manera magistral, queda relegado al trabajo que el estudiante realiza
tranquilamente en casa a través de la explicacion estratégica en grabaciones de video.
Dichos materiales son estudiados por los estudiantes en su casa, con la ventaja de
que pueden hacerlo cuantas veces considere necesario. (Cenich & Santos, 2012, pag.
10)

Las tradicionales tareas que el docente explica en clase y que luego son realizadas
por el estudiante en casa, pueden ser realizadas en el salon de clase con el beneficio que esto
tiene para el estudiante, debido a que las dudas, opiniones, y resoluciones de las mismas se
pueden llevar a cabo mediante la interaccion entre compafieros y docente, posibilidad que

no se presenta al realizar este tipo de actividades en casa.

Desde esta perspectiva, existe una relacion de complementacion entre “flipped
classroom” y el aprendizaje cooperativo. Es decir la actividad de la explicacion magistral
puede tener lugar previo y/o posterior a la clase, dependiendo del objetivo de aprendizaje y
de la propuesta didactica que el docente disefie para la construccién y apropiacién del
conocimiento de sus estudiantes, el estudiante tiene el compromiso de asimilar y comprender
el contenido de mas peso tedrico a través de las grabaciones elaboradas por el docente, y el
tiempo en clase queda dedicado a la elaboracion de tareas y resolucion de problemas y/o
dudas mediante la interaccion con compafieros y docente. (Gamarra, 2012). El valor esta en

garantizar al estudiante la comprensidn y apropiacion del conocimiento.

Sin embargo esta perspectiva pareceria no ser novedosa con relacion a lo que los
docentes han esperado por afios (un papel mas activo de los estudiantes en su proceso de

aprendizaje), pero su potencial se relaciona con el aporte que recursos apoyados en
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tecnologia tienen para mejorar la calidad del tiempo de exposicion catedréatica del profesor
y el proceso de auto-aprendizaje relacionado con un aprendizaje activo por parte del
estudiante, que lo involucre y haga participe de su proceso de construccion de conocimiento,
aprovechando al maximo el tiempo de clase presencial para realizar actividades de practica
y aplicacion de contenidos con un enfoque de aprendizaje para la comprension en pro de un

aprendizaje significativo.

La experiencia de la clase invertida

En el modelo tradicional, los estudiantes deben estar presentes en cada sesion vy el
tiempo de clase se consume principalmente en la exposicion del instructor. Los estudiantes
trabajan en actividades asignadas fuera del aula, que a menudo presentan dificultades. En un
modelo invertido, los estudiantes consideran la exposicion claseen linea antes de llegar a la

clase. El Universo ( 2015) menciona:

Por lo que estan dispuestos a discutir el tema o empezar a trabajar en grupo. Este
modelo usa varias tecnologias para la ensefianza, incluida la captura de lecturas y
podcasts en linea, cursos, clases particulares, traduccion de idiomas, acceso a

contenidos, redes sociales y colaboracion. (pag. 1)

La técnica del flipped classroom o de aula invertida

Flipped classroom es una expresion inglesa que, literalmente, puede ser entendida
como “dar la vuelta a la clase” o “una clase al revés”. Este nuevo término sirve para definir
un nuevo método docente cuya base radica en la metodologia del “aula invertida™: las tareas

que antes se hacian en casa, ahora se realizan en clase y, a la inversa.

Uno de los primeros autores que acufiaron el término fueron lage, platt, y treglia.
Aunque realmente la expresion no se consolido hasta que en 2007 los profesores Bergman
y Sams, del instituto de colorado de usa, se unen para grabar contenidos de presentaciones

en Power Point narradas y capturadas en video.
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El objetivo de estas grabaciones era facilitar a los alumnos que no pudieran asistir a
clase la posibilidad de seguir si no toda, gran parte de la materia a través de las
grabaciones que realizaban los profesores. Para sorpresa de los docentes, estas
grabaciones, en principio creadas para estudiantes no presenciales de sus clases, eran

también seguidas por otros estudiantes. (Onetti, 2012, pag. 8)

El potencial de esta metodologia docente radica en que el tiempo invertido en
explicar la materia, por ejemplo a través de la clase magistral, queda relegado al trabajo que
el alumno puede hacer tranquilamente en casa a través de grabaciones en un video o en una
presentacion narrada en Power Point, Prezi o similar. Estos materiales pueden ser visionados
y estudiados por los alumnos en su propio domicilio, con la ventaja de que pueden hacerlo

cuantas veces considere necesario.

Asi pues, las tradicionales tareas que el docente explica en el aula y que luego deben
ser elaborados por el discente en casa, ya que en clase no hay tiempo suficiente debido al
empleado en explicar la materia. Otero (2010) indica que “pueden ser realizadas en la propia
aula con el beneficio que esto posee para el alumno: las dudas, opiniones, y resoluciones de
las mismas se pueden llevar a cabo mediante la interaccién con el compafiero, aspecto que

la elaboracion en casa no contempla” (pag. 15).

De este modo, existe una simbiosis o0 complementacion entre la técnica del flipped
classroom vy el aprendizaje cooperativo: las tareas, también comunmente conocidas como
“deberes” se realizan conjuntamente y en cooperacion con el grupo ya que, el docente
traslada el tiempo empleado a la explicacion de la materia al método flipped classroom, o

tarea en casa.

De este modo, el alumno ha de asimilar y comprender el contenido de mas peso
tedrico en casa, a traves de las grabaciones elaboradas por el profesor, y el tiempo en clase
gueda dedicado a la elaboracién de tareas y resolucion de problemas y/o dudas mediante

aprendizaje cooperativo.
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El objetivo genérico de este trabajo es describir la puesta en marcha de estos dos
métodos docentes en dos materias concretas del grado de publicidad y relaciones publicas
de la universidad de alicante: herramientas para el disefio gréfico publicitario y teoria de la
imagen aplicada a la publicidad.

Descripcion de algunos puntos al trabajar con aula invertida (flipped classroom)

e “Flippear” el aula implica innovar el proceso de ensenanza-aprendizaje mediante la
inclusion del tic, pero antes de hacerlo el docente debe documentarse sobre el

modelo.

e EI flipped classroomrequiere de una postura docente que rompa el paradigma

tradicional y se centre en el aprendizaje del alumno y no en la ensefianza del docente.

e Al invertir el aula, la clase magistral queda relegada, es el alumno el que debera
dedicar tiempo en casa a consultar las veces que desee los materiales sugeridos 0 no
dados por el docente con carga teérica- practica, con libertad en el proceso de

aprendizaje. (Monarca, 2013, pag. 3)

El aula invertida marca un ritmo de trabajo méas acelerado para el alumno y lo lleva a

involucrarse en una dinamica de aprendizaje constante.

Invirtiendo las clases

Algunos autores contemplan el aula inversa dentro de uno de los cuatro sub-modelos
del denominado rotation modelo 0 modelo de rotacién, segun el cual dentro de un mismo
curso o asignatura, los estudiantes rotan en un horario determinado o bien a discrecion del

docente entre las modalidades de aprendizaje presencial y virtual.

Este tipo de aprendizaje, que combina ambas modalidades, es conocido como
blended learningy supone una de las practicas en las que mejor podria encuadrarse la
metodologia del aula inversa, en posible conjuncidn con otras préacticas inherentes al modelo

de rotacion, como las siguientes: Garcia (2017) manifiesta:
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+ In-classrotation modelo modelo de rotacion en aula, en el cual los estudiantes rotan
dentro de un aula determinada entre diferentes metodologias para el aprendizaje,
como pueden ser actividades en pequefio o0 gran grupo, trabajos colaborativos,
tutorias individualizadas, trabajos de lapiz y papel, etc.

+ Labrotation modelo modelo de rotacion en laboratorio, en el que la rotacion se
produce entre el aula fisica y un laboratorio o plataforma enfocada al aprendizaje en

linea.

+ Individual rotation modelo modelo de rotacion individual, el cual permite que cada
estudiante tenga su propia lista de reproduccion y no deba rotar necesariamente en
funcién de cada estacion o modalidad disponible. (pag. 13)

Siguiendo a bergmann y sams, vemos que en lo que basicamente consiste invertir el
aula es en llevar a cabo lo que normalmente se hace en clase a casa, y a clase lo que

tradicionalmente se hace en casa como deberes.

Pero advierten que en el fondo un aula inversa es mucho més que eso, y puede tener
maultiples variantes. Una de las dindmicas que proponen estos autores es comenzar la clase
con unos cuantos minutos de debate sobre el video que los estudiantes debieron visualizar
la noche anterior en sus casas. Subrayan que es fundamental que el visionado se realice de
forma efectiva, y que para ello hay que entrenar previamente a los alumnos, de modo que,
por ejemplo, sean capaces de tomar sus propias notas sobre lo que se dice en el video, apuntar

los aspectos clave y recoger todas aquellas dudas e ideas que les vayan surgiendo.

Esto en un aula tradicional resultaria complejo, sobre todo si el estudiante quiere
retomar alguna idea que el docente haya expuesto y que se haya perdido mientras anotaba
algun aspecto anterior. Sin embargo, gracias a esta nueva estrategia el alumno puede pausar
a su profesor e incluso rebobinar lo que dice. Puede escuchar la leccion cuantas veces

necesite, lo que supone una gran ayuda a su aprendizaje. Después se procede a escuchar sus
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ideas, dudas, opiniones, etc., sobre el visionado, detectando posibles errores conceptuales y

ayudandoles a ser conscientes de ellos para poder resolverlos.

En este momento y mediante dudas o cuestiones que se repiten, el profesorado tiene
la posibilidad de detectar aquellos aspectos que han podido quedar menos
adecuadamente expresados durante su explicacion y corregirlos para futuras
ocasiones. Posteriormente se procede a explicar a los estudiantes la actividad del dia,
ya sea una practica experimental, una actividad de resolucion de problemas, una tarea

de exploracion o investigacion, una prueba. (Luque & Lalueza, 2013, pag. 1)

Por tanto, a través del aula inversa el profesor puede dedicar practicamente todo su
tiempo de clase a interactuar y ayudar a sus estudiantes durante su proceso de aprendizaje,
consolidar conocimientos, resolver dudas, aclarar conceptos, guiarles en la resolucion de

problemas, etc.

Cambiando los roles: metodologia activa

En definitiva, el aula inversa requiere necesariamente que el docente cambie su rol
tradicional en el aula y pase a ser un acompafiante cognitivo; esto es, facilitador de
conocimientos que guie y oriente a los alumnos durante la adquisicion de sus
competencias. El estudiante debe convertirse, por tanto, en la parte central del proceso
de ensefianza-aprendizaje, adquiriendo un rol activo y responsabilizdndose de su

propio aprendizaje (Garcia, 2012, pag. 13).

Las sesiones de clase desde la perspectiva del aula inversa se constituyen
completamente alrededor de las necesidades del estudiante: de su pensamiento, de sus ideas,
de sus dudas, de sus opiniones... se da voz al alumnado y se le deja ser el principal actor de
la clase, que va configurandose gradualmente en funcion del mismo desarrollo que ellos
requieran y propongan. De este modo, el profesor dejaria de equipararse a un director de

orquesta o al capitan que lleva el timon del barco. Siguiendo esta Ultima analogia, resulta
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imprescindible imaginar que en ese barco serian los estudiantes quienes llevasen el timon, y

el docente quien fuese su brujula.

Inherente a esta metodologia activa que conlleva la puesta en marcha del aula
inversa, es el fomento del pensamiento critico entre los estudiantes, ya que gracias al cambio
en la dinamica pueden reflexionar en sus casas sobre los diferentes aspectos que les sean
propuestos por el docente y aprovechar la presencia fisica en el aula para poder debatir sobre
esas reflexiones con sus compafieros, intercambiar impresiones, intentar llegar a una

solucion o interpretacion conjunta, formar nuevas perspectivas, etc.

Personalizando la educacion

El aula inversa también puede ayudarnos en una labor que cada vez parece estar
complicandose més para los docentes, debido principalmente al aumento en sus horas
lectivas y la ampliacion de la ratio profesor-alumno. Personalizar el proceso de ensefianza-
aprendizaje y dar una respuesta adecuada a las necesidades educativas que presenta cada
uno de los estudiantes requiere cada vez un mayor esfuerzo por parte del profesorado. Sin
embargo, al invertir el aula podemos establecer “un marco que garantice que los estudiantes

reciben una educacion personalizada adaptada a sus necesidades individuales™.

Precisamente en el manifiesto del aula inversa (flipped classmanifest), elaborado por
bergmannysams junto a otros profesores, se puso de relieve que una de las ventajas de la
denominada flipped mastery class consiste, segun San Martin (2016) en que “cada alumno
pueda seguir su propio ritmo de aprendizaje, ya que éste no se impone desde la clase en
modo alguno” (pég. 5). Esto tiene una fuerte relacion con los fundamentos de la educacion
personalizada y permite atender a las necesidades de los estudiantes, quienes de este modo

se convierten en los principales artifices de su aprendizaje.

Una consecuencia de ello, profusamente buscada y deseada por algunos profesores,

es el aumento de la implicacion y responsabilidad de los alumnos sobre su propio
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aprendizaje. De igual modo, al poder facilmente disefiar diferentes actividades, materiales y
lecciones para su uso fuera del contexto escolar, se abre un sinfin de posibilidades para que
éstos puedan adaptarse a las capacidades, caracteristicas, intereses y necesidades educativas

concretas que puedan surgir a cada alumno durante su aprendizaje.

En este sentido, invertir el aula es una metodologia sencilla que nos permite poder
dedicar un mayor tiempo a atender a la diversidad presente en nuestras clases, entendiendo
por ello a las diferencias individuales e interindividuales que presentan nuestros alumnos.
Cada estudiante es diferente de otro y tiene sus propias caracteristicas, capacidades,
habilidades, competencias, intereses, motivaciones, conocimientos previos, ideas e ideales,

metas, suefios, estilos de aprendizaje.

Por tanto, no podemos enfocar la ensefianza a lo esperable por parte de un alumno
medio, ya que nunca existe y, en consecuencia, realmente estaremos realizando unos
esfuerzos en vano por adaptarnos a sus necesidades. Debemos tener en cuenta que
cada alumno va a requerir una respuesta diferente por parte del profesorado, y que
para llegar a una misma solucién es posible que sigan caminos muy distintos. Por
ello, y a fin de respetar estas diferencias que nos enriquecen en tanto personas y poder
conseguir responder al fin altimo de la educacion entendiendo por ello el hecho de
obtener el maximo potencial de cada estudiante, debemos tener presente en todo
momento la atencién a la diversidad en nuestras aulas. (Cenich & Santos, 2012, pag.
10)

Sin embargo, atender realmente a la diversidad y ofrecer a cada estudiante lo que
realmente necesita para poder aprenderes un proceso complejo y que requiere una gran
inversion de tiempo. El aula inversa permite sacar partido al tiempo que habitualmente
destinan los docentes a la elaboracion de sus materiales y la preparacion de las clases, ya
gue éstos pueden ser facilmente reutilizados en cualquier momento y el esfuerzo que se
dedica a ello revierte de forma directa en el alumno, que puede disponer de estas lecciones
siempre que lo desee y desde cualquier lugar. Esto permite al profesorado disponer de méas

tiempo para atender las necesidades personales de los alumnos en el aula, resolver sus dudas,
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establecer diferentes itinerarios de aprendizaje en funcion de sus conocimientos Yy
capacidades, proporcionar diferentes materiales a cada uno, determinar contenidos de

dificultad variable, disefiar distintas actividades en funcién de sus intereses.

Aclaraciones importantes ¢aula invertida o aprendizaje invertido?

Se podria pensar erroneamente que los conceptos de aula invertida y aprendizaje
invertido es sinénimo y que pueden ser usados de forma indistinta, sin embargo, es
importante aclarar que son conceptos diferentes y el impacto en el aprendizaje puede variar
en gran medida. Mufioz, Serrano, & Marin ( 2014) mencionan:

Aula invertida.

Consiste en asignar a los estudiantes textos, videos o contenidos adicionales para
revisar fuera de clase. En este caso el tiempo en el aula no implica necesariamente un
cambio en la dinamica de la clase, por tanto puede o no llevar a un aprendizaje

invertido. (pag. 5)

Aprendizaje invertido.

Es un enfoque pedagdgico en el que la instruccion directa se realiza fuera del aula y el
tiempo presencial se utiliza para desarrollar actividades de aprendizaje significativo y
personalizado. Es un enfoque pedagdgico que transforma la dindmica de la
instruccion. Implica un cambio hacia una cultura de aprendizaje centrada en el

estudiante. Algunas veces se refiere a éste como aula invertida. (pag. 6)

Modelos centrados en el profesor y en los estudiantes
En el profesor.

Se enfocan en transferir el conocimiento de profesor a alumno. Se dedica poco tiempo

a guiar de forma individual al estudiante mientras aplica el conocimiento adquirido.
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En el estudiante.

Involucra a los estudiantes en la construccion activa del conocimiento. Alumno y

profesor trabajan juntos para evaluar y lograr un aprendizaje significativo.

Hacia donde se dirige esta tendencia

La tecnologia de hoy esta redefiniendo las aulas del mafiana, incluso la educacion en
linea estd ayudando a esta transformacion. En la medida en que mas estudiantes
cuenten con acceso a computadoras y dispositivos madviles conectados a internet, se
abriran méas oportunidades educativas interactivas para los profesores y estudiantes
(Gamarra, 2012, pag. 20).

Por ejemplo, debates y experiencias acerca del aprendizaje invertido han aumentado
debido a la disponibilidad de contenidos de los mooc; estos ultimos continuaran ampliando
el acceso a la educacion superior de calidad a costo muy bajo o nulo. Incluso en educacion
superior, el modelo comienza a ser muy popular debido a la forma de reorganizar la
instruccion uno a uno con los estudiantes, asi como manejar de forma mas eficiente y

enriquecedora el tiempo de clase.

El rol tradicional del profesor de igual manera continuara evolucionando. Eric mazur
sefiala que la catedra, como principal vehiculo para la ensefianza, ya es un enfoque obsoleto.
De igual forma, el profesor Arturo Alonso del tecnolégico de monterrey considera que los
profesores ya no podran ser solamente oradores, sino que tendran que ser guias y
compafieros de los estudiantes en el proceso de aprendizaje. Este cambio en su rol exigira
mayor inteligencia emocional y preparacion por parte de los profesores debido al trato mas

cercano que tendra con cada alumno.

Adicionalmente, tendré que desarrollar habilidades en el uso de nuevas tecnologias
para generar materiales educativos en diversos medios electrénicos y al mismo tiempo
buscar maneras de motivar a sus estudiantes para emplear dicha tecnologia. Este modelo es

parte de un movimiento pedagogico mas amplio que coincide con otros como el aprendizaje

35



hibrido, aprendizaje basado en la investigacion y otros enfoques pedagogicos y herramientas
que buscan ser mas atractivos, activos y flexibles para los estudiantes. Otero (2010). A
continuacion se listan tendencias de la integracion de aprendizaje invertido con otros

enfoques educativos.

Los cuatro pilares del aula invertida

Existen varias maneras de ensefiar esta estrategia didactica los mas importantes segun

Lopez, Ordonez, Hernandez, & Navarro (2013) son los siguientes:

Entorno flexible

Los educadores crean espacios adaptables donde los alumnos eligen cuando y donde
aprenden. Ademas, los educadores que invierten sus clases, son flexibles en sus
expectativas en los tiempos de aprendizaje y en la evaluacion de los estudiantes. (pag.
6)

Cultura de aprendizaje

El modelo de aprendizaje flipped cambia deliberadamente la instruccion hacia un
enfoque centrado en el alumno, en el que el tiempo de clase se dedica a explorar los
temas con mayor profundidad y crear mas oportunidades de aprendizaje. Los
estudiantes participan activamente en la construccion del conocimiento, ya que
participan y evallan su aprendizaje de una manera que puede ser personalmente

significativa. (pag. 6)

Contenido intencional

Los educadores piensan continuamente sobre de como pueden utilizar el modelo fl
para ayudar a los estudiantes a desarrollar la comprension conceptual y la fluidez de
procedimiento. Los profesores emplean contenido intencional para maximizar el
tiempo de clase con el fin de adoptar métodos y estrategias activas de aprendizaje

centrados en el estudiante. (pag. 6)
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Educador profesional

Los educadores profesionales observan continuamente sus alumnos,
proporcionandoles retroalimentacion relevante en cada momento asi como
evaluacion de su trabajo. Los educadores profesionales son reflexivos en su practica,
interactlan entre si para mejorar la calidad de su docencia, aceptan la critica

constructiva y toleran el “caos controlado en sus aulas”. (pag. 6)

Aprendizaje colaborativo

En su sentido bésico, aprendizaje colaborativo (ac) se refiere a la actividad de
pequefios grupos desarrollada en el saldn de clase. Aunque el ac es mas que el simple
trabajo en equipo por parte de los estudiantes, la idea que lo sustenta es sencilla: los
alumnos forman "pequefios equipos” después de haber recibido instrucciones del
profesor. Dentro de cada equipo los estudiantes intercambian informacion y trabajan
en una tarea hasta que todos sus miembros la han entendido y terminado, aprendiendo

a través de la colaboracion. (pag. 7)

El aprendizaje colaborativo es el empleo didactico de grupos pequefios en el que los
alumnos trabajan juntos para obtener los mejores resultados de aprendizaje tanto en lo
individual como en los demaés. El aprendizaje colaborativo no es sélo un conjunto de pasos
para trabajar de manera ordenada en un grupo, mucho mas que eso es una filosofia de vida,
en la que los participantes tienen claro que el todo del grupo es mas que la suma de sus

partes.

Esta forma de trabajo en el aula representa una oportunidad para que los profesores,
a través del disefio de sus actividades, promuevan en sus alumnos el desarrollo de
habilidades, actitudes y valores. Por ejemplo: capacidad de andlisis y sintesis, habilidades
de comunicacion, actitud colaborativa, disposicion a escuchar, tolerancia, respeto y orden
entre otras mas. En la actualidad el uso de actividades colaborativas es una practica muy
difundida en todos los niveles educativos. Se recomienda particularmente para los niveles

de secundaria, preparatoria y en los primeros semestres de nivel profesional.
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Diferencias entre cooperacién y colaboracion

En el &mbito educativo ha existido el debate en cuanto al uso de los términos
cooperacion y colaboracion. Esta distincion se ha hecho con base en el grado de
estructuracion del proceso de interaccion de los alumnos, es decir, entre mas estructurada y
guiada sea la actividad esta sera cooperativa y en la medida en que los alumnos logren

realizar sus actividades con mayor autonomia seré colaborativa.

Fundamentos epistemoldgicos del aprendizaje colaborativo.

Los fundamentos del aprendizaje colaborativo aparecen en diversas teorias que se
constituyen en los fundamentos psicoldgicos del aprendizaje. Para un constructivista como
Piaget descuellan cuatro premisas que intervienen en la modificacion de estructuras
cognoscitivas: la maduracion, la experiencia, el equilibrio y la transmisién social; todos ellas

se pueden propiciar a través de ambientes colaborativos.

En la teoria histérica cultural el estudiante requiere la accion de un agente mediador
para acceder a la zona de desarrollo proximo, éste sera responsable de ir tendiendo
un andamiaje que proporcione seguridad y permita que aquél se apropie del
conocimiento y lo transfiera a su propio entorno. Es a través de la educacién que se
transmiten los conocimientos acumulados y culturalmente organizados y se
entretejen los procesos de desarrollo social con los de desarrollo personal: lo grupal
y lo individual se autogeneran mutuamente a través de su proceso de socializacion.
(Monarca, 2013, pag. 3)

En cuanto a lo anterior, el aprendizaje se puede apreciar como "un proceso continuo,
significativo, activo, de promocién de desarrollo individual y grupal, de interaccion, de
establecimiento de contextos mentales compartidos y a su vez de un proceso de
negociacion”, lo que permite verificar las conexiones entre aprendizaje, interaccion y
colaboracion: los individuos que intervienen en un proceso de aprendizaje colaborativo, se

afectan mutuamente, intercambian proyectos, expectativas, metas, objetivos y se plantean
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un proyecto mutuo que los conduzca al logro de un nuevo nivel de conocimiento que

satisfaga intereses, motivos y necesidades.

De ahi que el aprendizaje colaborativo haga referencia a metodologias de aprendizaje
que surgen a partir de la colaboracion con grupos que comparten espacios de discusion en
pos de informarse o de realizar trabajos en equipo. Si se analiza el aprendizaje colaborativo
desde una vision socioldgica, este representa un atributo, un componente y un soporte
esencial del aprendizaje social. Porque aprender con otros y de otros, hace referencia a lo
que en la psicologia se conoce como zonas de desarrollo proximo, supuesto que permite
valorar desde perspectivas educativas, el trabajo que desempefia un sujeto con otros en pos
de un aprendizaje determinado, la importancia que se le asigna al compartir con otros abre
las puertas para generar estrategias de ensefianza - aprendizaje centradas en el crecimiento

colectivo. Cenich & Santos (2012) mencionan:

Desde el punto de vista de la psicologia, varios autores postulan que aprender es una
experiencia de caracter fundamentalmente social en donde el lenguaje juega un papel
basico como herramienta de mediacién no solo entre profesor y estudiantes sino
también entre compafieros. Se observa en este sentido que los estudiantes aprenden
cuando tienen que explicar, justificar o argumentar sus ideas a otros. Este estilo de
aprendizaje constituye, segun las investigaciones realizadas, una de las estrategias
pedagdgicas que obtiene grandes logros, ya que permite que los estudiantes
construyan sus aprendizajes en conjunto con otros en asociacion con el empleo de la

tecnologia. (pag. 10)

El equipo de trabajo colaborativo, es una estructura basica que permite la maxima
interaccidn de sus miembros, muy idénea para alcanzar objetivos inmediatos. La interaccion
que surge como fruto del trabajo deja en cada uno de sus participantes un nuevo aprendizaje.
La colaboracién implica la interaccion entre dos 0 mas personas para producir conocimiento
nuevo, basandose en la responsabilidad por las acciones individuales en un ambiente de

respeto por los aportes de todos y un fuerte compromiso con el objetivo comdn.
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El clima socio psicoldgico que propicia el aprendizaje colaborativo se establece a
través de la articulacion y la necesidad de explicarle al grupo las ideas propias de forma
concreta y precisa, de esta forma también los estudiantes pueden escuchar diversas
inquietudes, puntos de vista y reflexiones. Se debe tener en cuenta cuales son los elementos
béasicos para potenciar el aprendizaje colaborativo y a tenor con lo anterior Ramon Ferreiro
deja entrever que el mismo es una forma de organizar la educacion a diferentes niveles,
debido a que es un modelo de organizacion institucional, del salon de clases, lo que hace
necesario el enfoque colaborativo para aprender algo, en la solucién de un problema, hacer

un experimento o escribir sobre un tema.

A lo que se agrega, realzar la interdependencia positiva; que abarca las condiciones
organizacionales y de funcionamiento que deben darse al interior del grupo Acofi. (2015)
ndica que “los miembros del grupo deben necesitarse los unos a los otros, confiar en el
entendimiento y el éxito de cada integrante, ademas de considerar aspectos de
interdependencia en el establecimiento de metas, tareas, recursos, roles y premios” (pag.14).
Sumado a la interaccion y el intercambio verbal entre los integrantes del grupo, movilizados

por la interdependencia positiva.

El contacto permite realizar el seguimiento y el intercambio entre los diferentes
miembros del grupo; el estudiante aprende de ese compafiero con el que interactla dia a dia,
0 él mismo le puede ensefar, cabe apoyarse y apoyar, en la misma medida en que se posean
diferentes medios de interaccion, el grupo podréa enriquecerse, aumentar sus refuerzos y
retroalimentarse. En cuanto a la contribucién individua, cada miembro del grupo debe
asumir integramente su tarea, en proporcién a los espacios para compartirla con los demas
y recibir sus contribuciones. La actividad vivencial del grupo debe permitir a cada miembro
de éste el desarrollo y potencializarian de sus habilidades personales; de igual forma da la
posibilidad de crecimiento del grupo, a lo que se suma la obtencion de habilidades grupales
como: la escucha, la participacién, el liderazgo, la coordinacién de actividades, el

seguimiento y la evaluacion del proceso de aprendizaje.
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El aprendizaje colaborativo como recurso didactico, acude al principio de la
socializacion del conocimiento que Recabala capacitacion de los estudiantes para realizar
actividades en conjunto a fin de desarrollar la solidaridad y el intercambio. Martin & Boeck
(2012) afirma que “Este tipo de aprendizaje, refiere la planeacion previa de la clase, teniendo
claros los objetivos educativos que desea lograr, implica ademas el uso de estrategias de
aprendizajes no convencionales o tradicionales” (pag. 23), significa hacer uso del caracter
activo del estudiante y el grupo, esto conlleva a que el profesor tenga una mayor dosis de
creatividad.

Diferencias entre aprendizaje colaborativo y aprendizaje cooperativo

Imagen n° 1 diferencias entre aprendizaje colaborativo y aprendizaje cooperativo

Aprendizaje cooperativo y colaborativo

VARIABLE APRENDIZAJE COOPERATIVO APRENDIZAJE
COLABORATIVO

OBIETIVO Construir nuevas ideas con la ayuda Cada aprendiz hace su aporte
del Instructor , lo cual permite que aun fin comun ,lo que pone
aprendan los mas lento y los en desventajas a los que
avanzados vayan adelante halando a prenden menos. Se busca el
los de atras. desarrollo humano.

METODOLOGIA Pueden utilizarse aprendices Debe existir una preparacion
heterogéneos en sus capacidades, mas avanzada para trabajar

con diversos grupos de
aprendices.

PRINCIPIO Responsablilidad individual. La contribucidn individual es
Autonomia, importante,
Interaccion simultanea entre el Se desarrollan mejor las
Brupo., habilidades personales asi
Interdependencia de cada quién en como las de grupo.
forma positiva. Interdependencia de cada
Todos puede participar. qulén en forma positiva.

Interaccion.

Fuente: https://www.google.com.ec/search?q=aprendizaje+cooperativo&source

No todo es diferencia, se puede apreciar que comparten en comun la interaccion, el
intercambio de ideas y conocimientos entre los miembros del grupo, de esta forma se espera
que los estudiantes participen activamente, que vivan el proceso y se apropien de la
experiencia colaborativa. Pero en ambos el conocimiento es descubierto por los estudiantes
y transformado a través de la interaccion con el medio, para posteriormente reconstruirlo y
ampliarlo con nuevas experiencias de aprendizaje. En esencia los dos tienden a que el
aprendizaje surja de una correlacion activa entre el profesor y los estudiantes, y entre los

estudiantes.
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Aprendizaje colaborativo: antecedentes historicos y evolucion.

El aprendizaje colaborativo, sus antecedentes se remontan a la misma historia social
del hombre; fue la cooperacién entre los hombres primitivos la clave para su evolucién, a
través del intercambio, la socializaciéon de procesos y resultados asi como toda actividad
grupal, a la par de la propia experiencia laboral, el desarrollo de las manos y la aparicion del

lenguaje articulado, logros materializados con el desarrollo del cerebro.

Dentro de los reformistas destacd el filésofo norteamericano John Dewey, que
escribié las obras "escuela y sociedad" en 1899; "como pensamos” en 1909 y
"democracia y educacién" en 1916, aparejado a la elaboracion de un proyecto
metodoldgico de instruccion, en el que se promueve el uso de los grupos de
aprendizaje colaborativo, de él se deriva la comprensién del individuo como un
"Organo" de la sociedad, que necesita ser preparado con la finalidad de aportar al
organismo al que pertenece. (Villasana & Dorrego, 2014, pég. 5)

Dewey revoluciona la educacion e introduce la experiencia como parte de ella, lo
social ocupa un lugar relevante, sentando las bases para la creacion de una "escuela activa",
de la misma forma que recalca la importancia de la "cooperacion” frente al "individualismo™,
la "creatividad" frente a la "pasividad" y el "trabajo manual" frente a las "asignaturas”, otro
aspecto importante lo asigna a los libros de texto, s6lo en funcién de consulta, estas ideas de
Dewey influyeron en otros pedagogos y es considerado el verdadero creador de la llamada
"escuela activa”, que serviria de estimulo a la creacion del "plan Dalton”, el "método de

proyectos” y el "método de Cousinet".

La obra de Dewey caus6 un gran impacto y se opondria a la ensefianza dogmatica;
aunque la exaltacion del aspecto pragmatico de la ensefianza, condujo a la omision
de aspectos tedricos importantes, pero lo que no se le puede negar es su “descripcion
y la concepcion del grupo escolar como integridad y como un sujeto activo".
(Monarca, 2013, pag. 3)
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Como se puede apreciar, este método es una reaccion en contra de la ensefianza
tradicional, al redimensionar el papel activo del alumno en las estructuras grupales de la
escuela y en consideracion a ello el grupo es un "contexto social” que debe garantizar la
reproduccion del ambiente natural de la sociedad con la cual la escuela debe establecer nexos

duraderos y estables.

El "método de aprendizaje colaborativo™ es por logica, la continuidad de la
concepcidn del aprendizaje activo que se arraigo en los estados unidos en toda esta etapa;
pero redimensionado a partir de los resultados de los experimentos clasicos de la psicologia
social acerca de las estructuras grupales competitivas, colaborativas y cooperativas. Sus
premisas basicas, sustentan que el grupo escolar es un aspecto importante del trabajo grupal
de la escuela, el maestro es concebido como facilitador o supervisor de las tareas y como
promotor de las habilidades o habitos de cooperacion, donde los estudiantes se convierten
en constructores, descubridores y transformadores de su propios conocimientos desde la
perspectiva de la colaboracidn, asi como desde las relaciones interpersonales afectivas.

Actualmente la realidad grupal para el hombre ha quedado plenamente demostrada
y su influencia tedrico practica han sustentado a la educacion como fendmeno social, donde
la relaciébn maestro alumno grupo juega un papel preponderante. Sin embargo, son
insuficientes los resultados sobre el modo en que pueden instrumentarse los aspectos
didacticos metodolégicos en la esfera de formacion del personal docente; se ha profundizado
en algunos casos en el aspecto psico-afectivo de las relaciones interpersonales, pero al
margen del trabajo grupal, EI Universo (2015) gue aln no dispone de tiempo, recursos y de

un espacio vital en el disefio curricular.

Aprendizaje colaborativo: un reto para la educacion contemporanea.

La educacion, formacion y desarrollo de la personalidad constituye una problematica
esencial en el mundo actual. El prodigioso avance de los conocimientos y el desarrollo
tecnoldgico ha generado serios problemas en las universidades pedagdgicas, no sélo en el

ambito investigativo, sino en la conservacion, renovacion y transmisién del aprendizaje, lo
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que propicia que el estudiante se vea inmerso en un amplio proceso de constantes cambios.
El personal que se prepara en ella, ademas de que necesita desarrollar métodos efectivos de
aprendizaje, debe quedar listo para potenciar el desarrollo de sus estudiantes una vez
egresados de la institucion que lo forma.

La nueva escuela requiere de directivos, profesores, tutores, adjuntos y estudiantes
capaces de organizar, planificar, ejecutar, controlar y evaluar, asi como atender y
coordinar las acciones de los equipos de trabajo en general, cuya finalidad esencial
es la gestacion de comunidades de aprendizaje que garanticen el desarrollo continuo
de los miembros, de las instituciones y la socializacion de los conocimientos a través
de la cooperacion y la solucién a tareas comunes encaminadas a establecer
interacciones e Inter juegos de adjudicacion de metas y la asuncién de roles
diferentes que permitan resultados conjuntos a través del desarrollo de habilidades

cognitivas y también sociales. (Onetti, 2012, pag. 8)

Un proceso de cambio educativo se alcanza mediante la colaboracion comprometida
entre todos los agentes socializadores. El aprendizaje colaborativo propone la armonia entre
la direccion, maestros, profesores, estudiantes, familia, comunidad y los medios de
informacidn y comunicacién masivos, comprometiendo a todos en la busqueda de respuestas
a las exigencias sociales amparadas en un creciente desarrollo tecnoldgico. La revolucion
tecnoldgica es una condicién que ha cambiado los modelos de desarrollo organizacional de
las instituciones educativas. Son varios los rasgos que caracterizan el nuevo enfoque
curricular, pero sin duda el equipo el grupo, el lider transformacional y la direccion
colaborativa participativa son elementos comunes, lo que demanda la participacion, el

involucramiento y también la interrelacion entre todos los implicados.

El aprendizaje se apoya en la interaccién que tenemos con nuestro medio y las
personas que nos rodean. Esta interaccion es para el que aprende fuente importante de
asimilacion a nivel cognitivo, afectivo y socializador pues le permite desarrollar actitudes

frente al trabajo y responder a las exigencias sociales.
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La justificacion del aprendizaje colaborativo, se avala porque el hombre es un ser
social que vive en relacion con otros y los grupos son la forma de expresion de los vinculos
que se establecen entre ellos, para Onetti, (2012) "el psiquismo humano se forma y desarrolla
en la actividad y la comunicacion, destacando los beneficios cognitivos y afectivos que
conlleva el aprendizaje grupal como elemento que establece un vinculo dialéctico entre

proceso educativo y el proceso de socializacion humana ..." (pag. 14).

El grupo clase es considerado un agente social, cuya funcion esencial es ensefiar,
transmitir conocimientos, educar, que parafraseando a personas son funciones
instrumentales; pero su verdadera esencia recae en la funcion adaptativa, es decir, la de
preparar a los estudiantes en el desempefio de sus roles sociales; por lo tanto, el grupo deja
de ser un mero entorno ambiental y pasa a cumplir la categoria de foco de interaccion social,
lo que exige que se tenga en cuenta la dindmica interna, los procesos de influencia reciproca,

asi como la comunicacion diferencial entre los estudiantes.

Estrategias de aprendizaje colaborativo mediante redes virtuales.

El aprendizaje colaborativo puede afrontarse desde distintas perspectivas y
estrategias, los entornos y redes personales de aprendizaje para el aprendizaje colaborativo
con la integracion de entornos virtuales institucionales de aprendizaje. Con esta
investigacion se pretende desde una vision educativa que el alumno sepa desenvolverse en
el trabajo auténomo para llegar a metas comunes promoviendo el trabajo colaborativo.
(Villasana & Dorrego, 2014), incluye un ideal de universidad del futuro en la que la

formacion es un requisito importante y conlleva a la innovacién e investigacion.

El concepto de (ples) viene desde una perspectiva pedagogica que emplea una serie
de requisitos como utensilios, materiales y recursos humanos empleados por los
componentes de una sociedad para aprender en su vida. La idea de los ples no es lo que
contiene cada uno, sino unir todos los requisitos que necesita un ple para conectarlos con
otros ples de otras personas, es decir unir las herramientas reflexion y estrategias para tener

como resultado un conocimiento.
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El interés no es llegar a un Unico resultado, sino optimizar el trabajo colaborativo,
para ello se utiliza distintos métodos por diferentes personas llegando a acuerdos con
el fin de llegar a una meta en la que todos los miembros aportan diversas maneras de
llegar al resultado. Con ello se pretende que los alumnos alcancen una autonomia

personal, crezca en madurez y recree contextos sociales con eficacia. (Garcia, 2017,
pag. 10)

Para delimitar los objetivos de esta investigacion plantea un cambio en la educacion,
se refiere a la superacion individual mediante los entornos virtuales de aprendizaje, a su vez
hace que los alumnos tengan el control de lo que aprenden y gestionen la adquisicion de
conocimientos en referencia al contenido y al proceso que conlleva para superar todas las
limitaciones. En la evolucién de los ples se ha medido la participacion desde el inicio hasta
el final de las tareas incluyendo un bloque por tipo de herramientas utilizadas por los
alumnos. Consta de la gestion de la informacion la generacion de contenidos y la conexion

con otros.

Por otro lado, los resultados de la relacion de unos con otros destacan las redes
sociales y las herramientas de comunicacion asincrona, refiriéndose a las actividades
compartidas entre los alumnos. Esto es importante dado a que dependia de la aplicacion la
conexidn de los individuos con la divulgacion de contenidos e interaccion con otros. Como
discusion de la investigacion se constata que se ha producido una evolucion del ple por parte
de los alumnos, este hecho se ha producido a partir de la utilizacion de varios materiales que
ya eran conocidos pero se han ejecutado como contexto nuevo de la asignatura. “en esta
evolucidn en la gestion del propio proceso de aprendizaje, los alumnos han experimentado
el paso de ser consumidores pasivos de informacidn y recursos a ser también creadores de

contenidos y materiales en variedad de formatos”.

En las experiencias del aprendizaje colaborativo relacionada con la red se ha
indagado con aspectos como la construccion del conocimiento, el desarrollo de habilidades
y estrategias. Por este motivo (Cenich & Santos, 2012), hacen una investigacion de manera

exploratoria relacionada con el aprendizaje online: “aprendizaje colaborativo online:
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indagacion de las estrategias de funcionamiento” (pag. 5). Esto supone ir mas alla del &ambito
presencial en la educacion como una experiencia que se lleva a cabo con los alumnos del

profesorado en informética de la Unicen.

Por un lado esta labor se realiza para ver los potenciales que se emplean para la
captacion de conocimientos mediante un foro. Es una propuesta que se ha ejecutado
mediante el disefio de la “teoria de la actividad” que mide la participacion, la interaccion y
la sintesis de la actividad en grupo. El objetivo del aprendizaje colaborativo es “crear
situaciones en las cuales generen interacciones productivas entre los aprendices”. En esta
investigacion, el objetivo de estudio es sobre todo la participacion en un proceso
colaborativo mediante un foro, cuenta también, un requisito importante como la interaccion

entre los usuarios y a su vez la capacidad de sintesis.

Otro elemento entre los objetivos es fomentar la “cultura del aprendizaje”, para llegar
a este concepto se necesita la cooperacion, no solo de del docente, sino de los miembros de

la comunidad, profesores y alumnos en la utilizacion de la teoria de la actividad en la web.

En los resultados de esta investigacion se midieron distintos aspectos. En principio,
como factor principal, fue el funcionamiento del trabajo en grupo que incluye las estrategias
y las habilidades que han utilizado. Para su identificacion fueron utilizados los mensajes
publicados en el foro de la misma manera el nimero de mensajes enviados servia para ver
el nivel de participacion que hubo “observandose una distribucion homogénea”. Cabe
destacar que los indicadores de resultados aclaran que se produjo un nivel apropiado entre
distintas metas como: interaccién del grupo, capacidad de independencia, capacidad de

decision, formular propuestas de trabajo y evaluar el avance del trabajo.

A partir de la actividad propuesta se obtuvieron unas conclusiones. La teoria de la
actividad dio beneficio a los alumnos, potenciando la tarea colaborativa. Se observé
gran responsabilidad y autonomia por parte de los usuarios ya que apenas necesitaron
la intervencion del tutor durante el desarrollo de las actividades, (Cenich & Santos,
2012, pag. 10).
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Redes virtuales en centros.

En la actualidad, es necesario indagar en la construccién de las redes educativas, asi
como su mejora y la innovacion del aprendizaje, hacer una investigacion sobre “el
funcionamiento de las redes educativas de centros escolares: desarrollo de un trabajo
colaborativo.” Parte de un analisis que realizan los asesores de los centros de profesores,

para saber como pueden llevar a cabo procesos de reflexion para una mejora.

Entre los objetivos de esta investigacion, se encuentra, conocer el inicio del trabajo
y la formacion en red, es decir, la preparacion y el mantenimiento del docente en la
realizacion de las funciones en red con alumnos. A su vez, el estudio busca analizar
el disefio que esta establecido contando con el desarrollo de las redes, para ello es
necesario examinar los recursos humanos y sus materiales “comprender la
organizacion del trabajo en red” (Lopez, Orddénez, Herndndez, & Navarro, 2013, pag.
6).

Para los resultados de esta investigacion los autores contaron con el analisis de unos
cuestionarios semi-estructurados e individuales. Algunos de los centros partian sin
experiencia previa, derivando muchas necesidades, dado al aislamiento que habia. Por otro
lado, los centros con experiencia resultaron querer mas formacion y trabajo en equipo para
compartir experiencias y reflexiones. Frente a la comunicacion que se produjo, se pueden
ver doble resultado. Los asesores encargados, afirmaron que hubo una gran diferencia entre

la comunicacion presencial y la no presencial.

Se desarrollaron reuniones presenciales por parte de algunos centros, en otros,
directamente se produjo una comunicacion mediante la red y un foro (Moodle). En cuanto a
la formacidn del docente, los contenidos a comprobar fueron, entre otros, la demanda de
cursos, jornadas y congresos, y la formacion en metodologias que les haga facilitar el
cumplimiento de las competencias. A partir de los resultados, Lopez, Ordonez, Hernandez,

& Navarro (2013), objetaron unas conclusiones con lineas futuras.
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Aprendizaje colaborativo y habilidades sociales en entornos virtuales.

En referencia con el aprendizaje colaborativo y su uso en la red, Villasana & Dorrego
(2014) proponen “una investigacion sobre las habilidades sociales en los entornos virtuales”
(pag. 7). La importancia de la gestion en grupo recae en las habilidades sociales que
contenga. Las habilidades sociales son “aquellas conductas aprendidas que ponen en juego
las personas en situaciones interpersonales para obtener o mantener reforzamiento del

ambiente”

Teniendo en cuenta este tipo de reflexiones, el uso del aprendizaje online requiere de
estos conceptos para su aplicacion en las aulas. Las habilidades de conversacién y de
asertividad serian el objeto de estudio, para ello se propuso la realizacion de un
proyecto como metodologia para el uso del aprendizaje en grupo. Esta actividad
potencia como valor educativo, las habilidades personales, ya que los usuarios debian
realizar trabajo autonomo. Por otro lado, la realizacion del proyecto en grupo de
forma virtual, aument6 la tolerancia, mejorando la integracién y la cohesion.
(Villasana & Dorrego, 2014, pag. 5)

Cabe destacar que este tipo de didactica, favorecié a los alumnos con dificultades,
ya que tenian la cooperacion de otros usuarios y asi aportar las competencias personales de
cada uno. Como conclusion de la investigacion, pudieron comprobar que el uso de este tipo
de metodologia por proyectos mediante el trabajo colaborativo en un contexto universitario,
beneficid a los alumnos en la mejora de sus habilidades sociales. Esto incluye aspectos como
habilidades conversacionales o comunicativas. A su vez el cambio se produjo en el
pensamiento de los mismo, a partir de una metodologia no presencial, pudieron comprobar

que la adquisicion de conocimientos y habilidades se capta también de una forma virtual.

Para finalizar con los métodos del uso de la red, como practica del aprendizaje
colaborativo, Luque & Lalueza (2013) proponen una investigacion dedicada al “aprendizaje
colaborativo en comunidades de practicas en entornos de exclusion social, un analisis de las
interacciones” (pag. 6). En concordancia con el anélisis de aprendizaje por proyectos, se

realiza un estudio del mismo con un método distinto llamado “la quinta dimension”
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En la adquisicion de técnicas para lograr el funcionamiento del aprendizaje
colaborativo, pero también cuenta con la utilizacion creativa del tic como competencia
bésica. Su contexto esta integrado por estudiantes universitarios que realizan esta
actuacion con un medio virtual hacia un grupo de nifios en riesgo de exclusion social
(absentismo y fracaso escolar). Trata de formar una interaccion entre estudiantes
expertos y estudiantes de primaria con actividades que permitan la interaccion entre
los dos grupos alcanzando el concepto de “ldeocultura” como adquisicion de
competencias en las practicas propias del entorno social”.El propoésito es la
participacion de los estudiantes en practicas con el desarrollo del concepto

“Ideocultura” en nifios. (Luque & Lalueza, 2013, pag. 1)

Este estudio, permitié ver las diferencias que existen en las formas de interaccion
que estan promovidas por la participacién activa de los dos grupos de usuarios, la escucha

mutua y cooperacion en la labor grupal de la adquisicion de las competencias previstas.

Inclusion educativa a través del aprendizaje colaborativo.

La participacion de distintos actores en el aprendizaje es un reto importante. Por este
motivo se realiza una investigacion dedicada al “trabajo colaborativo con padres y madres.
Ambito de actuacion desde la orientacion educativa”. Las acciones educativas han adquirido
protagonismo en el contexto escolar, pero mantiene una gran relacion directa con el ambito

familiar.

Hace reflexionar en torno al papel que mantienen los familiares en la educacién
inclusiva a través de la cooperacion. Se llevo a cabo con la ayuda de modelos de
orientacion para una mayor calidad por lo que significa que se centra en un “modelo

de consulta y formacion” (Sampascual, Navas, & Castejon, 2014, pag. 10).

Entre los objetivos que se proponenun contexto en el que se produzca de una manera
cooperativa y colectiva “un conocimiento de los limites” en respuestas para la cotidianidad
de los alumnos. Por otro lado crear conocimientos que faciliten la coordinacion entre escuela

y familia.
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Con una metodologia participativa, cada una de las familias aportaria su opinion sobre
la colaboracion en la escuela, aportando asi, la tematica que incluirian como actividad. Se
procederia a continuacion, una exposicion de todas las situaciones que se pueden dar en la
vida diaria con el aporte de una solucién que dieron en el momento para asi, proceder a una
puesta en comun, debate de ideas y otras soluciones. Esto da la oportunidad de recrear casos

reales que pueden solucionarse con la orientacion de los centros.

A través de la reflexion y el didlogo se ha hecho posible un intercambio de opiniones
construyendo conocimientos. Lo mas valorado en esta actividad es la participacion
continua de los usuarios, disefiando y trabajando de forma conjunta. Esta experiencia
resulté positiva para los asistentes contando con los procesos que se realizaron y por

otro lado ponen en valor la actuacion de la orientacion. (Monarca, 2013, pag. 3)

Habilidades y estrategias para el desarrollo del aprendizaje colaborativo.

En investigaciones anteriores el objeto de estudio ha sido el aprendizaje cooperativo
sobre variables académicas, virtuales y de formacion. Para continuar, se abre paso a una

linea de investigacion sobre dindmicas grupales y otras estrategias de aprendizaje.

San Martin (2016) propone:

Los “elementos mediadores en la eficacia del aprendizaje cooperativo:
entrenamiento previo en habilidades sociales y dindmica de grupos”. Indaga en la
interaccion cooperativa, competitiva e individual del aprendizaje, puesto que, lo
importante no es que se ejecute un trabajo colaborativo sino la calidad del desarrollo.
Para ello, realiz6 cuestionarios de andlisis y de esta manera poder evaluar factores
como: la capacidad de resolucion de problemas, conductas verbales, aspectos
relacionados con la madurez, rendimiento en el aprendizaje y el clima grupal. Todos
estos conceptos son evaluados para verificar si el trabajo en grupo se produce de una

forma dptima. (pag. 13)
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La capacidad de cooperacion entre las personas hace posible el éxito de ellas, puesto
que, supone compartir distintas opiniones con un mismo objetivo, a su vez, implica el
entrenamiento de la empatia y la tolerancia como recursos, siendo estos, factores de
importancia en el ambito de la educacion tras su seguimiento en la investigacion pudo
extraer una serie de conclusiones. El entrenamiento de las habilidades sociales y la dinamica
de grupo mejoraron después la situacion de aprendizaje de conceptos, la tarea de discusion

produjo cambios significativos en las conductas verbales.

En los aspectos colaborativos se han estudiado distintas estrategias para la captacion
de conceptos. Monarca (2013) defiende la importancia de la innovacién educativa, para ello
recurrieron a realizar un estudio dedicado al “aprendizaje colaborativo y su desarrollo a
través de mapas mentales. Una innovacion educativa en la formacion inicial docente” (pag.
9).

Aclaran el concepto de “aprender a aprender” en base a la construccion de
conocimientos, obteniendo con esta estrategia aspectos como: estimular la propia autonomia
de los alumnos, que se hagan ver responsables partiendo de intereses y capacidades
individuales para tener un buen desarrollo de las capacidades sociales.

Se basaron en la metodologia de los mapas mentales que consta de la realizacién de
un trabajo individual y mas tarde en grupo. Esto permiti6 crear el trabajo personal de
los alumnos, una reflexion propia del trabajo a realizar y asi, crear un grupo de trabajo
uniendo distintas partes en una decision comun. Tras la elaboracién de la tarea los
alumnos realizaron una encuesta de evaluacion con opciones de respuesta a nada y a
mucho para valorar la experiencia del aprendizaje colaborativo con elaboracion de
mapas mentales. Se observo, que la captacién de los conceptos con este método fue
efectiva. Los alumnos debatieron distintas opiniones para la creacién de conceptos
compartidos que tiene como fin desarrollar valores y potenciar la accion grupal.
(Mufoz, Serrano, & Marin, 2014, pag. 5)
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En la misma linea de las habilidades sociales para la adquisicion de competencias
del trabajo en grupo, trabajar “las habilidades de comunicacion como elemento de
innovacion educativa: estrategia de aprendizaje”. Para ello se cre6 dos grupos de estudiantes
de magisterio en la facultad de educacion de Zaragoza. Consistia en distribuir los grupos de
distinta forma, un grupo mas estructurado y preparados para trabajar las habilidades de
comunicacion, y el otro grupo, mas abierto con un nivel mas bajo de estructuracién, aunque
trabajaban los mismos factores, el objetivo era saber si existian diferencias entre los dos

grupos.

En los resultados existian diferencias entre unos y otros, como en las habilidades
sociales, eran mas altas las capacidades en el grupo mas estructurado, es decir, las
habilidades comunicativas eran mas éptimas. Por otro lado segin Acofi (2015) no existieron
muchas diferencias en otros resultados como en el test de acentuacién de palabras (Tap) o
en el test de personalidad Epg-a. .como conclusion, tras el estudio, las habilidades
comunicativas adquiridas como estrategia de aprendizaje, sirven de beneficio, no solo para
una mejora en el aprendizaje de forma individual y grupal, sino también nos ofrece la

busqueda auténoma de la resolucion de problemas en lo social y cotidiano.

Tal investigacion afirma que la capacidad de resolucion de problemas es un aspecto
que ayuda al alumnado a desenvolverse en su cotidianidad para una construccion personal
educativa mejor. De esta manera, se propone instruir sobre procesos Metacognitivosde
control, Gamarra (2012). Define que “El objeto de estudio, ha sido valorar las estrategias
que a los alumnos les parecen mas Utiles para resolver un problema, luego determinar las
habilidades cognitivas que son aceptables como estrategia que emplean para resolver una

cuestion” (Pag. 21).

Se plantearon diferentes problemas para cada usuario y asi saber como se desenvolvian
y que capacidades utilizaban para la resolucion de los casos, se evalud, la utilidad, la
facilidad, estrategias de visualizacion y la creatividad entre otras. En principio
realizaron una hipotesis en la que decian que los usuarios con conocimientos

cientifico- técnicos tendrian mas capacidades que los alumnos de ciencias sociales y
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en conclusiéon pudieron objetar que la capacidad de resolucién de problemas no
dependian del campo en el que se trate por que los resultados no existian grandes

diferencias solaz-portelés, (Rodriguez, Gdmez, & Sanjosé, 2011, pag. 12).

Fundamentos epistemoldgicos del aprendizaje colaborativo.

El tema del aprendizaje colaborativo implica el analisis desde diversos enfoques, que
lleva a realizar distintos acercamientos de estudio, como, por ejemplo: el socioldgico,
psicologico y el pedagdgico. Los fundamentos del aprendizaje colaborativo aparecen en
diversas teorias que se constituyen en los fundamentos psicoldgicos del aprendizaje. Para un
constructivista como Piaget descuellan cuatro premisas que intervienen en la modificacion
de estructuras cognoscitivas: la maduracion, la experiencia, el equilibrio y la transmision
social; todos ellas se pueden propiciar a traveés de ambientes colaborativos. San Pascual,
Navas, & Castejon (2014) menciona:

En la teoria historica — cultural el estudiante requiere la accion de un agente mediador
para acceder a la zona de desarrollo proximo, éste sera responsable de ir tendiendo un
andamiaje que proporcione seguridad y permita que aquél se apropie del conocimiento
y lo transfiera a su propio entorno. Es a través de la educacién que se transmiten los
conocimientos acumulados y culturalmente organizados y se entretejen los procesos
de desarrollo social con los de desarrollo personal: lo grupal y lo individual se
autogeneran mutuamente a través de su proceso de socializacion. (pag. 10)

En cuanto a lo anterior, el aprendizaje se puede apreciar como "un proceso continuo,
significativo, activo, de promocién de desarrollo individual y grupal, de interaccion, de
establecimiento de contextos mentales compartidos y a su vez de un proceso de
negociacion”, lo que permite verificar las conexiones entre aprendizaje, interaccion y
colaboracion: los individuos que intervienen en un proceso de aprendizaje colaborativo, se
afectan mutuamente, intercambian proyectos, expectativas, metas, objetivos y se plantean
un proyecto mutuo que los conduzca al logro de un nuevo nivel de conocimiento que

satisfaga intereses, motivos y necesidades.
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De ahi que el aprendizaje colaborativo haga referencia a metodologias de aprendizaje
que surgen a partir de la colaboracion con grupos que comparten espacios de discusion en

pos de informarse o de realizar trabajos en equipo.

Si se analiza el aprendizaje colaborativo desde una vision socioldgica, este representa
un atributo, un componente y un soporte esencial del aprendizaje social. Porque aprender
con otros y de otros, hace referencia a lo que en la psicologia se conoce como zonas de
desarrollo préximo, supuesto que permite valorar desde perspectivas educativas, el trabajo
que desempefia un sujeto con otros en pos de un aprendizaje determinado. (Arellano, 2015)
La importancia que se le asigna al compartir con otros abre las puertas para generar

estrategias de ensefianza - aprendizaje centrado en el crecimiento colectivo.

Se observa en este sentido que los estudiantes aprenden cuando tienen que explicar,
justificar o argumentar sus ideas a otros. Este estilo de aprendizaje constituye, segun las
investigaciones realizadas, una de las estrategias pedagdgicas que obtiene grandes logros,
ya que permite que los estudiantes construyan sus aprendizajes en conjunto con otros en

asociacion con el empleo de la tecnologia.

El equipo de trabajo colaborativo, es una estructura basica que permite la maxima
interaccion de sus miembros, muy idénea para alcanzar objetivos inmediatos. La interaccién
que surge como fruto del trabajo deja en cada uno de sus participantes un nuevo aprendizaje.
La colaboracién implica la interaccién entre dos 0 mas personas para producir conocimiento
nuevo, basandose en la responsabilidad por las acciones individuales en un ambiente de

respeto por los aportes de todos y un fuerte compromiso con el objetivo comdn.

El clima socio psicoldgico que propicia el aprendizaje colaborativo se establece a
través de la articulacion y la necesidad de explicarle al grupo las ideas propias de forma
concreta y precisa, de esta forma tambien los estudiantes pueden escuchar diversas

inquietudes, puntos de vista y reflexiones. (Onetti, 2012, pag. 8)
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El contacto permite realizar el seguimiento y el intercambio entre los diferentes
miembros del grupo; el estudiante aprende de ese compafiero con el que interactla dia a dia,
0 él mismo le puede ensefar, cabe apoyarse y apoyar, en la misma medida en que se posean
diferentes medios de interaccion, el grupo podréa enriquecerse, aumentar sus refuerzos y
retroalimentarse. En cuanto a la contribucion individua, cada miembro del grupo debe
asumir integramente su tarea, en proporcion a los espacios para compartirla con los demas

y recibir sus contribuciones.

La actividad vivencial del grupo debe permitir a cada miembro de éste el desarrollo y
potencializarian de sus habilidades personales; de igual forma da la posibilidad de
crecimiento del grupo, a lo que se suma la obtencion de habilidades grupales como: la
escucha, la participacion, el liderazgo, la coordinacion de actividades, el seguimiento y la

evaluacion del proceso de aprendizaje.

El aprendizaje colaborativo como recurso didactico, acude al principio de la
socializacion del conocimiento que Recavala capacitacion de los estudiantes para realizar
actividades en conjunto a fin de desarrollar la solidaridad y el intercambio. Este tipo de
aprendizaje, refiere la planeacidn previa de la clase, teniendo claros los objetivos educativos
que desea lograr, implica ademas el uso de estrategias de aprendizajes no convencionales o
tradicionales, significa hacer uso del caracter activo del estudiante y el grupo, esto conlleva

a que el profesor tenga una mayor dosis de creatividad. Cenich & Santos (2012) expresa:

Parafraseando a Johnson, el aprendizaje colaborativo constituye un sistema de
interacciones cuidadosamente disefiado que organiza e induce la influencia reciproca
entre los integrantes de un equipo y se desarrolla a través de un proceso gradual en
el que cada miembro se siente mutuamente comprometido con el aprendizaje de los
demés generando una interdependencia positiva que no implique competencia. (pag.
10)

Se coincide plenamente con Jonson, pero se agrega que el aprendizaje colaborativo
se adquiere a través del empleo de métodos de trabajo grupal caracterizado por la interaccion
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y el aporte de todos en la construccién y socializacion del conocimiento. Aqui el trabajo
grupal apunta a compartir la autoridad, a aceptar la responsabilidad y el punto de vista del
otro y a establecer consenso con los demés. Para trabajar en colaboracion se requiere, se
necesita compartir experiencias y conocimientos y tener una clara meta grupal en la que la
retroalimentacion es esencial para el éxito del grupo de trabajo. Lo que debe ser aprendido
solo puede conseguirse si el trabajo del grupo es realizado en colaboraciéon. Es el grupo el
que decide como realizar la tarea, qué procedimientos adoptar, como dividir el trabajo y las

tareas a realizar.

El profesor tiene que tener presente todos los componentes esenciales de la propuesta
y seleccionarlos adecuadamente, definir y formular los objetivos, las lineas temaéticas de
contenidos, los materiales de trabajo, dividir la temética a tratar en Subtareas. Como recurso
didéctico, el aprendizaje colaborativo comprende el espectro entero de las actividades de los

grupos de estudiantes que trabajan juntos en clase y fuera de clase.

Una premisa esencial para el aprendizaje colaborativo es la voluntad de hacer o
actividad directa de cada miembro del grupo, lo cual es fundamental porque el aprendizaje
colaborativo se basa en la actividad de cada uno de los miembros. Es, en primera instancia,
aprendizaje activo que se desarrolla en una colectividad no competitiva, en la cual todos los
miembros del grupo colaboran en la construccion del conocimiento y contribuyen al
aprendizaje de todos. Los estudiantes asumen roles desde multiples perspectivas que
representan diferentes puntos de vista de un mismo problema. Esos roles los convierten en
especialistas desde la mirada del conocimiento situado (las habilidades y el conocimiento se
aprenden en contextos reales y especificos donde ese conocimiento es aplicado en

situaciones cotidianas).

A partir de eso, el trabajo final del grupo colaborativo tendra lugar cuando se llegue
a la transformacion de esa nueva informacion adquirida en un producto que requiera de la
aplicacion efectiva de habilidades de pensamiento superior. Arellano (2015) indica que “es
necesario que el profesor pueda establecer cuales son las similitudes y diferencias entre dos
términos que se utilizan indistintamente como sinébnimos y no lo son: aprendizaje

colaborativo y aprendizaje cooperativo” (pag. 18).
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Pero en ambos el conocimiento es descubierto por los estudiantes y transformado a
través de la interaccion con el medio, para posteriormente reconstruirlo y ampliarlo con
nuevas experiencias de aprendizaje. En esencia los dos tienden a que el aprendizaje surja de
una correlacion activa entre el profesor y los estudiantes, y entre los estudiantes. La paridad
o el equilibrio entre aprendizaje colaborativo y las tecnologias de la informacion y las
comunicaciones, constituye un marco apropiado de posibilidades, debido a que permite las
relaciones, el intercambio, la interaccidn y la comunicacion entre los estudiantes. Martin &
Boeck (2012) expone:

El aprendizaje colaborativo en el ambito educativo potencia: la construccién de una
cultura de colaboracién entre profesores, estudiantes y grupos que constituye un nuevo
modo de pensar, de hacer, a la par de desarrollar capacidad de identificar un proyecto
comdun, el disefio de proyectos con un mayor nivel de participacion, el reconocimiento
del valor de las aportaciones de los demas, asi como compartir pensamientos, valores,

procesos Y estilos de accion colaborativo. (pag. 3)

Imagen n° 2 fundamentos epistemoldgicos del aprendizaje colaborativo.

Aspectos Aprendizaje colaborativo Aprendizaje cooperativo
comparativos

Fuente: https://www.google.com.ec/search?biw=1366&bih=662&tbm
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2.1.2. Marco referencial sobre la problematica de investigacion

2.1.2.1. Antecedentes investigativos

En un trabajo reciente, rodriguez serrano afirmo6 que “las metodologias activas de
aprendizaje nacen como una alternativa al esquema magistral de ensefianza”, esto debido a
las constantes exigencias del mundo laboral que han obligado a las instituciones de
educacion superior a renovar sus modelos de ensefianza-aprendizaje. Mclaughlin, j. (2015)
Se refiri6 a las metodologias activas como “el ejercicio en el cual el estudiante aprende
haciendo e involucra un tipo de educacion completamente enfocado en el rol del estudiante

como constructor de su propio conocimiento” (pag. 15). Ademas Acofi (2015) se refiera:

Estudios consultados demuestran que el involucrar a los estudiantes mejora sus
resultados de aprendizaje y mejora su motivacion y actitudes, puesto que el
aprendizaje activo estimula el pensamiento de orden superior, la resolucion de
problemas y el analisis critico al tiempo que proporciona retroalimentacién tanto para
el estudiante como para el instructor”. (pag. 10).

2.1.2.2. Categorias de analisis

Ventajas de
Flipped

Estrategias de
clasroom

aprendizaje

Diferencias
entre
aprendizaje
cooperativo y
cooperativo

Nuevas Aula
invertida o
inversa

Una nueva
metodologia o
una
resignificacion

Aprendizaje
cooperativo y
cooperativo

FLIPPED
CLASSROOM

APRENDIAJE
COOPERATIVO



2.1.3. Postura tedrica

El aula invertida, o como mayormente se lo conoce “Flipped Learning”, constituye
un enfoque pedagdgico completamente contemporaneo, por lo que a la hora de citar la
“postura tedrica”, lo que cabe es referir a sus creadores, y a la vez principales difusores de

este nuevo y eficaz modelo.

Sin embargo si es necesario destacar que un antecedente a este modelo, se lo
encuentra en el profesor de Harvard Eric Mazur, que ideo la técnica denominada “ensefianza
Just-In-Time”, que permite al profesor recibir retroalimentacion de los estudiantes en dia
antes de la clase para que él puede preparar estrategias y actividades para centrarse en las
deficiencias que puedan existir en los estudiantes en la comprension del contenido. “El
modelo de Mazurse centra en gran medida de la comprension conceptual, y aunque este
elemento no es un componente necesario del Fc, tiene unas claras y cercanas

connotaciones”. (Garcia, 2017, pag. 10)

En relacion al Flipped Learning, Jonathan Bergmannes un profesor de quimica y uno
de los creadores de este modelo de ensefianza junto con el igualmente profesor de quimica
Aaron Sams. A pesar de ser ya célebre por su forma de ensefiar, Bergmanndecidi6 “invertir”
lo que los estudiantes hacian en sus clases en casa y hacer ejercicios (tarea) en clase bajo su

supervision.

La gran contribucion del modelo radica en que se transfiere el trabajo de
determinados procesos de aprendizaje fuera del aula y se utiliza el tiempo de clase, junto
con la experiencia del docente, para facilitar y potenciar otros procesos de adquisicion y

practica de conocimientos dentro del aula.
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2.2. HIPOTESIS

2.2.1. Hipotesis general

La Pedagogia Flipped Classroom/Aula Invertida, fomentara el aprendizaje
colaborativo de los estudiantes de 3ro de Basica de la Unidad Educativa Francisco Huerta

Renddn, del Cantén Babahoyo, Provincia de Los Rios.

2.2.2. Subhipotesis especificas

¢ ldentificando las estrategias metodol6gicas mejorara el aprendizaje colaborativo.

e Si se analiza las ventajas deFlipped Classroom/Aula Invertida fortalecera el

aprendizaje cooperativo.

e Siserealiza una guia pedagogica de Flipped Classroom/Aula invertida mejorara

el aprendizaje cooperativo y colaborativo los nifios y nifias.

2.2.3. Variables

Variable independiente.- Flippedclassroom

Variable dependiente.- Aprendizaje colaborativo
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CAPITULO I11.- RESULTADOS DE LA INVESTIGACION.

3.1.RESULTADOS OBTENIDOS DE LA INVESTIGACION.

3.1.1. Pruebas estadisticas aplicadas.

Esta capitulo fue especialmente disefiado para que se visualice el analisis estadistico
de las encuestas realizadas a docentes y estudiantes los cuales fueron el objeto principal de
este estudio, ademas se interpret6 cada uno de esos analisis poniendo énfasis a cada uno de
las interrogantes planteadas al comienzo de esta investigacion, y por supuesto que se daran

a saber cudles fueron las conclusiones correspondientes.

S.E.F.O (scientific-european-federation-osteopaths)

Cuando se analizan datos medidos por una variable cuantitativa continua, las pruebas
estadisticas de estimacion y contraste frecuentemente empleadas se basan en suponer que se
ha obtenido una muestra aleatoria de una distribucion de probabilidad de tipo normal o de

Gauss.

Pruebas paramétricas

Las pruebas estadisticas paramétricas, como la de la “t” de Student o el analisis de la
varianza (ANOVA), se basan en que se supone una forma determinada de la distribucion de
valores, generalmente la distribucion normal, en la poblacién de la que se obtiene la muestra

experimental.
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En contraposicion de la técnicas no paramétricas, las técnicas paramétricas si

presuponen una distribucion teorica de probabilidad subyacente para la distribucion de los

datos. Son mas potentes que las no paramétricas.

Poblacion

En este proyecto se va a trabajar con el universo que son los nifios y nifias de la Unidad

Educativa “Francisco Huerta Rendon”, sumando un total de 22 nifios y nifias, 10 padres de

familia y 14 docentes, sumando un total de 43 encuestados, por ser el universo pequefio no

se aplica la férmula para la muestra.

Muestra

La poblacién por ser muy pequefia se tomara en consideracion el 100% para poder

realizar la investigacion a los docentes, alumnos y padres de familia de la Unidad Educativa

“Francisco Huerta Rendon”.

Tabla N° 1 Poblacion y muestra

CONTENIDO POBLACION | MUESTRA | PORCENTAJE
Docentes 14 14 100%
Estudiantes 22 22 100%
Padres de familia 10 10 100%
Total 46 46 100%

FUENTE: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”.
ELABORADO POR: Vilma Magaly Mazacén Vite.
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3.1.2. Analisis e interpretacion de datos.

ENCUESTA REALIZADA A LOS PADRES DE FAMILIA DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “FRANCISCO HUERTA RENDON”.

1. ¢Haescuchado usted alguna vez hablar de aprendizaje colaborativo?

Tabla N° 2 ;Ha escuchado usted alguna vez hablar de aprendizaje colaborativo?

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 9 90%
NO 1 10%
TOTAL 10 100%

FUENTE: Encuesta realizada a los padres de la Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendén”.
ELABORADO POR: Vilma Magaly Mazacon Vite

Gréfico N° 1 ;Ha escuchado usted alguna vez hablar de aprendizaje colaborativo?

=Sl HNO
10% %’/Z

0%

FUENTE: Encuesta realizada a los padres de la Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”.
ELABORADO POR: Vilma Magaly Mazacon Vite

ANALISIS: De la muestra de 10 padres de familia, 9 de ellos que equivale al 90% afirman
gue Sl han escuchado alguna vez hablar de aprendizaje colaborativo, mientras que solo 1

padre equivalente al 10% afirman NO haber escuchado nada del aprendizaje colaborativo.
INTERPRETACION: La gran parte de los padres de familia saben que es el aprendizaje

colaborativo, teniendo asi la posibilidad de efectuar estrategias destinadas a esta practica

educativa.
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2. ¢Sabe usted algo acerca de la Metodologia Flipped Classroom?

Tabla N° 3 ;Sabe usted algo acerca de la Metodologia Flipped Classroom?

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
MUCHO 1 10%
POCO 5 50%
NADA 4 40%

TOTAL 10 100%

FUENTE: Encuesta realizada a los padres de la Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendén”.
ELABORADO POR: Vilma Magaly Mazacon Vite

Grafico N° 2 ¢ Sabe usted algo acerca de la Metodologia FlippedClassroom?

® MUCHO
m POCO
NADA

FUENTE: Encuesta realizada a los padres de la Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”.
ELABORADO POR: Vilma Magaly Mazacon Vite

ANALISIS: De la muestra de 10 padres de familia, 5 de ellos que equivale al 50% afirman
gue saben un POCO acerca de la Metodologia Flipped Classroom; 4 padres que equivale al
40% expresan no saber NADA sobre la Metodologia Flipped Classroom y solo 1 padre que

equivale al 10% manifiestan saber MUCHO acerca de esta metodologia.

INTERPRETACION: Es necesario dar a conocer a los padres de familia las bondades que
proporciona esta herramienta didactica para que de esta manera permitan sus hijos optar por
esta estrategia de ensefianza-aprendizaje que proporciona los componentes esenciales para

un aprendizaje activo y significativo.
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ENCUESTA REALIZADA A LOS ESTUDIANTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“FRANCISCO HUERTA RENDON”.

1. ¢Qué tipo de clases recibes?

Tabla N° 4 ;Qué tipo de clases recibes?

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
INTERESANTES 8 36%
MONOTONAS 14 64%

TOTAL 22 100%

FUENTE: Encuesta realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”.
ELABORADO POR: Vilma Magaly Mazacon Vite.

Gréafico N° 3 ; Qué tipo de clases recibes?

W INERESANTES
B MONOTONAS

FUENTE: Encuesta realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”.
ELABORADO POR: Vilma Magaly Mazacon Vite.

ANALISIS: De la muestra de 22 estudiantes, 14 de ellos que equivale al 64% afirman que
reciben clases de tipo MONOTONAS vy 8 estudiantes equivalente al 36% expresan que
reciben clases de tipo muy INTERESANTES, ya que la maestra realiza diversas actividades

en cada clase.

INTERPRETACION: El indice de respuestas acerca a esta pregunta demuestran que ain
existen docentes que desarrollan clases enmarcadas a una educacion tradicional en la cual el
docente es quien tiene todo el conocimiento basado en textos y los estudiantes simplemente

son actores pasivos que se dedican a receptar la informacion.
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2. ¢Te gustaria una enseflanza mas centrada en las tareas en clases que en casa?

Tabla N° 5 ¢ Te gustaria una ensefianza méas centrada en las tareas en clases que en casa?

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
MUCHO 10 46%
POCO 8 36%
NADA 4 18%

TOTAL 22 100%

FUENTE: Encuesta realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”.
ELABORADO POR: Vilma Magaly Mazacon Vite.

Grafico N° 4;Te gustaria una ensefianza méas centrada en las tareas en clases que en casa

o18%
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FUENTE: Encuesta realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”.
ELABORADO POR: Vilma Magaly Mazacén Vite.

ANALISIS: De la muestra de 14 estudiantes, 10 de ellos que equivale al 46% afirman que
a MUCHOS les gustaria una ensefianza mas centrada en las tareas en clases que en casa; 8
estudiantes equivalente al 36% expresan que a POCOS les gustaria la ensefianza en cases y
4 estudiantes equivalente al 18% manifiestan que para NADA les gustaria una ensefianza

mas centrada en las tareas en clases que en casa.
INTERPRETACION: La gran parte de los estudiantes expresan que estan de acuerdo en

clases que se centren en su totalidad al desarrollo de tareas dentro de la misma, ya que si son

enviadas a casa no tienen la guia necesaria para poder efectuarla de una manera correcta.
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ENCUESTA REALIZADA A LOS DOCENTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA

“FRANCISCO HUERTA RENDON”.

1. ¢Sabe usted lo que es el FLIPPED CLASSROOM/Aula Invertida?

Tabla N° 6 ¢Sabe usted lo que es el FLIPPED CLASSROOM/Aula Invertida?

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 3 21%
NO 11 79%
TOTAL 14 100%

FUENTE: Encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”.
ELABORADO POR: Vilma Magaly Mazacon Vite.

Gréfico N° 5 ¢ Sabe usted lo que es el FLIPPED CLASSROOM/Aula Invertida?

LN
mNO

FUENTE: Encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”.
ELABORADO POR: Vilma Magaly Mazacon Vite.

ANALISIS: De la muestra de 14 docentes, 3 de ellos que equivale al 21% afirman que SI
saben lo que es FLIPPED CLASSROOM/ Aula Invertida y 11 docentes equivalente al 79%

afirman NO saber el significado del tema antes mencionado.
INTERPRETACION: Es necesario dar charlas referente a este tema ya que la gran parte

de los docentes no tiene conocimiento sobre este recurso tan importante para el proceso

formativo de los estudiantes.
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2. ¢En su desemperio docente usted usa?

Tabla N° 7 ¢En su desempefio docente usted usa?

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
PEDAGOGIAS
TRADICIONALES
NUEVAS ALTERNATIVAS
PEDAGOGICAS

TOTAL 14 100%

9 64%

5 36%

FUENTE: Encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”.
ELABORADO POR: Vilma Magaly Mazacon Vite.

Gréafico N° 6 ¢ En su desempefio docente usted usa?

B PEDAGOGIAS
TRADICIONALES

= NUEVAS
ALTERNATIVAS
PEDAGOGICAS

FUENTE: Encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”.
ELABORADO POR: Vilma Magaly Mazacon Vite.

ANALISIS: De la muestra de 14 docentes, 9 de ellos que equivale al 64% afirman que en
su desempefio docente usa PEDAGOGIAS TRADICIONALES y 5 docentes equivalente al
36% expresa que en su desempefio docente usa NUEVAS ALTERNATIVAS
PEDAGOGICAS.

INTERPRETACION: La gran parte de los docentes de esta institucion aun contindan

empleando metodologias, técnicas y habilidades basadas en la educacion tradicionalista por

lo cual es indispensable que se den innovaciones en este proceso.
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3.2. CONCLUSIONES ESPECIFICAS Y GENERALES.

3.2.1. Especificas.

Del analisis e interpretacion de los resultados de las Encuestas, hemos llegado a las

siguientes conclusiones:

e Las autoridades de esta Institucion, no estan al tanto del tipo de Actualizacion
profesional que requieren sus docentes, solo se conforman con seguir las pautas o
propuestas pedagogicas proporcionadas por el Ministerio de Educacion a través de

los Distritos.

e Los docentes por cefiirse a las directrices curriculares pre-establecidas, solo se
limitan a usar las estrategias metodoldgicas ya conocidas, y no se nota un esfuerzo
por auto-educarse, y menos por incorporar en su quehacer docente nuevas

alternativas pedagdgicas como el Flipped Classroom.

e Los estudiantes son ensefiados por medio de herramientas didacticas tradicionales,
por lo que se siguen presentando los mismos vicios de siempre, como el de tan solo

aprender para repetir.

3.2.2. Generales.

e El proceso ensefianza-aprendizaje en esta Unidad educativa, se da al margen de
lo que se propone como estandares de desempefio del docente ecuatoriano, que
se centra en que este debe fomentar en sus estudiantes capacidades criticas,
reflexivas, colaborativas, creativas, que sin duda estdn mas alld de la mera

practica de la repeticion sin cuestionamientos de lo aprendido.
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3.3. RECOMENDACIONES ESPECIFICAS Y GENERALES.

3.3.1. Especificas.
Del analisis e interpretacion de los resultados de las Encuestas, hemos llegado a las

siguientes recomendaciones:

e Actualizar profesionalmente a la planta docente, para que estos tengan otras

herramientas pedagdgicas que puedan emplear en su relacion docente-estudiante.

¢ Incentivar a los docentes, para que incorporen en su tarea educativa, las herramientas

que fomenten aprendizajes mas activos, interactivos, proactivos y colaborativos.

e Los docentes deben ser capaces de innovar nuevos métodos, técnicas e instrumentos

en el desarrollo de sus clases, para que de esta manera se pueda lograr motivar a los

estudiantes e involucrarse por las tareas encomendadas.

3.3.2. Generales.

e Desarrollar un Programa de Actualizacién docente, en el que aprendan
conceptual e instrumentalmente, cémo se usan las propuestas pedagdgicas

contemporaneas.
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CAPITULO IV.PROPUESTA DE APLICACION.

4.1. PROPUESTA DE APLICACION DE RESULTADOS.

4.1.1. Alternativa Obtenida.

A partir de lo deducido por el anélisis del Problema, y por la constatacion realizada en
las Encuestas, se determina la necesidad de Implementacion de una Guia para la aplicacion
en el aula de la Pedagogia Flipped Classroom, para fomentar el aprendizaje colaborativo de
los nifios y nifias de 3ro de basica de la Unidad educativa Francisco Huerta Rendén, Canton
Babahoyo, Provincia de Los Rios, 2017.

4.1.2. Alcance de la Alternativa.

La alternativa obtenida ademas de poderse utilizar en la Unidad educativa Francisco
Huerta Rendon, Canton Babahoyo todas sus en aulas, no tan solo en la que detectamos la
problematica, sino también en otras Instituciones educativas que presenten problemas

similares.

Aplicacion de la Pedagogia Flipped Classroom/Aula Invertida, para fomentar el
aprendizaje colaborativo, de los nifios y nifias de 3ro de bésica de la Unidad educativa
Francisco Huerta Rend6n, Cantén Babahoyo, Provincia de Los Rios, 2017.

4.1.3. Aspectos Basicos de la Alternativa.
Esta Propuesta contiene aspectos basicos interrelacionados, entre los objetivos, los
contenidos, y las estrategias metodoldgicas, con las cuales se desarrollara lo que se plantea.

De lo planteado son beneficiarios directos el Tridngulo educativo, compuesto por la

Institucion, los padres y los estudiantes.
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4.1.3.1. Antecedentes.

Los mecanismos viables que permitan su implementacion como herramienta didactica
para el docente. Se construyd un aula virtual, e integraron OA desarrollados utilizando
el paradigma constructivista que incorporan contenido didactico, disefiados para la
consecucion de un objetivo educativo, incluyen una serie de actividades con
informacion, interaccion y ejercicios practicos para alcanzar aprendizajes
significativos, que se los utiliz6 con un grupo de alumnos denominado cuasi
experimental, los resultados obtenidos se los contrastd con los del grupo de control,
que realizé su aprendizaje de una manera convencional, la prueba estadistica utilizada
fue t- Student, establecido un nivel de significancia de 5%, se rechazé la hipdtesis
alternativa, estando el valor t en el intervalo de la solucion, se determiné que la
diferencia entre las medias es significativa y no se la puede atribuir al azar,
concluyendo que el aprendizaje se ve favorecido por el empleo de éstos recursos.
(Mejia, 2016, pag. 15)

Por lo que se recomienda considerar alternativas, en base al desarrollo de habilidades
a través de la experimentacion y de la interactividad en el aprendizaje de la contabilidad.

La Pedagogia Flipped Classroom o Aula Invertida, se constituye en una herramienta
educativa que ayuda a mejorar los aprendizajes de los estudiantes, sobre todo aquellos que
se relacionan con la dimension activa y participativa de la educacién, que precisamente se

logra con métodos como el que en este trabajo enunciamos.

La tecnologia educativa en el salon de clases invertido utiliza la tecnologia educativa
para influenciar el ambiente de aprendizaje de los estudiantes; “el aprendizaje mediante
actividades”, el salon de clases invertido provee oportunidades para el aprendizaje mediante
actividades y tambien tiene una influencia fundamental en el ambiente de aprendizaje de los
estudiantes. Luque & Lalueza, (2013) Segun los estudios efectuados existen varios

resultados.
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e La reprobacion en la clase de inglés de estudiantes de primer afio

(preparatoria) se redujo de 50 a 19%.

e La reproduccion en la clase de matematicas de estudiantes de primer afio

(preparatoria) se redujo de 44 a 13%.

e Los casos de indisciplina se redujeron de 736 a 249 en el semestre. (pag. 1)

4.1.3.2. Justificacion.

La presente propuesta se justifica ampliamente en primer lugar, porque atiende desde
la teoria y metodologia, un problema que es el aprendizaje individual, el cual debe darle
paso al aprendizaje colaborativo, que se logra con la aplicacién de otras alternativas
pedagdgicas, como es el caso del Flipped Classroom, porque al invertir el modo en que se
da el proceso ensefianza-aprendizaje, precisamente los estudiantes pasan de un rol pasivo a
un rol activo, esto implica un avance en la forma en que se desarrollan las clases y los
aprendizajes, en segundo lugar, porque esta Institucién contara con una investigacion que

culmina con una Propuesta cuya utilidad alcanzara a toda la Unidad educativa.

4.2. OBJETIVOS.

4.2.1. Objetivo General.

e Implementar dentro de la practica aulica, la metodologia Flipped Classroom, para
fomentar el aprendizaje colaborativo de los nifios y nifias de 3ro de basica de la
Unidad Educativa Francisco Huerta Renddn, Cantén Babahoyo, Provincia de Los
Rios, 2017.
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4.2.2. Objetivos Especificos.

e Socializar la Propuesta con directivos, docentes, padres y estudiantes.

e Elaborar un Cronograma de implementacion de la Propuesta.

e Evaluar los resultados académicos de la implementacién de la Propuesta.

4.3.ESTRUCTURA GENERAL DE LA PROPUESTA.

4.3.1. Titulo.

Guia metodologica de Flipped Classroom / Aula Invertida, para fomentar el

aprendizaje colaborativo de los nifios y nifias.

4.3.2. Componentes.

GUIA Ne 1.- Aprendizaje colaborativo

e Tren de letras

e Numero prohibido

e El personaje

e Cadena de palabras
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GUIA N° 2.- ACTIVIDADES DE LOS DOCENTES

Modelo: Reforzando y atendiendo a la diversidad

e Modelo: Multiculturalidad en el aula

e Modelo: Exposiciones publicas del estudiante

e Modelo: Presentacion de trabajos realizados en grupo

e Modelo: Apoyo en los debates; uso conjunto por el docente y los estudiantes

e Modelo: Realizacién de ejercicios y otros trabajos colaborativos en clase

GUIA N° 3 EDUCATIVAS EN EL APRENDIZAJE DE LOS NINOS Y NINAS

e Elreysabio

e Laliebrey latortuga

e Fabula



GUIAN°1

Aprendizaje colaborativo

TREN DE LETRAS

Imagen N° 3 tren de letras

Fuente: https://www.google.com.ec/search?q=GUIAS+DE+FLIPPED+CLASSROOM&source=
¢A qué edad? A partir de 7 afios
¢ Cuantos podemos jugar? desde 2 jugadores
¢ Qué necesitamos? Nada
¢ COmMo se juega?

Un jugador dice una palabra (la que él quiera). El siguiente tiene que decir otra palabra
pero que empiece con la Gltima letra de la palabra anteriormente dicha. El siguiente dice otra
palabra con la que acabd la anterior. Asi sucesivamente. Servilleta, avion, nudo, ola, amor.

El juego termina cuando alguien dice una palabra nombrada por lo que es importante

recordar las palabras que se van diciendo.

VENTAJAS: Este juego puede ser aprovechado en el area de lengua y literatura por
ejemplo para ensefar las letras del abecedario, las palabras que se escriben con mayuscula

o incluir otros contenidos que el docente desee.
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NUMERO PROHIBIDO

Imagen N° 4Numero Prohibido
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Fuente: https://www.google.com.ec/search?q=GUIAS+DE+FLIPPED+CLASSROOM&source=

¢A qué edad? A partir de 7 afios

¢ Cuéntos podemos jugar? desde 2 jugadores

¢ Qué necesitamos? Nada

¢Como se juega?

Entre todos se elige un nimero del 0 al 9. El nimero elegido sera el nimero prohibido,
es decir, que no se puede decir. Uno de los jugadores empieza a contar en voz alta (con el 0
si no esta prohibido). Siguen contando los deméas empezando por su derecha, cada uno dice
el nimero que le corresponde y por orden. Tienen que estar muy atentos: no se puede decir
el nimero prohibido, en su lugar se dird: “PATATA”. Por ejemplo el nimero prohibido es
el 2 (tampoco se puede decir nimeros que contengan la cifra 2, como 20). Cada jugador va
diciendo un numero: 0,1, patata, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10,11, patata. Se van eliminando los que
se equivoquen. Se puede variar el juego, contando hacia atras, empezando por un ndmero

gue no sea el 0 o prohibiendo mas de un nimero.

VENTAJAS: Este juego puede ser aprovechado en matematica por ejemplo podemos
ensefar series numéricas, patrones, nimeros pares, nimeros impares; también se puede

incluir otros contenidos que el docente desee.
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EL PERSONAJE

Imagen N° 5EI Personaje

Fuente: https://www.google.com.ec/search?q=GUIAS+DE+FLIPPED+CLASSROOM&source=
¢A qué edad? A partir de 7 afios

¢ Cuantos podemos jugar? desde 2 jugadores

¢ Qué necesitamos? Nada

¢ COmMo se juega?

Uno de los jugadores piensa en un personaje conocido (historico, deportista,
cantante...), los demads, por turno, le hacen preguntas a las que s6lo puede responder “SI” o
“NO”. Por ejemplo puede preguntar: ;es un personaje de la historia? ;Esta vivo todavia?
¢Es de nuestro pais? entre otras preguntas. Para dar un nombre hay que estar muy seguro,

pues solo se tiene una oportunidad. EI primero que acierte pensara en otro personaje para

que lo adivinen los demas.

VENTAJAS: Este juego puede ser aprovechado en estudios sociales por ejemplo se
puede ensefar; personajes de la historia, también se puede ensefiar contenidos como en

lengua y literatura lugares turisticos dando pistas relacionadas, o incluir otros contenidos.
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CADENA DE PALABRAS

Imagen N° 6Cadena De Palabras

Fuente: https://www.google.com.ec/search?q=GUIAS+DE+FLIPPED+CLASSROOM&source=

¢A qué edad? A partir de 8 afios

¢ Cuantos podemos jugar? desde 2 jugadores

¢ Qué necesitamos? Nada

¢ COmMo se juega?

El primer jugador dice una palabra. El siguiente tiene que repetir y afiadir otra, la que
él quiera, el siguiente dice la de los dos anteriores y la suya. Asi sucesivamente. Por ejemplo
“perro”, “perro, bota”, “perro, bota, carro”, “perro, bota, carro, nifio”. Las palabras deben
ser dichas en el mismo orden. Se puede dar méas de una vuelta y complicar més el juego al
tener que memorizar méas palabras. Los que se equivoquen se van eliminando y queda

ganador el que logre memorizar toda la serie.

VENTAJAS: Este juego puede ser aprovechado para dar muchas areas por ejemplo
en lengua y literatura podemos ensefiar cambiando las palabras con las mismas silabas y los
estudiantes solo diran palabras con esas silabas, en ciencias naturales nombrando partes de

las plantas; también se puede incluir otros contenidos.
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GUIA N°?2
ACTIVIDADES DE LOS DOCENTES

Modelo: Reforzando y atendiendo a la diversidad

Imagen N° 7 Reforzando y atendiendo a la diversidad

Fuente: https://www.google.com.ec/search?q=GUIAS+DE+FLIPPED+CLASSROOM&source=

Proceso de utilizacion

La motivacion y el interés del estudiantado aumentan con el uso de la pizarra
interactiva. Al disponer de mas recursos para presentar colectivamente en el aula, el docente
en sus explicaciones puede dar una mejor respuesta a las diferencias individuales de los

estudiantes, (unos més visuales, otros mas abstractos, con diversos estilos cognitivos...)

Por otra parte los docentes también pueden presentar paginas web y otros materiales
en soportes multimedia como CD y DVD o audiovisuales como videos con los cuales
orientan a los estudiantes a la realizacién de determinadas actividades preceptivas o

voluntarias, individuales o grupales.

En algunos casos sugieren la realizacion de ejercicios de refuerzo o ampliacién de

conocimientos.
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Modelo: Multiculturalidad en el aula

Imagen N° 8 Reforzando y atendiendo a la diversidad

Fuente: https://www.google.com.ec/search?q=GUIAS+DE+FLIPPED+CLASSROOM&source=

Proceso de utilizacién

Se puede encargar a los estudiantes que busquen en el internet informacion,
especialmente gréfica, sobre sus paises y preparen una presentacion multimedia que iran
exponiendo en dias sucesivos al resto de la clase. La preparacion de la presentacion
multimedia conviene que la realicen en grupo; por ejemplo cada estudiante averigua sobre

una provincia o una region.

Sobre cualquier tematica, puede aprovecharse la pizarra digital para hacer sintesis
conjuntas en el aula. Se invita a los estudiantes a aportar sus ideas sobre el tema del que se
esta tratando, mientras un "relator” las va anotando con un editor de textos. Su proyeccion

con la pizarra digital facilita completar entre todos la sintesis.

El sistema informatico (ordenador, impresora, escaner...) ubicado en un punto
concreto del aula también contribuira a atender la diversidad y la multiculturalidad de los

estudiantes.
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Modelo: Exposiciones publicas del estudiante

Imagen N° 9 Exposiciones publicas del estudiante

Fuente: https://www.google.com.ec/search?q=GUIAS+DE+FLIPPED+CLASSROOM&source=

Proceso de utilizacion

Los estudiantes informados por el docente de los proximos temas a tratar en la clase,
pueden buscar por su cuenta material como informacion, programas o juegos en internet y
otros recursos relacionados con esta tematica como CD y DVD, y presentarlos a sus

compaifieros cuando su profesor lo indique

Con ello, ademas de realizar un trabajo de basqueda de informacién en internet y de
leer, comprender, valorar y seleccionar estas informaciones, los estudiantes tendrdn una
oportunidad de presentar y explica a sus comparieros lo que han encontrado relacionado con
el tema que se esta tratando. En este caso el papel del docente sera el de escuchar, colaborar

y en su caso corregir o completar las explicaciones de los estudiantes.

Con el apoyo de la pizarra digital resulta muy agil la correccion de ejercicios por
ejemplo los de matematicas en clase. El docente (o los propios estudiantes por indicacion
del este) pueden ir comentando los ejercicios, y todos pueden intervenir con sus dudas, ideas

y objeciones.
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Modelo: Presentacion de trabajos realizados en grupo

Imagen N° 10 Presentacion de trabajos realizados en grupo

Fuente: https://www.google.com.ec/search?q=GUIAS+DE+FLIPPED+CLASSROOM&source=

Proceso de utilizacion

Cada docente puede encargar a los estudiantes la realizacion de trabajos
colaborativos en formato pagina web o presentacion multimedia, y posteriormente dedicar
una sesion de clase a que cada grupo presente a los demas el trabajo realizado, se tiene que

tener en cuenta la debida orientacion del docente en la practica de esta actividad.

De esta manera tras la realizacion del trabajo grupal por parte de los estudiantes (que
permite investigar, compartir ideas, negociar significados, desarrollar habilidades sociales,
elaborar conocimientos, disefiar una presentacion, etc.), desarrollan una actividad
expositiva, que permitird poner en practica habilidades expresivas y comunicativas.
Ademas, lo que presenta cada grupo sirve de repaso para todos los demas y facilita la
participacion de los estudiantes que quieran corregir o afiadir algo. El docente también
ampliard los aspectos que considere oportunos, y hard una correccion y una valoracion

publica de lo que ellos exponen.

84



Modelo: Apoyo en los debates; uso conjunto por el docente y los estudiantes

Imagen N° 11 Apoyo en los debates; uso conjunto por el docente y los estudiantes

Fuente: https://www.google.com.ec/search?q=GUIAS+DE+FLIPPED+CLASSROOM&source=

Proceso de utilizacion

La pizarra interactiva puede utilizarse para presentar y comentar informacion y para
Ilevar a cabo tareas colectivas y colaborativas, por ejemplo en el marco de un debate que ha
sido previamente preparado y para el que el docente y el estudiante han buscado datos en el

internet con los que justificaran sus argumentaciones.

Una buena manera de empezar la clase cada dia (especialmente en la ensefianza
primaria) puede ser revisar con los estudiantes las noticias que ofrece la prensa electronica
y comentar con ellos los temas actuales, contestar preguntas, consultar lo que dicen otros
periddicos y ampliar la informacion en Internet, buscar los origenes de los conflictos y

debatir, juzgar y explicitar lo entendido.

El papel del profesor ahora sera supervisar, promover el debate, orientar y al final
completar la revision de las noticias que crea que conviene destacar. De esta manera, el uso

de la pizarra interactiva facilitara la interaccion y la discusion grupal en el aula.
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Modelo: Realizacion de ejercicios y otros trabajos colaborativos en clase

Imagen N° 12 Realizacion de ejercicios y otros trabajos colaborativos en clase

Fuente: https://www.google.com.ec/search?q=GUIAS+DE+FLIPPED+CLASSROOM&source=

Proceso de utilizacion

El docente debe tener la capacidad de proyectar actividades multimedia interactivas
desde soportes on-line o disco, y organizar su relacion colectiva. Por ejemplo puede hacer
dirigir preguntas sobre el ejercicio a un estudiante concreto o a un grupo de ellos y promover
discusiones sobre los puntos de vista divergentes de varios alumnos. También puede dividir
la clase en grupos y pedir a cada uno que busque una solucion, que se verificara luego cuando

se introduzcan las respuestas en el ordenador.

Se pueden hacer lecturas colectivas interactivas siempre y cuando se organicen las
actividades de manera que no se produzcan tiempos de espera demasiado largos en los que
los estudiantes tengan que estar inactivos esperando su turno o que otro termine su trabajo,
esto les aburriria y perderian la concentracion en el tema. Cabe destacar que los mas
pequefios también pueden realizar muchos trabajos colaborativos. Disponiendo de la pizarra
digital en clase se pueden convertir muchas actividades individuales por ejemplo un cuento

interactivo o actividades en un juego colectivo.

86



GUIAN°3

EDUCATIVAS EN EL APRENDIZAJE DE LOS NINOS Y NINAS

El rey sabio

Imagen N° 13 El rey sabio

Fuente: https://www.google.com.ec/search?g=El+rey+sabio&source

Hace muchos, muchos afios en una ciudad de Iran llamada Wirani, hubo un rey que
gobernaba con firmeza su territorio. Habia acumulado tanto poder que nadie se atrevia a
cuestionar ninguna de sus decisiones: si ordenaba alguna cosa, todo el mundo obedecia sin

rechistar jLlevarle la contraria podia tener consecuencias muy desagradables!

Podria decirse que todos le temian, pero como ademas era un hombre sabio, en el

fondo le respetaban y valoraban su manera de hacer las cosas.

En Wirani solo habia un pozo pero era muy grande y servia para abastecer a todos los
habitantes de la ciudad. Cada dia centenares de personas acudian a él y llenaban sus tinajas
para poder beber y asearse. De la misma manera, los sirvientes del rey recogian alli el
preciado liquido para llevar a palacio. Asi pues, el pobre y el rico, el rey y el aldeano,

disfrutaban de la misma agua.

Sucedid que una noche de verano, mientras todos dormian, una horripilante bruja se

dirigi6 sigilosamente al pozo. Lo toco y comenzo a reirse mostrando sus escasos dientes
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negros e impregnando el aire de un aliento que olia a pedo de mofeta jEstaba a punto de
Ilevar a cabo una de sus maquiavélicas artimafas y eso le divertia mucho! — jJa, ja, ja! jEstos

pueblerinos se van a enterar de quién soy yo!

Debajo de la falda llevaba una bolsita, y dentro de ella, habia un pequefio frasco que
contenia un liquido amarillento y pegajoso. Lo cogio, desenrosco el pequefio tapon, y dejo
caer unas gotas en el interior del pozo mientras susurraba:

— Soy una bruja y como bruja me comporto jQuien beba de esta agua se volvera

completamente loco!

Dicho esto, desaparecio en la oscuridad de la noche dejando una pequefia nebulosa de
humo como Unico rastro. Unas horas después los primeros rayos del sol anunciaron la
Ilegada del nuevo dia. Como siempre, se escucharon los cantos del gallo y la ciudad se llend

del ajetreo diario.

iEsa mafiana el calor era sofocante! Todos los habitantes de Wirani, sudando como
pollos, corrieron a buscar agua del pozo para aplacar la sed y darse un bafio de agua fria.
Curiosamente, nadie se dio cuenta de que el agua no era exactamente la misma y algunos

hasta exclamaban:

—jQué delicia!... jEl agua del pozo esta hoy mas rica que nunca!
Todos la saborearon excepto el rey, que casualmente se encontraba de viaje fuera de la
ciudad.

Paso el caluroso dia, paso la noche, y el nuevo amanecer llegd como siempre, pero lo
cierto es que ya nada era igual en la ciudad jTodo el mundo habia cambiado! Por culpa del
hechizo de la bruja, hombres, mujeres, nifios y ancianos, se levantaron nerviosos y haciendo
cosas disparatadas. Unos deliraban y decian cosas sin sentido; otros comenzaron a sufrir

alucinaciones y a ver cosas raras por todas partes.

No habia duda... jTodos sin excepcion habian perdido el juicio!
El rey, ya de regreso, fue convenientemente informado de lo que estaba sucediendo y

sali6 a dar un paseo para comprobarlo con sus propios 0jos. Los ciudadanos se
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arremolinaron en torno a él, y al ver que no se comportaba como ellos, empezaron a pensar

que se habia vuelto loco de remate.

Completamente trastornados salieron corriendo en tropel hacia la plaza principal para

decirse unos a otros:

— ¢0Os habéis dado cuenta de que nuestro rey esta rarisimo? jYo creo que se ha vuelto
majaretal

— iSi, si, esta como una cabra!

— jTenemos que expulsarlo y que gobierne otro!

Imaginate un monton de personas fuera de control, totalmente enlogquecidas, que de repente
se convencen de que las chifladas no son ellas, sino su rey. Tanto revuelo se formo que el
monarca puso el grito en el cielo.

— iPero qué demonios estd pasando! jTodos mis subditos han perdido el seso y piensan que

el que esta loco soy yo! jMaldita sea!

A pesar de la dificil papeleta a la que tenia que enfrentarse, decidié mantener la calma y

reflexionar. Rapidamente, até cabos y sacé una conclusion que dio en el clavo:

— Ha tenido que ser por el agua del pozo... jEs la tnica explicacion posible! Si, estd claro
que todos han bebido menos yo y por eso me he salvado... jApuesto el pescuezo a que esto

es cosa de la malvada bruja!

Mientras cavilaba, vio de reojo a un alfarero que llevaba una jarra de barro en la mano.

— jCaballero, présteme la jarral

— jAqui tiene, majestad, toda suya!

El monarca la agarrd por el asa, apart6 a la gente a codazos y dando grandes zancadas se
plantd frente al pozo de agua sin ningun tipo de temor. Los habitantes de Wirani se
apelotonaron tras él conteniendo la respiracion.

— Asi que pensais que el loco soy yo ¢verdad? jPues muy bien, ahora mismo voy a poner

solucion a esta desquiciante situacion!

El rey metio la jarra en el pozo y bebio unos cuantos sorbos del agua embrujada. En

cuestion de segundos, tal como habia sentenciado la bruja, enloquecié como los demas. Y...

89



¢sabes qué pasé? Pues que los perturbados ciudadanos comenzaron a aplaudir porque
pensaron que al fin el rey ya era como ellos, es decir... jque habia recobrado la razén!

(Cristina Rodriguez, s.f.).

Procedimientos:

e Leer de forma pausada y pronunciando correctamente las palabras
e Hacer leer de forma individual y en grupo

e Subrayar términos desconocidos

e Realizar preguntas de lo comprendieron del texto

FABULAS

La liebre y la tortuga

Imagen N° 14 La liebre y la tortuga

Fuente: https://www.google.com.ec/search?g=El+rey+sabio&source

Una vez, una liebre se burlaba de las patas tan cortas y de la lentitud al caminar de una
tortuga, sin embargo, esta no se quedd callada y se defendid lanzando una risa y diciéndole
a la liebre: — Puede que seas muy veloz amiga liebre, pero, estoy mas que segura de que
podré ganarte una carrera.

La liebre, sorprendida por lo que le dijo la tortuga, aceptd el reto sin pensarlo dos
veces, ya que ella estaba muy segura de que ganaria a la tortuga a ojos cerrados. Entonces,
ambos propusieron a la zorra, que fuese ella quien sefialase el camino y la meta.
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Dias despues, llegé el esperado momento de la carrera, y al sonar la cuenta de tres, se
inicid la carrera de estos dos contendientes. La tortuga no dejaba de caminar y caminar, pero
a su lento paso, avanzaba tranquilamente hacia la meta.

En cambio la liebre, corrid tan rapido que dejé muy atras a la tortuga. Al darse la vuelta
y ya no verla, la liebre vio seguro su éxito sobre la carrera y decidié echarse una siesta.

Poco después, la liebre despert6 y vio si por atrds seguia sin llegar la tortuga, pero al
mirar hacia la meta, vio a la tortuga muy cerca de la final, y en un intento desesperado por
correr lo mas veloz que pudo, la tortuga llegé y gano. (S. Asensio Morales, 2017)

Moraleja: la ensefianza es que las metas se consiguen poco a poco, con trabajo y esfuerzo.
Aunque a veces parezcamos lentos, el éxito llegara siempre.

También nos muestra que no tenemos que burlarnos de las personas por sus defectos fisicos,
ya que pueden ser mejores en otros aspectos.

Esta fabula tiene un gran valor educativo, ya que hacer las cosas bien hechas es importante

en la educacién y para ello es necesario ser pacientes.

Procedimientos:
e Explicar lo que es una moraleja antes de comenzar a practicar la lectura
e Leer de forma pausada y pronunciando correctamente las palabras
e Analizar lo que se ha leido
e Hacer leer de forma individual y en grupo
e Subrayar términos desconocidos
e Realizar preguntas de lo comprendieron del texto

e Que los estudiantes saquen la moraleja
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FABULA

Imagen N° 15 Fabula

FABULA: El lobo y la cabra

Encontré un lobo a una cabra que pastaba a la orilla de

un precipicio. Como no podia llegar a donde estaba ella le dijo:
-Oye, amiga, mejor baja pues ahi te puedes caer. Ademas , mira
este prado donde estoy yo, esta bien verde y crecidito.

Pero la cabra le dijo:

Bien sé que no me invitas a comer a mi, sino a ti mismo, siendo yo
tu plato.

Conoce siempre a los malvados, para que no te atrapen con sus
engafios

Fuente: https://www.google.com.ec/search?g=El+rey+sabio&source

Procedimientos:
e Leer de forma pausada y pronunciando correctamente las palabras
e Analizar lo que se ha leido

e Sacar la idea principal del cartel
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4.4. RESULTADOS ESPERADOS DE LA ALTERNATIVA.

Al contribuir en el flipped classroom para fomentar el aprendizaje colaborativo de los
nifios y nifias de 3ro de bésica de la unidad educativa Francisco Huerta Renddn, canton

Babahoyo, provincia de Los Rios, 2017..

El primer resultado directo que aspiramos, es que tanto los directivos como los
docentes, tomen conciencia de la necesidad de fomentar el “aprendizaje colaborativo™, que
es una superacion de los aprendizajes meramente pasivos, que conllevan a la memorizacion
y reproduccion de contenidos, y que esto es posible llevarlo a cabo a través de la metodologia
Flipped Classroom; el segundo resultado es propiamente pedagdgico, pues pretendemos que
los estudiantes actlen e interactten, y que por medio de la practica aulica tomen en cuenta
que se desarrollan mejores aprendizajes en interactuacion con sus pares, y que la educacién
actual se construye en asociacién con otros estudiantes, bajo la guia atenta y profesional de
sus maestros. Quisiéramos también que esta Propuesta repercuta en otras Unidades

educativas, que hallaran en este, un interesante aporte tedrico-metodoldgico.

Se presentan en el quehacer diario constantes desafios y nuevas exigencias es por eso
que la aplicacion de esta guia pretende que los docentes obtengan una herramienta que
posibilite una adecuada en el flipped classroom para fomentar el aprendizaje colaborativo
de los nifios y nifias de 3ro de basica de la unidad educativa Francisco Huerta Rendon, cantén
Babahoyo, provincia de Los Rios, dentro de lo cual corresponde a desarrollar en los

estudiantes habilidades que les permitan desenvolverse en la vida cotidiana.

Las actividades ludicas se encuentran disefiadas con el propdsito principal de integrar
los flipped classroom para fomentar el aprendizaje colaborativopor el cual los docentes
aseguren una adecuada participacion activa apoyando al desarrollo del area psicomotriz

durante la labor escolar.
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Las mencionadas actividades permiten mejoras sensorio-motoras, verbales, porque
se relacionan al conocimiento del mundo de los objetos y los seres vivos con un alto
contenido de efectividad. Los flipped classroom para fomentar el aprendizaje
colaborativorequieren de materiales especificos para la utilizacion de los mismos, para esto
no es necesario gastar mucho en ellos, ya que se pueden utilizar materiales del medio es
decir material reciclado en el que el aprendizaje se base en la construccion, elaboracion y

por ende la ejecucion del aprendizaje entre compafieros.

La sociedad actual es muy exigente y amerita que cada proceso educativo llevado a
cabo se lo haga de forma correcta, incentivando al estudiante a ser participativo, que no
sienta ningun tipo de temor por expresar sus inquietudes, y lo méas importante que tenga una

buena comunicacidn, tanto con el docente como con sus padres, proporcionando confianza.

Dentro del &mbito familiar es importante que exista la atencion necesaria por parte de
sus padres para que de esta forma logren una gran comprension de todos los procesos
educativos que realizan en la escuela, cuenten con esa motivacion que es esencial en su
formacion, con el proposito de mejorar la buena comunicacion con sus representados y
maestros dentro del aula donde le proporcione ampliar sus sabiduria en lo que respecta en

la ensefianza que adquiere el estudiante.

En este tipo de temas es relevante contar con la ayuda del docente puesto que sera el
mayor responsable del desempefio diario del estudiante, haciendo que descubra en él
habilidades escondidas, ayudandole a comprender los procesos de estudio, con el objetivo
de entender el mundo el cual los rodea y asi descubrir sus temores, ansiedades y dificultades
para el aprendizaje, implementando técnicas que le sean significativas y pueda comprender
sus defectos y virtudes, conocer su entorno desde una perspectiva mucho mas responsable y
amplia, dejando de lado las formas tradicionales de ensefianza y se logre ver lo sensible y

humano que puede ser el estudiante.
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El lugar donde se desarrollen las diferentes actividades educativas es fundamental,
debido a que se lo debe equipar con los materiales necesarios, debe existir el espacio
necesario, para que el aprendizaje se vuelva ameno y entretenido, con los mecanismos
oportunos para su buen formacion, haciendo que trascienda las metodologias frecuentes y
repetitivas, fomentando una tradicion Unica e innovadora; asimismo, es valido los métodos
que se puedan utilizar en el trayecto de su realizacion, las actividades que se puedan
desempefiar deben enriquecer el conocimiento de cada uno de los estudiantes, exteriorizando

las habilidades adquiridas.

En un espacio recreativo y lleno de conocimiento, en donde se podra disfrutar de lo
que se aprenda diariamente, contar con la comprension necesaria de cada proceso
matematico desarrollado, en especial para aquellos estudiantes que presentan problemas de
juegos educativos, sera de gran ayuda porque contard con ese fortalecimiento en su
ensefianza, haciendo que mediante técnicas oportunas y actividades acordes a sus
necesidades vayan mejorando el aprendizaje que el docente les transmite diariamente en el
aula de clases. Actualmente, los procesos educativos estan cambiando, por eso, es

importante tomar las medidas necesarias y constituir un escenario motivador.
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ANEXOS



ANEXO N°1. FOTOS

TUTORIA CON LA MASTER ZOILA ORELLANA PADILLA

TUTORIA CON LA MASTER ZOILA ORELLANA PADILLA



REVISION DEL INFORME FINAL CON LA MASTER zoﬁ ORELLANA PADILLA

ENCUESTA CON LAS MADRES DE LA UNIDAD EDUCATIVA FRANCISCO HUERTA RENDON



ANEXO N°2. CRONOGRAMA

TIEMPO EN

SEMANAS OoCT NOV DIC
NO
ACTIVIDADES 2|3 213 213
1 Andlisis De Los Lineamiento Del
Proyecto De Tesis
2 | Elaboracién De Marco Contextual
3 Reconstruccion De La Situacién X
Problematica
4 | Mejoramiento De Justificacion X
5 Consultas De Texto, Revista, Y X
Articulos De Internet
6 | Desarrollo Del Marco Teérico X
7 | Desarrollo Del Marco Referencial
Planteamiento De La Postura
8 L X
Teobrica
9 Planteamiento De Hipoétesis Y Las %
Variables De Tesis
10 | Elegir Modalidad De Investigacion
11 Escoger Los Niveles De
Investigacion
12 Seleccion De Los Métodos Y
Técnicas
13 Revision Del Informe  Final %
Terminado Por Parte Del Tutor
14 | Revision  Del Informe  Final X
Terminado Por Parte Del Lector
15 | Sustentacion Del Informe Final




ANEXO N°3. GLOSARIO

Ensefianza-Aprendizaje.

Se utilizan estos dos términos conjuntamente cuando se quiere significar que no es posible
considerarlos de forma independiente y para hacer hincapié en que la ensefianza del profesor
no tiene sentido si no es para producir aprendizajes en los estudiantes.

Actitud.

Disposicidn que muestra una persona a responder de una determinada manera ante los mas

diversos objetos y situaciones.

Aprendizaje.

Resultado observado en forma de cambio mas o menos permanente del comportamiento de
una persona, que se produce como consecuencia de una accién sistematica (por ejemplo de

la ensefianza) o simplemente de una practica realizada por el aprendiz.

Autoevaluaciéon Del Alumno.

Procedimiento de evaluacidn segun el cual un estudiante se evalla a si mismo, emitiendo

juicios sobre el aprendizaje logrado.

Dificultad.

Toda restriccion o ausencia (debida a una deficiencia) de la capacidad de realizar una

actividad en la forma o dentro del margen que se considera normal para un ser humano.

Educacion Escolar Basica.

Corresponde a la ensefianza obligatoria y gratuita destinada a satisfacer las necesidades
basicas de educacion de nifios/as de 6 a 14 afios, estructurada en tres ciclos de estudios, con

una duracion de nueve afios.



Institucion Educativa.

Establecimiento de ensefianza donde concurre un grupo de alumnos de uno o varios afios de
estudio, organizados para recibir ensefianza de determinado tipo y grado, dado por uno o

varios maestros o profesores, bajo la autoridad de un director.

Capacidad.

(Capacidades-Competencias-Habilidades-Destrezas son términos que se utilizan
frecuentemente de forma indistinta). Habilidad general (p.e. la inteligencia) o conjunto de
destrezas (habilidades especificas de tipo verbal, de lectura, de segundas lenguas,

matematica, etc.) que utiliza o puede utilizar una persona para aprender.

Formacion Y Especializacion Docente.

Cursos que ofrecen especializacion y formacion a profesores del nivel pos-bachillerato para

la educacidn inicial, escolar basica y media.

Modalidad.

Variante educativa establecida con la finalidad de atender las condiciones y necesidades
personales, sociales y econémicas de los/as alumnos/as, tales como educacion escolarizada

y no escolarizada, especial, indigena, etc.

Criterios de Evaluacion.

Referentes que se adoptan para establecer una comparacion con el objeto evaluado. En el
caso del aprendizaje, suelen fijarse como criterios una serie de objetivos o competencias que

el estudiante debe alcanzar.

Estrategia de Aprendizaje.

Operaciones o actividades mentales que facilitan a una persona el desarrollo de diversos

procesos que conducen a un resultado, al que denominamos aprendizaje.



Instructor.

Se dice del docente que actia pretendiendo s6lo “llenar la cabeza” del estudiante de

contenidos teéricos.

Recursos Didacticos.

Medios, materiales, equipos o incluso infraestructuras destinadas a facilitar el proceso de

ensefianza y el aprendizaje.

Habilidad.

Capacidad relacionada con la posibilidad de realizar una accion o actividad concretas.

Supone un saber hacer relacionado con una tarea, una meta o un objetivo.

Método de Ensefianza.

Esquema general de trabajo que da consistencia a los procesos (de informacion, mediacion
u orientacion), que tienen lugar en diferentes escenarios docentes, proporcionando una

justificacion razonable para dichos procesos.

Educador.

Se dice que el docente actiia como educador cuando se preocupa por la formacién integral
del estudiante (desarrollo personal, social, profesional), no s6lo de que asimile contenidos

tedricos.

Motivacion.

Conjunto de procesos que desarrolla un facilitador (docente u otra persona, un recurso) para
activar, dirigir y mantener determinada conducta en otra persona (por ejemplo, un alumno)

0 en un grupo.



ANEXO N°4. ENCUESTAS
ENCUESTA REALIZADA A LOS PADRES DE FAMILIA DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “FRANCISCO HUERTA RENDON”.

3. ¢Haescuchado usted alguna vez hablar de aprendizaje colaborativo?

Tabla N° 8 ;Ha escuchado usted alguna vez hablar de aprendizaje colaborativo?

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 9 90%
NO 1 10%
TOTAL 10 100%

FUENTE: Encuesta realizada a los padres de la Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”.
ELABORADO POR: Vilma Magaly Mazacon Vite

Gréafico N° 7 ¢ Ha escuchado usted alguna vez hablar de aprendizaje colaborativo?

mS| mNO
0,
10% %/:
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FUENTE: Encuesta realizada a los padres de la Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”.

ELABORADO POR: Vilma Magaly Mazacon Vite

ANALISIS: De la muestra de 10 padres de familia, 9 de ellos que equivale al 90% afirman
que Sl han escuchado alguna vez hablar de aprendizaje colaborativo, mientras que solo 1

padre equivalente al 10% afirman NO haber escuchado nada del aprendizaje colaborativo.
INTERPRETACION: La gran parte de los padres de familia saben que es el aprendizaje
colaborativo, teniendo asi la posibilidad de efectuar estrategias destinadas a esta practica

educativa.

4. ¢Sabe usted algo acerca de la Metodologia Flipped Classroom?



Tabla N° 9 ;Sabe usted algo acerca de la Metodologia Flipped Classroom?

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
MUCHO 1 10%
POCO 5 50%
NADA 4 40%

TOTAL 10 100%

FUENTE: Encuesta realizada a los padres de la Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”.

ELABORADO POR: Vilma Magaly Mazacon Vite

Grafico N° 8 ¢ Sabe usted algo acerca de la Metodologia FlippedClassroom?
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FUENTE: Encuesta realizada a los padres de la Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”.

ELABORADO POR: Vilma Magaly Mazacon Vite

ANALISIS: De la muestra de 10 padres de familia, 5 de ellos que equivale al 50% afirman
que saben un POCO acerca de la Metodologia Flipped Classroom; 4 padres que equivale al
40% expresan no saber NADA sobre la Metodologia Flipped Classroom y solo 1 padre que

equivale al 10% manifiestan saber MUCHO acerca de esta metodologia.

INTERPRETACION: Es necesario dar a conocer a los padres de familia las bondades que
proporciona esta herramienta didactica para que de esta manera permitan sus hijos optar por
esta estrategia de ensefianza-aprendizaje que proporciona los componentes esenciales para

un aprendizaje activo y significativo.



ENCUESTA REALIZADA A LOS ESTUDIANTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“FRANCISCO HUERTA RENDON”.

3. ¢Qué tipo de clases recibes?

Tabla N° 10 ¢ Qué tipo de clases recibes?

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
INTERESANTES 8 36%
MONOTONAS 14 64%

TOTAL 22 100%

FUENTE: Encuesta realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”.
ELABORADO POR: Vilma Magaly Mazacon Vite.

Gréafico N° 9 ¢ Qué tipo de clases recibes?

W INERESANTES
B MONOTONAS

FUENTE: Encuesta realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”.

ELABORADO POR: Vilma Magaly Mazacon Vite.

ANALISIS: De la muestra de 22 estudiantes, 14 de ellos que equivale al 64% afirman que
reciben clases de tipo MONOTONAS vy 8 estudiantes equivalente al 36% expresan que
reciben clases de tipo muy INTERESANTES, ya que la maestra realiza diversas actividades

en cada clase.

INTERPRETACION: El indice de respuestas acerca a esta pregunta demuestran que ain
existen docentes que desarrollan clases enmarcadas a una educacion tradicional en la cual el
docente es quien tiene todo el conocimiento basado en textos y los estudiantes simplemente

son actores pasivos que se dedican a receptar la informacion.



4. ¢Te gustaria una ensefianza mas centrada en las tareas en clases que en casa?

Tabla N° 11 ; Te gustaria una ensefianza mas centrada en las tareas en clases que en casa?

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
MUCHO 10 46%
POCO 8 36%
NADA 4 18%

TOTAL 22 100%

FUENTE: Encuesta realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”.
ELABORADO POR: Vilma Magaly Mazacon Vite.

Gréafico N° 10, Te gustaria una ensefianza méas centrada en las tareas en clases que en casa

o18%
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FUENTE: Encuesta realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”.
ELABORADO POR: Vilma Magaly Mazacén Vite.

ANALISIS: De la muestra de 14 estudiantes, 10 de ellos que equivale al 46% afirman que

a MUCHOS les gustaria una ensefianza méas centrada en las tareas en clases que en casa; 8

estudiantes equivalente al 36% expresan que a POCOS les gustaria la ensefianza en cases y

4 estudiantes equivalente al 18% manifiestan que para NADA les gustaria una ensefianza

mas centrada en las tareas en clases que en casa.

INTERPRETACION: La gran parte de los estudiantes expresan que estan de acuerdo en

clases que se centren en su totalidad al desarrollo de tareas dentro de la misma, ya que si son

enviadas a casa no tienen la guia necesaria para poder efectuarla de una manera correcta.



ENCUESTA REALIZADA A LOS DOCENTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“FRANCISCO HUERTA RENDON”.

3. ¢Sabe usted lo que es el FLIPPED CLASSROOMY/Aula Invertida?

Tabla N° 12 ; Sabe usted lo que es el FLIPPED CLASSROOM/Aula Invertida?

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 3 21%
NO 11 79%
TOTAL 14 100%

FUENTE: Encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”.

ELABORADO POR: Vilma Magaly Mazacon Vite.

Gréafico N° 11 ¢ Sabe usted lo que es el FLIPPED CLASSROOM/Aula Invertida?
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FUENTE: Encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”.

ELABORADO POR: Vilma Magaly Mazacon Vite.

ANALISIS: De la muestra de 14 docentes, 3 de ellos que equivale al 21% afirman que SI
saben lo que es FLIPPED CLASSROOM/ Aula Invertida y 11 docentes equivalente al 79%
afirman NO saber el significado del tema antes mencionado.

INTERPRETACION: Es necesario dar charlas referente a este tema ya que la gran parte
de los docentes no tiene conocimiento sobre este recurso tan importante para el proceso

formativo de los estudiantes.



4. ¢En su desempefio docente usted usa?

Tabla N° 13 ; En su desempefio docente usted usa?

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
PEDAGOGIAS
TRADICIONALES
NUEVAS ALTERNATIVAS
PEDAGOGICAS

TOTAL 14 100%

9 64%

5 36%

FUENTE: Encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”.

ELABORADO POR: Vilma Magaly Mazacon Vite.

Gréafico N° 12 ¢En su desempefio docente usted usa?
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FUENTE: Encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”.
ELABORADO POR: Vilma Magaly Mazacon Vite.

ANALISIS: De la muestra de 14 docentes, 9 de ellos que equivale al 64% afirman que en
su desempefio docente usa PEDAGOGIAS TRADICIONALES y 5 docentes equivalente al
36% expresa que en su desempefio docente usa NUEVAS ALTERNATIVAS
PEDAGOGICAS.

INTERPRETACION: La gran parte de los docentes de esta institucion aun contindan
empleando metodologias, técnicas y habilidades basadas en la educacion tradicionalista por

lo cual es indispensable que se den innovaciones en este proceso.



Problema General

¢De qué manera la herramienta

didéctica “’Flipped Classroom/Aula
Invertida”, fomenta el aprendizaje
colaborativo en los estudiantes de

3ro de Basica de la Unidad
Educativa Francisco Huerta
Rendon, del Cantén Babahoyo,
Provincia de Los Rios.

Subproblemas

¢Con qué
metodoldgicas  los
fomentan el

¢ Cuales son las ventajas de
Flipped Classroom/Aula
Invertida que fortalece el
aprendizaje cooperativo?
¢ Cuales son las técnicas de
Flipped Classroom/Aula

Invertida, que contribuyen en el

aprendizaje cooperativo y

colaborativo de los estudiantes.

estrategias

docentes,

aprendizaje
colaborativo en los estudiantes.

ANEXO N°. MATRIZ DE CONSISTENCIA

Objetivo General

Analizar de qué manera la
herramienta didactica “Flipped
Classroom/Aula  Invertida”,
fomenta el aprendizaje
colaborativo en los estudiantes
de 3ro de Basica de la Unidad
Educativa Francisco Huerta
Rendon, del Cant6n Babahoyo,
Provincia de Los Rios.

Obijetivo Especifico
Identificar las  estrategias
metodoldgicas que fomentan el
aprendizaje colaborativo.

Analizar las ventajas de
Flipped Classroom/Aula
invertida que fortalecen el
aprendizaje cooperativo.
Realizar una guia pedagogica
de Flipped Classroom/Aula
invertida que contribuya en el
aprendizaje cooperativo y
colaborativo de los nifios y
nifas.

Hipotesis Generales

La Pedagogia
Classroom/Aula Invertida,
fomentard el aprendizaje
colaborativo de los estudiantes
de 3ro de Basica de la Unidad
Educativa Francisco Huerta
Rendon, del Canton
Babahoyo, Provincia de Los
Rios.

Flipped

Subhipotesis

Identificando las estrategias
metodologicas mejorard el
aprendizaje colaborativo

Si se analiza las ventajas
deFlipped Classroom/Aula
Invertida fortalecera el
aprendizaje cooperativo.
Si se realiza una guia
pedagogica de Flipped
Classroom/Aula invertida
mejorara el aprendizaje
cooperativo y colaborativo
los nifios y nifias.

Variable
independiente

Flipped Classroom/

Variable

Estrategias
metodoldgicas

Ventajas Flipped
Classroom/Aula
Invertida

Guia pedagogica de
Flipped
Classroom/Aula
Invertida

Variable
dependiente

Aprendizaje
colaborativo

Variable

Aprendizaje
colaborativo.

Aprendizaje
cooperativo

Aprendizaje
cooperativo y
colaborativo
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