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RESUMEN

La presente investigacion desarrolla un analisis en las estrategias metodolégicas
en las ensefianzas del area de computacidon en los estudiantes de educacion
basica media de la Unidad Educativa “Renan Olmedo Gonzalez”, es por tal motivo
gue se ha obtenido informacién relevante que permiten tener un claro objetivo
referente a la investigacion, determinado si los mismo son adecuados y cumplen
unas determinadas estrategias, estableciendo los cambios que se deberan

realizar para la consecucion de los mismo.

La realizacion de este trabajo de investigacion incluyo la encuesta realizada a los
docentes para diagnosticar las estrategias metodoldgicas en las ensefianzas de
computacion, y a partir de aquello recomendar, y concluir con lineamiento flexible

y esto a su vez sea importante para el aprendizaje en los estudiantes.

En cada uno de los capitulos se sefiala el desarrollo del proyecto a investigar,
resaltando el capitulo I. obteniendo el siguiente objetivo del tema; Investigar la
incidencia de las estrategias y ensefianzas metodoldgicas en el éarea
computacién para los Docentes de Educacion Basica Media de la Unidad
Educativa “Renan Olmedo Gonzalez”, Recinto El Limén Canton El Empalme
2016. Este importante objetivo nos permite desarrollar este proyecto con la
finalidad de evaluar el entorno informatico de esta, determinando cada uno de sus
puntos criticos que afecten al desarrollo de las tareas que realizan los docentes
en el area de computacion; realizando un analisis de la metodologia que utilizan,
determinando el grado de cumplimiento de la seguridad, privacidad, confiabilidad

e integridad de la asignatura de computacién que utilizan en su gestién diaria.
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INTRODUCCION

Las ensefianzas de las Nuevas Tecnologias de Informacién y Comunicacion TIC's
como herramienta para la educacion es fundamental puesto que en el mundo actual:
globalizado, veloz, integrado y “online” se puede afirmar que quien no se encuentra
capacitado para utilizar la informatica y las comunicaciones como herramienta de su
actividad educativa, pertenece al mundo de los desactualizados y colabora para que la
brecha entre paises ricos y pobres se ahonde cada dia mas con desigualdades e injusticias.

En consecuencia, la introduccion de las nuevas tecnologias en el &mbito educativo
supera las potencialidades instrumentales tintes politicos e ideoldgicos. Pues, las nuevas
tecnologias no se estan introduciendo por igual en todos los contextos sino que existe una

marginalidad sociocultural y econémica.

Con esta perspectiva el presente trabajo se ha realizado con el proposito de socializar
a los maestros y estudiantes de la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzalez en el uso y
el manejo de las TICs el mismo que permitird potencializar el aprendizaje interactivo de
nuestros educandos, ya que vivimos en un mundo globalizado y competitivo en donde la
educacioén es un factor primordial para el desarrollo de los pueblos. Los maestros deben
estar actualizados de acuerdo al avance cientifico y tecnoldgico para el logro de una
educacion de calidad. Ya que por el contrario vivimos en una sociedad conformista llena

de conflictos sociales que afectan la educacion integral de los estudiantes.

Es asi que se debe capacitar a los estudiantes para los nuevos desafios tecnoldgicos
con nuevos métodos y técnicas activas para fomentar su aprendizaje activo, ya que por lo
general le tememos a lo desconocido como es el caso del uso y manejo de las Nuevas
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién. De ahi su importancia radica en el
proceso de ensefianza- aprendizaje para formar jovenes autdbnomos, criticos, reflexivos e

investigativos. En el presente trabajo investigativo esta estructurado de la siguiente manera:



Capitulo I.- Indicar el qué y el para qué de la investigacion, las causas que originan

este problema y el efecto que producen en cada uno de los educandos.

En el Capitulo Il.- Se deduce y se establece la importancia de la investigacion, ya

gue se encuentra en el respectivo tema.

En el Capitulo Il11.- Se describe los resultados de la investigacion, se puntualiza los

métodos utilizados, la poblacion y muestra, el tipo y las pruebas estadisticas.

En el Capitulo IV.- Se obtienen las propuestas teoricas de la aplicacion, se

puntualizan las alternativas y la estructura de la propuesta general.



CAPITULO I.- DEL PROBLEMA

1.1. TEMA DE INVESTIGACION.

Estrategias metodoldgicas en la ensefianza del area computacion en los docentes de
educacion basica media, Unidad Educativa “Rendn Olmedo Gonzéalez”, Recinto El Liméon

Cantén El Empalme, Provincia del Guayas, 2016-2017.

1.2. MARCO CONTEXTUAL.

1.2.1. Contexto Internacional.

En la actualidad los sistemas educativos de todo el mundo se enfrentan al desafio de
utilizar las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion para proveer a sus alumnos
con las herramientas y conocimientos necesarios que se requieren en el siglo XXI. En
1998, el Informe Mundial sobre la Educacion de la UNESCO, “Los docentes y la
ensefianza en un mundo en mutaciéon”, describid el impacto de las TICs en los métodos
convencionales de ensefianza y de aprendizaje, augurando también la transformacién del
proceso de ensefianza-aprendizaje y la forma en que docentes y alumnos acceden al

conocimiento y la informacion.

Al respecto, la UNESCO (2004) sefiala que en el area educativa los objetivos
estratégicos apuntan a mejorar la calidad de la educacién por medio de la diversificacion
de contenidos y métodos, la promocién de la experimentacién, la innovacion, la difusion y
el uso compartido de informacion y de buenas préacticas, la formacion de comunidades de

aprendizaje y estimulacion de un dialogo fluido sobre las politicas a seguir.



1.2.2. Contexto Nacional.

En nuestro pais las TICs brindan herramientas que favorecen a las escuelas que no
cuentan con una biblioteca ni con material didactico. Estas tecnologias permiten entrar a
un mundo nuevo lleno de informacion de facil acceso para los docentes y alumnos. De
igual manera, facilitan el ambiente de aprendizaje, que se adaptan a nuevas estrategias que
permiten el desarrollo cognitivo creativo y divertido en las areas tradicionales del

curriculo.

En Ecuador se ha incorporado paulatinamente la computacion en todos los
subsistemas de educacién, teniendo en cuenta para ello: definicion de los objetivos;
preparacion de los docentes; elaboracién de textos, de orientaciones metodologicas para la
insercion de la computacion como objeto de estudio y de software educativos como apoyo
al proceso de ensefianza aprendizaje. En consecuencia, el reto estd en que para los
estudiantes el empleo de la computacion debe alcanzar un significado préctico, Util, y para
alcanzar esta aspiracion se debe perfeccionar la implementacion de un Programa de

Informatica Educativo.

1.2.3. Contexto Local.

En nuestro cantén la incorporacion de las TICs en la educacion tiene como funcion
ser un medio de comunicacion, canal de comunicacién e intercambio de conocimiento y
experiencias. Son instrumentos para procesar la informacion y para la gestion
administrativa, fuente de recursos, medio ludico y desarrollo cognitivo. Todo esto conlleva
a una nueva forma de elaborar una unidad didactica y, por ende, de evaluar debido a que
las formas de enseflanza y aprendizaje cambian, el profesor ya no es el gestor del
conocimiento, sino que un guia que permite orientar al alumno frente su aprendizaje: En
este aspecto, el alumno es el “protagonista de la clase”, debido a que es €l quien debe ser

autonomo y trabajar en colaboracion con sus pares.



1.2.4. Contexto Institucional.

El proyecto de tesis referente a las estrategias y ensefianzas de la asignatura
computacion se centra a la Unidad Educativa “Renan Olmedo Gonzéalez” del Recinto El
Limo6n Canton ElI Empalme — Parroquia Velasco Ibarra — Provincia del Guayas, km 2,5
Av. Manabi limita al norte con la propiedad de la Sra. Marlene Macias y el Sr. Angel
Gustavo Cedefio; al sur con la carretera que conduce a la parroquia El Rosario — Pichincha;
al este con una guardarraya al recinto San Francisco y al este con las propiedades de la Sra.

Marlene Macias.

Tomando como referencia su importancia significativa en las estrategias

metodologias que realiza la institucion.

El Permiso de Funcionamiento de la institucion se hizo efectivo en el afio de 1974.
Es asi como hoy en la actualidad se evidencia que mediante acuerdo ministerial N° 4500
del 12 de diciembre de 1974 por denominacion aparece registrada, la Escuela Fiscal Mixta
N° 14 Renan Olmedo Gonzalez; la misma que funcionaba en sus inicios en jornada

matutina teniendo hasta el 2011 una cantidad de 148 estudiantes.

En este mismo periodo se crea el Bachillerato, con dos paralelos en el Primero y un
paralelo en el Segundo con ello una planta de 33 docentes al servicio educativo del Canton
El Empalme y la comunidad Limonense. Actualmente constamos con 1002 estudiantes y la

construccion de cuatros aulas méviles.



Teniendo como Misién y Vision:

Mision
Somos una unidad Educativa que forma integralmente a estudiantes en valores solidarios

con humanidad instrumentos cognitivos para aprender a aprehender ciencia, tecnologia,

emprendimiento y trascendencia en la sociedad comunitaria.

Vision

La Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzélez en los proximos cinco afios serd una
comunidad Educativa de excelencia, con sus niveles de Educacion Inicial, Béasico y
Bachillerato en permanente desarrollo Administrativo — y disefios curriculares basado en
un enfoque por competencias, fomentando un liderazgo integral, holistico que promueva el

fortalecimiento del SUMAKASAY, impulsando el espiritu investigativo para la

proyeccion de su vida.

1.3. SITUACION PROBLEMATICA

En la Unidad Educativa se evidencia el poco uso de estrategias metodoldgicas en la
ensefianza del &rea de computacion debido a que ciertos docentes tienen débil
conocimiento en el uso de las TIC’s, resistiéndose al cambio en las nueva era tecnoldgica,
desaprovechando recursos de capacitacion emitidos por el MINEDUC, ademés esto
permite abarcar el crecimiento constante de problemas cada vez mas complejos, motivados
por la exigencia sociales y de la tecnologia teniendo como consecuencia estudiantes poco
activos, con pocas practicas permitiendo que no sean reflexivo, y esto a su vez no puedan

desenvolverse eficazmente en el ambito computacional.



Si la situacion se mantiene como hasta ahora es evidente que ante los problemas
encontrados se ejecuten las correcciones pertinentes, los que servirdn para evitar la
desviacion de las metodologias de computacion, esto aprendizajes aportaran al desarrollo
de una sociedad que aspira mejorar su calidad de vida y enfrentar los retos que exige el
nuevo milenio, las TIC's pasan a ser un elemento vital para la institucion educativa,
permitiéndole conocer a los docentes y estudiantes que también estos resuelven problemas
econdmicos, sociales y ecologicos que a este nivel se presenta generando en la Intuicion un

saludable dinamismao.

1.4. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

1.4.1. Problema General.

¢Como influyen las estrategias metodologicas en la ensefianza del area computacion
en Docentes de Educacion Basica Media de la Unidad Educativa “Renan Olmedo

Gonzailez”, Recinto El Limon Canton El Empalme, Provincia del Guayas, 2016?

1.4.2. Sub - problemas o Derivados.
v' ¢Cudles son las ventajas y desventajas de la tecnologia digital en el proceso de

ensefianza de computacion?

v' ¢Cudl es la carencia que se observa en los procesos de ensefianza aprendizaje en la

asignatura de computacion?

v' ¢Qué estrategias metodoldgicas permiten mejorar el proceso de ensefianza de

computacién?



1.5. DELIMITACION DE LA INVESTIGACION.

Lineas de investigacion de la Universidad: Educacion y Desarrollo Social

Lineas de investigacion de la Facultad: Talento Humano, Educacion y Docencia

Lineas de investigacion de la Carrera: Procesos Didacticos

Sub-lineas de Investigacion: Estrategias Metodoldgicas innovadora

El andlisis del problema antes mencionado precisa aspectos dimensionales y espacios

temporales en lo siguiente:

CAMPO : SOCIOS EDUCATIVOS
Area : Psicopedagogico
Aspecto : Estrategias Metodologicas en la Ensefianza

De la Asignatura Computacion.
Aspecto Especial: Se encuentra localizada la UNIDAD EDUCATIVA
RENAN OLMEDO GONZALEZ: en el Recinto el Limon
Cantén EI Empalme — Parroquia Velasco Ibarra Provincia
Del Guayas, Km 2,5 Av. Manabi.
Aspecto Temporal: Periodo Lectivo 2016-2017
Aspecto Demografico: Se dirige a la comunidad Educativa conformada por

Autoridades, Docentes, padres y estudiantes.



1.6. JUSTIFICACION.

El presente proyecto de investigacion esta basado en las propuestas estrategias y
ensefianzas metodoldgicas en la asignatura y computacion por la Unidad Educativa,

generalmente este es uno de los factores importantes dentro de la institucion.

Una institucion solo existe y sale adelante cuando dos 0 mas personas se ajustan para
cooperar entre si y alcanzar objetivos comunes, que no pueden lograrse mediante la

iniciativa individual.

El estudio de las estrategias y ensefianzas de computacion en docentes es
fundamental, estas permitiran conocer el grado de eficiencia y efectividad de la Unidad

Educativa “Renan Olmedo Gonzalez”.

Otro factor importante es la capacitacion permanente de los docentes en el tema de
las TICs, la cual debe ser pertinente con el area que ensefia y con el contexto en que se
desenvuelve, para ello , las politicas educativas deben contemplar dentro del curriculo a las
TICs como parte del aprendizaje y no como algo anexo a las clases tradicionales, de este
modo, los estudiantes logran una cierta autonomia en el proceso de aprendizaje, se
relacionan de mejor manera con la disciplina que se ensefia y adquieren la capacidad de

adquirir conocimientos en forma permanente.



1.7. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION.

1.7.1. Objetivo General.

v Investigar la incidencia de las estrategias y ensefianzas metodoldgicas en el
area computacion para los Docentes de Educacion Basica Media de la Unidad Educativa
“Renan Olmedo Gonzalez”, Recinto El Limén Canton EI Empalme 2016-2017.

1.7.2 Objetivos Especificos.

v Analizar las posibles ventajas y desventajas que brinda la tecnologia digital
en el proceso de ensefianza desde el marco tedrico, enfocando a un aprendizaje

significativo por parte del alumno.

v Diagnosticar los procesos de ensefianzas y aprendizajes en la asignatura de
computacion en los docentes de educacion basica media de la Unidad Educativa “Renan

Olmedo Gonzélez”, Recinto El Lim6n Canton El Empalme.

v Crear un plan de capacitacion para los docentes y estudiantes donde se

aborden temas basicos de las estrategias metodologia en area de computacion.
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CAPITULO Il.- MARCO TEORICO O REFERENCIAL

2.1. MARCO TEORICO

2.1.1. MARCO CONCEPTUAL.

Desde la perspectiva de las estrategias-aprendizajes. El “feed back” inmediato a las
respuestas y a las acciones de los usuarios permite a los estudiantes conocer sus errores
justo en el momento en que se producen y generalmente el programa les ofrece la
oportunidad de ensayar nuevas respuestas o formas de actuar para superarlos. Los
instrumentos que proporcionan las TICs (fuentes de informacion, materiales interactivos,
correo electrénico, espacio compartido de disco, foros...) facilitan el trabajo en grupo y el
cultivo de actitudes sociales, el intercambio de ideas, la cooperacién y el desarrollo de la
personalidad. El trabajo en grupo estimula a sus componentes y hace que discutan sobre la
mejor solucion para un problema, critiquen, se comuniquen los descubrimientos. Ademas,
aparece mas tarde el cansancio, y algunos alumnos razonan mejor cuando ven resolver un

problema a otro que cuando tienen ellos esta responsabilidad.

Personalizacién de los procesos de estrategias ensefianza y aprendizaje, La existencia
de multiples materiales didacticos y recursos educativos facilita la individualizacion de la
ensefianza y el aprendizaje; cada alumno puede utilizar los materiales méas acordes con su

estilo de aprendizaje y sus circunstancias personales. (Bruner, 2015)

Importancias de las estrategias y ensefianzas de la asignatura de computacion, sin
duda es de importancia que las nuevas tecnologias pueden suministrar medios para la
mejora de los procesos de ensefianza y aprendizaje y para la gestion de los entornos

educativos en general, pueden facilitar la colaboracion entre las familias, los centros
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educativos, el mundo laboral y los medios de comunicacion, pueden proporcionar medios
para hacer llegar en todo momento y en cualquier lugar la formacion “a medida” que la
sociedad exija a cada ciudadano, y también pueden contribuir a superar desigualdades
sociales; pero su utilizacion a favor o en contra de una sociedad mas justa dependera en
gran medida de la educacidn, de los conocimientos y la capacidad critica de sus usuarios,

que son las personas que ahora estamos formando.

La informatica educativa es el resultado de integrar la informatica con la educacion,
siendo asi una disciplina que ofrece alternativas pedagdgicas para utilizar la computadora
como recurso educativo. Esta disciplina esta en pleno proceso de desarrollo. Los objetivos
principales de la informatica educativa es ayudar al alumno en el proceso de aprendizaje y
al maestro en el proceso de acompariamiento (ensefianza) del alumno. Mediante el uso de
la tecnologia se pretende desarrollar en los alumnos habilidades, capacidades, habitos,

actitudes y un pensamiento critico, creativo y reflexivo. (Andel, 2015)

En nuestro pais, los docentes aun tienen dudas de cémo utilizar las computadoras en
educacion basica, suponen que se contrapone con el aprendizaje constructivista y
humanista que se plantea en nuestros planes y programas vigentes. La llegada de la
computadora a la escuela, generalmente se concibe como el detonante para iniciar “clases
de computacién” en lugar de incorporarla al proyecto educativo de la escuela. Para
cambiar esta perspectiva es necesario cambiar la dindmica del uso y de la aplicacion en la

ensefianza.

Ha sido dificil incorporar estas nuevas tecnologias; por la ausencia de modelos o
marcos tedricos desde una perspectiva global. Sin embargo, en los Ultimos afios se han
desarrollado propuestas dirigidas al aprovechamiento de este recurso, principalmente en el
nivel superior; y poco a poco se esté atendiendo a la educacion basica con programas como

Red Escolar, que proporciona innovaciones didacticas del uso de la computadora. Cada
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vez mas, se hace necesario que el docente adopte una actitud creativa le permitan
seleccionar aquellos medios que estimulen el razonamiento y la reflexion, la imaginacion y
la creacion, la expresion oral y escrita, la busqueda, seleccion y uso de informacion. Todo
ello contribuye a buscar esos nuevos caminos, uno de ellos puede ser la tecnologia, que
finalmente propicie el entusiasmo, la colaboracion, el intercambio, para conducir la

construccion del conocimiento. (Pronap, 2015)

Las TIC’s en la escuela, Para convertir a la computadora en un aparato de uso
comdn en la educacién, debe introducirse como parte de los proyectos, juegos,
investigaciones Yy tareas. Por ello, para que se pueda aprovechar como recurso pedagogico
es necesario conocer por lo menos lo basico del uso y manejo de la computadora, y contar
con la disposicion para aprender en cada momento, porque las innovaciones tecnoldgicas
cada vez sin mas adquieren mayor velocidad. Aprender computacion es enteramente lo
mismo que otros aprendizajes: se aprende a leer, leyendo; a escribir, escribiendo; se debe
aprender el uso de la computadora a través de acciones Utiles, que promuevan la busqueda,
seleccion, utilizacion de la informacién, asi como la reflexion y el conocimiento. Los
docentes como animadores del proceso su rol es entusiasmar a los alumnos para que
pierdan el miedo a equivocarse, que no vean a la computadora como algo intocable, que

solo los expertos pueden hacerlo.

El uso de las nuevas tecnologias en la escuela tienen varios propdsitos, otro de ellos
es el hecho de mejorar la calidad del aprendizaje, ofrecer a los alumnos la oportunidad de
avanzar en las destrezas para el tratamiento de la informacion que se requiere para su
formacion en el trabajo y en la vida misma. Las nuevas tecnologias si bien representan una
innovacion, a la vez se gana y se amplia la informacidn, se reducen costos en la ensefianza,
se tiene dar la oportunidad de obtener aprendizajes a través de actividades interactivas.
Generalmente todo sujeto aprende a través del contacto con el medio ambiente del cual se
obtienen experiencias que ayudan a modificar las estructuras internas por medio de
acciones fisicas y mentales de interaccion las cuales llevan a los procesos de asimilacién y

acomodacion de conceptos e ideas. (UNESCO, Las TIC’s en la escuela, 2015)
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Teniendo en cuenta los avances cientificos y tecnolégicos que caracterizan a nuestra
realidad actual es incuestionable el uso de la computadora en la escuela que como
herramienta de trabajo facilite el proceso de ensefianza a fin de que los alumnos generen
sus propios estilos de aprendizaje. Por lo que se dice que podemos crear todo tipo de
estrategias para aprovechar este recurso tecnoldgico en la escuela. Ademas de las
sugerencias expuestas cada docente puede hacer uso de la computadora en diferentes

situaciones educativas.

La incorporacion de la computadora en el proceso ensefianza-aprendizaje escolar
requiere replantear las relaciones en el aula. Es importante mantener siempre el vinculo
entre contenidos de aprendizaje, actividades, tipo de la informacion y el rol de los
participantes. Algunos inconvenientes han considerado a la computadora como Unico
recurso, que se trabaja sobre pantallas de tamafio limitado obligando al usuario a una
lectura secuencial (impidiendo el acceso al texto completo), que la postura del usuario
puede ser incomoda y poco recomendable en tiempo programado, puede cansarse la vista,
las maquinas disponibles pueden ser insuficientes, los programas o aplicaciones tienen

limitantes en su desarrollo.

a) La computadora en el aula, Esta dedicado a todos aquellos profesores que se
sienten intrigados o ansiosos ante los permanentes reclamos de "informatizarse”. Para los
que tienen poca o0 ninguna experiencia con la computadora, 0 para quienes ya estén dando
los primeros pasos hacia la integracion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion a su practica docente, la intencion es acercarles una vision optimista y
refrescante con el fin de alentarlos a iniciar la aventura o a continuarla, segun sea el caso,

con el mayor de los entusiasmos.

Se trata de un sustancioso intento de plantear una problematica extensa, compleja
comunicativamente y controvertida culturalmente. Como tal, es posible pensarlo desde

diversos aspectos y preguntarnos por su funcionamiento como material educativo (se
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propone formar a formadores) y como recurso didactico (incursiona en el terreno de las

implementaciones posibles).

En cambio, un material es didactico, cuando ademas de los aspectos educativos,
contiene un conocimiento instrumental que facilita el abordaje de la materia educativa, a la
manera de los andamiajes que planteaba Vigotsky. Este saber puede estar planteado en
forma de relato adjunto, de metéforas que faciliten la comprension por via de la
asociacion, o estar incorporado en la estructura como un grupo de propuestas interactivas;
pero siempre tiene el objetivo de ayudar a fortalecer el lazo entre quien tiene un saber y
quien estd en vias de adquirirlo. Esto constituye una referencia situacional concreta.
(Morin, 2015)

Tanto si se lo piensa a la computadora como material didactico o como material
educativo es posible analizarlo desde la perspectiva de su enfoque didactico (respecto a las
teorias del aprendizaje) como desde su competencia para transmitir los contenidos que

retine (organizacion semidtica).

En definitiva, se trata de pensar cémo la computadora interactia en forma y
contenido y como este didlogo se proyecta hacia los usuarios que deberdn a su vez
implementarlo en las practicas con sus alumnos. Sabemos que el sentido Gltimo de un texto
se completa en el receptor, por lo que, ajustado a este supuesto intentaré hacer foco

basicamente en el examen de la propuesta en tanto material didactico.

Resulta sorprendente que, aun cuando esta claramente situado el ambito
computacional en el que se ha construido la computadora, no se habla del lenguaje en el
que se habla, como una posibilidad expresivo-comunicativa. No hay una mirada

(autopoiética) sobre el material que se construye en un equipo de cémputo, como formato
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semidtico, aun cuando en el discurso claramente se reivindica el uso de las herramientas

por encima de la funcion.

b) La computadora como apoyo al docente, las capacidades intelectuales de
analisis, comparacién, célculo, graficacion, deduccién, etc., pueden amplificarse con el uso
de la computadora como herramienta, pero se debe tener en cuenta que la disponibilidad de
la herramienta no constituye en si misma una experiencia de aprendizaje. La conduccion
del docente es fundamental asi como optimizar el proceso considerando otras estrategias y
recursos tales como: proposicién de tareas interesantes, buen material de apoyo como
libros, bases de datos, un buen ambiente de trabajo, compromiso institucional, apoyo de

los directivos, trabajar la parte emocional de todos y cada uno. (Morin, 2015)

Es recomendable comenzar el ciclo escolar presentando un programa ya realizado
con textos, imagenes, sonido, animaciones, a fin de despertar el interés de los alumnos
para que elaboren trabajos similares. La presentacion de un tema o contenido mediante
texto, video, dibujos y sonidos resulta mas estimulante y atractiva para el alumno, que el
uso de los recursos tradicionales. De tal forma que sin abusar de un solo recurso se lograra

mantener el interés y siempre serd novedad y motivo de seguir aprendiendo.

Cualquier recurso didactico requiere de una buena presentacion para que el maestro
pueda interactuar con los alumnos y con el caso que nos ocupa, con la computadora. La
interactuacion puede darse de diversas maneras: como observador, intercalando su
intervencion, guiando la explicacion, involucrando a los alumnos con preguntas y puntos
de discusion. Dependiendo de las posibilidades tecnoldgicas de la escuela, puede recurrirse
a otros recursos que posibiliten el aprovechamiento de la computadora: las impresoras, el

escaner, camaras de video, otros.
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El docente puede basarse en los siguientes pasos basicos para la elaboracion de

un programa:

Detectar la problematica.
Considerar el perfil del destinatario.

Evaluar la infraestructura con que se cuenta: caracteristicas del equipo. factibilidad de

acceso del profesor y alumnos.

Disenar el guion

o0 plan pedagdgico.

Programar las actividades o ejercicios en funcion del tema motivo de estudio.
Desarrollar el trabajo adoptando estrategias que se identifiquen con el grupo.

Estimular logros y nivel de hecho.

Los profesores de este milenio deben de asumir el rol de "asesor informéticos educativos",
es decir, hay que interpretar la realidad educativa en los términos actuales para hacer frente
a los avances de la ciencia y la tecnologia. Es prudente mencionar que todo individuo esta
en constante interaccion con la tecnologia porque sus tramites cotidianos se hacen por este

medio.

En educacion, la computadora no puede reemplazar al maestro, es solo un medio, un
recurso, una herramienta mas a su servicio, como lo es en otros contextos de la economia.
Por tanto, los equipos de computo se han convertido en un recurso basico para favorecer
los procesos de ensefianza-aprendizaje de los alumnos, de ahi la importancia de que los

docentes se preparen, se capaciten y se actualicen a fin de mejorar su practica profesional.
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c¢) Algunas propuestas para utilizar la computadora como recurso pedagogico

dentro del salon de clases.

En el lenguaje escrito, que es una competencia relacionada con las practicas
escolares, esta tecnologia favorece su desarrollo, porque escribir en computadora no es
ajeno a otras practicas de escritura; se hace necesario construir palabras, generar ideas, sin
embargo, en el nivel grafico es muy superior porque incentiva la creatividad, pues lo que

se quiere expresar puede tomar diferentes representaciones.

Tratandose del diario de clases, se requiere registrar lo que acontece durante la
jornada de clases, es una manera de crear una "memoria electrénica”; se tiene la ventaja de
conservar archivos para consultarlos cuando se desee sin un orden rigido que permita el
acercamiento a los registros de acuerdo al interés y no como en un libro de texto. EI grupo
puede organizarse para trabajar distintos aspectos y temas que luego se integraran en el

diario.

En cuanto a la investigacion, la computadora es muy util en todo momento del hacer
investigativo, porque se requiere de una accion que responda a la complejidad que
representa conocimiento, posibilita que toda clase busqueda de informacion o en la
reconstruccion del documento; se pueden aprovechar toda clase de programas en si, en

investigacion es un excelente recurso para llevar a cabo todo el proceso.

La computacion se caracteriza por el uso de las nuevas tecnologias de la informacién
y de la comunicacion (TIC’s), exigiendo a sus ciudadanos una serie de competencias
personales, sociales y profesionales para afrontar los cambios impuestos en los campos de
la ciencia y de la tecnologia. A raiz de este mundo cambiante, se encuentra un sistema
educativo que coloca a su profesorado en el punto de mira puesto que son considerados el

eje vertebrador del cambio.
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Es importante porque pueden proporcionar medios para hacer llegar en todo
momento y en cualquier lugar la formaciéon “a medida” que la sociedad exija a cada
ciudadano, y también pueden contribuir a superar desigualdades sociales; pero su
utilizacion a favor o en contra de una sociedad mas justa dependera en gran medida de la
educacion, de los conocimientos y la capacidad critica de sus usuarios, que son las

personas que ahora estamos formando. (Aguliar, 2015)

¢Por qué debemos integrar las TICs en la Educacion? La era Internet exige cambios
en el mundo educativo, y los profesionales de la educacién tenemos multiples razones para
aprovechar las nuevas posibilidades que proporcionan las TICs para impulsar este cambio
hacia un nuevo paradigma educativo mas personalizado y centrado en la actividad de los
estudiantes. Ademé&s de la necesaria alfabetizacion digital de los alumnos y del
aprovechamiento de las TICs para la mejora de la productividad en general, el alto indice
de fracaso escolar (insuficientes habilidades lingiiisticas, matemadticas...) y la creciente
multiculturalidad de la sociedad, con el consiguiente aumento de la diversidad del
alumnado en las aulas (casi medio millén de nifios inmigrantes en 2004 / 2005, de los que
una buena parte no domina inicialmente la lengua utilizada en la ensefianza), constituyen
poderosas razones para aprovechar las posibilidades de innovacién metodoldgica que

ofrecen las TICs para lograr una escuela mas eficaz e inclusiva.

Procesos de Ensefianza en la asignatura de computacion.

La distancia entre las dos situaciones (A y B) es el proceso de ensefianza-
aprendizaje, que debe ser cubierto por el grupo educativo (Docentes-alumnos) hasta lograr
la solucion del problema, que es el cambio estratégico en la asignatura de computacion.

Conocer realmente la situacion del alumno
Normalmente suponemos lo que el alumno sabe, es y hace, fijandonos en su
titulacién académica, o en el hecho de estar en un grupo donde la mayoria son de una

forma determinada.
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No es suficiente suponer cudles son las habilidades o conductas que posee el alumno
por tener una carrera 0 una profesion. Se requiere conocer aprendizajes y capacidades que

el alumno posee realmente, ya que los objetivos del aprendizaje, se fijan a partir de ellos.

Conocer lo que se quiere lograr del alumno

La primera actividad de quien programa la accion educativa directa, sea el docente, o
un equipo, debe ser la de convertir las metas imprecisas en conductas observables y
evaluables. Por varias razones: Porque es la Unica posibilidad de medir la distancia que
debemaos cubrir entre lo que el alumno es y lo que debe ser, porque hace posible organizar
sistematicamente los aprendizajes facilitando la formulacion de objetivos y porque es asi
como una vez realizado el proceso de aprendizaje, podemos observar como este se produjo

realmente, y en qué medida. (Roman, 2015)

Ordenar secuencialmente los objetivos
Una vez definidas las distintas conductas que tiene que lograr el alumno, la siguiente
actividad fundamental, es ordenarlas secuencialmente, en vistas a un aprendizaje 16gico en

el espacio y en el tiempo.

Formular correctamente los objetivos
Con los dos elementos anteriores claramente definidos, es posible formular los
objetivos. Esto es imprescindible para llevar adelante la programacién de un proceso de

aprendizaje:

» Porque nos obliga a fijar claramente la conducta final en términos operativos en la

asignatura de computacion.
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o Porque el alumno puede conocer lo que se espera de él, lo cual es elemento

motivador y centra en gran medida su esfuerzo.

o Porque es la unica forma de que el docente y el alumno puedan en cualquier
momento observar y evaluar los logros obtenidos y en qué fase del proceso de

aprendizaje se encuentran.

Cdomo organizar el proceso de aprendizaje

El que programa parte de la realidad que le rodea, con ella cuenta y en ella se basa.
No puede programarse sin tener claros los recursos econdmicos, medios, elemento
humano, espacios y tiempos de los que se dispone. Méas arriba hablabamos también del

momento en que se encontraba el alumno, como dato fundamental.

En un proceso de interaccion docente-alumno, los roles de ambos deben cambiar con
suficiente flexibilidad. De la actitud tradicional: Profesor que imparte conocimientos y el
alumno que recibe pasivamente, se pasa a una multiplicidad de actividades que requieren

un cambio de actitud en los participantes.

Esta suficientemente probada la importancia de la motivacion en el proceso de
aprendizaje en la asignatura de computacion. Se debe atender a ella, ya que las actividades,

en vistas a una motivacion, se pueden organizar de muy distinta manera.
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Seleccionar medios y recursos adecuados

Ya sea transmitir un contenido, para que sirva de actividad al alumno o al profesor, o

como instrumento de evaluacion, los medios que se seleccionan deber ser capaces de:

Permitir obtener el tipo de respuesta requerido del alumno para comprobar el logro

del objetivo.

Ser adecuados al proposito para el que se transmiten los datos. (Anita, 2015)

Como evaluar el cambio que se produce Estableciendo una metodologia clara para
la recogida, organizacion y anélisis de la informacion requerida con el fin de evaluar las

situaciones educativas.

Planteando y desarrollando los niveles de evaluacion en el alumno, en los
componentes del grupo, empresa, etc., en los materiales empleados, en el mismo proceso

de ensefianza-aprendizaje.

La comunicacion-computacional es, por consiguiente, un componente basico del
proceso de ensefianza-aprendizaje, siendo vital el trasvase de informacion para el logro del

propdsito educativo. El proceso de comunicacion educativa incluye:

A) EIl mensaje. Constituido por el contenido educativo, la materia o conjunto de

conocimientos que se pretende transmitir.
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B) El emisor. El profesor actta de fuente de informacién y de origen de la comunicacion.

C) El receptor. El alumno recibe la comunicacion y descodifica el mensaje.

D) El medio. Las explicaciones son recibidas por via auditiva o visual. Este aspecto
es de suma importancia, pues una adecuada compatibilizacion de explicaciones verbales y
ayudas visuales, es crucial para el correcto desarrollo de la comunicacién. La utilizacion de
las diversas formas de ayudas visuales se debe adaptar a la audiencia, y coordinar

adecuadamente con la exposicion oral.

A) Adecuacion del emisor. El profesor ha de poseer unos conocimientos de la
disciplina que ha de impartir, asi como ciertas habilidades y actitudes en relacion a la

materia correspondiente.

B) Recepcion de la informacion transmitida. El docente necesita realizar un
esfuerzo para adaptarse a las caracteristicas y capacidades del receptor. La recepcion
también depende de los conocimientos y capacidades previos del receptor y de la
motivacion del mismo. Son igualmente significativos, las caracteristicas fisicas del

mensaje para su correcta audicién o vision.

C) Descodificacion del mensaje. Para que se capte adecuadamente el mensaje debe
realizarse en un lenguaje comdn. La utilizaciéon de una terminologia conocida por el

alumno, es un factor significativo en la correcta descodificacion del mensaje.
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Concepcidn del Aprendizaje

El modelo considera y asume al estudiante como ser constructor del conocimiento.
Se plantea que una parte sustantiva del aprendizaje se da a través del hacer, del practicar,
de aplicar en la vida real lo que aprendemos en el saldn de clases, por lo que la experiencia
que la Universidad brinda al estudiante a través de programas tales como Aprender

Sirviendo y PAEL es fundamental.

Se concibe el aprendizaje no s6lo como un fin en si mismo, sino como una
herramienta. El aprendizaje debe ser en la vida, de por vida y para la vida. En este sentido
mucho del aprendizaje debe desarrollarse en escenarios reales, atendiendo situaciones
reales. Por otro lado, la comprension y atencion de los problemas complejos reclaman un
trabajo interdisciplinario, por lo que se promueve que el estudiante se mezcle con alumnos
de otras carreras para tomar materias comunes o bien para tomar materias de las demas

carreras.

Pero, ¢,como podemos pensar siempre en funcion del grupo y, al mismo tiempo,
respetar las caracteristicas individuales de los alumnos? ¢Existe un método que garantice
que todos los alumnos se beneficien de su aplicacion, independientemente de las
caracteristicas individuales? ¢El acceso al conocimiento y el desarrollo de las capacidades
se asegura con un buen método de ensefianza? Las respuestas a estas interrogantes tendrian

que estar supeditadas a la forma en que concebimos el aprendizaje y la funcion docente.

La metodologia de la ensefianza responde a la manera de comprender la relacién que
se establece entre el sujeto que aprende y el objeto de conocimiento. Al respecto, Not
(1987) nos habla de una confrontacion clasica que se ha dado en el campo de la pedagogia
entre los métodos de ensefianza. Por un lado, los métodos antiguos o tradicionales y por el

otro los métodos modernos o activos.

En los primeros esta presente la idea de instruir, moldear, dirigir desde el exterior. La

educacion implica una especie de injerto en el alumno de producciones externas a él,
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destinadas a formarlo. Entre los métodos que se corresponden con esta vision se
encuentran el de transmision magistral, los instruccionales, los que se apoyan en la

estructura de los contenidos. (Bruner, 2017)

Estrategias metodologia de la ensefianza de la informatica. La incorporacion de
los ordenadores tanto a la sala de clases como a los hogares, obliga a los docentes de
educacion general basica a repensar su forma de ensefiar y por sobre todo, la forma de
iniciar y guiar las estrategias y la metodologia de la ensefianza de la asignatura de
computacién como un procesos significativos y estimulantes del desarrollo de un

pensamiento de buena calidad.

La introduccidn de las TIC’s ha generado cambios en la produccién y manejo de la
informacion al analizar el rol de los computadores en el proceso de ensefianza aprendizaje,
podemos destacar que el énfasis esta dado, principalmente, por la posibilidad que ofrece a
los docentes de brindar a sus alumnos una atencion personalizada, equilibrada, variada y
flexible; a través de las multiples Oherramientas de trabajo que posee este medio, las cuales
lo transforman en un poderoso recurso para enriquecer el proceso de ensefianza
aprendizaje

Para ser capaces de entender la conveniencia y necesidad del uso de la Informatica
Educativa en la preparacion de los profesionales que puedan dar respuesta a esas
exigencias, es necesario comprender que en esta era de la informacién la mayoria de las
personas estan familiarizadas desde muy temprana edad con la tecnologia computacional,
por lo que la educacién debe estar actualizandose continuamente, buscando la manera de
que el proceso de ensefianza-aprendizaje sea mas enriquecedor, para que el alumno perciba
la informacion como util e interesante, permitiéndole pasar de un elemento pasivo a un

personaje activo y diferenciado de otros alumnos.
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A uno que nos plantea nuevos desafios y nos abre las perspectivas de coémo ensefar
y enfrentar la etapa de la ensefianza de la informatica. Tareas tan simples la educacién en
tecnologia e informatica, cumple hoy un papel muy importante en la formacion intelectual,
tanto de alumnos como maestros, permitiendo tomar una posicion critica y reflexiva frente
al proceso de ensefianza-aprendizaje, en cuanto presentan una serie de herramientas que
nos posibilitan didactica los diferentes trabajos y tareas de una manera mas creativa y
dindmica; brindando la oportunidad de descubrir aptitudes formativas en el campo social y
personal de la comunicacion, permitiéndonos avanzar significativamente en el buen
manejo del computador y en este caso la Internet, pues ha contribuido significativamente
en el desarrollo de la globalizacién y por ende de la educacion permitiendo la

alfabetizacion digital y audiovisual.

En sintesis, las opciones son multiples y es tarea nuestra, de los educadores, el
buscar nuevas formas y estrategia metodologicas de ensefiar y aprovechar los recursos

informaticos que estan a nuestro alcance. (Tim, 2015)

Estrategias Metodologia aplicables en la ensefianza de la informatica Bruner, J.
(2015). La estrategia de ensefianza son el tipo de experiencias o condiciones que el
maestro crea para favorecer el aprendizaje del alumno. Define como se van a producir las
interacciones entre los alumnos, el profesor, los materiales didacticos, los contenidos del
curriculo, la infraestructura, etc. la estrategia define las condiciones en que se favorecera el
aprendizaje del alumno. Esto de la informatica tiene dos connotaciones bien marcadas en
la educacion: informatica educativa y educaciéon informatica, mientras que la primera
involucra a las tics en el proceso ensefianza aprendizaje, la segunda simplemente se refiere

a aprender el manejo de algunos programas.
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La informatica a nivel nacional no es una materia, sino mas bien un taller, no existe
un programa, ni un magisterio o profesorado al respecto. Esto tiene su ventaja, y

desventaja.

La ventaja es que te permite ser muy libre a la hora de elegir que ensefiar. La mayor
desventaja es que no sabes que podes ensefiar, ya que la informatica es muy amplia y
abarca casi todo lo imaginable. La informéatica puede ser terriblemente pesada para un
alumno si el docente no busca la manera de hacérsela mas amena. Buscar ejemplos de la
vida diaria, que el alumno aplique los conocimientos en cosas cotidianas, puede ser una
forma de que el alumno busque desarrollar lo aprendido en otras cosas mas alla de los

ejemplos o ideas del docente.

En la préactica se ha constatado como regularidad, en el proceso de ensefianza
aprendizaje de la informatica, que la utilizacion de las computadoras ha estado matizada
por la espontaneidad y ha adolecido de una estrategia metodoldgica que permita la
integracion de las tecnologias de la informacion y la comunicacién (tics), lo cual no
permite elevar la calidad en este proceso. Una de las limitaciones existentes en la practica
educativa estd en no hacer hincapié para qué los estudiantes aprendan el manejo del
ordenador como herramienta para procesar informacion y realizar calculos en la
investigacion y en la resolucion de problemas, desaprovechando asi tanto las

potencialidades del contexto computacional para el desarrollo de las habilidades.

El profesor comunica - expone - organiza - facilita los contenidos cientifico -
tecnoldgicos — sociales e informaticos a los alumnos, y estos, ademas de comunicarse con

el profesor, lo hacen entre si y con la comunidad.
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El proceso de ensefianza, cuya dinamica se expresa en la categoria de los métodos de
ensefianza-aprendizaje de la informatica, tiene que contemplar las acciones del alumno

para que se comuniquen via internet, piense y desarrolle actitudes y forme valores.

Importancia de la computacién en la educacién, Todos de alguna manera nos
morimos por aprender a utilizar una computadora. Pero, ¢sabemos para qué sirve?, ;en que
nos puede beneficiar o perjudicar? Mucho antes, los recursos con los que contaba eran:

libro, periddicos, revistas y algunos videos si se tenia suerte.

Pero esto no solo son ventajas. Puede decirse que es un arma de doble filo. Existen
personas que le dan un uso tan excesivo que ya no se permiten tener un contacto fisico. Ir a

visitar los nuevos lugares, no solo verlo en Internet.

La recomendacién es que todo extremo es malo. No puedes estar al margen de la
tecnologia, porque es parte de la evolucién que vivimos, pero tampoco podemos cambiar

la socializacion directa (cara a cara) por el frio contacto con la computadora.

Cabe mencionar también que varios de los docentes o facilitadores crean una
dependencia del computador por lo que descuidan las habilidades pedagdgicas

aprehendidas en su formacién al prescindir de este medio. (Kaplan, 2015)

La tecnologia en la educacion. La tecnologia es una manera sistematica de disefar,
llevar acabo y evaluar todo proceso de aprendizaje y ensefianza en términos de objetivos
especificos, basados en la investigacion del aprendizaje y la comunicacién humana,
empleando una combinacion de recursos humanos y materiales para conseguir un

aprendizaje mas efectivo. (Pons, 2015)
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(Sarramona, 2015) Es aquella que reflexiona sobre la aplicacion de la técnica a la
resolucion de problemas educativos, justificada en la ciencia vigente en cada momento
histdrico. Enfatiza el control del sistema de ensefianza y aprendizaje como aspecto central
y garantia de calidad, a la vez que entiende que las opciones méas importantes estan

relacionadas con el tipo de técnica que conviene y cdmo incorporarla adecuadamente.

Estudio cientifico de las préacticas educativas, técnica practica fundada en el
conocimiento cientifico, dado que la tecnologia pretende borrar esa distancia entre la

eficacia infundada y el saber cientifico, al servir de puente entre la técnica y la ciencia.

Por todo lo anterior podriamos concluir que la tecnologia educativa, al igual que la
didactica, se preocupa por las practicas de la ensefianza, pero a diferencia de ésta, incluye
entre sus preocupaciones, el analisis de la teoria de la comunicacion y de los nuevos

desarrollos tecnoldgicos.

Tecnologia educativa y calidad de la ensefianza EI concepto de Tecnologia
educativa, surgio por el decenio de 1950, vocablo en lengua inglesa para denominar dos
fendmenos, uno que hacia referencia al impacto de los diversos descubrimientos
tecnoldgicos en la educacion, es decir, a la utilizacion de esas invenciones, procesos o
artefactos en el campo de la ensefianza y otro que aparecié aparejado al mismo vocablo,
que pretendia haber llegado el momento de establecer la tecnologia que hiciera posible

educar.

La tecnologia puede ser considerada como un lenguaje que expresa la capacidad del
ser humano para utilizar y combinar articuladamente procedimientos y medios que les
permiten resolver sisteméaticamente problemas a los que se enfrenta. En este sentido, la
tecnologia educativa es el lenguaje que tiene que ver directamente con la solucion de los
problemas educativos o que tienen relacion con ellos. La tecnologia como lenguaje sigue

procesos de produccion y reproduccién. Cuando un ser humano tiene una vivencia, por la
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capacidad reflexiva que so6lo él posee, se producen en su interior procesos de objetivacion

de esa misma experiencia; la objetivacion tiende a expresar algo de esa vivencia.

La tecnologia concreta, al igual que todo lenguaje, se aprende fundamentalmente por
imitacion. Es decir, existe un proceso inicialmente pasivo en el que la concatenacién de
acciones se va articulando para llegar a posibilitar la aplicacién activa. De la misma forma,
cuando el dominio de una situacién especifica exige el uso de aparatos o instrumentos ya
elaborados, resulta facil adecuar ese uso contextualmente, sin que el aparato como tal, se

convierta en el eje de la actividad ni en el condicionar del sentido de la accion.

Para que la tecnologia actle en el terreno educativo, debe hacerlo primeramente en el
proceso de aprendizaje. Se trata de vincular las teorias, metodologias, instrumentos,
medios, estrategias y procedimientos, con los contenidos de aprendizaje y con las
actividades que debe llevar a cabo el educando; partiendo en todo momento de sus

conocimientos previos en el que hubiese sido inscrito.

La calidad de la ensefianza difiere de calidad de la educacion. La calidad de la
ensefianza se refiere a la validez de los procedimientos utilizados por el docente para
activamente exponer, proponer o explicar un conjunto de contenidos que supuestamente
deben ser aprehendidos por los estudiantes. Desde hace tiempo, se ha asumido que el
énfasis de la accién educativa ha de ponerse en el aprendizaje por encima de la ensefianza
y que por lo tanto, el papel del maestro consiste sobre todo en poner a los estudiantes en
situacion de aprendizaje. Mientras que la calidad de la educacion se refiere a la calidad del
proceso educativo en su totalidad, poniendo énfasis en los procesos de aprendizaje, en sus

repercusiones y en la vida individual y social de los educandos.

La tecnologia esta presente en todo lo que nos rodea, desde nuestro trabajo, nuestra
comunidad, nuestra familia, hasta nuestro hogar, en fin todo lo relacionado con la vida
cotidiana. Sin embargo en el sector de la ensefianza, vemos que muchas escuelas hoy en

dia no tienen los recursos necesarios para integrar la tecnologia en el ambiente del
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aprendizaje. Muchas estdn empezando a explorar el potencial tan grande que ofrece la
tecnologia para educar y aprender. Con el uso adecuado, la tecnologia ayuda a los
estudiantes a adquirir las habilidades necesarias para sobrevivir en una sociedad enfocada

en el conocimiento tecnologico.

¢Como integrar la tecnologia y el curriculo de manera efectiva? Integrar la
tecnologia en el aula va mas alla del simple uso de la computadora y su software. Para que
la integracion con el curriculo sea efectiva, se necesita una investigacion que muestre
profundizar y mejorar el proceso de aprendizaje ademas apoyar cuatro conceptos claves de

la ensefianza:

1. participacion activa por parte del estudiante,
2. interaccidn de manera frecuente entre el maestro y el estudiante,
3. participacion y colaboracion en grupo y

4. conexién con el mundo real.

La integracion de la tecnologia de manera eficaz se logra si se tienen en cuenta estos pasos,

ya que:

o llega a formar parte del proceso rutinario de la clase,
« los estudiantes se sienten comodos usandola y

e apoya los referentes educativos del curriculo.

Muchos maestros piensan que los proyectos de aprendizaje usando tecnologia es lo
mejor y lo maximo. No es menos cierto que el aprender mediante proyectos que facilitan
el uso de diversas formas de tecnologia le permiten al estudiante desafiar su conocimiento
intelectual mientras que proporcionan una imagen mas realista del proyecto; pero
seleccionar el tipo de tecnologia mas adecuada para cada proyecto es tarea fundamental del

maestro. (Serramona, 2016)
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La clase activa integrada, Mediante proyectos los estudiantes adquieren diferentes
habilidades para resolver problemas, analizar ideas, preguntas, para sintetizar informacion
etc., mientras trabajan en grupos o independientemente. Si es maestro y cuenta con la
tecnologia de Promethean en su clase, siéntase un maestro dichoso, ya que sus estudiantes
cuentan con diversos productos que facilitan el aprendizaje colaborativo, la interaccion

entre el maestro y los estudiantes y el entusiasmo por participar en clase.

Algunos de los productos son:

v ActivPen (lapiz): ¢A qué estudiante no le gusta venir a la pizarra? Deje que sus
estudiantes utilicen el 1apiz, déles la oportunidad de cambiar las opciones como: el
color para escribir, el estilo de la letra etc. Marcos y Cuadros es un rotafolio muy
divertido para usar al comienzo de la clase, sirve como una pantalla en blanco
donde los estudiantes pueden escribir lo que usted les asigne o repasar el

vocabulario, escribir fracciones, hacer una lista etc.

v ActivSlate: jEn la clase ActiVa, nada es estatico! Esta pequefia pizarrita portatil
funciona igual que si estuviera escribiendo en la pizarra. Camine por su aula con
ella, de esta forma tendra mejor control de su clase. Permita que sus estudiantes
escriban en la pizarrita, es muy conveniente si tiene una clase grande y un espacio
reducido, ya que no es necesario que los estudiantes vayan a la pizarra a escribir, la
pizarra viene a ellos. Con Crucigrama de Matematicas puede practicar pasando el
ActivSlate a sus estudiantes para que cada cual escriba un nimero en el espacio en

blanco.

v ActiView: (Como me hubiera gustado tener un Presentador Visual como éste
cuando estaba en la clase? ActiView tiene infinidad de usos. Si tiene algo
pequefio que le quiere mostrar a su clase, simplemente pongalo bajo la luz del
ActiView y mientras demuestra, toda la clase tendrd acceso al mismo

tiempo. Quizas ensefia biologia y necesita mostrar un insecto a la clase, o una
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figura 3D, en fin es un recurso muy util que facilita el intercambio de la

informacion y el aprendizaje.

v La Pizarra Digital: No hay nada mejor que entrar a un aula equipada con una de
estas pizarras. Con imagenes vivas, video, audio y la capacidad de mover las
iméagenes y el texto dentro de cualquier rotafolio. Conservando Nuestros Recursos

Naturales contiene muchisimas actividades para utilizar la pizarra a lo maximo.

v Los SRA (Sistema de Respuesta para Alumnos): Con estos dispositivos de mano
puede crear preguntas dentro de sus rotafolios y luego sus estudiantes pueden
contestar. Es una manera rapida de comprobar si sus estudiantes entienden la
leccion. Los mantiene activos y envueltos en el aprendizaje. Descargue China

Antigua, contine preguntas de repaso para usar los SRA.

La formacion del profesor en nuevas tecnologias aplicadas a la educacion, establece:

La educacion no ha quedado excluida al desarrollo acelerado de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones y a su introduccion en la esfera educacional que
imponen nuevas exigencias a los maestros, los cuales deben emplear todas las
potencialidades de estos recursos con el doble proposito de contribuir a elevar la calidad
del proceso de ensefanza aprendizaje y que los estudiantes adquieran una formacion
informatica elemental, dia a dia son mayores los aportes que las TIC's proporcionan al

aprendizaje.

Por ello, las tecnologias de la informacion y la comunicacion estan siendo utilizadas
desde hace algunos afios en la educacion de nuestro pais. La introduccién de la television,
el video, software educativo e Internet en el quehacer pedagdgico, genera nuevas
expectativas en cuanto al mejoramiento del rendimiento de los alumnos, auxiliando en la

ensefianza, asi como en el aprendizaje de los propios docentes, debido a que éstos pueden
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hacer uso del denominado software educativo cuya funcién especifica es contribuir con el
proceso, facilitando a los estudiantes las herramientas para percibir los contenidos a través
de imagenes, sonidos e interaccion que aporten mas opciones a la construccion de sus
ideas. (Ballesta, 2016)

La importancia de la computacion, determina:

En Ecuador se ha incorporado paulatinamente la computacion en todos los
subsistemas de educacion, teniendo en cuenta para ello: definicion de los objetivos;
preparacion de los docentes; elaboracion de textos, de orientaciones metodologicas para la
insercién de la computacion como objeto de estudio y de software educativos como apoyo
al proceso de ensefianza aprendizaje. En consecuencia, el reto estd en que para los
estudiantes el empleo de la computacion debe alcanzar un significado practico, util, y para
alcanzar esta aspiracion se debe perfeccionar la implementacién de un Programa de

Informética Educativo.

La importancia de la computacion”, establece:

En la educacion primaria de la provincia de Tungurahua se pretende lograr la
formacién integral del individuo, e incluye que el educando aprenda computacion, pues
ademas de ser parte integral en su formacion, es un requerimiento que se ha hecho muy
necesario actualmente en algunos ambitos ya sea educativo, econémico y social. Por tanto,
en este Modelo de Escuela Primaria se aspira a que el estudiante en toda su actividad
escolar y social tenga un papel activo, critico, reflexivo, e independiente, protagonico en su
actuacion, a través de un proceso de ensefianza aprendizaje participativo, flexible,
regulado, donde las tecnologias informaticas tienen un importante rol. Sin embargo, entre
las dificultades detectadas en el seguimiento a las transformaciones en la escuela primaria

se encuentra la “no utilizacion eficiente de la computacion.
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La introduccion de la computacion con la implementacién de un software
multimedia educativo en la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzalez, coadyuvara al
desarrollo del aprendizaje y al uso de la computadora en el proceso de la fase de
asimilacion, comprension plena, renovacion, en tanto que conllevara a cambios en la
concepcidn didactica del proceso de ensefianza aprendizaje, para lo cual el maestro tiene
que prepararse y asumirlo con actitud creadora potencializando el conocimiento de la
asignatura de computacién y que pase de ser aburrida a interesante para los alumnos
cuando se trata de aprender conceptos generales, la mayoria de los estudiantes tienen el
erroneo concepto que la computacion es sinonimo de utilizar el ordenador solo con fines
de diversion (simples juegos), descartando el resto de beneficios que nos brinda su uso y

aprendizaje en general.

Esta problematica se ha llevado a investigacion, pues se pretende conocer mas acerca
del aprendizaje y el uso de la computadora, a fin de afianzar el aprendizaje en la praxis de
computacién a través del juego multimedia educativo, y que a la vez se adquieran el
conocimiento de una manera divertida y placentera, con el proposito de que los Nifios y
Nifias no sean receptores de conocimientos superficiales. Ademéas algo de lo que se
pretende buscar en los educandos es el desarrollo, seguridad, confianza mental y fisica,
despertando su motivacion y capacidades que el alumno necesita para su propia toma de
decisiones en este mundo circundante de nuevas tecnologias de la comunicacion e

informacion globalizada.

Andlisis Critico.

La revision de documentos de trabajo, y el andlisis critico de la experiencia vivencial
y empirica encontrada en la formacion de los maestros, permite destacar que en el contexto
actual de la educacién primaria, los maestros tienen conciencia del reto que significa para
ellos utilizar la computadora en funcion de elevar la calidad del proceso de ensefianza
aprendizaje, la computacion no puede ser una asignatura mas, sino la herramienta que

pueda ser Util a todas las materias, a todos los docentes y a la escuela misma.
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Entre las aplicaciones mas destacadas que ofrecen las nuevas tecnologias se
encuentra la multimedia que se inserta rapidamente en el proceso de la educacion y ello es
asi, porque refleja cabalmente la manera en que el alumno piensa, aprende y recuerda,
permitiendo explorar facilmente palabras, imagenes, sonidos, animaciones y videos,
intercalando pausas para estudiar, analizar, reflexionar e interpretar en profundidad a la
informacion utilizada buscando de esa manera el deseado equilibrio entre la estimulacion
sensorial y la capacidad de lograr el pensamiento abstracto. En consecuencia, la tecnologia
multimedia se convierte en una poderosa y versatil herramienta que transforma a los
alumnos, de receptores pasivos de la informacién en participantes activos, en un
enriquecedor proceso de aprendizaje en el que desempefia un papel primordial la facilidad
de relacionar sucesivamente distintos tipos de informacion, personalizando la educacion, al
permitir a cada alumno avanzar seglin su propia capacidad, el docente y el estudiante
tienen disposicion para superarse y enfrentar dicho reto, no obstante, se identifica como
insuficiencia, que no se explotan suficientemente las potencialidades mediaticas de la

computadora en el proceso de ensefianza aprendizaje. (Llerera, 2016)

En su Libro: Construyendo y Aprendiendo con el Computador, define el
concepto genérico de Software Multimedia Educativo como cualquier programa
computacional cuyas caracteristicas estructurales y funcionales sirvan de apoyo al
proceso de ensefiar, aprender y administrar. Un concepto més restringido de Software
Multimedia Educativo lo define como aquel material de aprendizaje especialmente
disefiado para ser utilizado con una computadora en los procesos de ensefiar y

aprender.

Las TIC's y su aplicacion en la educacién, establece: Es una aplicacion
informéatica, que soportada sobre una bien definida estrategia pedagdgica, apoya
directamente el proceso de ensefianza aprendizaje constituyendo un efectivo

instrumento para el desarrollo educacional del hombre del préximo siglo.
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El investigador en seguida de haber efectuado el analisis de los dos autores
comenta finalmente que: los Software Multimedia Educativos se pueden
considerar como el conjunto de recursos informéticos disefiados con la intencion de
ser utilizados en el contexto del proceso de ensefianza aprendizaje. Se caracterizan
por ser altamente interactivos, a partir del empleo de recursos multimedia, como
videos,  sonidos,  fotografias,  diccionarios  especializados, explicaciones de
experimentados profesores, ejercicios y juegos instructivos que apoyan las funciones

de evaluacion y diagndstico.

En su Libro Construyendo y Aprendiendo con el Computador, establece: El
software multimedia educativos pueden tratar las diferentes materias (Matematica,
Informatica, Idiomas, Geografia, Dibujo y otros), de formas muy diversas (a
partir de cuestionarios, facilitando una informacion estructurada a los alumnos,
mediante la simulacion de fendmenos) y ofrecer un entorno de trabajo mas o menos
sensible a las circunstancias de los estudiantes y mas o menos rico en posibilidades de
interaccion. (Andel, 2015)

v' Caracteristicas de un software multimedia educativo

La formacion del profesor en nuevas tecnologias aplicadas a la educacién, en Redes de
comunicacion, establece: Un buen programa educativo multimedia debe reunir una
serie de caracteristicas que atienden a diferentes aspectos: Funcionales, técnicos y

pedagdgicos. Estas caracteristicas se detallan a continuacion:

Facilidad de uso e instalacion.
Versatilidad (adaptacion a diversos contextos).
Calidad del entorno audiovisual.

La calidad en los contenidos (bases de datos).

AN NN N

Navegacion e interaccion.
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Originalidad y uso de tecnologia avanzada.
Capacidad de motivacion.

Adecuacion a los usuarios y a su ritmo de trabajo.
Potencialidad de los recursos didacticos.
Fomento de la iniciativa y el auto aprendizaje.
Enfoque pedagdgico actual.

La documentacion.

AN NN N N N NN

Esfuerzo cognitivo.

Software Educativo - Ventajas

Disefio de intervenciones educativas con soporte multimedia, determina: Los
materiales multimedia resultan muy atractivos para los alumnos, entre sus
caracteristicas principales se encuentra la multimodalidad de lenguajes vy la
interactividad. Si su uso se combina con una buena orientacién y otros recursos
pueden favorecer los procesos de ensefianza y aprendizaje grupales e individuales.

Algunas de sus principales aportaciones en este sentido son las siguientes:

v Proporcionar informacion.- En los CD - ROM o al acceder a bases de datos
através de Internet pueden proporcionar todo tipo de informacion multimedia

e hipertextual.

v' Avivar el interés.- Los alumnos suelen estar muy motivados al utilizar estos
materiales, y la motivacion es uno de los motores del aprendizaje, ya que incita
ala actividad y al pensamiento. Por otro lado, la motivacion hace que

los estudiantes dediquen més tiempo a trabajar.

v" Mantener una continua actividad intelectual.- Los estudiantes estan

permanentemente activos al interactuar con la computadora y mantienen un
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alto grado de implicacién e iniciativa en el trabajo. La versatilidad e
interactividad de los materiales multimedia y la posibilidad de "dialogar" que

ofrecen, atrae y mantiene la atencion de los alumnos.

Orientar el aprendizaje.- A través de entornos de aprendizaje, que pueden
incluir buenos graficos dinamicos, simulaciones, herramientas para el
procesamiento de la informacién, que guien a los estudiantes y favorezcan la

comprension.

Promover un aprendizaje a partir de los errores.- El "feed back™ inmediato a las
respuestas y a las acciones de los usuarios permite a los estudiantes conocer
sus errores justo en el momento en que se producen y generalmente el
programa les ofrece la oportunidad de ensayar nuevas respuestas o formas de

actuar para superarlos.

Facilitar la evaluacion y control.- Al facilitar la practica sistemética de algunos
temas mediante ejercicios de refuerzo sobre técnicas instrumentales,
presentacion de  conocimientos  generales, practicas  sistematicas  de
ortografia, liberan al profesor de trabajos repetitivos, monétonos y rutinarios,
de manera que se puede dedicar mas a estimular el desarrollo de las facultades

cognitivas superiores de los estudiantes.

Posibilitar un trabajo individual y también en grupo.- Pueden adaptarse a los
conocimientos previos de los estudiantes y a su ritmo de trabajo. También
facilitan el compartir informaciéon y la comunicacién entre los miembros de

un grupo.
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Se puede determinar que ademas de las ventajas que pueden proporcionar,
también deben considerarse sus potenciales inconvenientes (superficialidad,
estrategias de minimo esfuerzo, distracciones) y pensar en cOmo poner medios para
enfrentarlos. En cualquier caso hay que tener presente que, contando con una aceptable
calidad de los productos, la clave de la eficacia didactica de estos materiales reside
en una utilizacion adecuada de los mismos en cada situacion concreta,
especialmente cuando se trabaja con nifios/as en una institucion educativa.
(Marquez, 2016)

LA EDUCACION EN EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE

v" Importancia.

El rol de los docentes en las instituciones educativas, establece: En las
entidades educativas es importante hablar de la eficiencia y eficacia para la formacion,
capacidad y actitud de los estudiantes, siempre y cuando los docentes posean
elementos en consonancia, enfocadas a las nuevas tecnologias y sobre todo a las
funciones encomendadas a los mismos y que, obviamente, obedecen a formas

distintas respecto a las de caracter presencial. (Anita, 2015)

Proceso de Ensefianza-Aprendizaje: Técnicas y Herramientas, determina: La
actualizacion de los docentes en la institucion comdn, en cuanto a los avances de la
teorias, la didactica, el aprendizaje, la comunicacion y la tecnologia educativa, se hace
necesaria e imprescindible debido a la necesidad de afrontar altos grados de
tecnificacibn con programas y planteamientos estructurales y organizados de manera
diferente, asi como, utilizar como instrumento las posibilidades del lenguaje total,
asesorar al alumno en la organizacion de su software educativo-curriculo (objetivos,
contenido, recursos Y actividades), dominar las técnicas de aprendizaje a través de la
orientacion del tutor (docente) ylo que es muy importante en el proceso, es que se

facilite al estudiante diferentes técnicas de recuperacion y correccion (evaluacién)
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para el logro de los aprendizajes, ofreciendo las posibilidades de un medio ambiente
social fructifero que lo induzca al autodidactismo; cualidades estas referidas a la

educacion con las nuevas tecnologias.

El rol de los docentes en las instituciones educativas, establece: La experiencia
registrada en los ultimos afios le servira a futuro restableciendo en un ente de servicios
de asesoramiento, que van desde lo puramente informativo hasta el plano de lo
moral. Su informacién requerida se centrara en lineas de estudio que les interese,
motiven y  les proporcionen una orientacion como una profundidad del
conocimiento y su aplicacion. Por tanto, el docente no debe perder de vista tres funciones

esenciales de su acercamiento con el dicente:

v Una funcion orientadora: Ya que el contacto directo y constante con los
estudiantes no es una caracteristica de esta modalidad, es decir, existe una
despersonalizacién del proceso, lo que provoca no solo una atencién a la
exploracion psicologica sino a una ayuda continua a la personalidad del
educando de manera que este pueda ir adoptando libremente las estructuras del

pensamiento, de acuerdo con sus intereses alternativas y ajustes.

v' Una funcién académica: Que deje claro a los participantes los objetivos vy
contenidos, conociendo sus puntos de vista, que haga resonancia en los
prerrequisitos para acometer el estudio, ser guia en la planificacién y desarrollo del
proceso de aprendizaje, prever el reforzamiento de los materiales de estudio,

mostrar las diversas metodologias, asi como también el uso de las evaluaciones.

v Una funcién de cooperacién: Lo que se busca es estimular una cultura
especifica referida a la filosofia sobre los fundamentos, estructuras,
posibilidades y métodos de la ensefianza a distancia, de la comunicacién de

control que permite valorar o revalorar cualquier elemento del sistema. Es
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verdad que los multiples papeles del docente hacen de su ejercicio la necesidad de ir
adquiriendo habilidades en una diversidad de conocimientos para optimizar el
proceso de ensefianza-aprendizaje para ser redimensionado en el diagnostico de la

sociedad.

En consecuencia, se puede deducir que la llegada de la tecnologia digital y con ella
la informatizacion y el mundo de los ordenadores personales, asi como la
aportacion de las telecomunicaciones para el tratamiento de la informacion ha
variado substancialmente los procesos de comunicacion. De la union de las
telecomunicaciones con la informatica emerge la telematica y con ella la diversidad
de procesos interactivos a distancia: videotexto, acceso a bancos de datos o de
imagen, mensajeria, correo electronico, y otros. Las nuevas tecnologias no
suponen una ruptura con las anteriores, se trata de un proceso evolutivo con
pasos cuantitativos y cualitativos. Este panorama de modificaciones tiene

amplias repercusiones en el sistema expresivo y en su aplicacion didactica.

La formacion del profesor en nuevas tecnologias aplicadas a la educacién, en
Redes de comunicacion, establece. Los programas utilizados bajo este tipo de mecanismos
deben llevar a dos tipos de programas utilizados en la educacion:

v La Enseflanza Programada. EI ordenador controlara la actividad del
estudiante y la estrategia pedagogica utilizada es de tipo tutorial.
simulacion del entorno, un micro mundo, con sus propias leyes, mismas que

el estudiante debe descubrir y utilizar.

v Inteligencia Artificial. Se presenta un software multimedia educativo con su
respectiva evaluacion después de cada contenido en el que indique qué es la
computadora y como usarla al momento de realizar una tarea. No se pretende
inducir en el estudiante la respuesta correcta, sino que el programa de

un software multimedia educativo sea disefiado a simular algunas de las
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capacidades cognitivas del estudiante y utilizar los resultados como base de

las decisiones pedagogicas. (Fainloc, 2016)

Tendencias en educacion en la sociedad de las tecnologias de la
informacion, determina: Por ello los docentes en la actualidad deben usar con mayor
frecuencia un software multimedia educativo en el trabajo escolar. El nuevo entorno de la
innovacion tecnoldgica con aplicacién a la educacion en general tendrd que tomar en

cuenta un disefio integral bajo las siguientes circunstancias:

a). Los equipos de trabajo de la institucion educativa del nivel béasico tendra
que dar un uso pedagdgico al nuevo software multimedia educativo para que
representen un pilar importante en su promocién y desarrollo para potenciar los
aprendizajes sobre el uso de la computadora, desde el punto de vista de juego y trabajo

integrado.

b). Los docentes, son sujetos activos que tienen su propia forma de entender
su practica, sus experiencias 'y habilidades profesionales definiendo las
consecuencias de la innovacién y caracteristicas del uso de los distintos programas y

medios educativos.

c) El uso pedagdgico de los medios requiere de una amplia formacion de los
docentes. Las estrategias disefiadas de la formacion incluye diversos tipos que van desde
el conocimiento de cémo usar la computadora, su dominio Yy aplicacion,
especificamente educativo, para que éstas puedan integrarse al curriculum, ademas,
de una forma de capacitacion que indique la manera de llevarla a cabo en el contexto

escolar.
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d). La incorporacién del conocimiento del uso de la computadora ha requerido de
condiciones adecuadas para la clarificacion de las funciones, los propdsitos y las

contribuciones educativas a los mismos.

e). Para aprovechar al maximo el uso pedagdgico de la infraestructura tecnoldgica,
es necesario comprometerse con el desarrollo de condiciones naturales de ensefianza,
crear apoyos pedagdgicos durante la puesta en practica, tener disponibilidad de
materiales, un trabajo reflexivo y critico por parte del profesorado 'y el
establecimiento de ciertas  condiciones y  procesos institucionales que
reconozcan Yy potencien el uso pedagdgico de la computadora continuado en el

area de informatica y en la ayuda para la interrelacion.

En consecuencia, la potencialidad de la computadora en cuanto a su
interactividad, tiempo de respuesta, flexibilidad, ritmos de aprendizaje provocara
nuevas habilidades en los estudiantes que accedan cada vez més rapido a la
informacion tecnoldgica, con una capacidad globalizadora que sensibilice,
humanice y vincule la realidad del mundo con sus expectativas de la vida;
cuestionando seriamente los metodos pedagdgicos tradicionales que limitan la

expansion de las habilidades. (Anita, 2015)

La actuacion del profesor, las estrategias que pone en préacticay que conforman

un contexto metodoldgico estan condicionadas por el entorno en el que tienen lugar.

En la actualidad los docentes se encuentran comprometidos con la educacion por lo
que obliga a los docentes a trabajar con los estudiantes en lo que es el area de
computacion, esto obliga a cada uno de los docentes de educacion basica a pensar la
forma de ensefiar, es mas como iniciar y guiar al estudiante mediantes las

estrategias de ensefianza aprendizaje en computacion.
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Las tecnologias de informacion y comunicacion (Tic), ha generado cambios de
produccion en el proceso de ensefianza aprendizaje, dado que propone elementos
Significativos y permiten el desarrollo de las habilidades y destrezas del estudiante y
producen un alto rendimiento académico. Es importante plantear metodologia en cada
una de las clases ya que ellas proponen una manera concreta de ensefiar, tenemos
entendido que los método son el camino a seguir, y €s una herramienta concreta que
utilizamos para transmitir los contenidos, procedimientos y principios al estudiantado y
que se cumplan los objetivos de aprendizaje propuestos por el docente con la
facilidad que nos da hoy en dia la tecnologia con el fin de atraer la atencion al estudiante

y que se apropie de nuevos contenidos educativos.

La investigacion se dirige hacia la integracion del docente con la computadora
mediante las estrategias de ensefianza aprendizaje como una herramienta mas, que unidas a
otras estrategias de ensefianza, método o técnica que seran utilizadas por los estudiantes de

manera cronoldgica lograremos mejorar la calidad del rendimiento académico.

Como uno de los ejemplos tenemos una de las estrategias que consiste en
utilizar como herramienta didactica, la multimedia que lograremos  proyectar la
reproduccion de un video educativo, transmitir sonidos, asi como también tenemos el

acceso de informacion de internet como fuente de investigacion

El proceso de las estrategias de ensefianza aprendizaje sobre la informatica es
cuando el docente facilita la informacion a través de las tecnologias que dispone
para la comunicacion con el estudiante esto ayuda a contemplar las acciones del

estudiante asi se provocara en el estudiante un auto aprendizaje.
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Qué se esconde tras la eleccion de una metodologia de ensefianza

Elegir una forma de ensefiar frente a otra no es casual ni aleatorio. Por el contrario

esta eleccion depende de diversos factores.

Un aspecto que influye es la experiencia previa del docente, experiencia en observar
ensefiar a otros. Este proceso se denomina modelado, porque se han tenido modelos

de ensefianza en esa o0 en otra disciplina.

Otro aspecto que influye son las concepciones propias sobre lo que supone ensefiar 0
aprender. Por ejemplo, si un docente concibe que aprender supone escuchar
conceptos establecidos y que ensefiar supone transmitirlos elegira una metodologia mas
expositiva que otro docente que concibe que el alumnado tienen conocimientos previos
(aunque ingenuos) y que ensefiar supone ayudar a que el alumnado descubra o se

interrogue por ellos.

Un tercer aspecto, relacionado con lo anterior suele existir una relacién entre
la metodologia que elige el profesor y sus objetivos de ensefianza.

No seria la misma metodologia escogida por un profesor que quiere que el
alumno piense, formule preguntas, plantee problemas que aquel que pretende que el

alumno conozca Yy reproduzca literalmente los contenidos.

Un cuarto aspecto tiene que ver con el alumnado (su edad, intereses, nivel de
conocimientos. Por ejemplo un docente que imparte clases en la ensefianza infantil elegira
metodologias mas abiertas y participas que aquellos que imparten clase en la universidad a

gran grupo que estan mas centradas en la metodologia expositiva.
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Finalmente depende del contenido, porque si es un contenido practico o
aplicado podremos usar una metodologia diferente que cuando impartimos un

contenido tedrico.

Todos estos aspectos pueden ser mas o menos implicitos o automatizados por
el docente, que escoge una metodologia sin que, necesariamente, tome conciencia de los

factores que orientan su eleccién.

La experiencia en el docente influye en gran manera por las alternativas del uso de
estrategias de ensefianza en el proceso de aprendizaje que utilice el docente segln la

situacion que se encuentren los estudiantes.

La labor de ladocencia en el area de computacién en situaciones se basa a
experiencia tales como a explorar, aplicar diferentes tipos de metodologia en la que el
resultado sea un aprendizaje satisfactorio, en las que los estudiantes puedan manejar

cada una de las herramientas tecnolégicas.

En esto interviene la interaccion que mantenga el docente hacia el estudiante
para lograr la atencion y la participacion del estudiante de esta manera mantener
una clase creativa con aprovechamiento en los contenidos que brinda el docente con el fin

de lograr una alta calidad en el rendimiento académico.
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La metodologia expositiva

Se caracteriza por la exposicion de contenidos al alumnado. El docente tiene
un papel directivo. El alumnado, por su parte, suele ser pasivo y, generalmente se limita a
recibir los contenidos que transmite el docente. Este conocimiento es formalizado y

sistematico.

Las fuentes de informacién que se utilizan son indirectas, no provienen de la

experiencia directa de los sujetos.

Las ventajas frente a otros métodos, sobre todo, cuando se utiliza en gran grupo
son las siguientes: EI docente puede focalizar el aprendizaje sobre los aspectos de
la materia que considere relevantes. Requiere menos tiempo para que el alumnado

aprenda, al ofrecer la informacion sistematizada y elaborada previamente.

Requiere menor uso y preparacion de materiales del docente y del alumnado y suele

ser util para los niveles superiores de la ensefianza.

Un ejemplo de este método es la leccion magistral, donde se exponen contenidos en
forma de «resultados» 0 «productos», sin posibilidad de cuestionamiento o

busqueda por parte del alumnado.

Para que este método sea exitoso requiere el uso de algunas habilidades de
ensefianza que incrementen la claridad de la informacion que se transmite (dar
pocas ideas para que se vayan asimilando, discriminar los contenidos novedosos
para evitar interferencias), explicitar el valor o utilidad del tema, hacer preguntas
retoricas, organizar el contenido mediante esquemas, utilizar ejemplos, lenguaje

familiar.
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La estrategia de ensefianza que se utiliza mediante la metodologia expositiva, ya
que es la méas recomendada para lograr un aprendizaje significativo en los
estudiantes, permite relacionar los conocimientos previos de estudiante con los
nuevos que el docente en ese momento va a compartir. Ademas mediante esta
metodologias el estudiante al defender el aprendizaje que ha logrado
deductivamente, los presentara mediante organizares graficos que permitan obtener una

idea general de lo que el docente va realizar en esos momentos.

La metodologia expositiva se basa en la guia que da el docente hacia el estudiante, la
actividad que como facilitador le corresponde hacia el estudiantado, esta

estrategia metodologia proporcionara la actividad participativa de cada estudiante.

Para lograr obtener que el aprendizaje en el estudiante tenga el mayor

aprovechamiento en los contenidos a través de los métodos expositivos el docente
debe procurar que los estudiantes no sean memoristicos por lo que se olvidara

facilmente del contenido a exponer.

La metodologia Interactiva.

Esta metodologia consiste en una transaccion entre docente y alumnado mediante el

debate o didlogo para profundizar en un tema.

Pueden darse metodologias interactivas mas mecanicas donde el docente pregunta y
el alumnado responde y pueden darse interaccion mas abierta donde el docente

estimula la participacion y debate del estudiantado.
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Este método, también se conoce como método socratico o comunicativo es la

méas flexible, enriquecedora Yy econdmica de todas las metodologias.

Para conseguir una interaccion positiva se requieren ciertos criterios de calidad. Por
ejemplo generar un clima de distension para participar, mantener un tono de respeto y
valoracion del docente al alumnado y viceversa, utilizar el debate y el trabajo en
pequefios grupos, organizar la informacion, porque en la participacion y debate se
produce mucha cantidad de informacidbn que requiere ser sistematizada

posteriormente, elaborar preguntas para estimular el pensamiento en el alumnado.

En esta estrategia de ensefianza aprendizaje el docente va lograr estimular al
estudiante a formar sus propias soluciones, aplicando conceptos adecuados al

contenido expresado por el docente.

La metodologia interactiva dispone de un poco de tiempo no muy extenso para que

el estudiante pueda lograr colectivamente un concepto 0 a Su Vvez una
explicacion clara, precisa de un tema que ha relacionado en docente en el salon de clase en
se aprovechara este concepto para ser confirmado por el docente y adquirido por
los estudiantes.

La metodologia de descubrimiento.

Esta se caracteriza por utilizar como fuente de aprendizaje, la experiencia del sujeto.
El alumnado obtiene la informacién de manera activa y constructiva. Existen dos
modalidades o variantes de este método segun el enfoque docente y el tipo de

asignatura.
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El método de descubrimiento activo-reproductivo

En este método el docente permanece mas pasivo y el alumnado tiene un papel méas

activo en el aprendizaje, aunque se centra mucho en la reproduccion del contenido.

Algunas actividades que el docente realiza en este método son: presentar modelos
concretos o criterios para que el alumnado aplique practique, sobre la base de lo

planteado.

Este método es util para el desarrollo y consolidacion de procedimientos
estandarizados. Las clases suelen ser sistemas de entrenamiento y practica cerrada o
convergente, que tienen un modelo fijo o establecido. Por ejemplo, aprender a
realizar comentarios de texto, a hacer una aspirina, a elaborar un plano. Por tanto para
este  metodo tenga eéxito es necesario considerar algunos criterios como la
planificacion de las secuencias a impartir, ofrecer las directrices a trabajar de forma
claray no contradictoria

El método de descubrimiento activo-productivo

También en este método el alumnado tiene un papel méas activo que el
docente, pero acentla mas la posibilidad elaborativa del estudiante. Es un tipo de método
gue potencia el pensamiento productivo, puede ayudar al alumnado a conocer y practicar
técnicas de investigacion en la realidad, fomenta mayor posibilidad de trasladar lo
aprendido a situaciones diversas, etc.

Se debe indicar que la ensefianza debe individualizarse en la manera que el
estudiante debe resolver y trabajar con soluciones independiente, esto no descarta el

trabajo colectivo, ya que se establecen mejores ideas con los deméas estudiantes mediante
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este trabajo el estudiante aprende mas, siente mas motivacion, y adquiere mas habilidades

en &mbito social al hacer grupos cooperativos.

El trabajo cooperativo nos permite que logremos mayores competencias en el
rendimiento académico de los estudiantes, favorece un aprendizaje con

responsabilidad de participacion de manera colaborativa.

Calidad educativa

Si bien todos podemos estar en principio de acuerdo en que es importante impulsar la
calidad educativa, el significado de la expresion “calidad educativa” es controvertido
porque siempre tendrd una connotacion histérica ya que puede evolucionar en el
tiempo y representard un cierto ideal o aspiracion de la sociedad en su conjunto o
de grupos y por si mismo. La diversidad de posturas existentes siempre le va a
condicionar a lo que cada persona o grupo de personas considera que debe ser el

fin o propdsito principal de la educacion como actividad humana.

Por lo tanto, no se trata de un concepto neutro, sino que tiene una fuerte

carga social, econémica, cultural y politica.

Para lograr una alta calidad educativa como docentes debemos ser equitativo, esto
quiere decir que no debe haber preferencia con los estudiantes y de esta manera,
ellos puedan tener las mismas oportunidades, con posibilidades de tener una inter
relacion con el profesor un acceso a despejar sus inquietudes con esto lograremos el

aprendizaje necesario que como docentes esperamos de los estudiantes.
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Las palabras mas utilizadas en los docentes hoy por hoyen el ambito educativo son
sobre la calidad educativa, que justifica cualquier proceso de cambio o plan de

mejora en educacion

Todo procedimiento educativo tiene como objetivo permanente de mejorar la calidad
del rendimiento académico del estudiante mediante el esfuerzo y la dedicacion del
docente en aplicar todo sus conocimientos a través de las diferentes estrategias

metodoldgicas.

El rendimiento académico también se conoce como una disposicién de
las capacidades correspondiente que se manifiestan en los estudiantes de forma

satisfactoria en la actuacién educativa.

Estandares de calidad educativa

Los estdndares de calidad educativa son descripciones de los logros esperados
correspondientes a los diferentes actores e instituciones del sistema educativo. En tal
sentido, son orientaciones de caracter publico que sefialan las metas educativas para
conseguir una educacién de calidad. Asi por ejemplo, cuando los estandares se
aplican a estudiantes, se refieren al conjunto de destrezas del area curricular que el alumno
debe desarrollar a través de procesos de pensamiento, y que requiere reflejarse en
sus desempefios.

Por otro lado, cuando los estdndares se aplican a profesionales de la
educacién, son descripciones de lo que estos deberian hacer para asegurar que los

estudiantes alcancen los aprendizajes deseados.
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Los estandares educativos son de gran importancia para la educacién por lo que su
concepto son los objetivos que se esperan en la educacién para una mayor calidad
educativa. Aquellos que son orientaciones para llegar a una meta con objetivos propuesto

con anticipacion.

Cuando estos son utilizados por los docentes con la relacion y la accion que
se propone aplicar hacia los estudiantes desarrollaremos las habilidades y las
destrezas del estudiante con esto se formulara la accién del desarrollo del proceso

del pensamiento para mejorar la calidad educativa.

Explica que la educacién es de calidad cuando esta dirigida a satisfacer
las aspiraciones del conjunto de los sectores integrantes de la sociedad a la que

esta dirigida.

Este autor nos menciona la importancia de ensefiar con las diferentes
estrategias metodoldgicas ya que las mismas estan dirigidas hacia los estudiantes
con el objetivo de satisfacer el aprendizaje para tener como resultado una educacion
de calidad.

Se debe tomar en cuenta que una educacion de calidad es la que forma seres
humanos para un mejor futuro, personas con mayor educacion con alta vision de ser

présperas. Una educacion que generara oportunidades.
El docente cumple un papel importante en la educacion ya que depende que imparta

sus conocimientos con cada uno de sus estudiantes de manera que haya un

aprendizaje creativo, participativo que logre una calidad educativa.
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Estrategias metodoldgicas

Las estrategias metodologicas para la ensefianza son secuencias integradas de
procedimientos y recursos utilizados por el formador con el propdésito de desarrollar en los
estudiantes capacidades para la adquisicion, interpretacion y procesamiento de la
informacion; 'y la utilizacibn de estas en la generacibn de nuevos
conocimientos, su aplicacion en las diversas areas en las que se desempefian la vida

diaria para, de este modo, promover aprendizajes significativos.

Las estrategias deben ser disefiadas de modo que estimulen a los estudiantes a
observar, analizar, opinar, formular hipotesis, buscar soluciones y descubrir el

conocimiento por si mismos.

Para que una institucion pueda ser generadora y socializadora de conocimientos es
conveniente que sus estrategias de ensefianza sean continuamente actualizadas,

atendiendo a las exigencias y necesidades de la comunidad donde esté ubicada.

Las estrategias metodoldgicas en los proceso de aprendizajes interesan al docente
para tratar situaciones que se presentan cada jornada estudiantil. Esto es el producto
de actividades que se han planeado con anticipacion junto con el contenido que se va a
efectuar el docente para alcanzar una gran efectividad en la construccién de nuevos

conocimientos.

Cada estrategia que aplica el docente mediante una secuencia de pasos, debe
de crear un ambiente creativo en los estudiantes para desarrollar que los estudiantes se

mantengan interesado en el contenido que se aplicara. (Barrera, 2016)

Las estrategias de ensefianza son decisiones sobre cada una de las variables

metodoldgicas utilizadas para desarrollar los procesos de ensefianza.
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La estrategia metodoldgica, entendiendo asi es un conjunto de decisiones

articuladas que constituyen una manera de ensefiar.

Estrategias metodoldgicas son utilizadas para lograr la participacion educativa en el
proceso de ensefianza en la educacion y requiere de una constante innovacion en el

proceso de ensefianza y aprendizaje.

Uno de los objetivos principales que se espera en el sistema educativo es que
el estudiante vaya elaborando conocimientos de forma individual, y lo logra a través delas
experiencias adquiridas, actitudes y conductas que lleva a favorecer su proceso de

formacion educativa.

Esto permite minimizar el tiempo con el que se requiere para obtener mayores
resultados en el proceso de su aprendizaje, por ello es necesario que cada uno de los
docentes sean mediadores los estudiantes, que amplien y faciliten los conocimientos a
impartir, utilizando las diferentes estrategias metodologicas para lograr en el estudiantes
que se forme a nivel profesional, personal y especializar lo en su futuro. (Parcerisa,
2016)
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2.2. Marco referencial sobre la problematica de investigacion.

2.2.1. Antecedentes Investigativos

(Institutos Superiores Pedagdgicos para la Educacion
Técnica y Profesional) EI uso de las herramientas didacticas
en la ensefianza aprendizaje de computacion, permite a los
alumnos desarrollar capacidades intelectuales. EI maestro debe
poseer una amplia gama de herramientas didacticas para la
estructuracion de su clase ademéas manejar diferentes estrategias
para que de esta manera los estudiantes desarrollen sus
conocimientos y les permitan hacerlas mas sencillas sin olvidar
las diferentes técnicas que le faciliten crear un ambiente

apropiado para la ensefianza.

El aprendizaje de esta herramienta va a permitir ampliar el conocimiento a los
estudiantes, puesto le va a facilitar su aprendizaje mediante la interaccion de ambos
durante su desarrollo. Ensefiar es un acto comunicativo, en el cual el docente pone de
manifiesto sus conocimientos, en gran parte los conocimientos adquiridos por los
estudiantes depende de la préctica que se tengan, el éxito va a ser acorde a la continuidad
que tengan desarrollando sus actividades escolares. La aplicacion de herramientas
tecnologicas es un incentivo didactico muy importante para los estudiantes, ya que existen
muchos los factores que imposibilitan a los alumnos aprender computacion en la
actualidad. Si los alumnos se divierten en el computador les ayudard a aprender
disfrutando, los que hara que se incrementen el desarrollo de sus capacidades, ademas
permite que los acontecimientos que el docente ensefia se aprendan placenteramente. Por
lo tanto los estudiantes ameritan una relacion educativa integral donde intervengan todos

los factores internos y externos relacionados en el desarrollo con el aprendizaje,
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Uno de los principales argumentos a favor de la atencion a las necesidades
educativas especiales en la escuela colegios, es que propicia que todos los alumnos se
beneficien, no solamente aquellos que manifiestan este tipo de necesidades.

Es indispensable tomar en cuenta que en la respuesta educativa a las necesidades
educativas especiales se descarta la idea de que el tipo de atencidn es una tarea de gabinete
y muy individualizada. Particularmente, el cuerpo de profesionales de educacién especial
tendra que pensar en funcién del grupo escolar, de aprendizaje en la escuela y colegio, de
estrategias de ensefianza para el colectivo de alumnos en la asignatura de computacion, de
ajustes y adecuaciones al curriculo. Junto con el maestro de grupo, tendra que comprender
que lo mas importante, en el contexto de la integracién educativa, sera la generacion de
condiciones de trabajo pedagdgico que favorezcan, efectivamente, el aprendizaje
individual y colectivo, (Not, 2015)

Pero, ¢cdmo podemos pensar siempre en funcion del grupo y, al mismo tiempo,
respetar las caracteristicas individuales de los alumnos? ¢Existe un método que garantice
que todos los alumnos se beneficien de su aplicacion, independientemente de las
caracteristicas individuales? ¢El acceso al conocimiento y el desarrollo de las capacidades
se asegura con un buen método de ensefianza? Las respuestas a estas interrogantes tendrian
que estar supeditadas a la forma en que concebimos el aprendizaje y la funcidn docente.
(ISPETP, 2015)

La metodologia de la ensefianza computacion responde a la manera de comprender la
relacion que se establece entre el sujeto que aprende y el objeto de conocimiento. Al
respecto, Not (2015) nos habla de una confrontacion clasica que se ha dado en el campo
de la pedagogia entre los métodos de ensefianza. Por un lado, los métodos antiguos o

tradicionales y por el otro los métodos modernos o activos.

En los primeros esta presente la idea de instruir, moldear, dirigir desde el exterior. La
educacion implica una especie de injerto en el alumno de producciones externas a él,

destinadas a formarlo. Entre los métodos que se corresponden con esta vision se
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encuentran el de transmision magistral, los instruccionales, los que se apoyan en la
estructura de los contenidos.

Los métodos modernos parten del supuesto de que al nifio o el joven trae consigo los
medios para propiciar su desarrollo en las TIC's, para la que el factor determinante de la
accién pedagdgica es la propia persona y el objeto de conocimiento esta sometido a sus

habilidades en el aprendizaje computacional.

En el proceso de ensefianza-aprendizaje, para determinar que la aplicacién de las
estrategias metodoldgicas en la ensefianza-aprendizaje de Computacion sirve para mejorar
la calidad en la educacion e incentivar a los estudiantes a ser intérpretes de su propia

informacion y desarrollo.

El (Ministerio de educacién 2015) afirma que la esencia de todo
individuo, es el sistema de relaciones que establece con los que lo
rodean; los hombres interactian en una formacion histérico-cultural
dada, que ha sido resultado de la actividad de su generacion y de las
anteriores y de su interaccion con la realidad, en la cual la comunicacion
juega un papel importante pues en ella se realiza la influencia mutua y la
accion reciproca, racional, emocional y volitiva de los individuos, se
pone de manifiesto y se conforma el consenso de los estados de &nimo,
pensamientos Yy criterios, indispensables para estar dispuestos a actuar en

una direccion determinada y que caracteriza toda actividad colectiva de

grupo.

Toda sociedad tiene un modelo educativo a partir del cual aspira a formar a las
nuevas generaciones y para lograrlo se necesita de un profesor que cumpla las exigencias
del mismo. El modelo pedag6gico cubano tiene como base filos6fica mas general la
filosofia marxista leninista y martiana y desde el punto de vista psicoldgico sigue los
postulados del enfoque histérico cultural, que entre otros elementos, centra su atencion en
el alumno como ente activo en la obtencion del conocimiento, a partir de la interaccion, de

la influencia mutua entre profesor y alumno. Sobre la base de este presupuesto se organiza
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la actividad docente con el objetivo de formar a un alumno activo, reflexivo, capaz de

hallar soluciones transformadoras a los problemas de la vida cotidiana. (Not, 2015)

Institutos Superiores Pedagdgicos para la Educacion Técnica y Profesional.- La
ensefianza de la computacion tuvo sus origenes desde su fundacion. La mayoria de las

carreras concibieron en los planes de estudio A, al menos una asignatura con este fin.

Es por ello que se crea en el curso escolar 2001-2002 la Carrera de Informatica en
los Institutos Superiores Pedagdgicos del MINEDUC, teniendo como objeto de la
profesion el proceso pedagogico profesional para la formacién de profesores de
Informatica, que tiene en su haber la educacion de la poblacién como problema social y
tiene como problema profesional principal la formacion integral de la fuerza de trabajo
calificada de nivel medio, Ademas el licenciado estd dotado de un conocimiento
tecnologico y pedagdgico que le permite desempefiarse en todos los sectores educacionales
y de la sociedad, en condiciones de desarrollo sostenible, participando activamente en la
transformacion del modelo econdmico social ecuatoriana e informatizando la sociedad,
acorde a la ideologia de la Revolucion Ciudadana. (ISPETP, 2015).

Las TIC's y su aplicaciéon en la educacién, determina: El uso de un software
multimedia educativo es muy importante por qué eleva su formacién intelectual, creadora
y practica asi como adquieren conocimientos que brindan la Ciencia y la Técnica, para
ellos deben utilizar métodos creadores que les permitan pensar independientemente. Por
eso se hace necesario que el maestro conozca bien a los escolares, que los observe y
atienda diversos aspectos del desarrollo de su personalidad, tales como: Modo de
conducta, nivel cultural, rendimiento académico en las diferentes asignaturas, su desarrollo
individual e intereses, que le permita atender las individualidades dentro del grupo con
diferentes niveles de asimilaciéon en el aprendizaje, donde cada uno tiene sus propias

caracteristicas bien definidas para las cuales hay que dar actividades diferenciadas.
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El autor (Rodriguez, 2016) expresa en consecuencia, que el maestro no
debe sentirse nunca conforme de su trabajo, debe ser un constante
investigador que perfeccione permanentemente los métodos de estudio
y de indagacion, con un alto espiritu de independencia en la bdsqueda
de nuevos conocimientos y su aplicacion, tener un pensamiento
creador, convicciones politicas, ideolégicas y morales que le permitan
orientarse de un modo independiente segin los valores de nuestra
sociedad, para que pueda desarrollar la capacidad creadora y la
independencia en los nifios/as, y que estos a la vez, desarrollen su

independencia cognoscitiva como una cualidad de su personalidad.

Al respecto, pedagogos como han hecho investigaciones relacionadas a como
desarrollar la actuacion independiente en los nifios y han planteado algunas vias para
lograrlo, ademés de todos los medios antes mencionados que la revolucion ha
puesto en nuestras manos para su explotacion en el uso para investigar y
desarrollar la independencia cognoscitiva de los estudiantes, a pesar de esto aln quedan
dificultades en la aplicacion de los métodos como el trabajo independiente, préactico,
observacion, demostracion, identificacion y otros a la hora de utilizarlos y por esto
el interés es buscar una solucion en como contribuir al desarrollo de ésta en los
escolares de educacion basica media basica a través del método de trabajo

independiente, utilizando la nueva tecnologia. (Garcia, 2016).
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2.2.1. Antecedentes investigativos.

Como antecedente investigativo al proyecto, se hace referencia a las siguientes

investigaciones.

La tecnologia de la informacion y de la comunicacion, expresa que “Las tecnologias
de la informacién y la comunicacion (TICs) ejercen actualmente una influencia cada vez
mayor en la educacién, tanto en la ensefianza de Educacion Media-Elemental como
Bachillerato, no solo en lo que respecta a la mejora del aprendizaje de la ciencia por parte
de los alumnos de tales niveles, sino que también desempefian un papel creciente en la
formacion inicial y permanente del profesorado. Sobre esta teméatica hemos elaborado un
trabajo de revision, que por su extension se ha desglosado en dos partes. En este primer
articulo se realiza un andlisis panoramico de tales aplicaciones, abordando las posibles
funciones educativas y los tipos de recursos informaticos que pueden utilizar los

profesores de ciencias experimentales.

En base a concepto del autor Alfonso, podemos referirnos que las nuevas tecnologias
de la informaciéon y comunicacion Tic’s en la actualidad no solo han revolucionado la
educacion, sino también la vida de los seres humanos y la sociedad misma, gracias a los
maltiples recursos que ofrece a través de la web, pero sobre todo la educacion ya no es la
misma de antes, ahora es mucho mas facil poder acceder a la informacion, por lo tanto el
docente debe estar preparado para enfrentar este nuevo reto, el que sus estudiantes sean
criticos, mejorando las posibilidades de interaccién, de acceso, de presentacion de
actividades de aprendizaje.

También es necesario mencionar que no importa cuantas estrategias didacticas de
ensefianza puedan usarse o0 inventarse segun los docentes lo requieran necesario, que no
hay mejor que la creatividad del docente que es la mejor arma en las actividades de clase,
de él depende que la clase sea interactiva y entusiasta, sea esta a través del computador o
con sus herramientas propias, caso contrario los recursos informaticos pueden ser
frustrantes para los estudiantes, ya que el uso incorrecto de los mismos puede generar

controversia con el docente, es aqui la importancia de que el docente posea conocimientos
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solidos para que convierta recursos que ofrece el computador en atractivo para el
estudiante, buscando alternativas que conviertan a los recursos informaticos disponibles
para las actividades de clase en potenciadores de conocimientos, haciendo que las clases
sean interactivas y dinamicas con el objetivo principal de Ilamar la atencidn del estudiantes

propiciando aprendizajes significativos.
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2.2.2. Categoria de Analisis.

Categoria de analisis

Concepto

Categoria

VARIABLE INDEPENDIENTE

Para Julio Cabero Almenara (2015) expresa
que “debido a las transformaciones, el
desarrollo, las corrientes pedagdgicas, la
comunicacion, al enfoque sistematico
aplicado a la educacién y la psicologia
cognitiva planteados en el campo educativo
han incorporado diferentes medios Yy
recursos en la ensefianza.

Software Multimedia

Disefio de Software

Aplicacién Informatica

VARIABLE DEPENDIENTE

La estrategia de ensefianza son el tipo de
experiencias 0 condiciones que el maestro
crea para favorecer el aprendizaje del
alumno. Define como se van a producir
las interacciones entre los alumnos, el
profesor, los materiales didacticos, los
contenidos  del curriculo, la
infraestructura, etc. La estrategia define
las condiciones en que se favorecera el
aprendizaje del alumno.

Estrategias Metodologicas

Ensefianza y aprendizaje

Desarrollo del pensamiento
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2.3. Postura Tedrica.

La estrategia metodologica en la ensefianza son el tipo de experiencias o condiciones
que el maestro crea para favorecer el aprendizaje del alumno. Define cémo se van a
producir las interacciones entre los alumnos, el profesor, los materiales didacticos, los
contenidos del curriculo, la infraestructura, etc. la estrategia define las condiciones en que

se favorecera el aprendizaje del alumno.

Los docentes es el pilar fundamental parte de la educacion, integrandolos como
recursos capaces de acompafar el aprendizaje computacional en cualquier etapa educativa,
la implementacion de guias didacticas en la asignatura de computacion han tenida un
incremento significativo en la capacidad productiva de estudiantes, favoreciendo la
generacion de nuevos y mejores recursos didacticos y de autoaprendizaje, de tal manera
que permita no solo crear sino difundir conocimientos y experiencias cognitivas en la

asignatura de computacion. (Bruner, 2015)

La ensefianza en la tecnologia es una manera sistematica de disefar, llevar acabo y
evaluar todo proceso de aprendizaje y ensefianza en términos de objetivos especificos,
basados en la investigacion del aprendizaje y la comunicacion humana, empleando una
combinacién de recursos humanos y materiales para conseguir un aprendizaje mas
efectivo. Las ensefianzas es un acto comunicativo, en el cual el docente pone de manifiesto
sus conocimientos, en gran parte los conocimientos adquiridos por los estudiantes depende
de la practica que se tengan, el éxito va a ser acorde a la continuidad que tengan

desarrollando sus actividades escolares. (Pons, 2015)

Al Introducir estas nuevas herramientas de TIC en la educacion, la multimedia y la
red son, indiscutiblemente, dos recursos que enriquecen el proceso de interaprendizaje; sin
embargo, introducir estos nuevos medios en el aula no es algo trivial. Estos medios
significan nuevos lenguajes, nuevas estrategias, nuevas concepciones didacticas que

exigen mas autonomia al proceso de aprendizaje y mas individualizaciéon al disefio
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educativo del que el docente es el mayor responsable, por ello esta sociedad de
informacion se conoce como la sociedad del aprendizaje, en la que la educacién adopta un
papel relevante para hacer frente a todo el flujo de informacion, y sobre todo aplicar las
estrategias metodoldgica en el area de computacion por parte de los docentes de la Unidad
Educativa Rendn Olmedo Gonzalez, que estas técnicas o estrategias tenga la acogida
necesaria para que cada uno de los estudiantes tengan proposito de aprender y ejecutar en
su vida cotidiana. (Alberto, 2017)

2.4. HIPOTESIS
2.4.1. Hipotesis General.
Con la aplicacién de las estrategias metodoldgicas en la ensefianza del area de

computacion mejorara el aprendizaje en la Unidad Educativa “Renan Olmedo Gonzalez”

del Cantén ElI Empalme 2016-2017.

2.2.2. Sub — hipdtesis o Derivadas.

v Conociendo Las ventajas y desventajas del uso de la tecnologia

digital se optimizara el proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes.

v Investigando los procesos de ensefianzas y aprendizajes en la

asignatura de computacion, mejorara la calidad educativa.

v Identificando las estrategias metodologicas aplicables en el area de

computacion, se lograra un mayor aprendizaje en los estudiantes.
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2.4.3. Variables.

Estrategias Metodol6gicas - Ensefianza en el Area de Computacion:

Para Julio Cabero Almenara (2015) expresa que “debido a las transformaciones, el
desarrollo, las corrientes pedagdgicas, la comunicacion, al enfoque sistematico aplicado a
la educacion y la psicologia cognitiva planteados en el campo educativo han incorporado

diferentes medios y recursos en la ensefianza.

Mucho se ha tomado en cuenta que la integracién de la tecnologia ha venido a
transformar la educacion y el proceso ensefianza-aprendizaje, la cual se han convertido en
una fuente de conocimiento para las actividades de investigacion cientifica y la practica de
la comunidad educativa, ya que las mismas le permiten al estudiante facilitar su vida
académica y profesional, es posible que la tecnologia represente para el estudiante una
herramienta para mejorar su aprendizaje, pero hay que tomar en cuenta que para el docente
se puede convertir en una carga adicional, que no siempre es reconocida y apoyada con
propuestas que le ayuden a mejorar la educacion, pues al hacer uso de la tecnologia para
muchos de ellos se torna en un gran problema ya que no cuentan con los conocimientos
necesarios al momento de enfrentarse al uso de la misma en las actividades de clase, lo
cual les obliga a buscar alternativas para capacitarse, teniendo que prepararse
continuamente, sabiendo que no es suficiente con incluirlas al curriculo del estudiante
también requieren estar preparandose continuamente como docente, para que la

informacion que se suministra al estudiante sea fiable y confiable para su educacion.

Un proyecto para la difusion de la cultura cientifica manifiestan que “el desarrollo
econdmico, la calidad de vida de las personas, las trasformaciones del medio cultural, los
cambios de formas de vida, la ciencia y la tecnologia, estan presentes en las instituciones

gubernamentales y no gubernamentales.
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Con lo antes citado de Martin y Osorio, podemos exponer que nos encontramos en
una sociedad donde las personas cada dia somos mas dependientes de la tecnologia para
desarrollar nuestras actividades diarias, hoy es comdn observar en todas las instituciones
publicas, privadas, centros de cuidado infantil, escuelas, colegios, universidades, y demas
instituciones que cuentan con algun tipo de recurso tecnol6gico para sus actividades ya sea
automatizadas o comunes ya sea para la informacién o comunicacion, la tecnologia ha
demostrado que puede ser de gran ayuda para el docente y estudiantes, mencionando que
la tecnologia es un apoyo a las actividades de ninguna manera puede sustituir las funciones

del docente, sino es que es un recurso para enriquecer el proceso ensefianza y aprendizaje.

Las metodologias en el proceso de ensefianza aprendizaje en informatica

La estrategia de ensefianza son el tipo de experiencias o condiciones que el maestro
crea para favorecer el aprendizaje del alumno. Define como se van a producir las
interacciones entre los alumnos, el profesor, los materiales didacticos, los contenidos del
curriculo, la infraestructura, etc. La estrategia define las condiciones en que se

favorecera el aprendizaje del alumno.

Las metodologias de ensefianza aprendizaje en informatica llegan a realizar un
proceso creativo y significativo en el estudiante y de esta manera desarrollar un

aprendizaje de buena calidad.

En la informéatica educativa se encuentran implicadas las tics enlos procesos de
ensefianza aprendizaje y depende del docente que las aplique en cada una de la
elaboracion de su clase. La ensefianza en el &rea de computacion puede mostrarse de
manera complicada en el estudiante, si el docente no aplica las diferentes metodologias en

el proceso de ensefianza aprendizaje.
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CAPITULO Ill.- RESULTADOS DE LA INVESTIGACION.

3.1. RESULTADOS OBTENIDOS DE LA INVESTIGACION

3.1.1. Pruebas estadisticas aplicadas.

Conociendo las técnicas para el desarrollo de estrategias metodoldgicas se mejorara la
ensefianza del &rea computacion en los docentes de educacion bésica media, Unidad
Educativa “Renan Olmedo Gonzalez”, recinto el Limon Canton El Empalme, Provincia
del Guayas. Para efectuar el andlisis de la prueba estadisticas se ha considerado la hipotesis
general y la encuesta aplicadas a los docentes de educacion basica media de la Unidad
Educativa Renan Olmedo Gonzélez. Teniendo como referencia la estadistica descriptiva la
cual se dedica a la descripcion, visualizacion y resumen de datos originados a partir de los

fendmenos de estudio.

Recopilacion de datos. Tabla #1

Preguntas Sl NO TOTAL
1 8 12 20
2 7 13 20
3 20 0 20
4 13 7 20
5 14 6 20
Préactico Tedrico
6 8 12 20
7 15 5 20
8 20 0 20
9 13 7 20
10 20 0 20
Sub-total 142 58 200
Porcentaje 71% 29% 100%

Fuentes: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzalez.
Realizado por: Javier Montoya Zamora
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De los resultados finales obtenidos de la prueba estadistica se verifica que es factible el
desarrollo de la presente investigacion, demostrando con datos reales el 71% (SlI) y el
29% (NO). En la cual este resultado permite que las estrategias metodoldgicas en la
ensefianza del area de computacién se deban mejorar y que cada una de las estrategias

deban ser aplicada con innovacion, solidaridad y justicia.
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3.1.2. Analisis e interpretacion de datos.

Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzélez.

1. ¢Utiliza en el Area de Computacion computadora con los nifios/as?
Tabla N° 1

ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Sl 8 40%
NO 12 60%
TOTAL 20 100%

Fuentes: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad Educativa Rendn Olmedo Gonzélez.
Realizado por: Javier Montoya Zamora

Grafico N°. 1
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Fuentes: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzélez.
Realizado por: Javier Montoya Zamora.

Analisis: El 40% de los encuestados establecen que si utilizan en el Area de computacion
la computadora con los nifio/as, mientras que el 60% no la utiliza.

Interpretacion: La minoria de docentes no utilizan en el Area de computacion la
computadora con los nifios/as, lo cual no es favorable para su proceso de ensefianza —
aprendizaje.
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2. ¢ Sabe usar el nifio/as la computadora?

Tabla N° 2
ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Sl 7 35%
NO 13 65%
TOTAL 20 100%

Fuentes: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzélez.
Realizado por: Javier Montoya Zamora

Grafico N°. 2

uS|
ENO

Fuentes: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzélez.
Realizado por: Javier Montoya Zamora.

Andlisis: El 65% de los encuestados manifiesta que no sabe usar el nifio/as la
computadora, mientras que el 35% dicen que si saben utilizarla.

Interpretacion: Al decir la mayoria de docentes que los nifios/as de educacion media
basica no saben usar la computadora, se puede deducir que tienen muchos vacios en este
ambito, por lo que se infiere la necesidad de que éstos reciban mayores conocimientos
sobre como utilizar adecuadamente estas herramientas basicas como es el computador.
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6. ¢ El aprendizaje ofrecido es tedrico o practico en el area de Computacion?

Tabla N° 6
ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
TEORICO 12 60%
PRACTICO 8 40%
TOTAL 20 100%

Fuentes: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad Educativa Rendn Olmedo Gonzélez.
Realizado por: Javier Montoya Zamora

Gréafico N°. 6
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Fuentes: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzélez.
Realizado por: Javier Montoya Zamora.

Andlisis: EI 60% de los encuestados, establecen que el aprendizaje ofrecido es tedrico en
el &rea de computacién, mientras que el 40% manifiesta que es practico.

Interpretacion: Lamentablemente, se puede deducir que en la Unidad Educativa Renan

Olmedo Gonzélez la mayoria de docentes imparten un aprendizaje que es mas tedrico
antes que practico en el area de computacion, razon por la que se infiere la necesidad de
que su PCA sea modificado y relacionado mas hacia la practica antes que solo a lo tedrico.
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3.2. CONCLUSIONES ESPECIFICAS Y GENERALES.

3.2.1. Especificas.

» Los docentes que laboran en la institucién y que no son del area de computacion
estan capacitados para utilizar las computadoras en el area de computacion, sin
embargo no utilizan el laboratorio porque este no presenta las garantias necesarias

para aplicar buenas estrategias metodologicas en la ensefianza de la misma.

> Se considera de suma importancia que los docentes proyecten préacticas
informaticas en los nifios/as usando las computadoras, para motivar a los alumnos y

por ende generar conocimientos actualizando en relacion a la nueva tecnologia.

> Las estrategias metodoldgicas en el area de computacién mejorara mediante la
préctica, dirigida a estudiantes de educacion basica media de la Unidad Educativa
Renan Olmedo Gonzalez.

3.2.2. General.

» Existe una limitada utilizacion de las computadoras en el laboratorio y salones de
clases, por no contar con la planta docente y metodologias de la ensefianza del area

de computacién, en los estudiantes de Educacién Basica media.
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3.3. RECOMENDACIONES GENERALES Y ESPECIFICAS.

3.3.1. Especificas.

» Los docentes de la unidad Educativa Renan Olmedo Gonzalez deberian utilizar el
laboratorio y sus computadoras con los alumnos de educacion basica media de la
institucion educativa anteriormente en mencion.

» Las horas a clases deberian ser impartidas en un 60% en el laboratorio para motivar a
los alumnos y por ende generar conocimientos actualizados en relacion a la nueva
tecnologia informatica.

> Disefiar estrategias metodoldgicas en la ensefianza del area de computacion, ofreciendo
un ritmo de aprendizaje no solo tedrico si no practico, permitiendo que los alumnos

tenga mas empefio a la hora de visitar el laboratorio.

3.3.2. Generales.

» Promover capacitaciones para el manejo informatico en el laboratorio de computacion,
para que los procesos y estrategias metodoldgicas en la ensefianza del éarea de
computacion en los estudiantes de Educacion Basica media se realicen de forma activa
y con la ayuda de complementos informaticos necesarios.
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CAPITULO IV.- PROPUESTA TEORICA DE APLICACION.

4.1. PROPUESTAS DE APLICACION DE RESULTADOS

4.1.1. Alternativa obtenida.

Plan de capacitacion para los docentes y estudiantes donde se aborden temas basicos

de informética en la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzalez canton El Empalme.

4.1.2. Alcance de la alternativa.

Este estudio se realiza con el fin de mejorar las estrategias metodologicas en la
ensefianza del &rea de computacion en los docentes de educacién basica media, Unidad
Educativa “Renan Olmedo Gonzalez” Recinto El Limén Canton EI Empalme, Provincia
del Guayas 2017.

Las estrategias metodolégicas en la ensefianza de computacion, sirvan de base para
otras instituciones y estas mejoren. Los aporte de la investigacion, refuerzan aspectos que
se deben de considerar en los procesos de aprendizaje y se reconozcan por parte de las

autoridades educativas la importancia de la informética.
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4.1.3. ASPECTOS BASICOS DE LA ALTERNATIVA.

4.1.3.1. Antecedentes.

Acerca del tema investigado se puede establecer que dentro del campo de la
Informatica, las instituciones que han enfocado este aspecto estan siendo parte de la nueva
propuesta pedagdgica de CLUBES ESCOLARES a través de los cuales se han impartido
cursos, seminarios o talleres de corta duracién, dirigidos a los docentes del area de

computacién en diversos sectores del pais.

Dentro de las capacitaciones de actualizacion curricular en la informatica (TIC's),
gue el MINEDUC ha impartido, se ha favorecido un elevado porcentaje de instituciones.
Asi mismo en educacion, actualmente se conoce a través de los DISTRITOS DE
EDUCACION y su componente de capacitacion se han realizado acciones referidas a la

informatica (TIC's), dirigida al personal de ese sector.

La mayoria de instituciones publicas proponen estrategias metodoldgicas en la
ensefianza de computacion actividades extra curriculares que favorecen la convivencia
escolar lo que contempla este aspecto dentro del proceso de capacitacion, ya que este

presenta su imagen en un determinado momento.
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4.1.3.2. JUSTIFICACION

En la presente propuesta se trata de dar una respuesta a la problematica existente en
el ambito local con la finalidad de contribuir en el desarrollo y mejoramiento de la
ensefianza de computacion a traves de la utilizacion de un software multimedia educativo,

tomando en cuenta la metodologia del &rea de computacion.

Por tal motivo, el disefio de la realidad educativa en la que se encuentra la Unidad
Educativa Renan Olmedo Gonzélez, en espacial el plante educativo ha creido conveniente
se realice este prototipo de estrategias metodologicas en la ensefianza del &rea
computacion, basandose en los contenidos teoéricos y practicos del analisis y disefio del
sistema de informacion para ser aprendido en el presente mddulo, este trabajo se justifica
puesto que servira como ayuda tanto al docente como al estudiante en el proceso de

ensefianza — aprendizaje de la asignatura de computacion en la educacion basica media.

Se concluye que las estrategias en la ensefianza de computacion, puede ser una
poderosa técnica a favor del docente, si éste la sabe utilizar apropiadamente, los
estudiantes podran llegar de una manera diferente y motivadora a los objetivos del
curriculo, las ensefianzas de la informética pueden desarrollar habilidades del pensamiento
de la memoria y de observacién motivandole al usuario (nifio o nifia) al deseo de aprender
y de investigar, puede llevarlo a la pasion por conocer otros lugares o a la pasion por lo
desconocido.
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4.2. OBJETIVOS.

4.2.1. General.

2 Desarrollar un plan de capacitacion para los docentes mediante la aplicacion de
talleres donde se aborden temas a las estrategias metodoldgicas en la ensefianza de

computacion.

4.2.2. Especifico.

2= Desarrollar talleres sobre las estrategias metodoldgicas en la ensefianza de
computacion que permitan a los docentes mejorar sus ensefianzas y aprendizaje en

los estudiantes de educacion basica media.

> Aplicar técnicas que favorezcan el aprendizaje de la asignatura computacion a los

nifos/as desde el abordaje docente.

> Evaluar la aplicacion de talleres en la asignatura de computacion para la valoracion

practica de los docentes y estudiantes.
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4.3. ESTRUCTURA GENERAL DE LA PROPUESTA.

4.3.1. Titulo.

Plan de capacitacion para los docentes y estudiantes donde se aborden temas bésicos
de informética en la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzalez cantén EI Empalme.

4.3.2. Componentes.

Cuadro #2 Componentes de la propuesta.

ACTIVIDAD 1: PLANIFICACION DE TALLERES SOBRE ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS EN LA ENSENANZA DE COMPUTACION PARA DOCENTES,
DIRECTIVOS PARA MEJORAR LA ENSENANZA — APRENDIZAJE.

OBJETIVO: Planificar talleres sobre las estrategias metodoldgicas en la ensefianza de
computacion que permitan a los docentes mejorar sus ensefianzas y aprendizaje en los
estudiantes de educacion basica media.

RESPONSABLES
SUB-ACTIVIDADES
DESARROLLO TIEMPO | DIRECCION | DOCENTES | PADRES DE
FAMILIAS
1.1.- Investigacion
bibliografica sobre la
tematica a desarrollar. 2 semana X

1.2.- Preparacion de
material didactico vy
metodologia para el

. 1 seman X
abordaje de talleres semana
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FUENTE PORCENT
) DE AJE DE
DESCRIPCION META VERIFICA SUPUESTOS ACTIVID
CION AD

1.1. Investigacion EL 100% de la | Fichas Bibliografica de
bibliografica sobre la | bibliografia bibliograficas | la temética a 50 %
temaética a desarrollar sobre la temética | , libros, | desarrollar

se ha | material investigada

investigado. digital.
1.2. Preparacion de | El 95% del | Papelotes, Material
material ~ didactico y | material afiches didactico y
metodologia para el | didéctico para el | diapositivas. | metodologia 25 %
abordaje de talleres desarrollo de para el abordaje

talleres es de talleres

preparado  por preparados

los responsable

de la actividad

EI 90% del | Fotografias, | Espacio fisico
1.3.  Adecuacion del | espacio  fisico en la institucion
espacio fisico en la | para el para el 25 %
institucion ~ para el | desarrollo de las desarrollo de la
desarrollo de las | capacitaciones capacitaciones

capacitaciones

es adecuado por
los responsables
de la actividad

adecuado
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Cuadro #3

ACTIVIDAD 2: DESARROLLO DEL TALLER A DOCENTES, DIRECTIVOS Y
ESTUDIANTES SOBRE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS EN LA ENSENANZA DE
COMPUTACION PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES.

OBJETIVO: Aplicar técnicas que favorezcan el aprendizaje de la asignatura computacion a
los nifios/as en la asignatura de computacién desde el abordaje docente.

RESPONSABLES
SUB-ACTIVIDADES
DESARROLLO TIEMPO | DIRECCION | DOCENTES | PADRES DE
FAMILIAS
2.1.-  Ejecucion de
taller.
Observacion  directa
partiendo desde la 1 dia X
discriminacion de

informacioén relevante

2.2.- Aplicacion del
taller

comentarios sobre el 1 dia X
tema de estudio

2..3.- Evaluacion vy
monitoreo de los

. 1 semana X
talleres aplicados
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PORCENT

FUENTE DE
. SUPUESTO AJE DE
DESCRIPCION META VERI!:ICAC S ACTIVIDA
ION
D
2.1.- Ejecucion de taller. | EL 100% de la Afiches Ejecucion del
. ) ejecucion del ) taller  sobre

Obs.ervauon directa taller sobre Ia Videos comunicacion
pgrtu_and_o _,desde la tematica se ha organizativa 50 %
ijSCI‘ImIn-aCIOI‘] de ejecutado es observada
informacion relevante
2.2.- Aplicacion del taller | EI  95%  del | Papelotes, Aplicacion
comentarios sobre el | desarrollo de los | afiches del taller
tema de estudio talleres es | diapositivas. | sobre la

preparado  por teméatica de 25 0%

los responsable estudio

de la actividad aplicada
2.3.- Evaluacion y | EI 90% de la | Fotografias, Evaluacién y
monitoreo de los talleres | evaluacion y monitoreo
aplicados. monitoreo se aplicados 25%

llevé a cabo por
los responsables
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Cuadro #4

ACTIVIDAD N°3: EVALUAR LA APLICACION DE TALLERES DE ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS EN LA ENSENANZA DE COMPUTACION PARA LA VALORACION
PRACTICA DE LOS DOCENTES Y ESTUDIANTES.

OBJETIVOS: Evaluar la aplicacién de talleres en la asignatura de computacion para la valoracion
practica de los docentes y estudiantes.

Involucrados
Sub actividades Tiempo
Direccién Docentes Estudiantes

Revision de los diferentes 20
talleres ejecutados. .

Minutos X
Ejecucion de la matriz De 15
valoracion de actividades.

Minutos X
Establecimiento de 30
resultados para su N
discusion. Minutos
Recomendaciones para la 20
aplicacion de talleres en X
préximos eventos. Minutos
Evaluacion de logros vy 20
desempefios. ]

Minutos X X
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Porcentajes

Fuentes de
Descripcion Meta o Supuestos de
verificacion
Actividades
Revision de los | El 90% de los | Fotografias Talleres
diferentes talleres ta_llleres Fi_rmas_ de | ejecutados
ejecutados asistencias evaluados.
ejecutados. fue_ron archivos. 15%
revisados.
Ejecucion de la|El 90% de la | Fotografias Matriz de
matriz De ma’_[riz es | Material de vfaloracién
aplicada. apoyo y | ejecutada.
valoracion de logistico
. 30%
actividades.
Establecimiento de | EI 95% de las | Material de | Conclusiones y
resultados para su conclusiones 'y apoyo y | recomendacione
recomendaciones | didéctico s de resultados
discusion. fueron definidas. | harg el | definidas. 20%
desarrollo de
técnicas
Recomendaciones | El 80% de Las | Archivos en | Recomendacion
oara la_ aplicacion recomendaciones correo es presentadas.
son presentadas. | jnstitucional.
de talleres en 30%
préximos eventos.
Evaluacion de | EI 100% de los | Hoja de | Logros de
loaros desempefios se evalua(_:ic')p de desempeﬁq y .
g Y | efectuaron. aprendizajes. | competencias 10%
desempefios. evaluadas.
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ACTIVIDADES A REALIZAR

DESARROLLO DE ACTIVIDAD 1

» Taller te6rico y practico, en el
computador realizando trabajo con
sistemas operativos basicos, tales como:

o Word
o Excel.

[ SR IR [+ 2 W s oo FAK] _—-

DESARROLLO DE ACTIVIDAD 2

> Realizar una planificacion en Word,
Excel siguiendo los siguientes pasos:

1. Insertar tabla para darle la forma al
cuadro de planificacion.

2. Ingresar datos, numéricos y alfanuméricos
en la tabla.

3. finalizar con un la impresion del trabajo
realizado.

DESARROLLO DE ACTIVIDAD 3

» Estrategias que deben aplicar el docente
para enseflar la  asignatura de
computacion a los estudiantes.

Pender, apagar el CPU.

Buscar las ventanas basicas como son Word,
Excel.

Redactar un Cuento, historia, canciones en
otras actividades.

Las actividades se desarrollaran en un tiempo dos meses es decir 1 por semana en el

laboratorio de computacién de la Institucién.
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ALGUNAS ESTRATEGIAS QUE DEBEMOS RESCATAR Y APLICAR EN
NUESTRAS FUTURAS ENSENANZAS.

Metodologia activa que convierta al alumno en protagonista de su propio aprendizaje.

Refuerzo del aprendizaje significativo para aprovechar y relacionar conocimientos y

experiencias previas con los nuevos que adquiera en esta materia.

Potenciacion de la aplicacién practica de los nuevos conocimientos para que el

alumno compruebe el interés y la utilidad de lo que va aprendiendo.

Funcionalidad, utilizando circunstancias reales de la vida cotidiana y referencias
continuas al entorno socio laboral, fomentando actividades que impliquen bdsqueda de

informacion, planificacion de consultas y contactos.

Desarrollo de habilidades y estrategias de planificacion y regulacion de la propia
actividad de aprendizaje, son recomendables la simulacién y toda clase de

actividades que posibiliten la adquisicion de técnicas y procedimientos concretos.

Aplicacion de estrategias individuales que favorecera la confianza en la capacidad de

progreso y el interés por encontrar la opcion laboral méas idonea.

Los materiales y recursos didacticos, asi como los espacios e instalaciones, deben
resultar coherentes con los objetivos propuestos, procurando la introduccién de las

nuevas tecnologias.
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4.4. RESULTADOS ESPERADOS DE LA ALTERNATIVA.

Posterior a la aplicacion de la propuesta se espera lograr.

2 Padres de familias comprometidos con la formacion escolar de sus representados.

2= Docentes aplicando estrategias metodolégicas en la ensefianza de computacion y

convivencia con padres periodicamente.

2= Estudiantes con un mejor proceso de aprendizaje.

2= Directivos de la institucion evaluando las actividades generadas y comprometidas
el respaldo a las actividades que se planifiquen dentro de los ejes trasversales de

aprendizajes para los educando.
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ANEXO 7 IFPI-CG-03
ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES DE EDUCACION BASICA MEDIA DE
LA UNIDAD EDUCATIVA RENAN OLMEDO GONZALEZ PARROQUIA VELASCO
IBARRA, CANTON EL EMPALME, PROVINCIA DEL GUAYAS.

1. ¢Utiliza en el Area de computacion la computadora con los Nifios/as?

Sl NO

2. ¢Sabe usar el Nifio y la Nifia la computadora?

Sl NO

3. ¢Cree que es necesario que los Nifios y Nifias usen la computadora para los aprendizajes
en el Area de Computacion?

Sl NO

4. ;Usted esta capacitado para utilizar un software multimedia educativo en la hora clase?

Sl NO

5. ¢Aplica en su proceso de ensefianza aprendizaje medios audiovisuales?

Sl NO

6. ¢El aprendizaje ofrecido es tedrico o practico en el area de Computacion?

Tedrico Practico

7. ¢Utiliza programaciones de multimedia en el proceso de ensefianza aprendizaje en la
Educacién Basica Media?

Sl NO




8. ¢Es necesario que el Nifio y Nifia se forme en la Educacion Béasica con aprendizajes de
computacion?

Sl NO

9. ¢Revisa usted las tareas de los y las estudiantes en la hora de clase?

Sl NO

10. ¢Cree que con el uso de la computadora los Nifios y Nifias desarrollaran algunas de sus
habilidades?

Gracias por su colaboracion



ANEXO 8 IFPI-CG-03

ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS.

Andlisis de la encuesta dirigida a Docentes de la Unidad Educativa Renan Olmedo

Gonzalez.

2. ¢Utiliza en el Area de Computacion computadora con los nifios/as?

Tabla N° 1
ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Sl 8 40%
NO 12 60%
TOTAL 20 100%

Fuentes: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzalez.
Realizado por: Javier Montoya Zamora

Grafico N°. 1

m Sl
ENO

Fuentes: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzalez.
Realizado por: Javier Montoya Zamora.

Analisis: El 40% de los encuestados establecen que si utilizan en el Area de computacion
la computadora con los nifio/as, mientras que el 60% no la utiliza.

Interpretacion: La minoria de docentes no utilizan en el Area de computacion la
computadora con los nifios/as, lo cual no es favorable para su proceso de ensefianza —
aprendizaje.



2. ¢ Sabe usar el nifio/as la computadora?

Tabla N° 2
ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Sl 7 35%
NO 13 65%
TOTAL 20 100%

Fuentes: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzalez.
Realizado por: Javier Montoya Zamora

Gréafico N°. 2

m Sl
ENO

Fuentes: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzélez.
Realizado por: Javier Montoya Zamora.

Analisis: El 65% de los encuestados manifiesta que no sabe usar el nifio/as la

computadora, mientras que el 35% dicen que si saben utilizarla.

Interpretacion: Al decir la mayoria de docentes que los nifios/as de educacion media
basica no saben usar la computadora, se puede deducir que tienen muchos vacios en este
ambito, por lo que se infiere la necesidad de que éstos reciban mayores conocimientos

sobre como utilizar adecuadamente estas herramientas basicas como es el computador.



3. ¢Cree que es necesario que los nifios/as usen la computadora para los aprendizajes

en el Area de Computacion?

Tabla N° 3
ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Sl 20 100%
NO 0 0%
TOTAL 20 100%

Fuentes: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzalez.
Realizado por: Javier Montoya Zamora

Gréafico N°. 3
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Fuentes: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzalez.
Realizado por: Javier Montoya Zamora.

Andlisis: EI 100% de los encuestados si creen que es necesario que los nifios/as usen la
computadora para los aprendizajes en el Area de Computacion.

Interpretacion: De los resultados obtenidos, se infiere la necesidad de que los nifios/as de
educacion béasica media usen la computadora para los aprendizajes en el Area de
Computacion, por lo que esa area debera ser mas reforzada para que puedan obtener

conocimientos de la asignatura acordes a la tecnologia y a su edad.



4. ¢Usted esta capacitado para utilizar un software multimedia educativo en la hora
clase?

Tabla N° 4
ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Sl 13 65%
NO 7 35%
TOTAL 20 100%

Fuentes: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzalez.
Realizado por: Javier Montoya Zamora

Grafico N°. 4
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Fuentes: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzalez.
Realizado por: Javier Montoya Zamora.

Andlisis: ElI 65% de los encuestados, si estan capacitados para utilizar un software

multimedia educativo en la hora clase y el 35% no lo estan.

Interpretacion: Segln los resultados obtenidos, la mayoria de docentes si estan
capacitados para utilizar un software multimedia educativo en la hora clase, lo cual es muy
favorable para el desarrollo de la presente investigacion porque se contara con el apoyo de
los mismos especialmente de quienes imparten la asignatura de computacion para poder

disefar un software multimedia para la institucion objeto de estudio.



5. ¢ Aplica en su proceso de ensefianza aprendizaje medios audiovisuales?

TablaN°5
ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Sl 14 70%
NO 6 30%
TOTAL 20 100%

Fuentes: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzalez.
Realizado por: Javier Montoya Zamora

Gréafico N°. 5
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Fuentes: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzaélez.
Realizado por: Javier Montoya Zamora.

Anélisis: El 70% de los encuestados, si aplican su proceso de ensefianza aprendizaje

medios audiovisuales y el 30% no lo aplica.

Interpretacion: Se puede determinar que la mayoria de docentes si aplica los procesos de
ensefianza aprendizaje medios audiovisuales, lo cual constituye un parametro positivo para
su perfil académico ya que lo conocimientos de forma practica e interactiva puede
conllevar a que los nifios/as de educacion basica media, sea innovador e incluso forme un

ligero aprendizaje en esta area.



6. ¢ El aprendizaje ofrecido es tedrico o practico en el area de Computacion?

Tabla N° 6
ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
TEORICO 12 60%
PRACTICO 8 40%
TOTAL 20 100%

Fuentes: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzalez.
Realizado por: Javier Montoya Zamora

Grafico N°. 6

m TEORICO
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Fuentes: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzélez.
Realizado por: Javier Montoya Zamora.

Andlisis: El 60% de los encuestados, establecen que el aprendizaje ofrecido es tedrico en

el &rea de computacion, mientras que el 40% manifiesta que es practico.

Interpretacion: Lamentablemente, se puede deducir que en la Unidad Educativa Renan
Olmedo Gonzélez la mayoria de docentes imparten un aprendizaje que es mas tedrico
antes que practico en el area de computacion, razon por la que se infiere la necesidad de
que su PCA sea modificado y relacionado mas hacia la préctica antes que solo a lo tedrico.



7. ¢Utiliza programaciones de multimedia en el proceso de ensefianza y aprendizaje

en Educacién Béasica Media?

Tabla N° 7
ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
SI 15 75%
NO 5 25%
TOTAL 20 100%

Fuentes: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzélez.
Realizado por: Javier Montoya Zamora

Grafico N°. 7
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Fuentes: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzélez.
Realizado por: Javier Montoya Zamora.

Andlisis: ElI 75% de los encuestados, manifiesta que si utiliza programaciones de

multimedia en el proceso de ensefianza aprendizaje en la Educacion Béasica Media.

Interpretacion: Por lo general los docentes (35%) restantes deberian utilizar
programaciones multimedia para planificar su clase y hacer participe a los alumnos/as de
la tecnologia que dia a dia avanza a pasos agigantados, por lo que no es conveniente para
su perfil

académico quedarse relegado de dicha tecnologia.



8. ¢Es necesario que los nifios/as se forme en la educacion basica con aprendizaje
informatico?

Tabla N° 8
ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Sl 20 100%
NO 0 0%
TOTAL 20 100%

Fuentes: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzalez.
Realizado por: Javier Montoya Zamora

Grafico N°. 8
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Fuentes: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzalez.
Realizado por: Javier Montoya Zamora.

Anélisis: EI 100% de los encuestados, expresan que si es necesario que el nifio/as se forme

en la Educacién Basica media con aprendizaje informatico.

Interpretacion: De los resultados obtenidos, se infiere la necesidad de que el nifio/as se
forme en la educacién bésica media con aprendizajes informaticos, razén por la que, los
docentes de las diferentes catedras deberian incentivar a los/as estudiantes a usar la

computadora para desarrollar sus tareas académicas.



9. ¢Revisa usted las tareas de los/as estudiantes en la hora clase?

TablaN°9
ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Sl 13 65%
NO 7 35%
TOTAL 20 100%

Fuentes: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzalez.
Realizado por: Javier Montoya Zamora

GréaficoN°. 9
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Fuentes: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzalez.
Realizado por: Javier Montoya Zamora.

Analisis: ElI 65% de los encuestados, determinan que si revisan las tareas de los/as
estudiantes en hora clase, mientras que el 35% manifiesta que no lo hacen en ese
momento.

Interpretacion: Segln los resultados obtenidos, la mayoria de los docentes si revisan las
tareas de los/as estudiantes en hora clase; quienes lo hacen deberian aprovechar a lo
méaximo el poco tiempo que tienen en el aula para impartir nuevos conocimientos o evaluar

lo aprendido para reforzar dicho proceso de ensefianza aprendizaje.



10. ¢Cree que con el uso de la computadora los/as nifios/as desarrollaran algunas de

sus habilidades?

Tabla N° 10
ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Sl 20 100%
NO 0 0%
TOTAL 20 100%

Fuentes: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzalez.
Realizado por: Javier Montoya Zamora

Grafico N°. 10
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Fuentes: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzélez.
Realizado por: Javier Montoya Zamora.

Anélisis: EI 100% de los encuestados, si creen que con el uso de la computadora los/as
nifios/as desarrollaran algunas de sus habilidades.

Interpretacion: De los resultados obtenidos, se infiere a la necesidad de incentivar el uso
de la computadora a los/as nifios/as para que puedan desarrollar algunas de sus habilidades

y por ende puedan tener un mejor desenvolvimiento académico con bases informaticas.



ANEXO IFPI-CG-09

Imagen #1 Personal docente y directivo realizando la encueta.

Fuentes: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzaélez.
Realizado por: Javier Montoya Zamora.

Imagen #2  Personal docente y directivo realizando la encueta.

Fuentes: Encuesta dirigida a Docentes de la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzalez.
Realizado por: Javier Montoya Zamora.



Imagen #3 Estudiantes de la UE. Renan Olmedo Gonzalez recibiendo clases de
computacion

Fuentes: Salén de clases de la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzalez.
Realizado por: Javier Montoya Zamora.

Imagen #4 Estudiantes de la UE. Renan Olmedo Gonzalez recibiendo clases de
computacion.

¥

Fuentes: Sal6n de clases de la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzalez.
Realizado por: Javier Montoya Zamora.



Imagen #5 Personal Administrativo y docentes de la UE. Rendn Olmedo Gonzalez.

Fuentes: Salon de clases de la nidad Educativa Renan Olmedo Gonzalez.
Realizado por: Javier Montoya Zamora.

Imagen #6 Laboratorio de computacion de la UE. Rendn Olmedo Gonzélez.

Fuentes: Salén de clases de la Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzalez.
Realizado por: Javier Montoya Zamora.



