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RESUMEN

El trabajo de grado surgi6 como una necesidad de implementar nuevas herramientas
didacticas y creativas, como lo es la aplicacién Prezi, para mejorar el aprendizaje
individual y colaborativo de los estudiantes de tercer afio de bachillerato general unificado
de la Unidad Educativa “5 de Junio”, haciendo que ellos se interesen mas por las
tecnologias las cuales les ayudardn a estar actualizado con estos nuevos recursos

tecnologicos.

La tecnologia se implementa cada dia mas en nuestra vida, y se hacen cada vez mas
indispensables, por lo que se determind el uso de la Herramienta Prezi y su influencia en el
aprendizaje colaborativo de los estudiantes, para tener conclusiones generales y especificas
ademas de las recomendaciones que tendremos a partir de los analisis estadisticos

realizados a través de las encuestas aplicadas a los docentes y estudiantes.

Es importante saber que con la aplicacion de Prezi, le permitira al estudiante disefiar
presentaciones de una manera mas didactica, creativa, en la cual se sintetiza la
informacion, por lo que se determind la realizacion de talleres de capacitaciones y la
implementacion de un manual didactico de apoyo, para los docentes y estudiantes con el
puedan obtener un mejor aprendizaje individual y colaborativo, en beneficio de toda la

comunidad educativa.
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INTRODUCCION

Prezi es un sitio web desarrollado por Adam Somlai-Fischer, Péter Halacsy y Peter
Arvaide de gran importancia en la educacion, porque mediante su utilizacion se desarrollan
habilidades y destreza en los estudiantes, de manera individual y colaborativa, ademas de
ser un nuevo recurso tecnoldgico para los docentes aplicandolo de una forma pedagdgica
en los estudiantes los motivan a trabajar en equipo, potencializando su creatividad e interés
por las tecnoldgicas de la informacion y comunicacion, que se presenta cada vez mas en

nuestra vida diaria.

Esta investigacion esta dirigida a los estudiantes de tercer afio de bachillerato general
unificado de la Unidad Educativa “5 de Junio”, al utilizar esta nueva aplicacion se
pretender mejorar el proceso de aprendizaje de los alumnos. Las Tics son fundamentales
en el desarrollo de estudiantes y docentes y se encuentra presente en todo el entorno que
nos rodea, siendo un pilar fundamental para el desarrollo de la comunidad educativa de

cualquier institucion.

Permite un mejor aprendizaje individual y colaborativo, con la implementacion de
esta nueva herramienta Prezi en los estudiantes le permitiran el desarrollo de diferentes
habilidades, al disefiar y crear sus presentaciones de una forma interactiva en las cuales

pueden introducir (textos, imagenes, videos, ect)

En la aplicacion existen un sinnimero de plantillas que le permitirdn al usuario
ahorrar tiempo al momento de trabajar en la plataforma, es muy util para los estudiantes
por ser facil de utilizar, por lo cual es recomendable que conozca de este nuevo recurso

didactico, para mejorar su proceso de ensefianza-aprendizaje.

En el presente trabajo de investigacion se han desarrollado cuatro capitulos:



El primer capitulo del proyecto estd compuesto por: El tema de investigacion,
marco contextual, en el cual se investiga el contexto internacional, nacional, local,
institucional, también se realiza la investigacion de la situacion problematica,
planteamiento del problema, problema general, especificos asi como la delimitacion de la

investigacion, justificacion, objetivos generales y especificos.

El segundo capitulo del proyecto estd compuesto por: La fundamentacion teorica
la cual otorga el sustento al trabajo de investigacion, donde estan el marco tedrico, marco
conceptual, marco referencial, antecedentes investigativos, postura tedrica, hipotesis
general y subhipotesis y las variable que son: La herramienta Prezi y el aprendizaje

colaborativo.

El tercer capitulo del proyecto estd compuesto por: Los resultados obtenido de la
investigacion pruebas estadisticas, conclusiones generales, especificas y recomendacion

generales especificas.

El cuarto capitulo del proyecto esta compuesto por: La propuesta de la
investigacion, asi como la alternativa obtenida de los resultados estadisticos, ademéas de
determinar los aspectos béasicos de la alternativa, antecedentes de la alternativa,
justificacion, y el desarrollan de los objetivos generales, especificos, propuesta y el

resultado esperado de la investigacion.

Por altimo, se presenta la bibliografia y anexos del proyecto es decir las evidencias

de la investigacion.



CAPITULO I: DEL PROBLEMA

1.1 IDEA O TEMA DE INVESTIGACION

La herramienta Prezi y su influencia en el aprendizaje colaborativo en los estudiantes
de tercer afio de bachillerato unificado de la Unidad Educativa “5 de Junio” del Canton

Babahoyo, Provincia de Los Rios.

1.2 MARCO CONTEXTUAL

1.2.1 Contexto Internacional

En el articulo “Prezi la creatividad supera a la experiencia” publicado en Venture

Village menciona:

Prezi es una herramienta que inspira a las personas a estructurar y compartir
sus ideas, esto acelera a la sociedad del siglo XXI al intercambio de ideas. Es
por ello que algunos investigadores de las universidades de Harvard y Stanford
exponen que el cerebro procesa y recuerda informacién por medio de la
combinacién de informacion visual y espacial a este proceso se le conoce
como ‘hitos’. Prezi permite al usuario relacionar y conectar un objeto con otro
y hacer las conexiones entre el todo y las partes, por medio del zoom se tiene

un panorama del conjunto y de los detalles del tema. (Degeler, 2016, pag. 3)

Prezi es una aplicacion de gran importancia permite que cualquier persona, pueda
crear presentaciones espectaculares, como si un profesional la realizara, esto se debe a que

en esta aplicacion vienen los gréficos y plantillas predisefiadas, ademas se pueden realizar



en lineal o desde una computadora que no tenga acceso a internet, solo con descargar e

instalar el software de Prezi, podremos realizar las presentaciones sin necesidad de la web.

En el articulo, “De la muerte por powerpoint al vértigo por prezi” publicado en el

arte de presentar indica:

Una presentacion debe de cimentarse con ciertas caracteristicas que permitan
estructurar la informacion, uno de ellos es el patron espacial, caracterizado por
la l6gica del area y organiza las ideas de acuerdo con su localizacién fisica
sobre un mapa esquematico. Prezi proporciona un lienzo infinito en el cual se
puede organizar la informacion, ver la imagen general y después hacer zoom
para ver los detalles; se hace la relacion entre el todo y sus partes. Prezi sélo
funciona bien si la presentacion se adapta a un patron estructural de tipo

espacial. (Alvarez, 2013, pag. 10)

En actualidad existen muchas herramientas que ayudan a mejorar el aprendizaje
colaborativo de los estudiantes. La herramienta Prezi es una de ellas la cual permite crear
presentaciones segun la personalidad y la creatividad del estudiante; por eso es importante
que en los establecimientos educativos motiven a los estudiantes a buscar nuevas formas
de aprendizaje, para que puedan enriquecer sus conocimientos de manera individual y

colectiva fomentando a la comunidad educativa a una era tecnolégica mas actualizada.

En su articulo “Necesitamos entender la importancia de la calidad de la educacién en

México”, nos dice que:

Para poder competir con las exigencias que con lleva la globalizacion de la
educacion actualmente vivimos en una era en donde los avances cientificos y

tecnoldgicos se dan rapidamente, la herramienta prezi en el ambito educativo



es un avance en la educacion que permite avanzar mas a nuestro pais, sin
embargo tenemos fortalezas que no hemos aplicado al cien por ciento como lo

son la creatividad, la iniciativa y el espiritu emprendedor. (Paulo, 2015, pag. 1)

En el parrafo antes mencionado el autor nos habla La educacion es uno de los
factores mas influyentes para el avance y progreso de las personas, sociedades y paises, la
cual ha adquirido mayor importancia debido a los cambios cientificos y tecnoldgicos

acelerados.

En su blog “Prezi como herramienta educativa en las Tics” nos dice que:

En la Universidad de la Guajira, en la asignatura Fundamentos de
Computadores. La herramienta tanto para el docente como para los estudiantes
se considerd exitosa ya que por ser una herramienta novedosa donde se puede
plasmar cualquier tema y donde se trabaja con plantillas 0 mediante un disefio
propio en un solo lienzo y permite la insercion de diferentes elementos como:
imagenes, videos, simbolos, diagramas, musica de fondo y presentaciones de
power point para luego aplicar una ruta de navegacion con un punto de partida
mediante la implementacion del zoom para alejar o ampliar el contenido
indicado. (José, 2013, pag. 2)

Por lo antes mencionado podemos decir que se recomienda utilizar la herramienta
por ser algo novedoso que se puede aplicar en la educacion como herramienta tecnoldgica
de disefio la cual recomendaria porque es gratuita, esta permite también la edicién en linea
para nuevos aportes de varios participantes, permite compartir en Facebook, se puede
descargar en formato pdf se puede descargar de la web y proyectar en cualquier parte sin
la necesidad de estar conectada a la web lo que se hace considerar como presentaciones en

prezi portables.



La educacion es necesaria en todos los sentidos. Para mejorar nuestro bienestar
social, nuestra calidad de vida, para acceder a mejores oportunidades de empleo, para
fortalecer nuestros valores y relaciones sociales. La importancia de la educacion radica en

ser mejores cada dia y aprovechar los recursos que tenemos.

Por eso podemos decir, que el uso de la herramienta Prezi como apoyo educativo en
los estudiantes es util, porque al utilizarlo de manera continua en el transcurso de su vida

estudiantil, se lograra un mejor desarrollo de sus destrezas y habilidades.

1.2.2 Contexto Nacional

El ministerio de educacidn establece la utilizacidn de las tecnologias de informacion

y comunicacién para dejar practicas tradicionales en el aula de clase.

La educacion en el Ecuador establecida por el Ministerio de Educacion: esta
dividida en educacién fiscal, fisco misional, municipal, y particular; laica o
religiosa, hispana o bilingle intercultural. Las cuales deben incluir las
tecnologias Web en la educacién de los estudiantes, porque proveen la
construccion de “sistemas de gestion del conocimiento”, para proporcionar
recursos estratégicos faciles de personalizar, como la herramienta Prezi, que es
un nuevo recurso didactico, para dejar practicas tradicionales que todavia se

aplican en el aula. (Pérez, 2014, pag. 18)

En su tesis de la Universidad de Guayaquil cuyo tema es “La aplicacion de Prezi en

la educacion” afirma:

La educacion formal por lo regular se desarrolla en las cuatro paredes del aula,

sin embargo con la tecnologia surgen nueva formas de ensefiar y aprender las



innovadoras de tecnologia han disefiado varias software con el objetivo de
facilitar el aprendizaje en tematicas especificas del sistema educativo. (Loor,
2013, pag. 16)

En nuestro pais se han visto la insuficiencia de los modelos educativos, los cuales no
logran responder a las necesidades en una sociedad tecnoldgica y en constante cambio, es
por ello que plantean la importancia de innovar en los paradigmas educativos, para lograr

ser competentes en el proceso de globalizacion que pretende conectar al mundo.

Constitucién de la Republica del Ecuador

La Constitucion Ecuatoriana nos dice la importancia de estimular el sentido critico,

artistico ademas del desarrollo individual y colectivo de cada persona.

Art. 27.- La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural,
democrética, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad
de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el
arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de

competencias y capacidades para crear y trabajar. (Educacion, 2013, pag. 28)

La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la
construccion de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo
nacional. Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso

educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales.



Ley Organica de Educacion Superior.

La ley de educacion superior nos habla de la inclusion de la tecnologia y
la cultura la cual ayuda al desarrollo personal mejorando de esta manera su
educacion ensefianza y aprendizaje promoviendo la creatividad en el alumno.
(Educacion, 2013) “Art. 13.- Funciones del Sistema de Educacion Superior
Son funciones del Sistema de Educacion Superior: b) Promover la creacion,
desarrollo, transmision y difusion de la ciencia, la técnica, la tecnologia y la

cultura” (p10).

En la actualidad el gobierno nacional se ha preocupado por dotar a los centros
educativos no solamente de textos escolares y alimentacion, sino también con equipos
tecnologico de alta calidad para el uso de nuevas herramientas, nuevos software
multimedia para que los estudiantes de diferentes instituciones conozcan, interactlen y

estar al tanto de que no solamente se puede realizar trabajos en una sola aplicacion.

Se sientan motivados con los que nos ofrece el mundo de la tecnologia con la
finalidad de que ellos puedan instruirse, y asi lograr que muchos estudiantes a nivel
nacional logren enriquecer su conocimiento cognitivo con la finalidad de mejorar la

calidad educativa de los alumnos.

Se desea implementar nuevos recursos didacticos, con los cuales impulsen al
estudiantado a aprender nuevas formas de realizar sus presentaciones, desarrollando asi sus
habilidades del pensamiento en el transcurso de su vida estudiantil, con el cual mejoré su
aprendizaje al utilizar nuevas aplicaciones y estrategias de aprendizaje dentro de la
Unidad Educativa.



1.2.3 Contexto Local

La herramienta Prezi es de mucha importancia en la educacién, ya que sirve para
realizar presentaciones dinamicas, que son Utiles en el proceso de aprendizaje individual y
colectivo de los estudiantes en los cuales se pueden crear disefios creativos, en la
presentacion de sus ideas sin la necesidad de ser un experto, esta herramienta nos sirve
para creaciones tanto sencillas como complejas todo depende de la creatividad, habilidades
para disefiarlas y empefio de trabajar con la herramienta.

Con el resultado de la implementacién de esta aplicacion supone que cada uno de los
estudiantes de tercer afio de bachillerato general unificado, aumente su aprendizaje
individual y colaborativo en todo el transcurso de su vida como estudiante. Es
indispensable recordar que la aplicacion de esta herramienta es de gran importancia en el
estudiantado, no solo por su facil uso sino también por el aporte que brinda a la ensefianza-

aprendizaje en las Unidades Educativas.

1.2.4 Contexto Institucional

En la Unidad Educativa “5 de Junio”, Ubicada en el sector de Puertas Negras del
Canton Babahoyo, Provincia de Los Rios, en la cual ha surgido una problematica en la
institucion porque no se cuenta con suficientes computadoras, para la cantidad de
estudiantes que asisten, ademas no hay una préactica regular en los laboratorios dificultando

el aprendizaje de los estudiantes.

Por estos problemas que existen hacen que el estudiantes este desmotivado y se le
dificulte el aprendizaje de las nuevas tecnologias, porque no cuenta con un equipo para que
cada estudiantes realice sus trabajos y deben hacerlo en pareja lo cual los desconcentra y
no tiene la préactica suficiente ni les alcanza el tiempo para que trabaje uno y después el

otro estudiante en la misma maquina.



El software de aplicacion Prezi como recurso didactico digital en el proceso de
ensefianza - aprendizaje es una herramienta muy poco conocida y puesta en préactica, en los
centros educativos de nuestra provincia por lo cual va ser Gtil dar a conocer al docente,
estudiantes de la unidad educativa, para que puedan plantear nuevos métodos y técnicas en

el aprendizaje de los estudiantes

En donde el docente juega un papel muy importante, al tratar de estimular a los
estudiantes el deseo de aprender y logar satisfacer las necesidades de los estudiantes, para
cumplir con los ideales de la institucion por ser una institucion en la que educan a los
estudiantes, para el futuro con valores y honestidad que aspira a que su calidad educativa

sea integral.

Informacion y Comunicacion (TIC) que apunta a todo lo que sea el manejo de datos,
envio y recepcion de paquetes de informacién. Estamos acostumbrados a utilizarlos en
forma constante en nuestra vida cotidiana, teniendo por caso los “Dispositivos Portatiles”
como lo es en el mundo de la Telefonia Movil, donde originalmente solo se podian realizar
y recibir llamadas, y ahora no solo contamos con Funciones Multimedia, sino que ademas

tenemos la utilizacion de Redes Mdviles de alta velocidad.

Su utilidad en la vida cotidiana ha comenzado a tomar un mayor interés en lo que
respecta al Ambito Educativo, considerandose como una herramienta que puede ayudarnos
a acceder a una gran cantidad de Material Didactico, ademas de una corriente en la que se
busca utilizar Aplicaciones Educativas en estos dispositivos, siendo una controversia por

quienes prefieren lo tradicional de los libros y la escritura manuscrita.

En la institucion existen docentes capacitados para cada asignatura que se imparte
en la unidad educativa, lo cual conlleva que exista una gran cantidad de alumnos en el
sector, con los cuales se rednen informacion no solo de los estudiantes sino de la
comunidad educativa, para realizar proyectos de nivel zonal al que pertenece la institucién

que mejoren la educacion de los alumnos, ya que le permitimos a los estudiantes difundir
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los conocimientos y experiencia adquirida por cada uno de los docentes de nuestra

institucion.

1.3 Situacion problematica

La problematica que se presenta en la Unidad Educativa “5 de Junio”,es el
desconocimiento de los docentes sobre nuevas herramientas didacticas, interactivas,
dindmicas que ayuden a mejor sus aprendizaje colaborativo, mediante el avanza
tecnologico que es cada dia mas rapido, esto hace que el aprendizaje de los estudiantes
cambie, mediante la aparicion de nuevos herramientas didacticas de aprendizaje, pero que
no se han incluido en la institucion, haciendo de ellos estudiantes desactualizados y con

medios de ensefianza tradicional que no les permiten avanzar en su educacion.

El propdsito de este proyecto de investigacion es conocer como influye la
herramienta Prezi, en el desarrollo colaborativo de los estudiantes de tercer afio de
bachillerato unificado de la Unidad Educativa “5 de Junio” del Canton Babahoyo,
mediante el uso de la herramienta Prezi, porque nos garantiza el mejoramiento del

aprendizaje colaborativo.

Al utilizarla de manera diaria y mas la aplicacion de los conocimientos pedagdgicos
de los docentes, logrando que los estudiantes tengan una vision de un aprendizaje
participativo, colaborativo, creativo y dindmico en clases, motivandolos a aprender mas,
por los beneficios de la aplicacion desarrollando habilidades y destrezas, para la
contribucion de conocimientos individuales, cooperativos los cuales ayudaran a la fase de

estudio de los alumnos de la Unidad Educativa “5 de Junio”.
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1.4 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.4.1 Problema general

¢De qué manera la herramienta Prezi influye en el proceso de aprendizaje
colaborativo en los estudiantes de tercer afio de bachillerato unificado de la Unidad

Educativa “5 de Junio”, Canton Babahoyo, Provincia de Los Rios?

1.4.2 Subproblemas o derivados

» ¢Como incide de la herramienta Prezi, en el desarrollé del aprendizaje creativo de los
estudiantes de tercer afio de bachillerato unificado de la Unidad Educativa “5 de

Junio” del Cantén Babahoyo, Provincia de Los Rios?

» ¢Como influye la aplicacion Prezi, como nuevo método de aprendizaje para sintetizar
informacién, en los estudiantes de tercer afio de bachillerato unificado de la Unidad

Educativa “5 de Junio” del Canton Babahoyo, Provincia de Los Rios?

» ¢Por qué seria importante el software de aplicacion Prezi, como recurso didactico en
el proceso de formacion colaborativo en los estudiantes de tercer afio de bachillerato

unificado de la Unidad Educativa “5 de Junio” del Cantén Babahoyo, Provincia de

Los Rios?

1.5 Delimitacién de la investigacion

e Linea de investigacion de la UTB

Educacion y desarrollo social
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e Linea de investigacion de la FCJSE

Talento humano educacion y docencia

e Linea de investigacion de la Carrera
Tecnologia educativa

e Sub- lineas de investigacion

Transferencia conocimientos cientificos y tecnolégicos a la comunidad.

e Delimitacién Espacial
La investigacion se realizard en los estudiantes de tercer afio de bachillerato
unificado de la Unidad Educativa “5 de Junio” del Canton Babahoyo, Provincia de Los

Rios.

e Delimitacion Temporal

La presente investigacion se lleva a cabo en el periodo 2017-2018.

e Limite Demografico
El proyecto de investigacion se realizara en los estudiantes del tercer afio de
bachillerato de la Unidad Educativa “5 de Junio” del canton Babahoyo.

1.6 Justificacién

Este proyecto de investigacion tiene una gran importancia debido al desconocimiento
de los docentes y estudiantes de nuevos métodos didacticos, creativos que aporte al
desarrollo participativo, colaborativo en los estudiantes; centrandose en la Unidad

Educativa “5 de Junio”.
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Al investigar este problema se estableceran los efectos y soluciones, para poder
utilizar la herramienta Prezi de forma pedagogica en la institucién. Esta investigacion es
viable ya que se cuenta con la aptitud ética y profesional para realizarla, ademas, se cuenta
con el apoyo de la Unidad Educativa en la cual se realiza la investigacion y como respaldo
a su realizacion de forma profesional esta inmersa la Universidad Técnica de Babahoyo.
Los beneficiarios de este estudio son los estudiantes, docentes y la comunidad educativa en

general.

El presente proyecto involucra la linea de investigacién correspondiente a
Tecnologia Educativa, porque el avance tecnoldgico va progresando a media que pasa el
tiempo, lo que permite una mejor calidad educativa en la trasferencia de saberes
tecnoldgicos en la comunidad educativa, por lo cual el trabajo con esta linea de
investigacion, nos permitira impartir los conocimientos en la vida estudiantil de los

alumnos, asi como a toda la comunidad educativa en general.

En la actualidad la tecnologia avanza cada dia mas rapido, la cual encontramos en
todas parte esencialmente debe estar presente en la educacion, porque los estudiantes son
el presente y ellos tiene que adquirir una variedad de conocimientos sobre estas tecnologia

y como deben aplicarlas en beneficio de su ensefianza-aprendizaje.

Prezi es una herramienta bastante Gtil en el ambito educativo, motivado a que
cambia radicalmente la forma de comunicar al usuario la informacion. Es una aplicacion
de presentaciones on-line que utiliza una Gnica ventana, a modo de lienzo o tejido infinito,

donde ubicar textos, imagenes, videos y otra amplia gama de objetos.

Con lo rapido avance de la tecnologia los educadores deben mantenerse en constante
actualizacién, dedicando tiempo a experimentar con la nueva tecnologia y la manera de
aplicarla en clase. No todo el tiempo se podra aplicar la tecnologia, pero el estudiar qué se
esta haciendo y “como” en este campo, permitira al profesor ir modificando su catedra

para proporcionar la formacion que la sociedad demanda.
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A diferencia de otros sistemas de presentacién de diapositivas, en Prezi no es
necesario seguir un orden secuencial para ubicar los elementos, y no tienen por qué tener
el mismo tamafio, podremos jugar con la profundidad acercandonos y alejandonos de los
mismos. Por tal razon resulta de vital importancia aprender a utilizar esta herramienta y a

su vez innovar dentro del sistema educativo.

Por lo expuesto anteriormente estoy segura que con la herramienta Prezi, mejorar el
aprendizaje de los estudiantes no solo de manera individual sino de forma colaborativa,
pues esta herramienta nos brindar la opcién de poner compartir nuestras presentaciones,
para que un namero de usuarios puedan conocer nuestra informacién y dar su opinion de la

misma.

1.7 OBJETIVOS DE INVESTIGACION

1.7.1 Objetivo general

¢Determinar la influencia que tiene la herramienta Prezi en el proceso del
aprendizaje colaborativo en los estudiantes de tercer afio de bachillerato unificado de la

Unidad Educativa “5 de Junio” del Canton Babahoyo, Provincia de Los Rios?

1.7.2 Objetivos especificos

» Demostrar la importancia de la herramienta Prezi, en el aprendizaje creativo de los
estudiantes de tercer ano de bachillerato unificado de la Unidad Educativa “5 de

Junio” del Cantén Babahoyo, Provincia de Los Rios
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» Medir la influencia de la herramienta Prezi, como nueva metodologia para
sistematizar informacidn, en los estudiantes de tercer aio de bachillerato unificado

de la Unidad Educativa “5 de Junio” del Canton Babahoyo, Provincia de Los Rios

» Establecer el software de aplicacién Prezi como recurso didactico digital en la
formacion colaborativo de los estudiantes de tercer afio de bachillerato unificado

de la Unidad Educativa “5 de Junio” del Canton Babahoyo, Provincia de Los Rios
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CAPITULO II: MARCO TEORICO O REFERENCIAL

2.1. MARCO TEORICO

2.1.1 Marco conceptual

En el marco conceptual analizaremos cada uno de los conceptos que se relacionan
con las variables independientes que en este proyecto de investigacion seria la herramienta
Prezi y dependiente que es el aprendizaje colaborativo, las cuales se detallan a

continuacion.

Herramienta Prezi

La herramienta prezi es de mucha utilidad para realizar presentaciones de forma
innovadora, dinamica la cual ayuda a captar las informaciones de formas innovadoras.
(Carmona Martinez, 2015) afirma: “Esta aplicacion nos ofrece una distinta concepcion
de presentacion, gracias a sus herramientas de sencillo uso y sus pautados procesos de
elaboracion, nos permite tener en un breve periodo de tiempo una imagen global de

todo el trabajo” (p.1).

Prezi es una aplicacion innovadora para la realizacion de presentaciones online, la
cual nos ofrece muchas plantilla elaboradas para realizar nuestros trabajos de exposicion
ademas nos permite ver en periodo corto de tiempo el trabajo que realizamos en forma

global.
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La aplicacién prezi como nos dice el autor es de forma lineal, es decir
por internet, pero se puede instalar el software en la computadora para poder
trabajar realizando nuestras presentaciones de una forma diferente y atractiva.
(Raul, 2015) en su bog “Aula Virtual” nos dice que: “Esta aplicacion se la
denomina Prezi, es una atractiva aplicacion en linea, con la cual se puede crear
nuevas forma de presentaciones, ademas de cuadros conceptuales, que son
muy auténticos, creativos y Utiles, para cualquier usuario que esté trabajando

en esta aplicacion”(p 12).

Prezi es una aplicacion para explorar y compartir ideas sobre un documento virtual
que se basa en la informacion de nube, este programa utiliza como plataforma un puente
entre la informacién lineal y no lineal. Esta aplicacion como herramienta de presentacion
se puede introducir imagenes, textos, videos y otros medios se colocan sobre el lienzo y se
pueden agrupar en marcos; las presentaciones finales se pueden mostrar en una ventana del

navegador web o ser descargadas.

El autor nos dice que esta aplicacion es dindmica por sus multiples beneficios
(Cardenas, 2014) afirma que: “Prezi es una aplicacion multimedia para la
creacion de presentaciones similar a Microsoft Office PowerPoint o a Impress
de LibreOffice pero de manera dinamica y original. La version gratuita
funciona solo desde Internet” (p. 2).Sus caracteristicas son la creacion de
textos instantaneos, plantillas predeterminadas, se pueden insertar archivos
multimedia: como iméagenes, videos, u otros objetos Es posible invitar a otros
usuarios en la edicion de la presentacion, los pasos de la informacién en el

lienzo son delicados, limpios y dinamicos.

Prezi es una herramienta Gtil tanto para los estudiantes como para los docentes,
porque la pueden utilizar para guardar informacién y los estudiantes pueden realizar la

presentacion de sus exposiciones de una manera mas didactica y creativa.
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Esta centrada en el participante porque permite mantener un perfil del usuario,
mostrandole la galeria de sus presentaciones realizadas, permite crear presentaciones
colaborativamente entre distintos usuarios que no necesariamente se encuentra en una
misma ubicacion geografica, ademas permite la trasformacion de presentaciones realizadas
en power point a un prezi. Otra facilidad es que se puede vincular con redes sociales como

Facebook, twitter y linkedin

Requisitos del sistema para Prezi

Con los equipos basicos funciona muy bien

El autor nos menciona los requisitos del sistema para que funcione prezi.

(Prezi, Requisistos del sistema para prezi, 2017) nos dice que: “El editor de
Prezi funciona muy bien con la mayoria de equipos modernos, incluso con los
equipos ultraportatiles o netbooks. Puedes determinar facilmente si un equipo
cumple con los requisitos del sistema para crear atendiendo a los siguientes

criterios” (p 1).

1. Comprueba si un prezi cualquiera de los que se muestran en Prezi.com/explore se
reproduce perfectamente en el equipo.
2. Comprueba si se pueden reproducir videos de YouTube en modo pantalla completa

en cualquier prezi.

Uso de alto nivel

Esta aplicacion nos permite realizar presentaciones con una alta resolucion,

permitiendo captar la atencion de los usuarios.
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Si quieres crear un prezi de gran tamafio (con muchos videos, animaciones,
imagenes en alta resolucion, etc.), o deseas realizar una presentacion ante un
publico profesional utilizando proyecciones en alta definicion, puedes hacerlo.
Prezi usa la tecnologia de Adobe Flash para representar prezis en tiempo real,
lo que permite crear presentaciones de muy alta resolucién, mientras que el
rendimiento de la reproduccién audiovisual depende del hardware. Detallamos
a continuacion algunas recomendaciones relativas al hardware.(Prezi,

Requisistos del sistema para prezi, 2017, pag. 1)

Un procesador rapido con mucha memoria resulta mas Gtil que una tarjeta grafica

potente.

Puede ayudar a reproducir un prezi la primera vez, y la segunda vez lo haréd aun

mejor (no reinicies el prezi).

Sitio web

(Prezi, Requisistos del sistema para prezi, 2017) El sitio web Prezi.com es

compatible con todos los navegadores. Asegurate de que estds usando las siguientes

Versiones 0 mas nuevas

Internet Explorer 9
Mozilla Firefox 3.6
Google Chrome 21
Safari 4.0 (pl).

Prezi Desktop

Windows

de 1,6 GHz para dispositivos de clase netbook.

Procesador de 2,33 GHz compatible con x86 o mas rapido, o procesador Intel Atom™
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e Windows Vista, Windows 7, Windows 8, Windows 8.1 y Windows 10
e 2GBde RAM

e La instalacion de Prezi Desktop por lo general ocupa alrededor de 650 Mb, pero puede

variar entre 1y 2 MB de una version a la siguiente.

Nota: Se requiere DirectX 9 o superior para ver un prezi portable. Ademas, se necesita una
tarjeta gréfica integrada o dedicada a tal fin. (Prezi, Requisistos del sistema para prezi,
2017, pag. 1)

Mac OS

(Prezi, Requisistos del sistema para prezi, 2017)

Mac OS X v10.10 o superior
2 GB de RAM

La instalacion de Prezi Desktop por lo general ocupa alrededor de 650 Mb, pero

puede variar entre 1y 2 MB de una version a la siguiente (p1).

» Principales caracteristicas:

Segun (Atom, 2015) nos dice que las caracteristicas principales de Prezi son:

e Creacion de textos instantaneos.

e Plantillas predeterminadas.

e Insertar archivos multimedia, como imagenes, videos, ect.

¢ Se puede invitar a otros usuarios en la edicion de la presentacion.
¢ Paso de zooms delicados, limpios y dinamicos.

e Distribucion y ocupacién infinita de elementos multimedia (p3).
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» Ventajas

Segun el autor nos menciona las ventajas de la aplicacion.

e Es una forma mas dinamica y mas didactica de crear presentaciones ya sea en
linea o cuando no se cuenta con una conexion a internet.

e A los usuarios se les hace mas interesante esta herramienta ya que cuenta con
movimientos gratos a la vista.

e Dentro de las presentaciones podemos reproducir videos en donde estos se
reproduciran automaticamente.

¢ No es necesario tener instalado el programa en la computadora ya que se pueden
crear presentaciones en la red.

e Esuna aplicacion gratuita.

o Fécil de usar.

Ajusta las presentaciones a tu gusto. (Atom, 2015, pag. 3)

» Desventajas:

La principal desventajas que nos menciona el autor es que necesita Adobe Rader
para poder reproducir las presentaciones.

Prezi es un programa un poco complicado al principio por sus multiples
funciones que nos ofrece. Para la reproduccion de sus presentaciones es
necesario contar con Adobe Rader, pero algunas computadoras no cuentan con
este programa por lo cual puede ser un poco complicado con el tarto del

programa. (Atom, 2015, pag. 3)

e EI programa necesita para la creacion de sus presentaciones el uso de
internet.

e Necesitas una cuenta.
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e El acceso es limitado es gratis solo por un mes.
e Los videos aparecen como descargas.

e Para guardarlo como un archivo portable solo se puede en CD.

Tipos de Licencias para Prezi (Como Utilizar Prezi)

El autor en su tesis de grado “Prezi centro en el estudiante” nos habla de la
importancia de la instalacion del programa en la computadora porque nos permite

reproducir las presentaciones sin el uso de internet.

Si se tiene una cuenta gratuita y se desea descargar el prezi en la computadora
prezi genera un archivo comprimido flash player de extensién punto .exe para
que se pueda reproducir sin necesidad de conexion a internet, con las opciones:
de archivo fijo, que no permite la futuras modificaciones, y otra que si permite
modificaciones pero con una aplicacion para computadoras llamada sin

conexion a internet off-line. (Dorian, 2016, pag. 15)

¢ Qué tipos de cuenta existen?

Es fundamental saber los tipos de cuenta que existen en la aplicacion y que
puede utilizar el usuario, el autor nos habla sobre tres tipos de cuentas en prezi
las cuales permiten acceder a la aplicacion para realizar las presentaciones en
linea el usuario debe escoger la cuenta que mejor crea conveniente.

(Dorian, 2016) afirma que: “El sitio web www.prezi.com tiene varias opciones
para utilizar el software prezi, las cuales se pueden clasificar en on-line,
solamente con conexion a internet y la opcion on-line, off-line que permite el
uso desde la computadora, si el usuario prefiere sin conexion a internet o con

conexion a internet” (p 12).
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De acuerdo a las necesidades de cada usuario se ofreen las siguientes opciones:

Segun el usuario y sus necesidades el autor nos menciona las siguientes opciones:

Gratuita, Estudiante, Premium, Premium equipos.

a. Gratuita (free):

Es la mas comun, permite al usuario crear los prezi en el lienzo, incluye todas
las caracteristicas basicas del editor en linea. Se dispondra de un espacio de
almacenamiento en la nube de 100 megabytes para poder guardar todo lo
creado. Al ser una cuenta gratuita, todo el trabajo realizado seran almacenados
en la web, por lo que seran visibles al pablico y estara disponible para

cualquiera otro usuario.

b. Edu Enjoy (estudiantes):

Permite elaborar, estructurar y crear el prezi on-line, el usuario tendra la
opcion para que los lienzos sean privados, la personalizacion del lienzo con el
logo que se desee y dispondra el intercambio, privacidad o la visualizacion
publica del archivo. Se le brindara el soporte técnico premiun, el espacio
utilizable para el almacenamiento de archivos es de 500 Megabytes. Esta
opcion esta disponible de manera gratuita para todos aquellos que disponen de
una direccién de correo electronico activa a una institucion educativa

registrada.

c. Pro (premium):

Por medio de esta opcion se organizan y presentan de forma on-line y
colaborativa los Prezi, se brinda la alternativa de privacidad, el usuario dispone
del intercambio de material, ademas se ofrece la opcion de personalizar el
lienzo con el logo que se desee, brinda el soporte técnico premium, el espacio

de 2 gigabytes para almacenamiento en la nube. Otra de las ventajas de esta
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eleccién es que se pueden elaborar los prezi off-line, sin conexién a internet,
este software puede instalarse y se utiliza en sistemas operativos de mac o

windows.

d. Pro Equipos (premiun equipos):

La cuarta alternativa es la de equipos por volumen, es el software para
organizaciones o empresa. Por medio de este programa se podra organizar,
presentar de forma on-line u off-line y colaborativa los prezi, se brinda la
opcion de privacidad el usuario dispone del intercambio de material, ademas se
ofrece la opcidn de personalizar el lienzo con el logo que se desee, brinda el
soporte técnico premiun, el espacio de 2 gigabytes para almacenamiento en la
nube por usuario. (Dorian, 2016, pag. 22)

Con esta alternativa se pueden elaborar los prezi sin conexién a internet de forma on-
line u offline, este software puede utilizarse en sistemas operativos de mac o windows, se
proporciona mas herramienta para la edicion de imagenes, acceso a temas personalizados

de acuerdo a las necesidades de los concernidos.

Prezi Classic, te presento a Prezi Next

La aplicacion prezi classic nos habla de la inclusién de una nueva forma de realizar
presentaciones, que es prezi next con nuevas plantillas y mejoras para mostrar el contenido

Segun el autor afirma:

Un nuevo nombre conlleva nuevas y potentes funcionalidades. Prezi Next sube
el nivel de las presentaciones con una multitud de mejoras para crear y realizar
presentaciones estelares. Queremos mostrarte lo que hemos actualizado y

afiadido desde que creamos Prezi Classic, asi que aqui tienes las novedades.
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Aunque la tecnologia cambie, las grandes presentaciones nunca pasaran de
moda. (Prezi, Prezi Next, 2015, pag. 1)

Disefiado para presentar y conversar

Prezi next nos da un sinnimero de mejoras al momento de realizar nuestras

presentaciones permitiendo hacerlas mas interesantes de forma lineal o no lineal.

Prezi Next tiene un conjunto de nuevas funciones para crear impactantes
presentaciones disefiadas para presentar y conversar. Esto significa que puedes
adaptar tu exposicion al vuelo e ir facilmente a cualquier punto de la
presentacion para lograr una experiencia mas relevante e interesante. La
plataforma optimizada es perfecta para las presentaciones dindmicas y no
lineales, manteniendo la atencién de la audiencia y haciendo tus ideas. (Prezi,
Prezi Next, 2015, pag. 8)

Esta actualizacion de la plataforma Prezi Next también podria ofrecer el uso de la
realidad aumentada en las presentaciones mostrar el contenido en la presentacion, dice la
compafiia, serd posible hasta sin tener que estar en un estudio de grabacion o tener un
fondo verde para después sobreponerle las imagenes generadas por una computadora.
Robert Sapolsky, un especialista en ciencias neuroldgicas, utilizara esta tecnologia AR de

Prezi.

Esta herramienta nos ayuda a implementar las tics en el aula de clases
despertando el interés de los estudiantes, al utilizar este prototipo de realidad.
(Mora, 2015) nos dice que:"Prezi Next también ser4 la base para que
adoptemos, apoyemos e implementemos las tecnologias emergentes y futuras,
como el prototipo para la realidad virtual cuyo avance veremos en TED 2017
esta semana, dijo Peter Arvali, el presidente ejecutivo y cofundador de Prezi, en

el comunicado de prensa” (p10). Las licencias para crear presentaciones con
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Prezi Next estan disponibles para los usuarios, y compafias de todos los

tamarios.

Las otras herramientas que llegaran a Prezi Next con la actualizacién de la aplicacion
incluyen un mejor editor para las presentaciones, una nueva interfaz de presentacion para
dispositivos Android y iOS, las métricas en tiempo real y la habilidad de saltar por la

presentacion sin tener que seguir una cronologia.

Uso de Prezi en el salon de clases.

El autor nos habla sobre la importancia de utilizar prezi en el aula, porque los

estudiantes pueden organizar su informacion de una manera facil y creativa.

El software de aplicacion Prezi puede ser utilizado por docentes y estudiantes
para todo tipo de presentacion de contenidos; para que los estudiantes aprendan
y expongan lo aprendido; para que organicen légicamente los contenidos que
desean presentar y para ejercitar la forma en que comunican sus ideas.
(Barreto, 2012, pag. 12)

Cabe reconocer que esta aplicacion es una herramienta disefiada principalmente para
la elaboracion de presentaciones en la nube es decir on-line sumamente importante como
herramienta de aprendizaje en la cual se puede estructurar ideas y presentarlas de forma

creativa en compafiias de pares.

» Elaboracién de materiales didacticos digitales.
» Hacer énfasis o sintesis sobre los contenidos del tema que se plantea en la unidad

didactica.
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» Usarlo como herramienta de evaluacion de los aprendizajes de los estudiantes,

mediantes sus trabajos de exposiciones.

Diferencia entre Prezi y PowerPoint

Segun el autor nos mencionalO diferencias importantes entre Prezi y Power Point.

» En Prezi, los estilos a elegir son tres, mientras que en PowerPoint son infinitos.

» En PowerPoint podemos hacer nuestros propios disefios y en Prezi solo podemos
escoger los que el programa tiene.

» PowerPoint juaga con diapositivas, mientras que en Prezi lo hace con movimientos de
pantalla.

» Prezi solo inserta pocas formas, mientras que en PowerPoint viene con una gran
variedad de formas.

» Prezi es mas sencillo de manejar que PowerPoint.

» PowerPoint el menu es demasiado amplio y desagradable para la vista, mientras que en
Prezi el menl estd muy bien organizado y es dinamico.

» Prezi fue concebida como una herramienta para trabajar sobre internet, y PowerPoint
fue concebido como un programa de escritorio.

» PowerPoint tiene su version en espafiol, mientras que Prezi solo cuenta con una version
en inglés.

» PowerPoint tiene un esquema de trabajo secuencial y basado en diapositivas, mientras
que Prezi nos presenta un lienzo de trabajo en el cual se plasma todas las ideas y
finalmente se conecta para dar sentido a nuestra presentacion.

» Prezi necesita registrarse para usarlo, en PowerPoint no. (Borja, 2013, pag. 18)

Importancia del Uso de Prezi en la Educacion.

Prezi es de gran utilidad en la educacién no solo para los estudiantes, sino también

para los docentes por ser un nuevo recurso tecnolégico de aprendizaje.
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El software de aplicacién Prezi es muy importante en la educacion porque
puede ser utilizado como herramienta de aprendizaje, ya seas por docentes y
estudiantes para la elaboracion de todo tipo de presentacion de contenido y asi
aprendan a estructurar sus ideas y conocimientos para fines propios. (René,
2014, pag. 12)

Esta aplicacion es muy facil de manejar porque consta de un solo lienzo infinito de
trabajo y presentados ordenadamente donde se puede usar zoom, lo cual hace que la
elaboracion de trabajos sea mas dinamica y por lo tanto hace que los estudiantes planteen
sus ideas de forma concreta y enriguezcan su conocimiento cognitivo y experimenten,

elaboren y expongan lo aprendido de forma colaborativa, efectiva y constructiva.

La aplicacion prezi es una herramienta sencilla y atil para la elaboracion mapas, de
material didactico digital, multimedia e interactivo, las cuales resulta muy originales
creativas e innovadoras y de gran utilidad para cualquier usuario siempre y cuando tenga

conocimiento de aquella aplicacion y pueda elaborar sus trabajos sin ninguna dificultad.

El aprendizaje colaborativo

El aprendizaje colaborativo es muy importante, porque todos los
integrantes del grupo aportan para cumplir con sus objetivos establecidos.
(Crook, 2015) define que: “El aprendizaje colaborativo es un proceso en
equipo en el cual los miembros se apoyan y confian unos en otros para
alcanzar una meta propuesta. Motivan la colaboracion entre sujetos para
conocer, compartir y ampliar la informacion que cada uno tiene sobre un tema”
(p. 3). El aula es un excelente lugar para desarrollar las habilidades de trabajo
en equipo que se necesitaran mas adelante en la vida. El aprendizaje
colaborativo es un proceso en equipo en el cual los miembros se apoyan y

confian unos a otros para alcanzar una meta propuesta.
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También por medio de este aprendizaje los estudiantes desarrollan habilidades
sociales y comunicativas que necesitan para participar en sociedad y convivir. Esta
metodologia de ensefianza — aprendizaje se caracteriza por ser un enfoque interactivo de
organizacion del trabajo en el aula, segun la cual los alumnos aprenden unos de otros asi
como de su profesor y del entorno. Por tanto el aprendizaje cooperativo es una estrategia

que promueve la participacion interactiva entre los estudiantes.

El aprendizaje colaborativo es muy significativo, para el desarrollo de los estudiantes
ya que cada uno aporta al grupo con sus ideas habilidades y destrezas, logrando el

correcto desarrollo de una tarea asignada o una meta propuesta.

El aula de clases es uno de los mejores lugares para poner en practica este concepto
de aprendizaje colaborativo, por eso los docentes debe saber la importancia del mismo y

ponerlo en préactica con el fin de tener un mejor aprendizaje.

Fundamento teérico

El autor nos menciona la zona de desarrollo proximo, es la forma con la cual el

alumnado puede aprender con la guia pedagogica del docente.

El aprendizaje colaborativo se basa en el concepto de aprendizaje llamada zona
de desarrollo proximo de Lev Vygotsky. Tradicionalmente hay tareas que los
estudiantes pueden cumplir y otras que nos pueden cumplir. Entre estas dos
areas esta la zona de desarrollo proximal, en la cual se encuentran las cosas que
un estudiante puede aprender pero con la ayuda de una guia. Vygotsky destaca
la importancia de aprender a través de la comunicacion y las interacciones con

otros mas que a través del trabajo independiente. (David, 2014, pag. 1)
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En el aprendizaje colaborativo es muy importante conseguir el pensamiento critico.
Segun Gokhale (1995), las diferencias individuales son capaces de conseguir niveles mas
altos de aprendizaje y retener mas informacion cuando trabajan en un grupo mas que

individualmente.

Actividades Educativas

Las actividades educativas ayudan a captar mejor la informacién a los estudiantes,

porque consiste en trabajos cortos y atractivos.

Implementando las actividades préacticas, las cuales posteriormente se
denominarian actividades para ensefiar informatica. Las actividades consisten
en tareas cortas, atractivas y retadoras, extraidas del mundo real que se vive en
una empresa privada, como por ejemplo: replicar formatos o modelos ya
existentes como una factura, crear aplicaciones como la némina o un
presupuesto, disefiar plegables promocidnales, volantes informativos o
fasciculos de revistas; todo lo anterior con el uso de las herramientas

informaticas que se ensefia en la institucion educativa. (Zamora, 2015, pag. 16)

Con la implementacion de las actividades practicas el estudiante podra captar
rapidamente el aprendizaje de una clase explicada, debido a que el propdsito de esta
actividad es desarrollar las habilidades del individuo y que asi los estudiantes aprendan
otro estilo de aprender con la manipulacion de las practicas informaticas lo cual también

los ayudara a tener un nivel alto de competencia.

* Las ventajas del trabajo colaborativo son:

Segun el autor existen tres principales ventajas al trabajar de forma colaborativa que son:

31



+ La formacion de grupos es intencional

* Cada estudiante contribuye de un modo particular a lograr metas de grupo, nadie
gana méritos a costa del trabajo de los demas, brinda ayuda y apoyo mutuo en el
cumplimiento de tareas, siendo individualmente responsable de su parte equitativa del

trabajo grupal en la que se respeta la expresion de puntos de vista diferentes.

* El grupo se somete a procesos de reflexion sobre su trabajo, que conllevan la toma

de decisiones sobre su funcionamiento.

Las actividades colaborativas estan basadas en habilidades interpersonales de
confianza, comunicacion clara, apoyo mutuo y resolucion constructiva de
conflictos, para disefiar una estrategia de trabajo colaborativo, de forma
presencial o virtual debe considerarse la eleccion del tema, la distribucién de
recursos humanos y materiales, la ordenacion de los estudiantes en equipos con

un numero pequefio de integrantes. (Zamora, 2015, pag. 24)

Aprendizaje colaborativo y tecnologia

La tecnologia se ha convertido en un factor importante en el aprendizaje
colaborativo, ya que el internet ha permitido un espacio compartido para grupos de
comunicacion. Los entornos virtuales han sido cruciales para permitir que las personas se
comuniquen a largas distancia, y sienta que son parte del grupo. Ha habido un desarrollo
de nuevas tecnologias que apoyan al aprendizaje colaborativo en la educacion. Estas

herramientas posibilitan una fortaleza e interés del entorno de aprendizaje.
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Chickerin (2013) identifico siete principios para una buena practica en la
educacion. Dos de estos principios son especialmente importantes en el

desarrollo de la tecnologia para la colaboracion.

1. “La buena practica desarrolla reciprocidad y cooperacion entre los estudiantes”

2. Las bues précticas utiliza técnicas de aprendizaje activo.

Aplicacion del aprendizaje colaborativo en la virtualidad

Las Tics son necesarias para el aprendizaje colaborativo, el cual permite el
intercambio de contenido entre sujetos ayudando a facilitar informacion al trabajar de

forma colectiva.

El impulso de la Web 2.0, la reproduccién de corporaciones de aprendizaje, al
igual que la asociacion de las TICs como instrumentos en los métodos de
instruccion han beneficiado el aprendizaje colaborativo en ambientes virtuales,
considerando la relacién y el intercambio intersubjetivo como trampolin que
ceden la construccion colectiva del conocimiento entre un grupo que

intercambia objetivos cognitivos frecuentes. (Leidy, 2014, pag. 1)

El aprendizaje revelador se logra al recorrer del interaprendizaje (donde se establece
metas académicas y métodos de trabajo, para maximizar la calidad de los productos de
aprendizaje personales) al intraaprendizaje (acé el conocimiento es el ya conocido y pasa a
formar parte del yo interior para fortalecer lo que se exporta a la colectividad estudiantil) a
partir de las relaciones y lazos entre los conocimientos previos y la nueva informacion se
logra la construccion conjunta de aprendizajes significativos, y permite a
cualquier individuo obtener una informacién educativa de calidad, la cual puede viajar sin

tener limites de tiempo y espacio.
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El concepto de trabajo colaborativo, ha sido ampliamente investigado a lo largo del
tiempo. Como se ha presentado hasta el momento, el término se refiere a una metodologia
instruccional.

Los aprendices trabajan en pequefios grupos y diferentes niveles de
desempefio para alcanzar una meta comdn. Los alumnos son responsables
tanto de su aprendizaje como del de sus compaiieros. Con respecto a la
colaboracién Salmon nos menciona que se requiere compartir activamente la
informacion y los recursos intelectuales entre los participantes. (Leidy, 2014,
pag. 1)

Los procesos cognitivos en los cuales se basa el aprendizaje colaborativo, hace
énfasis en la comunicacion orientada a tareas. Con lo anterior se asume que la parte de la
dimension social ocurrird automéaticamente utilizando las tecnologias de comunicacion.
Dentro de esa dimension social, el aprendizaje colaborativo se da cuando los estudiantes
tienen que explicar, desarrollar o justificar sus ideas para lograr un objetivo comdn, en

interaccion con sus profesores y comparieros.

Las ventajas del trabajo colaborativo son:
Segun el autor nos dice que las ventajas del aprendizaje colaborativo son:
. La formacion de grupos es intencional
. Cada estudiante contribuye de un modo particular a lograr metas de grupo,
nadie gana méritos a costa del trabajo de los demas, brinda ayuda y apoyo mutuo en el

cumplimiento de tareas, siendo individualmente responsable de su parte equitativa del

trabajo grupal en la que se respeta la expresion de puntos de vista diferentes.
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. El grupo se somete a procesos de reflexion sobre su trabajo, que conllevan

la toma de decisiones sobre su funcionamiento.

. Las actividades colaborativas estan basadas en habilidades interpersonales
de confianza, comunicacion clara, apoyo mutuo y resolucion constructiva de conflictos,
para disefiar una estrategia de trabajo colaborativo, de forma presencial o virtual debe
considerarse la eleccion del tema, la distribucion de recursos humanos y materiales, la

ordenacion de los estudiantes en equipos con un numero pequefio de integrantes.

. Interdependencia positiva. El poder relacionarte de manera reciproca con el
resto ayudarad a establecer objetivos comunes, poder apoyarse en el otro y valorar el

trabajo de los demas.

* Responsabilidad grupal e individual: Al asumir metas y objetivos comunes, cada
miembro se hace responsable de su parte del trabajo en pos de contribuir a las metas
comunes. De esta manera, el aprendizaje colaborativo refuerza la autonomia individual,
asi como la confianza de que todos los miembros estan dando el maximo en la tarea que

les fue encomendada.

. Habilidades interpersonales: Al igual como los alumnos se relacionan con
compaferos diversos en el aprendizaje, el aplicar el enfoque colaborativo ayuda a
mejorar las relaciones interpersonales y las habilidades sociales, tanto individuales

como grupales.

. Interaccién estimuladora: Ademas de todas estas ventajas, el aprendizaje
colaborativo desarrolla sentimientos de pertenencia y cohesion en el grupo, por lo que

permite generar un circulo virtuoso de estimulacion por los objetivos y el grupo.
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. Evaluacion grupal: Este es un aspecto central del aprendizaje colaborativo.
En el aula, los estudiantes son los responsables no solo de evaluar su propio trabajo,
sino también el de sus comparfieros, fomentando el esfuerzo del resto y la autocritica de
los estudiantes. (Gris, 2017, pag. 23)

Tabla 1: Modelos Interactivo, Metodologia, Herramientas

Interactivo

- Orientado al proceso de aprendizaje.

-Comunicacion entre usuarios

Metodologia

Aprendizaje grupal y colaborativo

Debates. Ensefianza en grupos de trabajo.

Métodos colaborativos

Herramientas

Videoconferencia Audioconferencia Chat, MUD’s MOQO’s Pizarra compartida
Documentos compartidos Foros, Plataformas Colaborativas (BSCW) Weblog, Wiki PLE,
Correo electronico

Fuente: (Gris, 2017, pag. 15) “La comunidad virtual y su potencial educativo”

Los ambientes de educacion en linea evolucionan aplicando el aprendizaje
constructivista y permitiendo proporcionar metodologias mas dindmicas donde se aplica el
trabajo colaborativo. De esta forma ahora el profesor cuenta con méas herramientas para

apoyar y sostener su rol de facilitador.

Las TIC han evolucionado del uso de los CDROM para entrega de contenidos al uso
de gran cantidad de herramientas tecnoldgicas Web 2.0 para la comunicacion e interaccion

maestro-alumno, alumno-alumno, maestro-maestro en tiempo real o diferido.
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Figura 1: Entorno Virtual
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Fuente: (Gris, 2017, pag. 20) “La comunidad virtual y su potencial educativo

Aprendizaje Creativo

La creatividad se relaciona con cada persona, con la interaccion entre el mundo

externo e interno.

Especifica el momento de la vida y experiencia del individuo en el cual la
inteligencia esta mas plena y activamente relacionada con la realizacion de las tareas
y la solucién de problemas. Se refiere especialmente a la accion inteligente y
comprende dos tipos de problemas. Los que implican el tratamiento de situaciones
novedosas y los que implican la automatizacion de procesos mentales. (Ramirez,
2014, pag. 6)
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En el parrafo anterior del autor Ramirez nos afirma que la experiencia creativa es de
gran importancia, ya que con la creatividad se aprende de manera mas facil y sin mucho
esfuerzo ademas de ser una nueva forma de aprender, es fundamental la creatividad, para
el aprendizaje de los nifios, debido a que ellos aprenden mediante los juegos, por ello este

aprendizaje debe ser puesto en préactica en las aulas de clases.

La personalidad creativa

Cada persona es un mundo diferente y por ello tenemos diferentes habilidades y

destrezas que nos hacen unicos lo cual nos permite destacar en diversas areas.

(Mario, 2016) nos dice que: “Existen en muchos casos una serie de estudios en
los que se compara con sus colegas menos creativos a individuos creativos y
seleccionados sobre la base de sus logros y entre los que hay arquitectos,
cientificos y escritores” (p10).La diferencia entre los altamente creativos y los
relativamente no creativos no reside en la inteligencia tal como ésta se mide en
las pruebas de inteligencia. El individuo creativo puede, no obstante,

diferenciarse de los demas en cuanto a los rasgos de su personalidad.

Hay desde luego muchas excepciones, pero en general se ha comprobado que el
individuo creativo suele ser introvertido, necesita largos periodos de soledad y parece tener
poco tiempo para lo que él llama trivialidades de la vida cotidiana y de las relaciones
sociales. Los individuos creativos suelen ser enormemente intuitivosy estar mas

interesados por el significado abstracto del mundo exterior que por su percepcion sensitiva.

Los individuos creativos muestran a menudo dificultad para relacionarse con las
demas personas y suelen eludir los contactos sociales. A menudo muestran inclinacion a

considerar que la mayoria de la gente normal es corta, asi como tendencias de dominio
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sobre los demas, lo que los aleja de establecer relaciones humanas en un grado de

igualdad.

Los individuos creativos también parecen estar relativamente liberados
de prejuicios y convencionalismos, y les interesa relativamente poco lo que sus semejantes

o cualquier persona piensen de ellos.

Sintesis y parafrasis

El autor en sus investigaciones realizadas nos habla de la importancia de sintetizar
informacion, que nos permita entender de mejor forma un texto o contenido que se esta

estudiando.

La sintesis es una técnica utilizada en los principales documentos escolares,
mediante ella se obtiene lo mas importante de un texto, utilizando el propio
vocabulario de quien la realiza, es decir, explica brevemente el texto que se
acaba de leer o la conferencia que se acaba de escuchar. El producto es mas
completo pues integra la valoracion del contenido por el estudiante. Para
llevarlo a cabo se lee todo el contenido a ser sintetizado, subrayando lo mas
importante y con este material se reescribe. (Juan, Sitesis-resumen, 2016, pag.
9)

El resumen es un escrito que sintetiza las ideas principales de un texto. La extension
del resumen puede variar, pero no suele pasar el 25% de la extension del original. En el
resumen se han de evidenciar los vinculos l6gicos de las ideas explicadas en el texto de
partida, aunque esto suponga cambiar el orden en que aparecen, y la redaccién debe

adoptar un tono objetivo, independientemente del punto de vista del autor del texto base.
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Los resumenes pueden elaborarse con diferentes objetivos:

El autor que el resumen se elabora por diferentes objetivos y estable cinco de ellos.

Presentar una obra literaria (en tal caso se resume su trama) en la contraportada o en

articulos publicitarios en los medios de comunicacion;

o Introducir al lector en un articulo cientifico (en este caso se llama resumen
documental o abstract),1 detallando los objetivos de la investigacion y el problema que

se aborda.

o Demostrar un grado suficiente de comprension lectora en la escuela

Sintetizar la informacion para el estudio o consulta posterior.

El resumen documental o abstract, requiere una metodologia y puede abordarse

mediante diferentes paradigmas y modelos. (Will, 2017, pag. 4)

La Asociacién Espafiola de Normalizacion y Certificacion (AENOR), a través de sus
normas, hace recomendaciones de como preparar resumenes siguiendo unos estandares de

calidad.

Con la tecnologia en recuperacion de informacion se han creado sistemas de resumen
automatico de documentos, que requieren un tratamiento de la informacion digital en el

procesamiento del lenguaje natural.

En el parrafo anterior el autor nos habla sobre la sintesis, como una técnica de mucha
importancia, ya que con ella se obtiene lo més importante de un texto, y en el cual se
utiliza el propio vocabulario de la persona que esta trabajando con dicho documento

ademas, para obtener un buen resumen o sintesis, se debe leer todo el documento.
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Recursos didacticos

Los recursos didacticos facilita la compresion de informacion debido a que es mas

atractiva y se puede localizar de manera fécil la fuente que mas les interese.

Los recursos educativos digitales tienen cualidades que no tienen los recursos
educativos tradicionales. No es lo mismo leer un texto impreso cuyo discurso
fluye en forma lineal, que leer un texto digital escrito en formato hipertextual
estructurado como una red de conexiones de bloques de informacién por los
que el lector "navega" eligiendo rutas de lectura personalizadas para ampliar
las fuentes de informacion de acuerdo con sus intereses y necesidades. (Zapata,
2012, pég. 1)

Los recursos didacticos nos permite leer informacion en forma digital, ademas que es
una nueva forma de aprender, haciendo que las clases en el aula sea méas interactivas,

creativas y dindmicas que faciliten la asimilacion de informacion a los educando.

¢Qué es un Recurso Didactico?

Un recurso didactico es cualquier material que se ha elaborado con la intencion de

facilitar al docente su funcion y a su vez la del alumno.

No olvidemos que los recursos didacticos deben utilizarse en un contexto
educativo. Esto quiere decir que los recursos didacticos ayudan al docente a
cumplir con su funcidn educativa. A nivel general puede decirse que estos
recursos aportan informacion, sirven para poner en practica lo aprendido y, en

ocasiones, hasta se constituyen como guias para los alumnos. (Cristina, 2016,

pag. 1)
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Los recursos didacticos suelen apelar a la creatividad y a la motivacion del alumno.
los estudiantes tendrdn que sacar sus propias conclusiones del filme, demostrar su
imaginacion al crear el afiche y reflexionar sobre la experiencia de vida .El proceso de
ensefianza-aprendizaje, de este modo, resulta méas valioso con estos recursos que si sélo se

emplearan libros de texto.

Le brindan al alumno una serie de datos que mejoran o facilitan su proceso de
aprendizaje, porque les permiten sentirse identificado con el tema o los personajes

involucrados.

Los recursos didacticos también son ideales para ejercitar y desarrollar las
habilidades de cada parte, tanto de quien ensefia como de quien aprende los conceptos, que

invitan a la reflexion y la autoevaluacion

¢ Qué Funciones desarrollan los recursos didacticos?

Segun el autor realizando diferentes investigaciones nos menciona seis funciones

para poder desarrollar recursos didacticos:

1. Los recursos didacticos proporcionan informacién al alumno

2. Son una guia para los aprendizajes, ya que nos ayudan a organizar la informacion

que queremos transmitir. De esta manera ofrecemos nuevos conocimientos al

alumno.

3. Nos ayudan a ejercitar las habilidades y también a desarrollarlas
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4. Los recursos didacticos despiertan la motivacién, la impulsany crean un interés

hacia el contenido del mismo.

5. Evaluacién. Los recursos didacticos nos permiten evaluar los conocimientos de los
alumnos en cada momento, ya que normalmente suelen contener una serie de

cuestiones sobre las que queremos que el alumno reflexione.

6. Nos proporcionan un entorno para la expresion del alumno. Como por ejemplo,
rellenar una ficha mediante una conversacion en la que alumno y docente
interacttian. (Conde,2015, pag.10)

Consejos Précticos para crear un recurso didactico.
Debemos tener claras las siguientes cuestiones:

Por las investigaciones que realizo el autor dedujo que, para poder crear los recursos

didacticos de manera facil establecio cuatro pasos.

1. Qué queremos ensefiar al alumno.

2. Explicaciones claras y sencillas. Realizaremos un desarrollo previo de las mismas y los

ejemplos que vamos a aportar en cada momento.
3. Apariencia del recurso. Debe tener un aspecto agradable para el alumno, por ejemplo
afiadir al texto un dibujo que le haga ver rdpidamente el tema del que trata y asi crear

un estimulo atractivo para el alumno.

4. Interaccion del alumno con el recurso. Que el alumno conozca el recurso y cémo

manejarlo. (Cristina, 2016, pag. 2)
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212 MARCO REFERENCIAL SOBRE LA PROBLEMATICA DE
INVESTIGACION

2.1.2.1 Antecedentes investigativos

Segun el autor nos habla sobre los multiples beneficios de la aplicacion al poder
realizar y compartir las presentaciones, ayudando a trabajar de forma colaborativa.
(Véasquez, 2014) afirma: “Prezi, es ademas una gran herramienta para las sesiones
interactivas de clase o proyectos de grupo. Los participantes pueden colaborar en el
aula en tiempo real en un tiempo hasta de 30 minutos o mientras se mantenga el

continuo proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula” (p. 2).

Es una aplicacion con muchas herramientas de gran utilidad, por sus sesiones
interactivas, ademas de poder ser utilizada de forma colaborativa al trabajar con diferentes

personas ya sea que se encuentren en un mismo sitio o no.

Cada persona, estudiante, docente integran los recursos del internet a su entorno

personal de aprendizaje para su formacion.

Para aplicar de forma efectiva las TIC, por medio del programa Prezi en el
aula, ya que esta plataforma on-line permite estructurar ideas, sintetizar textos,
insertar imagenes, incorporar audio y video en los lienzos que se proponen de
esta forma el estudiante integra de forma facil y autdbnoma la informacién que

el docente le proporciona en cada clase. (Adell, 2011, pag. 150)

La utilizacion de las TIC y su manejo es personal, debido a que cada persona es un
mundo diferente y de ella depende darle un buen uso, para la formacion de su aprendizaje,

con la utilizacion de Prezi en las aulas de clases podemos estructurar ideas, introducir,
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iméagenes, textos de esta forma el estudiante ingresa de manera autonoma al contenido que

expresa su docente.

Es importante saber usar de forma correcta la aplicaciones de software
educativos, utilizando la pedagogia apropiada los estudiantes podar aprender
de forma facil las nuevas herramientas pedagdgicas, tecnolégicas.

(GRACIA, 2015) afirma: “El uso que los profesores realizan del software
educativo depende de las concepciones pedagdgicas que posean. En este
sentido, es pertinente disefiar algun tipo de software para evaluar la adquisicion

de competencias personales” (p.10).

La innovacion que aportaria este software especifico util para compartir la
informacion de la que dispone el profesor fruto del empleo de las diferentes técnicas
sefialadas para ver cuél es el comportamiento del alumnado contribuiria enormemente a

que el educando mejorase y, por tanto, creciera.

Al utilizar de forma correcta la aplicacion Prezi ayudara a los usuarios de desarrollar
diferentes habilidades y destrezas, al compartir las presentaciones se aprende a recibir

criticas que ayudaran en su aprendizaje.

Una de las competencias que tienen que desarrollar los estudiantes para su
futuro es la colaboracion; la habilidad para trabajar con pares y hacer
productos con autoria compartida. El disefiar, crear y, eventualmente publicar,
de forma compartida presentaciones en Prezi, ayuda a los estudiantes a
desarrollar la habilidad para trabajar en equipo, aprender en forma
colaborativa, y expresar y recibir constructivamente criticas en su comunidad
de aprendizaje. (ALVAREZ, 2013, pag. 25)
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Con la colaboracion al realizar presentaciones en Prezi el estudiante desarrolla sus
habilidades para trabajar en equipo, se puede desarrollar presentaciones creativas y de facil
uso, permitiendo al estudiante recibir constructivamente criticas, que les ayudaran a

aumentar su aprendizaje

El autor en su articulo sobre nuevas tecnologias nos habla sobre los cambios
gue se dan con los avances tecnoldgicos, los cuales son importantes cada dia
mas en nuestra sociedad, porque nos ayuda a comprender, compartir y saber
mucha informacion.

(Valfer, 2014) afirma: “Hoy en dia, creo que el uso de las TIC en la educacion
en esencial e indispensable, puesto que nuestro presente y, ain mas, nuestro
futuro, esta inmerso en el mundo de las nuevas tecnologias y, por lo tanto,

nuestros alumnos deben aprender y desenvolverse facilmente con ellas” (p. 3).

La integracion de las TIC en la educacién es indispensable, de ello depende nuestro
futuro al estar inmerso en muchas tecnologias que cambian constantemente, para
ayudarnos a comprender de manera mas clara una diversidad de cosas, por lo que debe
estar presente en la instituciones educativas, para el bienestar de los estudiantes y pueda

estar al tanto de este nuevo mundo tecnoldgico.

Prezi es de gran ayuda y de facil uso puede ser utilizado por los doces y estudiantes,
porque una de sus principales caracteristicas es poder sintetizar informacion permitiendo

captar el contenido de forma rapida.

Prezi puede ser utilizado por docentes y estudiantes para todo tipo de
presentacion de contenidos; para que los estudiantes aprendan y expongan lo
aprendido; para que organicen logicamente los contenidos que desean
presentar y para ejercitar la forma en que comunican sus ideas. Con esta

aplicacion se puede aprender a estructurar ideas y aprendizajes, a
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representarlos en forma creativa, a aprender en la compafiia de pares, aprender
a comunicarse efectivamente, a criticarse y criticar de manera constructiva.
(OSORIO, 2014, pag. 1)

Por lo mencionado en el parrafo anterior nos referimos a Prezi como una herramienta
que puede ser utilizada por docentes y estudiantes, para la presentaciones de sus
contenidos, ademas de organizar l6gicamente sus informacion en la cual se puede aprender
a estructurar ideas de una forma mas creativa y dinamica de esta forma hacer que el
aprendizaje de los estudiantes impartido por el docente tenga mayor grado de aceptacion y

asimilacion de parte del alumnado.

Las tecnologias de informacion y comunicacién nos presenta un sin numero de
avances en la sociedad en que vivimos, por lo cual es importante saber utilizar de manera

correcta para poder aprovechar cada uno de sus beneficios.

El impacto de las TIC’s en la educacion: funciones y limitaciones, nos dice que en la
actualidad la sociedad de la informacion, conllevan a vertiginosos avances
cientificos en un marco socio-econémico, neoliberal-globalizado y en el uso
generalizado de las diferentes TIC"s. Esto manifiesta necesidades en las actividades
laborales y educativas, en la forma de ensefiar y aprender, las infraestructuras y los

medios que utilizamos para ello. (Marques, 2012, pag. 25)

La introduccion de las tecnologias de informacién y comunicacion en la sociedad,
ha desempefiado un papel muy importante en la educacion, con ella se lleva acabo nuevos

métodos de ensefianza y aprendizaje que exige la sociedad cambiante en la que vivimos.
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El autor de acuerdo a sus multiples investigaciones nos habla sobre la importancia de
los entornos virtuales en el cual un estudiante o docentes no solo puede realizar sus
trabajos en una computadora sino también en dispositivos moviles.

(Uruefia, 2012) en su articulo Retos y Oportunidades afirma que. “Los programas
informaéticos sincronizan las tareas entre los distintos dispositivos, de modo que los
alumnos pueden continuar en un dispositivo mavil el trabajo que comenzaron en una
computadora de escritorio y viceversa, con lo que se garantiza la continuidad del

aprendizaje” (p.12).

La utilizacion de recursos tecnoldgicos ayuda al estudiante a realizar sus trabajos
desde cualquier dispositivo mavil, porque en él se pueden realizar un trabajo en su
computadora y editarlo en un mdvil inteligente o viceversa, lo que permite al estudiante
tener un aprendizaje permanente ya que puede editar sus contenidos en cualquier o

agregar mas informacion a sus trabajos.

El aprendizaje centrado en el estudiante nos quiere decir que es su propio autor de su
proceso de aprendizaje aprende de diferentes forma y a su propio ritmo, por ello es muy

importante que sepan hacerlo de forma correcta.

El aprendizaje centrado en el estudiante ACE es una teoria de aprendizaje que
hace hincapié en el estudiante como autor del proceso de aprendizaje, por lo
que es participante activo en su formacién, aprenden a su propio ritmo y usa
sus propios recursos y herramientas; se encuentran motivados internamente, el

aprendizaje es mas personalizado que estandarizado. (Béaez, 2011, pag. 29)

ACE es aquel donde el estudiante es el autor de su aprendizaje, al aprender con su
propio ritmo y participar de manera permanente en su proceso de aprender, este estudiante
tiene una lata autoestima y motivacion y por ello que realiza su aprendizaje de manera

personal no con estandares establecidos ya sea por los docentes u otra persona del medio.
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El investigador nos habla sobre la importancia de la aplicacion como recurso
tecnologico, multimedia debido a su dindmica despierta el interés del usuario.
(Rubio, 2011) en su articulo Una presentacion con innovacion afirma que:
“Prezi en relacién al beneficio de los recursos tecnoldgicos que nos facilitan la

realizacién multimedia y dinamica de modo facil y rapido” (p.4).

Son muchos los beneficios que nos presenta la herramienta Prezi es muy dinamica y
de facil uso, donde se puede realizar presentaciones interactivas y compartirlas con los
demas de modo que puedan ellos aportar con el contenido editarlo y mejéralo para un

mejor aprendizaje colectivo.

En la educacion los docentes deben estar actualizdndose de forma constante sobre
todo los recursos tecnoldgicos que ayude al estudiante a mejorar su proceso de aprendizaje

dentro y fuera de la institucion.

En el ambito educativo, los docentes cada dia estan innovando en el uso de
recursos tecnoldégicos que le permitan crear ambientes mas favorables de
clases, asegurando con ello un efectivo proceso de ensefianza-aprendizaje de
sus estudiantes de pregrado y posgrado. Por lo mismo, con Prezi, los docentes
tienen mayores posibilidades para organizar ideas, formular conceptos y crear
puntos de atencion con una herramienta gratuita y de trabajo online. (Mario,
2013, pag. 14)

A su vez los estudiantes estan prefiriendo esta herramienta para dar a conocer sus
trabajos, exposiciones y tareas a sus compafieros, ayudantes y profesores, adquiriendo las
habilidades necesarias para sobrevivir en una sociedad enfocada en el conocimiento

tecnoldgico.
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Segun el autor después de realizar diferentes investigaciones nos habla sobre las tics
y sus beneficios, al poder buscar y compartir grandes cantidades de informacion que

ayuden a mejorar nuestro aprendizaje individual.

Se denominan Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones, TIC, al
conjunto de tecnologias que permiten la adquisicién, produccion,
almacenamiento, tratamiento, comunicacién, registro y presentacion de
informaciones, en forma de voz, imagenes y datos contenidos en sefiales de
naturaleza acustica, dptica o electromagnética. Las TIC incluyen la electronica
como tecnologia base que soporta el desarrollo de las telecomunicaciones, la

informatica y el audiovisual. (Arturo, 2015, pag. 16)

Las TIC’s en la actualidad debido a los innumerables beneficios que prestan a los
procesos del hombre y la ciencia se pueden considerar como uno de los motores de la
sociedad, por lo tanto es totalmente necesario impulsar el uso de las mismas en el sistema

educativo mas aun el sistema de educacion superior.

Es importante darles el uso adecuado a las tecnologias de informacion y
comunicacion, para poder aportar a la sociedad con nuevos conocimientos.
(Castro, 2016) en su articulo “Tecnologias educativa” dice: “El uso adecuado
de las Tecnologias de la informacion y comunicacién (TIC), tiene una
influencia directa en el progreso econémico de las sociedades en vias de
desarrollo, en aspectos como el empleo, productividad e innovacion de

métodos de comercializacion de productos” (P 23).

Al utilizar esta nueva herramienta en las instituciones educativas, estamos
aprovechando para nuestro aprendizaje las TCI, ayudandole a los estudiantes a trabajar de
forma individual y cooperativa, permitiendo conectar un maximo de diez usuarios, por lo
que el trabajo que se esté realizado puede ser mas efectivo al tener la oportunidad del

aprendizaje colaborativo reemplaza la estructura social del salon con la estructura de
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relaciones negociables entre los estudiantes y entre los estudiantes de la comunidad y el
profesor. Fomenta la interdependencia entre ellos, esta estructura alternativa los ayuda a

ser mas autonomos y maduros social e intelectualmente.

La presenté investigacion surge del andlisis realizado en los estudiantes de tercer afio
de bachillerato unificado de las Unidad Educativa “5 de Junio”. Durante el tiempo de la
recoleccion de datos, donde se pudo identificar la problematica que afecta a esta
institucion, y de qué manera la implementacion de la aplicacion Prezi puede ayudar a los
estudiantes a tener un mejor aprendizaje tanto individual como colectivo mejorando asi su

rendimiento académico.

Por lo mencionado, podemos decir que el uso de la herramienta Prezi es de suma
importancia en el &mbito educativo como lo son las Unidad Educativas y mas si es para
mejorar el proceso de aprendizaje individual y colaborativo de los alumnos. Al actualizar
los medios de ensefianza tecnoldgicos, ya que estos avanzan de una manera muy acelerada,
por lo cual el uso de esta herramienta se vuelve indispensable, para mejorar la calidad de la

educacion que beneficiara a toda la comunidad educativa.

En la actualidad la educacion va avanzando con el pasar del tiempo con una
impresionante rapidez, haciendo que el proceso de aprendizaje de los alumnos se
modifique, debido a los nuevos recursos didacticos, los cuales no los han implementado en

todas los centros de estudios, por diferentes problemas derivados de cada institucion.

La institucion en la cual se esta realizando la investigacion, tiene como vision la
formacion de alumnos, que aplican los valores, son emprendedores, innovadores y aporta
al desarrollo de la sociedad, siendo estudiantes ejemplares, por lo cual con la aplicacién se

pretende mejorar alin mas su ensefianza y aprendizaje.
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Se investigo la problematica del centro educativo, dando como resultado la falta de
conocimiento sobre herramientas interactivas, las cuales motiven a los estudiantes a
aprender méas de las tecnologias, mediante la aplicacion de Prezi, el alumno aprendera de
una manera diferente no solo la materia de informatica sino todas aquellas que se imparten
en el tercer afio de bachillerato unificado, por lo que al utilizar esta herramienta se

pretende mejorar el aprendizaje de cada uno de los alumnos.

2.1.2.2 Categoria de analisis

En mi tema de investigacion existen dos categorias de andlisis que son: herramienta

Prezi y el proceso de aprendizaje colaborativo.

Categoria 1: Herramienta Prezi: La herramienta educativa es de mucha
importancia en el ambito escolar, ofrece distintas alternativas que permiten crear
presentaciones interactivas, en las cuales se pueden realizar las presentacion con platillas
pre disefiadas, mapas conceptuales, ademas de insertar sonidos, imagenes, textos, videos y
hasta realizar hipervinculos, los cuales son muy importante al realizar las presentaciones
en la aplicacion , haciendo que las clases se vuelven mas interactivas lo que conlleva a

despertar el interés de los estudiantes por aprender todo los beneficios de la aplicacion.

Subcategoria 1: Conceptualizacion de la Herramienta Prezi
Subcategoria 2: Modo de trabajo y Facilidades con Prezi

Subcategoria 3: Aplicaciones y Actividades Interactivas

Categoria 2: Proceso de Aprendizaje Colaborativo: Al hablar de aprendizaje
colaborativo nos referimos a la forma de como captamos conocimientos impartidos en

clases, mediante un proceso en equipo, en el cual los miembros se apoyan unos a otros
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para alcanzar un objetivo, la informacidn que reciben los estudiantes puede convertirse en

aprendizaje significativo.

Subcategoria 1: Proceso de Aprendizaje Colaborativo
Subcategoria 2: Estrategia del Aprendizaje Colaborativo

Subcategoria 3: Teorias del Aprendizaje Colaborativo

2.1.3 Postura tedrica

El autor en su articulo “Entornos personales de aprendizaje claves para el ecosistema

educativo en red”, nos habla sobre la individualidad al utilizar las Tics para el aprendizaje.

Cada persona, estudiante docente integran los recursos del internet a su entorno
personal de aprendizaje para su formacion. Es por ello que se ofrece una de las
alternativas para aplicar de forma efectiva las TIC, por medio del programa
Prezi en el aula, ya que esta plataforma on-line permite estructurar ideas,
sintetizar textos, insertar imagenes, incorporar audio y video en los lienzos que
se proponen de esta forma el estudiante integra de forma facil y autébnoma la
informacion que el docente le proporciona en cada clase. (Adell, 2011, péag.
12)

Es importante denotar que al crear un prezi se pueden descubrir nuevas cosas
construyendo conocimiento no desde el analisis de un texto sino en un proceso de
constante revelacion y descubrimiento. En este punto la unidad en la diversidad se
manifiesta, siendo este servicio una oportunidad para favorecer el aprendizaje,
aprovechando o sacando lo positivo de las formas como aprenden y actian hoy las

personas, especialmente jovenes y nifos.
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Con la implementacion el uso y apropiacion de las tics, impulsamos a mejorar la
calidad de la educacion con nuevas herramientas didacticas tecnoldgicas, que ayuden a
mejorar la educacion de los estudiantes, motivandolos a desarrollar sus destrezas y
habilidades mejorando la comunidad educativa generando un cambio de actitud en los

educandos.

Es importante la utilizacion de los recursos tecnoldgicos, los cuales nos permite
una nueva forma de ensefiar y aprender, a media que el mundo avanza se hace mas
indispensable la utilizacién de ellos, por lo cual estas tecnologias deben ser explicadas
desde una temprana edad, haciendo de las Tics un pilar fundamental de ayuda en su

vida estudiantil.

Mediante el uso apropiado de las Tics, se va mejorando la educacién utilizando
nuevas formas de aprendizaje, implementado herramientas didacticas y pedagogicas que
ayuden al estudiantes creativos, a medida que desarrollan mas sus habilidades y destrezas
con la herramienta Prezi, la cual les permite tener una nuevas forma de realizar
presentaciones y poner compartirlas con sus amigos, haciendo de esta herramienta un

recurso fundamental, para el aprendizaje colaborativo.

Este tema es muy relevante por su vital importancia en el &mbito educativo debido a
que la herramienta Prezi es de gran utilidad ya que permite mejorar la educacion de los
alumnos y motivarlos a aprender mas de forma individual o cooperativa, ya sea con sus
demas compafieros, docentes 0 amigos, en el cual pueden exponer sus ideas haciendo que

la clase sea participativa.
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2.2 HIPOTESIS

2.2.1 Hipotesis general

La utilizacion de la herramienta Prezi mejorard el proceso del aprendizaje
colaborativo en los estudiantes de tercer afio de bachillerato unificado de la Unidad

Educativa “5 de Junio” del Canton Babahoyo, Provincia de Los Rios.

2.2.2 Subhipdtesis o derivadas

» Demostrando los beneficios que tiene la herramienta Prezi, en el desarrollo de la
creatividad mejorara el proceso de aprendizaje en los estudiantes de tercer afio de
bachillerato unificado de la Unidad Educativa “5 de Junio” del Canton Babahoyo,

Provincia de Los Rios.

» Realizando talleres de capacitaciones, mas la entrega de un manual sobre la
herramienta Prezi, ayudara en el proceso de aprendizaje al sintetizar informacion,
en los estudiantes de tercer afio de bachillerato unificado de la Unidad Educativa

“5 de Junio” del Cantén Babahoyo, Provincia de Los Rios.

» El software de aplicacion Prezi contribuira a mejorar las habilidades y destreza, si
se lo utiliza de forma colaborativa, en los estudiantes de tercer afio de bachillerato
unificado de la Unidad Educativa “5 de Junio” del Cantén Babahoyo, Provincia de

Los Rios.
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2.2.3 Variables

Variable Independiente:

Herramienta Prezi

Variable Dependiente:

Proceso de aprendizaje colaborativo.
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CAPITULO I11: RESULTADO DE LA INVESTIGACION

3.1 RESULTADOS OBTENIDOS DE LA INVESTIGACION

3.1.1 Pruebas estadisticas aplicadas

Para la realizacion del presente trabajo de investigacion se toma como poblacion en
la Unidad Educativa “5 de Junio” ubicado en la ciudad de Babahoyo, a todos los
estudiantes de tercer afio de bachillerato unificado, la cual nos dio como resultado el
desconocimientos de los docentes de nuevas herramientas tecnoldgicas, didacticas e

interactivas que ayuden a los estudiantes a trabajar de manera colaborativa

Tabla 2: Poblacion de Investigacion

Estudiantes Poblacion Porcentaje
Paralelo “A” 30 31,91
Paralelo “B” 30 31,91
Paralelo “C” 30 31,91
Docentes 4 4,27
Total 94 100%

Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero, 2017

Fuente: Unidad Educativa ““5 de Junio”

Nota: Para la realizacion de mis encuestas utilice la totalidad de la poblacién porque no

excede de 100 para sacar una muestra estadistica.
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3.1.2 Analisis e interpretacion de datos

ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES

3.- ¢Considera importante utilizar aplicaciones interactivas durante las clases?

Tabla 5: Aplicaciones Interactivas

Respuesta Frecuencia Porcentaje
MUY IMPORTANTE 4 100%
POCO IMPORTANTE 0 0%
NADA IMPORTANTE 0 0%
TOTAL 4 100%

Elaborado por: Samanta Valeria Mufioz
Fuente: Docente de la Unidad Educativa “5 de Junio”

Gréfico 3: Aplicaciones Interactivas

Aplicaciones Interactivas

8%

= MUY IMPORTANTE
® POCO IMPORTANTE
NADA IMPORTANTE

100%

Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero
Analisis: Se analiz6 y se obtuvo un 100% es decir los 4 docentes encuestados

dijeron que si consideran importante utilizar nuevas aplicaciones interactivas, para poder

mejor el aprendizaje de los estudiantes en el aula de clase.
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Interpretacion de datos: Con el resultado obtenido de esta pregunta, se llega a la

conclusion que los docentes, si estan de acuerdo en utilizar nuevas aplicaciones o recursos

didacticos que ayude al aprendizaje de los estudiantes.

6.- ¢ Conoce usted sobre la aplicacion Prezi?

Tabla 7: Aplicacién Prezi

Respuesta Frecuencia Porcentaje

Sl 1 25%
NO 3 75%
TOTAL 4 100%

Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero
Fuente: Docente de la Unidad Educativa “5 de Junio”

Graéfico 6: Aplicacion Prezi

Aplicacion Prezi

u S|
= NO

Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero

Andlisis: Se interpreta que el 25% es un docente encuestado y el 75% son tres
docentes, en el cual el primero dice conocer poco sobre la herramienta prezi, y los tres
restantes desconocen totalmente esta herramienta, por lo que se platea como una propuesta

la entrega de un manual sobre prezi y sus diversas herramientas.
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Interpretacion de datos: Debido al desconocimiento de esta nueva herramienta, de

parte de los docentes se recomienda auto educarse sobre nuevos métodos de ensefianza-

aprendizaje.

10.- ¢(Cree usted que el uso de la aplicacién Prezi tendria aceptacion en los

estudiantes?

Tabla 11: Prezi tendria aceptacion

Respuesta Frecuencia Porcentaje
MUCHA ACEPTACION 100%
POCA ACEPTACION 0%
TOTAL 100%

Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero

Fuente: Docente de la Unidad Educativa “5 de Junio”

Gréfico 10: Prezi tendria aceptacion

Prezi tendria aceptacion

0%

® MUCHA ACEPTACION
® POCA ACEPTACION

Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero

Analisis: Se determino que los docentes estan de acuerdo ya que el 100% o los
cuatro docentes encuestados dijeron, que la aplicacion Prezi tendria mucha aceptacion.

Interpretacion de datos: Por el resultado se determina que la aplicacion sera
aceptada por ser una nueva forma de realizar presentaciones, que pretende mejorar el
aprendizaje ayudando asi a toda la comunidad educativa.
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ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES

1.- ¢Utiliza el docente de Informatica las Tics para impartir sus conocimientos en
clases?

Tabla 12: Tics para impartir conocimientos

Respuesta Frecuencia Porcentaje

Si 20 22%

NO 70 78%

TOTAL 90 100%

Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero
Fuente: Estudiante de la Unidad Educativa “5 de Junio”

Grafico 11: Tics para impartir conocimientos

Tics para impartir conocimientos

mS|
= NO

Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero

Andlisis: Se obtuvo como resultado de esta pregunta que el 78% es decir 70 estudiantes
encuestado dijeron, que a veces los docentes imparten sus clases con las Tics y el 22% o

20 estudiantes expresaron que siempre el docentes utiliza las Tics.

Interpretacion de datos: Se determind que el docente no utiliza en todas sus clases de
informatica las tics como apoyo, por lo cual se recomienda a los estudiantes hablar con sus

docentes para que sean utilizadas en cada una de las clases.
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8.- ¢ Considera usted que con el uso de la aplicacion Prezi, durante las clases serviria
para mejorar el aprendizaje colaborativo con sus comparieros?

Tabla 20: Aprendizaje Colaborativo

Respuesta Frecuencia Porcentaje

Sl 90 100%
NO 0 0%
TALVEZ 0 0%
TOTAL 90 100%

Elaborado por: Samanta Valeria Mufioz

Fuente: Estudiante de la Unidad Educativa “5 de Junio”

Graéfico 18: Aprendizaje Colaborativo

Aprendizaje Colaborativo
0%

m S|
m NO
TALVEZ

Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero

Anélisis: En esta pregunta se obtuvo el 100% de respuestas positivas es decir que

todos los 90 estudiantes estan de acuerdo que se puede mejorar el aprendizaje colaborativo

con esta herramienta.

Interpretacion de datos: Se analizd que todos los estudiantes encuestados

estuvieron de acuerdo, que utilizando esta herramienta van a mejorar su aprendizaje

colaborativo, ya que esta herramienta facilita este proceso al poder compartir las
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presentaciones con otros estudiantes, para que puedan dar su opind y asi mejorar su trabajo

de forma cooperativa.

10.- ¢Piensa usted

tecnoldgicos y aplicarlos en el aula de clase?

Tabla 21: Avances tecnoldgico

que el docente de informatica debe conocer los avances

Respuesta Frecuencia Porcentaje

Sl 90 100%
NO 0 0%
TOTAL 90 100%

Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero

Fuente: Estudiante de la Unidad Educativa 5 de Junio”

Gréfico 20: Avances tecnoldgico

Avances tecnologico

0%

m S|
mNO

Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero

Analisis: En esta pregunta podemos observar que cuenta con la totalidad de los

estudiantes que son 90, los cuales expresaron estar de acuerdo en que los docentes de

informatica estén actualizandose en cuanto a cada avance que se da en la tecnologia.

Interpretacion de datos: Con el resultado obtenido se determina que los estudiantes

estan de acuerdo en que los docentes estén actualizado, ya que es de vital importancia por
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ser el encargado del aprendizaje de los estudiantes y si no esta actualizado se seguira

llevando una ensefianza tradicional que no les permite avanzar en su vida estudiantil.

3.2 CONCLUSIONES ESPECIFICAS Y GENERALES

3.2.1 Especificas

e Como nos muestran los resultados estadisticos los docentes desconocen sobre
nuevas herramientas tecnoldgicas, didacticas y creativas, por lo cual las clases se

vuelve rutinaria y tradicionales.

e Existen pocos recursos tecnolédgicos, pedagogicos en las clases por lo cual no se
cubre con las necesidades de los estudiantes que demanda el mundo actual para

mejorar su proceso de aprendizaje que se da en la Unidad Educativa.

e Los estudiantes indican que siempre es importante interactuar en clases, lo que da
como conclusiéon que el docente deben implementar nuevos recursos didacticos,
pedagdgicos que le ayuden a una mejor compresion en clases, ellos expresan estar
de acuerdo con utilizar la aplicacion Prezi, como un nuevo medio para realizar sus

presentaciones.

e Sobre la herramienta Prezi, los docentes no saben utilizarla y muy pocos
estudiantes han escuchado de esta aplicacion, pero les gustaria trabajar con este
nuevo recurso, ya que la institucion cuenta con un laboratorio perfectamente
acondicionada, para poder utilizar la tecnologia en su beneficio con las cuales

podran mejorar su aprendizaje individual y colaborativo.
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e Los procesos académicos de aula son realizados en su mayoria sin la incorporacion
de los recursos tecnoldgicos disponibles en la institucién o en mercado actual,
siendo entonces los estudiantes afectados directamente porque esto baja la calidad

del proceso de inter-aprendizaje que se da en la institucion.

e Los estudiantes y docentes encuestados manifiestan, que esta herramienta es de
gran importancia, para comprender mejor la informacién de un tema a tratar,
debido a sus plantillas predisefiadas las cuales les obliga a sintetizar informacion,
por lo que solo se escribira las ideas principales y pequefios conceptos como

informacion.

e Los docentes en su mayoria no usan la informacion virtual como medio de
consulta y actualizacién de sus contenidos en las distintas asignaturas que
imparten, dejando entonces sin utilizar una fuente muy amplia de referencia
actualizada para elaborar su material o como fuente de investigacion para los

estudiantes

3.2.2 Generales

Docentes y estudiantes de la Unidad Educativa “5 de Junio”, estan de acuerdo con
incluir la herramienta Prezi en su ensefianza, durante el tiempo que este establecimiento
esta en funcionamiento no ha incluido muchas herramientas tecnoldgicas didactica, eh
interactivas en las clases de informatica, que ayuden al procesos de ensefianza- aprendizaje

de forma individual y colaborativa de los estudiantes.

Los estudiantes manifiestan que les gustaria aprender y trabajar con esta nueva
herramienta para realizar sus presentaciones. Con la aplicacion de este nuevo software
pretender dejar de lado una educacion tradicional como la que se estaba llevando en la
institucion, para mejorar la calidad de la educacion que va a beneficiar a toda la

comunidad educativa en general.
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3.3 RECOMENDACIONES ESPECIFICAS Y GENERALES

3.3.1 Especificas

A los docentes de la institucion se le recomienda, estar auto educandose
constantemente sobre estas nuevas herramientas didacticas con las Tics, de esta
manera con nuevos recursos didacticos, se logra una clases mas interactiva y
dinamica que ayude a mejorar la ensefianza de forma individual y colaborativa de
los estudiantes con la utilizacion de estos nuevos medios informaticos de

aprendizaje.

Debido a la falta de recursos tecnoldgicos, pedagogicos es importante realizar
talleres de capacitaciones sobre nuevos recursos didacticos como es la herramienta

prezi, a docentes y estudiantes de la Unidad Educativa “5 de Junio®.

En cuanto a los estudiantes se les recomienda averiguar constantemente sobre los
beneficios de las Tics, para que junto a los docentes puedan integrar en sus clases
nuevas herramientas didacticas y pedagdgicas, con las cuales puedan aprender de

manera facil y de una forma maés creativa.

Se recomienda a los docentes de la Unidad Educativa “5 de Junio”, que incluyan el
software Prezi, ya que la institucion cuenta con los medios y condiciones, para
realizarlo en sus clases de informatica, mediante la aplicacion de manera diaria y
con la pedagogia de los docentes se puede tener muchos beneficios de la

herramienta al utilizarla como una nueva forma de realizar sus exposiciones.
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e Se les aconseja a los docentes impartir sus clases con esta nueva herramienta y a
los estudiantes realizar sus exposiciones, por ser de gran ayuda esta aplicacién y
sus maltiples opciones, las cuales les permiten sintetizar informacion al momento,
permitiendo al estudiante y docente captar de manera rapida las ideas ayudando asi

a mejorar su ensefianza —aprendizaje.

e Incentivar y motivar a los estudiantes y docentes al uso del manual para el uso de
la herramienta prezi, resaltando la importancia del uso de la tecnologia en los

procesos de aula.

e Establecer metodologia apropiada para que los docentes y estudiantes con el uso
del manual didactico puedan determinar fuentes validas de informacion virtual

actualizada.

3.3.2 Generales

Como recomendacion en la Unidad Educativa “5 de Junio”, se determind la
realizacion de talleres de capacitaciones y la entrega de un manual sobre la herramienta
Prezi como nuevo recurso didactico, para promover un mejor aprendizaje individual y
colaborativo en los estudiantes de tercer afio de bachillerato de la institucion antes

mencionada.

Este manual ayudara a los docentes y estudiantes a comprender mejor su entorno y
todos sus beneficios utilizandola de manera diaria, para entender como les ayudara en su
proceso de aprendizaje al utilizar estos nuevos recursos didacticos, creativos que
sintetizan informacion, los cuales le permitird integrase a la tecnologia de una forma

pedagdgica.
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CAPITULO IV: PROPUESTA TEORICA DE APLICACION

4.1 PROPUESTA DE APLICACION DE RESULTADOS

4.1.1 Alternativa obtenida

En el transcurso del avance y desarrollo de este informe final, mirando las
necesidades de los estudiantes, se aprecio la importancia en la Unidad Educativa “5 de
Junio”, la aplicacion de talleres de capacitaciones con el apoyo de un manual didactico
sobre la herramienta Prezi, su aplicacion y como utilizarla, siendo participe de
presentaciones innovadoras, la cual ayudaré a los docentes y estudiante a entender mejor

las bondades de esta nueva herramienta tecnoldgica.

Sabiendo que pueden realizar sus presentaciones de manera dindmica y creativa
ademéas de poderla personalizar introducir imagenes, videos, textos, hipervinculos y
compartirlas con un grupo de 10 personas las cuales pueden opinar sobre su trabajo, dando
pautas o ideas para mejorarlo, trabajando asi de manera individual y colaborativa, para un

mejor aprendizaje.

Los taller son una metodologia de trabajo en la que se integran la teoria y la practica.
Se caracteriza por la investigacion, el aprendizaje por descubrimientoy el trabajo en
equipo. Un taller es también una sesion de entrenamiento o guia de varios dias de
duracion, se enfatiza en la solucion de problemas, capacitacion, y requiere la participacion

de los asistentes

Un manual didactico o libro de texto es para su utilizacion especifica como auxiliar
de la ensefianza y promotor del aprendizaje. Por tanto han sido disefiados especificamente

para ensefiar, son didacticos por la finalidad con la que han sido disefiados. Como
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caracteristica mas significativa, presentan una progresion sistematica que implica una

propuesta concreta del orden del aprendizaje y un modelo de ensefianza.

Es de vital importancia destacar que la tecnologia va avanzando cada dia mas rapido
y cada vez se hace mas necesaria en nuestra vida, por lo cual debe ser estudiadas para
poder tener beneficios de ellas, ya que se presentan cada dia mas herramientas didacticas
y tecnoldgicas que ayudan a la ensefianza y aprendizaje de los estudiantes, por lo cual es
indispensables impartir talleres de capacitaciones y la elaboracion de un manual didéctico
sobre la herramienta Prezi, para que ayude a todos los actores que integran la institucion

educativa y de esta manera dejar ensefianzas y aprendizaje tradicionalistas.

4.1.2 Alcance de la alternativa

Con la investigacion realizada, podemos declarar que con los talleres de
capacitaciones, mas la aplicacién de un manual didactico sobre la herramienta Prezi, su
entorno y como ésta ayuda a los estudiantes a mejorar su aprendizaje colaborativo, con la
utilizacion y aplicacién de modo pedagodgico del manual se pretender despertar el interés
de los docentes y estudiantes en la materia de informatica, para que conozcan nuevos
recursos tecnoldgicos que puedan utilizar en clases, dejando de lado lo tradicional al
implementar las Tics, dandole solucién a la problematica de la institucion.

Al utilizar este manual los estudiantes y docentes pueden auto educarse a su propio
ritmo porque pueden revisar de manera constante algun tema que se le dificulte sobre esta
herramienta, la cual es de mucha utilidad para realizar presentaciones tanto por los
estudiantes como los docentes, permitiéndoles utilizar diferentes disefios que pueden ser

personalizado de acuerdo a la creatividad de cada usuario.

Con esta aplicacion también se tiene una mejor comprension de ideas de cualquier

tema a tratar en clases, debido a que obliga a sintetizar la informacion en sus graficos con
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poco espacio por lo que se debe poner solo las ideas principales, este programa lo pueden

utilizar diferentes colectivos.

En el dambito educativo, los profesores tienen a su alcance una herramienta para
exponer los contenidos en clase de las diferentes asignaturas. También lo pueden
aprovechar los alumnos en las exposiciones orales que se les encargan en las diferentes

materias. Por tanto goza de una gran versatilidad.

Esta estrategia estd desarrollada por la necesidad que se presenta en la institucion, y
debido al desconocimiento de los docentes, estudiantes sobre nuevos software dindmicos,
creativos, haciendo que la educacion de los alumnos se entorpezca y siga siendo

tradicional.

4.1.3 ASPECTOS BASICOS DE LA ALTERNATIVA

4.1.3.1 Antecedentes

Los manuales son considerados como un apoyo para comprender informacién estos

pueden ser realizados de forma virtual o un textos impreso sobre un tema en especifico.

Los materiales educativos estan constituidos por todos los instrumentos de
apoyo, herramientas y ayudas didacticas (guias, libros, materiales impresos y
no impresos, esquemas, videos, diapositivas, imagenes, etc.) que construimos o
seleccionamos con el fin de acercar a nuestros estudiantes al conocimiento y a
la construccion de los conceptos para facilitar de esta manera el aprendizaje.
(Diana, 2015, pag. 29)
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Los materiales de apoyo son de gran importancia en la educacion, facilitan la
expresion de los estilos de aprendizaje, crean lazos entre las diferentes disciplinas, y
sobretodo, liberan en los estudiantes la creatividad, la capacidad de observar, comparar y
hacer sus propias elaboraciones. También desencadenan procesos basicos de aprendizaje

como la memoria, la evocacion y la identificacion.

En su articulo publicado “El Taller como Estrategia Didactica”, nos hace referencia

sobre la importancia de realizar talleres porque facilitan la compresion de informacion.

El uso del taller como estrategia metodoldgica constituye una alternativa
viable, la cual permite conectar el aprendizaje de los contenidos con el
aprendizaje de los procedimientos para aprender mas y mejor esos contenidos
y hacerlo paulatinamente de manera mas autdnoma, dandoles herramientas
para usar los procedimientos en la adquisicion de conocimientos en el resto de

las materias de su plan de estudios. (Delida, 2017, pag. 8)

En concreto, el empleo del taller destaca el desarrollo de competencias y habilidades
transferibles como estrategia basica para propiciar la meta de aprender a aprender, y que el

alumno siga aprendiendo después de éste.

En La Unidad Educativa “5 de Junio” pertenece a la Provincia de Los Rios, Canton
Babahoyo, es una institucion con muchos estudiantes, pero con docentes que tiene pocos
recursos didacticos, no solo en la materia de informatica sino en las demas materias que se
imparten en la institucion, ya que existe todo lo necesario para la utilizacion de la
tecnologia de informacion y comunicacion, por lo cual se puede implementar un aplicacién

como lo es Prezi.

En la unidad educativa no se ha implementado ningun recurso didactico y

pedagdgico innovador por varios afios, por lo que es recomendable la aplicacion de esta
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herramienta que va ayudar a mejorar el aprendizaje de los estudiantes y docentes de esta
unidad educativa, dejando de lado el aprendizaje tradicional y adecuandose a la demanda

actual de la tecnologia en la educacion.

4.1.3.2 Justificacion

Es importante la utilizacién de nuevas herramientas didactica en las instituciones
educativas, las cuales son interactivas y sirven de apoyo a los estudiantes y docentes, para
mejorar la ensefianza- aprendizaje, aportando nuevas forma de aprender y ensefiar de una

forma mas atractiva para los estudiantes.

Los recursos tecnoldgicos en la ensefianza por si mismos no garantizan el
mejoramiento del aprendizaje; s6lo mediante practicas pedagdgicas adecuadas contribuyen
a promover en los chicos la comprension conceptual, el desarrollo de capacidades y

habilidades y la construccién de conocimiento.

Esta moderna innovacién son muy importantes dentro del ambito educativo pues
facilita el trabajo docente y permite que los conocimientos impartidos por los docentes
seran mas claros dindmicos donde el alumno desarrollara de forma maés efectiva el

aprendizaje significativo.

Por ende las (TICS) surgen gracias a la necesidad y la exigencia de adecuar los
procesos de ensefianza — aprendizaje a la auténtica realidad social y personal que viven los
alumnos y alumnas, es decir conseguir el vinculo entre lo real y funcional, entre la
experiencia y la realidad que los estudiantes experimentan partiendo de que el uso de las
TIC mejora la calidad de los aprendizajes en los estudiantes, pues éstos han desarrollado

un lenguaje informatico que les resulta cercano y facil de comprender.
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Si sabemos que el proceso educativo se ve fortalecido al incluir las TIC como
herramientas de aprendizaje, se hace indispensable que tanto los docentes como los
estudiantes comiencen a utilizarlas como recursos educativos que favorezcan el trabajo

colaborativo y el aprendizaje significativo.

El documento por lo tanto, sera una herramienta que ayudara al docente y estudiantes
a conocer las ventajas de utilizar las herramientas tecnolégicas como lo son; presentacion
de informacion, capacitando a los estudiantes, docentes para que éste entregue una
educacion de calidad y mejorar asi la formacion profesional de los estudiantes que se

preparan en la institucion el trabajo colaborativo y el aprendizaje significativo.

La propuesta de la investigacion esta dirigida a los estudiantes de tercer afio de
bachillerato de la Unidad Educativa “5 de Junio”, donde los talleres de capacitaciones con
el apoyo de un manual sobre Prezi, pueden ser de gran ayuda al utilizarla de manera
didactica, tanto los docentes como estudiantes, para de esta forma mejorar su proceso de
ensefianza individual colaborativo, con el aprendizaje en equipo los estudiantes asimilan
de mejor manera la informacién desarrollando sus habilidades y destreza, que se pueden

convertir en aprendizajes significativos y necesarios en su vida estudiantil.

La escasa familiarizacién de los docentes con las tecnologias de la informacion y la
comunicacion y por ende con los recursos tecnologicos hace que estos conozcan cada vez
menos de las posibilidades de su uso. Volviéndose un problema muy delicado ya que
ningun docente admite de manera normal que no sabe de sus beneficios en el proceso de

ensefianza aprendizaje.

Desde este punto de vista consideramos que es muy importante realizar talleres de
capacitacion sobre la herramienta Prezi, y actualizando sus conocimientos por medio de
un manual sobre el uso adecuado de este nuevo recursos tecnoldgicos en el proceso de

ensefianza aprendizaje individual y colaborativo.
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Impartiendo talleres de capacitaciones con el apoyo del manual didactico, se quiere
lograr que los estudiantes y docentes dejen métodos tradicionales, y mas bien se integren a
los nuevos avances tecnologicos, con los cuales se logre clases innovadores, creativas,
interactivas de aprendizaje, con los talleres mas la utilizacion del manual y la ayuda

pedagdgica de los docentes los estudiantes pueden aprender a su propio ritmo.

4.2 OBJETIVOS

4.2.1 General

Desarrollar talleres de capacitaciones con el apoyo de un manual didactico a los
docentes de informatica aplicandolo en beneficio de los estudiantes de tercer afio de
bachillerato de la Unidad Educativa “5 de Junio” de la Provincia de Los Rios, Canton

Babahoyo.

4.2.2 Especificos

» Concientizar a los docentes y estudiantes sobre los beneficio de la aplicacion en

las aulas de clases.

» Motivarlos y desarrollar habilidades, destrezas que les permitan aprender de

manera individual y colectiva

> Determinar los elementos necesarios, para que los talleres de capacitaciones y el

manual didactico sea de facil entendimiento.

» Mostrar diferentes formas que les permitan la sistematizacion de la informacion al
realizar sus presentaciones, despertando el interés por aprender desarrollando

capacidades individuales y colectivas.
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4.3. ESTRUCTURA GENERAL DE LA PROPUESTA

4.3.1 Titulo

Talleres de capacitaciones con el apoyo de un manual didactico a los docentes de

informatica, aplicandolo en beneficio de los estudiantes de tercer afio de bachillerato de la

Unidad Educativa “5 de Junio” de la Provincia de Los Rios, Canton Babahoyo.

4.3.2 Componentes

Con la aplicacion de los talleres de capacitacion, mas el apoyo del manual
didactico sobre Prezi los estudiantes y docentes pueden trabajar de manera
creativa, dinamica, debido a que cada estudiante y docente puede aprender a su

propio ritmo.

La aplicacion prezi, aportara a desarrollar sus habilidades y destrezas ademas de

mejorar su aprendizaje colaborativo dentro y fuera de la Unidad Educativa.

Mediante el desarrollo de los talleres de capacitaciones y el apoyo del manual
didactico se logara una clase mas interactiva, que motive a los estudiantes
aprender mas sobre la aplicacion, al conocer como esta nueva herramienta ayudara

en el desarrollo de su vida estudiantil.

Los talleres de capacitacion y el apoyo del manual didactico le permite al docente y
estudiantes aprender sobre la aplicacion, con la cual puede presentar de una forma
innovadora y dindmica sus ideas dejando a un lado la ensefianza-aprendizaje

tradicionalista.
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Al recibir los talleres de capacitaciones con el apoyo de un manual didactico los
estudiantes y docentes aprenderan los beneficios y muchas utilidades de esta herramienta,
la cual les permitira salir de la rutina tradicional de trabajo, actualizandose en la utilizacion
de las tecnologias de informacion y comunicacién Tic, mejorando asi su calidad

educativa.
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Taller NUmero 1

Tema: Conceptualizacion de la herramienta Prezi.

Objetivo General:

Incentivar la utilizacion de la herramienta, mediante el andlisis del manual elaborado.

Objetivos Especificos:
» Analizar la importancia de la aplicacion en el aula de clases como estrategia de

aprendizaje innovador.

> Establecer los pasos para su respectiva creacion.

Contenidos a trabajar en el taller.
» Conceptualizacion de Prezi
» Creacion de una cuenta en Prezi
» Explicacion del lienzo de trabajo

» Elegir una plantilla de prezi
Duracion: 4 horas
Responsable: Samanta Mufioz Guerrero
Recursos Requeridos:
Marcadores
Computador
Proyector

Material Didactico

Participantes: 90 estudiantes de tercer afio de Bachillerato Unificado y 4 docentes de

informética de la Unidad Educativa “5 de Junio”

77



Taller NUmero 2

Tema: Herramientas de la aplicacion Prezi.

Objetivo General:
Lograr que los estudiantes conozcan todas las herramientas de trabajo que nos ofrece el

entorno de Prezi

Objetivos Especificos:
> ldentificar las herramientas basicas de Prezi

» Desarrollar habilidades y destrezas en los estudiantes al utilizar el entorno de Prezi

Contenidos a trabajar en el taller.
» Herramientas de Prezi
> Barra superior
» Herramientas Circulares
>

Herramienta insertar graficos
Duracion: 3 horas
Responsable: Samanta Mufioz Guerrero
Recursos Requeridos:
Marcadores
Computador
Proyector

Material Didactico

Participantes: 90 estudiantes de tercer afio de Bachillerato Unificado y 4 docentes de

informatica de la Unidad Educativa 5 de Junio”
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Taller NUmero 3

Tema: Explicacion del mena al guardar un proyecto

Objetivo General:
Conocer la importancia de cada icono del menl de trabajom, que nos aparece al guarda

nuestra presentacion de Prezi

Objetivos Especificos:
» ldentificar el menu de trabajo al guarda nuestro proyecto
» Importancia de los iconos
» Valorar los conocimientos adquiridas sobre los ambientes graficos en beneficio del

ambito educativo.

Contenidos a trabajar en el taller.
» Explicacion del menu que aparece cuando se guarda un proyecto
» Opciones para modificar objetos
» Cambiar tamafio ,ubicacion ,texto

» Revision de videos tutoriales sobre la aplicacion Prezi
Duracion: 4 horas
Responsable: Samanta Mufioz Guerrero
Recursos Requeridos:
Marcadores
Computador
Proyector

Material Didéactico

Participantes: 90 estudiantes de tercer afio de Bachillerato Unificado y 4 docentes de

informatica de la Unidad Educativa 5 de Junio”
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Taller NUmero 4

Tema: Realizar una presentacion en Prezi

Objetivo General:
Incentivar a los estudiantes a utilizar este nuevo recurso tecnoldgico, para realizar sus

exposiciones.

Objetivos Especificos:
» Elaborar una presentacion con la aplicacién Prezi
» ldentificar la utilidad e importancia en la labor educativa
» Analizar el impacto que causara para los docentes al incorporar en su metodologia

estrategias innovadoras.

Contenidos a trabajar en el taller.
» Realizar una presentacién en Prezi

» Compartirla con un grupo de 10 estudiantes
Duracion: 5 horas
Responsable: Samanta Mufioz Guerrero
Recursos Requeridos:
Marcadores
Computador
Proyector

Material Didactico

Participantes: 90 estudiantes de tercer afio de Bachillerato Unificado y 4 docentes de

informatica de la Unidad Educativa 5 de Junio”
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Figura 3:
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4.4 Resultados esperados de la alternativa

Con la aplicacion y ejecucion de la propuesta del proyecto de investigacion que se
obtuvo a raiz de los resultados estadisticos de las encuestas, se desea que los docentes y
estudiantes se auto eduquen en las tecnologias de la informacion y comunicacion Tics, que
surgen dia a dia, si los docentes conocen todos estos nuevos recursos tecnoldgicos, pueden
guiar a los alumnos y alumnas a una correcta utilizacion para el beneficio de su

aprendizaje.

Prezi, ademas de ser un servicio para la creacion de presentaciones no lineales,
permite el acceso desde la pagina a miles de presentaciones que han sido hechos por otras
personas de todo el mundo, abarcando cientos de temas que pueden ser utilizados en el

sector educativo como refuerzo o consulta.

Al realizar talleres de capacitaciones, se desea mejorar la compresion de los
estudiantes sobre esta nueva herramienta didactica, tecnolégica que les van ayudar a
mejoran su ensefianza-aprendizaje haciendo este proceso mas dinamico, interactivo,
despertando asi un mayor interés en los estudiantes a utilizar herramientas tecnoldgicas en

su educacion.

Con la alternativa planteada se desea desarrollar herramientas y estrategias
necesarias efectivas, para el desarrollo de un aprendizaje centrado en el estudiante,

fortaleciendo su independencia autonoma de los estudiantes.

Desarrollar actividades (talleres) en las que los estudiantes se sientan estimulados
por aprender mas de la aplicacién, de esta forma podran potencializar su creatividad y su
forma de pensar diferente con el uso de la tecnologia de la informacién y de la

comunicacion.
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Aplicar actividades practicas con el programa de prezi para que el estudiante
desarrolle las habilidades como sintetizar informacion, incorporar imagenes, videos, audio

y autoformas.

Con el apoyo de un manual didactico se pueden aprender de forma individual y al
propio ritmo de cada persona sobre la aplicacion Prezi asi como su entorno y muchos
beneficios, los cuales puede aprender en los talleres de capacitaciones o en sus hogares
mediante la lectura del manual, despertando su interés mediante este nuevo recurso
didactico-pedagdgico, logrando con esto que las clases sean mas creativa, dinamicas,
interactivas que aporten a los estudiantes a mejorar su proceso de aprendizaje individual y

colaborativo.
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Revisién de la Rectora de la Unidad Educativa “5 de Junio” sobre el problema de investigacion

Entrega del oficio de las actividades a realizar en
el proyecto de investigacién




Estimado Docente

Sirvase a contestar de forma clara las siguientes preguntas, las mismas que seran de
mucha utilidad para la investigacion que se realizara en la institucion.

Instrucciones

Lea detenidamente cada una de las preguntas establecidas y marque con una X en el
paréntesis que crea usted conveniente.

DATOS INFORMATIVOS:

1.- ¢Realiza con sus estudiantes actividades utilizando las Tics?
SIEMPRE ()
A VECES ()
NUNCA ()

2.- ¢Cree usted que los estudiantes muestran interés por el aprendizaje de la
asignatura de informatica?

SIEMPRE ()

A VECES ()

NUNCA ()

3.- ¢Considera importante utilizar aplicaciones interactivas durante las clases?
MUY IMPORTANTE ()

POCO IMPORTANTE ()

NADA IMPORTANTE ()

4.- ¢Cree usted que en las unidades educativas es necesario que establezcan
innovaciones pedagogicas sobre los avances tecnolégicos?

MUY NECESARIO ()
POCO NECESARIO ()
NADA NECESARIO ()

5.- ¢Considera usted que al trabajar con aplicaciones interactivas, ayuden a los
estudiantes a poner mas atencion en clases?

MUCHO ()
POCO ()



NADA ()

6.- ¢ Conoce usted sobre la aplicaciéon Prezi?
SI()

NO ()

7.- ¢Considera usted que con el uso de esta aplicacion Prezi, los estudiantes pueden
asimilar de mejor manera los conocimientos impartidos por el docente?

MUCHO ()
POCO ()
NADA ()

8.- ¢Cree usted que el uso de la aplicacion Prezi, ayudaria a mejorar el proceso de
aprendizaje colaborativo de los estudiantes?

MUCHO ()
POCO ()
NADA ()

9.- ¢Considera usted que el uso de la aplicacion Prezi, es importante para el
desarrollo creativo, cognitivo y participativo en los estudiantes?

SE()
NO ()

10.- ¢Cree usted que el uso de la aplicacion Prezi tendria aceptacion en los
estudiantes?

MUCHA ACEPTACION ()
POCA ACEPTACION ()

iii GRACIAS POR SU COLABORACION!!!

FIRMA




Realizando la encuesta al Lcdo. Bayron Borja Docente de la
Unidad Educativa “5 de Junio”

Docente de la Unidad Educativa “5 de Junio”




ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES

1.- ¢Realiza con sus estudiantes actividades utilizando las Tics?

Tabla 3: Tics
Respuesta Frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 1 25%
A VECES 3 75%
NUNCA 0 0
TOTAL 4 100%
Elaborado por: Samanta Valeria Mufioz
Fuente: Docente de la Unidad Educativa “5 de Junio”
Grafico 1: Tics
Tics
0%
= SIEMPRE
® A VECES
NUNCA

Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero

Andlisis: Se analiz6 que, no siempre los docentes realizan actividades con las ayuda de las
Tics ya que el 75% o 3 docentes del resultado, nos dice que a veces utilizan las Tics y el
25% que es igual a 1 docentes ,nos indica que siempre realiza actividades con las Tics

Interpretacion de datos: Por el resultado obtenido se interpretd que falta mas
compromiso por parte de los docentes, en utilizar estas nuevas tecnologias de informacion

y comunicacion.




2.- ¢Cree usted que los estudiantes muestran interés por el aprendizaje de
asignatura de informatica?

Tabla 4: Aprendizaje Informatico

Respuesta Frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 4 100%
A VECES 0 0%
NUNCA 0 0%
TOTAL 4 100%

Elaborado por: Samanta Valeria Mufioz

Fuente: Docente de la Unidad Educativa “5 de Junio”

Grafico 2: Aprendizaje Informatico

Aprendizaje Informatico
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Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero

Andlisis: En esta pregunta se obtuvo el 100%, siendo un buen resultado, significa que los

estudiante si demuestran interés en aprender informatica.

Interpretacion de datos: Por lo que el docente debe ensefarles a los estudiantes a trabajar

con recursos didacticos actuales, para dejar de lado un aprendizaje tradicional.




3.- ¢Considera importante utilizar aplicaciones interactivas durante las clases?

Tabla 5: Aplicaciones Interactivas

Respuesta Frecuencia Porcentaje
MUY IMPORTANTE 4 100%
POCO IMPORTANTE 0 0%
NADA IMPORTANTE 0 0%
TOTAL 4 100%

Elaborado por: Samanta Valeria Mufioz
Fuente: Docente de la Unidad Educativa “5 de Junio”

Gréfico 3: Aplicaciones Interactivas

Aplicaciones Interactivas
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Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero

Analisis: Se analiz6 y se obtuvo un 100% es decir los 4 docentes encuestados dijeron que
si consideran importante utilizar nuevas aplicaciones interactivas, para poder mejor el

aprendizaje de los estudiantes en el aula de clase.

Interpretacion de datos: Con el resultado obtenido de esta pregunta, se llega a la
conclusién que los docentes si estan de acuerdo en utilizar nuevas aplicaciones o recursos

didacticos que ayude al aprendizaje de los estudiantes.




4.- ¢Cree usted que en las unidades educativas es necesario que establezcan
innovaciones pedagogicas sobre los avances tecnolégicos?

Tabla 6: Innovaciones Pedagogicas

Respuesta Frecuencia Porcentaje
MUY NECESARIO 3 75%
POCO NECESARIO 1 25%
NADA NECESARIO 0 0%
TOTAL 4 100%

Elaborado por: Samanta Valeria Mufioz

Fuente: Docente de la Unidad Educativa “5 de Junio”

Grafico 4: Innovaciones Pedagdgicas

Innovaciones Pedagodgicas
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Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero

Anélisis: Se determind que el 75% es decir 2 docentes, si estan de acuerdo que las
unidades educativas utilicen nuevas innovaciones pedagogicas, y el 25% o 1 docente dijo
gue es poco necesario realizar estas innovaciones, por lo cual es necesario que los docentes
se capaciten sobre los beneficios de las invocaciones pedagogicas.




Interpretacion de datos: Como resultado de esta pregunta, se obtuvo una respuesta
favorable ya que los docentes encuestados expresaron, que es necesario nuevas

innovaciones pedagogicas que beneficiara a toda la comunidad educativa.

5.- ¢Considera usted que al trabajar con aplicaciones interactivas, ayuden a los
estudiantes a poner mas atencién en clases?

Tabla 7: Aplicaciones interactiva mejoran la atencién en clases

Respuesta Frecuencia Porcentaje
MUCHO 4 100%
POCO 0 0%
NADA 0 0%
TOTAL 4 100%

Elaborado por: Samanta Valeria Mufioz

Fuente: Docente de la Unidad Educativa “5 de Junio”

Grafico 5: Aplicaciones Interactivas mejoran la atencion en clases

Aplicaciones interactiva mejoran la
atencion en clases
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Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero




Andlisis e interpretacion de datos: En esta pregunta se obtuvo el 100% en decir los 4
docentes estuvieron de acuerdo que con aplicaciones interactivas, se mejora la atencion en

clases de los estudiantes siendo una respuesta positiva.

Interpretacion de datos: Ya que se obtuvo resultados positivos en esta pregunta, se
interpreta que tendran muchos beneficios al utilizar, aplicaciones interactivas porque con

ellas mejoraran la atencidn y concentracion de los estudiantes.

6.- ¢ Conoce usted sobre la aplicacion Prezi?

Tabla 8: Aplicacion Prezi

Respuesta Frecuencia Porcentaje

Sl 1 25%
NO 3 75%
TOTAL 4 100%

Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero

Fuente: Docente de la Unidad Educativa “5 de Junio”

Graéfico 6: Aplicacion Prezi

Aplicacion Prezi
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Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero




Anélisis: Se interpreta que el 25% es un docente encuestado y el 75% son tres docentes,
en el cual el primero dice conocer poco sobre la herramienta prezi, y los tres restantes
desconocen totalmente esta herramienta por lo que se platea como una propuesta la entrega

de un manual sobre prezi y sus diversas herramientas.

Interpretacion de datos: Debido al desconocimiento de esta nueva herramienta, de parte
de los docentes se recomienda auto educarse sobre nuevos métodos de ensefianza-

aprendizaje.

7.- ¢Considera usted que con el uso de esta aplicacion Prezi, los estudiantes pueden
asimilar de mejor manera los conocimientos impartidos por el docente?

Tabla 9: Aplicacién Prezi, los estudiantes asimila mejor los conocimientos

Respuesta Frecuencia Porcentaje
MUCHO 4 100%
POCO 0 0%
NADA 0 0%
TOTAL 4 100%

Elaborado por: Samanta Valeria Mufioz

Fuente: Docente de la Unidad Educativa “5 de Junio”

Gréfico 7: Aplicacién Prezi, los estudiantes asimila mejor los conocimientos
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Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero




Anélisis: Se analizd, que con la herramienta Prezi los estudiantes asimilarian de mejor
forma el conocimiento impartidos en el aula de clases, debido a que es una herramienta
interactiva, creativa y dinamica haciendo de esta una buena forma de aprender dentro y

fuera de la institucion educativa.

Interpretacion de datos: Por el resultado de esta pregunta los docentes estan de acuerdo
que con esta aplicacion los estudiantes asimilaran mejor los contenidos, por lo que se

recomienda investigarla herramienta Prezi y sus beneficios.

8.- ¢Cree usted que el uso de la aplicacion Prezi, ayudaria a mejorar el proceso de
aprendizaje colaborativo de los estudiantes?

Tabla 10: Aprendizaje Colaborativo

Respuesta Frecuencia Porcentaje
MUCHO 4 100%
POCO 0 0%
NADA 0 0%
TOTAL 4 100%
Elaborado por: Samanta Valeria Mufioz
Fuente: Docente de la Unidad Educativa “5 de Junio”
Gréfico 8: Aprendizaje Colaborativo
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Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero




Andlisis: El resultado de la pregunta dan 100% es decir los 4 docentes estan de acuerdo,
porque pueden compartir las presentaciones entre un grupo de 10 personas las cuales daran

su opinidn sobre el trabajo y asi mejorarlo.

Interpretacion de datos: Como interpretacion sobre el resultado obtenido de la pregunta
podemos decir que el docente estd de acuerdo, que con esta herramienta se mejora el
aprendizaje colaborativo de los estudiantes.

9.- ¢Considera usted que el uso de la aplicacion Prezi, es importante para el
desarrollo creativo, cognitivo y participativo en los estudiantes?

Tabla 11: Desarrollo Creativa, cognitivo y participativo

Respuesta Frecuencia Porcentaje

Sl 2 50%
NO 2 50%
TOTAL 4 100%

Elaborado por: Samanta Valeria Mufioz

Fuente: Docente de la Unidad Educativa “5 de Junio”

Gréfico 9: Desarrollo Creativa, cognitivo y participativo
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Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero




Andlisis : EI 50% es decir 2 docentes que con esta herramienta si va a mejorar el desarrollo
de la creativa de los estudiantes, y a mejorar su aprendizaje cognitivo, participativo, y el
otro 50% dice no estar de acuerdo por lo que es importante que conozcan todo lo que se

puede realizar con esta aplicacion.

Interpretacion de datos: En esta pregunta se determina que la mitad de los docentes
encuestado dicen que no aporta la herramienta al desarrollo creativo, cognitivo y
participativo en los estudiantes.

10.- ¢(Cree usted que el uso de la aplicacion Prezi tendria aceptacién en los
estudiantes?

Tabla 12: Prezi tendria aceptacion

Respuesta Frecuencia Porcentaje
MUCHA ACEPTACION 4 100%
POCA ACEPTACION 0 0%
TOTAL 4 100%

Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero

Fuente: Docente de la Unidad Educativa 5 de Junio”

Grafico 10: Prezi tendria aceptacion
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Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero




Andlisis: Se determin6 que los docentes estan de acuerdo ya que el 100% o los cuatro

docentes encuestados dijeron, que la aplicacion Prezi tendria gran aceptacion.

Interpretacion de datos: Por el resultado se determina que la aplicacion sera aceptada por
ser una nueva forma de realizar presentaciones, que pretende mejorar el aprendizaje

ayudando asi a toda la comunidad educativa.



Estimado Estudiante:

Sirvase contestar de forma clara a las siguientes preguntas, las mismas que seran de
gran utilidad para la investigacion que se realizara.

Instrucciones

Lea detenidamente cada una de las preguntas y marque con una X en el paréntesis que crea
usted conveniente.

DATOS INFORMATIVOS:

UNIDAD EDUC AT IV A

CURSOQO: Tercer afio de Bachillerato General Unificado

1.- ¢Utiliza el docente de Informatica las Tics para impartir sus conocimientos en
clases?

SIEMPRE ()

A VECES ()

NUNCA ()

2.- ¢ Coémo considera usted que el docente da las clases de Informatica?
EXCELENTE ( )

BUENO ()

MALO ()

3.- ¢Cree usted que el uso de aplicaciones interactivas ayudaran a mejorar sus
conocimientos tecnol6gicos?

MUCHO ()

POCO ()

NADA ()

4.- ¢ Aceptaria usted la utilizacion de nuevas aplicaciones para trabajar en el aula?
SI ()

NO ()

5.- ¢ Tiene usted conocimiento sobre la aplicacion Prezi?

St ()
NO( )



POCO ( )

6.-En la aplicacion Prezi le permite crear presentaciones interactivas, en las cuales
puede insertar textos, imagenes estaticas o con movimiento, sonidos, videos, hacer
hipervinculos, crear presentaciones colaborativamente entre distintos usuarios que no
necesariamente se encuentra en una misma ubicacion entre otras cosas. ¢Le gustaria
trabajar con esta aplicacion?

SI ()
NO ()

7¢Le gustaria aprender a utilizar la aplicacion Prezi, durante las clases para mejorar
su proceso de aprendizaje?

POCO ()
NADA ()
MUCHO ()

8.- ¢ Considera usted que con el uso de la aplicacion Prezi, durante las clases serviria
para mejorar el aprendizaje colaborativo con sus compafieros?

SI ()
NO ()
TALVEZ ( )

9.- ¢ Cree usted que sera de beneficio el poder trabajar con la aplicacion Prezi, ya que
estd acorde a la demanda tecnoldgica de la actualidad?

MUY BENEFICIOSO ( )
POCO BENEFICIOSO ( )

NADA BENEFICIOSO ( )

10.- ¢Piensa usted que el docente de informatica debe conocer los avances
tecnoldgicos y aplicarlos en el aula de clase?

MUY IMPORTANTE ()
POCO IMPORTANTE ()
NADA IMPORTANTE ()
iiiGRACIAS POR SU COLABORACION!!!

FIRMA




Entregando las encuestas a los Estudiantes de la Unidad
Educativa “5 de Junio”

Estudiantes del tercer afio de bachillerato general unificado de la Unidad Educativa
“5 de Junio” realizando la encuesta, sobre la problematica de la institucion




ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES

1.- ¢Utiliza el docente de Informatica las Tics para impartir sus conocimientos en
clases?

Tabla 13: Tics para impartir conocimientos

Respuesta Frecuencia Porcentaje

Sl 20 22%
NO 70 78%
TOTAL 90 100%

Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero

Fuente: Estudiante de la Unidad Educativa “5 de Junio”

Gréfico 11: Tics para impartir conocimientos

Tics para impartir conocimientos
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Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero

Andlisis: Se obtuvo como resultado de esta pregunta que el 78% es decir 70 estudiantes
encuestado dijeron, que a veces los docentes imparten sus clases con las Tics y el 11% o
10 estudiantes expresaron que siempre el docentes utiliza las Tics, el otro 11% o 10

estudiantes dicen que nunca utilizan las Tics.

Interpretacion de datos: Se determind que el docente no utiliza en todas sus clases de
informatica las tics como apoyo, por lo cual se recomienda a los estudiantes hablar con

sus docentes para que sean utilizadas en cada clase.




2.- ¢Coémo considera usted que el docente da las clases de Informatica?

Tabla 14: Clases de Informatica

Respuesta Frecuencia Porcentaje

EXCELENTE 20 22%
BUENO 60 67%
MALO 10 11%
TOTAL 90 100%

Elaborado por: Samanta Valeria Mufioz

Fuente: Estudiante de la Unidad Educativa “5 de Junio”

Grafico 12: Clases de Informatica
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Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero

Analisis: El 67% o 60 estudiantes dijeron que las clases son buenas, el 22% es decir 20

estudiantes dijeron que son excelente y el 11% o 10 estudiantes expresaron que son malas

Interpretacion de datos: Por el resultado de esta respuesta se recomienda a los docentes

mejorar su forma de impartir los conocimientos utilizando mas las Tics, y nuevas

aplicaciones.

3.- ¢Cree usted que el uso de aplicaciones interactivas ayudaran a mejorar sus

conocimientos tecnoldgicos?




Tabla 15: Conocimientos Tecnolégicos

Respuesta Frecuencia Porcentaje
MUCHO 80 89%
POCO 10 11%
NADA 0 0%
TOTAL 90 100%

Elaborado por: Samanta Valeria Mufioz

Fuente: Estudiante de la Unidad Educativa “5 de Junio”

Gréfico 13: Conocimientos Tecnolédgicos
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Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero

Analisis: Se analiz6 que el 89% es decir 80 estudiantes dijeron que si les ayudara a
mejorar su aprendizaje con la utilizacion de nuevas aplicaciones interactivas, y el 11% o
10 estudiantes expresaron que esta nuevas herramientas les ayudaran
aprendizaje.

Interpretacion de datos: Por los resultados podemos observar que la mayoria de los

estudiantes esta de acuerdo con estos nuevos recursos tecnolégicos.

poco en su



4.- ¢ Aceptaria usted la utilizacion de nuevas aplicaciones para trabajar en el aula?

Tabla 16: Nuevas Aplicaciones

Respuesta Frecuencia Porcentaje

Sl 90 100%
NO 0 0%
TOTAL 90 100%

Elaborado por: Samanta Valeria Mufioz

Fuente: Estudiante de la Unidad Educativa “5 de Junio”

Gréfico 14: Nuevas Aplicaciones
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Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero

Anélisis: Se obtuvo el 100% o los 90 estudiantes encuestados con una respuesta

favorable, sobre la utilizacion de nuevas aplicaciones.

Interpretacion de datos: Por los resultados de la pregunta podemos decir que todos los
estudiantes estan de acuerdo, para utilizar nuevas aplicaciones en el aula de clases,

porque saben que les ayudaran a mejorar su aprendizaje.




5.- ¢ Tiene usted conocimiento sobre la aplicacion Prezi?

Tabla 17: Conocimiento sobre Prezi

Respuesta Frecuencia Porcentaje

Sl 10 11%
NO 70 78%
POCO 10 11%
TOTAL 90 100%

Elaborado por: Samanta Valeria Mufioz

Fuente: Estudiante de la Unidad Educativa “5 de Junio”

Grafico 15: Conocimiento sobre Prezi
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Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero

Analisis: Como resultado de esta pregunta observamos que el 78% o 70 estudiantes dice
no tener nada de conocimiento sobre la herramienta Prezi, el 11%, es decir 10 estudiantes
dice si tener conocimiento sobre la aplicacién y el otro 11% o 10 estudiantes explican que
conoce la herramienta pero muy poco.

Interpretacion de datos: Por lo que se dio como resultado en esta pregunta realizada a

los estudiantes, se determina muchos desconocimientos sobre la aplicacion Prezi.

6.-En la aplicacion Prezi le permite crear presentaciones interactivas, en las cuales
puede insertar textos, imagenes estaticas o con movimiento, sonidos, videos, hacer
hipervinculos, crear presentaciones colaborativamente entre distintos usuarios que



Nno necesariamente se encuentra en una misma ubicacion entre otras cosas. ¢Le
gustaria trabajar con esta aplicacion?

Tabla 18: Presentaciones Interactivas

Respuesta Frecuencia Porcentaje

Sl 90 100%
NO 0 0%
TOTAL 90 100%

Elaborado por: Samanta Valeria Mufioz

Fuente: Estudiante de la Unidad Educativa “5 de Junio”

Gréfico 16: Presentaciones Interactivas
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Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero

Analisis: Como analisis se expresa que el 100% de los estudiantes, es decir los 90

estudiantes encuestado dieron una respuesta positiva sobre la aplicacion Prezi.

Interpretacion de datos: Se determind que la totalidad de los estudiantes encuestados les

guastaria trabajar con esta aplicacién, ya que le ofrece muchos beneficios al crear sus

presentaciones ademas de poder trabajar de forma colaborativa.




7¢;Le gustaria aprender a utilizar la aplicacion Prezi, durante las clases para
mejorar su proceso de aprendizaje?

Tabla 19: Proceso de Aprendizaje

Respuesta Frecuencia Porcentaje
POCO 10 11%
NADA 0 0%
MUCHO 80 89%
TOTAL 90 100%

Elaborado por: Samanta Valeria Mufioz

Fuente: Estudiante de la Unidad Educativa “5 de Junio”

Grafico 17: Proceso de Aprendizaje
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Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero

Andlisis: ElI 89% o 80 estudiantes estuvieron de acuerdo en aprender a utilizar esta
herramienta en el aula de clases, para mejorar su aprendizaje el 11% quiere decir 10 dice
que se mejorara poco el proceso de aprendizaje.

Interpretacion de datos: Como interpretacion basada en el resultado obtenido de la
pregunta se puede decir, que la mayoria de los estudiantes estan de acuerdo sobre los

beneficios de la aplicacion y como esta ayudard a mejorar su proceso de aprendizaje.



8.- ¢Considera usted que con el uso de la aplicacién Prezi, durante las clases
serviria para mejorar el aprendizaje colaborativo con sus comparieros?

Tabla 20: Aprendizaje Colaborativo

Respuesta Frecuencia Porcentaje

Sl 90 100%
NO 0 0%
TALVEZ 0 0%
TOTAL 90 100%

Elaborado por: Samanta Valeria Mufioz

Fuente: Estudiante de la Unidad Educativa “5 de Junio”

Graéfico 18: Aprendizaje Colaborativo
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Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero

Anélisis: En esta pregunta se obtuvo el 100% de respuestas positivas es decir que todos
los 90 estudiantes estan de acuerdo que se puede mejorar el aprendizaje colaborativo con

esta herramienta.

Interpretacion de datos: Se analizé que todos los estudiantes encuestados estuvieron de
acuerdo, que utilizando esta herramienta van a mejorar su aprendizaje colaborativo,
porque esta herramienta facilita este proceso al poder compartir las presentaciones con
otros estudiantes, para que puedan dar su opind y asi mejorar su trabajo de forma

cooperativa.




9.- ¢Cree usted que sera de beneficio el poder trabajar con la aplicacion Prezi, ya
gue esta acorde a la demanda tecnoldgica de la actualidad?

Tabla 21: Tecnologia Actual

Respuesta Frecuencia Porcentaje
MUY BENEFICIOSO 80 89%
POCO BENEFICIOSO 10 11%
NADA BENEFICIOSO 0 0%
TOTAL 90 100%

Elaborado por: Samanta Valeria Mufioz

Fuente: Estudiante de la Unidad Educativa “5 de Junio”

Grafico 19: Tecnologia Actual
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Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero

Analisis: El 89% de los estudiantes es decir 80 estudiantes dicen estar de acuerdo que
serda muy beneficioso utilizar esta herramienta y el 11% o 10 estudiantes dijeron que seria
poco beneficiosa trabajar con la aplicacion, por lo cual vemos que la mayoria de los

estudiantes reconoce los beneficios de la aplicacion.

Interpretacion de datos: Se determino que la mayor parte de los estudiantes esta de

acuerdo que serd de mucho beneficio trabajar con esta aplicacion




10.- ¢Piensa usted que el docente de informatica debe conocer los avances
tecnoldgicos y aplicarlos en el aula de clase?

Tabla 22: Avances tecnoldgico

Respuesta Frecuencia Porcentaje

Sl 90 100%
NO 0 0%
TOTAL 90 100%

Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero
Fuente: Estudiante de la Unidad Educativa “5 de Junio”

Grafico 20: Avances tecnoldgico
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Elaborado por: Samanta Mufioz Guerrero

Analisis: En esta pregunta podemos observar que cuenta con la totalidad de los
estudiantes que son 90 expresaron estar de acuerdo, en que los docentes de informatica

estén actualizandose en cuanto a cada avance que se da en la tecnologia.

Interpretacion de datos: Con el resultado obtenido se determina que los estudiantes
estan de acuerdo en que los docentes estén actualizado, debido a su vital importancia por
ser el encargado del aprendizaje de los estudiantes, y si no esta actualizado se seguira
llevando una ensefianza tradicional que no permite avanzar en el aprendizaje de los

estudiantes.



CRONOGRAMA DE TALLERES

ACTIVIDADES

TIEMPO 2017

JULIO

Semanas

1 2 3

1.-,Qué es Prezi?

2.Como crear una cuenta en Prezi
3.Explicacidn del lienzo de trabajo
4. Elegir una Plantilla

5.-Herramientas de Prezi ,
6.Barra superior
7.Herramientas circulares
8.Herramientas insertar graficos

9.-Explicacion del menu que aparece cuando se
guarda un proyecto

10.0Opciones para modificar objetos
11.Cambiar tamafio ,ubicacion ,texto
12.Revision de videos tutoriales sobre la
aplicacion Prezi

13.-Realizar una presentacién en Prezi, y
compartirla con el docente, estudiantes
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SESIONES DE TRABAJO TUTORIAL

PRIMERA SESION DE TRABAJO

Martes, 16 de mayo del 2017

RESULTADOS GENERALES ACTIVIDADES FIRMA DEL TUTOR Y DEL
ALCANZADOS REALIZADAS ESTUDIAYY)E
1. Se establecio un dialogo
e Revision de los capitulos I sobre todos los puntos
y 1I del informe final del capitulo Iy IT del Msc. AleX/Toapanta
proyecto de Docente guia

investigacion, para
introducirlos en el
informe final

Estudiante 5

SEGUNDA SESION DE TRABAJO

Jueves, 18 de mayo del 2017

RESULTADOS GENERALES
ALCANZADOS

ACTIVIDADES
REALIZADAS

FIRMA DEL TUTOR Y DEL
ESTUDIANTE

Vst

o Se estableci6 un didlogo
sobre los métodos
estadistico, con el cual se
obtendra los resultados de
las encuestas.

1. Se realizaron las
respectivas pruebas
estadisticas.

2. Con el resultado de
cada pregunta se
realizo el analisis eh
interpretacion

Msc. Al¢x Toapanta
Dodente guia

Estudlante




TERCERA SESION DE TRABAJO

Viernes, 19 de mayo del 2017

RESULTADOS
GENERALES
ALCANZADOS

ACTIVIDADES REALIZADAS

FIRMA DEL TUTOR Y DEL
ESTUDIANTE

N

Revision de los

objetivos generales,

especificos y
recomendaciones
generales y
especificas, sobre

los resultados de las

1. Correcciones de los
objetivos y
recomendaciones.

Con las correcciones de los
objetivos y
recomendaciones
generales, se prosiguio a
mejorar los objetivos

Msc. Alex Toapanta
Docente guia

Estudl%e 2

encuestas. especificos y
recomendaciones
especificas.
CUARTA SESION DE TRABAJO
Lunes, 5 de junio del 2017
RESULTADOS ACTIVIDADES REALIZADAS FIRMA DEL TUTOR Y DEL
GENERALES ESTUDIANTE
ALCANZADOS
1. Con la revision de los
Se reviso la objetivosy
alternativa que se recomendaciones Msc. Afex Toapanta
obtuvo por los generales y especificas, Dogente guia
ks ok se pudo obtener la /
SR alternativa de la
encuestas.

investigacion.




QUINTA SESION DE TRABAJO

Miércoles, 7 de junio del 2017

RESULTADOS ACTIVIDADES REALIZADAS FIRMA DEL TUTOR Y
GENERALES DEL EST NTE
ALCANZADOS

e Se establecié un
dialogo para

1. Con la alternativa propuesta se
reviso los siguientes puntos.

Msc. Alex Toapanta

obtener la mejor v" Aspectos basicos Dolente guia
propuesta, para v’ Antecedentes
la problematica v Justificacion
de la institucion v' Objetivos generales y
especificos Estudiante
SEXTA SESION DE TRABAJO
Viernes, 9 de junio del 2017
RESULTADOS ACTIVIDADES REALIZADAS | FIRMA DEL TUTOR Y DEL
GENERALES Esmnlﬁ?rf
ALCANZADOS
e Revision de la é r[‘//
estructura general 1. Se establecio un dialogo
de la propuesta sobre los siguientes Msc. Ale)Z( Toapanta

aspectos:
e Titulo
e Componentes

Docente guia

e Resultados esperados de
la alternativa

C
Estéa nte




SEPTIMA SESION DE TRABAJO

Lunes, 12 de junio del 2017

RESULTADOS ACTIVIDADES REALIZADAS | FIRMA DEL TUTOR Y DEL
GENERALES ESTUDIANTE
ALCANZADOS )
e Revision del ﬁ&u@@@’
proyecto Lectora
Revision del proyecto de parte del
lector para correcciones sobre las —@_
normas APA, redaccion gramatical ESidiante
y formatos.
OCTAVA SESION DE TRABAJO
Jueves, 15 de junio del 2017
RESULTADOS ACTIVIDADES REALIZADAS FIRMA DEL TUTOR Y DEL
GENERALES ESTUDIANTE
ALCANZADOS
e Correcciones @m@gﬂ@
ectora

Revisién final del proyecto de
investigacion de la lectora.

Est e
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PRESENTACION

Ponemos frente a sus 0jos este manual que contiene estrategias didacticas para el uso de la
herramienta tecnologica Prezi. El objetivo es dar a conocer el uso adecuado de las nuevas
tecnologias de informacion y comunicacion (TIC) para el aprendizaje y formacion

profesional.

En este manual ha sido creado por la Srta. Samanta Valeria Mufioz Guerrero, egresada de
la Carrera de Computacion en la Universidad Tecnica de Babahoyo, el cual ha sido
desarrollado especialmente para los estudiantes de tercer afio de bachillerato general
unificado y docente de informatica de la Unidad Educativa “5 de Junio” de la Provincia de
los Rios, Canton Babahoyo La hipdtesis es lograr incrementar los niveles de aprendizaje
significativo, colaborativo en los estudiantes tanto sobre la conceptualizacion de la

herramienta asi como su entorno y practica.

También mejorara significativamente la adquisicion de competencia y habilidades para
aprender a formarse, crear conocimiento colaborativamente en espacios virtuales, articular
pensamiento critico y creativo en forma escrita, habilidades de acceso y uso de

informacioén, entre otras.

Este manual es un ejemplo de los nuevos materiales didacticos, por lo que se busco crear
un manual facil de usar, que ofrecer, pautas, guias, ademas se implementé pequefios
pensamientos de reflexion, para hacer que los lectores se interesen mas en leer el

contenido del manual.



INTRODUCCION

Las universidades como organismos que permanentemente buscan la excelencia
académica, ofertar servicios tecnolégicos como apoyo a sus actividades académicas
orientadas al desarrollo de competencias tecnoldgicas que permitan a los estudiantes,

poder satisfacer las demandas de su entorno educativo .

Las TIC es un proceso de adaptacion costoso tanto a nivel personal, por el esfuerzo
afiadido que supone al educador, como a nivel econdémico, por la inversion que debe hacer
la administracién para proporcionar los recursos materiales y formativos necesarios. Hay
que tener en cuenta que uno de los objetivos de la educacion es promover una convivencia
basada en valores y que aporte la formacion social, cientifica y técnica, adaptada a las

nuevas realidades.

Por ello, las TIC son fundamentales como herramienta docente ya que: Abren las puertas
al alumno a todo un universo de conocimientos e informaciones de todo tipo, por lo cual
se desea introducir en la institucion el uso de esta nueva herramienta tecnologica “Prezi”,
que ayuda al alumno a desarrollar su espiritu critico fomentan el trabajo colaborativo.
Mediante la formacion de grupos de trabajo los alumnos cooperan en la busqueda de
informacion de interés relativa al tema en cuestion y aprenden a consensuar puntos de

vista y opiniones diversas.



BREVE HISTORIA DE PREZI

Prezi es una aplicacion de origen hingaro. Su creador, Adam Somlai-Fischer, es un
arquitecto que llevaba trabajando con presentaciones de zoom desde 2001. Entonces no

existia ningun editor de ese tipo, asi que debia codificar cada presentacién a mano.

En 2007 el profesor Péter Halacsy, de la Universidad de Tecnologia y Economia de
Budapest, le convencié para desarrollar un programa de presentaciones de zoom que
pudiese utilizar cualquier persona. Después de crear el prototipo, reclutaron al empresario
Peter Arvai como director general para que les ayudara a constituir la empresa y vender su
producto. Prezi se puso en marcha en 2009 con oficinas en Budapest (Hungria) y San
Francisco (Estados Unidos), apoyado por el fondo de capital riesgo Sunstone, actualmente

cuentan con financiacion de otro fondo de inversion.



CARACTERISTICAS

Los usuarios de Prezi deben registrarse en el sitio web antes de trabajar con la plataforma.
El editor sigue un modelo freemium que permite trabajar gratis si se esta conectado a
internet, perolexisten modalidades de pago con ventajas como ocultar los trabajos,
editarlos sin conexién y una mayor capacidad de almacenamiento en nube. Prezi esta

desarrollado con Adobe Flash, Adobe Air y construido con framework Django.

» Todas las cuentas gratuitas son publicas y cualquiera puede ver los contenidos que

hay en ellas, algo evitable con la opcion de pago.

» Entre sus caracteristicas principales, permite organizar la informacion de forma
esquematica y exponerla con libertad, sin seguir la secuencia de diapositivas.

» Se puede navegar por la presentacion (un frame en 2.5D) desde la vista general,
ampliandola o reduciéndola gracias a su interfaz grafica con zoom.

» En funciéon de la narrativa pueden implementarse efectos visuales, videos o

cualquier otro contenido.

» Cualquiera de las versiones de Prezi dispone de plantillas que permiten al usuario

ahorrar tiempo a la hora de desarrollar la presentacion.



OBJETIVO DEL MANUAL

Desarrollar habilidades y destreza en los docentes, estudiantes para hacer presentaciones
en linea, de una forma interactiva y elegante la exposicion de un proyecto, conferencia,
situacién entre otros; por medio de contenidos, graficos y fotos. Con esto podemos
desarrollar y/o afianzar habilidades como la creatividad, pensamiento, razonamiento y

eficacia.



¢{QUE ES PREZI?

sl buscas

resultados

PREZI es una aplicacion ofimatica en linea, lo que distintos no
hagas siempre lo

permite especificamente es la elaboracion de mismo”

presentaciones, que a diferencia de las tradicionales
que estan compuestas por un conjunto de diapositivas que se
pueden modificar, agregar animacion, sonidos, etc., PREZI

permite trabajar un Unico “lienzo” de extenso tamafio, en el
cual se despliegan todos los contenidos de la presentacion (titulos explicaciones,
imagenes, videos, lineas, esquemas, entre muchas otras) y la persona que la crea, lo que

determina es el orden .

La dindmica en la que se ird mostrando cada parte de este “lienzo” haciendo
acercamientos, permitiendo crear una secuencia muy atractiva a la vista (una especie de
video muy dindmico) y sobre todo donde se puede entender la relacion de los

contenidos que se muestran acerca de un determinado tema.

Las y los usuarios deben crear una cuenta en esta aplicacion, alli quedaran guardadas
todas las presentaciones que se realicen y permite visualizarlas desde cualquier parte
del mundo donde se tenga acceso a internet.

IMAGEN 1: PREZI

@ Prez n §R _Si aln no queda claro como es que funciona

P Cvee Ow PREZI a continuacion se presenta un enlace con
un ejemplo muy simple, que permite mostrar la
forma en la que se muestran los contenidos de
un “lienzo” con texto e imagenes, ademas de lo

dindmico y atractivo a la vista que resultan de

los movimientos y trayecto dentro del mismo. Es
importante dar clic constantemente al botdn
inferior (flecha) para ver el desarrollo de la

secuencia.



1.

2.

IMAGEN 2:
¢COMO CREAR UNA CUENTA?

Lo que uno abre es una cuenta en linea, con usuario y contrasefia (como la cuenta de
un correo electrénico) en esta se iran guardando las presentaciones que cada usuario
desarrolle y a las cuales tendra acceso desde cualquier parte del mundo en el que
cuente con acceso a internet.

Lo primero que tienes que tener es una cuenta de correo y acceso a Internet.

PASO A PASO: Q

Ingrese a la pagina:http://prezi.com/ y de un clic en la opcion:

A continuacién se muestran las tres opciones que la aplicacién ofrece: 1-“Public” (es
gratuita); 2- “Enjoy” (es para uso académico, se debe pagar por su uso, pero si se
tiene un correo electronico de dominio “edu” o “ac” entonces es gratuita, para eso se
debe activar el boton de la parte inferior de la pantalla “Student/Teacher Licenses” y

3-“Pro” la opcion mas cara y la que ofrece mas opciones.

Choose a license to start using Prex=i
= =

=2
Fro

{
B0 A

RM B R

Student/Teacher
Licenses

~
SO0 MEB ZOOO MB
S /vyear M PSS vear

Lo que les solicita es la direccion de correo electronico, luego el programa PREZI

envia una notificacion para la confirmacion de los datos, se debe ingresar al correo
electronico, y accesar a la direccion electrénica que se indica. Luego se abre una
nueva ventana donde se solicitan algunos datos de los usuarios (nombre, apellidos,

correo y contrasefia).

Luego ingresara a su cuenta de PREZI y se abre automaticamente una ventana en
donde se ofrecen un video para aprender a usar PREZI y un botdén en la

parte inferior para iniciar a trabajar.


http://prezi.com/

5. Luego se debe dar clical boton | ="~ | yse abre una pantalla donde se elige

el “lienzo” en el que se quiere trabajar, ya sea en blanco o con una plantilla, se elige

alguna dandole un clic y se da clic en el boton “Stard editing”.

IMAGEN 3: ELEGIR PLANTILLA

Templates (%)

| | cv -

”Si quieres vivir

una vida feliz,

dtala a una meta

no a una persona

o un objeto”

indorstand
o Tophs

Blank {_,,w,

Blank
s B st \. 2
iy . ¥ -
| ™" = Ry
20" B
£ 7
‘ N>
Our Project Business Pitch

Introduce an Idea G
Start editing

6. Luego se abrira la pantalla en la que se visualiza el “lienzo” (en blanco o la

plantilla) y en la que ya se puede iniciar a trabajar ingresando texto, imagenes,

videos, animacion entre otros.

IMAGEN 4: LINEZO DE TRABAJO

Saved at 22:10 " * ™ ‘Meeting- Print Help Exit




IMAGEN 5: HERRAMIENTAS

.COMO SE USA PREZI?

Descripcion de las herramientas para trabajar

Al tener en la pantalla el “lienzo” listo para iniciar, se pueden observar tres barras de
herramientas (ver imagen #1), cuando ya se ha guardado un proyecto aparece una cuarta
barra de herramientas (ver imagen #2) y hay otra herramienta que se explica méas
adelante para modificar los objetos insertados en la presentacion. A continuacion se
describird cada una de esas herramientas:

Undaratand
s Topis

|

4 Understand

o 3 e
| sopst?y 2 Tople _— ——
A e L hes milaa : ’ - 4 - 3 Lo - (¥} ‘;
'\& A

IMAGEN 6: BARRA SUPERIOR

“El fracaso es la
oportunidad de
empezar de
nuevo, con mds
inteligencia”

Esta barra contiene las siguientes opciones:

“save”: Guardar el proyecto que se esta elaborando.

“Las flechas”: permiten deshacer o rehacer los cambios en la presentacion.



“Meeting”: Ofrece dos opciones: iniciar con la presentacion en linea y enviar la

invitacion para que otros usuarios puedan editar o modificar la presentacion.

“Print”: Permite imprimir la presentacion,

“Help”: Ofrece una serie de informacion que permite resolver dudas y problemas de la
aplicacion.

“Exit”: Permite salir del proyecto

IMAGEN 7: MENU DERECHO

2-Menu lateral derecho

Esta barra lo que controla es el tamaiio del “lienzo” a la hora de trabajarlo, permi

hacer acercamientos con la “lupa y el signo +” o alejamientos “lupa y signo -”;

icono de la “casa” permite restablecer el tamafo estdndar o inicial.
Nota: También se pueden hacer acercamientos o alejamientos presionando

la tecla “ctr]” y moviendo la rueda de desplazamiento o “scroll” que traen

“Un genio se
hace con un 1%
de talento, y un
99% de trabajo”

incorporados algunos mouse.

IMAGEN 8: HERRAMIENTA CIRCULARES

3.-Barra de herramientas circular

Esta es quiza la herramienta més caracteristica del PREZI y

aunque a simple vista pueda parecer compleja o extrafia, es

muy practica y facil de utilizar.

Cada uno de los circulos (Inset, Shapes, Frame, Path, Colors



and fonts) que rodea al Principal “Write”, ofrece una serie

de funciones especificas, que se despliegan al darle clic y O O
son las que veremos a continuacion:

“El primer paso
de la
ignorancia, es
presumir de
saber”

IMAGEN 9: HERRAMIENTA INSERTAR

Esta opcion permite insertar en el “lienzo” diversos objetos

b-l que ilustren o muestren informacion por medio de
y |
7 \inn“ ImaAa

¥ imagenes, videos, esquemas incluso insertar documentos:

“Image”: Al darle un clic, se abre un cuadro de didlogo donde se puede elegir una

fotografia guardada en el equipo o alguna otra ubicacién con la opcion R

0 buscar directamente en Google en esta opcion

From web

CGoogle
[

“You Tube”: Al igual que en el caso anterior se abre una ventana donde se coloca la
URL (enlace) del video.

squeamas”; iv uncio iega u a i u
“Esq ”: Al activar esta funcion se despliega un mena de opciones de esquemas
predisefiados

“File”: Permite elegir documentos o archivos de las carpetas del equipo y los inserta
pagina por pagina.

IMAGEN 10: HERRAMIENTA INSERTAR GRAFICOS

Esta opcion permite insertar en el “lienzo” figuras (circulos

cuadrados, triangulos, entre otros) e incluir texto y color; lineas



flechas y ademas la opcidn de “lapiz” y “Pilot” permiten hacer

lineas personalizadas con el movimiento del mouse

“El Fracaso le

ensefa al

hombre algo

que necesitaba

aprender”

Esta opcidn lo que permite es utilizar marcos o recuadros para
destacar y organizar la informacion de una forma visualmente

agradable.

La ultima opcion “Hidden” es para poner un marco invisible,

es de utilidad cuando con la animacion se quiere destacar un

area especifica sin recargar el disefio con los marcos.

7 :litlﬂoj w{\»\
[ J | |

Esta opcion permite tres funciones: establecer la animacién de

la presentacion, eliminar toda la ruta de animacion establecida
en el proyecto y hacer capturas o fotografias de partes o de la

totalidad del “lienzo”. Vamos a entrar al detalle de la primera

funcioén:

“Add”: Una vez que se tiene en el lienzo la informacion, las imégenes y todos los
elementos necesarios para exponer, es el momento de establecer la ruta o el orden en que
se desarrollara la animacion. Es muy sencillo, lo Gnico que se debe hacer es dar un clic
sobre el texto u objeto, el orden en que se seleccionan es el mismo que tendrd la

presentacion.



Si quiere deseleccionar alguno de los contenidos, debe seleccionar el circulo donde esta
el “ntimero de ruta” y con un clic sostenido arrastrarlo fuera, donde no haya ningan otro

contenido. Se puede eliminar la totalidad de la ruta con el boton “Delete All”.

También se puede agregar o modificar una animacion ya establecida, se busca el circulo
pequefio que estd entre dos movimientos consecutivos, y se arrastra este pequefio
circulo hasta el objeto que se quiere agregar, con esta opcidn automéaticamente se

incluye el nuevo objeto y se acomoda el resto de animaciones.

Por ejemplo: si se quiere mostrar una imagen entre el titulo (Movimiento 1) y la
explicaciéon (movimiento 2), entonces en la linea que une a los movimientos 1y 2, se da
clic en el circulo pequefio y arrastrelo hasta la imagen, asi automaticamente queda: El
titulo (Movimiento 1), Imagen (Movimiento 2) y la explicacion (Movimiento 3). La
siguiente imagen ilustra como insertar una nueva animacion entre dos ya establecidas
(1- Titulo) y (2- Explicacion).

“El que aprende
y aprende y no
prdctica lo que
sabe, es como el

que ara y ara no

IMAGEN 11: ELEGIR PLATILLAS DE COLORES Y FUENTES

DE LETRAS

Esta opcion permite elegir plantillas de colores y fuentes
de letras que permiten dar un disefio y colorido adecuado

al contenido de la presentacion. Es importante recordar

eecutive | uUe debe ser agradable, que interese al grupo al que se

Lhemt




dirige la exposicion y a la cantidad de contenidos del

“lienzo”.

Si solo queremos utilizar una plantilla preestablecida elegimos el circulo con la opcién
de preferencia Pero también esta la opcion “Theme Wizard” que permite personalizar
las plantillas ya establecidas, cambiar colores, las fuentes y poder tener una version

personalizada de una plantilla que nos guste.

IMAGEN 12: MENU CUANDO SE GUARDA UN PROYECTO

4.- Menu inferior que aparece cuando ya se ha guardado un proyecto en

la cuenta.

;f , Permite ingresar a un proyecto guardado en la cuenta y hacerle modificaciones.

. d

Edn

— Permite es dar a otra persona acceso a nuestro proyecto para que pueda
modificarlo. Se Abre una caja de dialogo, donde aparece una direccion
electronica, esta direccion debe de ser enviada por correo para que otras
personas puedan trabajar la presentacién. EI maximo son 10 personas.

Permite ver la presentacion en toda la pantalla y lista para exponer. Al darle
e

vww | clic a este botdn se abre una caja de didlogo en donde se indica una ruta de

together

Start presenting




acceso a la misma (para que pueda ser visualizada por otros en internet) y

aparece el boton.

Después se abrira la presentacion y en la esquina inferior derecha un

nuevo mend que permite (de izquierda a derecha): Qm 4)
fnd Fudboun o

Salir de la presentacidn, mostrar el proyecto en pantalla completa y las

flechas para ir recorriendo la presentacion paulatinamente

Permite descargar la presentacion en un archivo comprimido, que puede ser

by
' reproducido aun sin acceso a Internet. NOTA: es permitido en la version
- Permite duplicar una presentacion y guardas ambas copias en la cuenta.
W

Eliminar un proyecto o presentacién de nuestra cuanta en PREZI.

IMAGEN 13: MODIFICAR OBJETOS

PARA MODIFICAR CADA OBJETO:

Cuando se ha insertado un titulo, un texto, imagen,

Ty : . ) .
\\\\\\,-‘_-_'\/\//,//' video o cualquier objeto dentro de la presentacion,

N 1 . . : :

=/ mientras estemos en la opcion de editar el “lienzo”,

=\ al posicionarnos sobre estos aparece esta rueda,

g S que es la que permite modificar tamafo, posicion y
N
= A Ukna

contenidos.

el

A continuacién el detalle de las 3 funciones, al posicionarse en cada una de las tres areas

y dar clic, se activa su funcionamiento:



IMAGEN 14: TAMANO, UBICACION Y TEXTO

sostenido, se aleja o
acerca el margen
del circulo con el

centro del objeto y

LA #1
MODIFICA
TAMARNO
— to aesel
tedmse |0 g
"j [ '3d f_,; ,:-:
- Si damos clic en el centro y lo
Con el clic | sostenemos aparece la “mano” esta

nos permite reubicar el objeto con
Si

lineas punteadas,

el movimiento del mouse.

marcamos las

permite inclinar el objeto.

LA #3
MODIFICA
TEXTO
BT A
sSubjest 2 |

" Al dar clic e;l “el lapiz” se
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IMAGEN 15: VIDEDOS -TUTORIALES
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En este enlace podran observar los video-
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tutoriales que la misma aplicacion ofrece,

son tres niveles (1-basico, 2-medio y 3-

O
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avanzado). Los tutoriales se puede

observar y entender con facilidad el uso

del PREZI. Se recomienda verlos después
de

comprension.

leer al manual para una mayor




CONCLUSIONES

Se ha tratado de mostrar de una forma clara y grafica los conocimientos bésicos para
poder crear una cuenta y desarrollar una presentacion basica en la aplicacion PREZI. Es
importante utilizar las mismas herramientas que el mismo programa ofrece, como
videos y précticas en linea, para familiarizarnos y entender mejor el funcionamiento del

mismo.

Espero que este manual sea de utilidad y le permita apropiarse de una aplicacién tan
interesante y accesible como PREZI para realizar presentaciones. Es importante
animarse a probar esta clase de programas y tomarse el tiempo para conocerlas un poco
mas, recuerde que la préactica y la constancia son las mejores aliadas en este tipo de

aprendizaje.
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PROBLEMA GENERAL

OBJETIVO GENERAL

HIPOTESIS GENERAL

Variables

La herramienta

influencia

en el

Prezi y su
aprendizaje

colaborativo en los estudiantes de tercer
aflo de bachillerato unificado de la
Unidad Educativa “5 de junio” del
Cantén Babahoyo, Provincia de Los

Rios.

¢De qué manera la herramienta Prezi influye
en el proceso de aprendizaje colaborativo en
los estudiantes de tercer afio de bachillerato
unificado de la Unidad Educativa “5 de
Junio” del Cantén Babahoyo, Provincia de
Los Rios?

Determinar la influencia que tiene la
herramienta Prezi en el proceso del
aprendizaje colaborativo en los estudiantes
de tercer afio de bachillerato unificado de
la Unidad Educativa “5 de Junio” del
Canton Babahoyo, Provincia de Los Rios.

La utilizacion de la herramienta Prezi
mejorara el proceso del aprendizaje
colaborativo en los estudiantes de tercer
afio de bachillerato unificado de la Unidad
Educativa “5 de Junio” del Canton
Babahoyo, Provincia de Los Rios.

Independiente:

La herramienta Prezi

PROBLEMAS ESPECIFICOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

SUB HIPOTESIS

¢Como incide la herramienta Prezi, en el
desarroll6 del aprendizaje creativo de los
estudiantes de tercer afio de bachillerato
unificado de la Unidad Educativa “5 de
Junio” del Cantén Babahoyo, Provincia de
Los Rios?

Demostrar la  importancia de la
herramienta Prezi, en el aprendizaje
creativo de los estudiantes de tercer afio
de bachillerato unificado de la Unidad
Educativa “5 de Junio” del Cantén
Babahoyo, Provincia de Los Rios

Demostrando los beneficios que tiene la
herramienta Prezi, en el desarrollo de la
creatividad mejorara el aprendizaje en los
estudiantes de tercer afio de bachillerato
unificado de la Unidad Educativa “5 de
Junio” del Canton Babahoyo, Provincia de
Los Rios.

¢Como influye la aplicacién Prezi, como
nuevo método de aprendizaje para sintetizar
informacion, en los estudiantes de tercer afio
de bachillerato unificado de la Unidad
Educativa “5 de Junio” del Canton
Babahoyo, Provincia de Los Rios?

Medir la influencia de la herramienta
Prezi, como nueva metodologia para
sistematizar informacion, en los
estudiantes de tercer afio de bachillerato
unificado de la Unidad Educativa “5 de
Junio” del Canton Babahoyo, Provincia de
Los Rios

Realizando talleres, mas la entrega de un
manual sobre la herramienta Prezi, ayudara
en el proceso de aprendizaje al sintetizar
informacion, en los estudiantes de tercer
afio de bachillerato unificado de la Unidad
Educativa “5 de Junio” del Cantén
Babahoyo, Provincia de Los Rios.

¢Por qué seria importante el software de
aplicacién Prezi, como recurso didactico en
el proceso de formacién colaborativo en los
estudiantes de tercer afio de bachillerato
unificado de la Unidad Educativa “5 de
Junio” del Cantén Babahoyo, Provincia de
Los Rios?

Establecer el software de aplicacion Prezi
como recurso didactico digital en la
formacién colaborativo de los estudiantes
de tercer afio de bachillerato unificado de
la Unidad Educativa “5 de Junio” del
Cantén Babahoyo, Provincia de Los Rios

El software de aplicacién Prezi contribuira
a mejorar las habilidades y destreza, si se
lo utiliza de forma colaborativa, en los
estudiantes de tercer afio de bachillerato
unificado de la Unidad Educativa “5 de
Junio” del Cantdén Babahoyo, Provincia de
Los Rios.

Meétodo

Inductivo
Deductivo

Técnica

Observacion directa
Encuesta

Estudiante: Samanta Mufioz
Carrera: Computacion

Celular: 0985963894

Email: samantamunos94@gmail.com

Dependiente:

Proceso de aprendizaje
colaborativo.




