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RESUMEN 

 

El trabajo de grado surgió como una necesidad de implementar nuevas herramientas 

didácticas y creativas, como lo es la aplicación Prezi, para mejorar el aprendizaje 

individual y colaborativo de los estudiantes de tercer año de bachillerato general unificado 

de la Unidad Educativa “5 de Junio”, haciendo que ellos se interesen más por las 

tecnologías las cuales les ayudarán a estar actualizado con estos nuevos recursos 

tecnológicos. 

 

 

La tecnología se implementa cada día más en nuestra vida, y se hacen cada vez más 

indispensables, por lo que se determinó el uso de la Herramienta Prezi y su influencia en el 

aprendizaje colaborativo de los estudiantes, para tener conclusiones generales y especificas 

además de las recomendaciones que tendremos a partir de los análisis estadísticos 

realizados a través de las encuestas aplicadas a los docentes y estudiantes. 

 

 

Es importante saber que con la aplicación de Prezi, le permitirá al estudiante diseñar 

presentaciones de una manera más didáctica, creativa, en la cual se sintetiza la 

información, por lo que se determinó la realización de talleres de capacitaciones y  la 

implementación de un manual didáctico de apoyo, para los docentes y estudiantes  con el 

puedan obtener un mejor aprendizaje individual y colaborativo, en beneficio de toda la 

comunidad educativa.  
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INTRODUCCIÓN 

 

 

Prezi es un sitio web desarrollado por Ádám Somlai-Fischer, Péter Halácsy y Peter 

Arvaide de gran importancia en la educación, porque mediante su utilización se desarrollan 

habilidades y destreza en los estudiantes, de manera individual y colaborativa, además de 

ser un nuevo recurso tecnológico para los docentes aplicándolo de una forma pedagógica 

en los estudiantes los motivan a trabajar en equipo, potencializando su creatividad e interés 

por las tecnológicas de la información y comunicación, que se presenta cada vez más en 

nuestra vida diaria.  

 

 

Esta investigación está dirigida a los estudiantes de tercer año de bachillerato general 

unificado de la Unidad Educativa “5 de Junio”, al utilizar esta nueva aplicación se 

pretender mejorar el proceso de aprendizaje de los alumnos. Las Tics son fundamentales 

en el desarrollo de estudiantes y docentes y se encuentra presente en todo el entorno que 

nos rodea, siendo un pilar fundamental para el desarrollo de la comunidad educativa de 

cualquier institución. 

 

 

Permite  un mejor aprendizaje individual y colaborativo, con la implementación de 

esta nueva herramienta Prezi en los estudiantes le permitirán el desarrollo de diferentes 

habilidades, al diseñar y crear sus presentaciones de una forma interactiva en las cuales 

pueden introducir (textos, imágenes, videos, ect) 

 

 

En la aplicación existen un sinnúmero de plantillas que le permitirán al usuario 

ahorrar tiempo al momento de trabajar en la plataforma, es muy útil para los estudiantes 

por ser fácil de utilizar, por lo cual es recomendable que conozca de este nuevo recurso 

didáctico, para mejorar su proceso de enseñanza-aprendizaje.  

 

 

En el presente trabajo de investigación se han desarrollado cuatro capítulos:  
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El primer capítulo del proyecto está compuesto por: El tema de investigación, 

marco contextual, en el cual se investiga el contexto internacional, nacional, local, 

institucional, también se realiza la investigación de la situación problemática, 

planteamiento del problema, problema general, específicos así como la delimitación de la 

investigación, justificación, objetivos generales y específicos.  

 

 

El segundo capítulo del proyecto está compuesto por: La fundamentación teórica 

la cual otorga el sustento al trabajo de investigación, donde están el marco teórico, marco 

conceptual, marco referencial, antecedentes investigativos, postura teórica, hipótesis 

general y subhipótesis  y las variable que son: La herramienta Prezi y el aprendizaje 

colaborativo. 

 

 

El tercer capítulo del proyecto está compuesto por: Los resultados obtenido de la 

investigación pruebas estadísticas, conclusiones generales, específicas y recomendación 

generales específicas.  

 

 

El cuarto capítulo del proyecto está compuesto por: La propuesta de la 

investigación, así como la alternativa obtenida de los resultados estadísticos, además de 

determinar los aspectos básicos de la alternativa, antecedentes de la alternativa, 

justificación, y el desarrollan de los objetivos generales, específicos, propuesta y el 

resultado esperado de la investigación. 

 

 

Por último, se presenta la bibliografía y anexos del proyecto es decir las evidencias 

de la investigación. 

 

 

 

 

 



3 
 

CAPÍTULO I: DEL PROBLEMA 

 

 

1.1 IDEA O TEMA DE INVESTIGACIÓN  

 

La herramienta Prezi y su influencia en el aprendizaje colaborativo en los estudiantes 

de tercer año de bachillerato unificado de la Unidad Educativa “5 de Junio” del Cantón 

Babahoyo, Provincia de Los Ríos. 

 

 

1.2 MARCO CONTEXTUAL 

 

 

1.2.1 Contexto Internacional  

 

En el artículo “Prezi la creatividad supera a la experiencia” publicado en Venture 

Village menciona: 

 

 

 Prezi es una herramienta que inspira a las personas a estructurar y compartir 

sus ideas, esto acelera a la sociedad del siglo XXI al intercambio de ideas. Es 

por ello que algunos investigadores de las universidades de Harvard y Stanford 

exponen que el cerebro procesa y recuerda información por medio de la 

combinación de información visual y espacial a este proceso se le conoce 

como ‘hitos’. Prezi permite al usuario relacionar y conectar un objeto con otro 

y hacer las conexiones entre el todo y las partes, por medio del zoom se tiene 

un panorama del conjunto y de los detalles del tema. (Degeler, 2016, pág. 3) 

 

 

Prezi es una aplicación de gran importancia permite que cualquier persona, pueda 

crear presentaciones espectaculares, como si un profesional la realizara, esto se debe a que 

en esta aplicación vienen los gráficos y plantillas prediseñadas, además se pueden realizar 
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en lineal o desde una computadora que no tenga acceso a internet, solo con descargar e 

instalar el software de Prezi, podremos realizar las presentaciones sin necesidad de la web. 

 

 

En el artículo, “De la muerte por powerpoint al vértigo por prezi” publicado en el 

arte de presentar indica:  

 

 

Una presentación debe de cimentarse con ciertas características que permitan 

estructurar la información, uno de ellos es el patrón espacial, caracterizado por 

la lógica del área y organiza las ideas de acuerdo con su localización física 

sobre un mapa esquemático. Prezi proporciona un lienzo infinito en el cual se 

puede organizar la información, ver la imagen general y después hacer zoom 

para ver los detalles; se hace la relación entre el todo y sus partes. Prezi sólo 

funciona bien si la presentación se adapta a un patrón estructural de tipo 

espacial. (Álvarez, 2013, pág. 10) 

 

 

En actualidad existen muchas herramientas que ayudan a mejorar el aprendizaje 

colaborativo de los estudiantes. La herramienta Prezi es una de ellas la cual permite crear 

presentaciones según la personalidad y la creatividad del estudiante; por eso es importante 

que en los establecimientos educativos  motiven a los estudiantes a buscar nuevas formas 

de aprendizaje, para que puedan enriquecer sus conocimientos de manera individual y 

colectiva fomentando a la comunidad educativa a una era tecnológica más actualizada.  

 

 

En su artículo “Necesitamos entender la importancia de la calidad de la educación en 

México”, nos dice que:  

 

 

Para poder competir con las exigencias que con lleva la globalización de la 

educación actualmente vivimos en una era en donde los avances científicos y 

tecnológicos se dan rápidamente, la herramienta prezi en el ámbito educativo 
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es un avance en la educación que permite avanzar más a nuestro país, sin 

embargo tenemos fortalezas que no hemos aplicado al cien por ciento como lo 

son la creatividad, la iniciativa y el espíritu emprendedor. (Paulo, 2015, pág. 1) 

 

 

En el párrafo antes mencionado el autor nos habla La educación es uno de los 

factores más influyentes para el avance y progreso de las personas, sociedades y países, la 

cual ha adquirido mayor importancia debido a los cambios científicos y tecnológicos 

acelerados.  

 

 

En su blog “Prezi como herramienta educativa en las Tics” nos dice que:  

 

 

En la Universidad de la Guajira, en la asignatura Fundamentos de 

Computadores. La herramienta tanto para el docente como para los estudiantes 

se consideró exitosa ya que por ser una herramienta novedosa donde se puede 

plasmar cualquier tema y donde se trabaja con plantillas o mediante un diseño 

propio en un solo lienzo y permite la inserción de diferentes elementos como: 

imagenes, videos, simbolos, diagramas, musica de fondo y presentaciones de 

power point para luego aplicar una ruta de navegación con un punto de partida 

mediante la implementación del zoom para alejar o ampliar el contenido 

indicado. (José, 2013, pág. 2) 

 

 

Por lo antes mencionado podemos decir que se recomienda utilizar la herramienta 

por ser algo novedoso que se puede aplicar en la educación como herramienta tecnológica 

de diseño la cual recomendaría porque es gratuita, esta permite también la edición en línea 

para nuevos aportes de varios participantes, permite compartir en Facebook, se puede 

descargar en formato pdf  se puede descargar de la web y proyectar en cualquier parte sin 

la necesidad de estar conectada a la web lo que se hace considerar como presentaciones en 

prezi portables. 
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La educación es necesaria en todos los sentidos. Para mejorar nuestro bienestar 

social, nuestra calidad de vida, para acceder a mejores oportunidades de empleo, para 

fortalecer nuestros valores y relaciones sociales. La importancia de la educación radica en 

ser mejores cada día y aprovechar los recursos que tenemos. 

 

 

Por eso podemos decir, que el uso de la herramienta Prezi como apoyo educativo en 

los estudiantes es útil, porque al utilizarlo de manera continua en el transcurso de su vida 

estudiantil, se logrará un mejor desarrollo de sus destrezas y habilidades. 

 

 

1.2.2 Contexto Nacional 

 

El ministerio de educación establece la utilización de las tecnologías de información 

y comunicación para dejar prácticas tradicionales en el aula de clase. 

 

  

La educación en el Ecuador establecida por el Ministerio de Educación: está 

dividida en educación fiscal, fisco misional, municipal, y particular; laica o 

religiosa, hispana o bilingüe intercultural. Las cuales deben incluir las 

tecnologías Web en la educación de los estudiantes, porque proveen la 

construcción de “sistemas de gestión del conocimiento”, para proporcionar 

recursos estratégicos fáciles de personalizar, como la herramienta Prezi, que es 

un nuevo recurso didáctico, para dejar prácticas tradicionales que todavía se 

aplican en el aula. (Pérez, 2014, pág. 18) 

 

 

En su tesis de la Universidad de Guayaquil cuyo tema es “La aplicación de Prezi en 

la educación” afirma:  

 

 

La educación formal por lo regular se desarrolla en las cuatro paredes del aula, 

sin embargo con la tecnología surgen nueva formas de enseñar y aprender las 
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innovadoras de tecnología han diseñado varias software con el objetivo de 

facilitar el aprendizaje en temáticas específicas del sistema educativo. (Loor, 

2013, pág. 16) 

 

 

En nuestro país se han visto la insuficiencia de los modelos educativos, los cuales no 

logran responder a las necesidades en una sociedad tecnológica y en constante cambio, es 

por ello que plantean la importancia de innovar en los paradigmas educativos, para lograr 

ser competentes en el proceso de globalización que pretende conectar al mundo. 

 

 

Constitución de la República del Ecuador  

 

La Constitución Ecuatoriana nos dice la importancia de estimular el sentido crítico, 

artístico además del desarrollo individual y colectivo de cada persona. 

 

 

Art. 27.- La educación se centrará en el ser humano y garantizará su desarrollo 

holístico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente 

sustentable y a la democracia; será participativa, obligatoria, intercultural, 

democrática, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsará la equidad 

de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulará el sentido crítico, el 

arte y la cultura física, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de 

competencias y capacidades para crear y trabajar. (Educación, 2013, pág. 28) 

 

 

La educación es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la 

construcción de un país soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo 

nacional. Incorporar las tecnologías de la información y comunicación en el proceso 

educativo y propiciar el enlace de la enseñanza con las actividades productivas o sociales. 
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Ley Orgánica de Educación Superior.  

 

La ley de educación superior nos habla de la inclusión de la tecnología y 

la cultura la cual ayuda al desarrollo personal mejorando de esta manera su 

educación enseñanza y aprendizaje promoviendo la creatividad en el alumno. 

(Educación, 2013) “Art. 13.- Funciones del Sistema de Educación Superior 

Son funciones del Sistema de Educación Superior: b) Promover la creación, 

desarrollo, transmisión y difusión de la ciencia, la técnica, la tecnología y la 

cultura” (p10). 

 

 

En la actualidad el gobierno nacional se ha preocupado por dotar a los centros 

educativos no solamente de textos escolares y alimentación, sino también con equipos 

tecnológico de alta calidad para el uso de nuevas herramientas, nuevos software 

multimedia para que los estudiantes de diferentes instituciones conozcan, interactúen y 

estar al tanto de que no solamente se puede realizar trabajos en una sola aplicación. 

 

 

 Se sientan motivados con los que nos ofrece el mundo de la tecnología con la 

finalidad de que ellos puedan instruirse, y así lograr que muchos estudiantes a nivel 

nacional logren enriquecer su conocimiento cognitivo con la finalidad de mejorar la 

calidad educativa de los alumnos. 

 

 

Se desea implementar nuevos recursos didácticos, con los cuales impulsen al 

estudiantado a aprender nuevas formas de realizar sus presentaciones, desarrollando así sus 

habilidades del pensamiento en el transcurso de su vida estudiantil, con el cual mejoré su 

aprendizaje al utilizar  nuevas aplicaciones y estrategias de aprendizaje dentro de la 

Unidad Educativa. 
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1.2.3 Contexto Local 

 

La herramienta Prezi es de mucha importancia en la educación, ya que sirve para 

realizar presentaciones dinámicas, que son útiles en el proceso de aprendizaje individual y 

colectivo de los estudiantes en los cuales se pueden crear diseños creativos, en la 

presentación de sus ideas sin la necesidad de ser un experto, esta herramienta nos sirve 

para creaciones tanto sencillas como complejas todo depende de la creatividad, habilidades 

para diseñarlas  y empeño de trabajar con la herramienta. 

 

 

Con el resultado de la implementación de esta aplicación supone que cada uno de los 

estudiantes de tercer año de bachillerato general unificado, aumente su aprendizaje 

individual y colaborativo en todo el transcurso de su vida como estudiante. Es 

indispensable recordar que la aplicación de esta herramienta es de gran importancia en el 

estudiantado, no solo por su fácil uso sino también por el aporte que brinda a la enseñanza-

aprendizaje en  las Unidades Educativas. 

 

 

1.2.4 Contexto Institucional 

 

En la Unidad Educativa “5 de Junio”, Ubicada en el sector de Puertas Negras del 

Cantón Babahoyo, Provincia de Los Ríos, en la cual ha surgido una problemática en la 

institución porque no se cuenta con suficientes computadoras, para la cantidad de 

estudiantes que asisten, además no hay una práctica regular en los laboratorios dificultando 

el aprendizaje de los estudiantes. 

 

 

Por estos problemas que existen hacen que el estudiantes este desmotivado y se le 

dificulte el aprendizaje de las nuevas tecnologías, porque no cuenta con un equipo para que 

cada estudiantes realice sus trabajos y deben hacerlo en pareja lo cual los desconcentra y 

no tiene la práctica suficiente ni les alcanza el tiempo para que trabaje uno y después el 

otro estudiante en la misma máquina.  



10 
 

El software de aplicación Prezi como recurso didáctico digital en el proceso de 

enseñanza - aprendizaje es una herramienta muy poco conocida y puesta en práctica, en los 

centros educativos de nuestra provincia por lo cual va ser útil dar a conocer al docente, 

estudiantes de la unidad educativa, para que puedan plantear nuevos métodos y técnicas en 

el aprendizaje de los estudiantes  

 

 

En donde el docente juega un papel muy importante, al tratar de estimular a los 

estudiantes el deseo de aprender y logar satisfacer las necesidades de los estudiantes, para 

cumplir con los ideales de la institución por ser una institución en la que educan a los 

estudiantes, para el futuro con valores y honestidad que aspira a que su calidad educativa 

sea integral.  

 

 

Información y Comunicación (TIC) que apunta a todo lo que sea el manejo de datos, 

envío y recepción de paquetes de información. Estamos acostumbrados a utilizarlos en 

forma constante en nuestra vida cotidiana, teniendo por caso los “Dispositivos Portátiles” 

como lo es en el mundo de la Telefonía Móvil, donde originalmente solo se podían realizar 

y recibir llamadas, y ahora no solo contamos con Funciones Multimedia, sino que además 

tenemos la utilización de Redes Móviles de alta velocidad. 

 

 

Su utilidad en la vida cotidiana ha comenzado a tomar un mayor interés en lo que 

respecta al Ámbito Educativo, considerándose como una herramienta que puede ayudarnos 

a acceder a una gran cantidad de Material Didáctico, además de una corriente en la que se 

busca utilizar Aplicaciones Educativas en estos dispositivos, siendo una controversia por 

quienes prefieren lo tradicional de los libros y la escritura manuscrita. 

 

 

 En la institución existen docentes capacitados para cada asignatura que se imparte 

en la unidad educativa, lo cual conlleva que exista una gran cantidad de alumnos en el 

sector, con los cuales se reúnen información no solo de los estudiantes sino de la 

comunidad educativa, para realizar proyectos de nivel zonal al que pertenece la institución 

que mejoren la educación de los alumnos, ya que le permitimos a los estudiantes difundir 
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los conocimientos y experiencia adquirida por cada uno de los docentes de nuestra 

institución. 

 

 

1.3 Situación problemática 

 

La problemática que se presenta en la Unidad Educativa “5 de Junio”,es el 

desconocimiento de los docentes sobre nuevas herramientas didácticas, interactivas, 

dinámicas que ayuden a mejor sus aprendizaje colaborativo, mediante el avanza 

tecnológico que es cada día  más rápido, esto hace que el aprendizaje de los estudiantes 

cambie, mediante la aparición de nuevos herramientas didácticas de aprendizaje, pero que 

no se han incluido en la institución, haciendo de ellos estudiantes desactualizados y con 

medios de enseñanza tradicional que no les permiten avanzar en su educación. 

 

 

El propósito de este proyecto de investigación es conocer cómo influye la 

herramienta Prezi, en el desarrollo colaborativo de los estudiantes de tercer año de 

bachillerato unificado de la Unidad Educativa “5 de Junio” del Cantón Babahoyo, 

mediante el uso de la herramienta Prezi, porque nos garantiza el mejoramiento del 

aprendizaje colaborativo. 

 

 

Al utilizarla de manera diaria y más la aplicación de los conocimientos pedagógicos 

de los docentes, logrando que los estudiantes tengan una visión de un aprendizaje 

participativo, colaborativo, creativo y dinámico en clases, motivándolos a aprender más, 

por los beneficios de la aplicación desarrollando habilidades y destrezas, para la 

contribución de conocimientos individuales, cooperativos los cuales ayudarán a la fase de 

estudio de los alumnos de la Unidad Educativa “5 de Junio”. 
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1.4 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

 

1.4.1 Problema general  

 

¿De qué manera la herramienta Prezi influye en el proceso de aprendizaje 

colaborativo en los estudiantes de tercer año de bachillerato unificado de la Unidad 

Educativa “5 de Junio”, Cantón Babahoyo, Provincia de Los Ríos? 

 

 

1.4.2  Subproblemas o derivados 

 

 ¿Cómo incide de la herramienta Prezi, en el desarrolló del aprendizaje creativo de los 

estudiantes  de tercer año de bachillerato unificado de la Unidad Educativa “5 de 

Junio” del Cantón Babahoyo, Provincia de Los Ríos?  

 

 

 ¿Cómo influye la aplicación Prezi, como nuevo método de aprendizaje para sintetizar 

información, en los estudiantes  de tercer año de bachillerato unificado de la Unidad 

Educativa “5 de Junio” del Cantón Babahoyo, Provincia de Los Ríos? 

 

 

 ¿Por qué sería importante el software de aplicación Prezi, como recurso didáctico en 

el proceso de formación colaborativo en los estudiantes  de tercer año de bachillerato 

unificado de la Unidad Educativa “5 de Junio” del Cantón Babahoyo, Provincia de 

Los Ríos? 

 

 

1.5 Delimitación de la investigación 

 

 Línea de investigación de la UTB 

Educación y desarrollo social 



13 
 

 Línea de investigación de la FCJSE 

Talento  humano educación y docencia 

 

 Línea de investigación de la Carrera 

Tecnología educativa 

 

 Sub-  líneas de investigación 

 Transferencia conocimientos científicos y tecnológicos a la comunidad. 

 

 Delimitación Espacial 

La investigación se realizará en los estudiantes de tercer año de bachillerato 

unificado de la Unidad Educativa “5 de Junio” del Cantón Babahoyo, Provincia de Los 

Ríos. 

 

 Delimitación Temporal 

La presente investigación se lleva a cabo en el periodo 2017-2018. 

 

 Limite Demográfico 

El proyecto de  investigación se realizará en los estudiantes del tercer año de  

bachillerato de la Unidad Educativa “5 de Junio” del cantón Babahoyo. 

 

 

1.6 Justificación 

 

Este proyecto de investigación tiene una gran importancia debido al desconocimiento 

de los docentes y estudiantes de nuevos métodos didácticos, creativos que aporte al 

desarrollo participativo, colaborativo en los estudiantes; centrándose en la Unidad 

Educativa “5 de Junio”. 
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Al investigar este problema se establecerán los efectos y soluciones, para poder 

utilizar la herramienta Prezi de forma pedagógica en la institución. Esta investigación es 

viable ya que se cuenta con la aptitud ética y profesional para realizarla, además, se cuenta 

con el apoyo de la Unidad Educativa en la cual se realiza la investigación y como respaldo 

a su realización de forma profesional está inmersa la Universidad Técnica de Babahoyo. 

Los beneficiarios de este estudio son los estudiantes, docentes y la comunidad educativa en 

general. 

 

 

El presente proyecto involucra la línea de investigación correspondiente a 

Tecnología Educativa, porque el avance tecnológico va progresando a media que pasa el 

tiempo, lo que permite una mejor calidad educativa en la trasferencia de saberes 

tecnológicos en la comunidad educativa, por lo cual el trabajo con esta línea de 

investigación, nos permitirá impartir los conocimientos en la vida estudiantil de los 

alumnos, así como a toda la comunidad educativa en general. 

 

 

En la actualidad la tecnología avanza cada día más rápido, la cual encontramos en 

todas parte esencialmente debe estar presente en la educación, porque los estudiantes son 

el presente y ellos tiene que adquirir una variedad de conocimientos sobre estas tecnología 

y como deben aplicarlas en  beneficio de su enseñanza-aprendizaje. 

 

 

Prezi es una herramienta bastante útil en el ámbito educativo, motivado a que  

cambia radicalmente la forma de comunicar al usuario la información. Es una aplicación 

de presentaciones on-line que utiliza una única ventana, a modo de lienzo o tejido infinito, 

donde ubicar textos, imágenes, vídeos y otra amplia gama de objetos. 

 

 

Con lo rápido avance de la tecnología los educadores deben mantenerse en constante 

actualización, dedicando tiempo a experimentar con la nueva tecnología y la manera de 

aplicarla en clase. No todo el tiempo se podrá aplicar la tecnología, pero el estudiar qué se 

está haciendo y “cómo” en este campo, permitirá al profesor ir modificando su cátedra 

para proporcionar la formación que la sociedad demanda. 
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A diferencia de otros sistemas de presentación de diapositivas, en Prezi no es 

necesario seguir un orden secuencial para ubicar los elementos, y no tienen por qué tener 

el mismo tamaño, podremos jugar con la profundidad acercándonos y alejándonos de los 

mismos. Por tal razón resulta de vital importancia aprender a utilizar esta herramienta y a 

su vez innovar dentro del sistema educativo. 

 

 

Por lo expuesto anteriormente estoy segura que con la herramienta Prezi, mejorar el 

aprendizaje de los estudiantes no solo de manera individual sino de forma colaborativa, 

pues esta herramienta nos brindar la opción de poner compartir nuestras presentaciones, 

para que un número de usuarios puedan conocer nuestra información y dar su opinión de la 

misma. 

 

 

1.7 OBJETIVOS DE INVESTIGACIÓN 

 

 

1.7.1 Objetivo general  

 

¿Determinar la influencia que tiene la herramienta Prezi en el proceso del 

aprendizaje colaborativo en los estudiantes de tercer año de bachillerato unificado de la 

Unidad Educativa “5 de Junio” del Cantón Babahoyo, Provincia de Los Ríos?  

 

 

1.7.2 Objetivos específicos 

 

 Demostrar la importancia de la herramienta Prezi, en el aprendizaje creativo de los 

estudiantes   de tercer año de bachillerato unificado de la Unidad Educativa “5 de 

Junio” del Cantón Babahoyo, Provincia de Los Ríos 
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 Medir  la influencia de la herramienta Prezi, como nueva metodología para 

sistematizar información, en los estudiantes  de tercer año de bachillerato unificado 

de la Unidad Educativa “5 de Junio” del Cantón Babahoyo, Provincia de Los Ríos 

 

 

 Establecer el software de aplicación Prezi como recurso didáctico digital en la 

formación colaborativo de los estudiantes  de tercer año de bachillerato unificado 

de la Unidad Educativa “5 de Junio” del Cantón Babahoyo, Provincia de Los Ríos  
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CAPITULO II: MARCO TEÓRICO O REFERENCIAL 

 

 

2.1.  MARCO TEÓRICO 

 

2.1.1   Marco conceptual 

 

En el marco conceptual analizaremos cada uno de los conceptos que se relacionan 

con las variables independientes que en este proyecto de investigación sería la herramienta 

Prezi y dependiente que es el aprendizaje colaborativo, las cuales se detallan a 

continuación.  

 

 

Herramienta Prezi 

 

La herramienta prezi es de mucha utilidad para realizar presentaciones de forma 

innovadora, dinámica la cual ayuda a captar las informaciones de formas innovadoras.  

(Carmona Martínez, 2015) afirma: “Esta aplicación nos ofrece una distinta concepción 

de presentación, gracias a sus herramientas de sencillo uso y sus pautados procesos de 

elaboración, nos permite tener en un breve periodo de tiempo una imagen global de 

todo el trabajo” (p.1). 

 

 

Prezi es una aplicación innovadora para la realización de presentaciones online, la 

cual nos ofrece muchas plantilla elaboradas para realizar nuestros trabajos de exposición 

además nos permite ver en periodo corto de tiempo el trabajo que realizamos en forma 

global. 
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La aplicación prezi como nos dice el autor es de forma lineal, es decir 

por internet, pero se puede instalar el software en la computadora para poder 

trabajar realizando nuestras presentaciones de una forma diferente y atractiva. 

(Raul, 2015) en su bog “Aula Virtual” nos dice que: “Esta aplicación se la 

denomina Prezi, es una atractiva aplicación en línea, con la cual se puede crear 

nuevas forma de presentaciones, además de cuadros conceptuales, que son 

muy auténticos, creativos y útiles, para cualquier usuario que esté trabajando 

en esta aplicación”(p 12). 

 

 

Prezi es una aplicación para explorar y compartir ideas sobre un documento virtual 

que se basa en la información de nube, este programa utiliza como plataforma un puente 

entre la información lineal y no lineal. Esta aplicación como herramienta de presentación 

se puede introducir imágenes, textos, videos y otros medios se colocan sobre el lienzo y se 

pueden agrupar en marcos; las presentaciones finales se pueden mostrar en una ventana del 

navegador web o ser descargadas. 

 

 

El autor nos dice que esta aplicación es dinámica por sus múltiples beneficios 

(Cardenas, 2014) afirma que: “Prezi es una aplicación multimedia para la 

creación de presentaciones similar a Microsoft Office PowerPoint o a Impress 

de LibreOffice pero de manera dinámica y original. La versión gratuita 

funciona solo desde Internet” (p. 2).Sus características son la creación de 

textos instantáneos, plantillas predeterminadas, se pueden insertar archivos 

multimedia: como imágenes, videos, u otros objetos Es posible invitar a otros 

usuarios en la edición de la presentación, los pasos de la información en el 

lienzo son delicados, limpios y dinámicos. 

 

 

Prezi es una herramienta útil tanto para los estudiantes como para los docentes, 

porque la pueden utilizar para guardar información y los estudiantes pueden realizar la 

presentación de sus exposiciones de una manera más didáctica y creativa. 
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Está centrada en el participante porque permite mantener un perfil del usuario, 

mostrándole la galería de sus presentaciones realizadas, permite crear presentaciones 

colaborativamente entre distintos usuarios que no necesariamente se encuentra en una 

misma ubicación geográfica, además permite la trasformación de presentaciones realizadas 

en power point a un prezi. Otra facilidad es que se puede vincular con redes sociales como 

Facebook, twitter y linkedin 

 

 

Requisitos del sistema para Prezi 

 

Con los equipos básicos funciona muy bien 

 

El autor nos menciona los requisitos del sistema para que funcione prezi. 

(Prezi, Requisistos del sistema para prezi, 2017) nos dice que: “El editor de 

Prezi funciona muy bien con la mayoría de equipos modernos, incluso con los 

equipos ultraportátiles o netbooks. Puedes determinar fácilmente si un equipo 

cumple con los requisitos del sistema para crear atendiendo a los siguientes 

criterios” (p 1). 

 

 

1. Comprueba si un prezi cualquiera de los que se muestran en Prezi.com/explore se 

reproduce perfectamente en el equipo. 

2. Comprueba si se pueden reproducir vídeos de YouTube en modo pantalla completa 

en cualquier prezi. 

 

Uso de alto nivel 

 

Esta aplicación nos permite realizar presentaciones con una alta resolución, 

permitiendo captar la atención de los usuarios. 

 

https://prezi.com/explore/
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Si quieres crear un prezi de gran tamaño (con muchos vídeos, animaciones, 

imágenes en alta resolución, etc.), o deseas realizar una presentación ante un 

público profesional utilizando proyecciones en alta definición, puedes hacerlo. 

Prezi usa la tecnología de Adobe Flash para representar prezis en tiempo real, 

lo que permite crear presentaciones de muy alta resolución, mientras que el 

rendimiento de la reproducción audiovisual depende del hardware. Detallamos 

a continuación algunas recomendaciones relativas al hardware.(Prezi, 

Requisistos del sistema para prezi, 2017, pág. 1) 

 

 

1. Un procesador rápido con mucha memoria resulta más útil que una tarjeta gráfica 

potente. 

2. Puede ayudar a reproducir un prezi la primera vez, y la segunda vez lo hará aún 

mejor (no reinicies el prezi). 

 Sitio web 

 

(Prezi, Requisistos del sistema para prezi, 2017) El sitio web Prezi.com es 

compatible con todos los navegadores. Asegúrate de que estás usando las siguientes 

versiones o más nuevas  

 Internet Explorer 9 

 Mozilla Firefox 3.6 

 Google Chrome 21 

 Safari 4.0 (p1). 

Prezi Desktop 

Windows 

 Procesador de 2,33 GHz compatible con x86 o más rápido, o procesador Intel Atom™ 

de 1,6 GHz para dispositivos de clase netbook. 
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 Windows Vista, Windows 7, Windows 8, Windows 8.1 y Windows 10 

 2GB de RAM 

 La instalación de Prezi Desktop por lo general ocupa alrededor de 650 Mb, pero puede 

variar entre 1 y 2 MB de una versión a la siguiente. 

 

Nota: Se requiere DirectX 9 o superior para ver un prezi portable. Además, se necesita una 

tarjeta gráfica integrada o dedicada a tal fin. (Prezi, Requisistos del sistema para prezi, 

2017, pág. 1) 

Mac OS 

(Prezi, Requisistos del sistema para prezi, 2017) 

Mac OS X v10.10 o superior 

2 GB de RAM 

La instalación de Prezi Desktop por lo general ocupa alrededor de 650 Mb, pero 

puede variar entre 1 y 2 MB de una versión a la siguiente (p1). 

 

 Principales características: 

 

Según (Atom, 2015) nos dice que las características principales de Prezi son: 

 Creación de textos instantáneos. 

 Plantillas predeterminadas. 

 Insertar archivos multimedia, como imágenes, videos, ect. 

 Se puede invitar a otros usuarios en la edición de la presentación. 

 Paso de zooms delicados, limpios y dinámicos. 

 Distribución y ocupación infinita de elementos multimedia (p3). 

 

https://prezi.com/support/article/windows/viewing-downloaded-prezi-presentation-portable
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 Ventajas 

 

Según el autor nos menciona las ventajas de la aplicación. 

 

 Es una forma más dinámica y más didáctica de crear presentaciones ya sea en 

línea o cuando no se cuenta con una conexión a internet. 

 A los usuarios se les hace más interesante esta herramienta ya que cuenta con 

movimientos gratos a la vista. 

 Dentro de las presentaciones podemos reproducir videos en donde estos se 

reproducirán automáticamente. 

 No es necesario tener instalado el programa en la computadora ya que se pueden 

crear presentaciones en la red. 

 Es una aplicación gratuita. 

 Fácil de usar. 

Ajusta las presentaciones a tu gusto. (Atom, 2015, pág. 3)  

 

 Desventajas: 

 

La principal desventajas que nos menciona el autor es que necesita Adobe Rader 

para poder reproducir las presentaciones. 

 

 

Prezi es un programa un poco complicado al principio por sus múltiples 

funciones que nos ofrece. Para la reproducción de sus presentaciones es 

necesario contar con Adobe Rader, pero algunas computadoras no cuentan con 

este programa por lo cual puede ser un poco complicado con el tarto del 

programa. (Atom, 2015, pág. 3) 

 

 El programa necesita para la creación de sus presentaciones el uso de 

internet. 

 Necesitas una cuenta. 
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 El acceso es limitado es gratis solo por un mes. 

 Los videos aparecen como descargas. 

 Para guardarlo como un archivo portable solo se puede en CD. 

 

Tipos de Licencias para Prezi (Como Utilizar Prezi)  

 

El autor en su tesis de grado “Prezi centro en el estudiante” nos habla de la 

importancia de la instalación del programa en la computadora porque nos permite 

reproducir las presentaciones sin el uso de internet. 

 

 

Si se tiene una cuenta gratuita y se desea descargar el prezi en la computadora 

prezi genera un archivo comprimido flash player de extensión punto .exe para 

que se pueda reproducir sin necesidad de conexión a internet, con las opciones: 

de archivo fijo, que no permite la futuras modificaciones, y otra que sí permite 

modificaciones pero con una aplicación para computadoras llamada sin 

conexión a internet off-line. (Dorian, 2016, pág. 15)  

 

 

¿Qué tipos de cuenta existen? 

 

 Es fundamental saber los tipos de cuenta que existen en la aplicación y que 

puede utilizar el usuario, el autor nos habla sobre tres tipos de cuentas en prezi 

las cuales permiten acceder a la aplicación para realizar las presentaciones en 

línea el usuario debe escoger la cuenta que mejor crea conveniente. 

(Dorian, 2016) afirma que: “El sitio web www.prezi.com tiene varias opciones 

para utilizar el software prezi, las cuales se pueden clasificar en on-line, 

solamente con conexión a internet y la opción on-line, off-line que permite el 

uso desde la computadora, si el usuario prefiere sin conexión a internet o con 

conexión a internet” (p 12). 
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De acuerdo a las necesidades de cada usuario se ofreen las siguientes opciones: 

 

Según el usuario y sus necesidades el autor nos menciona las siguientes opciones: 

Gratuita, Estudiante, Premium, Premium equipos. 

 

 

a. Gratuita (free):  

Es la más común, permite al usuario crear los prezi en el lienzo, incluye todas 

las características básicas del editor en línea. Se dispondrá de un espacio de 

almacenamiento en la nube de 100 megabytes para poder guardar todo lo 

creado. Al ser una cuenta gratuita, todo el trabajo realizado serán almacenados 

en la web, por lo que serán visibles al público y estará disponible para 

cualquiera otro usuario.  

 

 

b. Edu Enjoy (estudiantes):  

 

Permite elaborar, estructurar y crear el prezi on-line, el usuario tendrá la 

opción para que los lienzos sean privados, la personalización del lienzo con el 

logo que se desee y dispondrá el intercambio, privacidad o la visualización 

publica del archivo. Se le brindará el soporte técnico premiun, el espacio 

utilizable para el almacenamiento de archivos es de 500 Megabytes. Esta 

opción está disponible de manera gratuita para todos aquellos que disponen de 

una dirección de correo electrónico activa a una institución educativa 

registrada.  

 

c. Pro (premium):  

 

Por medio de esta opción se organizan y presentan de forma on-line y 

colaborativa los Prezi, se brinda la alternativa de privacidad, el usuario dispone 

del intercambio de material, además se ofrece la opción de personalizar el 

lienzo con el logo que se desee, brinda el soporte técnico premium, el espacio 

de 2 gigabytes para almacenamiento en la nube. Otra de las ventajas de esta 
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elección es que se pueden elaborar los prezi off-line, sin conexión a internet, 

este software puede instalarse y se utiliza en sistemas operativos de mac o 

windows. 

 

 

d. Pro Equipos (premiun equipos): 

 

 La cuarta alternativa es la de equipos por volumen, es el software para 

organizaciones o empresa. Por medio de este programa se podrá organizar, 

presentar de forma on-line u off-line y colaborativa los prezi, se brinda la 

opción de privacidad el usuario dispone del intercambio de material, además se 

ofrece la opción de personalizar el lienzo con el logo que se desee, brinda el 

soporte técnico premiun, el espacio de 2 gigabytes para almacenamiento en la 

nube por usuario. (Dorian, 2016, pág. 22)  

 

 

Con esta alternativa se pueden elaborar los prezi sin conexión a internet de forma on-

line u offline, este software puede utilizarse en sistemas operativos de mac o windows, se 

proporciona más herramienta para la edición de imágenes, acceso a temas personalizados 

de acuerdo a las necesidades de los concernidos. 

 

 

Prezi Classic, te presento a Prezi Next 

 

La aplicación prezi classic nos habla de la inclusión de una nueva forma de realizar 

presentaciones, que es prezi next con nuevas plantillas y mejoras para mostrar el contenido 

Según el autor afirma:  

 

 

Un nuevo nombre conlleva nuevas y potentes funcionalidades. Prezi Next sube 

el nivel de las presentaciones con una multitud de mejoras para crear y realizar 

presentaciones estelares. Queremos mostrarte lo que hemos actualizado y 

añadido desde que creamos Prezi Classic, así que aquí tienes las novedades. 

https://prez.is/labapaw/
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Aunque la tecnología cambie, las grandes presentaciones nunca pasarán de 

moda. (Prezi, Prezi Next, 2015, pág. 1) 

Diseñado para presentar y conversar 

 

Prezi next nos da un sinnúmero de mejoras al momento de realizar nuestras 

presentaciones permitiendo hacerlas más interesantes de forma lineal o no lineal. 

  

Prezi Next tiene un conjunto de nuevas funciones para crear impactantes 

presentaciones diseñadas para presentar y conversar. Esto significa que puedes 

adaptar tu exposición al vuelo e ir fácilmente a cualquier punto de la 

presentación para lograr una experiencia más relevante e interesante. La 

plataforma optimizada es perfecta para las presentaciones dinámicas y no 

lineales, manteniendo la atención de la audiencia y haciendo tus ideas. (Prezi, 

Prezi Next, 2015, pág. 8) 

 

 

Esta actualización de la plataforma Prezi Next también podría ofrecer el uso de la 

realidad aumentada en las presentaciones mostrar el contenido en la presentación, dice la 

compañía, será posible hasta sin tener que estar en un estudio de grabación o tener un 

fondo verde para después sobreponerle las imágenes generadas por una computadora. 

Robert Sapolsky, un especialista en ciencias neurológicas, utilizará esta tecnología AR de 

Prezi. 

 

 

Esta herramienta nos ayuda a implementar las tics en el aula de clases 

despertando el interés de los estudiantes, al utilizar este prototipo de realidad.  

(Mora, 2015) nos dice que:"Prezi Next también será la base para que 

adoptemos, apoyemos e implementemos las tecnologías emergentes y futuras, 

como el prototipo para la realidad virtual cuyo avance veremos en TED 2017 

esta semana, dijo Peter Arvai, el presidente ejecutivo y cofundador de Prezi, en 

el comunicado de prensa” (p10). Las licencias para crear presentaciones con 

https://blog.prezi.com/conversational-presenting-conversational-selling-ebook/
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Prezi Next están disponibles para los usuarios, y compañías de todos los 

tamaños. 

 

 

Las otras herramientas que llegarán a Prezi Next con la actualización de la aplicación 

incluyen un mejor editor para las presentaciones, una nueva interfaz de presentación para 

dispositivos Android y iOS, las métricas en tiempo real y la habilidad de saltar por la 

presentación sin tener que seguir una cronología. 

 

 

Uso de Prezi en el salón de clases. 

 

El autor nos habla sobre la importancia de utilizar prezi en el aula, porque los 

estudiantes pueden organizar su información de una manera fácil y creativa. 

 

 

El software de aplicación Prezi puede ser utilizado por docentes y estudiantes 

para todo tipo de presentación de contenidos; para que los estudiantes aprendan 

y expongan lo aprendido; para que organicen lógicamente los contenidos que 

desean presentar y para ejercitar la forma en que comunican sus ideas. 

(Barreto, 2012, pág. 12)  

 

 

 Cabe reconocer que esta aplicación es una herramienta diseñada principalmente para 

la elaboración de presentaciones en la nube es decir on-line sumamente importante como 

herramienta de aprendizaje en la cual se puede estructurar ideas y presentarlas de forma 

creativa en compañías de pares. 

 

 

 Elaboración de materiales didácticos digitales. 

 Hacer énfasis o síntesis sobre los contenidos del tema que se plantea en la unidad 

didáctica. 
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 Usarlo como herramienta de evaluación de los aprendizajes de los estudiantes, 

mediantes sus trabajos de exposiciones. 

 

 

Diferencia entre Prezi y PowerPoint 

 

Según el autor nos menciona10 diferencias importantes entre Prezi y Power Point. 

 

 En Prezi, los estilos a elegir son tres, mientras que en PowerPoint son infinitos. 

 En PowerPoint podemos hacer nuestros propios diseños y en Prezi solo podemos 

escoger los que el programa tiene. 

 PowerPoint juaga con diapositivas, mientras que en Prezi lo hace con movimientos de 

pantalla. 

 Prezi solo inserta pocas formas, mientras que en PowerPoint viene con una gran 

variedad de formas. 

 Prezi es más sencillo de manejar que PowerPoint. 

 PowerPoint el menú es demasiado amplio y desagradable para la vista, mientras que en 

Prezi el menú está muy bien organizado y es dinámico. 

 Prezi fue concebida como una herramienta para trabajar sobre internet, y PowerPoint 

fue concebido como un programa de escritorio. 

 PowerPoint tiene su versión en español, mientras que Prezi solo cuenta con una versión 

en inglés. 

 PowerPoint tiene un esquema de trabajo secuencial y basado en diapositivas, mientras 

que Prezi nos presenta un lienzo de trabajo en el cual se plasma todas las ideas y 

finalmente se conecta para dar sentido a nuestra presentación. 

 Prezi necesita registrarse para usarlo, en PowerPoint no. (Borja, 2013, pág. 18) 

 

 

Importancia del Uso de Prezi en la Educación. 

 

Prezi es de gran utilidad en la educación no solo para los estudiantes, sino también 

para los docentes por ser un nuevo recurso tecnológico de aprendizaje.  
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El software de aplicación Prezi es muy importante en la educación porque 

puede ser utilizado como herramienta de aprendizaje, ya seas por docentes y 

estudiantes para la elaboración de todo tipo de presentación de contenido y así 

aprendan a estructurar sus ideas y conocimientos para fines propios. (René, 

2014, pág. 12) 

 

 

Esta aplicación es muy fácil de manejar porque consta de un solo lienzo infinito de 

trabajo y presentados ordenadamente donde se puede usar zoom, lo cual hace que la 

elaboración de trabajos sea más dinámica y por lo tanto hace que los estudiantes planteen 

sus ideas de forma concreta y enriquezcan su conocimiento cognitivo y experimenten, 

elaboren y expongan lo aprendido de forma colaborativa, efectiva y constructiva. 

 

 

La aplicación prezi es una herramienta sencilla y útil para la elaboración mapas, de 

material didáctico digital, multimedia e interactivo, las cuales resulta muy originales 

creativas e innovadoras y de gran utilidad para cualquier usuario siempre y cuando tenga 

conocimiento de aquella aplicación y pueda elaborar sus trabajos sin ninguna dificultad. 

 

 

El aprendizaje colaborativo 

 

El aprendizaje colaborativo es muy importante, porque todos los 

integrantes del grupo aportan para cumplir con sus objetivos establecidos.  

(Crook, 2015) define que: “El aprendizaje colaborativo es un proceso en 

equipo en el cual los miembros se apoyan y confían unos en otros para 

alcanzar una meta propuesta. Motivan la colaboración entre sujetos para 

conocer, compartir y ampliar la información que cada uno tiene sobre un tema” 

(p. 3). El aula es un excelente lugar para desarrollar las habilidades de trabajo 

en equipo que se necesitaran más adelante en la vida. El aprendizaje 

colaborativo es un proceso en equipo en el cual los miembros se apoyan y 

confían unos a otros para alcanzar una meta propuesta. 
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 También por medio de este aprendizaje los estudiantes desarrollan habilidades 

sociales y comunicativas que necesitan para participar en sociedad y convivir. Esta 

metodología de enseñanza – aprendizaje se caracteriza por ser un enfoque interactivo de 

organización del trabajo en el aula, según la cual los alumnos aprenden unos de otros así 

como de su profesor y del entorno. Por tanto el aprendizaje cooperativo es una estrategia 

que promueve la participación interactiva entre los estudiantes. 

 

 

El aprendizaje colaborativo es muy significativo, para el desarrollo de los estudiantes 

ya que cada uno aporta al grupo con sus ideas habilidades y destrezas, logrando  el 

correcto desarrollo de una tarea asignada o una meta propuesta. 

 

 

 El aula de clases es uno de los mejores lugares para poner en práctica este concepto 

de aprendizaje colaborativo, por eso los docentes debe saber la importancia del mismo y 

ponerlo en práctica con el fin de tener un mejor aprendizaje. 

 

 

Fundamento teórico 

 

El  autor nos menciona la zona de desarrollo próximo, es la forma con la cual el 

alumnado puede aprender con la guía pedagógica del docente. 

 

  

El aprendizaje colaborativo se basa en el concepto de aprendizaje llamada zona 

de desarrollo próximo de Lev Vygotsky. Tradicionalmente hay tareas que los 

estudiantes pueden cumplir y otras que nos pueden cumplir. Entre estas dos 

áreas esta la zona de desarrollo proximal, en la cual se encuentran las cosas que 

un estudiante puede aprender pero con la ayuda de una guía. Vygotsky destaca 

la importancia de aprender a través de la comunicación y las interacciones con 

otros más que a través del trabajo independiente. (David, 2014, pág. 1) 

 

 



31 
 

En el aprendizaje colaborativo es muy importante conseguir el pensamiento crítico. 

Según Gokhale (1995), las diferencias individuales son capaces de conseguir niveles más 

altos de aprendizaje y retener más información cuando trabajan en un grupo más que 

individualmente. 

 

 

Actividades Educativas 

 

Las actividades educativas ayudan a captar mejor la información a los estudiantes, 

porque consiste en trabajos cortos y atractivos. 

 

 

Implementando las actividades prácticas, las cuales posteriormente se 

denominarían actividades para enseñar informática. Las actividades consisten 

en tareas cortas, atractivas y retadoras, extraídas del mundo real que se vive en 

una empresa privada, como por ejemplo: replicar formatos o modelos ya 

existentes como una factura, crear aplicaciones como la nómina o un 

presupuesto, diseñar plegables promociónales, volantes informativos o 

fascículos de revistas; todo lo anterior con el uso de las herramientas 

informáticas que se enseña en la institución educativa. (Zamora, 2015, pág. 16) 

 

 

Con la implementación de las actividades prácticas el estudiante podrá captar 

rápidamente el aprendizaje de una clase explicada, debido a que el propósito de esta 

actividad es desarrollar las habilidades del individuo y que así los estudiantes aprendan 

otro estilo de aprender con la manipulación de las prácticas informáticas lo cual también 

los ayudara a tener un nivel alto de competencia. 

 

 

• Las ventajas del trabajo colaborativo son:  

 

Según el autor existen tres principales ventajas al trabajar de forma colaborativa que son: 
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• La formación de grupos es intencional 

 

• Cada estudiante contribuye de un modo particular a lograr metas de grupo, nadie 

gana méritos a costa del trabajo de los demás, brinda ayuda y apoyo mutuo en el 

cumplimiento de tareas, siendo individualmente responsable de su parte equitativa del 

trabajo grupal en la que se respeta la expresión de puntos de vista diferentes. 

 

• El grupo se somete a procesos de reflexión sobre su trabajo, que conllevan la toma 

de decisiones sobre su funcionamiento. 

 

Las actividades colaborativas están basadas en habilidades interpersonales de 

confianza, comunicación clara, apoyo mutuo y resolución constructiva de 

conflictos, para diseñar una estrategia de trabajo colaborativo, de forma 

presencial o virtual debe considerarse la elección del tema, la distribución de 

recursos humanos y materiales, la ordenación de los estudiantes en equipos con 

un número pequeño de integrantes. (Zamora, 2015, pág. 24) 

 
 

Aprendizaje colaborativo y tecnología 

 

La tecnología se ha convertido en un factor importante en el aprendizaje 

colaborativo, ya que el internet ha permitido un espacio compartido para grupos de 

comunicación. Los entornos virtuales han sido cruciales para permitir que las personas se 

comuniquen a largas distancia, y sienta que son parte del grupo. Ha habido un desarrollo 

de nuevas tecnologías que apoyan al aprendizaje colaborativo en la educación. Estas 

herramientas posibilitan una fortaleza e interés del entorno de aprendizaje. 
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Chickerin (2013)  identifico siete principios para una buena práctica en la 

educación. Dos de estos principios son especialmente importantes en el 

desarrollo de la tecnología para la colaboración. 

 

 

1. “La buena práctica desarrolla reciprocidad y cooperación entre los estudiantes” 

 

2. Las bues prácticas utiliza técnicas de aprendizaje activo. 

 

 

Aplicación del aprendizaje colaborativo en la virtualidad 

 

Las Tics son necesarias para el aprendizaje colaborativo, el cual permite el 

intercambio de contenido entre sujetos ayudando a facilitar información al trabajar de 

forma colectiva. 

 

 

El impulso de la Web 2.0, la reproducción de corporaciones de aprendizaje, al 

igual que la asociación de las TICs como instrumentos en los métodos de 

instrucción han beneficiado el aprendizaje colaborativo en ambientes virtuales, 

considerando la relación y el intercambio intersubjetivo como trampolín que 

ceden la construcción colectiva del conocimiento entre un grupo que 

intercambia objetivos cognitivos frecuentes. (Leidy, 2014, pág. 1) 

 

 

El aprendizaje revelador se logra al recorrer del interaprendizaje (donde se establece 

metas académicas y métodos de trabajo, para maximizar la calidad de los productos de 

aprendizaje personales) al intraaprendizaje (acá el conocimiento es el ya conocido y pasa a 

formar parte del yo interior para fortalecer lo que se exporta a la colectividad estudiantil) a 

partir de las relaciones y lazos entre los conocimientos previos y la nueva información se 

logra la construcción conjunta de aprendizajes significativos, y permite a 

cualquier individuo obtener una información educativa de calidad, la cual puede viajar sin 

tener límites de tiempo y espacio. 

http://www.monografias.com/trabajos35/materiales-construccion/materiales-construccion.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/conge/conge.shtml
http://www.monografias.com/trabajos12/elproduc/elproduc.shtml
http://www.monografias.com/trabajos28/aceptacion-individuo/aceptacion-individuo.shtml
http://www.monografias.com/trabajos6/lide/lide.shtml
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El concepto de trabajo colaborativo, ha sido ampliamente investigado a lo largo del 

tiempo. Como se ha presentado hasta el momento, el término se refiere a una metodología 

instruccional. 

 

 

 Los aprendices  trabajan en pequeños grupos y diferentes niveles de 

desempeño  para alcanzar una meta común.  Los alumnos son responsables 

tanto de su aprendizaje como del de sus compañeros. Con respecto a la 

colaboración Salmon nos menciona que se requiere compartir activamente la 

información y los recursos intelectuales entre los participantes. (Leidy, 2014, 

pág. 1) 

 

 

Los procesos cognitivos en los cuales se basa el aprendizaje colaborativo, hace 

énfasis en la comunicación orientada a tareas.  Con lo anterior se asume que la parte de la 

dimensión social ocurrirá automáticamente utilizando las tecnologías de comunicación. 

Dentro de esa dimensión social, el aprendizaje colaborativo se da cuando los estudiantes 

tienen que explicar, desarrollar o justificar sus ideas para lograr un objetivo común, en 

interacción con sus profesores y compañeros. 

 

 

Las ventajas del trabajo colaborativo son: 

 

Según el autor  nos dice que las ventajas del aprendizaje colaborativo son: 

 

• La formación de grupos es intencional 

 

 

• Cada estudiante contribuye de un modo particular a lograr metas de grupo, 

nadie gana méritos a costa del trabajo de los demás, brinda ayuda y apoyo mutuo en el 

cumplimiento de tareas, siendo individualmente responsable de su parte equitativa del 

trabajo grupal en la que se respeta la expresión de puntos de vista diferentes. 
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• El grupo se somete a procesos de reflexión sobre su trabajo, que conllevan 

la toma de decisiones sobre su funcionamiento. 

 

 

• Las actividades colaborativas están basadas en habilidades interpersonales 

de confianza, comunicación clara, apoyo mutuo y resolución constructiva de conflictos, 

para diseñar una estrategia de trabajo colaborativo, de forma presencial o virtual debe 

considerarse la elección del tema, la distribución de recursos humanos y materiales, la 

ordenación de los estudiantes en equipos con un número pequeño de integrantes. 

 

 

• Interdependencia positiva. El poder relacionarte de manera recíproca con el 

resto ayudará a establecer objetivos comunes, poder apoyarse en el otro y valorar el 

trabajo de los demás.  

 

 

•  Responsabilidad grupal e individual: Al asumir metas y objetivos comunes, cada 

miembro se hace responsable de su parte del trabajo en pos de contribuir a las metas 

comunes. De esta manera, el aprendizaje colaborativo refuerza la autonomía individual, 

así como la confianza de que todos los miembros están dando el máximo en la tarea que 

les fue encomendada. 

 

 

• Habilidades interpersonales: Al igual como los alumnos se relacionan con 

compañeros diversos en el aprendizaje, el aplicar el enfoque colaborativo ayuda a 

mejorar las relaciones interpersonales y las habilidades sociales, tanto individuales 

como grupales. 

 

 

•  Interacción estimuladora: Además de todas estas ventajas, el aprendizaje 

colaborativo desarrolla sentimientos de pertenencia y cohesión en el grupo, por lo que 

permite generar un círculo virtuoso de estimulación por los objetivos y el grupo.  
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•  Evaluación grupal: Este es un aspecto central del aprendizaje colaborativo. 

En el aula, los estudiantes son los responsables no solo de evaluar su propio trabajo, 

sino también el de sus compañeros, fomentando el esfuerzo del resto y la autocrítica de 

los estudiantes. (Gris, 2017, pág. 23) 

 

 

Tabla 1: Modelos Interactivo, Metodología, Herramientas 

 

Modelos 

 

 

Interactivo 

 - Orientado al   proceso de    aprendizaje. 

-Comunicación   entre    usuarios 

 Metodología 

Aprendizaje grupal  y colaborativo          

Debates. Enseñanza en  grupos de trabajo.  

Métodos  colaborativos  

Herramientas 

 Videoconferencia Audioconferencia Chat,  MUD´s MOO´s   Pizarra compartida    

Documentos compartidos Foros,  Plataformas  Colaborativas (BSCW) Weblog, Wiki PLE, 

Correo electrónico    

Fuente: (Gris, 2017, pág. 15) “La comunidad virtual y su potencial educativo” 

 

 

Los ambientes de educación en línea evolucionan aplicando el aprendizaje 

constructivista y permitiendo proporcionar metodologías más dinámicas donde se aplica el  

trabajo colaborativo. De esta forma ahora el profesor cuenta con más herramientas para 

apoyar y sostener su  rol de facilitador.  

 

 

Las TIC han evolucionado del uso de los CDROM para entrega de contenidos al uso 

de gran cantidad de herramientas tecnológicas Web 2.0 para la comunicación e interacción 

maestro-alumno, alumno-alumno, maestro-maestro en tiempo real o diferido. 
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Figura 1: Entorno Virtual 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: (Gris, 2017, pág. 20) “La comunidad virtual y su potencial educativo 

 

 

Aprendizaje Creativo 

 

La creatividad se relaciona con cada persona, con la interacción entre el mundo 

externo e interno.  

 

 

Especifica el momento de la vida y experiencia del individuo en el cual la 

inteligencia esta mas plena y activamente relacionada con la realización de las tareas 

y la solución de problemas. Se refiere especialmente a la acción inteligente y 

comprende dos tipos de problemas. Los que implican el tratamiento de situaciones 

novedosas y los que implican la automatización de procesos mentales. (Ramírez, 

2014, pág. 6) 
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En el párrafo anterior del autor  Ramírez nos afirma que la experiencia creativa es de 

gran importancia, ya que con la creatividad se aprende de manera más fácil y sin mucho 

esfuerzo además de ser una nueva forma de aprender, es fundamental la creatividad, para 

el aprendizaje de los niños, debido a que ellos aprenden mediante los juegos, por ello este 

aprendizaje debe ser puesto en práctica en las aulas de clases. 

 

 

La personalidad creativa 

 

Cada persona es un mundo diferente y por ello tenemos diferentes habilidades y 

destrezas que nos hacen únicos lo cual nos permite destacar en diversas áreas. 

 

 

(Mario, 2016) nos dice que: “Existen en muchos casos una serie de estudios en 

los que se compara con sus colegas menos creativos a individuos creativos y 

seleccionados sobre la base de sus logros y entre los que hay arquitectos, 

científicos y escritores” (p10).La diferencia entre los altamente creativos y los 

relativamente no creativos no reside en la inteligencia tal como ésta se mide en 

las pruebas de inteligencia. El individuo creativo puede, no obstante, 

diferenciarse de los demás en cuanto a los rasgos de su personalidad.  

 

 

Hay desde luego muchas excepciones, pero en general se ha comprobado que el 

individuo creativo suele ser introvertido, necesita largos periodos de soledad y parece tener 

poco tiempo para lo que él llama trivialidades de la vida cotidiana y de las relaciones 

sociales. Los individuos creativos suelen ser enormemente intuitivos y estar más 

interesados por el significado abstracto del mundo exterior que por su percepción sensitiva. 

 

 

Los individuos creativos muestran a menudo dificultad para relacionarse con las 

demás personas y suelen eludir los contactos sociales. A menudo muestran inclinación a 

considerar que la mayoría de la gente normal es corta, así como tendencias de dominio 

https://es.wikipedia.org/wiki/Rasgo
https://es.wikipedia.org/wiki/Introversi%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Soledad
https://es.wikipedia.org/wiki/Intuici%C3%B3n
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sobre los demás, lo que los aleja de establecer relaciones humanas en un grado de 

igualdad.  

 

 

Los individuos creativos también parecen estar relativamente liberados 

de prejuicios y convencionalismos, y les interesa relativamente poco lo que sus semejantes 

o cualquier persona piensen de ellos. 

 

 

Síntesis y paráfrasis 

 

 

El autor en sus investigaciones realizadas nos habla de la importancia de sintetizar 

información, que nos permita entender de mejor forma un texto o contenido que se está 

estudiando. 

 

 

La síntesis es una técnica utilizada en los principales documentos escolares, 

mediante ella se obtiene lo más importante de un texto, utilizando el propio 

vocabulario de quien la realiza, es decir, explica brevemente el texto que se 

acaba de leer o la conferencia que se acaba de escuchar. El producto es más 

completo pues integra la valoración del contenido por el estudiante. Para 

llevarlo a cabo se lee todo el contenido a ser sintetizado, subrayando lo más 

importante y con este material se reescribe. (Juan, Sitesis-resumen, 2016, pág. 

9) 

 

 

El resumen es un escrito que sintetiza las ideas principales de un texto. La extensión 

del resumen puede variar, pero no suele pasar el 25% de la extensión del original. En el 

resumen se han de evidenciar los vínculos lógicos de las ideas explicadas en el texto de 

partida, aunque esto suponga cambiar el orden en que aparecen, y la redacción debe 

adoptar un tono objetivo, independientemente del punto de vista del autor del texto base. 

 

 

https://es.wikipedia.org/wiki/Prejuicio
https://es.wikipedia.org/wiki/Convencionalismo
https://es.wikipedia.org/wiki/Texto
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Los resúmenes pueden elaborarse con diferentes objetivos: 

 

El autor que el resumen se elabora por diferentes objetivos y estable cinco de ellos. 

 

 Presentar una obra literaria (en tal caso se resume su trama) en la contraportada o en 

artículos publicitarios en los medios de comunicación; 

 

 Introducir al lector en un artículo científico (en este caso se llama resumen 

documental o abstract),1 detallando los objetivos de la investigación y el problema que 

se aborda. 

 Demostrar un grado suficiente de comprensión lectora en la escuela 

 

 Sintetizar la información para el estudio o consulta posterior. 

 

El resumen documental o abstract, requiere una metodología y puede abordarse 

mediante diferentes paradigmas y modelos. (Will, 2017, pág. 4) 

 

 

 La Asociación Española de Normalización y Certificación (AENOR), a través de sus 

normas, hace recomendaciones de cómo preparar resúmenes siguiendo unos estándares de 

calidad. 

 

 

 Con la tecnología en recuperación de información se han creado sistemas de resumen 

automático de documentos, que requieren un tratamiento de la información digital en el 

procesamiento del lenguaje natural.  

 

 

En el párrafo anterior el autor nos habla sobre la síntesis, como una técnica de mucha 

importancia, ya que con ella se obtiene lo más importante de un texto, y en el cual se 

utiliza el propio vocabulario de la persona que está trabajando con dicho documento 

además, para obtener un buen resumen o síntesis, se debe leer todo el documento.  

 

https://es.wikipedia.org/wiki/Resumen_documental
https://es.wikipedia.org/wiki/Resumen_documental
https://es.wikipedia.org/wiki/Resumen#cite_note-1
https://es.wikipedia.org/wiki/Comprensi%C3%B3n_lectora
https://es.wikipedia.org/wiki/Resumen_documental
https://es.wikipedia.org/wiki/Asociaci%C3%B3n_Espa%C3%B1ola_de_Normalizaci%C3%B3n_y_Certificaci%C3%B3n
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Recursos didácticos 

 

Los recursos didácticos facilita la compresión de información debido a que es más 

atractiva y se puede localizar de manera fácil la fuente que más les interese. 

 

  

Los recursos educativos digitales tienen cualidades que no tienen los recursos 

educativos tradicionales. No es lo mismo leer un texto impreso cuyo discurso 

fluye en forma lineal, que leer un texto digital escrito en formato hipertextual 

estructurado como una red de conexiones de bloques de información por los 

que el lector "navega" eligiendo rutas de lectura personalizadas para ampliar 

las fuentes de información de acuerdo con sus intereses y necesidades. (Zapata, 

2012, pág. 1) 

 

 

Los recursos didácticos nos permite leer información en forma digital, además que es 

una nueva forma de aprender, haciendo que las clases en el aula sea más interactivas, 

creativas y dinámicas que faciliten la asimilación de información a los educando. 

 

 

¿Qué es un Recurso Didáctico? 

 

Un recurso didáctico es cualquier material que se ha elaborado con la intención de 

facilitar al docente su función y a su vez la del alumno.  

 

 

No olvidemos que los recursos didácticos deben utilizarse en un contexto 

educativo. Esto quiere decir que los recursos didácticos ayudan al docente a 

cumplir con su función educativa. A nivel general puede decirse que estos 

recursos aportan información, sirven para poner en práctica lo aprendido y, en 

ocasiones, hasta se constituyen como guías para los alumnos. (Cristina, 2016, 

pág. 1) 

http://definicion.de/informacion
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Los recursos didácticos suelen apelar a la creatividad y a la motivación del alumno. 

los estudiantes tendrán que sacar sus propias conclusiones del filme, demostrar su 

imaginación al crear el afiche y reflexionar sobre la experiencia de vida .El proceso de 

enseñanza-aprendizaje, de este modo, resulta más valioso con estos recursos que si sólo se 

emplearan libros de texto. 

 

 

Le brindan al alumno una serie de datos que mejoran o facilitan su proceso de 

aprendizaje, porque les permiten sentirse identificado con el tema o los personajes 

involucrados. 

 

 

Los recursos didácticos también son ideales para ejercitar y desarrollar las 

habilidades de cada parte, tanto de quien enseña como de quien aprende los conceptos, que 

invitan a la reflexión y la autoevaluación 

 

 

¿Qué Funciones desarrollan los recursos didácticos? 

 

Según el autor realizando diferentes investigaciones nos menciona seis funciones 

para poder desarrollar recursos didácticos: 

 

1. Los recursos didácticos proporcionan información al alumno 

 

2. Son una guía para los aprendizajes, ya que nos ayudan a organizar la información 

que queremos transmitir. De esta manera ofrecemos nuevos conocimientos al 

alumno. 

 

3. Nos ayudan a ejercitar las habilidades y también a desarrollarlas 

 

http://definicion.de/proceso/
http://definicion.de/reflexion/
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4. Los recursos didácticos despiertan la motivación, la impulsan y crean un interés 

hacia el contenido del mismo. 

 

5. Evaluación. Los recursos didácticos nos permiten evaluar los conocimientos de los 

alumnos en cada momento, ya que normalmente suelen contener una serie de 

cuestiones sobre las que queremos que el alumno reflexione. 

 

6. Nos proporcionan un entorno para la expresión del alumno. Como por ejemplo, 

rellenar una ficha mediante una conversación en la que alumno y docente 

interactúan. (Conde,2015, pág.10) 

 

 

Consejos Prácticos para crear un recurso didáctico. 

Debemos tener claras las siguientes cuestiones: 

Por las investigaciones que realizo el autor dedujo que, para poder crear los recursos 

didácticos de manera fácil estableció cuatro pasos. 

 

1. Qué queremos enseñar al alumno. 

 

2. Explicaciones claras y sencillas. Realizaremos un desarrollo previo de las mismas y los 

ejemplos que vamos a aportar en cada momento. 

 

3. Apariencia del recurso. Debe tener un aspecto agradable para el alumno, por ejemplo 

añadir al texto un dibujo que le haga ver rápidamente el tema del que trata y así crear 

un estímulo atractivo para el alumno. 

 

4. Interacción del alumno con el recurso. Qué el alumno conozca el recurso y cómo 

manejarlo. (Cristina, 2016, pág. 2) 
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2.1.2 MARCO REFERENCIAL SOBRE LA PROBLEMÁTICA DE 

INVESTIGACIÓN 

 

 

2.1.2.1 Antecedentes investigativos 

 

Según el autor nos habla sobre los múltiples beneficios de la aplicación al poder 

realizar y compartir las presentaciones, ayudando a trabajar de forma colaborativa. 

(Vásquez, 2014) afirma: “Prezi,  es además una gran herramienta para las sesiones 

interactivas de clase o proyectos de grupo.  Los participantes pueden colaborar en el 

aula en tiempo real en un tiempo hasta de 30 minutos o mientras se mantenga el 

continuo proceso de enseñanza-aprendizaje en el aula” (p. 2).  

 

 

Es una aplicación con muchas herramientas de gran utilidad, por sus sesiones 

interactivas, además de poder ser utilizada de forma colaborativa al trabajar con diferentes 

personas ya sea que se encuentren en un mismo sitio o no. 

 

 

Cada persona, estudiante, docente integran los recursos del internet a su entorno 

personal de aprendizaje para su formación. 

 

 

Para aplicar de forma efectiva las TIC, por medio del programa Prezi en el 

aula, ya que esta plataforma on-line permite estructurar ideas, sintetizar textos, 

insertar imágenes, incorporar audio y video en los lienzos que se proponen de 

esta forma el estudiante integra de forma fácil y autónoma la información que 

el docente le proporciona en cada clase. (Adell, 2011, pág. 150) 

 

 

La utilización de las TIC y su manejo es personal, debido a que cada persona es un 

mundo diferente y de ella depende darle un buen uso, para la formación de su aprendizaje, 

con la utilización de Prezi en las aulas de clases podemos estructurar ideas, introducir, 
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imágenes, textos de esta forma el estudiante ingresa de manera autónoma al contenido que 

expresa su docente. 

 

 

Es importante saber usar de forma correcta la aplicaciones de software 

educativos, utilizando la pedagogía apropiada los estudiantes podar aprender 

de forma fácil las nuevas herramientas pedagógicas, tecnológicas. 

(GRACÍA, 2015) afirma: “El uso que los profesores realizan del software 

educativo depende de las concepciones pedagógicas que posean. En este 

sentido, es pertinente diseñar algún tipo de software para evaluar la adquisición 

de competencias personales” (p.10). 

 

 

La innovación que aportaría este software específico útil para compartir la 

información de la que dispone el profesor fruto del empleo de las diferentes técnicas 

señaladas para ver cuál es el comportamiento del alumnado contribuiría enormemente a 

que el educando mejorase y, por tanto, creciera. 

 

 

Al utilizar de forma correcta la aplicación Prezi ayudará a los usuarios de desarrollar 

diferentes habilidades y destrezas, al compartir las presentaciones se aprende a recibir 

críticas que ayudaran en su aprendizaje. 

 

 

Una de las competencias que tienen que desarrollar los estudiantes para su 

futuro es la colaboración; la habilidad para trabajar con pares y hacer 

productos con autoría compartida. El diseñar, crear y, eventualmente publicar, 

de forma compartida presentaciones en Prezi, ayuda a los estudiantes a 

desarrollar la habilidad para trabajar en equipo, aprender en forma 

colaborativa, y expresar y recibir constructivamente críticas en su comunidad 

de aprendizaje. (ALVAREZ, 2013, pág. 25) 
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Con la colaboración al realizar presentaciones en Prezi el estudiante desarrolla sus 

habilidades para trabajar en equipo, se puede desarrollar presentaciones creativas y de fácil 

uso, permitiendo al estudiante recibir constructivamente críticas, que les ayudarán a 

aumentar su aprendizaje 

 

 

El autor en su artículo sobre nuevas tecnologías nos habla sobre los cambios 

que se dan con los avances tecnológicos, los cuales son importantes cada día 

más en nuestra sociedad, porque nos ayuda a comprender, compartir y saber 

mucha información. 

(Valfer, 2014) afirma: “Hoy en día, creo que el uso de las TIC en la educación 

en esencial e indispensable, puesto que nuestro presente y, aún más, nuestro 

futuro, está inmerso en el mundo de las nuevas tecnologías y, por lo tanto, 

nuestros alumnos deben aprender y desenvolverse fácilmente con ellas” (p. 3).  

 

 

La integración de las TIC en la educación es indispensable, de ello depende nuestro 

futuro al estar inmerso en muchas tecnologías que cambian constantemente, para 

ayudarnos a comprender de manera más clara una diversidad de cosas, por lo que debe 

estar presente en la instituciones educativas, para el bienestar de los estudiantes y pueda 

estar al tanto de este nuevo mundo tecnológico. 

 

 

Prezi es de gran ayuda y de fácil uso puede ser utilizado por los doces y estudiantes, 

porque una de sus principales características es poder sintetizar información permitiendo 

captar el contenido de forma rápida. 

 

 

Prezi puede ser utilizado por docentes y estudiantes para todo tipo de 

presentación de contenidos; para que los estudiantes aprendan y expongan lo 

aprendido; para que organicen lógicamente los contenidos que desean 

presentar y para ejercitar la forma en que comunican sus  ideas. Con esta 

aplicación se puede aprender a estructurar ideas y aprendizajes, a 
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representarlos en forma creativa, a aprender en la compañía de pares, aprender 

a comunicarse efectivamente, a criticarse y criticar de manera constructiva. 

(OSORIO, 2014, pág. 1) 

 

 

Por lo mencionado en el párrafo anterior nos referimos a Prezi como una herramienta 

que puede ser utilizada por docentes y estudiantes, para la presentaciones de sus 

contenidos, además de organizar lógicamente sus información en la cual se puede aprender 

a estructurar ideas de una forma más creativa y dinámica  de esta forma hacer que el 

aprendizaje de los estudiantes impartido por el docente tenga mayor grado de aceptación y 

asimilación de parte del alumnado. 

 

 

Las tecnologías de información y comunicación nos presenta un sin número de 

avances en la sociedad en que vivimos, por lo cual es importante saber utilizar de manera 

correcta para poder aprovechar cada uno de sus beneficios. 

 

 

El impacto de las TIC´s en la educación: funciones y limitaciones, nos dice que en la 

actualidad la sociedad de la información, conllevan a vertiginosos avances 

científicos en un marco socio-económico, neoliberal-globalizado y en el uso 

generalizado de las diferentes TIC´s. Esto manifiesta necesidades en las actividades 

laborales y educativas, en la forma de enseñar y aprender, las infraestructuras y los 

medios que utilizamos para ello. (Marques, 2012, pág. 25) 

 

 

La introducción  de las tecnologías de información y comunicación en la sociedad, 

ha desempeñado un papel muy importante en la educación, con ella se lleva acabo nuevos 

métodos de enseñanza y aprendizaje que exige la sociedad cambiante en la que vivimos. 
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El autor de acuerdo a sus múltiples investigaciones nos habla sobre la importancia de 

los entornos virtuales en el cual un estudiante o docentes no solo puede realizar sus 

trabajos en una computadora sino también en dispositivos móviles. 

(Urueña, 2012) en su artículo Retos y Oportunidades afirma que. “Los programas 

informáticos sincronizan las tareas entre los distintos dispositivos, de modo que los 

alumnos pueden continuar en un dispositivo móvil el trabajo que comenzaron en una 

computadora de escritorio y viceversa, con lo que se garantiza la continuidad del 

aprendizaje” (p.12). 

 

 

La utilización de recursos tecnológicos ayuda al estudiante a realizar sus trabajos 

desde cualquier dispositivo móvil, porque en él se pueden realizar un trabajo en su 

computadora y editarlo en un móvil inteligente o viceversa, lo que permite al estudiante 

tener un aprendizaje permanente ya que puede editar sus contenidos en  cualquier o 

agregar más información a sus trabajos. 

 

 

El aprendizaje centrado en el estudiante nos quiere decir que es su propio autor de su 

proceso de aprendizaje aprende de diferentes forma y a su propio ritmo, por ello es muy 

importante que sepan hacerlo de forma correcta. 

 

 

El aprendizaje centrado en el estudiante ACE es una teoría de aprendizaje que 

hace hincapié en el estudiante como autor del proceso de aprendizaje, por lo 

que es participante activo en su formación, aprenden a su propio ritmo y usa 

sus propios recursos y herramientas; se encuentran motivados internamente, el 

aprendizaje es más personalizado que estandarizado. (Báez, 2011, pág. 29) 

 

 

ACE es aquel  donde el estudiante es el autor de su aprendizaje, al aprender con su 

propio ritmo y participar de manera permanente en su proceso de aprender, este estudiante 

tiene una lata autoestima y motivación y por ello que realiza su aprendizaje de manera 

personal no con estándares establecidos ya sea por los docentes u otra persona del medio. 



49 
 

El investigador nos habla sobre la importancia de la aplicación como recurso 

tecnológico, multimedia debido a su dinámica despierta el interés del usuario. 

(Rubio, 2011) en su artículo Una presentación con innovación afirma que: 

“Prezi en relación al beneficio de los recursos tecnológicos que nos facilitan la 

realización multimedia y dinámica de modo fácil y rápido” (p.4). 

 

 

Son muchos los beneficios que nos presenta la herramienta Prezi es muy dinámica y 

de fácil uso, donde se puede realizar presentaciones interactivas y compartirlas con los 

demás de modo que puedan ellos aportar con el contenido editarlo y mejóralo para un 

mejor aprendizaje colectivo. 

 

 

En la educación los docentes deben estar actualizándose de forma constante sobre 

todo los recursos tecnológicos que ayude al estudiante a mejorar su proceso de aprendizaje 

dentro y fuera de la institución. 

 

 

En el ámbito educativo, los docentes cada día están innovando en el uso de 

recursos tecnológicos que le permitan crear ambientes más favorables de 

clases, asegurando con ello un efectivo proceso de enseñanza-aprendizaje de 

sus estudiantes de pregrado y posgrado. Por lo mismo, con Prezi, los docentes 

tienen mayores posibilidades para organizar ideas, formular conceptos y crear 

puntos de atención con una herramienta gratuita y de trabajo online. (Mario, 

2013, pág. 14) 

 

 

A su vez los estudiantes están prefiriendo esta herramienta para dar a conocer sus 

trabajos, exposiciones y tareas a sus compañeros, ayudantes y profesores,  adquiriendo las 

habilidades necesarias para sobrevivir en una sociedad enfocada en el conocimiento 

tecnológico. 

 

 

http://prezi.com/
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Según el autor después de realizar diferentes investigaciones nos habla sobre las tics 

y sus beneficios, al poder buscar y compartir grandes cantidades de información que 

ayuden a mejorar nuestro aprendizaje individual. 

 

 

Se denominan Tecnologías de la Información y las Comunicaciones, TIC, al 

conjunto de tecnologías que permiten la adquisición, producción, 

almacenamiento, tratamiento, comunicación, registro y presentación de 

informaciones, en forma de voz, imágenes y datos contenidos en señales de 

naturaleza acústica, óptica o electromagnética. Las TIC incluyen la electrónica 

como tecnología base que soporta el desarrollo de las telecomunicaciones, la 

informática y el audiovisual. (Arturo, 2015, pág. 16) 

 

 

Las TIC’s en la actualidad debido a los innumerables beneficios que prestan a los 

procesos del hombre y la ciencia se pueden considerar como uno de los motores de la 

sociedad, por lo tanto es totalmente necesario impulsar el uso de las mismas en el sistema 

educativo más aun el sistema de educación superior. 

 

 

Es importante darles el uso adecuado a las tecnologías de información y 

comunicación, para poder aportar a la sociedad con nuevos conocimientos. 

(Castro, 2016) en su artículo “Tecnologías educativa” dice: “El uso adecuado 

de las Tecnologías de la información y comunicación (TIC), tiene una 

influencia directa en el progreso económico de las sociedades en vías de 

desarrollo, en aspectos como el empleo, productividad e innovación  de 

métodos de comercialización de productos” (P 23). 

 

 

Al utilizar esta nueva herramienta en las instituciones educativas, estamos 

aprovechando para nuestro aprendizaje las TCI, ayudándole a los estudiantes a trabajar de 

forma individual y cooperativa, permitiendo conectar un máximo de diez usuarios, por lo 

que el trabajo que se esté realizado puede ser más efectivo al tener la oportunidad del 

aprendizaje colaborativo reemplaza la estructura social del salón con la estructura de 



51 
 

relaciones negociables entre los estudiantes y entre los estudiantes de la comunidad y el 

profesor. Fomenta la interdependencia entre ellos, esta estructura alternativa los ayuda a 

ser más autónomos y maduros social e intelectualmente. 

 

 

La presenté investigación surge del análisis realizado en los estudiantes de tercer año 

de bachillerato  unificado de las Unidad Educativa “5 de Junio”. Durante el tiempo de la 

recolección de datos, donde se pudo identificar la problemática que afecta a esta 

institución, y de qué manera la implementación de la aplicación Prezi puede ayudar a los 

estudiantes a tener un mejor aprendizaje tanto individual como colectivo mejorando así su 

rendimiento académico.  

 

 

Por lo mencionado, podemos decir que el uso de la herramienta Prezi es de suma 

importancia en el ámbito educativo como lo son las Unidad Educativas y más si es para 

mejorar el proceso de aprendizaje individual y colaborativo de los alumnos. Al actualizar 

los medios de enseñanza tecnológicos, ya que estos avanzan de una manera muy acelerada, 

por lo cual el uso de esta herramienta se vuelve indispensable, para mejorar la calidad de la 

educación que beneficiara a toda la comunidad educativa. 

 

 

En la actualidad la educación va avanzando con el pasar del tiempo con una 

impresionante rapidez, haciendo que el proceso de aprendizaje de los alumnos se 

modifique, debido a los nuevos recursos didácticos, los cuales no los han implementado en 

todas los centros de estudios, por diferentes problemas derivados de cada institución.  

 

 

La institución en la cual se está realizando la investigación, tiene como visión la 

formación de alumnos, que aplican los valores, son emprendedores, innovadores y aporta 

al desarrollo de la sociedad, siendo estudiantes ejemplares, por lo cual con la aplicación se 

pretende mejorar aún más su enseñanza y aprendizaje. 
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 Se investigó la problemática del centro educativo, dando como resultado la falta de 

conocimiento sobre herramientas interactivas, las cuales motiven a los estudiantes a 

aprender más de las tecnologías, mediante la aplicación de Prezi, el alumno aprenderá de 

una manera diferente no solo la materia de informática sino todas aquellas que se imparten 

en el tercer año de bachillerato unificado, por lo que al utilizar esta herramienta se 

pretende mejorar el aprendizaje de cada uno de los alumnos. 

 

 

2.1.2.2  Categoría de análisis 

 

En mi tema de investigación existen dos categorías de análisis que son: herramienta 

Prezi y el proceso de aprendizaje colaborativo. 

 

 

Categoría 1: Herramienta Prezi: La herramienta educativa es de mucha 

importancia en el ámbito escolar, ofrece distintas alternativas que permiten crear 

presentaciones interactivas, en las cuales se pueden realizar las presentación con platillas 

pre diseñadas, mapas conceptuales, además de insertar sonidos, imágenes, textos, videos y 

hasta realizar hipervínculos, los cuales son muy importante al realizar las presentaciones 

en la aplicación , haciendo que las clases se vuelven más interactivas lo que conlleva a 

despertar el interés de los estudiantes por aprender todo los beneficios de la aplicación.  

 

 

          Subcategoría 1: Conceptualización de la Herramienta Prezi  

          Subcategoría 2: Modo de trabajo y Facilidades con  Prezi 

                    Subcategoría 3: Aplicaciones y Actividades Interactivas 

 

 

Categoría 2: Proceso de Aprendizaje Colaborativo: Al hablar de aprendizaje 

colaborativo nos referimos a la forma de como captamos conocimientos impartidos en 

clases, mediante un proceso en equipo, en el cual los miembros se apoyan unos a otros 



53 
 

para alcanzar un objetivo, la información que reciben los estudiantes puede convertirse en 

aprendizaje significativo.  

 

 

          Subcategoría 1: Proceso de Aprendizaje Colaborativo 

          Subcategoría 2: Estrategia del Aprendizaje Colaborativo 

          Subcategoría 3: Teorías del Aprendizaje Colaborativo 

 

 

2.1.3  Postura teórica 

 

El autor en su artículo “Entornos personales de aprendizaje claves para el ecosistema 

educativo en red”, nos habla sobre la individualidad al utilizar las Tics para el aprendizaje. 

 

 

Cada persona, estudiante docente integran los recursos del internet a su entorno 

personal de aprendizaje para su formación. Es por ello que se ofrece una de las 

alternativas para aplicar de forma efectiva las TIC, por medio del programa 

Prezi en el aula, ya que esta plataforma on-line permite estructurar ideas, 

sintetizar textos, insertar imágenes, incorporar audio y video en los lienzos que 

se proponen de esta forma el estudiante integra de forma fácil y autónoma la 

información que el docente le proporciona en cada clase. (Adell, 2011, pág. 

12) 

 

 

Es importante denotar que al crear un prezi se pueden descubrir nuevas cosas 

construyendo conocimiento no desde el análisis de un texto sino en un proceso de 

constante revelación y descubrimiento. En este punto la unidad en la diversidad se 

manifiesta, siendo este servicio una oportunidad para favorecer el aprendizaje, 

aprovechando o sacando lo positivo de las formas como aprenden y actúan hoy las 

personas, especialmente jóvenes y niños. 
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Con la implementación el uso y apropiación de las tics, impulsamos a mejorar la 

calidad de la educación con nuevas herramientas didácticas tecnológicas, que ayuden a 

mejorar la educación de los estudiantes, motivándolos a desarrollar sus destrezas y 

habilidades mejorando la comunidad educativa generando un cambio de actitud en los 

educandos. 

 

 

Es importante la utilización de los recursos tecnológicos, los cuales nos permite 

una nueva forma de enseñar y aprender, a media que el mundo avanza se hace más 

indispensable la utilización de ellos, por lo cual estas tecnologías deben ser explicadas 

desde una temprana edad, haciendo de las Tics un pilar fundamental de ayuda en su 

vida estudiantil.  

 

 

Mediante el uso apropiado de las Tics, se va mejorando la educación utilizando 

nuevas formas de aprendizaje, implementado herramientas didácticas y pedagógicas que 

ayuden al estudiantes creativos, a medida que desarrollan más sus habilidades y destrezas 

con la herramienta Prezi, la cual les permite tener una nuevas forma de realizar 

presentaciones y poner compartirlas con sus amigos, haciendo de esta herramienta un 

recurso fundamental, para el aprendizaje colaborativo. 

 

 

Este tema es muy relevante por su vital importancia en el ámbito educativo debido a 

que la herramienta Prezi es de gran utilidad ya que permite mejorar la educación de los 

alumnos y motivarlos a aprender más de forma individual o cooperativa, ya sea con sus 

demás compañeros, docentes o amigos, en el cual pueden exponer sus ideas haciendo que 

la clase sea participativa. 
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2.2 HIPÓTESIS 

 

 

2.2.1 Hipótesis general 

 

La utilización de la herramienta Prezi mejorará el proceso del aprendizaje 

colaborativo en los estudiantes de tercer año de bachillerato unificado de la Unidad 

Educativa “5 de Junio” del Cantón Babahoyo, Provincia de Los Ríos. 

 

 

2.2.2 Subhipótesis o derivadas 

 

 Demostrando los beneficios que tiene la herramienta Prezi, en el desarrollo de la 

creatividad  mejorará el proceso de aprendizaje en los estudiantes de tercer año de 

bachillerato unificado de la Unidad Educativa “5 de Junio” del Cantón Babahoyo, 

Provincia de Los Ríos. 

 

 

 Realizando talleres de capacitaciones, más la entrega de un manual sobre la 

herramienta Prezi, ayudará en el proceso de aprendizaje al sintetizar información,   

en los estudiantes  de tercer año de bachillerato unificado de la Unidad Educativa 

“5 de Junio” del Cantón Babahoyo, Provincia de Los Ríos. 

 

 

 El software de aplicación Prezi contribuirá a mejorar las habilidades y destreza, si 

se lo utiliza de forma colaborativa, en los estudiantes  de tercer año de bachillerato 

unificado de la Unidad Educativa “5 de Junio” del Cantón Babahoyo, Provincia de 

Los Ríos. 
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2.2.3 Variables 

 

Variable Independiente:  

Herramienta Prezi 

Variable Dependiente:    

Proceso de aprendizaje colaborativo. 
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CAPITULO III: RESULTADO DE LA INVESTIGACIÓN  

 

 

3.1 RESULTADOS OBTENIDOS DE LA INVESTIGACIÓN  

 

 

3.1.1 Pruebas estadísticas aplicadas 

 

Para la realización del presente trabajo de investigación se toma como población en 

la Unidad Educativa “5 de Junio” ubicado en la ciudad de Babahoyo, a todos los 

estudiantes de tercer año de bachillerato unificado, la cual nos dio como resultado el 

desconocimientos de los docentes de nuevas herramientas tecnológicas, didácticas e 

interactivas que ayuden a los estudiantes a trabajar de manera colaborativa  

 

 

Tabla 2: Población de Investigación 

 

Estudiantes Población Porcentaje 

Paralelo “A” 30 31,91 

Paralelo “B” 30 31,91 

Paralelo “C” 30 31,91 

Docentes 4 4,27 

Total  94 100% 

   

Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero, 2017 

Fuente: Unidad Educativa “5 de Junio” 

 

Nota: Para la realización de mis encuestas utilice la totalidad de la población porque no 

excede de 100 para sacar una muestra estadística.  
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3.1.2  Análisis e interpretación de datos 

 

 

ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES 

3.- ¿Considera importante utilizar aplicaciones interactivas durante las clases? 

 

Tabla 5: Aplicaciones Interactivas 

Respuesta Frecuencia  Porcentaje 

MUY IMPORTANTE 4 100% 

POCO IMPORTANTE 0 0% 

NADA IMPORTANTE 0 0% 

TOTAL 4 100% 

Elaborado por: Samanta Valeria Muñoz 

Fuente: Docente de la Unidad Educativa “5 de Junio” 

Gráfico 3: Aplicaciones Interactivas 

 

         Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero 

 

 

Análisis: Se analizó y se obtuvo un 100% es decir los 4 docentes encuestados 

dijeron que si consideran importante utilizar nuevas aplicaciones interactivas, para poder 

mejor el aprendizaje de los estudiantes en el aula de clase.  

 

 

100% 

0% 0% 

Aplicaciones Interactivas 

MUY IMPORTANTE

POCO IMPORTANTE

NADA IMPORTANTE
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Interpretación de datos: Con el resultado obtenido de esta pregunta, se llega a la 

conclusión que los docentes, si están de acuerdo en utilizar nuevas aplicaciones o recursos 

didácticos que ayude al aprendizaje de los estudiantes. 

 

 

6.- ¿Conoce usted sobre la aplicación Prezi? 

Tabla 7: Aplicación Prezi  

Respuesta Frecuencia  Porcentaje 

SI 1 25% 

NO 3 75% 

TOTAL 4 100% 

Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero 

Fuente: Docente de la Unidad Educativa “5 de Junio” 

 

Gráfico 6: Aplicación Prezi 

Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero 

 

 

Análisis: Se interpreta  que el 25% es un docente encuestado y el 75% son tres 

docentes, en el cual el primero dice conocer poco sobre la herramienta prezi, y los tres 

restantes desconocen totalmente esta herramienta, por lo que se platea como una propuesta 

la entrega de un manual sobre prezi y sus diversas herramientas. 

 

 

25% 

75% 

Aplicación Prezi  

SI

NO
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Interpretación de datos: Debido al desconocimiento de esta nueva herramienta, de 

parte de los docentes se recomienda auto educarse sobre nuevos métodos de enseñanza-

aprendizaje. 

 

 10.- ¿Cree usted que el uso de la aplicación Prezi tendría aceptación en los 

estudiantes? 

 

Tabla 11: Prezi tendría aceptación  

Respuesta Frecuencia  Porcentaje 

MUCHA ACEPTACIÓN 4 100% 

POCA ACEPTACIÓN 0 0% 

TOTAL 4 100% 

Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero 

Fuente: Docente de la Unidad Educativa “5 de Junio” 

 

Gráfico 10: Prezi tendría aceptación 

       Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero 
 

 

Análisis: Se determinó que los docentes están de acuerdo ya que el 100% o los 

cuatro docentes encuestados dijeron, que  la aplicación Prezi tendría mucha aceptación.   

 

 

Interpretación de datos: Por el resultado se determina que la aplicación será 

aceptada por ser una  nueva forma de  realizar presentaciones, que pretende mejorar el 

aprendizaje ayudando así a toda la comunidad educativa. 

100% 

0% 

Prezi tendría aceptación 

MUCHA ACEPTACIÓN

POCA ACEPTACIÓN
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ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES 

1.- ¿Utiliza el docente de Informática las Tics para impartir sus conocimientos en 

clases? 

 

Tabla 12: Tics para impartir conocimientos 

Respuesta Frecuencia  Porcentaje 

SI 20 22% 

NO 70 78% 

TOTAL 90 100% 

Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero 

Fuente: Estudiante de la Unidad Educativa “5 de Junio” 

 

Gráfico 11: Tics para impartir conocimientos 

 Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero 

 

 

Análisis: Se obtuvo como resultado de esta pregunta que el 78% es decir 70 estudiantes 

encuestado dijeron, que a veces los docentes imparten sus clases con las Tics y el 22% o 

20 estudiantes expresaron que siempre el docentes utiliza las Tics. 

 

 

Interpretación de datos: Se determinó que el docente no utiliza en todas sus clases de 

informática las tics como apoyo, por lo cual se recomienda a los estudiantes hablar con sus 

docentes para que sean utilizadas en cada una de las clases. 

22% 

78% 

Tics para impartir conocimientos 

SI

NO
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8.- ¿Considera usted que con  el uso de la aplicación Prezi, durante las clases serviría 

para mejorar el aprendizaje colaborativo con sus compañeros? 

Tabla 20: Aprendizaje Colaborativo 

Respuesta Frecuencia  Porcentaje 

SI 90 100% 

NO 0 0% 

TALVEZ 0 0% 

TOTAL 90 100% 

Elaborado por: Samanta Valeria Muñoz 

Fuente: Estudiante de la Unidad Educativa “5 de Junio” 

 

Gráfico 18: Aprendizaje Colaborativo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

               Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero 

 

 

Análisis: En esta pregunta se obtuvo el 100% de respuestas positivas es decir que 

todos los 90 estudiantes están de acuerdo que se puede mejorar el aprendizaje colaborativo 

con esta herramienta.  

 

 

Interpretación de datos: Se analizó que todos los estudiantes encuestados 

estuvieron de acuerdo, que utilizando esta herramienta van a mejorar su aprendizaje 

colaborativo, ya que esta herramienta facilita este proceso al poder compartir las 

100% 

0% 0% 

Aprendizaje Colaborativo 

SI

NO

TALVEZ
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presentaciones con otros estudiantes, para que puedan dar su opinó y así mejorar su trabajo 

de forma cooperativa. 

 

 

10.- ¿Piensa usted  que el docente de informática debe conocer los avances 

tecnológicos  y aplicarlos en el aula de clase? 

Tabla 21: Avances tecnológico  

Respuesta Frecuencia  Porcentaje 

SI 90 100% 

NO 0 0% 

TOTAL 90 100% 

Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero 

Fuente: Estudiante de la Unidad Educativa “5 de Junio” 

 

Gráfico 20: Avances tecnológico 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

           Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero 

 

 

Análisis: En esta pregunta  podemos observar que cuenta con la totalidad de los 

estudiantes que son 90, los cuales expresaron estar de acuerdo en que  los docentes de 

informática estén actualizándose en cuanto a cada avance que se da en la tecnología. 

 

 

Interpretación de datos: Con el resultado obtenido se determina que los estudiantes 

están de acuerdo en que los docentes estén actualizado,  ya que es de vital importancia por 

100% 

0% 

Avances tecnológico 
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ser  el encargado del aprendizaje de los estudiantes y si no está actualizado se seguirá 

llevando una enseñanza tradicional que no les permite avanzar en su vida estudiantil. 

 

 

3.2 CONCLUSIONES ESPECÍFICAS Y GENERALES 

 

 

3.2.1 Específicas 

 

 Como nos muestran los resultados estadísticos los docentes desconocen sobre 

nuevas herramientas tecnológicas, didácticas y creativas, por lo cual las clases se 

vuelve rutinaria y tradicionales. 

 

 

 Existen pocos recursos tecnológicos, pedagógicos en las clases por lo cual no se 

cubre con las necesidades de los estudiantes que demanda el mundo actual para 

mejorar su proceso de aprendizaje que se da en la Unidad Educativa. 

 

 

 Los estudiantes indican que siempre es importante interactuar en clases, lo que da 

como conclusión que el docente deben implementar nuevos recursos didácticos, 

pedagógicos que le ayuden a una mejor compresión en clases, ellos expresan estar 

de acuerdo con utilizar la aplicación Prezi, como un nuevo medio para realizar sus 

presentaciones. 

 

 

 Sobre la herramienta Prezi, los docentes no saben utilizarla y muy pocos 

estudiantes han escuchado de esta aplicación, pero les gustaría trabajar con este 

nuevo recurso, ya que la institución cuenta con un laboratorio perfectamente 

acondicionada, para poder utilizar la tecnología en su beneficio con las cuales 

podrán mejorar su aprendizaje individual y colaborativo. 
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 Los procesos académicos de aula son realizados en su mayoría sin la incorporación 

de los recursos tecnológicos disponibles en la institución o en mercado actual, 

siendo entonces los estudiantes afectados directamente porque esto baja la calidad 

del proceso de inter-aprendizaje que se da en la institución. 

 

 Los estudiantes y docentes encuestados manifiestan, que esta herramienta es de 

gran importancia, para comprender mejor la información de un tema a tratar, 

debido a sus plantillas prediseñadas las cuales les obliga a sintetizar información, 

por lo que solo se escribirá las ideas principales y pequeños conceptos como 

información. 

 

 

  Los docentes en su mayoría no usan la información virtual como medio de 

consulta y actualización de sus contenidos en las distintas asignaturas que 

imparten, dejando entonces sin utilizar una fuente muy amplia de referencia 

actualizada para elaborar su material o como fuente de investigación para los 

estudiantes 

     

 

3.2.2 Generales 

 

Docentes y estudiantes de la Unidad Educativa “5 de Junio”, están de acuerdo con 

incluir la herramienta Prezi en su enseñanza, durante el tiempo que este establecimiento 

está en funcionamiento no ha incluido muchas herramientas tecnológicas didáctica, eh 

interactivas en las clases de informática, que ayuden al procesos de enseñanza- aprendizaje 

de forma individual y colaborativa de los estudiantes. 

 

 

 Los estudiantes manifiestan que les gustaría aprender y trabajar con  esta nueva 

herramienta para realizar sus presentaciones. Con la aplicación de este nuevo software 

pretender dejar de lado una educación tradicional como la que se estaba llevando en la 

institución, para mejorar la calidad de la educación que va a beneficiar a toda la 

comunidad educativa en general.   
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3.3 RECOMENDACIONES ESPECÍFICAS Y GENERALES 

 

 

3.3.1 Específicas  

 

 

 A los docentes de la institución se le recomienda, estar auto educándose 

constantemente sobre estas nuevas herramientas didácticas con las Tics, de esta 

manera con nuevos recursos didácticos, se logra una clases más interactiva y 

dinámica que ayude a mejorar la enseñanza de forma individual y colaborativa de 

los estudiantes con la utilización de estos nuevos medios informáticos de 

aprendizaje.  

 

 

 Debido a la falta de recursos tecnológicos, pedagógicos es importante realizar 

talleres de capacitaciones sobre nuevos recursos didácticos como es la herramienta 

prezi, a docentes y estudiantes de la Unidad Educativa “5 de Junio“.  

 

 

 

 En cuanto a los estudiantes se les recomienda averiguar constantemente sobre los 

beneficios de las Tics, para que junto a los docentes puedan integrar en sus clases 

nuevas herramientas didácticas y pedagógicas, con las cuales puedan aprender de 

manera  fácil y de una forma más creativa. 

 

 

 Se recomienda a los docentes de la Unidad Educativa “5 de Junio”, que incluyan el 

software  Prezi, ya que la institución cuenta con los medios y condiciones, para 

realizarlo en sus clases de informática, mediante la aplicación de manera diaria y 

con la pedagogía de los docentes se puede tener muchos beneficios de la 

herramienta al utilizarla como una nueva forma de realizar sus exposiciones. 
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 Se les aconseja a los docentes impartir sus clases con esta nueva herramienta y a 

los estudiantes realizar sus exposiciones, por ser de gran ayuda esta aplicación y 

sus múltiples opciones, las cuales les permiten sintetizar información al momento, 

permitiendo al estudiante y docente captar de manera  rápida las ideas ayudando así 

a  mejorar su enseñanza –aprendizaje. 

 

 

 Incentivar y motivar a los estudiantes y docentes al uso del manual para el uso de  

la herramienta prezi, resaltando la importancia del uso de la tecnología en los 

procesos de aula. 

 

 

  Establecer metodología apropiada para que los docentes y estudiantes  con el uso 

del manual didáctico puedan determinar fuentes validas de información virtual 

actualizada. 

 

 

3.3.2 Generales 

 

Como recomendación en la Unidad Educativa “5 de Junio”, se determinó la 

realización de talleres de capacitaciones y la entrega de un manual sobre la herramienta 

Prezi como nuevo recurso didáctico, para promover un mejor aprendizaje individual y 

colaborativo en los estudiantes de tercer año de bachillerato de la institución antes 

mencionada. 

 

 

 Este manual ayudará a los docentes y estudiantes a comprender mejor su entorno y 

todos sus beneficios utilizándola de manera diaria, para entender como les ayudará en su 

proceso de  aprendizaje al utilizar estos  nuevos recursos didácticos, creativos que 

sintetizan información, los cuales le permitirá integrase a la tecnología de una forma 

pedagógica.     
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CAPITULO IV: PROPUESTA TEÓRICA DE APLICACIÓN  

 

 

4.1 PROPUESTA DE APLICACIÓN DE RESULTADOS 

 

 

4.1.1 Alternativa obtenida 

 

En el transcurso del avance y desarrollo de este informe final, mirando las 

necesidades de los estudiantes, se apreció la importancia en la Unidad Educativa “5 de 

Junio”, la aplicación de talleres de capacitaciones con el apoyo de un manual didáctico 

sobre la herramienta Prezi, su aplicación y como utilizarla, siendo participe de 

presentaciones innovadoras, la cual ayudará a los docentes y estudiante a entender mejor 

las bondades de esta nueva herramienta tecnológica. 

 

 

Sabiendo que pueden realizar sus presentaciones de manera dinámica y creativa 

además de poderla personalizar introducir imágenes, videos, textos,  hipervínculos y 

compartirlas con un grupo de 10 personas las cuales pueden opinar sobre su trabajo, dando 

pautas o ideas para mejorarlo, trabajando así de manera individual y colaborativa, para un 

mejor aprendizaje. 

 

 

Los taller son una metodología de trabajo en la que se integran la teoría y la práctica. 

Se caracteriza por la investigación, el aprendizaje por descubrimiento y el trabajo en 

equipo. Un taller es también una sesión de entrenamiento o guía de varios días de 

duración, se enfatiza en la solución de problemas, capacitación, y requiere la participación 

de los asistentes 

 

 

Un manual didáctico o libro de texto es para su utilización específica como auxiliar 

de la enseñanza y promotor del aprendizaje. Por tanto han sido diseñados específicamente 

para enseñar, son didácticos por la finalidad con la que han sido diseñados. Como 

https://es.wikipedia.org/wiki/Metodolog%C3%ADa
https://es.wikipedia.org/wiki/Investigaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Aprendizaje_por_descubrimiento
https://es.wikipedia.org/wiki/Trabajo_en_equipo
https://es.wikipedia.org/wiki/Trabajo_en_equipo
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característica más significativa, presentan una progresión sistemática que implica una 

propuesta concreta del orden del aprendizaje y un modelo de enseñanza. 

 

 

Es de vital importancia destacar que la tecnología va avanzando cada día más rápido 

y cada vez se hace más necesaria en nuestra vida, por lo cual debe ser estudiadas para 

poder tener  beneficios de ellas, ya que se presentan cada día más herramientas didácticas 

y tecnológicas que ayudan a la enseñanza y aprendizaje de los estudiantes, por lo cual es 

indispensables impartir talleres de capacitaciones y la elaboración de un manual didáctico 

sobre la herramienta Prezi, para que ayude a todos los actores que integran la institución 

educativa y de esta manera dejar enseñanzas y aprendizaje tradicionalistas. 

 

 

4.1.2 Alcance de la alternativa 

 

Con la investigación realizada, podemos declarar que con los talleres de 

capacitaciones, más la aplicación de un manual didáctico sobre la herramienta Prezi, su 

entorno y como ésta ayuda a los estudiantes a mejorar su aprendizaje colaborativo, con la 

utilización y aplicación de modo pedagógico del manual se pretender despertar el interés 

de los docentes y estudiantes en la materia de informática, para que conozcan  nuevos 

recursos tecnológicos que puedan utilizar en clases, dejando  de lado lo tradicional al  

implementar las Tics, dándole solución a la problemática de la institución. 

 

 

Al utilizar este manual los estudiantes y docentes pueden auto educarse a su propio 

ritmo porque pueden revisar de manera constante algún tema que se le dificulte sobre esta 

herramienta, la cual es de mucha utilidad para realizar presentaciones tanto por los 

estudiantes como los docentes, permitiéndoles utilizar diferentes diseños que pueden ser 

personalizado de acuerdo a la creatividad de cada usuario. 

 

 

Con esta aplicación también se tiene una mejor comprensión  de ideas de cualquier 

tema a tratar en clases, debido a que obliga a sintetizar la información en sus gráficos con 
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poco espacio por lo que se debe poner solo las ideas principales, este programa lo pueden 

utilizar diferentes colectivos. 

 

 

 En el ámbito educativo, los profesores tienen a su alcance una herramienta para 

exponer los contenidos en clase de las diferentes asignaturas. También lo pueden 

aprovechar los alumnos en las exposiciones orales que se les encargan en las diferentes 

materias. Por tanto goza de una gran versatilidad. 

 

 

Esta estrategia está desarrollada por la necesidad que se presenta en la institución, y 

debido al desconocimiento de los docentes, estudiantes sobre nuevos software dinámicos, 

creativos, haciendo que la educación de los alumnos se entorpezca y siga siendo 

tradicional.  

 

 

4.1.3 ASPECTOS BÁSICOS DE LA ALTERNATIVA 

 

 

4.1.3.1 Antecedentes 

 

Los manuales son considerados como un apoyo para comprender información estos 

pueden ser realizados de forma virtual o un textos impreso sobre un tema en específico. 

 

 

Los materiales educativos están constituidos por todos los instrumentos de 

apoyo, herramientas y ayudas didácticas (guías, libros, materiales impresos y 

no impresos, esquemas, videos, diapositivas, imágenes, etc.) que construimos o 

seleccionamos con el fin de acercar a nuestros estudiantes al conocimiento y a 

la construcción de los conceptos para facilitar de esta manera el aprendizaje. 

(Diana, 2015, pág. 29)  
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Los materiales de apoyo son de gran importancia en la educación, facilitan la 

expresión de los estilos de aprendizaje, crean lazos entre las diferentes disciplinas, y 

sobretodo, liberan en los estudiantes la creatividad, la capacidad de observar, comparar y 

hacer sus propias elaboraciones. También desencadenan procesos básicos de aprendizaje 

como la memoria, la evocación y la identificación. 

 

 

En su artículo publicado “El Taller como Estrategia Didáctica”, nos hace referencia 

sobre la importancia de realizar talleres porque facilitan la compresión de información. 

 

  

El uso del taller como estrategia metodológica constituye una alternativa 

viable, la cual permite  conectar el aprendizaje de los contenidos con el 

aprendizaje de los procedimientos para aprender más y mejor esos contenidos 

y hacerlo paulatinamente de manera más autónoma, dándoles herramientas 

para usar los procedimientos en la adquisición de conocimientos en el resto de 

las materias de su plan de estudios. (Delida, 2017, pág. 8) 

 

 

En concreto, el empleo del taller destaca el desarrollo de competencias y habilidades 

transferibles como estrategia básica para propiciar la meta de aprender a aprender, y que el 

alumno siga aprendiendo después de éste. 

 

 

En La Unidad Educativa “5 de Junio” pertenece a la Provincia de Los Ríos, Cantón 

Babahoyo, es una institución con muchos estudiantes, pero con docentes que tiene pocos 

recursos didácticos, no solo en la materia de informática sino en las demás materias que se 

imparten en la institución, ya que existe todo lo necesario para la utilización de la 

tecnología de información y comunicación, por lo cual se puede implementar un aplicación 

como lo es Prezi. 

 

 

En la unidad educativa no se ha implementado ningún recurso didáctico y 

pedagógico innovador por varios años, por lo que es recomendable la aplicación de esta 
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herramienta que va ayudar a mejorar el aprendizaje de los estudiantes y docentes de esta 

unidad educativa, dejando de lado el aprendizaje tradicional y adecuándose a la demanda 

actual de la tecnología en la educación.    

 

 

4.1.3.2 Justificación  

 

Es importante la utilización de nuevas herramientas didáctica en las instituciones 

educativas, las cuales son interactivas y sirven de apoyo a los estudiantes y docentes, para 

mejorar la enseñanza- aprendizaje, aportando nuevas forma de aprender y enseñar de una 

forma más atractiva para los estudiantes. 

 

 

Los recursos tecnológicos en la enseñanza por sí mismos no garantizan el 

mejoramiento del aprendizaje; sólo mediante prácticas pedagógicas adecuadas contribuyen 

a promover en los chicos la comprensión conceptual, el desarrollo de capacidades y 

habilidades y la construcción de conocimiento. 

 

 

Esta moderna innovación son muy importantes dentro del ámbito educativo pues 

facilita el trabajo docente y permite que los conocimientos impartidos por los docentes 

serán más claros dinámicos donde el alumno desarrollará de forma más efectiva el 

aprendizaje significativo.  

 

 

Por ende las  (TICS) surgen gracias a la necesidad y la exigencia de adecuar los 

procesos de enseñanza – aprendizaje a la auténtica realidad social y personal que viven los 

alumnos y alumnas, es decir conseguir el vínculo entre lo real y funcional, entre la 

experiencia y la realidad que los estudiantes experimentan partiendo de que el uso de las 

TIC mejora la calidad de los aprendizajes en los estudiantes, pues éstos han desarrollado 

un lenguaje informático que les resulta cercano y fácil de comprender. 
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Si sabemos que el proceso educativo se ve fortalecido al incluir las TIC como 

herramientas de aprendizaje, se hace indispensable que tanto los docentes como los 

estudiantes comiencen a utilizarlas como recursos educativos que favorezcan el trabajo 

colaborativo y el aprendizaje significativo.  

 

 

El documento por lo tanto, será una herramienta que ayudará al docente y estudiantes 

a conocer las ventajas de utilizar las herramientas tecnológicas como lo son; presentación 

de información, capacitando a los estudiantes, docentes para que éste entregue una 

educación de calidad  y mejorar así la formación profesional de los estudiantes que se 

preparan en la institución el trabajo colaborativo y el aprendizaje significativo. 

 

 

La propuesta de la investigación está dirigida a los estudiantes de tercer año de 

bachillerato de la Unidad Educativa “5 de Junio”, donde los talleres de capacitaciones con 

el apoyo de un manual sobre Prezi, pueden ser de gran ayuda al utilizarla de manera 

didáctica, tanto los docentes como estudiantes, para de esta forma mejorar su proceso de 

enseñanza individual colaborativo, con el aprendizaje en equipo los estudiantes asimilan 

de mejor manera la información desarrollando sus habilidades y destreza, que se pueden 

convertir en aprendizajes significativos y necesarios en su vida estudiantil.  

 

 

La escasa familiarización de los docentes con las tecnologías de la información y la 

comunicación y por ende con los recursos tecnológicos hace que estos conozcan cada vez 

menos de las posibilidades de su uso. Volviéndose un problema muy delicado ya que 

ningún docente admite de manera normal que no sabe de sus beneficios en el proceso de 

enseñanza aprendizaje. 

 

 

Desde este punto de vista consideramos que es muy importante realizar talleres de 

capacitación sobre la herramienta Prezi, y actualizando sus  conocimientos por medio de 

un manual sobre el uso adecuado de este nuevo recursos tecnológicos en el proceso de 

enseñanza aprendizaje individual y colaborativo. 
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Impartiendo talleres de capacitaciones con el apoyo del manual didáctico, se quiere 

lograr que los estudiantes y docentes dejen métodos tradicionales, y más bien se integren a 

los nuevos avances tecnológicos, con los cuales se logre clases innovadores, creativas, 

interactivas de aprendizaje, con los talleres más la  utilización del manual y la ayuda 

pedagógica de los docentes los estudiantes pueden aprender a su propio ritmo.  

 

 

4.2 OBJETIVOS 

 

 

4.2.1 General 

 

Desarrollar  talleres de capacitaciones con el apoyo de un manual didáctico a los 

docentes de informática aplicándolo en beneficio de  los estudiantes de tercer año de 

bachillerato de la Unidad Educativa “5 de Junio” de la Provincia de Los Ríos, Cantón 

Babahoyo.  

 

 

4.2.2 Específicos 

 

 Concientizar a los docentes y estudiantes  sobre los beneficio de la aplicación en 

las aulas de clases.  

 

 Motivarlos y desarrollar habilidades, destrezas que les permitan aprender de 

manera individual y colectiva 

 

 Determinar los elementos necesarios, para que los talleres de capacitaciones y el 

manual didáctico sea de fácil entendimiento.  

 

 Mostrar diferentes formas  que les  permitan la sistematización de la información al 

realizar sus presentaciones, despertando el interés por aprender desarrollando 

capacidades individuales y colectivas. 
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4.3. ESTRUCTURA GENERAL DE LA PROPUESTA 

 

 

4.3.1 Título  

 

Talleres de capacitaciones con el apoyo de un manual didáctico a los docentes de 

informática, aplicándolo en beneficio de  los estudiantes de tercer año de bachillerato de la 

Unidad Educativa “5 de Junio” de la Provincia de Los Ríos, Cantón Babahoyo.   

 

 

4.3.2 Componentes 

 

 Con la aplicación de los talleres de capacitación, más  el apoyo del  manual 

didáctico sobre  Prezi los estudiantes y docentes pueden trabajar de manera 

creativa, dinámica, debido a que cada estudiante y docente puede aprender a su 

propio ritmo. 

 

 

 La aplicación prezi, aportará a desarrollar sus habilidades y destrezas además  de 

mejorar su aprendizaje colaborativo dentro y fuera de la Unidad Educativa. 

 

 

 Mediante el desarrollo de los talleres de capacitaciones y el apoyo del manual 

didáctico  se logará una clase más interactiva, que motive a los estudiantes 

aprender más sobre la aplicación, al conocer cómo esta nueva herramienta ayudará 

en el desarrollo de su vida estudiantil. 

 

 

 Los talleres de capacitación y el apoyo del manual didáctico le permite al docente y 

estudiantes aprender sobre la aplicación, con la cual puede presentar de una forma 

innovadora y dinámica sus ideas dejando a un lado la enseñanza-aprendizaje 

tradicionalista. 
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Al recibir los talleres de capacitaciones con el apoyo de un manual didáctico los 

estudiantes y docentes aprenderán los beneficios y muchas utilidades de esta herramienta, 

la cual les permitirá salir de la rutina tradicional de trabajo, actualizándose en la utilización 

de las tecnologías de información y comunicación Tic, mejorando así su  calidad 

educativa.   
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Taller Número 1 

 

Tema: Conceptualización de la herramienta Prezi. 

 

Objetivo General: 

Incentivar la utilización de la herramienta,  mediante el análisis del manual elaborado. 

 

Objetivos Específicos: 

 Analizar la importancia de la aplicación en el aula de clases como estrategia de 

aprendizaje innovador. 

 

  Establecer los pasos para su respectiva creación. 

 

Contenidos a trabajar en el taller. 

 Conceptualización de Prezi 

 Creación de una cuenta en Prezi 

 Explicación del lienzo de trabajo 

 Elegir una plantilla de prezi 

 

Duración: 4 horas 

 

Responsable: Samanta Muñoz Guerrero 

 

Recursos Requeridos: 

Marcadores 

Computador 

Proyector 

Material Didáctico 

 

Participantes: 90 estudiantes de tercer año de Bachillerato Unificado y 4 docentes de 

informática  de la Unidad Educativa “5 de Junio” 
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Taller Número 2 

 

Tema: Herramientas de la aplicación Prezi. 

 

Objetivo General: 

Lograr que los estudiantes conozcan todas las herramientas de trabajo que nos ofrece el 

entorno de Prezi 

 

Objetivos Específicos: 

 Identificar las herramientas básicas de Prezi 

 Desarrollar habilidades y destrezas en los estudiantes al utilizar el entorno de Prezi 

 

Contenidos a trabajar en el taller. 

 Herramientas de Prezi 

 Barra superior 

 Herramientas Circulares 

 Herramienta insertar gráficos 

 

Duración: 3 horas 

 

Responsable: Samanta Muñoz Guerrero 

 

Recursos Requeridos: 

Marcadores 

Computador 

Proyector 

Material Didáctico 

 

Participantes: 90 estudiantes de tercer año de Bachillerato Unificado y 4 docentes de 

informática  de la Unidad Educativa “5 de Junio” 
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Taller Número 3 

 

Tema: Explicación del menú al  guardar un proyecto 

 

Objetivo General: 

Conocer la importancia de cada icono del menú de trabajom, que nos aparece al guarda 

nuestra presentación de Prezi 

 

Objetivos Específicos: 

 Identificar el menú de trabajo al guarda nuestro proyecto 

 Importancia de los iconos 

 Valorar los conocimientos adquiridas sobre los ambientes gráficos en beneficio del 

ámbito educativo. 

 

Contenidos a trabajar en el taller. 

 Explicación del menú que aparece cuando se guarda un proyecto  

 Opciones para modificar objetos 

 Cambiar tamaño ,ubicación ,texto 

 Revisión  de videos tutoriales sobre la aplicación Prezi 

 

Duración: 4 horas 

 

Responsable: Samanta Muñoz Guerrero 

 

Recursos Requeridos: 

Marcadores 

Computador 

Proyector 

Material Didáctico 

 

Participantes: 90 estudiantes de tercer año de Bachillerato Unificado y 4 docentes de 

informática  de la Unidad Educativa “5 de Junio” 
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Taller Número 4 

 

Tema: Realizar una presentación en Prezi 

 

Objetivo General: 

Incentivar a los estudiantes a utilizar este nuevo recurso tecnológico, para realizar sus 

exposiciones. 

 

Objetivos Específicos: 

 Elaborar una presentación con la aplicación Prezi 

 Identificar la utilidad e importancia en la labor educativa 

 Analizar el impacto que causará para los docentes al incorporar en su metodología 

estrategias innovadoras. 

 

Contenidos a trabajar en el taller. 

 Realizar una presentación en Prezi 

 Compartirla con un grupo de 10 estudiantes 

 

Duración: 5 horas 

 

Responsable: Samanta Muñoz Guerrero 

 

Recursos Requeridos: 

Marcadores 

Computador 

Proyector 

Material Didáctico 

 

Participantes: 90 estudiantes de tercer año de Bachillerato Unificado y 4 docentes de 

informática  de la Unidad Educativa “5 de Junio” 
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Figura 2:  
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Figura 3: 
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4.4 Resultados esperados de la alternativa  

 

 

Con la aplicación y ejecución de la propuesta del proyecto de investigación que se 

obtuvo a raíz de los resultados estadísticos de las encuestas, se desea que los docentes y 

estudiantes se auto eduquen en las tecnologías de la información y comunicación Tics, que 

surgen día a día, si los docentes conocen todos estos nuevos recursos tecnológicos, pueden 

guiar a los alumnos y alumnas a una correcta utilización para el beneficio de su 

aprendizaje. 

 

 

Prezi, además de ser un servicio para la creación de presentaciones no lineales, 

permite el acceso desde la página a miles de presentaciones que han sido hechos por otras 

personas de todo el mundo, abarcando cientos de temas que pueden ser utilizados en el 

sector educativo como refuerzo o consulta.  

 

 

 Al realizar talleres de capacitaciones, se desea mejorar la compresión de los 

estudiantes sobre esta nueva herramienta didáctica, tecnológica que les van ayudar a 

mejoran su enseñanza-aprendizaje haciendo este proceso más dinámico, interactivo, 

despertando así un mayor interés en los estudiantes a utilizar herramientas tecnológicas en 

su educación. 

 

 

Con la alternativa planteada se desea desarrollar herramientas y estrategias 

necesarias efectivas, para el desarrollo de un aprendizaje centrado en el estudiante, 

fortaleciendo su independencia autónoma de los estudiantes.  

 

 

Desarrollar actividades (talleres) en las que los estudiantes se sientan estimulados 

por aprender más de la aplicación, de esta forma podrán potencializar su creatividad y su 

forma de pensar diferente con el uso de la tecnología de la información y de la 

comunicación. 
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Aplicar actividades prácticas con el programa de prezi para que el estudiante 

desarrolle las habilidades como sintetizar información, incorporar imágenes, videos, audio 

y autoformas. 

 

 

 Con el apoyo de un manual didáctico se pueden aprender de forma individual y al 

propio ritmo de cada persona sobre la aplicación Prezi así como su entorno y muchos 

beneficios, los cuales  puede aprender en los talleres de capacitaciones o en sus hogares 

mediante la lectura del manual, despertando su interés mediante este nuevo recurso 

didáctico-pedagógico, logrando con esto que las clases sean más creativa, dinámicas, 

interactivas que aporten a los estudiantes a mejorar su proceso de aprendizaje individual y 

colaborativo. 
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Revisión de la  Rectora de la Unidad Educativa “5 de Junio” sobre el problema de investigación  

Entrega del oficio  de  las actividades a realizar en 

el proyecto de investigación 



 

Estimado Docente  

Sírvase a contestar de forma clara las siguientes preguntas, las mismas que serán de 

mucha utilidad para la investigación que se realizará en la institución. 

Instrucciones 

Lea detenidamente cada una de las preguntas establecidas y marque con una X en el 

paréntesis que crea usted conveniente.  

DATOS INFORMATIVOS: 

UNIDAD EDUCATIVA:…………………………………………………………… 

FECHA:……………………………………………………………………………… 

DOCENTE EN:……….…………………………………………………………… 

1.- ¿Realiza con sus estudiantes actividades utilizando las Tics? 

SIEMPRE (  ) 

A VECES (  ) 

NUNCA   (  )  

2.- ¿Cree usted que los estudiantes muestran interés por el aprendizaje de la 

asignatura de informática? 

SIEMPRE (  ) 

A VECES (  ) 

NUNCA   (  )  

3.- ¿Considera importante utilizar aplicaciones interactivas durante las clases? 

MUY IMPORTANTE ( ) 

POCO IMPORTANTE ( )  

NADA IMPORTANTE ( ) 

4.- ¿Cree usted que en las unidades educativas es necesario que establezcan 

innovaciones pedagógicas sobre los avances tecnológicos? 

MUY NECESARIO   ( ) 

POCO NECESARIO  ( ) 

NADA NECESARIO ( ) 

5.- ¿Considera usted que al trabajar con aplicaciones interactivas, ayuden a los 

estudiantes a poner más atención en clases?  

MUCHO ( ) 

POCO     ( ) 



 

NADA    ( ) 

6.- ¿Conoce usted sobre la aplicación Prezi? 

SI ( ) 

NO ( ) 

7.- ¿Considera usted que con el uso de esta aplicación Prezi, los estudiantes pueden 

asimilar de mejor manera los conocimientos impartidos por el docente? 

MUCHO ( ) 

POCO     ( ) 

NADA    ( ) 

8.- ¿Cree usted que el uso de la aplicación Prezi, ayudaría a mejorar el proceso de 

aprendizaje colaborativo de los estudiantes? 

MUCHO ( ) 

POCO     ( ) 

NADA    ( ) 

9.- ¿Considera usted que el uso de la aplicación Prezi, es importante para el 

desarrollo creativo, cognitivo y participativo en los estudiantes? 

SI ( ) 

NO ( ) 

10.- ¿Cree usted que el uso de la aplicación Prezi tendría aceptación en los 

estudiantes? 

MUCHA  ACEPTACIÓN ( ) 

POCA   ACEPTACIÓN ( ) 

 

 

¡¡¡ GRACIAS POR SU COLABORACIÓN!!! 

 

FIRMA  

 

 

----------------------------------------------------------- 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Realizando la encuesta al Lcdo. Bayron Borja Docente de la 

Unidad Educativa “5 de Junio” 

 

Docente de la Unidad Educativa “5 de Junio” 

 



 

ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES 

 

1.- ¿Realiza con sus estudiantes actividades utilizando las Tics? 

 

Tabla 3: Tics 

Respuesta Frecuencia  Porcentaje 

SIEMPRE 1 25% 

A VECES 3 75% 

NUNCA  0 0 

TOTAL 4 100% 

Elaborado por: Samanta Valeria Muñoz 

Fuente: Docente de la Unidad Educativa “5 de Junio” 

Gráfico 1: Tics 

 

        Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero 

 

Análisis: Se analizó que, no siempre los docentes realizan actividades con las ayuda de las 

Tics ya que el 75%  o 3 docentes del resultado, nos dice que a veces utilizan las Tics y el 

25% que es igual a 1 docentes ,nos indica que siempre realiza actividades con las Tics 

 

 

 Interpretación de datos: Por el resultado obtenido se interpretó que falta más 

compromiso por parte de los docentes, en utilizar estas nuevas tecnologías de información 

y comunicación. 
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2.- ¿Cree usted que los estudiantes muestran interés por el aprendizaje de la 

asignatura de informática? 

 

Tabla 4: Aprendizaje Informático 

Respuesta Frecuencia  Porcentaje 

SIEMPRE 4 100% 

A VECES 0 0% 

NUNCA  0 0% 

TOTAL 4 100% 

Elaborado por: Samanta Valeria Muñoz 

Fuente: Docente de la Unidad Educativa “5 de Junio” 

Gráfico 2: Aprendizaje Informático 

 

 

        Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero 

 

Análisis: En esta pregunta se obtuvo el 100%, siendo un buen resultado, significa que los 

estudiante si demuestran interés en aprender informática.  

 

 

Interpretación de datos: Por lo que el docente debe enseñarles a los estudiantes a trabajar 

con recursos didácticos actuales, para dejar de lado un aprendizaje tradicional.   
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3.- ¿Considera importante utilizar aplicaciones interactivas durante las clases? 

 

Tabla 5: Aplicaciones Interactivas 

Respuesta Frecuencia  Porcentaje 

MUY IMPORTANTE 4 100% 

POCO IMPORTANTE 0 0% 

NADA IMPORTANTE 0 0% 

TOTAL 4 100% 

Elaborado por: Samanta Valeria Muñoz 

Fuente: Docente de la Unidad Educativa “5 de Junio” 

Gráfico 3: Aplicaciones Interactivas 

 

         Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero 

 

Análisis: Se analizó y se obtuvo un 100% es decir los 4 docentes encuestados dijeron que 

si consideran importante utilizar nuevas aplicaciones interactivas, para poder mejor el 

aprendizaje de los estudiantes en el aula de clase.  

 

 

Interpretación de datos: Con el resultado obtenido de esta pregunta, se llega a la 

conclusión que los docentes si están de acuerdo en utilizar nuevas aplicaciones o recursos 

didácticos que ayude al aprendizaje de los estudiantes. 
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4.- ¿Cree usted que en las unidades educativas es necesario que establezcan 

innovaciones pedagógicas sobre los avances tecnológicos? 

 

Tabla 6: Innovaciones Pedagógicas 

Respuesta Frecuencia  Porcentaje 

MUY NECESARIO 3 75% 

POCO NECESARIO 1 25% 

NADA NECESARIO 0 0% 

TOTAL 4 100% 

Elaborado por: Samanta Valeria Muñoz 

Fuente: Docente de la Unidad Educativa “5 de Junio” 

 

Gráfico 4: Innovaciones Pedagógicas  

 

 

        Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero 

 

Análisis: Se determinó que el 75% es decir 2 docentes, si están de acuerdo que las 

unidades educativas utilicen nuevas innovaciones pedagógicas, y el 25% o 1 docente dijo 

que es poco necesario realizar estas innovaciones, por lo cual es necesario que los docentes 

se capaciten sobre los beneficios de las invocaciones pedagógicas. 
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Interpretación de datos: Como resultado de esta pregunta, se obtuvo una respuesta 

favorable ya que los docentes encuestados expresaron, que es necesario nuevas 

innovaciones pedagógicas que beneficiara a toda la comunidad educativa. 

 

 

5.- ¿Considera usted que al trabajar con aplicaciones interactivas, ayuden a los 

estudiantes a poner más atención en clases?  

 

Tabla 7: Aplicaciones interactiva mejoran la atención en clases 

Respuesta Frecuencia  Porcentaje 

MUCHO 4 100% 

POCO 0 0% 

NADA 0 0% 

TOTAL 4 100% 

Elaborado por: Samanta Valeria Muñoz 

Fuente: Docente de la Unidad Educativa “5 de Junio” 

 

Gráfico 5: Aplicaciones Interactivas mejoran la atención en clases 

 

 

     Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero 
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Análisis e interpretación de datos: En esta pregunta se obtuvo el 100% en decir los 4 

docentes estuvieron de acuerdo que con aplicaciones interactivas, se mejora la atención en 

clases de los estudiantes siendo una respuesta positiva. 

 

 

Interpretación de datos: Ya que se obtuvo resultados positivos en esta pregunta, se 

interpreta que tendrán muchos beneficios al utilizar, aplicaciones interactivas porque con 

ellas mejorarán la atención y concentración de los estudiantes. 

 

 

6.- ¿Conoce usted sobre la aplicación Prezi? 

 

Tabla 8: Aplicación Prezi  

Respuesta Frecuencia  Porcentaje 

SI 1 25% 

NO 3 75% 

TOTAL 4 100% 

Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero 

Fuente: Docente de la Unidad Educativa “5 de Junio” 

 

Gráfico 6: Aplicación Prezi 

 

 

     Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero 
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Análisis: Se interpreta  que el 25% es un docente encuestado y el 75% son tres docentes, 

en el cual el primero dice conocer poco sobre la herramienta prezi, y los tres restantes 

desconocen totalmente esta herramienta por lo que se platea como una propuesta la entrega 

de un manual sobre prezi y sus diversas herramientas.  

 

 

Interpretación de datos: Debido al desconocimiento de esta nueva herramienta, de parte 

de los docentes se recomienda auto educarse sobre nuevos métodos de enseñanza-

aprendizaje. 

 

 

7.- ¿Considera usted que con el uso de esta aplicación Prezi, los estudiantes pueden 

asimilar de mejor manera los conocimientos impartidos por el docente? 

 

Tabla 9: Aplicación Prezi, los estudiantes asimila mejor los conocimientos 

Respuesta Frecuencia  Porcentaje 

MUCHO 4 100% 

POCO 0 0% 

NADA 0 0% 

TOTAL 4 100% 

Elaborado por: Samanta Valeria Muñoz 

Fuente: Docente de la Unidad Educativa “5 de Junio” 

 

Gráfico 7: Aplicación Prezi, los estudiantes asimila mejor los conocimientos 

 

    Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero 
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Análisis: Se analizó, que con la herramienta Prezi los estudiantes asimilarían de mejor 

forma el conocimiento impartidos en el aula de clases, debido a que es una herramienta 

interactiva, creativa y dinámica haciendo de esta una buena forma de aprender dentro y 

fuera de la institución educativa. 

 

 

Interpretación de datos: Por el resultado de esta pregunta los docentes están de acuerdo 

que con esta aplicación los estudiantes asimilaran mejor los contenidos, por lo que se 

recomienda investigarla herramienta Prezi y sus beneficios. 

 

8.- ¿Cree usted que el uso de la aplicación Prezi, ayudaría a mejorar el proceso de 

aprendizaje colaborativo de los estudiantes? 

 

Tabla 10: Aprendizaje Colaborativo 

Respuesta Frecuencia  Porcentaje 

MUCHO 4 100% 

POCO 0 0% 

NADA 0 0% 

TOTAL 4 100% 

Elaborado por: Samanta Valeria Muñoz 

Fuente: Docente de la Unidad Educativa “5 de Junio” 

 

Gráfico 8: Aprendizaje Colaborativo 

 

 

Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero 
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Análisis: El resultado de la pregunta dan 100% es decir los 4 docentes están de acuerdo, 

porque pueden compartir las presentaciones entre un grupo de 10 personas las cuales darán 

su opinión sobre el trabajo y así mejorarlo.  

 

 

Interpretación de datos: Como interpretación sobre el resultado obtenido de la pregunta 

podemos decir que el docente está de acuerdo, que con esta herramienta se mejora el 

aprendizaje colaborativo de los estudiantes. 

 

 

9.- ¿Considera usted que el uso de la aplicación Prezi, es importante para el 

desarrollo creativo, cognitivo y participativo en los estudiantes? 
 

Tabla 11: Desarrollo Creativa, cognitivo y participativo 

Respuesta Frecuencia  Porcentaje 

SI 2 50% 

NO 2 50% 

TOTAL 4 100% 

Elaborado por: Samanta Valeria Muñoz 

Fuente: Docente de la Unidad Educativa “5 de Junio” 

 

Gráfico 9: Desarrollo Creativa, cognitivo y participativo 

   Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero 
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Análisis : El 50% es decir 2 docentes que con esta herramienta si va a mejorar el desarrollo 

de la creativa de los estudiantes, y a mejorar su aprendizaje cognitivo, participativo, y el 

otro 50% dice no estar de acuerdo por lo que es importante que conozcan todo lo que se 

puede realizar con esta aplicación. 

 

 

Interpretación de datos: En esta pregunta se determina que la mitad de los docentes 

encuestado dicen que no aporta la herramienta al desarrollo creativo, cognitivo y 

participativo en los estudiantes. 

 

 

 10.- ¿Cree usted que el uso de la aplicación Prezi tendría aceptación en los 

estudiantes? 

 

Tabla 12: Prezi tendría aceptación  

Respuesta Frecuencia  Porcentaje 

MUCHA ACEPTACIÓN 4 100% 

POCA ACEPTACIÓN 0 0% 

TOTAL 4 100% 

Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero 

Fuente: Docente de la Unidad Educativa “5 de Junio” 

 

Gráfico 10: Prezi tendría aceptación 

     Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero 
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Análisis: Se determinó que los docentes están de acuerdo ya que el 100% o los cuatro 

docentes encuestados dijeron, que  la aplicación Prezi tendría gran aceptación.   

 

 

Interpretación de datos: Por el resultado se determina que la aplicación será aceptada por 

ser una  nueva forma de  realizar presentaciones, que pretende mejorar el aprendizaje 

ayudando así a toda la comunidad educativa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Estimado Estudiante: 

Sírvase contestar de forma clara a las siguientes preguntas, las mismas que serán de 

gran utilidad para la investigación que se realizará.  

Instrucciones  

Lea detenidamente cada una de las preguntas y marque con una X en el paréntesis que crea 

usted conveniente.  

DATOS INFORMATIVOS: 

UNIDAD EDUCATIVA: …………………………………………………………… 

FECHA:……………………………………………………………………………… 

CURSO: Tercer año de Bachillerato General Unificado 

1.- ¿Utiliza el docente de Informática las Tics para impartir sus conocimientos en 

clases? 

SIEMPRE (  ) 

A VECES (  ) 

NUNCA   (  ) 

2.- ¿Cómo considera usted que el docente da las clases de Informática? 

 EXCELENTE  (    ) 

BUENO           (    ) 

MALO             (    ) 

3.- ¿Cree usted que el uso de aplicaciones interactivas ayudarán a mejorar sus 

conocimientos tecnológicos? 

MUCHO ( ) 

POCO     ( ) 

NADA    ( ) 

4.- ¿Aceptaría usted la utilización de nuevas aplicaciones para trabajar en el aula? 

 SI   (   ) 

NO  (   ) 

5.- ¿Tiene usted conocimiento sobre la aplicación Prezi? 

SI   (   ) 

NO (    ) 



 

POCO (    ) 

6.-En la aplicación Prezi le permite crear presentaciones interactivas, en las cuales 

puede insertar textos, imágenes estáticas o con movimiento, sonidos, videos, hacer 

hipervínculos, crear presentaciones colaborativamente entre distintos usuarios que no 

necesariamente se encuentra en una misma ubicación entre otras cosas. ¿Le gustaría 

trabajar con esta aplicación?  

SI   (  ) 

NO (  ) 

7¿Le gustaría aprender a utilizar la aplicación Prezi, durante las clases para mejorar 

su proceso de aprendizaje? 

POCO          (  ) 

NADA          (  ) 

MUCHO       (  ) 

8.- ¿Considera usted que con  el uso de la aplicación Prezi, durante las clases serviría 

para mejorar el aprendizaje colaborativo con sus compañeros? 

SI            (    ) 

NO          (    ) 

TALVEZ (    ) 

9.- ¿Cree usted que será de beneficio el poder trabajar con la aplicación Prezi, ya que 

está acorde a la demanda tecnológica de la actualidad? 

MUY BENEFICIOSO (  )  

POCO BENEFICIOSO (  ) 

NADA BENEFICIOSO (  ) 

10.- ¿Piensa usted  que el docente de informática debe conocer los avances 

tecnológicos  y aplicarlos en el aula de clase? 

MUY IMPORTANTE  ( ) 

POCO IMPORTANTE ( )  

NADA IMPORTANTE ( ) 

¡¡¡GRACIAS POR SU COLABORACIÒN!!! 

FIRMA 

--------------------------------------------------------------- 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Entregando las encuestas a los Estudiantes de la Unidad 

Educativa “5 de Junio” 

Estudiantes del tercer año de bachillerato general unificado de la Unidad Educativa 

“5 de Junio” realizando la encuesta, sobre la problemática de la institución  



 

ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES 

 

1.- ¿Utiliza el docente de Informática las Tics para impartir sus conocimientos en 

clases? 

 

Tabla 13: Tics para impartir conocimientos 

Respuesta Frecuencia  Porcentaje 

SI 20 22% 

NO 70 78% 

TOTAL 90 100% 

Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero 

Fuente: Estudiante de la Unidad Educativa “5 de Junio” 

 

Gráfico 11: Tics para impartir conocimientos 

 Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero 

 

Análisis: Se obtuvo como resultado de esta pregunta que el 78% es decir 70 estudiantes 

encuestado dijeron, que a veces los docentes imparten sus clases con las Tics y el 11% o 

10 estudiantes expresaron que siempre el docentes utiliza las Tics, el otro 11% o 10 

estudiantes dicen que nunca utilizan las Tics. 

 

Interpretación de datos: Se determinó que el docente no utiliza en todas sus clases de 

informática las tics como apoyo, por lo cual se recomienda a los estudiantes hablar con 

sus docentes para que sean utilizadas en cada clase. 
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2.- ¿Cómo considera usted que el docente da las clases de Informática? 

 

Tabla 14: Clases de Informática 

Respuesta Frecuencia  Porcentaje 

EXCELENTE 20 22% 

BUENO 60 67% 

MALO 10 11% 

TOTAL 90 100% 

Elaborado por: Samanta Valeria Muñoz 

Fuente: Estudiante de la Unidad Educativa “5 de Junio” 

 

Gráfico 12: Clases de Informática 

  Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero 

 

Análisis: El 67% o 60 estudiantes dijeron que las clases son buenas, el 22% es decir 20 

estudiantes dijeron que son excelente y el 11% o 10 estudiantes expresaron que son malas  

Interpretación de datos: Por el resultado de esta respuesta se recomienda a los docentes 

mejorar su forma de impartir los conocimientos utilizando más las Tics, y nuevas 

aplicaciones. 

 

 

3.- ¿Cree usted que el uso de aplicaciones interactivas ayudarán a mejorar sus 

conocimientos tecnológicos? 
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Tabla 15: Conocimientos Tecnológicos 

Respuesta Frecuencia  Porcentaje 

MUCHO 80 89% 

POCO 10 11% 

NADA 0 0% 

TOTAL 90 100% 

Elaborado por: Samanta Valeria Muñoz 

Fuente: Estudiante de la Unidad Educativa “5 de Junio” 

 

Gráfico 13: Conocimientos Tecnológicos 

    Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero 

 

Análisis: Se analizó que el 89% es decir 80 estudiantes dijeron que si les ayudará a 

mejorar su aprendizaje con la utilización de nuevas aplicaciones interactivas, y el 11% o 

10 estudiantes expresaron que esta nuevas herramientas les ayudarán  poco en su 

aprendizaje.  

Interpretación de datos: Por los resultados podemos observar que la mayoría de los 

estudiantes está de acuerdo con estos nuevos recursos tecnológicos. 
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4.- ¿Aceptaría usted la utilización de nuevas aplicaciones para trabajar en el aula? 

 

Tabla 16: Nuevas Aplicaciones 

Respuesta Frecuencia  Porcentaje 

SI 90 100% 

NO 0 0% 

TOTAL 90 100% 

Elaborado por: Samanta Valeria Muñoz 

Fuente: Estudiante de la Unidad Educativa “5 de Junio” 

 

 

Gráfico 14: Nuevas Aplicaciones  

      Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero 

 

Análisis: Se obtuvo el 100% o los 90 estudiantes encuestados con una respuesta 

favorable, sobre la utilización de nuevas aplicaciones. 

 

 

Interpretación de datos: Por los resultados de la pregunta podemos decir que todos los 

estudiantes están de acuerdo, para utilizar nuevas aplicaciones en el aula de clases, 

porque saben que les  ayudarán a mejorar su aprendizaje.  
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5.- ¿Tiene usted conocimiento sobre la aplicación Prezi? 

 

Tabla 17: Conocimiento sobre Prezi 

Respuesta Frecuencia  Porcentaje 

SI 10 11% 

NO 70 78% 

POCO 10 11% 

TOTAL 90 100% 

Elaborado por: Samanta Valeria Muñoz 

Fuente: Estudiante de la Unidad Educativa “5 de Junio” 

 

Gráfico 15: Conocimiento sobre Prezi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

          Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero 

 

Análisis: Como resultado de esta pregunta observamos que el 78% o 70 estudiantes dice 

no tener nada de conocimiento sobre la herramienta Prezi, el 11%, es decir 10 estudiantes 

dice si tener conocimiento sobre la aplicación y el otro 11% o 10 estudiantes explican que 

conoce la herramienta pero muy poco. 

Interpretación de datos: Por lo que se dio como resultado en esta pregunta realizada a 

los estudiantes, se determina muchos desconocimientos sobre la aplicación Prezi. 

  

 

6.-En la aplicación Prezi le permite crear presentaciones interactivas, en las cuales 

puede insertar textos, imágenes estáticas o con movimiento, sonidos, videos, hacer 

hipervínculos, crear presentaciones colaborativamente entre distintos usuarios que 
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no necesariamente se encuentra en una misma ubicación entre otras cosas. ¿Le 

gustaría trabajar con esta aplicación?  

 

Tabla 18: Presentaciones Interactivas 

Respuesta Frecuencia  Porcentaje 

SI 90 100% 

NO 0 0% 

TOTAL 90 100% 

Elaborado por: Samanta Valeria Muñoz 

Fuente: Estudiante de la Unidad Educativa “5 de Junio” 

 

Gráfico 16: Presentaciones Interactivas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

              Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero 

 

Análisis: Como análisis se expresa que el 100% de los estudiantes, es decir los 90 

estudiantes encuestado dieron una respuesta positiva sobre la aplicación Prezi. 

 

 

Interpretación de datos: Se determinó que la totalidad de los estudiantes encuestados les 

guastaría trabajar con esta aplicación, ya que le ofrece muchos beneficios al crear sus 

presentaciones además de poder trabajar de forma colaborativa. 
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7¿Le gustaría aprender a utilizar la aplicación Prezi, durante las clases para 

mejorar su proceso de aprendizaje? 

 

Tabla 19: Proceso de Aprendizaje 

Respuesta Frecuencia  Porcentaje 

POCO 10 11% 

NADA 0 0% 

MUCHO 80 89% 

TOTAL 90 100% 

Elaborado por: Samanta Valeria Muñoz 

Fuente: Estudiante de la Unidad Educativa “5 de Junio” 

 

Gráfico 17: Proceso de Aprendizaje 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

           Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero 

Análisis: El 89% o 80 estudiantes estuvieron de acuerdo en aprender a utilizar esta 

herramienta en el aula de clases, para mejorar su aprendizaje el 11% quiere decir 10 dice 

que se mejorara poco el proceso de aprendizaje. 

 

 

 Interpretación de datos: Como interpretación basada en el resultado obtenido de la 

pregunta se puede decir, que la mayoría de los estudiantes están de acuerdo sobre los 

beneficios de la aplicación y como esta ayudará a mejorar su proceso de aprendizaje. 
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8.- ¿Considera usted que con  el uso de la aplicación Prezi, durante las clases 

serviría para mejorar el aprendizaje colaborativo con sus compañeros? 

 

Tabla 20: Aprendizaje Colaborativo 

Respuesta Frecuencia  Porcentaje 

SI 90 100% 

NO 0 0% 

TALVEZ 0 0% 

TOTAL 90 100% 

Elaborado por: Samanta Valeria Muñoz 

Fuente: Estudiante de la Unidad Educativa “5 de Junio” 

 

Gráfico 18: Aprendizaje Colaborativo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

               Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero 

Análisis: En esta pregunta se obtuvo el 100% de respuestas positivas es decir que todos 

los 90 estudiantes están de acuerdo que se puede mejorar el aprendizaje colaborativo con 

esta herramienta.  

 

 

Interpretación de datos: Se analizó que todos los estudiantes encuestados estuvieron de 

acuerdo, que utilizando esta herramienta van a mejorar su aprendizaje colaborativo, 

porque esta herramienta facilita este proceso al poder compartir las presentaciones con 

otros estudiantes, para que puedan dar su opinó y así mejorar su trabajo de forma 

cooperativa. 
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9.- ¿Cree usted que será de beneficio el poder trabajar con la aplicación Prezi, ya 

que está acorde a la demanda tecnológica de la actualidad? 

 

Tabla 21: Tecnología Actual 

Respuesta Frecuencia  Porcentaje 

MUY BENEFICIOSO  80 89% 

POCO BENEFICIOSO 10 11% 

NADA BENEFICIOSO 0 0% 

TOTAL 90 100% 

Elaborado por: Samanta Valeria Muñoz 

Fuente: Estudiante de la Unidad Educativa “5 de Junio” 

 

Gráfico 19: Tecnología Actual  

 

 

 

 

 

 

 

Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero 

Análisis: El 89% de los estudiantes es decir 80 estudiantes dicen estar de acuerdo que 

será muy beneficioso utilizar esta herramienta y el 11% o 10 estudiantes dijeron que sería 

poco beneficiosa trabajar con la aplicación, por lo cual vemos que la mayoría de los 

estudiantes reconoce los beneficios de la aplicación. 

 

 

Interpretación de datos: Se determinó que la mayor parte de los estudiantes está de 

acuerdo que será de mucho beneficio trabajar con esta aplicación 
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10.- ¿Piensa usted  que el docente de informática debe conocer los avances 

tecnológicos  y aplicarlos en el aula de clase? 

 

Tabla 22: Avances tecnológico  

Respuesta Frecuencia  Porcentaje 

SI 90 100% 

NO 0 0% 

TOTAL 90 100% 

Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero 

Fuente: Estudiante de la Unidad Educativa “5 de Junio” 

 

Gráfico 20: Avances tecnológico 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         Elaborado por: Samanta Muñoz Guerrero 

 

Análisis: En esta pregunta  podemos observar que cuenta con la totalidad de los 

estudiantes que son 90 expresaron estar de acuerdo, en que  los docentes de informática 

estén actualizándose en cuanto a cada avance que se da en la tecnología. 

 

 

Interpretación de datos: Con el resultado obtenido se determina que los estudiantes 

están de acuerdo en que los docentes estén actualizado,  debido a su vital importancia por 

ser  el encargado del aprendizaje de los estudiantes, y si no está actualizado se seguirá 

llevando una enseñanza tradicional que no permite avanzar en el aprendizaje de los 

estudiantes. 
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CRONOGRAMA DE TALLERES 

 

 

ACTIVIDADES 
TIEMPO 2017 

JULIO 

  

Semanas 

1 2 3 4 

1.-¿Qué es Prezi? 

2.Como crear una cuenta en Prezi 

3.Explicación del lienzo de trabajo  

4. Elegir una Plantilla  

    

   

   

5.-Herramientas de Prezi , 

6.Barra superior  

7.Herramientas circulares 

8.Herramientas insertar gráficos 

    

   

   

   

9.-Explicación del menú que aparece cuando se 

guarda un proyecto  

10.Opciones para modificar objetos  

11.Cambiar tamaño ,ubicación ,texto 

12.Revisión  de videos tutoriales sobre la 

aplicación Prezi 

    

   

   

   

13.-Realizar una presentación en Prezi, y 

compartirla con el docente, estudiantes  
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PRESENTACIÓN 

 

Ponemos frente a sus ojos este manual que contiene estrategias didácticas para el uso de la 

herramienta  tecnológica Prezi. El objetivo es dar a conocer el uso adecuado de las nuevas 

tecnologías de información y comunicación (TIC) para el aprendizaje y formación 

profesional.  

 

 

En este manual ha sido creado por la Srta. Samanta Valeria Muñoz Guerrero, egresada de 

la Carrera de Computación en la Universidad Técnica de Babahoyo, el cual ha sido 

desarrollado especialmente para los estudiantes de tercer año de bachillerato general 

unificado y docente de informática de la Unidad Educativa “5 de Junio” de la Provincia de 

los Rios, Cantón Babahoyo La hipótesis es lograr incrementar los niveles de aprendizaje 

significativo, colaborativo en los estudiantes tanto sobre la conceptualización de la 

herramienta así como su entorno y práctica. 

 

También mejorará significativamente la adquisición de competencia y habilidades para 

aprender a formarse, crear conocimiento colaborativamente en espacios virtuales, articular 

pensamiento crítico y creativo en forma escrita, habilidades de acceso y uso de 

información, entre otras. 

 

 

 Este manual es un ejemplo de los nuevos materiales didácticos, por lo que se buscó crear 

un manual fácil de usar, que ofrecer, pautas, guías, además se implementó pequeños 

pensamientos de reflexión, para hacer que los lectores se interesen más en leer el 

contenido del manual. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

INTRODUCCIÓN 

 

 

 Las universidades como organismos que permanentemente buscan la excelencia 

académica, ofertar servicios tecnológicos como apoyo a sus actividades académicas 

orientadas al desarrollo de competencias tecnológicas que permitan a los estudiantes, 

poder satisfacer las demandas de su entorno educativo .  

 

 

Las TIC es un proceso de adaptación costoso tanto a nivel personal, por el esfuerzo 

añadido que supone al educador, como a nivel económico, por la inversión que debe hacer 

la administración para proporcionar los recursos materiales y formativos necesarios. Hay 

que tener en cuenta que uno de los objetivos de la educación es promover una convivencia 

basada en valores y que aporte la formación social, científica y técnica, adaptada a las 

nuevas realidades.  

 

 

Por ello, las TIC son fundamentales como herramienta docente ya que: Abren las puertas 

al alumno a todo un universo de conocimientos e informaciones de todo tipo, por lo cual 

se desea introducir en la institución el uso de esta nueva herramienta tecnológica “Prezi”, 

que ayuda al alumno a desarrollar su espíritu crítico fomentan el trabajo colaborativo. 

Mediante la formación de grupos de trabajo los alumnos cooperan en la búsqueda de 

información de interés relativa al tema en cuestión y aprenden a consensuar puntos de 

vista y opiniones diversas.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

BREVE HISTORIA DE PREZI 

 

 

Prezi es una aplicación de origen húngaro. Su creador, Ádám Somlai-Fischer, es un 

arquitecto que llevaba trabajando con presentaciones de zoom desde 2001. Entonces no 

existía ningún editor de ese tipo, así que debía codificar cada presentación a mano. 

 

 

En 2007 el profesor Péter Halácsy, de la Universidad de Tecnología y Economía de 

Budapest, le convenció para desarrollar un programa de presentaciones de zoom que 

pudiese utilizar cualquier persona. Después de crear el prototipo, reclutaron al empresario 

Peter Arvai como director general para que les ayudara a constituir la empresa y vender su 

producto. Prezi se puso en marcha en 2009 con oficinas en Budapest (Hungría) y San 

Francisco (Estados Unidos), apoyado por el fondo de capital riesgo Sunstone, actualmente 

cuentan con financiación de otro fondo de inversión. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

CARACTERÍSTICAS 

 

 

Los usuarios de Prezi deben registrarse en el sitio web antes de trabajar con la plataforma. 

El editor sigue un modelo freemium que permite trabajar gratis si se está conectado a 

internet, pero1existen modalidades de pago con ventajas como ocultar los trabajos, 

editarlos sin conexión y una mayor capacidad de almacenamiento en nube. Prezi está 

desarrollado con Adobe Flash, Adobe Air y construido con framework Django. 

 

 Todas las cuentas gratuitas son públicas y cualquiera puede ver los contenidos que 

hay en ellas, algo evitable con la opción de pago. 

 

 Entre sus características principales, permite organizar la información de forma 

esquemática y exponerla con libertad, sin seguir la secuencia de diapositivas. 

 

 

 Se puede navegar por la presentación (un frame en 2.5D) desde la vista general, 

ampliándola o reduciéndola gracias a su interfaz gráfica con zoom.  

 

 En función de la narrativa pueden implementarse efectos visuales, videos o 

cualquier otro contenido.  

 

 

 Cualquiera de las versiones de Prezi dispone de plantillas que permiten al usuario 

ahorrar tiempo a la hora de desarrollar la presentación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

OBJETIVO DEL MANUAL 

 

Desarrollar habilidades y destreza en los docentes, estudiantes para hacer presentaciones 

en línea, de una forma interactiva y elegante la exposición de un proyecto, conferencia, 

situación entre otros; por medio de contenidos, gráficos y fotos. Con esto podemos 

desarrollar y/o afianzar habilidades como la creatividad, pensamiento, razonamiento y 

eficacia. 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 



 

 ¿QUÉ ES PREZI?

 
 
PREZI es una aplicación ofimática en línea, lo que 

permite específicamente es la elaboración de 

presentaciones, que a diferencia de las tradicionales 

que están compuestas por un conjunto de diapositivas que se 

pueden modificar, agregar animación, sonidos, etc., PREZI 

permite trabajar un único “lienzo” de extenso tamaño, en el 

cual se despliegan todos los contenidos de la presentación (títulos explicaciones, 

imágenes, videos, líneas, esquemas, entre muchas otras) y la persona que la crea, lo que 

determina es el orden . 

 

 

La dinámica en la que se irá mostrando cada parte de este “lienzo” haciendo 

acercamientos, permitiendo crear una secuencia muy atractiva a la vista (una especie de 

video muy dinámico) y sobre todo donde se puede entender la relación de los 

contenidos que se muestran acerca de un determinado tema. 

 

 

Las y los usuarios deben crear una cuenta en esta aplicación, allí quedarán guardadas 

todas las presentaciones que se realicen y permite visualizarlas desde cualquier parte 

del mundo donde se tenga acceso a internet. 

IMAGEN 1: PREZI 

Si aún no queda claro cómo es que funciona 

PREZI a continuación se presenta un enlace con 

un ejemplo muy simple, que permite mostrar la 

forma en la que se muestran los contenidos de 

un “lienzo” con texto e imágenes, además de lo 

dinámico y atractivo a la vista que resultan de 

los movimientos y trayecto dentro del mismo. Es 

importante dar clic constantemente al botón 

inferior (flecha) para ver el desarrollo de la 

secuencia. 

 

“SI buscas 

resultados 

distintos no 

hagas siempre lo 

mismo” 



 

 

IMAGEN 2: 

¿CÓMO CREAR UNA CUENTA? 

 

Lo que uno abre es una cuenta en línea, con usuario y contraseña (como la cuenta de 

un correo electrónico) en esta se irán guardando las presentaciones que cada usuario 

desarrolle y a las cuales tendrá acceso desde cualquier parte del mundo en el que 

cuente con acceso a internet. 

Lo primero que tienes que tener es una cuenta de correo y acceso a Internet. 

PASO A PASO: 

 

1. Ingrese a la página:http://prezi.com/ y de un clic  en la opción: 

2. A continuación se muestran las tres opciones que la aplicación ofrece: 1-“Public” (es 

gratuita); 2-  “Enjoy” (es para uso académico, se debe pagar por su uso, pero si se 

tiene un correo electrónico de dominio “edu” o “ac” entonces es gratuita, para eso se 

debe activar el botón de la parte inferior de la pantalla “Student/Teacher Licenses” y 

3-“Pro” la opción más cara y la que ofrece más opciones. 

 

3. Lo que les solicita es la dirección de correo electrónico, luego el programa PREZI 

envía una notificación para la confirmación de los datos, se debe ingresar al correo 

electrónico, y accesar a la dirección electrónica que se indica. Luego se abre una 

nueva ventana donde se solicitan algunos datos de los usuarios (nombre, apellidos, 

correo y contraseña). 

 

4. Luego ingresará a su cuenta de PREZI y se abre automáticamente una ventana en 

donde se ofrecen un video   para   aprender   a   usar   PREZI   y   un   botón   en   la   

parte   inferior   para   iniciar   a    trabajar. 

 

 

http://prezi.com/


 

 

5. Luego se debe dar clic al botón    y se abre una pantalla donde se elige 

el “lienzo” en el que se quiere trabajar, ya sea en blanco o con una plantilla, se elige 

alguna dándole un clic y se da clic en  el botón “Stard editing”. 

 

 IMAGEN 3: ELEGIR PLANTILLA

 

6. Luego se abrirá la pantalla en la que se visualiza el “lienzo” (en blanco o la 

plantilla) y en la que ya se puede iniciar a trabajar ingresando texto, imágenes, 

videos, animación entre otros. 

 

                                                 IMAGEN 4: LINEZO DE TRABAJO 

 

 

 

”Si quieres vivir 

una vida feliz, 

átala a una meta 

no a una persona 

o un objeto” 



 

IMAGEN 5: HERRAMIENTAS 

 

¿CÓMO SE USA  PREZI?  

 

Descripción de las herramientas para  trabajar 

 

Al tener en la pantalla el “lienzo” listo para iniciar, se pueden observar tres barras de 

herramientas (ver imagen #1), cuando ya se ha guardado un proyecto aparece una cuarta 

barra de herramientas (ver imagen #2) y hay otra herramienta que se explica más 

adelante para modificar los objetos insertados en la presentación. A continuación se 

describirá cada una de esas herramientas: 

 

  

 

  

IMAGEN 6: BARRA SUPERIOR  

 

 

 1-      Barras de herramienta superior: 

 

Esta barra contiene las siguientes opciones:  

 

“save”: Guardar el proyecto que se está elaborando. 

 

“Las flechas”: permiten deshacer o rehacer los cambios en la presentación. 

“El fracaso es la 

oportunidad de 

empezar de 

nuevo, con más 

inteligencia” 



 

 

“Meeting”: Ofrece dos opciones: iniciar con la presentación en línea y enviar la 

invitación para que otros usuarios puedan editar o modificar la presentación. 

 

“Print”: Permite imprimir la presentación, 

 

“Help”: Ofrece una serie de información que permite resolver dudas y problemas de la 

aplicación. 

 

“Exit”: Permite salir del proyecto 

 

IMAGEN 7: MENÚ DERECHO 

 

  2-Menú lateral derecho  

 

 

Esta barra lo que controla es el tamaño del “lienzo” a la hora de trabajarlo, permite 

hacer acercamientos con la “lupa y el signo +” o alejamientos “lupa y signo -”; el 

ícono de la “casa” permite restablecer el tamaño estándar o inicial. 

Nota: También se pueden hacer acercamientos o alejamientos presionando 

la tecla “ctrl” y moviendo la rueda de desplazamiento o “scroll” que traen 

incorporados algunos mouse. 

 

 

 

IMAGEN 8: HERRAMIENTA CIRCULARES 

 

3.-Barra de herramientas circular  

 

Esta es quizá la herramienta más característica del PREZI y 

aunque a simple vista pueda parecer compleja o extraña, es 

muy práctica y fácil de utilizar.  

 

Cada uno de los círculos (Inset, Shapes, Frame, Path, Colors 

“Un genio se 

hace con un 1% 

de talento, y un 

99% de trabajo” 



 

and fonts) que rodea al Principal “Write”, ofrece una serie 

de funciones  específicas, que se despliegan al darle clic y 

son las que veremos a continuación:  

 

 

                          IMAGEN 9: HERRAMIENTA INSERTAR

 

Esta opción permite insertar en el “lienzo” diversos objetos 

que ilustren o muestren información por medio de 

imágenes, videos, esquemas incluso insertar documentos: 

 
 
  
 

“Image”: Al darle un clic, se abre un cuadro de diálogo donde se puede elegir una 

fotografía guardada  en el equipo o alguna otra ubicación con la opción        

o buscar directamente en Google en esta opción 

    

“You Tube”: Al igual que en el caso anterior se abre una ventana donde se coloca la 

URL (enlace) del video. 

 

“Esqueamas”: Al activar esta función se despliega un menú de opciones de esquemas 

prediseñados  

 “File”: Permite elegir documentos o archivos de las carpetas del equipo y los inserta 

página por página.  

 

IMAGEN 10: HERRAMIENTA INSERTAR GRÁFICOS 

 

Esta opción permite insertar en el “lienzo” figuras (círculos, 

cuadrados, triángulos, entre otros) e incluir texto y color; líneas, 

“El primer paso 

de la 

ignorancia, es 

presumir de 

saber” 



 

flechas y además la opción de “lápiz” y “Pilot” permiten hacer 

líneas personalizadas con el movimiento del mouse 

 

 

Esta opción lo que permite es utilizar marcos o recuadros para 

destacar y organizar la información de una forma visualmente 

agradable. 

 

La última opción “Hidden” es para poner un marco invisible, 

es de utilidad cuando con la animación se quiere destacar un 

área específica sin  recargar el diseño con los marcos. 

 

 

 

 

 

Esta opción permite tres funciones: establecer la animación de 

la presentación, eliminar toda la ruta de animación establecida 

en el proyecto y hacer capturas o fotografías de partes o de la 

totalidad del “lienzo”. Vamos a entrar al detalle de la primera 

función: 

 

 

“Add”: Una vez que se tiene en el lienzo la información, las imágenes y todos los 

elementos necesarios para exponer, es el momento de establecer la ruta o el orden en que 

se desarrollara la animación. Es muy sencillo, lo único que se debe hacer es dar un clic 

sobre el texto u objeto, el orden en que se seleccionan es el mismo que tendrá la 

presentación. 

 

 

“El Fracaso le 

enseña al 

hombre algo 

que necesitaba 

aprender” 



 

Si quiere deseleccionar alguno de los contenidos, debe seleccionar el circulo donde está 

el “número de ruta” y con un clic sostenido arrastrarlo fuera, donde no haya ningún otro 

contenido. Se puede eliminar la totalidad de la ruta  con el botón “Delete All”. 

 

 

También se puede agregar o modificar una animación ya establecida, se busca el círculo 

pequeño que está entre dos movimientos consecutivos, y se arrastra este pequeño 

círculo hasta el objeto que se quiere agregar, con esta opción automáticamente se 

incluye el nuevo objeto y se acomoda el resto de animaciones.  

 

 

Por ejemplo: si se quiere mostrar una imagen entre el titulo (Movimiento 1) y la 

explicación (movimiento 2), entonces en la línea que une a los movimientos 1 y 2, se da 

clic en el círculo pequeño y arrástrelo hasta la imagen, así automáticamente queda: El 

título (Movimiento 1), Imagen (Movimiento 2) y la explicación (Movimiento 3). La 

siguiente imagen ilustra como insertar una nueva animación entre dos ya establecidas 

(1- Título) y (2- Explicación).  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

IMAGEN 11: ELEGIR PLATILLAS DE COLORES Y FUENTES 

DE LETRAS  

 

Esta opción permite elegir plantillas de colores y fuentes 

de letras que permiten dar un diseño y colorido adecuado 

al contenido de la presentación. Es importante recordar 

que debe ser agradable, que interese al grupo al que se 

“El que aprende 

y aprende y no 

práctica lo que 

sabe, es como el 

que ara y ara no 

siembra” 

 



 

dirige la exposición y a la cantidad de contenidos del 

“lienzo”. 

 

 

Si solo queremos utilizar una plantilla preestablecida elegimos el círculo con la opción 

de preferencia Pero también está la opción “Theme Wizard” que permite personalizar 

las plantillas ya establecidas, cambiar colores, las fuentes y poder tener una versión 

personalizada de una plantilla que nos guste.   

 

  

 

 

IMAGEN 12: MENÚ CUANDO SE GUARDA UN PROYECTO 

 

4.- Menú inferior  que aparece cuando ya se ha guardado un proyecto en 

la cuenta. 

 

 

Permite ingresar a un proyecto guardado en la cuenta y hacerle modificaciones. 

 

 

Permite es dar a otra persona acceso a nuestro proyecto para que pueda 

modificarlo. Se  Abre una caja de diálogo, donde aparece una dirección 

electrónica, esta dirección debe de ser enviada por correo para que otras 

personas puedan trabajar la presentación.  El  máximo son 10 personas. 

 

Permite ver la presentación en toda la pantalla y lista para exponer. Al darle 

clic a este botón se abre una caja de diálogo en donde se indica una ruta de 



 

acceso a la misma (para que pueda ser visualizada por otros en internet)  y 

aparece el botón. 

 

 

Después se abrirá la presentación y en la esquina inferior derecha un 

nuevo menú que permite (de izquierda a derecha):   

Salir de la presentación, mostrar el proyecto en pantalla completa  y las 

flechas para ir recorriendo la presentación  paulatinamente 

 

 

Permite duplicar una presentación y guardas ambas copias en la cuenta. 

 

 

Eliminar un proyecto o presentación de nuestra cuanta en PREZI. 

 

IMAGEN 13: MODIFICAR OBJETOS 

 

PARA MODIFICAR CADA OBJETO:  

 

Cuando se ha insertado un título, un texto, imagen, 

video o cualquier objeto dentro de la presentación, 

mientras estemos en la opción de editar el “lienzo”, 

al posicionarnos sobre estos aparece esta rueda, 

que es la que permite modificar tamaño, posición y 

contenidos. 

 

A continuación el detalle de las 3 funciones, al posicionarse en cada una de las tres áreas 

y dar clic, se activa su funcionamiento: 

 

 

 

Permite descargar la presentación en un archivo comprimido, que puede ser 

reproducido aun sin acceso a Internet. NOTA: es permitido en la versión 

“Enjoy” o académica. 



 

IMAGEN 14: TAMAÑO, UBICACIÓN Y TEXTO  

 

LA  #1 

MODIFICA 

TAMAÑO 

LA #2 

MODIFICA 

UBICACION 

LA #3 

MODIFICA 

TEXTO 
 

 

Con el clic 

sostenido, se aleja o 

acerca el margen 

del círculo con el 

centro del objeto y 

este crece o 

decrece. 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

Si damos clic en el centro y lo 

sostenemos aparece la “mano” esta 

nos permite reubicar el objeto con 

el movimiento del mouse. Si 

marcamos las líneas punteadas, 

permite inclinar  el objeto. 

Al dar clic en “el lápiz” se 

abre una ventana para 

cambiar el texto (contenido) 

o el formato (color, estilo, 

alineación, etc.). Para guardar  

modificaciones dar clic en 

“Ok” 

 

 

IMAGEN 15: VIDEDOS -TUTORIALES 

4-  

En este enlace podrán observar los video- 

tutoriales que la misma aplicación  ofrece,  

son tres niveles (1-básico, 2-medio y 3-

avanzado). Los tutoriales se puede 

observar y entender con facilidad el uso 

del PREZI. Se recomienda verlos después 

de leer al manual para una mayor 

comprensión. 

 

 

 

 

 

La 

creatividad 

es 

contagiosa, 

pásala” 

 



 

CONCLUSIONES 

 

Se ha tratado de mostrar de una forma clara y gráfica los conocimientos básicos para 

poder crear una cuenta y desarrollar una presentación básica en la aplicación PREZI. Es 

importante utilizar las mismas herramientas que el mismo programa ofrece, como 

videos y prácticas en línea, para familiarizarnos y entender mejor el funcionamiento del 

mismo. 

 

 

Espero que este manual sea de utilidad y le permita apropiarse de una aplicación tan 

interesante y accesible como PREZI para realizar presentaciones. Es importante 

animarse a probar esta clase de programas y tomarse el tiempo para conocerlas un poco 

más, recuerde que la práctica y la constancia son las mejores aliadas en este tipo de 

aprendizaje. 
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 La herramienta Prezi y su 

influencia en el aprendizaje 
colaborativo en los estudiantes de tercer 

año de bachillerato unificado de la 

Unidad Educativa “5 de junio” del 

Cantón Babahoyo, Provincia de Los 
Ríos. 

 

 

¿De qué manera la herramienta Prezi influye 
en el proceso de aprendizaje colaborativo en 

los estudiantes de tercer año de bachillerato 

unificado de la Unidad Educativa “5 de 
Junio” del Cantón Babahoyo, Provincia de 

Los Ríos? 

Determinar la influencia que tiene la 
herramienta Prezi en el proceso del 

aprendizaje colaborativo en los estudiantes 

de tercer año de bachillerato unificado de 
la Unidad Educativa “5 de Junio” del 

Cantón Babahoyo, Provincia de Los Ríos. 

La utilización de la herramienta Prezi 
mejorará el proceso del aprendizaje 

colaborativo en los estudiantes de tercer 

año de bachillerato unificado de la Unidad 
Educativa “5 de Junio” del Cantón 

Babahoyo, Provincia de Los Ríos. 

 

Independiente: 

 
  La herramienta Prezi 

 

 

 

 
PROBLEMAS ESPECÍFICOS OBJETIVOS ESPECÍFICOS SUB HIPÓTESIS  

¿Cómo incide la herramienta Prezi, en el 

desarrolló del aprendizaje creativo de los 

estudiantes  de tercer año de bachillerato 

unificado de la Unidad Educativa “5 de 
Junio” del Cantón Babahoyo, Provincia de 

Los Ríos? 

Demostrar la importancia de la 

herramienta Prezi, en el aprendizaje 

creativo de los estudiantes   de tercer año 

de bachillerato unificado de la Unidad 
Educativa “5 de Junio” del Cantón 

Babahoyo, Provincia de Los Ríos 

Demostrando los beneficios que tiene la 

herramienta Prezi, en el desarrollo de la 

creatividad  mejorará el aprendizaje en los 

estudiantes  de tercer año de bachillerato 
unificado de la Unidad Educativa “5 de 

Junio” del Cantón Babahoyo, Provincia de 

Los Ríos. 

 

 

Dependiente: 

 
Proceso de aprendizaje 

colaborativo. 

 

 
 

  

¿Cómo influye la aplicación Prezi, como 
nuevo método de aprendizaje para sintetizar 

información, en los estudiantes  de tercer año 

de bachillerato unificado de la Unidad 

Educativa “5 de Junio” del Cantón 
Babahoyo, Provincia de Los Ríos? 

Medir  la influencia de la herramienta 
Prezi, como nueva metodología para 

sistematizar información, en los 

estudiantes  de tercer año de bachillerato 

unificado de la Unidad Educativa “5 de 
Junio” del Cantón Babahoyo, Provincia de 

Los Ríos 

Realizando talleres, más la entrega de un 
manual sobre la herramienta Prezi, ayudará 

en el proceso de aprendizaje al sintetizar 

información,   en los estudiantes  de tercer 

año de bachillerato unificado de la Unidad 
Educativa “5 de Junio” del Cantón 

Babahoyo, Provincia de Los Ríos. 

¿Por qué sería importante el software de 

aplicación Prezi, como recurso didáctico en 
el proceso de formación colaborativo en los 

estudiantes  de tercer año de bachillerato 

unificado de la Unidad Educativa “5 de 

Junio” del Cantón Babahoyo, Provincia de 
Los Ríos? 

Establecer el software de aplicación Prezi 

como recurso didáctico digital en la 
formación colaborativo de los estudiantes  

de tercer año de bachillerato unificado de 

la Unidad Educativa “5 de Junio” del 

Cantón Babahoyo, Provincia de Los Ríos   

El software de aplicación Prezi contribuirá 

a mejorar las habilidades y destreza, si se 
lo utiliza de forma colaborativa, en los 

estudiantes  de tercer año de bachillerato 

unificado de la Unidad Educativa “5 de 

Junio” del Cantón Babahoyo, Provincia de 
Los Ríos. 

 

 

Método 

 

Inductivo 
Deductivo 

Técnica 

 

Observación directa 
Encuesta 
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