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RESUMEN EJECUTIVO

El presente trabajo investigativo pretende ejecutar la realidad del Software
Educativo Ardora en nuestra sociedad a través del estudio: El Software Educativo
Ardora como herramienta de aprendizaje significativo en los estudiantes de la
Unidad Educativa “Ocho De Noviembre” de la Parroquia Balsapamba de La
Provincia De Bolivar 2015 - 2016.

Las nuevas tecnologias en el &mbito educativo, social, cultural como
herramienta de aprendizaje significativo han provocado interés en los docentes
para poder aplicar estas nuevas herramientas que facilitan a los estudiantes el
aprendizaje significativo de mejor manera en las tareas que realizan a diario los
trabajos enviados por los maestros, y poder cumplir de mejor manera y con
eficacia. La presente investigacion pretende identificar las herramientas adecuadas
para la utilizacion del Software Educativo como estrategias metodologicas que
emplean los docentes para el desarrollo de los procesos de ensefianza —

aprendizaje.

Esta investigacion beneficia al personal docente y estudiante de la institucion
que han permitido la realizacion de la investigacion y han brindado informacion
bibliografica importante sobre las actividades de ensefianza aprendizaje, quienes
podran fomentar su propio conocimiento, desarrollando su creatividad,
responsabilidad e imaginacidon, en el &mbito educativo y social tomando en cuenta

los pro y contra sobre el uso y utilizacion del Software Educativo Ardora.

Al realizar esta investigacion que esta relacionada con la carrera de
Licenciatura en Ciencia de la Educacion, Mencion Computacion, se han puesto en
practica todos los conocimientos recibidos a lo largo de la formacion profesional,
justificando la importancia de analizar los fundamentos tedricos y metodoldgicos
de las actividades de ensefianzas aplicadas como medio para mejorar la practica

docente y el aprendizaje de los estudiantes.
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ABSTRACT

This research work intends to execute the reality of educational software
Ardora in our society through the study: The Educational Software Ardora as a
tool for meaningful learning in students of the Education Unit "Eight November,"

the Balsapamba Parish Bolivar province 2015 — 2016.

New technologies in the educational, social, cultural field as a tool of learning
have caused significant interest in teachers to apply these new tools that facilitate
meaningful learning students better in the tasks they perform daily jobs sent by
teachers, and better able to meet and effectively. This research aims to identify
appropriate use of educational software and methodological strategies used by

teachers to develop the teaching tools - learning.

This research benefits the teachers and students of the institution that have
allowed the realization of research and literature have provided important
information on the activities of learning, who can further their own knowledge,
developing their creativity, responsibility and imagination in the area educational
and social considering the pros and cons of the use and utilization of educational
software Ardora.

In conducting this research is related to the Bachelor of Science in Education,
Major in Computer Science, they have been put into practice all the knowledge
received during the training, justifying the importance of analyzing the theoretical
and methodological foundations of the teaching activities applied as a means to

improve teaching practice and student learning.
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1. INTRODUCCION

En el Ecuador, ante la necesidad de reconocer la igualdad a todos los
bachilleres, desarrollando conocimientos, destrezas Yy actitudes para lograr
un aprendizaje duradero, Gtil y aplicable a la vida, es decir logrando especial
énfasis en el desarrollo del aprendizaje significativo; se resuelve dar inicio a
la aplicacion del componente curricular de las instituciones educativas para
Ilevar a los estudiantes hacia una educacion préactica, actualizada y potenciada

hacia el buen vivir.

En la actualidad estamos inmersos en cambios sociales, politicos, tecnoldgicos,
econdmicos y culturales que configuran una nueva sociedad, que solicita un
mejoramiento continuo acorde a los cambios que se estdn viviendo en este
mundo globalizado y en este proceso de innovacién, de mejoramiento en la

educacién, por su papel prioritario y fundamental.

El profesor se resiste a la mentalizacién global del siglo XXI, acorde a la
sociedad moderna, persistiendo en la metodologia y técnicas de ensefianza
tradicional, el docente necesita el estimulo o confianza de apoyo, personal y
profesional que le permita llevar a cabo los procesos de aprendizaje
significativo para implementar en los educandos y obtener resultados

favorables que garanticen el quehacer educativo.

Ante este panorama nacen las inquietudes sobre la aplicacién del Software
Educativo Ardora que permite al docente manejar con claridad la tecnologia
para aplicar los crucigramas, sopa de letras y las diferentes aplicaciones que

posee este programa que es de gran utilidad para el docente.

(Matanza, 2011) Indica que Ardora es una aplicacion informéatica para
docentes, que permite crear sus propias actividades, formato html, para sus
alumnos y alumnas de un modo muy sencillo. No se precisan conocimientos

informaticos avanzados.



Con Ardora se pueden crear mas de 45 tipos distintos de actividades,
crucigramas, sopas de letras, completar, paneles gréficos, relojes, etc, asi como
méas de 10 tipos distintos de paginas multimedia: galerias, panoramicas o

zooms de imagenes, reproductores mp3 o flv, etc.

Es por ello que durante el desarrollo de este proyecto de tesis me he enfocado
sobre la aplicacion del Software Ardora en los estudiantes de la Unidad
Educativa “Ocho de Noviembre” y ademas en el aprendizaje significativo que
favorece la creatividad, la creacion en el aprender, aprender haciendo para la

construccién de nuevos conocimientos.

Con el propésito de que esta investigacion aportar argumentos e informacion
sustancial que permitan un mejoramiento del proceso de aprendizaje
significativo dentro del aula, a la vez como material didactico para los docentes
y estudiantes de la Unidad Educativa “Ocho de Noviembre”, de la Parroquia
Balsapamba de la Provincia de Bolivar.



CAPITULO UNO

2. TEMA DE INVESTIGACION

“El Software Educativo Ardora como herramienta de aprendizaje
significativo en los estudiantes de la Unidad Educativa “Ocho De Noviembre” de

la Parroquia Balsapamba de La Provincia De Bolivar 2015 - 2016”.



3. MARCO CONTEXTUAL

3.1. AMBITO NACIONAL

A nivel nacional con respecto al tema no se ha realizado un estudio
minucioso, 0 una investigacién que nos revele los datos especificos, calculamos
que el Software Educativo Ardora como herramienta de aprendizaje significativo
afecta aproximadamente a un 50% de los estudiantes de las Unidades Educativas
del pais, sobre todo en aquellos que no cuenta con suficientes recursos
econdmicos y que no se conoce sobre las ventajas de este Software a nivel

nacional.

El conocimiento de nuevas aplicaciones que presenta la tecnologia de
manera actualizada facilita a los estudiantes, autoridades, padres de familia, el
acceso en forma rapida y eficaz para la elaboracién y aplicacion de nuevos
conocimientos en el aula y en el medio social y nacional donde se imparte el

aprendizaje significativo.

Los profesionales de la educacién se han esforzado por buscar las mejores
aplicaciones del Software Educativo Ardora en todos los campos que implica la
actividad educativa: como herramienta de gestion académica, facilitando el
aprendizaje significativo como instrumento de apoyo a las actividades

investigativas del docente.

3.2. AMBITO REGIONAL Y PROVINCIAL

En la provincia de Bolivar durante el pasar de los afios han surgido muchas
ideas sobre el Software Educativo Ardora como herramienta de aprendizaje

significativo en los estudiantes y profesores. Muchos pedagogos Yy fildsofos de la



educaciéon han llegado a conclusiones similares en torno al papel y el impacto
social de los medios de comunicacion sobre el aprendizaje significativo. Al
mismo tiempo, los docentes que trabajan en el campo de la educacion, han
reconocido la existencia de una conexion secuencial entre los estilos pedagogicos

y las destrezas con desempefio para la construccion de nuevos conocimientos.

En la actualidad se han desarrollado seminarios y cursos de
implementacion de nuevas tecnologias en los distintos establecimientos
educativos de la provincia para facilitar al docente en el conocimiento y manejo
de esta disciplina y su respectiva aplicacion en las actividades diarias de los

profesores.

3.3. RESENA HISTORICA EDUCACION BASICA “OCHO DE
NOVIEMBRE?”

El colegio particular “Ocho de Noviembre” se fundd el 15 de abril de
1970. Se inician las labores docentes el 3 de mayo del mismo en el que
intervinieron entre otras personas el profeso Angel Veliz Mendoza Subdirector
General de Educacion del Litoral, el abogado Medardo Chano Mora Rector del

colegio “Seis de Marzo” de la ciudad de Guayaquil.

Para la nacionalizacion de colegio de ciclo basico ayudé el Lic. Fredy
Chavez del Poso, Director Provincial de Educacién de Bolivar en el afio 1981.

Los Docentes que colaboraron son: Prof. Raul Jacome Vallejo, Rector
prof.Telmo Michuy , prof. Rebeca Qincha de Sierra, prof. Socorro Flores Gaybor ,
Pepita Espinoza, prof. Tereza Rodriguez, Lic. Idelva Aguirre Pinos, prof. Ruperto

Erazo Vaca.



Este edificio se construye en los afios de 1968 y 1969.

El Honorable Consejo Provincial , en la Prefectura del Sr.Carlos Chavez
, mediante escritura publica celebrad el 20 de septiembre del981 , dona al
Ministerio de Educacion las tres hectareas de terreno y de inmediato, el mismo
sefior Prefecto Carlos Chavez Guerrero dispone la construccion de 12 aulas de
clase, un salon de actos, vivienda para el conserje, laboratorio , 2 canchas y otros

Servicios.

Igualmente Plan Internacional hizo la entrega de una gran cantidad de

herramientas para la actividad practica de Agronomia:
Rectores de colegio nacional “Ocho de Noviembre”
Bolivar Tapia Gaibor 1976 -1985

William Escobar Gonzalez 1985 marzo, noviembre
Juan Aranda Nufiez 1986 julio 1987

Gustavo Vergara Yepez  julio 1987 septiembre 1988
Gulnara Salazar Velasco octubre 1988 enero 1990
Edith Ramos Manzano febrero 1990

Hernan Gaibor Zambrano

En el 2015 se unificaron con la escuela “Manuel de Jesus Calle” formando
la “Unidad Educativa Ocho de Noviembre” nombrandole como rectora encargada

a la Lic. Gulnara Salazar Velasco y luego el Lic. Plinio Vaca.

En la actualidad tienen 22 profesores 2 administrativos 3 de servicio y 370

alumnos y ofrece bachillerato técnico en contabilidad y administracion.



4. SITUACION PROBLEMATICA

El software Educativo Ardora como herramienta de aprendizaje
significativo en los estudiantes de la Unidad Educativa “Ocho de Noviembre” de

la Parroquia Balsapamba de la Provincia de Bolivar 2015 — 2016.

Esta investigacion demuestra que el Software Ardora es una aplicacion de
gran utilidad en el Proceso Educativo porque ayuda a los docentes a crear sus
propios contenidos web, por esta razon tendria un impacto caracteristico,
efectivo, y benéfico en el rendimiento académico de los educandos, especialmente
en métodos de Conocimiento y Comprension de los docentes y estudiantes de la
Unidad Educativa “Ocho de Noviembre”.

Los beneficiarios seran todos los estudiantes de la Unidad Educativa antes
mencionada ya que mediante la aplicacion del Software Ardora mejorara el
Proceso Educativo porque facilita la participacion dinamica en la vida estudiantil.

Los docentes son beneficiados con este software educativo porque les
permite conocer y elaborar crucigramas, sopas de letras para los estudiantes del
establecimiento ya que podran impartir sus clases de una manera mas interactiva

y a su vez para reforzar las practicas educativas.



5. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

5.1. Problema general

¢Como influye el software Educativo Ardora como herramienta de
aprendizaje significativo en los estudiantes de la Unidad Educativa “Ocho de
Noviembre” de la Parroquia Balsapamba de la Provincia de Bolivar 2015 —
20167

5.2.Sub Problema o derivado

e ;De qué manera incide el software Educativo Ardora como herramienta de
aprendizaje significativo en los estudiantes de la Unidad Educativa “Ocho

de Noviembre” de la Parroquia Balsapamba de la Provincia de Bolivar

2015 - 20167

e ;Cuales son las caracteristicas del aprendizaje significativo en los

estudiantes de la Unidad Educativa “Ocho de Noviembre” de la Parroquia

Balsapamba de la Provincia de Bolivar 2015 — 20167

® ;Por qué es importante el Software Educativo Ardora como herramienta de
aprendizaje significativo en los estudiantes de la Unidad Educativa “Ocho

de Noviembre” de la Parroquia Balsapamba de la Provincia de Bolivar
2015-2016?



CAPITULO DOS

6. DELIMITACION DE LA INVESTIGACION

a) DELIMITACION ESPACIAL

La presente investigacion se desarrollard en la Unidad Educativa “Ocho de

Noviembre de la Parroquia Balsapamba Provincia de Bolivar.

b) DELIMITACION TEMPORAL

La presente investigacion tendra una duracion del 02 de julio al 30 de
octubre del 2015-2016.

¢) DELIMITADOR DEMOGRAFICO

La realizacion de la siguiente investigacion estuvo constituida por una
poblacion de estudiantes, docentes y autoridades de la unidad educativa “Ocho de

Noviembre” Parroquia Balsapamba Provincia de Bolivar.



7. JUSTIFICACION

Actualmente, el Software Ardora es una aplicacion gratuita para docentes
porque ayuda a crear distintas actividades en los contenidos programados
logrando mejorar el rendimiento y conocimiento de los estudiantes de la Unidad
Educativa “Ocho de Noviembre”, también se debe destacar sus habilidades y
destrezas que deben emplear en este nuevo programa en su vida estudiantil, el
docente debe utilizar de forma personal y responsable este programa de

aplicacion.

La investigacion, de este tema tiene como objetivo determinar la propuesta
para mejorar la aplicacion del programa software Ardora en los estudiantes de la
Unidad Educativa “Ocho de Noviembre” facilitando a los docentes crear
diferentes destrezas con criterios de desempefio que favorezcan en el aprendizaje

significativo.

Esta investigacion es viable porque cuenta con la disposicion de
autoridades y docentes de plantel, la misma que permitira la observacion de los
trabajos académicos desarrollados dentro de sus aulas por los estudiantes, para

establecer recomendaciones que ayuden a mejorar esta aplicacion.

Por tal motivo la investigacion se desarrollara con el propdsito de aportar
al Objetivo 4. Fortalecer las capacidades y potencialidades de la ciudadania del
(Plan Nacional del Buen Vivir, 2013 - 2017) que en su parte pertinente indica
“Disefiar e implementar herramientas e instrumentos que permitan el desarrollo

cognitivo-holistico de la poblacion estudiantil”, (pag. 170).
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Este objetivo nos permite establecer un aspecto fundamental en el
desarrollo humano ya que intervienen la memoria, el razonamiento y la reflexion,
ofrece una concepcion holistica del desarrollo humano para la educacién que
contribuya a orientar la actividad de los educadores; la idea es que tengan presente
impulsar el desarrollo de las diferentes dimensiones del ser humano capaces de

hacer uso inteligente y creativo de los recursos tecnoldgicos actuales.

La contribucion serd teorica y practica, pues con la identificacion,
desarrollo y aplicacion del Software Ardora que permite diferentes actividades
para el docente quien puede analizar, seleccionar aplicar nuevos métodos y

estrategias para el aprendizaje significativo de los estudiantes.

Debido a esto, consideramos se justifique el desarrollo del trabajo
investigativo, en la Unidad Educativa “Ocho de Noviembre”, tomando en
consideracién que el uso del Software Educativo Ardora trae consigo una serie de

consecuencias positivas y negativas.
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8. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

8.1. Objetivos General

Aplicar el software Educativo Ardora como herramienta de aprendizaje
significativo en los estudiantes de la Unidad Educativa “Ocho de Noviembre” de

la Parroquia Balsapamba de la Provincia de Bolivar 2015 — 2016

8.2. Objetivos especificos

e Determinar el software Educativo Ardora como herramienta de aprendizaje
significativo en los estudiantes de la Unidad Educativa “Ocho de Noviembre”

de la Parroquia Balsapamba de la Provincia de Bolivar 2015 —2016".

e Identificar las caracteristicas del aprendizaje significativo en los estudiantes
de la Unidad Educativa “Ocho de Noviembre” de la Parroquia Balsapamba
de la Provincia de Bolivar 2015 —2016.

e Aplicar una Guia del software Educativo Ardora como herramienta de
aprendizaje significativo en los estudiantes de la Unidad Educativa “Ocho de
Noviembre” de la Parroquia Balsapamba de la Provincia de Bolivar 2015 —
20167
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9. MARCO TEORICO

9.1. MARCO CONCEPTUAL

(Lehman, 2011) EIl software es un elemento necesario para el trabajo del
computador. Est4 formado por una serie de instrucciones y datos, que permiten
aprovechar todos los recursos que el computador tiene, de manera que pueda

resolver gran cantidad de problemas.

Un computador en si, estd formado de dispositivos electronicos; el
software le da vida al computador, haciendo que sus componentes funcionen de
forma ordenada. El software es un conjunto de reglas detalladas que controlan la

operacion de un sistema computacional.

9.1.1. Funciones del software

» Administrar los recursos de computacionales
» Proporcionar las herramientas para optimizar estos recursos.

» Actuar como intermediario entre el usuario y la informacién almacenada.

9.1.2. Programas de Software

(Lehman, 2011) Conjunto de normas o instrucciones para la computadora,
acumulado en la memoria primaria de la computadora junto con los datos
solicitados para ser ejecutado, en otras palabras hacer que las instrucciones sean

cumplidas por la computadora.
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9.1.3. Tipos de Software

(Lehman, 2011) Software del sistema: Es un conjunto de programas que
disponen los recursos de la computadora. Ejemplos: Unidad central de proceso,
dispositivos de comunicaciones y dispositivos periféricos, el software del sistema

administra y controla al acceso del hardware.

(Lehman, 2011) Software de aplicaciones: Programas que son escritos
para o por los usuarios para cumplir una tarea estipulada en la computadora.
Ejemplo: software para procesar un texto, para generar una hoja de célculo, el

software de aplicacion debe estar sobre el software del sistema para poder operar.

(Lehman, 2011) Software de usuario final: Es el software que permite
acceder al desarrollo de aplicaciones directamente por los consumidores finales, el
software del usuario final con frecuencia tiene que trabajar a través del software

de aplicacion y finalmente a través del software del sistema

(Lehman, 2011) Software educativo: Software educativo son los
programas informaticos de naturaleza pedagégica establecidos para disefiar,
facilitar, complementar y/o evaluar un proceso de ensefianza y aprendizaje.
Existen ademéas herramientas genéricas que pueden tener una utilidad educativa
como los programas de presentacion de diapositivas o reproductores de video,
aungue no se suelen consideran especificamente como 'software educativo’, sino
simplemente como 'recurso educativo'. El software educativo se puede aplicar a
distintos tipos de educacién y en distintos niveles. Del mismo modo, el formato,
las caracteristicas y funciones que pueden presentar son variados. lgualmente, el
soporte en que se utilizan es amplio, como computadoras, tablets o teléfonos

moviles.
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9.1.4. Funciones del Software Educativo

(Lehman, 2011) Los programas didacticos, se aplican a la realidad
educativa, ejecutan las funciones primordiales propias de los medios didacticos
en general y demas, en algunos casos, segun la manera de uso que dispone el
docente, pueden facilitar funcionalidades determinadas. Por otra parte, como
ocurre con otros productos de la actual tecnologia educativa, no se puede
manifestar que el software educativo por si mismo sea bueno o malo, todo
dependera del uso que dé él se haga, de manera como se utilice en cada situacion

concreta.

Los software educativos, son actualmente algunas de las herramientas mas
usadas dentro del contexto educativo, su funcionalidad reside en facilitar el
trabajo del profesor, el incentivar a los alumnos a una participacion en linea y
estudiar un aprendizaje de manera auténoma e independiente y esto va en funcion

del programa usado por el profesor.

9.1.5. Funciones que pueden realizar los programas

9.1.5.1. Funcion motivadora

Generalmente los alumnos se sienten atraidos e interesados por todo el
software educativo ya que los programas suelen incluir elementos para captar la
atencion de los alumnos, mantener su interés y, cuando sea necesario,
focalizarlo hacia los aspectos mas importantes de las actividades. Por lo tanto la
funciébn motivadora es una de las caracteristicas de este tipo de materiales

didacticos , y resulta extremadamente Util para los maestros .

9.1.5.2. Funciéon Evaluadora

La interactividad propia de estos materiales, que los permite responder
inmediatamente a las respuestas y acciones de los estudiantes, les hace

especialmente adecuados para evaluar el trabajo que se va realizando con ellos.
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Esta evaluacion puede ser de dos tipos

Implicita.-  Cuando el estudiante detecta sus errores, se evalla, a partir

de las respuestas que se le da el ordenador.

Explicita.- cuando el programa presenta informes valorando la actuacion
del alumno. Este tipo de evaluacion solo la realizan los programas que dispone de

modulos especificos de evaluacion.

9.1.5.3. Funcién Investigadora

Los programas no directivos, especialmente las bases de datos,
simuladores y programas constructores, ofrecen los estudiantes interesantes

entornos donde investigar

9.1.6. Software Educativo Ardora

(Matanza, 2015) Es una aplicacion informatica que ayuda, a los docentes
crear sus propias actividades de una forma muy sencilla de formato html, para los
alumnos. Ardora es una aplicacién informatica para profesores, que permite crear
sus propias actividades, en formato html, para sus alumnos y alumnas de un modo

muy réapido.

Con Ardora se puede crear mas de 45 tipos distintos de actividades,
crucigramas, sopas de letras, completar, paneles graficos, relojes, etc., asi como
mas de 10 tipos distintos de paginas multimedia: galerias, panoramicas o zooms
de imagenes, reproductores mp3 o flv, etc. y seis nuevas paginas para servidor,
anotaciones y album colectivo, lineas de tiempo, chat, sistema de comentarios y

gestor de archivos.
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Una vez ingresados los elementos de la actividad, mediante formularios
muy sencillos, Ardora creara la pagina web y el archivo (applet de Java) que
contiene la actividad, ahora s6lo necesitara un navegador para visionar y poder
realizar el ejercicio disefiado. Aplicacion informatica para profesores, que permite
crear sus propios contenidos web, de un modo muy sencillo, sin tener

conocimientos técnicos de disefio 0 programacion web.

El docente solo debe enfocarse en definir los contenidos y las actividades
que desea realizar, no debe preocuparse por el componente técnico que estas
tienen. Para hacer uso de alguna de las herramientas que Ardora ofrece, es
necesario introducir los contenidos o las actividades mediante el diligenciamiento

de un formulario.

Luego de hacerlo, automaticamente el software creard los archivos
necesarios; para visualizarlos se requiere un navegador web. Ardora es totalmente
gratuita, siempre y cuando sea usado de forma personal, sin carécter lucrativo y
con fines estrictamente educativos. No esta permitida su descompilacion parcial ni

total.

9.1.7. Caracteristicas

(Matanza, 2015) Indica que esta version se ha afiadido la posibilidad de
formatear el texto de los enunciados en cada uno de las distintos tipos de
actividades y péaginas que crea Ardora. EI empaguetamiento bajo el estandar
SCORM se ha mejorado y ampliado sus funcionalidades, ofreciendo ahora
distintas posibilidades al docente en el momento de la evaluacion, es muy
aconsejable la consulta del manual sobre este tema en el apartado de ayuda.

Los paquetes de actividades han sido redisefiados a nivel interno (codigo)

permitiendo ahora la posibilidad de incluir un sistema de autoevaluacion muy
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detallado asi como la exportacion de estos paquetes a SCORM. Se ha iniciado un
nuevo grupo Paginas en servidor cuyo principal objetivo es la creacion de
distintos tipos de lugares en los que el alumnado pueda intervenir colectivamente.
Estas paginas en servidor estan pensadas para ser colocadas en un servidor web
gue Unicamente ha de tener instalado PHP, no usa base de datos. Ardora crea una
carpeta con todo el contenido necesario para su funcionamiento que el autor debe

de copiar a su servidor web.

9.1.8. Requisitos para la ejecucién

(Matanza, 2015) Esta dirigido principalmente a los estudiantes escolares
de nivel primario. Va a permitir su desarrollo psicomotriz y estimular su
razonamiento para dar solucion a actividades creadas por el docente. De una
manera interactiva, moderna despierta el interés del estudiante para hacer un buen

uso de esta herramienta educativa ARDORA.

Requiere que la computadora tenga instalado una version de Java.
Requerimientos minimos de hardware: procesador Pentium, 125 MB de espacio
libre en disco y 128 MB de memoria RAM. Ardora no necesita ser instalado,

Unicamente debe descargarse el archivo exe (archivo autodescomprimible).

Al hacer doble clic sobre el archivo descargado, automaticamente se creara
una carpeta llamada "Ardora6_0" en la que se descomprimiran todos los archivos,
dentro de los archivos descomprimidos hay uno llamado "Ardora.exe”, este se
gjecuta para lanzar la aplicacion. Ardora utiliza para el desarrollo de las
actividades, tecnologia Java, por lo que debera tener instalado el plug-in de Java

en su explorador.
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9.1.8.1. Actividades

Esta aplicacion permite crear distintos tipos de actividades educativas segun las

necesidades del proceso de ensefianza-aprendizaje, tales como:

9.1.8.2. Actividades con grafico

(Lopez Lépez, 2013) El disefio grafico es una profesion cuya actividad
consiste en concebir, organizar, proyectar y realizar comunicaciones visuales,
producidas en general por medios industriales y destinados a transmitir mensajes
especificos a grupos sociales y con objetivos claros y determinados. Esta actividad
posibilita comunicar graficamente ideas, hechos y valores procesados y
sintetizados en términos de forma y comunicacion, factores sociales, culturales,

econdmicos, estéticos y tecnoldgicos.
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Grafico 1: Actividades de grafico

9.1.8.3. Puzle

(http://definicion.de/puzzle/) Juego de habilidad y paciencia que consiste
en recomponer una figura o una imagen combinando de manera correcta piezas
planas y de distintas formas, en cada una de las cuales hay una parte de dicha
figura o imagen. Un puzzle, puzle o rompecabezas, en definitiva, es un
entretenimiento que invita a armar una figura que se encuentra dividida en trozos.

Lo que se debe hacer es tomar los trozos (cada uno contiene un fragmento de la
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figura) y disponerlos de la forma adecuada para que la figura quede armada

(completa).

Grafico 2:Imagen de puzle

9.1.8.4. Juegos de palabras

Consiste en modificar el significado de una palabra o frase agrupando de

distinto modo sus silabas.

Adivina, buen adivinador...

An alta es,
que cuando pisa el pritlier PISO
sU cabeza esta en el tres,

Una booa toda dientes,
en ol mar hace que tiembles.

Grafico 3:Imagen de juegos de palabras

9.1.8.5. Crucigramas

(http://deconceptos.com/ciencias-sociales/crucigrama). Un crucigrama es
un pasatiempo escrito que consiste en escribir en una plantilla una serie de

palabras en orden vertical y horizontal que se cruzan entre si.

Grafico 4: Imagen de crucigramas
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9.1.8.6. Frases

Una frase es una unidad compuesta potencialmente de dos o mas palabras,

pero que no tiene las caracteristicas proposicionales de la oracion.

Grafico 5: Imagen de frase

9.1.8.7. Palabras

La palabra es un conjunto o secuencia de sonidos articulados, que se
pueden representar graficamente con letras, y por lo general, asocian un
significado. También se llama palabra a la representacion grafica de esos sonidos.
No obstante, a pesar de esta definicion provisoria, cabe sefialar que el criterio para
definir a una palabra ha sido ampliamente debatido desde el punto de vista
linguistico.

Grafico 6: Imagen de palabras
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9.1.8.8. Imagenes

Una imagen (del latin imago) es una representacion visual, que manifiesta
la apariencia visual de un objeto real o imaginario. Aunque el término suele
entenderse como sindnimo de representacion visual, también se aplica como
extension para otros tipos de percepcion, como imagenes auditivas, olfativas,

tactiles, sinestesias, etc.

Las imagenes que la persona no percibe sino que vive interiormente son
denominadas imégenes mentales, mientras que se designan como imagenes
creadas, (0 bien como iméagenes reproducidas, segun el caso) las que representan
visualmente un objeto mediante técnicas diferentes: dibujo, disefio, pintura,

fotografia o video, entre otras.

POP (Network |
Point of Presence) |
~Fioer Hotel

Teeprone  ff
Contral i

Definfion
Video
Corlerencing

Grafico 7:Imagen

9.1.8.9. Test

Los test son técnicas, por eso se aplican a casos concretos con fines
utilitarios. Lo que se mide es la exteriorizacion de ciertas acciones de un sujeto,
que permiten catalogarlo en ciertas categorias. Asi los test de capacidad
intelectual, nos dicen el grado de coeficiente intelectual de una persona, los test
psicoldgicos nos hablan de su caracter y personalidad, los que son utilizados

muchas veces por las empresas en su seleccion de personal.
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Son muy utilizados los test vocacionales, para descubrir la orientacion que
poseen las personas para el ejercicio y aprendizaje de ciertas profesiones, a partir

de preguntas o dibujos.

Grafico 8: Imagen de Test

9.1.8.10. Esquemas

Un esquema es una representacion grafica o simbolica de una serie de
ideas o conceptos vinculados entre si en distintos &ambitos de estudio. Se le llama
esquema a la representacion visual de conceptos a menudo abstractos o

inmateriales que estan relacionados formando una figura simbdlica.

Grafico 9: Imagen de esquemas
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9.1.8.11. Geometria

La geometria es una de las ramas de las matematicas que se ocupa del
estudio de las propiedades del espacio como ser: puntos, planos, poligonos, rectas,
poliedros, curvas, superficies, entre otros. Entre los varios propdsitos que la
originaron alla muy lejos en lo que era el Antiguo Egipto se cuentan: la solucion
de problemas referidos a medidas, como la justificacion tedrica de elementos de

medicion como el compas, el pantégrafo y el teodolito.

Grafico 10: Imagen de geometria

9.1.8.12. Tangram

Es un rompecabezas que consta de 7 piezas. ES un juego que requiere de
ingenio, imaginacion y, sobre todo, paciencia. No se conoce con certeza su origen,
pero hay quienes suponen que se inventd en China a principios del siglo XIX,
pues las primeras noticias escritas sobre el tangram datan de esa época y lugar. En
1818 se publicaron libros de tangram en algunos paises de Europa y en Estados

Unidos, lo que lo hizo un juego popular y de mucho auge.

a ]

Grafico 11: Imagen de Tangram
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(Matanza, 2015) EI programa Ardora posee una variedad de herramientas
que ayuda a desarrollar con gran facilidad cada una de las actividades educativas,
su escritorio de trabajo cuenta con una barra de menud y una barra de iconos de

accesos directos.

Barra de Menu: esta herramienta cuenta con cuatro mends principales, Archivo,

Utilidades, Idioma y Salir. A su vez cada una de ellas tiene varias opciones.

Barra de Accesos Directos: esta herramienta cuenta con los siguientes iconos:

Salir de Ardora: Esta opcidn nos va permitir salir del programa en su totalidad

Abrir Actividad Guardada: Permite el acceso a la actividad guardada con

extension ard

Grabar Actividad: Guarda la actividad creada y las modificaciones realizadas

Grabar Actividad Como: Permite guarda la actividad creada con el nombre de

su preferencia.

Publicar Actividad: Con esta opcidon podemos guardar las actividades creadas en

formato HTML, lo cual se mostrard como pagina web a los alumnos.

Ver Actividad: Permite ver la actividad en un navegador web.

Ayuda: Sirve como un medio de consulta o de enlace a la web y correo

electronico del autor del programa.
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9.1.9. Ardoray la educacion especial

(Enrique, 2012). La principal utilidad de este programa en educacion en
general y, Educacion Especial en particular, reside en su capacidad para generar
actividades totalmente abiertas, donde es el docente quien define los objetivos y
estrategias a utilizar en cada caso. Teniendo en cuenta la particular importancia de
la personalizacion en el campo de la educacion de personas con Necesidades
Especiales, el hecho de que el programa delegue la responsabilidad pedagdgica,
precisamente en el docente, conforma una excelente plataforma para apoyar esta

ensefanza.

Varios de los tipos de actividades de Ardora son particularmente Utiles
para personas con ciertas Necesidades Especiales. Si el alumno no puede acceder
al ordenador a través del teclado o el raton estandar, se podran utilizar programas
emuladores como por ejemplo el MPB para mover el puntero del raton o el
Kanghooru Para marcar puntos de barrido. Estos programas funcionan sin

problemas en conjunto con Ardora.

A través de actividades como los Puzzles es posible trabajar importantes
aspectos relacionados con la especialidad, entre otros. Toda una serie de
actividades incluyen la utilizacion de texto (Crucigramas, Sopas de letras,
Completar textos, entre otras), permitiendo el trabajo de la lecto-escritura en
distintos niveles. Aquellos usuarios con disminucién visual o ceguera que utilicen
el ordenador a través de un lector de pantalla podran aprovechar las actividades de
Ardora, ya que éstas se abren como una simple pagina Web y el texto de muchas

de ellas sera correctamente sintetizado por ese tipo de programas.

9.1.9.1. Ventajas

e Disponible en varios idiomas y dialectos.

e Cuenta con una version portable.
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e Féacil de usar

e Posibilidad de publicar los ejercicios en red

e Gran variedad de ejercicios

e Permite exportar a formatos HTML y SCORM.

e Se integra en AJAX, lo que dotard a los espacios de un entorno mucho mas

amigable y atractivo.

El hecho de que las actividades puedan ser ejecutadas a través de la Red, o
copiadas como simples archivos en computadoras que apenas dispongan de un
navegador Web, también constituye una importante caracteristica. De esta forma,
muchos centros que no cuentan con maqguinas de Ultima generacion podran, sin

embargo, utilizar este programa.

9.1.10. Aprendizaje significativo

(Palomino, 2013). EIl aprendizaje significativo es, segun el teorico
norteamericano David Ausubel, el tipo de aprendizaje en que un estudiante
relaciona la informacidn nueva con la que ya posee, reajustando y reconstruyendo
ambas informaciones en este proceso. Dicho de otro modo, la estructura de los
conocimientos previos condiciona los nuevos conocimientos y experiencias, y
éstos, a su vez, modifican y reestructuran aquellos. Este concepto y teoria estan

enmarcados en el marco de la psicologia constructivista.

El aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva informacion se
conecta con un concepto relevante preexistente en la estructura cognitiva, esto
implica que las nuevas ideas, conceptos y proposiciones pueden ser aprendidos
significativamente en la medida en que otras ideas, conceptos o proposiciones
relevantes estén adecuadamente claras y disponibles en la estructura cognitiva del

individuo y que funcionen como un punto de anclaje a las primeras. Es decir: en
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conclusion, el aprendizaje significativo se basa en los conocimientos previos que

tiene el individuo més los conocimientos nuevos que va adquiriendo.

Estos dos al relacionarse, forman una conexion y es asi como se forma el
nuevo aprendizaje, es decir, el aprendizaje significativo. Ademas, el aprendizaje
significativo de acuerdo con la practica docente se manifiesta de diferentes
maneras y conforme al contexto del alumno y a los tipos de experiencias que

tenga cada nifio y la forma en que las relacione.

9.1.10.1. Caracteristicas

(Ausubel, Aprendizaje significativo, 2015). En la teoria del aprendizaje
significativo de David Ausubel, éste se diferencia del aprendizaje por repeticion o
memoristico, en la medida en que este Gltimo es una mera incorporacién de datos
que carecen de significado para el estudiante, y que por tanto son imposibles de
ser relacionados con otros. El primero, en cambio, es reciproco tanto por parte del

estudiante o el alumno en otras palabras existe una retroalimentacion.

El aprendizaje significativo es aquel aprendizaje en el que los docentes
crean un entorno de instruccién en el que los alumnos entienden lo que estan
aprendiendo. El aprendizaje significativo es el que conduce a la transferencia. Este
aprendizaje sirve para utilizar lo aprendido en nuevas situaciones, en un contexto

diferente, por lo que més que memorizar hay que comprender.

Aprendizaje significativo se opone de este modo a aprendizaje
mecanicista. Se entiende por la labor que un docente hace para sus alumnos. El
aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva informacion "se conecta” con

un concepto relevante (“subsunsor™) pre existente en la estructura cognitiva, esto

28



implica que, las nuevas ideas, conceptos y proposiciones pueden ser aprendidos
significativamente en la medida en que otras ideas, conceptos o0 proposiciones
relevantes estén adecuadamente claras y disponibles en la estructura cognitiva del

individuo y que funcionen como un punto de "anclaje™ a las primeras.

El aprendizaje significativo se da mediante dos factores, el conocimiento
previo que se tenia de algun tema, y la llegada de nueva informacion, la cual
complementa a la informacion anterior, para enriquecerla. De esta manera se
puede tener un panorama méas amplio sobre el tema. El ser humano tiene la
disposicion de aprender -de verdad- s6lo aquello a lo que le encuentra sentido o
I6gica. El ser humano tiende a rechazar aquello a lo que no le encuentra sentido.
El dnico auténtico aprendizaje es el aprendizaje significativo, el aprendizaje con
sentido. Cualquier otro aprendizaje ser4 puramente mecanico, memoristico,
coyuntural: aprendizaje para aprobar un examen, para ganar la materia, etc. El

aprendizaje significativo es un aprendizaje relacional.

El sentido lo da la relacion del nuevo conocimiento con: conocimientos
anteriores, con situaciones cotidianas, con la propia experiencia, con situaciones
reales, etc. (Ledn). Considera que hay distintos tipos de aprendizajes
significativos: Las representaciones: es decir, la adquisicion del vocabulario que

se da previo a la formacién de conceptos y posteriormente a ella.

Conceptos: para construirlos se necesita: examinar y diferenciar los
estimulos reales o verbales, abstraccion y formulacién de hipotesis, probar la
hipdtesis en situaciones concretas, elegir y nominar una caracteristica comun que
sea representativa del concepto, relacionar esa caracteristica con la estructura
cognoscitiva que posee el sujeto y diferenciar este concepto con relacion a otro
aprendido con anterioridad, identificar este concepto con todos los objetos de su

clase y atribuirle un significante linguistico.
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Proposiciones: se adquieren a partir de conceptos preexistentes, en los
cuales existe diferenciacion progresiva (concepto subordinado); integracion
jerarquica (concepto supraordinado) y combinacion (concepto del mismo nivel

jerarquico).

9.1.10.2. ldeas basicas del aprendizaje significativo

Los conocimientos previos han de estar relacionados con aquellos que se
quieren adquirir de manera que funcionen como base o punto de apoyo para la
adquisicion de conocimientos nuevos. Es necesario desarrollar un amplio

conocimiento metacognitivo para integrar y organizar los nuevos conocimientos.

Es necesario que la nueva informacion se incorpore a la estructura mental
y pase a formar parte de la memoria comprensiva. Aprendizaje significativo y
aprendizaje mecanicista no son dos tipos opuestos de aprendizaje, sino que se

complementan durante el proceso de ensefianza.

Pueden ocurrir simultineamente en la misma tarea de aprendizaje. Por
ejemplo, la memorizacion de las tablas de multiplicar es necesaria y formaria
parte del aprendizaje mecanicista, sin embargo su uso en la resolucion de
problemas corresponderia al aprendizaje significativo. Requiere una participacion
activa del docente donde la atencidén se centra en el cdmo se adquieren los
aprendizajes. Se pretende potenciar que el discente construya su propio
aprendizaje, llevandolo hacia la autonomia a través de un proceso de andamiaje.
La intencion Gltima de este aprendizaje es conseguir que el discente adquiera la

competencia de aprender a aprender.
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El aprendizaje significativo puede producirse mediante la exposicién de
los contenidos por parte del docente o por descubrimiento del discente. El
aprendizaje significativo utiliza los conocimientos previos para mediante
comparacion o intercalacién con los nuevos conocimientos armar un nuevo

conjunto de conocimientos.

El aprendizaje significativo trata de la asimilacion y acomodacion de los
conceptos. Se trata de un proceso de articulacion e integracion de significados. En
virtud de la propagacion de la activacion a otros conceptos de la estructura
jerarquica o red conceptual, esta puede modificarse en algun grado, generalmente
en sentido de expansion, reajuste o reestructuracion cognitiva, constituyendo un

enriquecimiento de la estructura de conocimiento del aprendizaje.

9.1.10.3. Principios constructivistas para la formacion docente

e Atender el saber y el saber hacer

e Contempla el contenido de la materia, los procesos de ensefianza-aprendizaje y
la practica docente.

e Toma como punto de partida el analisis y el cuestionamiento del proceso
didactico del sentido coman.

e Es el resultado de la reflexion critica y colaborativa del cuerpo docente.

e Constituye un proceso de reflexiobn que intenta romper barreras y
condicionamientos previos.

e Genera un conocimiento didactico integrador y una propuesta para la accion.

e Contempla el anélisis del contenido disciplinar, en el marco del proyecto
curricular y educativo en cuestion.

e Abarca: conceptos, principios y explicaciones (saber); procedimientos (saber

hacer); actitudes, valores y normas (saber ser, saber estar, etc.)
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e Potencia los componentes metacognitivos y autorreguladores del conocimiento
didactico del profesor.

e Considera estrategias para la solucion de problemas situados

e Promueve la clarificacion conceptual de la labor docente, el andlisis critico de

la propia practica y la adquisicion de estrategias docentes pertinentes.

Las diferentes relaciones que se establecen en el nuevo conocimiento y los ya
existentes en la estructura cognitiva del aprendizaje, entrafian la emergencia del

significado y la comprension.

En resumen, aprendizaje significativo es aquel que:

e Produce un cambio cognitivo, se pasa de una situacion de no saber a saber.
e Espermanente: El aprendizaje que adquirimos es a largo plazo.

e Esté basado en la experiencia, depende de los conocimientos previos.

Esta teoria, fue postulada en la década de los sesentas por el psicélogo
cognitivo David Ausbel, y propone cuatro procesos mediante los cuales puede

ocurrir el Aprendizaje Significativo:

Subsuncion derivada: Este concepto describe la situacion en que la nueva
informacidn a aprender es un caso o un ejemplo de un concepto ya conocido. Asi

pues, supongamos que he adquirido un concepto basico tal como “arbol”.

Sé que un arbol tiene un tronco, ramas, hojas verdes, y puede tener cierta
clase de fruta, y que, cuando han crecido miden mas de 4 metros de alto. Ahora
aprendo sobre una clase de arbol que nunca habia visto, digamos un arbol de

caqui, que se ajusta a mi comprensién anterior del arbol.
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Mi nuevo conocimiento de los caquis se liga a mi concepto de arbol, sin
alterar substancialmente ese concepto. Asi pues, un Ausubeliano diria que se ha

aprendido sobre los arboles de caqui mediante el proceso del subsuncién derivada.

Subsuncidén correlativa: Ahora, supongamos que encuentro una nueva
clase de arbol que tenga hojas rojas, en lugar de verdes. Para acomodar esta nueva
informacidn, tengo que alterar o ampliar mi concepto de arbol para incluir la
posibilidad de hojas rojas. He aprendido sobre esta nueva clase de arbol con el
proceso del subsuncién correlativa. En cierto modo, se puede decir que este
aprendizaje es mas “valioso” que el de subsuncion derivada, puesto que enriquece

el concepto de conocimiento superior.

Aprendizaje supraordinario: Imaginemos que estoy familiarizado con
los arces, robles, manzanos, etc., pero no sabia, hasta que me lo han ensefiado, que
éstos son todos ejemplos de arboles caducifolios. En este caso, conocia ya a
muchos ejemplos del concepto general, pero no sabia el concepto mismo hasta

que me fue ensefiado.

Aprendizaje combinatorio: Los primeros tres procesos de aprendizaje
implican que nueva informacion se afiade a una jerarquia en un nivel por encima o
por debajo del previamente adquirido. El aprendizaje combinatorio es diferente;
describe un proceso por el cual la nueva idea es derivada de otra idea que no se
sitila ni mas alta ni mas baja en la jerarquia, sino al mismo nivel, en una “rama”

diferente, pero relacionada. Se da cuando se aprende algo por analogia.

Por ejemplo, para explicar la polinizacién de las plantas, se puede
relacionar con un conocimiento previamente adquirido de cémo se fertilizan los

huevos de los peces. El aprendizaje significativo, contribuye a que las personas
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que realizan sus estudios en linea, puedan discernir de mejor manera la
informacion, ya que fusionan la informacion previa que se tenia del tema y la que
nos presentan en los temas que es mas innovada y actualizada, facilitando en

entendimiento de la informacién.

9.1.11. El papel del profesor

(Ausubel, Aprendizaje significativo, 2015). Sugiere que el profesor puede
facilitar el aprendizaje significativo por recepcidon, mediante seis tareas
fundamentales: Determinar la estructura conceptual y proposicional de la materia
que se va a ensefiar: el profesor debe identificar los conceptos y proposiciones

mas relevantes de la materia.

Debe hacer una especie de “mapa” de la estructura conceptual del
contenido y organizarlo secuencialmente de acuerdo con esta estructura. Se trata
aqui de preocuparse de las “cualidades” del contenido y no de la cantidad. ¢{Qué
contenidos voy a ensefiar? Identificar qué conceptos y proposiciones relevantes
para el aprendizaje del contenido de la materia, deberia poseer el alumno en su

estructura cognitiva para poder aprender significativamente ese contenido.

Se trata de identificar conceptos, ideas y proposiciones (subsumidores) que
sean especificamente relevantes para el aprendizaje del contenido que se va a
ensefiar. ¢Cuéles son los conocimientos previos que debe poseer el alumno para
comprender el contenido?. Diagnosticar lo que el alumno ya sabe; es necesario
intentar seriamente “determinar la estructura cognitiva del alumno” antes de la
instruccion, ya sea a través de pre-test, entrevistas u otros instrumentos.

Evidenciar los conocimientos previos del alumno. ¢ Que sabe el alumno?

34



Ensefiar empleando recursos y principios que faciliten el paso de la
estructura conceptual del contenido a la estructura cognitiva del alumno de
manera significativa. La tarea del profesor es aqui la de auxiliar al alumno para
que asimile la estructura de la materia de estudio y organice su propia estructura
cognitiva en esa area del conocimiento, a través de la adquisicion de significados
claros, estables y transferibles. Debe destacarse que no se trata de imponer al
alumno una determinada estructura. Por lo tanto, la ensefianza se puede interpretar
como una transaccion de significados, sobre determinado conocimiento, entre el

profesor y el alumno, hasta que compartan significados comunes.

Son esos significados compartidos los que permiten el paso de la
estructura conceptual del contenido a la estructura cognitiva del alumno, sin el
caracter de imposicién. ;Como voy a ensefiar el contenido? ¢ De qué forma guiaré
el aprendizaje para que sea significativo al alumno? Permitir que el alumno tenga
un contacto directo con el objeto de conocimiento, de esta manera se logra la
interaccion entre sujeto y objeto, lo que permite que el alumno lleve a cabo un
proceso de reflexion al cual llamaremos asociacion, de esta manera el alumno une
ambos conocimientos y logra adquirir uno nuevo, o por el contrario no los asocia
pero los conserva por separado. Ensefiar al alumno a llevar a la practica lo
aprendido para que este conocimiento sea asimilado por completo y logre ser un
aprendizaje perdurable.

9.1.11.1. Pasos a seguir para promover el aprendizaje significativo

eTener en cuenta los conocimientos previos ya que el aspecto central de la
significatividad es la conexion entre los nuevos contenidos y los conocimientos

previos.

e Proporcionar actividades que logren despertar el interés del alumno.
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eCrear un clima armoénico donde el alumno sienta confianza hacia el docente,

seguridad.

e Proporcionar actividades que permitan al alumno opinar, intercambiar ideas y
debatir.

La teoria del ((aprendizaje significativo)) se ha desarrollado y consolidado
a merced de diferentes investigaciones y elaboraciones teodricas en el ambito del
paradigma cognitivo, mostrando coherencia y efectividad. Cuanto méas se premie
al educando en el proceso ensefianza aprendizaje mayor resultado mostrara al fin
del afio escolar pero esto sera dificil sin la ayuda de los padres dentro del proceso.
Debe tener el aprendizaje significativo un nivel de apertura amplio, material de

estudio que sea interesante y atractivo y una motivacion intrinseca o intrinseca.

Ademas de realizar dos estrategia que son la elaboracién (integrar y
relacionar la nueva informacion con los conocimientos previos) y la organizacion
(reorganizar la informacion que se ha aprendido y donde aplicarla) Como en el
caso de las personas que reciben una educacion a distancia donde es bésico la
disposicion y auto regulacion que tiene el alumno para obtener todo el aprendizaje

significativo y que pueda aplicarlo en su entorno personal y social.

El aprendizaje significativo sin duda alguno, contribuye al aprendizaje a
larga distancia ya que mediante este proceso se pueden adquirir diversos
conocimientos e incluso terminar una formacion académica sin la necesidad de
acudir presencialmente a un aula y tomar clases. El aprendizaje significativo
fusiona las bases del conocimiento previo con el adquirido, incrementando nuestro

conocimiento del tema previamente conocido.
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El aprendizaje significativo se da cuando el individuo experimenta una
situacion a partir de una necesidad que lo induce a enlazar sus conocimientos
previos para generar un nuevo aprendizaje. El aprendizaje significativo es el
aprendizaje con sentido, trata de enlazar informacién que ya se tenia con nueva
informacion, de tal modo que esta Ultima complementa la idea con la que ya se

contaba y permite tener un panorama méas amplio del tema.

9.1.12. Teoria del aprendizaje

(Pozo, 2010). Indica que la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel, ofrece
en este sentido el marco apropiado para el desarrollo de la labor educativa, asi
como para el disefio de técnicas educacionales coherentes con tales principios,

constituyéndose en un marco tedrico que favorecera dicho proceso.

El individuo aprende mediante “Aprendizaje Significativo”, se entiende
por aprendizaje significativo a la incorporacion de la nueva informacion a la
estructura cognitiva del individuo. Esto creara una asimilacion entre el
conocimiento que el individuo posee en su estructura cognitiva con la nueva

informacién, facilitando el aprendizaje.

El conocimiento no se encuentra asi por asi en la estructura mental, para
esto ha llevado un proceso ya que en la mente del hombre hay una red organica de
ideas, conceptos, relaciones, informaciones, vinculadas entre si y cuando llega una
nueva informacion, ésta puede ser asimilada en la medida que se ajuste bien a la
estructura conceptual preexistente, la cual, sin embargo, resultard modificada

como resultado del proceso de asimilacion.
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9.2. MARCO REFERENCIAL

(Matanza, 2015) Indica que Ardora es una aplicacion informatica para
docentes, que permite crear sus propias actividades, formato html, para sus
alumnos y alumnas de un modo muy sencillo. No se precisan conocimientos

informéticos avanzados.

Con Ardora se pueden crear mas de 45 tipos distintos de actividades,
crucigramas, sopas de letras, completar, paneles graficos, relojes, etc, asi como
mas de 10 tipos distintos de paginas multimedia: galerias, panoramicas o zooms
de imagenes, reproductores mp3 o flv, etc. Esta aplicacion te permite crear todo

tipo de actividades educativas, con docenas de opciones para personalizar.

La amplia variedad de ejercicios incluye juegos de hacer parejas, sopas de
letras, crucigramas, ejercicios de completar, clasificar u ordenar, actividades para
aprender a contar en euros 0 a decir la hora, etc. Cada ejercicio se personaliza
rellenando un simple formulario. Después, el programa crea la pagina web que

contiene el ejercicio.

A partir de la versién 5.1, Ardora no necesita ser instalado, Unicamente

debe descargar a su computador el archivo exe (archivo autodescomprimible). Al
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hacer doble clic sobre el archivo descargado, automaticamente se creard una
carpeta llamada "Ardora5 3" en la que se descomprimiran todos los arquivos,
dentro de los archivos descomprimidos hay uno llamado "Ardora.exe”, ejecute

este para lanzar la aplicacion.http:

Si tienes instalado un XP, es muy aconsejable que antes de ejecutar
"Ardora.exe" indigues a su sistema operativo que abra este archivo en modo de
compatibilidad con la version XP de Windows (boton derecho del raton -
Propiedades - pestafia de "compatibilidad™). Segin Fuente especificada no valida.,
indica el aprendizaje en que un estudiante relaciona la informacién nueva con la

que ya posee, reajustando y reconstruyendo ambas informaciones en este proceso.

Dicho de otro modo, la estructura de los conocimientos previos condiciona
los nuevos conocimientos y experiencias, y éstos, a su vez, modifican y
reestructuran aquellos. Este concepto y teoria estan enmarcados en el marco de la
psicologia constructivista. El aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva
informacion se conecta con un concepto relevante preexistente en la estructura
cognitiva, esto implica que las nuevas ideas, conceptos y proposiciones pueden ser
aprendidos significativamente en la medida en que otras ideas, conceptos o
proposiciones relevantes estén adecuadamente claras y disponibles en la estructura

cognitiva del individuo y que funcionen como un punto de anclaje a las primeras.
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Fuente especificada no valida. El aprendizaje significativo parece méas una
extrafia expresion que una categoria cognitiva, no es del todo comprendida y si
mencionada en todos los proyectos de reforma curricular; se ha convertido ademas

en la aspiracion de todo profesor que se precie de serlo.

Es en contraposicion al aprendizaje memoristico y repetitivo, una forma de
aprender con sentido, utilizando la percepcidn, con referentes en la realidad, con
el uso extensivo de la comprension, con aplicabilidad inmediata; es aquel que
Ilama la atencién y despierta el interés del que aprende, que se incorpora a la

persona y por lo tanto no se olvida.
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9.3. POSTURA TEORICA

En el andlisis de las conclusiones de las investigaciones referenciadas se
asume la siguiente postura teorica, sustentando que dentro de los Circuitos
Educativos se debe usar e implementar diferentes sistemas de software, ya que
estos son una fuente didéctica, motivadora e innovadora, para la construccién de

aprendizaje significativo.

Asi mismo para que todos estos software tengan una incidencia favorable
en el Proceso de aprendizaje significativo se debe, capacitar e instruir a los
docentes en forma continuamente sobre el uso de la aplicacion, con miras a

modernizar, mejorar Yy actualizar el Proceso Educativo.

En otros términos, lo aqui mencionado es la manera en que se indica el uso
del Software Educativo Ardora como herramienta de aprendizaje significativa;
como una innovacién metodoldgica, para hacer frente a los retos que el nuevo
paradigma de la educacion plantea; lo cual representa construir una sociedad justa
y equitativa, tanto en lo individual como en lo plural, cabe mencionar también la
motivacion de las destrezas con criterio de desempefio la cual permite apropiarse

y construir nuevos conocimientos disponibles en la tecnologia.

Luego de realizar el anélisis a los temas planteados de los autores se llega
a la conclusion que la aplicacion del Software Educativo Ardora como

herramienta de aprendizaje significativo es un recurso que puede potenciar el

41



proceso de aprendizaje y a la vez impulsar al estudiante a desarrollar nuevos
conocimientos de forma creativa y critica para mejorar el proceso de aprendizaje

de los estudiantes de la Unidad Educativa “Ocho de Noviembre”.

Ademas al incorporarse este nuevo sistema, genera en el estudiante un
mayor nivel de motivacidn, produciendo interés y destrezas para lograr fortalecer
sus conocimientos Yy habilidades que permitan el estimulo en los estudiantes para
la realizacion de actividades educativas con fluidez, amabilidad y calidez en el

aula de clase.
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10. HIPOTESIS

10.1. HIPOTESIS GENERAL

La aplicacion del Software Educativo Ardora como herramienta de
aprendizaje significativo facilitara el conocimiento en los estudiantes de la Unidad
Educativa “Ocho de Noviembre” de la Parroquia Balsapamba de la Provincia de
Bolivar 2015 -2016".

10.2. SUB HIPOTESIS O DERIVADOS

ela determinacion del software Educativo Ardora como herramienta de
aprendizaje significativo desarrollara nuevas alternativas de aprendizaje en los
estudiantes de la Unidad Educativa “Ocho de Noviembre” de la Parroquia

Balsapamba de la Provincia de Bolivar 2015 —2016".

e La Identificacion de aprendizaje significativo mejorara en el desempefio de los
estudiantes de la Unidad Educativa “Ocho de Noviembre” de la Parroquia

Balsapamba de la Provincia de Bolivar 2015 —-2016”

eLa aplicacién de una guia facilitara el empleo del software Educativo Ardora
como herramienta de aprendizaje significativo en los estudiantes de la Unidad
Educativa “Ocho de Noviembre” de la Parroquia Balsapamba de la Provincia
de Bolivar 2015 — 20167

10.3. VARIABLES

» Variable independiente

Las actividades de ensefianza-aprendizaje.
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» Variable dependiente

El desempefio académico.
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10.4. OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

TEMA PROBLEMA OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL VARIABLES
“El Software Educativo Ardora | ;Como influye el software Educativo | Aplicar el software Educativo Ardora | La aplicacion del Software Educativo | INDEPENDIENTE
como herramienta de | Ardora como herramienta de aprendizaje | como herramienta de aprendizaje | Ardora como herramienta de aprendizaje

aprendizaje significativo en los
estudiantes de la  Unidad
Educativa “Ocho De
Noviembre” de la Parroquia
Balsapamba de La Provincia De
Bolivar 2015 - 2016”.

significativo en los estudiantes de la
Unidad Educativa “Ocho de Noviembre”
de la Parroquia Balsapamba de la
Provincia de Bolivar 2015 —2016?

SUBPROBLEMAS

¢De qué manera incide el software
Educativo Ardora como herramienta de
aprendizaje  significativo en  los
estudiantes de la Unidad Educativa
“Ocho de Noviembre” de la Parroquia
Balsapamba de la Provincia de Bolivar
2015 - 20167

¢Cuales son las caracteristicas del
aprendizaje  significativo en  los
estudiantes de la Unidad Educativa
“Ocho de Noviembre” de la Parroquia
Balsapamba de la Provincia de Bolivar
2015 - 2016?

¢Por qué es importante la aplicacion el
software  Educativo Ardora como
herramienta de aprendizaje significativo
en los estudiantes de la Unidad
Educativa “Ocho de Noviembre” de la
Parroquia Balsapamba de la Provincia
de Bolivar 2015 —2016?

significativo en los estudiantes de la
Unidad  Educativa  “Ocho  de
Noviembre” de la  Parroquia
Balsapamba de la  Provincia de
Bolivar 2015 -2016”

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Determinar el software Educativo
Ardora como  herramienta  de
aprendizaje significativo en los
estudiantes de la Unidad Educativa
“Ocho de Noviembre” de la Parroquia
Balsapamba de la  Provincia de
Bolivar 2015 -2016".

Identificar las caracteristicas del
aprendizaje significativo en los
estudiantes de la Unidad Educativa
“Ocho de Noviembre” de la Parroquia
Balsapamba de la  Provincia de
Bolivar 2015 —2016?

Aplicar una Guia del software
Educativo Ardora como herramienta
de aprendizaje significativo en los
estudiantes de la Unidad Educativa
“Ocho de Noviembre” de la Parroquia
Balsapamba de la  Provincia de
Bolivar 2015 —2016?

significativo facilitara el conocimiento en
los estudiantes de la Unidad Educativa
“Ocho de Noviembre” de la Parroquia
Balsapamba de la Provincia de Bolivar
2015-2016".

HIPOTESIS ESPECIFICAS

La determinacion del software Educativo
Ardora como herramienta de aprendizaje
significativo desarrollara nuevas
alternativas de aprendizaje en los
estudiantes de la Unidad Educativa
“Ocho de Noviembre” de la Parroquia
Balsapamba de la Provincia de Bolivar
2015-2016".

La Identificacion de las caracteristicas
del aprendizaje significativo mejorara en
el desempefio de los estudiantes de la
Unidad Educativa “Ocho de Noviembre”
de la Parroquia Balsapamba de la
Provincia de Bolivar 2015 —2016”.

La aplicacion de una guia facilitara el
empleo del software Educativo Ardora
como herramienta de aprendizaje
significativo en los estudiantes de la
Unidad Educativa “Ocho de Noviembre”
de la Parroquia Balsapamba de la
Provincia de Bolivar 2015 —2016?

Las actividades de
ensefianza-aprendizaje.

DEPENDIENTE

El desempefio académico.
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VARIABLES CONCEPTOS CATEGORIAS INDICADORES METODOS TECNICAS INSTRUMENTOS
Aplicacion Fécil acceso Método  de 1 ¢Para qué nos sirve la aplicacion
Ardora es una aplicacion investigacion. | Entrevistas | del Software Educativo Ardora?
informatica para docentes, | Docentes Ayuda al
Software que permite crear sus docente a 2 ¢Cree usted que es importante
Educativo propias actividades, | Actividades comprender el utilizar ~ Software  Educativo
Ardora formato html, para sus contenido de su Metodp Ardora?
alumnos y alumnas de un | Alumnos . Inductivo
modo muy sencillo. No se asignatura 3 ¢(En que beneficia  Software
precisan conocimientos | Conocimientos Crear conceptos Encuestas Educativo Ardora a los
informaticos avanzados. Informéticos estudiantes?
4 (Porque es importante saber
Software Educativo Ardora?
Es el resultado de las | Interacciones Aprender a Método
interacciones de los desarrollar Anélisis 5 ¢Conoce usted el significado de
conocimientos previos Yy | Conocimientos Observacién | ensefianza significativo?
Aprendizaje los conocimientos nuevos y destrezas y
significativo de su adaptacion al | Adaptacion habilidades 6 ¢Como considera usted el
contexto, y que ademas va aprendizaje significativo?
a ser funcional en | Contexto Elaboracion de Método
determinado momento de ) Analitico 7 ¢Cree usted que ha mejorado
la vida del individuo. Individuo estrategias aprendizaje significativo en la

metodologicas

actualidad?
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10.5. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

10.5.1. Modalidades de la investigacion

Esta investigacion retne varios recursos bibliograficos, estudiados y
analizados de forma minuciosa, cada uno con sus autores, pertinentes al tema
tratado y, por supuesto con una indagacién de campo ya que se tratd la

problematica antes indicada.
La forma de la investigacion seréa diagnostica, descriptiva y explicativa.

10.6. TIPO DE INVESTIGACION

¢ INVESTIGACION DIAGNOSTICA: La investigacion diagnostica permitira
analizar los efectos y las motivos que generan el problema de investigacion, a
través de la observacion directa en los trabajos de los docentes y como estan

aplicando el Software Ardora.

¢ INVESTIGACION DESCRIPTIVA: La investigacion descriptiva permitio
identificar las estrategias que utilizan los docentes en el uso del Software Ardora
para luego establecerlos como problemas que se investigan en la Unidad

Educativa “Ocho de Noviembre”

¢ INVESTIGACION EXPLICATIVA: A través de esta investigacion se
procedié a entender los efectos que ocasionan el poco conocimiento sobre el
Software Ardora por parte de los docentes y alumnos generando también estas
dificultades que se deben investigar y asi dar recomendaciones adecuadas para la

utilizacion de este programa en la Unidad Educativa “Ocho de Noviembre”
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10.7. METODOS Y TECNICAS

e Método Deductivo: Este método fue de gran utilidad en nuestro trabajo ya que
investigamos el problema planteado desde su globalidad, y que luego estudiamos

cada una de sus partes.

Ademas guarda relacion con la técnica de la observacion. Que lo aplicamos el

siguiente proceso: Observacion, analisis, comparaciones, caracteristicas,

conclusiones.

e Método Inductivo.- Su aporte es importante porque del analisis de cada una de

las partes del problema, nos permitié elaborar un concepto global.

10.8. TECNICAS E INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

Observacion.- Mediante esta técnica observaremos el desarrollo de las

clases en las aulas, los laboratorios de informatica y las clases de los docentes.

Encuestas.- Esta técnica se la aplicara a una muestra de los estudiantes y

docentes de la Unidad Educativa “Ocho de Noviembre”.

Entrevista: Que se aplicara a las autoridades de la institucion educativa.
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10.9. POBLACION Y MUESTREO

La poblacion y muestreo esta conformado por los docentes y estudiantes

de la unidad educativa “Ocho de Noviembre” de la Parroquia Balsapamba,

Provincia de Bolivar.

10.9.1. Poblacion

La poblacion estaba

administrativos y 22 docentes.

conformada por

370 los estudiantes,

Involucrados Poblacién Porcentaje
Alumnos 370 93.90%
Administrativos 2 0.50%
Docentes 22 5.58%
Total 394 100%

Tabla 1: Poblacion

Fuente: Unidad Educativa “Ocho de Noviembre”
Elaborado por: El Sr. Bayron Rodolfo Romero Vargas

2
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10.9.2. Muestreo

La muestra es un grupo de individuo que se toma de la poblacién,

Descripcion Muestra Porcentaje
Estudiantes 100 80.64 %
Administrativos 2 1.61 %
Docentes 22 17.74 %
Total 124 100%

Tabla 2: Muestra

Fuente: Unidad Educativa “Ocho de Noviembre”
Elaborado por: El Sr. Bayron Rodolfo Romero Vargas

Se calcul6 el tamafio de la muestra con la siguiente formula

Simbologia

Z2XPQN

n=

E2(N-1) + Z2XPQ

1.96% x0.25x 0.25 x 124

=
0.05%(124-1) + 1.96%x 0.25 x0.25
3.8416 x 0.25 x 0.25 x 124
=
0.0025 * 123 + 3.8416 x 0.0625
29.7724
n=
0.25931875
n= 115
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CAPITULO TRES

11. RESULTADOS OBTENIDOS DE LA INVESTIGACION

11.1. PRUEBAS ESTADISTICAS APLICADAS EN LA VERIFICACION
DE LA HIPOTESIS

Una vez aplicada la encuesta se determin0 que las actividades de
ensefianza- aprendizaje que los docentes estan aplicando en la asignatura de
operaciones en venta no estan incidiendo en el desempefio académico de los
estudiantes dado que deben utilizar otro tipo de actividades como por ejemplo
las que estd impartiendo el ministerio de educacion el en los modulos del

componente curricular para el bachillerato técnico.

11.2.  ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS.

A continuacion se detallaran los resultados de la aplicacién y respuesta de
los datos que se generaron desde las encuestas realizadas a los estudiantes de la
Unidad Educativa “Ocho de Noviembre” .
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11.2.1. RESULTADOS DE LA ENCUESTA REALIZADA A LOS
ESTUDIANTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA “OCHO DE
NOVIEMBRE”.

1. ¢Cree usted que la aplicacion del Software Educativo Ardora permitira

mejorar el aprendizaje significativo?

Respuesta | Encuestas | Porcentaje
Si 55 46 %
No 10 8 %
A veces 15 13 %
Nunca 20 33%
TOTAL 100 100%
Tabla 3: Seleccion de contenido
Fuente: Unidad Educativa “Ocho de Noviembre”
Encuestador: Sr. Bayron Romero Vargas.
Grafico 12: Seleccion de contenido
Nunca
33% Si

46%

A veces
13% No
8%

Analisis: Este grafico nos muestra que el 46 % de los estudiantes encuestados,
estan de acuerdo con el implemento del software educativo ardora en el
aprendizaje significativo, 8 % indican no, 13 % a veces y el 33 % nunca.

Interpretacion: Es importante que los estudiantes implemente este software en el

aprendizaje significativo porque es de gran utilidad en su desempefio académico.
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2. ¢Cree usted que es importante utilizar Software Educativo Ardora?

Respuesta | Encuestas | Porcentaje
Si 45 43 %

No 15 14 %

A veces 35 33%
Nunca 5 10 %
TOTAL 100 100%

Tabla 4: El estudiante utiliza el Software Educativo Ardora

Fuente: Unidad Educativa “Ocho de Noviembre”
Encuestador: Sr. Bayron Romero Vargas.

Grafico 13: El estudiante utiliza el Software Educativo Ardora

El estudiante utiliza el Software Educativo
Ardora

A veces
33%

Nunca
10%

14%

Analisis: El total de nuestros encuestados, concuerdan que es importante utilizar

el Software Educativo Ardora como herramienta para mejorar el aprendizaje

significativo.

Interpretacion: El 43 %

Educativo Ardora es poco utilizado por los docentes y estudiantes.

estudiantes indican que la utilizacién del Software
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Educativo Ardora en el aprendizaje significativo?

Respuesta | Encuestas | Porcentaje
Si 52 58 %

No 28 31%

A veces 6 7%

Nunca 4 4 %
TOTAL | 100 100%

3. ¢Considera usted de gran importancia la implementacion del Software

Tabla 5: Importancia del Software Educativo Ardora
Fuente: Unidad Educativa “Ocho de Noviembre”
Encuestador: Sr. Bayron Romero Vargas.

Grafico 14:Importancia del Software Educativo Ardora

Importancia del Software Educativo Ardora

Aveces Nunca
7% 4%

No
31%

Analisis: El 58% de los alumnos indican si, por que el Software Educativo Ardora
es de gran importancia ya que tiene una diversidad de aplicaciones que mejorara
el aprendizaje significativo en los alumnos de la Unidad Educativa “Ocho de

Noviembre”, el 31% indicaron no, un 7% dijeron a veces y un 4% indicd nunca.

Interpretacion: Todos los estudiantes deben tener en cuenta la utilidad del
Software Educativo Ardora, que no solo facilita el aprendizaje significativo en los

estudiantes de la Unidad Educativo y destrezas con criterio, desempefio.
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4. ¢Cree usted que el

aprendizaje significativo?

Software Educativo Ardora

Respuesta | Encuestas | Porcentaje
Si 61 61%

No 19 19%

A veces 13 13%
Nunca 7 7%
TOTAL 100 100%

Tabla 6: Software Educativo Ardora mejorara el aprendizaje significativo
Fuente: Unidad Educativa “Ocho de Noviembre”
Encuestador: Sr. Bayron Romero Vargas.

mejorara

Grafico 15: Software Educativo Ardora mejorara el aprendizaje significativo

Software Educativo Ardora mejorara el aprendizaje

significativo
A veces Nu?ca
13% 7%

No
19%

el

Anélisis: El 61% de los alumnos creen que la aplicacion del Software Educativo

Mejorara el proceso de aprendizaje, el 19% sefialan que no estan de acuerdo, el

13% a veces y el 7% de los estudiantes indicaron nunca mejorara el aprendizaje

significativo

Interpretacion: Los estudiantes estan de acuerdo con la aplicacion del Software

Educativo Ardora como medio de mejoramiento del aprendizaje.
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5. ¢Conoce usted el significado de ensefianza significativo?

Respuesta | Encuestas | Porcentaje
Si 53 53%

No 7 7%

A veces 21 21%
Nunca 19 19%
TOTAL | 100 100%

Tabla 7: Significado de ensefianza aprendizaje

Fuente: Unidad Educativa “Ocho de Noviembre”
Encuestador: Sr. Bayron Romero Vargas.

Gréfico 16: Significado de ensefianza aprendizaje

Significado de ensefianza aprendizaje

Nunca
19%

A veces
21%

No
7%

Anélisis: El 53% de los estudiantes manifiestan que si conocen el significado de
ensefianza aprendizaje significativo, el 7% no concuerdan, 21% sefialan a veces y

el 19% nunca.

Interpretacion: Los estudiantes estdn de acuerdo con el proceso del
conocimiento significativo, que permite el conocer y aprender haciendo los

contenidos y conceptos.
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6. ¢Considera usted que el aprendizaje significativo mejorara en el proceso

ensefianza-aprendizaje significativo?

Respuesta | Encuestas | Porcentaje
Si 71 71%

No 9 9%

A veces 12 12%
Nunca 8 8%
TOTAL | 100 100%

Tabla 8: Proceso ensefianza-aprendizaje significativo

Fuente: Unidad Educativa “Ocho de Noviembre”
Encuestador: Sr. Bayron Romero Vargas.

Gréfico 17: Proceso ensefianza-aprendizaje significativo

Proceso ensefianza aprendizaje significativo

Nunca
8%A veces
12%

No
9%

Analisis: Mediante este resultado podemos verificar que el 71% de los estudiantes
opinan que mejorara el proceso ensefianza aprendizaje, 9% sefialan no, 12%

concuerdan a veces y el 8% indican nunca.

Interpretacion: Los encuestados indican que la aplicacion del aprendizaje

significativo mejoraré el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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7. ¢Cree usted que ha mejorado el aprendizaje significativo en la actualidad?

Respuesta | Encuestas | Porcentaje
Si 68 68%

No 12 12%

A veces 13 13%
Nunca 7 7%
TOTAL 100 100%

Tabla 9: Mejoramiento del aprendizaje significativo
Fuente: Unidad Educativa “Ocho de Noviembre”
Encuestador: Sr. Bayron Romero Vargas.

Grafico 18: Mejoramiento del aprendizaje significativo

Mejoramiento del aprendizaje significativo
Nunca

A veces 7%

13%

No
12%

Anélisis: El 68% de los estudiantes encuestados considera que si ha mejorado el
aprendizaje significativo en la educacion actual, el 12% indican no, el 13%

sefialan a veces y 7% concuerdan nunca.

Interpretacion: Los estudiantes estan de acuerdo que ha mejorado el aprendizaje

significativo en el establecimiento Educativo de manera significativo.
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8. ¢Considera usted que en su colegio se aplican nuevas técnicas y métodos
en el proceso ensefianza aprendizaje?

Respuesta | Encuestas | Porcentaje
Si 70 70%

No 23 23%

A veces 6 6%
Nunca 1 1%
TOTAL 100 100%

Tabla 10: Métodos y técnicas
Fuente: Unidad Educativa “Ocho de Noviembre”
Encuestador: Sr. Bayron Romero Vargas.

Grafico 19: Métodos y técnicas del proceso ensefianza

Meétodos y técnicas del proceso ensefianza
A veces Nunca
No g 1%

23%
| |
Si

70%

Anélisis: Este resultado nos muestra que en su mayoria del 70% de los
encuestados manifiestan que en su colegio se aplican nuevas técnicas y métodos
de aprendizaje, el 23% no estan de acuerdo, 6% a veces se aplican las nuevas

técnicas y el 1% nunca aplican las técnicas y métodos de ensefianza.

Interpretacion: La correcta aplicacion de las nuevas técnicas y métodos mejorara

el proceso de ensefianza significativo en los estudiantes de esta institucion.
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9. ¢Aplica el docente en su hora de clase nuevas estrategias metodologicas?

Respuesta | Encuestas | Porcentaje
Si 50 50%

No 10 10%

A veces 12 12%
Nunca 28 28%
TOTAL 100 100%

Tabla 11: Nuevas estrategias metodologicas
Fuente: Unidad Educativa “Ocho de Noviembre”
Encuestador: Sr. Bayron Romero Vargas.

Graéfico 20: Nuevas estrategias metodoldgicas
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Anélisis: Con este resultado podemos verificar que el 50% de los profesores
aplican nuevas estrategias metodoldgicas, un 10% no aplican estrategias

metodoldgicas, 12% sefialan que a veces y un 28% nunca aplican.

Interpretacion: No todos los docentes aplican las nuevas estrategias
metodoldgicas para el desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje en esta

institucién educativa.
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10. ¢Su maestro aplica técnicas actualizadas en los contenidos cientificos?

Respuesta | Encuestas | Porcentaje
Si 79 79%

No 11 11%

A veces 7 7%
Nunca 3 3%
TOTAL 100 100%

Tabla 12: Técnicas actualizadas
Fuente: Unidad Educativa “Ocho de Noviembre”
Encuestador: Sr. Bayron Romero Vargas.

Grafico 21: Técnicas actualizadas
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Anélisis: El 79% de los encuestados manifiestan que sus maestros si aplican
contenidos cientificos actualizados, mientras el 11% sefialan que no aplican, el 7%

concuerdan a veces y el 3 plantea nunca.

Interpretacion: Mediante este resultado podemos darnos cuenta que los maestros
si aplican contenidos cientificos actualizados para facilitar el mejor

desenvolvimiento en los estudiantes que se educa en esta institucion.
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11.2.2. RESULTADOS DE LA ENCUESTA REALIZADA A LOS
DOCENTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA “OCHO DE
NOVIEMBRE”.

1. ¢Considera que es parte de la tarea docente orientar a los estudiantes en la
busqueda de informacion del Software Educativo Ardora?

Respuesta | Encuestas | Porcentaje
Si 19 79%

No 1 4%

A veces 2 9%
Nunca 2 8%
TOTAL 22 100%

Tabla 13: Orientar a los estudiantes
Fuente: Unidad Educativa “Ocho de Noviembre”
Encuestador: Sr. Bayron Romero Vargas.

Grafico 22: Orientar a los estudiantes
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Analisis: El 79% de los encuestados indican que orientan a sus estudiantes en el
aprendizaje significativo, el 4% dicen no concuerdan, el 9% a veces orientan a sus

estudiantes y el 8% nunca.

Interpretacion: Los docentes orientan en forma adecuada sobre el uso del
Software Educativo Ardora para mejorar sus conocimientos y habilidades en los

estudiantes de esta institucion.
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2. ¢Cree Ud. que la utilizacion del Software Educativo Ardora, es basico

para mejorar la calidad de ensefianza?

Respuesta | Encuestas | Porcentaje
Si 13 59%

No 7 32%

A veces 1 4%
Nunca 1 5%
TOTAL 22 100%

Tabla 14: Utilizacién del Software Educativo Ardora
Fuente: Unidad Educativa “Ocho de Noviembre”
Encuestador: Sr. Bayron Romero Vargas.

Gréafico 23: Utilizacién del Software Educativo Ardora
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Andlisis: El 59% de los docentes encuestados utilizan el

software como

herramienta educativa, el 32% no utilizan esta herramienta, el 4% sefialan a veces

y el 5% nunca.

Interpretacion: Responden que la utilizacion del Software Educativo Ardora

mejorara la calidad de ensefianza en los estudiantes de la Unidad Educativa “Ocho

de Noviembre”.
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3. ¢La aplicacion del Software Educativo Ardora, se ve compensado con la

mejora de sus clases?

Respuesta Encuestas | Porcentaje
Si 15 68%
No 3 14%
A veces 3 14%
Nunca 1 4%
TOTAL 22 100%
Tabla 15: Aplicacion Educativo Ardora
Fuente: Unidad Educativa “Ocho de Noviembre”
Encuestador: Sr. Bayron Romero Vargas.
Graéfico 24: Aplicacion Educativo Ardora
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Andlisis: El 68% sefalan que la aplicacion del Software Educativo Ardora
mejorara el aprendizaje significativo, el 14% indican que no mejoran, el 14%

manifiestan a veces y el 4% nunca.

Interpretacion: La mayoria de los docentes aplican el Software Educativo
Ardora como herramienta para el mejoramiento del aprendizaje significativo y se

ve compensado en el rendimiento de los estudiantes.
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4. ¢Cree Ud. que el Software Educativo Ardora facilitara el aprendizaje de
los estudiantes?

Respuesta | Encuestas | Porcentaje
Si 12 54%

No 5 23%

A veces 3 14%
Nunca 2 9%
TOTAL 22 100%

Tabla 16: Facilitara el aprendizaje
Fuente: Unidad Educativa “Ocho de Noviembre”
Encuestador: Sr. Bayron Romero Vargas.

Gréfico 25: Facilitara el aprendizaje
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Analisis: El 54% manifiestan que facilitan el aprendizaje significativo en los
estudiantes, el 23% que esta aplicacion no facilita, el 14% concuerdan que a veces

y el 9% nunca.

Interpretacion: Los docentes aplican este software como herramienta de
aprendizaje que facilita la ensefianza en los estudiantes de la Unidad Educativa

“Ocho de Noviembre”

65



5. ¢Utiliza usted el Software Educativo Ardora como herramienta de
aprendizaje significativo en los estudiantes?

Respuesta Encuestas | Porcentaje
Si 11 55%

No 4 20%

A veces 3 15%
Nunca 2 10%
TOTAL 22 100%

Tabla 17: Herramienta de aprendizaje
Fuente: Unidad Educativa “Ocho de Noviembre”
Encuestador: Sr. Bayron Romero Vargas.

Gréfico 26: Herramienta de aprendizaje

Herramienta de aprendizaje

Nunca
A veces 10%

15% __

No
20%

Anélisis: EI 55% de los encuestados sefialan que si utilizan el Software Educativo
Ardora, el 20% manifiestan que no usan este software, el 15% concuerdan a veces

y el 10% nunca.

Interpretacion: La mayoria de los docentes utilizan el Software Educativo

Ardora para mejorar el aprendizaje significativo en esta Unidad.
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6. ¢En sus actividades académicas busca desarrollar la comprension, criterio,
reflexion, razonamiento en sus estudiantes?

Respuesta | Encuestas | Porcentaje
Si 16 73%

No 2 9%

A veces 3 14%
Nunca 1 4%
TOTAL 22 100%

Tabla 18: Desarrollar la comprensién
Fuente: Unidad Educativa “Ocho de Noviembre”
Encuestador: Sr. Bayron Romero Vargas.

Grafico 27: Desarrollar la comprension
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Analisis: ElI 73% de los docentes encuestados buscan desarrollar el
razonamiento, criterio y comprension en sus estudiantes, el 9% no aplican, el 14%

a veces concuerdan y el 4% nunca.

Interpretacion: Los docentes encuestados buscan desarrollar en sus estudiantes
los criterios, comprension y reflexion de las actividades académicas realizas en su

institucién educativa.

67



7. ¢Cree Ud. que el uso del Software Educativo Ardora,
positivamente en el aprendizaje de los estudiantes?

Respuesta | Encuestas | Porcentaje
Si 13 59%

No 4 18%

A veces 3 14%
Nunca 2 9%
TOTAL 22 100%

influye

Tabla 19: Influencia del aprendizaje
Fuente: Unidad Educativa “Ocho de Noviembre”
Encuestador: Sr. Bayron Romero Vargas.

Gréfico 28: Influencia del aprendizaje
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Anélisis: ElI 59% de los docentes manifiestan que influyen positivamente en sus
estudiantes con la aplicacién del Software Educativo Ardora, el 18% no aplican

esta herramienta, el 14% concuerda a veces y el 9% nunca.

Interpretacion: Los profesores en su mayoria aplican el Software Educativo

Ardora en el aprendizaje de los estudiantes.
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8. ¢Segun su experiencia como docente cree que el uso del Software
Educativo Ardora desarrolla la capacidad creativa de los estudiantes para
profundizar en los temas de investigacion?

Respuesta | Encuestas | Porcentaje
Si 14 64%
No 4 18%
A veces 3 14%
Nunca 1 4%
TOTAL 22 100%

Tabla 20: Desarrolla la capacidad creativa
Fuente: Unidad Educativa “Ocho de Noviembre”
Encuestador: Sr. Bayron Romero Vargas.

Graéfico 29: Desarrolla la capacidad creativa
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Analisis: El 64% de los encuestados creen que el empleo del Software beneficia
el aprendizaje significativo en sus estudiantes, el 18% no concuerdan, el 14%

aplican a veces y el 4% nunca.

Interpretacion: La mayoria de los encuestados manifiestan el beneficio del
software en los estudiantes para el mejoramiento de sus conocimientos,
habilidades y destrezas.
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9. ¢Utilizan técnicas y métodos adecuados para mejorar el aprendizaje
significativo de sus estudiantes?

Respuesta | Encuestas | Porcentaje
Si 12 55%
No 6 27%
A veces 1 4%
Nunca 3 14%
TOTAL 22 100%

Tabla 21: Mejorar el aprendizaje significativo
Fuente: Unidad Educativa “Ocho de Noviembre”
Encuestador: Sr. Bayron Romero Vargas.

Gréfico 30: Mejorar el aprendizaje significativo
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Analisis: El 55% de los docentes emplean métodos y técnicas para el

mejoramiento del aprendizaje significativo, el 27% no aplican, el 4% a
concuerdan a veces y el 14% nunca.

Interpretacion: La mayoria de los encuestados aplican los métodos y técnicas

para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes de la Unidad Educativa.
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10. ¢Dispone usted con horas suplementarias para sus estudiantes que
presentan bajo rendimiento académico en sus asignaturas?

Respuesta | Encuestas | Porcentaje
Si 19 86%
No 1 4%
A veces 1 5%
Nunca 1 5%
TOTAL 22 100%

Tabla 22: Bajo rendimiento académico
Fuente: Unidad Educativa “Ocho de Noviembre”
Encuestador: Sr. Bayron Romero Vargas.

Graéfico 31: Bajo rendimiento académico

Bajo rendimiento académico

No A veces Nu(r:ca
4% 5% 5%

=N

Si
86%

Analisis: EIl 86% de los docentes si disponen de un horario para atender a los
alumnos con bajo rendimiento académico, el 4% no emplean, el 5% aplican a

veces y el 5% nunca.

Interpretacion: La mayoria de los profesores establecen un horario para la
atencion de sus alumnos con dificultad de aprendizaje y bajo rendimiento

académico.
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11.3.

11.3.1.

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

Una vez realizada las encuestas se ha llegado a la conclusion que el uso del
Software Educativo Ardora, es fundamental para el aprendizaje
significativo de los estudiantes de la Unidad Educativa “Ocho de

Noviembre”

La Utilizacion del Software Educativo Ardora como herramienta
innovadora en el aprendizaje significativo mejorard las estrategias

metodoldgicas con criterio desempefio en los estudiantes de la institucion.

El avance tecnoldgico propone nuevo software educativo que estan al
alcance de la tecnologia innovadora y dia a dia disefiando nuevas

estrategias y metodologias acordes con la doctrina pedagogica.

Las tematicas desarrolladas en las horas de clases los docentes no son
dindmicas para impartir el conocimiento antes sus educandos para que
estos puedan comprender el significado de los contenidos tratados por él
docente.

Los estudiantes seran los beneficiarios con la implementacion del Software
Educativo Ardora que permitird el desarrollo de habilidades, destrezas,

actitudes y aptitudes en su rendimiento académico y desempefio diario.
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11.3.2. RECOMENDACIONES

» Los docentes deben aplicar normativas sobre la utilizacion del Software
Educativo Ardora para mejorar el rendimiento académica de los

estudiantes de la Unidad Educativa “Ocho de Noviembre”.

» Implementar métodos y técnicas actualizados para el conocimiento de los
profesores y su correcta utilizacion en el area de estudio para el dinamismo

de la ensefianza-aprendizaje.

» Evaluar al docente en forma continua y permanente para establecer el
grado de dificultad en la aplicacion de los contenidos cientificos y la

comprension tedrica-practica de sus estudiantes.

» Capacitar en los diferentes programas que existen en la evolucion de la era
tecnoldgica para su correcta utilizacion y seguimiento cientifico acorde

con la realidad del milenio.

» Orientar a los docentes y estudiantes en la capacitacion de los avances
tecnoldgicos para su mejoramiento en el aprendizaje significativo de esta
Unidad Educativa.

» Los docentes deben participar en talleres de actualizacion de
conocimientos de metodologia, técnicas y destrezas con criterio
desempefio para resolver los problemas y orientar de manera adecuada y
critica para la construccién de nuevos conocimientos por parte de sus

estudiantes.
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12. CRONOGRAMA

N° MESES DE TRABAJO
Actividades realizadas Agosto Septiembre | Octubre Noviembre | Diciembre |Enero Febrero
Semanas trabajadas por mes
1(2 (3|4 |1]213 |4 |1 |2 112 (3|4 |1]2]3 112 11(2]3
Aprobacion del tema. X
2 | Recopilacion de la informacion. X [X |X
3 | Desarrollo de la introduccion y marco contextual. X
4 | Desarrollo de situacion problemética y planteamiento del problema. X
5 | Problema general y sub problema. X
6 |Delimitacion de la investigacion, delimitacion espacial, temporal y
demogréfica. X
7 | Justificacion objetivos generales objetivo especificos.
8 | Marco tedrico marco contextual postura tedrica. X
Hipétesis general sub hipotesis. X
10 !\/Ietod_olog[a de la investigacién modalidad de la investigacion y tipo de la
investigacion. X
11 | Métodos, técnica, poblacion y muestreo. X
12 R_esylta_dos obtenido de la investigacion pruebas estadisticas aplicadas a la
hipotesis. X | x
13 | Analisis e interpretacion de datos conclusiones y recomendaciones. X
14 | Revision del primer borrador. X
15 | Revision del segundo borrador. X
16 | Firma del informe final. X
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Certificacion de la autenticidad de la investigacion, referenciado por el
sistema anti plagio URKUND
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UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO @

FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION <
CENTRO DE INVESTIGACION Y TRANFERENCIA DE TECNOLOGIA

Ry

g

2 regnex

PRIMER INFORME MENSUAL DE ACTIVIDADES DE TITULACION DEL TUTOR DE TESIS
e

Babahoyo, 12 de septiembre del 2014

Ing. Jorge Dahik
DIRECTOR DEL CENTRO DE INVESTIGACION Y TRANFERENCIA DE TECNOLOGIA

En su despacho:

En mi calidad de tutor de tesis, de la estudiante JACINTA MARLENE MARTINEZ QUINTANA
egresada en Febrero del 2014 de la carrera de COMERCIO Y ADMINISTRACION de Ia
Facultad de Ciencias Juridicas, Sociales y de la Educacién- UTB; cuyo tema propuesto es LAS
ACTIVIDADES DE ENSENANZA-APRENDIZAJE APLICADAS EN LA ASIGNATURA DE
OPERACIONES EN VENTA Y SU INCIDENCIA EN EL DESEMPENO ACADEMICO DE LOS
ESTUDIANTES DEL SEGUNDO Y TERCER ANO DE BACHILLERATO DE LA
ESPECIALIZACION COMERCIALIZACION Y VENTA EN LA UNIDAD EDUCATIVA
“EMIGDIO ESPARZA MORENO” DE LA CIUDAD DE BABAHOYO, PROVINCIA DE LOS
RIOS, designado mediante oficio N- 171 del 12 de Agosto del 2014, |e hago llegar el primer
informe de tutoria.

1: DATOS PESONALES DEL PROPONENTE

1.1 Nombres: JACINTA MARLENE MARTINEZ QUINTANA

1.2 N- Cédula: 120612915-5 N- Teléfono: 0986358186
E-mail: marlenita2011@hotmail.com

1.3 Domicilio: 5 de Junio y Pedro Carbo

2. DATOS ACADEMICOS DEL POSTULANTE

21. Facultad de Ciencias Juridicas, Sociales y de la Educacion
Carrera: Comercio y Administracion.

2.2 Fecha de ingreso: Mayo del 2010. Fecha de egreso: Febrero del 2014.

2.3 Titulo por el que opta: Licenciatura en Ciencias de la Educacion

Mencion: Comercio y Administracion
3. DATOS DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

3.1 Tema: Las Actividades de Ensefianza-Aprendizaje aplicadas en la asignatura de
Operaciones en Venta y su incidencia en el Desempeiio Académico de los estudiantes
del segundo y tercer afio de Bachillerato de la Especializacion Comercializaciéon y Venta
en la Unidad Educativa “Emigdio Esparza Moreno” de la Ciudad de Babahoyo, Provincia
de Los Rios.

3.2 Lineas de la investigacion de la U.T.B: Educacion y Desarrollo Social

3.3 Lineas de investigacion de la facultad: Talento Humano Educacion y Docencia.
3.4 Lineas de investigacion de la Carrera: Educacién Contable

3.5 Fecha de aprobacién del Proyecto: 12 de Agosto del 2014
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UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO

FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION
CENTRO DE INVESTIGACION Y TRANFERENCIA DE TECNOLOGIA _

4. INFORME DE ACTIVIDADES

~

TEMAS DESARROLLADOS

ACTIVIDADES REALIZADAS

FIRMA DEL POSTULANTE

Elementos de la tesis
1. Introduccién.
2. Tema de investigacién.

investigacion.
Delimitador espacial.

6.2 Delimitador temporal.
6.3 Delimitador demografico.
7. Justificacion.

6.1

8.1 Objetivos Generales.
8.2 Objetivos Especificos.
9.  Marco tedrico.

9.1 Marco conceptual.
9.2 Postura teédrica.

10. Hipotesis.

10.1 Hipdtesis general.

3. Marco contextual.

4. Situacién problematica.

5. Planteamiento del problema.
5.1 Problema general.

5.2 Subproblemas o derivados.
6. Delimitacion de la

8. Objetivos de la investigacion.

Marco contextual
Planteamiento del problema.
Delimitacién de la investigacién.
Delimitador espacial.
Delimitador temporal.
Delimitador demogréfico.
Marco tedrico.

Marco conceptual

4.1 Recomendaciones: seguir avanzando las conclusiones y recomendaciones

4.2 Fechas de las asesorias:
4.3 Fecha de proximas asesorias:
5. DATOS DEL TUTOR DE TESIS

5.1 Nombres: Julio Edgar

Lunes: 2 de febrero

9 de febrero

Apellidos: Guerrero Paz

5.2 Titulo Académico: Msc. En Docencia y Curriculo

5.3 Relacion de dependencia de la U.T.B: Profesor Titular

5.4 N- Cedula: 0200411452 N- de teléfono: 0985221695 E-mail: jguerreropazé@gmail.com

5.5 Domicilio: Custodio Sanchez entre Sucre y Bolivar.

/Gt Sy

\L

7 LIC J/ZIO GERR RO PAZ MSC.
e

TUTOR
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Fichas del proceso de tutoria
Informe N° 01 del Lector de Tesis

UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO

FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION
CENTRO DE INVESTIGACION Y TRANFERENCIA DE TECNOLOGIA

-~

PRIMER INFORME MENSUAL DE ACTIVIIDADES DE TITULACION DEL LECTOR DE TESIS

Babahoyo, 12 de septiembre del 2014.

Ing. Jorge Dahik

DIRECTOR DEL CENTRO DE INVESTIGACION Y TRANFERENCIA DE TECNOLOGIA

En su despacho:

En mi calidad de lectora de tesis, de la estudiante JACINTA MARLENE MARTINEZ
QUINTANA egresada en Febrero del 2014 de la carrera de COMERCIO Y ADMINISTRACION
de la Facultad de Ciencias Juridicas, Sociales y de la Educacién- UTB; cuyo tema propuesto
es: Las actividades de ensefianza- aprendizaje aplicadas en la asignatura de operaciones en
ventas y su incidencia en el desempefio académico de los estudiantes del segundo y tercer afio
de bachillerato de la especializacion comercializacion y ventas en la Unidad Educativa “Emigdio
Esparza Moreno” de la Ciudad de Babahoyo, Provincia de los Rios. Designado mediante oficio
N- 172 del 12 de Agosto del 2014, le hago llegar el primer informe de tutoria.

1. DATOS PESONALES DEL PROPONENTE
1.1 Nombres: JACINTA MARLENE MARTINEZ QUINTANA.
1.2 N- Cedula:120612915-5 N-Teléfono:0986358186 E-mail:

marlenita2011@hotmail.com

1.3 Domicilio: 5 de Junio y Pedro Carbo.

2. DATOS ACADEMICOS DEL POSTULANTE

21 Facultad de Ciencias Juridicas, Sociales y de la Educacién Carrera: Comercio y
Administracion.

2.2 Fecha de ingreso: Mayo del 2010. Fecha de egreso: Febrero del 2014.

2.3 Titulo por el que opta: Licenciatura en Ciencias de la Educacién, Mencién: Comercio
y Administracion

3. DATOS DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

31 Tema: Las Actividades de Ensefianza-Aprendizaje aplicadas en la asignatura de
Operaciones en Venta y su incidencia en el Desempefio Académico de los estudiantes
del segundo y tercer afio de Bachillerato de la Especializacion Comercializacion y Venta
en la Unidad Educativa “Emigdio Esparza Moreno” de la Ciudad de Babahoyo, Provincia
de “Los Rios”..

32 Lineas de la investigacion de la U.T.B: Educacién y Desarrollo Social
33 Lineas de investigacion de la facultad: Talento Humano Educacién y Docencia.

34 Lineas de investigacién de la Carrera: Educacién Contable.
3.5 Fecha de aprobacion del Proyecto: 12 de Agosto del 2014.
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4. INFORME DE ACTIVIDADES

TEMAS DESARROLLADOS

ACTIVIDADES REALIZADAS

FIRMA DEL POSTULANTE

Introduccién

Tema de investigacion.
Marco contextual.

Situacién problematica.
Planteamiento del problema.
Problema general.

Sub problemas o derivados.
Delimitacion de la investigacién
Delimitador espacial.
Delimitador temporal.
Delimitador demografico.
Justificacion.

Objetivos de la investigacion.
Objetivo general.

Objetivo especifico.

Marco tedrico.

Marco contextual.

Postura tedrica.

Hipétesis

Hipdtesis general

Revisar y dar su comentario
acerca de los temas que ya estan
realizados para seguir avanzando
con los siguientes.

Problema planteado en el perfil.

Investigacion parte realizada en
la unidad educativa “Emigdio
Esparza Moreno”.

4.1 Recomendaciones: Aplicar las normas APPA

4.2 Fechas de las asesorias: Martes 19, 26 de agosto y 2,9 de septiembre

4.3 Fecha de préximas asesorias: 25 de agosto y 2,9 de septiembre

5. DATOS DEL LECTOR DE TESIS

5.1 Nombres: José Vicente

Apellidos: Briones Tomala

5.2 Titulo Académico: Msc. En Docencia y Curriculo

5.3 Relacion de dependencia de la U.T.B: Profesor Titular

5.4 N° Cedula: 120073905-8

N° de teléfono: 0993244872

E-mail: jose_briones_t@yahoo.com

5.5 Domicilio: Roldos entre Vargas Machuca y Custodio Sanchez.
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Fichas del proceso de tutoria

Informe N° 02 del Director de Tesis

UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO i
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.. ¢ CENTRO DE INVESTIGACION Y TRANFERENCIA DE TECNOLOGIA  Sewsd

SEGUNDO INFORME MENSUAL DE ACTIVIDADES DE TITULACION DEL TUTOR DE TESIS
=

Babahoyo, 29 de enero del 2015.

Ing. Jorge Dahik

DIRECTOR DEL CENTRO DE INVESTIGACION Y TRANFERENCIA DE TECNOLOGIA
En su despacho:

En mi calidad de tutor de tesis, de la estudiante JACINTA MARLENE MARTINEZ QUINTANA
egresada en Febrero del 2014 de la carrera de COMERCIO Y ADMINISTRACION de la
Facultad de Ciencias Juridicas, Sociales y de la Educacién- UTB; cuyo tema propuesto es Las
Actividades de Enseiianza-Aprendizaje aplicadas en la asignatura de Operaciones en
Venta y su incidencia en el Desempefio Académico de los estudiantes del segundo y
tercer afio de Bachillerato de la Especializacion Comercializacién y Venta en la Unidad
Educativa “Emigdio Esparza Moreno” de la Ciudad de Babahoyo, Provincia de “Los
Rios”.. Designado mediante oficio N- 171 del 12 de Agosto del 2014, le hago llegar el
primer informe de tutoria.

3. DATOS PESONALES DEL PROPONENTE
3.1 Nombres: JACINTA MARLENE MARTINEZ QUINTANA
3.2 N-  Cedula: 120612915-5 N- Teléfono: 0986358186 E-mail:

marienita2011@hotmail.com

33 Domicilio: 5 de Junio y Pedro Carbo

4. DATOS ACADEMICOS DEL POSTULANTE

2.1 Facultad de Ciencias Juridicas, Sociales y de la Educaciéon Carrera: Comercio y
Administracion.

2:2 Fecha de ingreso: Mayo del 2010. Fecha de egreso: Febrero del 2014.

2.3  Titulo por el que opta: Licenciatura en Ciencias de la Educacion, Mencién: Comercio
y Administracion

3 DATOS DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

3.1 Tema: Las Actividades de Ensefianza-Aprendizaje aplicadas en la asignatura de
Operaciones en Venta y su incidencia en el Desempeiio Académico de los estudiantes
del segundo y tercer aio de Bachillerato de la Especializacion Comercializacion y Venta
en la Unidad Educativa “Emigdio Esparza Moreno” de la Ciudad de Babahoyo, Provincia
de “Los Rios”.

3.2 Lineas de la investigacion de la U.T.B: Educacién y Desarrollo Social

3.3 Lineas de investigacion de la facultad: Talento Humano Educacién y Docencia.
3.4 Lineas de investigacion de la Carrera: Educacion Contable.

3.5 Fecha de aprobacion del Proyecto: 12 de Agosto del 2014.
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4. INFORME DE ACTIVIDADES

~

TEMAS DESARROLLADOS

ACTIVIDADES REALIZADAS

FIRMA DEL POSTULANTE

Elementos de la tesis

11. Introduccidn.

12. Tema de investigacién.

13. Marco contextual.

14. Situacién problematica.

15. Planteamiento del problema.

15.1Problema general.

15.2Subproblemas o derivados.

16. Delimitacién de la
investigacion.

16.1Delimitador espacial.

16.2Delimitador temporal.
16.3Delimitador demogréfico.

17. Justificacién.

18. Objetivos de la investigacion.

18.10bjetivos Generales.

18.2 Objetivos Especificos.

19. Marco tedrico.

19.1 Marco conceptual.

19.2 Postura tedrica.

20. Hipétesis.

20.1 Hipdtesis general.

21. Resultados obtenidos de la
investigacion.

21.1 Pruebas estadisticas
aplicadas en la verificacién
de las hipétesis.

21.2 Anélisis e interpretacién de
datos.

21.3 Conclusiones y
recomendaciones

Marco contextual
Planteamiento del problema.
Delimitacién de la investigacién.
Delimitador espacial.
Delimitador temporal.
Delimitador demografico.
Marco tedrico.

Marco conceptual.

Marco referencial.

Postura tedrica.

Hipétesis.
Sub-hipétesis.
Resultados
investigacion.
Pruebas estadisticas aplicadas en la
verificacion de las hipétesis.

Anilisis e interpretacién de datos.

obtenidos  de la

4.1 Recomendaciones: seguir avanzando las conclusiones y recomendaciones
4.2 Fechas de las asesorias: Lunes: 2 de febrero
4.3 Fecha de proximas asesorias: 9 de febrero

5. DATOS DEL TUTOR DE TESIS

5.1 Nombres: Julio Edgar

Apellidos: Guerrero Paz

5.2 Titulo Académico: Msc. En Docencia y Curriculo

5.3 Relacion de dependencia de la U.T.B: Profesor Titular
5.4 N- Cedula: 0200411452 N- de teléfono: 0985221695 E-mail: jguerreropazé@gmail.com
5.5 Domicilio: Custodio Sanchez entre Sucre y Bolivar.
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Informe N° 02 del Lector de Tesis

PN

UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO
FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION ..
CENTRO DE INVESTIGACION Y TRANFERENCIA DE TECNOLOGIA

-
SEGUNDO INFORME MENSUAL DE ACTIVIIDADES DE TITULACION DEL LECTOR DE TESIS

Babahoyo, 29 de Enero del 2015.

Ing. Jorge Dahik
DIRECTOR DEL CENTRO DE INVESTIGACION Y TRANFERENCIA DE TECNOLOGIA

En su despacho:

En mi calidad de lectora de tesis, de la estudiante JACINTA MARLENE MARTINEZ QUINTNA
egresada en Febrero del 2014 de la carrera de COMERCIO Y ADMINISTRACION de la Facultad
de Ciencias Juridicas, Sociales y de la Educacion- UTB; cuyo tema propuesto es: Las actividades
de ensefianza- aprendizaje aplicadas en la asignatura de operaciones en ventas y su incidencia en
el desempefio académico de los estudiantes del segundo y tercer afio de bachillerato de la
especializacion comercializacién y ventas en la Unidad Educativa “Emigdio Esparza Moreno” de la
Ciudad de Babahoyo, Provincia de los Rios. Designado mediante oficio N- 172 del 12 de Agosto
del 2014, le hago llegar el primer informe de tutoria.
1 DATOS PESONALES DEL PROPONENTE
1,1 Nombres: JACINTA MARLENE MARTINEZ QUINTANA.

1.1 N-Cedula:120612915-5 N-Teléfono:0986358186

E-mail: marlenita2011@hotmail.com

1:2 Domicilio: 5 de Junio y Pedro Carbo.
2. DATOS ACADEMICOS DEL POSTULANTE
241 Facultad de Ciencias Juridicas, Sociales y de la Educacién Carrera: Comercio y
Administracién.
2.2 Fecha de ingreso: Mayo del 2010. Fecha de egreso: Febrero del 2014.
2.3 Titulo por el que opta: Licenciatura en Ciencias de la Educacién, Mencién: Comercio y
Administracion
3. DATOS DEL PROYECTO DE INVESTIGACION
3.1 Tema: Las Actividades de Ensefianza-Aprendizaje aplicadas en la asignatura de
Operaciones en Venta y su incidencia en el Desempefio Académico de los estudiantes del
segundo y tercer afio de Bachillerato de la Especializacion Comercializacién y Venta en la
Unidad Educativa “Emigdio Esparza Moreno” de la Ciudad de Babahoyo, Provincia de “Los
Rios”..
3.2 Lineas de la investigacién de la U.T.B: Educacién y Desarrollo Social
3.3 Lineas de investigacion de la facultad: Talento Humano Educacién y Docencia.
3.4 Lineas de investigacion de la Carrera: Educacién Contable.

3.5 Fecha de aprobacion del Proyecto: 12 de Agosto del 2014.
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CENTRO DE INVESTIGAC_!GN Y TRANFERENCIA DE TECNOLOGIA

4. INFORME DE ACTIVIDADES

TEMAS DESARROLLADOS | ACTIVIDADES REALIZADAS | FIRMA DEL POSTULANTE

Sub hipétesis o derivados. Tabla de operacionalizacion de
variables.

Metodologia de la investigacion
Modalidad de la investigacion. Que métodos se aplicaron para
Tipos de investigacion. realizar la investigacion en la
Poblacién y muestreo. unidad educativa “Emigdio
Esparza Moreno”

Resultados obtenido de Ila
investigacion.
Pruebas estadisticas a las | Revision de la formula con la cual

hipétesis. se realizé la muestra.

Andlisis e interpretacion de | Resultados obtenido de Ila

datos. investigacion.

Conclusiones y | Pruebas estadisticas aplicadas a

recomendaciones. la hipétesis.

Anexos. Conclusiones y recomendaciones
Anexos.

4.1 Recomendaciones: Ser mas especifica en las conclusiones y recomendaciones
4.2 Fechas de las asesorias: martes 3 de Febrero del 2015

4.3 Fecha de préximas asesorias: 10 de Febrero

5. DATOS DEL LECTOR DE TESIS

5.1 Nombres: José Vicente Apellidos: Briones Témala

5.2 Titulo Académico: Msc. En Docencia y Curriculo

5.3 Relacion de dependencia de la U.T.B: Profesor Titular

5.4 N° Cedula: 120073905-8 N° de teléfono: 0993244872

E-mail: jose_briones_t@yahoo.com

5.5 Domicilio: Roldos entre Vargas Machuca y Custodio Sanchez.

il
:.)JA'\QLX
Msc. Jo%%mfﬂ'b’mala
Lecto S
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INFORME FINAL DEL DIRECTOR DE TESIS
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INFORME FINAL DEL TUTOR DE TESIS
-

Babahoyo, 10 de Febrero del 2015.

Ing. Jorge Dahik
DIRECTOR DEL CENTRO DE INVESTIGACION Y TRANFERENCIA DE TECNOLOGIA

En su despacho:

En mi calidad de tutor de tesis, de la estudiante JACINTA MARLENE MARTINEZ QUINTANA
egresada en Febrero 2014 de la carrera de COMERCIO Y ADMINISTRACION de la Facultad
de Ciencias Juridicas, Sociales y de la Educacién- UTB; cuyo tema propuesto es: LAS
ACTIVIDADES DE ENSENANZA-APRENDIZAJE APLICADAS EN LA ASIGNATURA DE
OPERACIONES EN VENTA Y SU INCIDENCIA EN EL DESEMPENO ACADEMICO DE LOS
ESTUDIANTES DEL SEGUNDO Y TERCER ANO DE BACHILLERATO DE LA
ESPECIALIZACION COMERCIALIZACION Y VENTA EN LA UNIDAD EDUCATIVA
“EMIGDIO ESPARZA MORENO” DE LA CIUDAD DE BABAHOYO, PROVINCIA DE LOS
RIOS, designado mediante oficio n- 171 del 12 de agosto del 2014.

Me dirijo a usted y por su intermedio al consejo Ejecutivo del Centro de Investigacion y
Transferencia de Tecnologias CITTE, con la finalidad de poner en vuestro conocimiento que, la
postulante JACINTA MARLENE MARTINEZ QUINTANA, ha cumplido con todos sus
requerimientos estipulados en el reglamento de graduacién de la Facultad, para el desarrollo
de la Investigacion con fines de graduacion y titulacion; haciéndose acreedora a la calificacion

de:
[0 V2
NUMEROS LETRAS

Por lo que esta apto para que se designe tribunal y fecha de sustentacion.

Particular que pongo en su conocimiento para los fines legales pertinentes.
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INFORME FINAL DEL LECTOR DE TESIS

Babahoyo, 10 de Febrero del 2015.

Ledo. Hugo Villamarin Lara

DIRECTOR DEL CENTRO DE INVESTIGACION Y TRANFERENCIA DE TECNOLOGIA

En su despacho:

En mi calidad de lectora de tesis, de la estudiante JACINTA MARLENE MARTINEZ
QUINTANA egresada en Febrero del 2014 de la carrera d¢ COMERCIO Y ADMINISTRACION
de la Facultad de Ciencias Juridicas, Sociales y de la Educacién- UTB; cuyo tema propuesto
es: Las Actividades de Ensefianza-Aprendizaje aplicadas en la asignatura de
Operaciones en Venta y su incidencia en el Desempefio Académico de los estudiantes
del segundo y tercer aiio de Bachillerato de la Especializacién Comercializaciéon y Venta
en la Unidad Educativa “Emigdio Esparza Moreno” de la Ciudad de Babahoyo, Provincia
de “Los Rios”..Designado mediante oficio N- 172 del 12 de Agosto del 2014,

Me dirijo a usted y por su intermedio al consejo Ejecutivo del Centro de Investigacion y
Transferencia de Tecnologias CITTE, con la finalidad de poner en vuestro conocimiento que, la
postulante. JACINTA MARLENE MARTINEZ QUINTANA, ha cumplido con todos sus
requerimientos estipulados en el reglamento de graduacién de la facultad, para el desarrollo de

la Investigacién con fines de graduacion y titulacion; haciéndose acreedora a la calificacion de:

\o |\ E2

NUMEROS LETRAS

Por lo que esta apto para que se designe tribunal y fecha de sustentacion.

Particular que pongo en su conocimiento para los fines legales pertinentes.

e\

Msc. J
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UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO

FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES

Y DE LA EDUCACION

ESCUELA DE COMPUTACION, COMERCIO Y SISTEMAS MULTIMEDIA
ENCUESTA PARA APLICAR A LOS DOCENTES

OBJETIVO:

EL OBJETIVO DE LA PRESENTE ENCUESTA ES REALIZAR UNA
INVESTIGACION DE LOS PROCESOS EDUCATIVOS PARA ANALIZAR LAS
ACTIVIDADES DE ENSENANZA-APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN LOS
ESTUDIANTES RELACIONADO CON LA UTILIZACION SOFTWARE EDUCATIVO
ARDORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “OCHO DE NOVIEMBRE” DE LA
PARROQUIA BALSAPAMBA DE LA PROVINCIA DE BOLIVAR 2015 — 2016.

1. ¢Cree usted que la aplicacion del Software Educativo Ardora permitira

mejorar el aprendizaje significativo?

Si NO A VECES NUNCA

2. ¢Cree usted que es importante utilizar Software Educativo Ardora?

Si NO A VECES NUNCA

3. ¢Considera usted de gran importancia la implementacion del Software

Educativo Ardora en el aprendizaje significativo?

Sl NO A VECES NUNCA
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4. ¢Cree usted que el Software Educativo Ardora mejoraréa el aprendizaje

significativo?

Sl

5. ¢Conoce usted el significado de ensefianza significativo?

Sl

NO

NO

A VECES

A VECES

NUNCA

NUNCA

6. ¢Considera usted que el aprendizaje significativo mejorara en el proceso

ensefianza-aprendizaje significativo?

Si

7. ¢Cree usted que ha mejorado el aprendizaje significativo en la
actualidad?

Sl

NO

NO

A VECES

A VECES

NUNCA

NUNCA

8. ¢Considera usted que en su colegio se aplican nuevas técnicas y métodos

en el proceso ensefianza aprendizaje?

Sl

NO

A VECES

NUNCA

9. ¢Aplica el docente en su hora de clase nuevas estrategias metodol6gicas?

Si

NO

A VECES

NUNCA

10. ¢ Su maestro aplica técnicas actualizadas en los contenidos cientificos?

Sl

NO

A VECES

NUNCA
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Y DE LA EDUCACION

ESCUELA DE COMPUTACION, COMERCIO Y SISTEMAS MULTIMEDIA

ENCUESTA PARA APLICAR A LOS ESTUDIANTES

OBJETIVO:

EL OBJETIVO DE LA PRESENTE ENCUESTA ES REALIZAR UNA
INVESTIGACION DE LOS PROCESOS EDUCATIVOS PARA ANALIZAR LAS
ACTIVIDADES DE ENSENANZA-APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN LOS
ESTUDIANTES RELACIONADO CON LA UTILIZACION SOFTWARE EDUCATIVO
ARDORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “OCHO DE NOVIEMBRE” DE LA
PARROQUIA BALSAPAMBA DE LA PROVINCIA DE BOLIVAR 2015 — 2016.

1. ¢Considera que es parte de la tarea docente orientar a los estudiantes en
la basqueda de informacion del Software Educativo Ardora?

Sl NO A VECES NUNCA

2. ¢Cree Ud. que la utilizacion del Software Educativo Ardora, es basico
para mejorar la calidad de ensefianza?

Sl NO A VECES NUNCA

3. ¢Laaplicacion del Software Educativo Ardora, se ve compensado con la
mejora de sus clases?

Sl NO A VECES NUNCA
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. ¢,Cree Ud. que el Software Educativo Ardora facilitara el aprendizaje de los
estudiantes?

Sl NO A VECES NUNCA

. ¢Utiliza usted el Software Educativo Ardora como herramienta de
aprendizaje significativo en los estudiantes?

Si NO A VECES NUNCA

. ¢En sus actividades académicas busca desarrollar la comprension, criterio,
reflexion, razonamiento en sus estudiantes?

Si NO A VECES NUNCA

. ¢Cree Ud. que el uso del Software Educativo Ardora, influye positivamente
en el aprendizaje de los estudiantes?

Si NO A VECES NUNCA

. ¢Segun su experiencia como docente cree que el uso del Software Educativo
Ardora desarrolla la capacidad creativa de los estudiantes para profundizar
en los temas de investigacion?

Sl NO A VECES NUNCA

. ¢Utilizan técnicas y métodos adecuados para mejorar el aprendizaje
significativo de sus estudiantes?

Sl NO A VECES NUNCA

10. ¢Dispone usted con horas suplementarias para sus estudiantes que

presentan bajo rendimiento académico en sus asignaturas?

Sl NO A VECES NUNCA
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Tutorias con el director de tesis
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[Aplicando encuesta a estudiantes }
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PORTADA DE LA UNIDAD EDUCATIVA OCHO DE NOVIEMBRE
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