INTRODUCCION

El movimiento pertenece a todos los seres vivos, el ser humano posee habilidades
motoras lo cual es un requisito previo para el progreso del desarrollo en todos los
campos. Las habilidades motoras o movimiento representan la primera y mas
importante forma del organismo humano para responder a su entorno y cémo
responder al medio ambiente, es decir, como cambiar su medio ambiente, disefiar

o incluso dejar entornos favorables que hagan facil su existencia.

So6lo en el motor o el movimiento, la relacion de los seres humanos tiene lugar con
su entorno, donde el desarrollo de sus habilidades motoras permite a las partes del
nifio de "comprender” y “capturar" (literal y figurativamente) su entorno para
ampliar su habitat resistente y explorar para aumentar su independencia y ganar
nuevas experiencias que son cruciales para su desarrollo posterior. No solo para el
desarrollo del individuo (ontogenia), sino también para el desarrollo del hombre
como especie (filogenia), por lo tanto, son tres los beneficios de especial
importancia, los cuales son el desarrollo de caminar en posicion vertical, de
manera coherente, el aumento de la destreza y finalmente, el desarrollo del

lenguaje.

Estas etapas de desarrollo en el area motorizada han sido fundamentales para el
desarrollo de las prestaciones cognitivas, intelectuales a las que estamos tan
orgullosos como seres humanos, y por lo tanto es en Ultima instancia la base de la

posicién destacada del hombre en el desarrollo de nuestro mundo.



Este trabajo de investigacion, permitird analizar por qué la edad preescolar
y la escuela primaria se caracterizan por los rapidos cambios fisicos (crecimiento)
y la extension de las habilidades motoras y cognitivas. El siguiente proyecto trata
de presentar los resultados cualitativos y cuantitativos seleccionados para el
desarrollo de las técnicas grafoplasticas y su incidencia en la psicomotricidad en
Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzélez del canton EI Empalme. Es
importante para la historia del desarrollo del rendimiento del motor, las
diferencias en el desarrollo motor en nifios y nifias, y la influencia de los factores

ambientales y las condiciones familiares son tratadas en el desarrollo motor.

El andlisis de la investigacion reciente sobre las técnicas grafolégicas en
los nifios en edad escolar, determinara si en el lugar del hecho, existe una mejora
creciente de las habilidades basicas, al mismo tiempo, si estas habilidades se
modifican y desarrollan nuevas habilidades en el desarrollo psicomotriz, pues es
conocido que la capacidad de locomocién independientemente mejora

rdpidamente y los movimientos se hacen méas seguro y mas suave.

De igual manera, en el transcurso de esta investigacion, se propone
mostrar las formas basicas de las habilidades motrices grafoplasticas que se
utilizan y que ayudan en el perfeccionamiento del movimiento y del desarrollo de
nuevas habilidades especificas, que mejoraran el desenvolvimiento del menor en

su entorno natural.



El presente trabajo investigativo se desarrolldé en 3 capitulos, cuyo

desglose es el siguiente:

Capitulo I se presenta la situacion problematica actual de las variables a
estudiar. Ademas, formulamos aspectos concernientes al problema, los objetivos,
la justificacion de nuestra investigacion y las limitaciones que se nos presentd

durante el desarrollo de la investigacion.

Capitulo 11 contiene el marco tedrico que a través de conceptos en el
marco conceptual y distintas teorias fundamentan el valor semantico de las
variables, los antecedentes de la investigacion, Técnicas grafoplasticas y su
incidencia en el desarrollo de la psicomotricidad en la Unidad Educativa “Renén

Olmedo Gonzélez del Canton EI Empalme, del Periodo Lectivo 2016.

Capitulo 111 Presenta el marco metodoldgico, explicando las hipotesis, la
metodologia donde se encuentran el tipo de estudio, el disefio, el método de
investigacion, las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos y por ultimo la

poblacion y muestra.



CAPITULO I

1.1 TEMA DE INVESTIGACION.

Técnicas grafoplasticas y su incidencia en el desarrollo de la psicomotricidad en la
Unidad Educativa “Renan Olmedo Gonzéalez del Canton EI Empalme, del Periodo

Lectivo 2016.

1.2 MARCO CONTEXTUAL

1.2.1 Contexto Internacional

Es conocido a nivel mundial que el desarrollo motor del nifio comienza antes del
nacimiento, a partir del 5° mes de embarazo, pues los movimientos del feto son
percibidos por la madre, y ellos al estar en el curso del embarazo es cada vez mas

intensa la movilidad.

En la primera infancia se desarrollan - después de completar la maduracion
necesaria de los sistemas nervioso y muscular - las habilidades motrices basicas,
que incluyen sentarse, gatear, pararse y caminar, sino también de agarre. Estas
formas basicas se pueden observar en todos los nifios, pero hay importantes
diferencias individuales en el momento de la ocurrencia y en el desarrollo de estas
formas de movimiento, es decir, diferentes nifios dominan estos movimientos con
mayor facilidad que otros de su misma edad. Tanto es asi, que los rangos de edad

de la aparicion de estas formas de movimiento, no estdn exentos de
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problemas. Sin embargo, el orden en que las habilidades basicas elementales por
lo general se producen para todos los nifios en lo relacionado a lastécnicas
grafoplasticas en el desarrollo de la psicomotricidad, pues sélo la velocidad a la
que cologue los pasos de desarrollo individual, varia considerablemente, y asi

como las habilidades individuales se omiten.

Se observa, que en muchos paises de acuerdo a la zona en donde estan ubicados,
que el desarrollo de las habilidades motrices basicas parece estar en la poblacion y
en funcién del tiempo y lugar. Por ejemplo, los nifios africanos muestran una
ventaja sobre el desarrollo de los nifios europeos y norteamericanos y los nifios
latinoamericanos son hoy en dia, donde hace 40 afios en su desarrollo hacia

adelante.

1.2.2 Contexto Nacional

En el Ecuador, Durante la infancia, el nifio aprende las formas bésicas de las
habilidades motrices deportivas, tales como caminar o correr, escalar, saltar,
equilibrar, atrapar y lanzar. Estos son cada vez més sofisticados, mas seguro y
mas liquido. Méas tarde aparecen, dependiendo del rango de movimiento en el
entorno del nifio, nuevas habilidades especificas, tales como el dibujo, escritura,
manualidades, etc., entre otros. El desarrollo psicomotriz ahora se lleva a cabo
principalmente a través de la experiencia de aprendizajes y procesos
continuos. Aqui es cuando se distingue la motricidad gruesa y la motricidad

fina. Mientras que las habilidades motoras gruesas permiten que las personas



manifiesten movimientos relacionados a la gravedad como son los saltos y la
locomocion, al igual que los movimientos de las expresiones faciales, los gestos, a
la motricidad fina esta asignada la realizacion de las técnicas grafoplasticas, como
en la articulacion linguistica, la pintura y la escritura. En primer lugar, el

desarrollo de la motricidad gruesa.

Las habilidades motoras finas, tales como la escritura y la pintura solo pueden
tener éxito si las técnicas grafoplasticas estan suficientemente desarrolladas. Asi
mismo, se ha comprobado que los nifios que tienen pocas oportunidades en la
infancia para vivir experiencias continuas de movimiento motor, en la escuela

tienen a menudo problemas con la realizacion de dichas técnicas.

1.2.3 Contexto Local

Se ha determinado que en el proceso de ensefianza aprendizaje de los nifios de la
Unidad Educativa “Renan Olmedo Gonzalez del Cantén EI Empalme, no se
aplican las técnicas requeridas para que la motricidad fina influya correctamente
en los movimientos controlados y deliberados que requieran del desarrollo
muscular y la madurez del sistema nervioso central, implicando un bajo nivel de
maduracién y un aprendizaje largo para la adquisicién plena de cada uno de
sus aspectos, observandose diferentes niveles de dificultad y precision.

1.2.4 Contexto Institucional

La Unidad Educativa Renan Olmedo Gonzélez se cred en el afio 1971, Esta
institucion esta ubicada en el canton EI Empalme, provincia del Guayas en la via

Manabi, Recinto el Limon.



Consta con 15 aulas bien equipadas, ademas cuenta con laboratorio de

computacion, dos patios y un parque de Inicial.

En el aula pedagdgica se aplicara las diferentes técnicas grafoplasticas para el
desarrollo del movimiento motriz en los estudiantes de inicial dos de la Unidad

Educativa Renan Olmedo Gonzalez.



1.2SITUACION PROBLEMATICA

Las habilidades motoras finas son importantes para el desarrollo del nifio, porque
al menos cuando se trata de la escuela, se requiere que las actividades de
motricidad fina se desarrollen en él. Si el nifio no presenta las habilidades motoras
finas capacitadas suficientemente, entonces tendra problemas con la escritura y el
dibujo para aprender, lo cual es muy probable. Pero en otras areas puede que
presente una habilidad motora fina bien entrenada e importante para aprender,
por ejemplo, cuando se habla, el endurecimiento independiente o las expresiones

faciales y gestos.

Un desarrollo apropiado a la edad en el campo de la motricidad fina es de gran
importancia debido al desarrollo de su hijo también afecta a otras areas de
desarrollo. Un nifio que se encuentra con problemas en el desarrollo de la
psicomotricidad no puede seguir alternadamente desarrollando su aprendizaje en
el aula sin dificultad, ya que escribira mucho méas lentamente y con mucho
esfuerzo sera el aprender en comparacién con sus comparieros. Esto puede causar
problemas emocionales, mientras que los nifios con un desarrollo tipico

habilidades motoras finas tienden una auto-imagen mucho mas positiva.

Segun se investigd en la Unidad Educativa “Renan Olmedo Gonzélez del Cantén
El Empalme, lugar de la presente problematica, ain no se ha propuesto un marco
pedagdgico de técnicas grafoplasticas en el desarrollo de la motricidad para
ayudar a los maestros que trabajan con estudiantes con dificultades de aprendizaje

por esta situacion conflictiva, lo cual permitira analizar mejor los problemas de
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estos estudiantes y si es necesario poder intervenir con mayor eficacia en los
factores relacionados con la ensefianza aprendizaje en clase e influenciar en su

dindmica psicomotriz.

Durante la visita realizada laUnidad Educativa Rendn Olmedo Gonzélez del
Canton EI Empalme, se determind que los estudiantes presentan cierta
deficiencia en la actividad psicomotriz, debido a que no se aplican técnicas
adecuadas para un buen desarrollo en sus habilidades y destrezas motoras finas,
ocasionando por estos motivos: un uso inadecuado de técnicas que contribuyan al
desarrollo motriz fino del nifio, escasa creatividad de las personas responsables del
utilizar el material didactico y especialmente, conocimientos desactualizados en el uso
de teécnicas grafo-plasticas y elaboracion de recursos didactico, generando
gravesconsecuenciasenelbuendesarrollodelashabilidadesydestrezasmotricesfinasdelo

sestudiantesde esta institucion educativa.

1.3 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.3.1 Problema General

¢De qué manera las técnicas grafoplasticas inciden en el desarrollo de la
psicomotricidad en la Unidad Educativa “Rendn Olmedo Gonzélez del Canton El

Empalme, del Periodo Lectivo 2016?



1.4.2 Sub problemas o Derivados

¢Cuales son los factores en que el uso de técnicas grafoplasticas permiten
influir en el en el desarrollo de la psicomotricidad en la Unidad Educativa “Renan

Olmedo Gonzélez del Canton EI Empalme, del Periodo Lectivo 2016?

¢Cuales son las consecuencias que produce la falta de técnicas
grafologicas actualizadas en el desarrollo de la psicomotricidad en la Unidad
Educativa “Renan Olmedo Gonzalez del Cantdn EI Empalme, del Periodo Lectivo

20167

¢Qué estrategias basadas en técnicas grafoldgicas actualizadas se podrian
implementar para que se pueda influir positivamente en el desarrollo de la
psicomotricidad en la Unidad Educativa “Renan Olmedo Gonzalez del Cantén El

Empalme, del Periodo Lectivo 2016?

1.5 DELIMITACION DE LA INVESTIGACION.

La presente investigacion cuyo tema son las técnicas grafoplasticas y su
incidencia en el desarrollo de la psicomotricidad en la Unidad Educativa “Renan

Olmedo Gonzélez del Canton EI Empalme, del Periodo Lectivo 2016.

Area: Educacion Parvularia
Linea de investigacion: Educacién Parvularia
Aspecto: Las técnicas grafoplasticas.
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Unidad de observaciéon:  Estudiantes, padres de familias, docentes.
Delimitacion espacial: Unidad Educativa “Rendn Olmedo Gonzélez, canton
El Empalme, Prov. del Guayas.

Delimitacion temporal: periodo 2016 -2017.

1.6 JUSTIFICACION

Mediante esta investigacion se pretende demostrar que existe una estrecha
relacién entre las técnicas grafoplasticas y la psicomotricidad de los nifios en su

proceso temprano de ensefianza aprendizaje.

El presente proyecto de investigacion sera una aportacion para promover la
utilizacion de las adecuadas técnicas grafoplasticas en la Unidad Educativa Renan
Olmedo Gonzélez del Canton ElI Empalme, las mismas que ayudaran en el
desarrollo psicomotriz, haciendo que el nifio desarrolle sus movimientos de

manos y de dos hasta adquirir un grado de madurez normal para su edad.

Este trabajo de investigacién beneficiard a los nifios, docentes, padres de
familia y comunidad en general en el fortalecimiento y la utilizacion adecuada
de Técnicas grafoplasticas en la motricidad fina, mediante la aplicacion de técnicas

grafoplasticas que mejor en habilidades motrices.
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Por ultimo, esta investigacion es factible porque se cuenta con la
colaboracion de quienes conforman la Unidad Educativa “Renan Olmedo
Gonzalez, cantdon EI Empalme, de igual manera de los docentes responsable del
desarrollo del presente trabajo y de los estudiantes de la Universidad Técnica de

Babahoyo, Extension Quevedo.

1.7 OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION.

1.7.1 Objetivo General
Analizar la incidencia de las técnicas grafoplasticas en el desarrollo de la
psicomotricidad en la Unidad Educativa “Renan Olmedo Gonzélez del Canton El

Empalme, del Periodo Lectivo 2016.

1.7.2 Objetivo Especifico

Determinar los factores en que el uso de técnicas grafoplasticas permiten influir
en el en el desarrollo de la psicomotricidad en la Unidad Educativa “Renén

Olmedo Gonzélez del Canton EI Empalme, del Periodo Lectivo 2016

Identificar las consecuencias que produce la falta de técnicas grafoldgicas

actualizadas en el desarrollo de la psicomotricidad en la Unidad Educativa “Renan

Olmedo Gonzélez del Canton EI Empalme, del Periodo Lectivo 2016
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Establecer qué tipos de estrategias basadas en técnicas grafologicas
actualizadas se podrian implementar para que se pueda influir positivamente en el
desarrollo de la psicomotricidad en la Unidad Educativa “Renan Olmedo

Gonzalez del Canton EI Empalme, del Periodo Lectivo 2016
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CAPITULO I

2.1 MARCO TEORICO O REFERENCIAL

2.1.1 Marco Conceptual

Técnicas grafoplésticas

“Son procesos para mejorar la capacidad de coordinar los pequefios musculos de

la mano. Esto incluye la capacidad de captar, recoger, soltar, imitar y copiar patrones. Estos

pequefios musculos realizan los movimientos utilizados en la escritura, o la celebracién de un

lapiz.(Pérez Eduardo, 2010) "

Las actividades descritas implican el uso de materiales manuales, algunos
de los cuales pueden ser adquiridos y la mayoria de los cuales se pueden hacer
utilizando materiales caseros, que apoyen el desarrollo de la motricidad fina o
gruesa mediante técnicas grafoplasticas. Muchas de las ideas se pueden

implementar durante varias rutinas en el hogar.

“En el desarrollo de la motricidad fina, los nifios pequefios aprenden a
utilizar sus manos con mas y mas precision. Al principio los movimientos de sus
brazos son aleatorios, y su alcance es un reflejo. Por el momento en que son seis
afios de edad, los nifios pueden realizar movimientos precisos de sus dedos y
manos para armar juguetes manipulables como LEGO, cortar con tijeras,
comenzar a imprimir, y recoger objetos pequefios. Hay muchos de desarrollo
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"hitos" que los nifios alcanzan para llegar a un nivel funcional de la capacidad

motora fina.” (CASPI0O, 2014)

Las técnicas grafo plasticas son estrategias que se utilizan en los primeros afios de
educacion basica para desarrollar la psicomotricidad fina, con el objetivo de
preparar a los nifios y nifias para el proceso de aprendizaje y en especial el de
la lectura escritura, se basan en actividades practica, propias del area de Cultura
Estética que incluyen la participacion del nifio, la nifia, a través del dibujo y la

pintura.

Psicomotricidad

“La psicomotricidad son las funciones motoras que estan vinculadas
directa o indirectamente con el pensamiento, la psicologia y la funcion
cerebral. Es una disciplina que hace hincapié en la conexion del cuerpo y la
psique, a diferencia de la dicotomia menudo resaltado. Tiene sus raices en un
sistema de regulacion y la retroalimentacion y la homeostasis, que busca alinear el

cuerpo y la mente”(AUSUBEL D.P., NOVACK J.D, HANESIAN H., 2011).

El desarrollo cognitivo

“Este es un momento importante y significativo como el momento en que el nifio
comienza a utilizar los simbolos de 2 afos. Es el periodo operativo concreto. Una
transaccion es el conjunto de esquemas internos abstractas y de gran alcance

como la reversibilidad, la resta, suma, multiplicacion, division, seriacion. Las
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caracteristicas principales son la conservacion, de 6 afios el nifio ha adquirido la
conservacion de liquido, sustancia y nimero. Un 7-8 afos es la conservacion de
peso. En 10-11 afios, la conservacion del volumen. Para llegar a este nivel de
entendimiento, el nifio utiliza varias estrategias que podrian ser la reversibilidad,
la adicidn o sustraccion, la compensacion. - La clasificacion, de 7 afios el nifio
entiende el principio de clases de inclusion. - La logica es inductiva” (PIAGET

Jean, 2011)

Para Piaget, parece que el nifio se desarrolla durante este periodo de una légica
inductiva. Es una forma de razonamiento que consiste en pasar de especifico a lo

general, la experiencia con las reglas mas generales, etc.

Mas Significados de Psicomotor

Que viene de la palabra griega psique, es decir, el alma, la respiracion, la mente y
la vida, y del latin motare, lo que significa mover, psicomotriz tiene varias

definiciones, tales como:

o se hace referencia al movimiento o actividad muscular asociada con los
procesos mentales

 relativa a una combinacion de eventos psiquicas y motoras

o se refieran o causando movimientos voluntarios relacionados con la

actividad cerebral

Al final, todas estas definiciones significan mas o menos lo mismo: el movimiento

fisico que se relaciona con la mente.

16



Trastornos psicomotores

“El trastorno psicomotor es el que se manifiesta tanto en la forma en que el sujeto
se dedica a la accion y en la relacion con los demés. Los trastornos psicomotores
son trastornos del neuro desarrollo que afectan la adaptacion del sujeto en su
dimension perceptual-motor. Sus causas son multifactoriales y transaccional
combinando genéticos, neurobioldgicos, psicolégicos y / o psicosocial que actian
a diferentes niveles de complementariedad y de expresion. A menudo son
situacional y discreto, impidiendo mecanismos de afrontamiento prioritarios,
proporcionando una fuente de molestias y sufrimiento para el sujeto y su entorno

social” (AGUILAR, 2013)

Segun el parrafo anterior, se necesita realizar un anélisis clinico se basa en un
conocimiento profundo del desarrollo normal de las técnicas de psicomotriz
conocidas en el individuo. Se requiere de investigaciones especificas cuyo
examen psicomotor permita comprender los aspectos cualitativos y cuantitativos
de las percepciones, representaciones y acciones del nifio para conocer si estan

normal dichos aspectos o0 no y conocer cual es su causa.

Los principales trastornos psicomotores son:

« el desorden / hiperactividad por déficit de atencién,
o trastorno o desarrollo de la coordinacion (verbal o motor dispraxia

(desarrollo))
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o desarrollo disgrafia

o problemas de aprendizaje no verbal,
 trastornos espacio,

e movimientos anormales,

e de los trastornos de dominancia lado,

e ftrastornos del tono muscular.

Las caracteristicas de estos trastornos son

1. estos son los trastornos perceptivo-motrices que afectan a diferentes
funciones de exploracion (aspectos perceptivos), accién (medio fisico),
comunicacion (incluyendo sus aspectos no verbales) y eventos
emocionales;

2. se manifiestan con signos neuroldgicos leves que firman la existencia de
una disfuncion cerebral minima;

3. gue estan asociados con un complejo psicopatolégica, incluyendo factores
emocionales hasta un trastorno psiquiatrico cierto que plantea la cuestion
de comorbilidades;

4. que requieren un andlisis de diferentes dimensiones (biolégicos u
organicos, ecoldgicos, intencionales o teleoldgico) para la consideracién

de la pluralidad etioldgico” (RIVERA, 2010).

La ensefianza

“La ensefianza es una técnica general acompafiada de los medios que se

aplican en el proceso educativo de la pedagogia pura para ser uno general, porque
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en ella esta interesada la relacion docente — ensefiado, mientras los estudiantes
aprenden acerca de que esta interesado en conocer. En el estilo, técnica que

emplea el profesor para impartir conocimiento.

La ensefianza esta unida a la comunicacion de procesos para llevar a cabo
el aprendizaje; son todos los actos de comunicacion y toma de decisiones que
figuran intencionadamente cuando se trabajan por una persona 0 grupo de
personas que interactia como un agente en una situacion de impartir

conocimientos” (Carette, 2010).

Aprendizaje

“El aprendizaje consiste en la adquisicion o modificacion de una
representacion de un entorno para permitir con ello las interacciones eficaces o
mas eficaces. El aprendizaje es un "cambio en el comportamiento de un
organismo que resulta de la interaccion con el medio ambiente y que resulta en un
aumento de su repertorio. EI aprendizaje es distinguidos cambios de
comportamiento que se producen como resultado de la maduracion del cuerpo que
son demasiado enriquecimiento de la agenda, pero sin la experiencia o la
interaccion con el medio ambiente, ha jugado un papel significativo (PIAGET J.,

2010)”

“PIAGET parte de que el aprendizaje es visto como el enlace entre un

evento causado por externa (estimulo) y una reaccion adecuada del sujeto, lo que
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provoca un cambio en el comportamiento que es persistente, medible y especifico
o permite al individuo a formular una nueva construccion mental o revisar una

construccién mental previa (CHAVEZ , 2011)”

El aprendizaje puede ser un fendmeno espacio-temporal individual o
colectiva (se trata de una poblacion que ensefia, posiblemente varias generaciones
en los seres humanos, en particular, sino que es parte de la cultura, comun y
compartida). La distincion entre el individuo y el grupo también depende de la
escala utilizada: un neurobidlogo, cree que el aprendizaje metaféricamente
individual en el hombre o cualquier otro ser vivo como un aprendizaje colectivo

alcanzado por su poblacion de neuronas (TEBEROSKY K, 2010).

Que es la ensefianza aprendizaje significativo.

La ensefianza aprendizaje significativo es la relacion que existe entre los
conocimientos previos que tiene la persona con los conocimientos nuevos, lo cual

causa profunda o leve modificacion en la conducta.

“El concepto de ensefianza / aprendizaje significativo se puede definir
como la transmision de conocimientos a través de la asistencia en la comprension
y asimilacion. Se combina la educacion es un comportamiento social dirigida a
transformar el tema de la perspectiva cognitiva y practica. Asi que el concepto de
ensefianza / aprendizaje ayudara a definir mejor lo que se quiere decir con el

disefio de una leccion de ordenador, que tiene como objetivo lograr al final de este
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trabajo una leccion de acuerdo con el enfoque conductista” (GARCIA NUNEZ,

Juan Antonio y BERRUEZO Pedro Pablo, 2010)

La ensefianza / aprendizaje es la forma que emplea un profesor para
impartir conocimientos a los alumnos y ser entendido por ellos. Este conocimiento
antes de ser proporcionado deben ser severamente estructurado y organizado de
antemano siguiendo un enfoque cientifico. Para ello, se necesita tener
conocimientos en pedagogia y didactica. Estos conceptos son la base de los
recursos Y las técnicas aplicadas en el disefio de una leccion dada. Después de esto
la pedagogia y los conceptos didacticos(GARCIA NUNEZ, Juan Antonio y

BERRUEZO Pedro Pablo, 2010)

2.1.2 MARCO REFERENCIAL SOBRE LA PROBLEMATICA

DE LA INVESTIGACION

2.1.2.1 Antecedentes investigativos

Las técnicas grafoplasticas comprenden obligatoriamente varios procesos basicos como
lo es el pintar, pegar, cortar, moldear e imprimir. Partiendo de estas actividades se
pueden efectuar variados estilos creativos con otras técnicas tales como: técnica
del dibujo ciego, pintura, arrugado de papel, técnica de rasgado, trozado, armado,
picado, plegado, collage, sellado ,técnica del sombreado o enfilado, técnica de

pluviometria ,técnica del arte gréfico, entre muchas mas.
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Estas técnicas grafoplasticas ofrecen al nifio una variedad de elementos y
materiales que le permitan plasmar sus experiencias creando una actividad
nueva. Para que esto resulte a la satisfaccion deseada, los maestros, padres de
familia y comunidad deben otorgara al nifio multiples materiales y la manera de
hacerlo para que el nifio muestre su expresion cognitiva. Debe fijar sus

propios objetivos y actividades para desarrollar.

Las técnicas grafoplasticas en la educacion infantil

Las técnicas Grafoplasticas permiten que el nifio alcance los siguientes logros:

Desarrollo emocional y afectivo. El nifio se identifica en sus dibujos con

muchas de las personas o animales que se encuentran en su entorno.

Desarrollo intelectual. Las actividades grafoplasticas desarrollan el intelecto del
nifio. Sus dibujos manifiestan el tipo de nivel intelectual alcanzado mediante
detalles subjetivos basados en el punto de vista del sujeto, sin embargo cualquier

restriccion afectiva puede bloquear su expresion.

Desarrollo fisico. El nifio utiliza una coordinacion viso motriz, mediante la vista
y moviendo los dedos como de las diferentes partes de su cuerpo. Cuando el nifio
es activo, expresara en forma mas sensible, los movimientos fisicos, de acuerdo a

lo que haga.
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Desarrollo perceptivo. Significa que el proceso del aprendizaje, esta en contacto
directo por los sentidos y la razon en las actividades artisticas, para lo cual es
necesario que el nifio viva situaciones especificas con el material destinado a la

actividad que se propone desarrollando de esta manera sus sentidos.

Desarrollo social. Esto se lo realiza cuando el trabajo artistico esta orientado
a hacerlo en grupo en donde se demuestra la solidaridad, la integracion de grupo,

transformandose en una labor solidaria y fraterna con sus compafieros.

Desarrollo estético .Esta técnica forma en el nifio el gusto por lo artistico;
orientando su apreciacion y desarrollo haciala belleza, dando énfasisen el trabajo
de él mismo y el de sus comparieros, en el cual, la continua préactica e inter

cambio de experiencia entre ellos mismo, dan lugar a la exposicion de trabajos.

Desarrollo de habito de higiene, responsabilidad y disciplina. Esta técnicas de
las actividades de las artes plasticas, en donde al mancharse y ensuciarse en el uso de
los materiales en el momento de realizar una actividad, conscientemente sabran que

tienen que ser ordenados y cuidadosos con lo que hacen.

Desarrollo creativo. El desarrollo imaginativo y creativo del nifio es el punto
mas importante al aplicar las técnicas grafoplasticas en la ensefianza del
nifio. Se le ayuda a desarrollar sus conceptos referentes a las cosas, que tiene
al frente. Sabr4 como dibujar una boca, nariz sin vacilacion alguna pues se

movera bajo sus propios conceptos(SANTILLANA, 2014).
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El proceso metodoldgico en la ensefianza del arte, permitira que el nifio extienda su

capacidad creadora, mediante la motivacion y los materiales apropiados queva

yaa utilizar, por lo tanto, en los trabajos de dibujo y pintura se deben evitar

los modelos o patrones, no hay que limitarlo, sino que hay que dar rienda

suelta a su imaginacion(SACRISTAN, Gimeno y PEREZ Gomez, 2014).

En un ambiente cuyo entorno sea acoge doy flexible, el nifio desarrolla mas

facilmente su capacidad de crear.

Desarrollodelhabitodeltrabajo.Lasdiferentesactividadesartisticaspermiten

orientar al desarrollo del habito de trabajo en el nifio, para que vea el arte

COmMo un juego, y vaya desarrollando el amor y el habito del trabajo (ASCENCIA,

Ana Matilde, 2010).

ETAPA3 ETAPA4 Egét';g“r’

ETAPAT° ETAPA2 Esquemdtica Realismo .

E| garabateo. Pre -esquematica naturalismo
Inicia en nifios | Crea simbolos con | Po  medio  del | Sus graficos | Sus dibujos
de 2 a 4 afios. Es | significado. dibujo representa a | son cada | adquieren
poco organizado | Siente atraccion por | los objetos. vez mas | significado.

y  controlado. | el dibujo. Sus dibujos son | naturales. Desarrolla  su
No son legibles. | Trata de dibujar al | cada vez  mas | Siente propia creacion
No muestran | cuerpo humano. reales. independenc | artistica.
interés por el | Expresa emociones | Expresa 1o  que | ia social.
color. a través de sus | piensa. Se llena de

dibujos. Desarrolla su | emociones

Los garabatos con | pensamiento en lo que

el tiempo empiezan | abstracto. hace.

a formar formas | Relaciona los | Usa los

representativas. objetos con los | colores con

colores. realismo.
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Etapas de expresion de las técnicas grafo plasticas

Fuente: MELAGA Antequera, DICAUDIO Vero6nica,* desarrollo cognitivo, sensorial,
motory psicomotorenlainfancia”“expresiéngrafo-plastica”,Edicion,2010

Técnicas GrafoPlasticas

Técnica dela Pintura

Impresion con los dedos (dactil o pintura), con objetos (corcho, patatas, cebollas,...)
Manchado: humedecer primero el papel con agua o color muy aguado. Gotear
después el pincel cargado de diferentes colores
Soplado: gotear un pincel cargado sobre papel seco y hacer correr las gotas en

diferentes direccién es soplando con la boca.

Lavado: sepintan gruesas capas de color y unavez secaselavan con el pincel Otra

polimpio y humedecido consiguiendo se trasparencias entonos ya existentes

Esgrafiado: sobre una capa de pintura ya secasepinta otra igual de espesay

antes de que seseque seray en los grafismos que queremos representar.

Técnica Modelado

Desarrollo de la coordinacion motora y la percepcién tactil del volumen:
hacer bolas, churros, cilindros siguiendo el método analitico hasta construir
figuras

Desarrollo de la expresion libre: introduciendo el método sintético, diferentes
materiales que fomenten la creatividad

Los objetos modelados sepueden decorar formando dibujos o cenefas con los dedos
0 con un punzon, se pueden pintar una vez secos(Pashler H, M McDaniel,

Rohrer D y R Bjork, 2014).
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Técnica del Papel (picado, troceado, recortado, pegado, arrugado)
o Actividades simples que inciden sobre objetivos muy concretos. Toda

sellas constituyen un aprendizaje basico para el desarrollo motriz de la reescritura:

Picado: control dela precision, direccion y coordinacion 6culo-manual

e Troceado: desarrolla tacto y tono muscular. Actividad previa aejercicios de
recortado

e Recortado:desarrollacontrolvisomotriz.Primeroconlasmanosdespuésconlastijera
S

e Pegado: perfecciona el dominio dela presion tactil

e Arrugado: progreso concepto devolumen. Arrugar el papel formando bolitas

e OtrasactividadesplasticasmascomplejassonCollage,Mural(colectivo),

Mosaico

Técnica del Dibujo

e Dibujo con lapiz y lapices de colores, nos ayudara adesarrollar la imaginacion
creativa de los nifios.

e Dibujo con marcadores

e Dibujo con crayones

(Einstein)“La imaginacion esmasfuerte que el conocimiento”

ad/formacion.La.motricidad.fina.en.la.etapa.infantil.pdf.(Novak G, Patterson ET,

Gavrin AD, y Christian W, 2011).
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Actividades de Aprendizaje Significativo en Técnicas Grafoplasticas

Para generar aprendizajes significativos el maestro debe aplicar los cinco

momentos dela actividad significativa

Momento Motivacional

Para crear el momento cognitivo y recuperar saberes previos s puede utilizar
dindmicas creativas, crear una historia colectiva, imaginarlos elementos e un
paisaje (cada un elemento). EIl agua, el cielo, plantas, seres, cosas objetos etc.
Podemos motivar al nifio mediante cuentos y luego realizar una lluvia de ideas,

escuchar mdsica, cantar, actla o representa alguna historia.

Momento Basico

El alumno confronta sus saberes previos con el nuevo conocimiento elaborar conceptos
que le serviran para su expresion artistica, Ejemplo: Si en la motivacion shablo
de paisajes ahora se da cuenta que hay varios tipos de paisajes con

diferentes detalles.

Momento Préctico

Es la parte creativa una vez elaborados los conceptos (ideas, imagenes, colores,
formas)que desea representar aplicar ahora en su trabajo mediante el dibujo y
la pintura crea el paisaje ,aplica las tecnicas adecuadas ,puede pintar

contemperas ,plumones, lapices decolores-
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Momento de Evaluacion

El alumno muestra su trabajo y explica porque representa aquel paisaje, porque
utilizé esos colores, intercambian opiniones. Todos exponen su trabajo, no
olvidar que la evaluacion mas que cuantitativa la maestra debe estimular mediante

felicitaciones no de algunos sino de todos.

Momento de Extension
El nifio que ha quedado motivado para dibujar o pintar otros paisajes, otros

temas, estos pueden ser realizados en sus casas.

Elementos Basicos del Lenguaje Plastico
El color.-En la etapa de garabato, el color carece de importancia. Les gusta
usar colores por ser atractivos, pero toda su actividad esta centrada en su

desarrollo motriz, los colores le otra en como estimulos visuales.

La linea.-La linea como lenguaje visual primario evoluciona en la

representacion gréafica de forma paralela al desarrollo cognitivo y motor del nifio.

Para la adquisicién de la coordinacién motora y espacial se plantearan ejercicios

que trabajen el musculo flexor y el pulgar para la destreza de aprehension del

elemento que sujeten.
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La forma.-El nifio no tiene en cuenta al dibujar las proporciones reales de las
cosas, sino el valor que él les da. Segun la forma el nifio diferencia espacios,

graficos y representa elementos.

El volumen.- Puede expresar se dibujo, plegados, modelados, collages, dibujos

con caracteristico el uso de transparencias y perspectivas.

Modelado, el nifio empieza a construir figuras planas. Este debe aque intenta
representar las cosas como en el dibujo. Al intentar poner las de pie, se
da cuenta de que se caen y, esto mismo, junto con la observacion de la
realidad, le lleva adar corporeidad alos objetos.

Taller deArtes plasticas U T A (2.008)(DiMaggio,et al, 2013).

Buenas ideas para desarrollar la psicomotricidad

CORTAR

Deje que el nifio corte con tijeras, esto también ’
V.

’

\( )

ayuda a desarrollar habilidades motoras finas. ;
En un primer momento se acaba de cortar = | L g

N . o “1‘
pequefias ranuras en una hoja de papel y formas
aleatorias. A medida que evoluciona y aprende como tomar mejor sus tijeras, lo
invitan a seguir parcelas mas complejas. Un ejercicio excelente, muy completo, es
para trazar el contorno de su mano en una hoja y cortar la forma a partir de

entonces(CASPIO, 2014).
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DIBUJAR

En el dibujo con lapiz grande, el nifio también _ l 4

desarrolla la motricidad  fina. Usted vera 5
g 08T

rdpidamente sus dibujos, en los que habra méas / / =]

y mas detalles, definir. Poco a poco, ir grandes

rotuladores al més pequefio, con lapices de colores, tizas, y, finalmente, los

lapices de madera.

HILAR
Un collar de cuentas, cuentas o incluso la
pasta en una cadena es grande para el trabajo

de la motricidad fina. Ademas, es divertido.

HACER EJERCICIOS CON LAS MANOS

He aqui algunos ejercicios simples que hacer con las manos:

Con el pulgar de la mano, el nifio trata de

tocar una tras otra al final de todos los ‘\\*‘ \} h

dedos; reanudar mas rapidamente. {‘

« El nifio tiene que girar una moneda sobre la mesa con el dedo pulgar y el dedo
indice (por méas pequefio, también se puede utilizar un router).

o Pedir al nifio a tocar la mesa con la mano y luego con cada dedo pulgar alterna

a mano, el indice de la mano, importante a mano ...

e Invite a su hijo a la pila de monedas lo més alto posible.
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o El nifo debe envolver el alambre alrededor de un dedo, dos dedos, tres dedos

y entonces todo alrededor de su mano.

JUEGOS DE CONSTRUCCION

Anime a su hijo ajugar con juguetes de
construccion. Desde el principio, pensamos que,
por supuesto, los bloques Lego famosos, que

prueban realmente perfecto, ya que son pequefios

y su manejo requiere mas agilidad. Pero hay todo tipo de ladrillos de diferentes

formas y tamafios, adaptandose a la edad de su hijo.

JUEGOS DE MESA

Varios juegos de mesa obligan a los nifios a
mejorar sus habilidades, especialmente sus
habilidades motoras finas. Por ejemplo, todos

los juegos de cartas (donde los jugadores

deben sostener las tarjetas, recogiendo en un brebaje mesa...), los que tienen
piezas o partes pequefias, etc. Cuando se piensa bien, hay un montén de juegos
que ayuda a desarrollar la motricidad fina, ademas de muchas otras cosas

(matematicas, la concentracion, la resolucion de conflictos...)
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RECIPIENTES ABIERTOS

Todo el mundo sabe que todos los nifios les
encantan jugar con los envases y cajas.

Afortunadamente, debido a la apertura de

botellas, latas o pestillos ayuda a desarrollar

habilidades motoras finas. Al igual que el montaje de tornillos y tuercas.

PLASTILINA

¢Sabias que a amasar la masa permite que los

musculos para fortalecer la mano? Por edad,

primero creamos bolas grandes, pequefias o
. , . . . | Y , “\‘ : "
serpientes. Con el méas antiguo fue divertido m_

para reproducir imagenes en 2D en tres dimensiones. También puede hacer que la

masa de sal o Fimo.

PINTURA

La Pintura (dedo, esponja, cepillo) es también
una gran manera de trabajar la motricidad fina

de los nifios. Variar los materiales y tipos de

pinturas: gouache, acuarela y acrilicos

finalmente.
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VESTIRSE

Cuando viste sola, su hijo refina gradualmente
la motricidad fina. En su rutina de la mafana,
usted reservar tiempo adicional para permitir

que se complete esta tarea por si mismo. En un

primer momento se inicia con s6lo poner en sus zapatos, sus medias, su ropa, pero

pronto llegara para unir cierres, ojales y en ultima instancia a atarse los zapatos.

SE DECANTA EL AGUA ﬁ

En el cuarto de bafio, en la piscina, en el &

'h”. ’
o "

fregadero: los juegos de trasvase son también
excelentes para la motricidad fina. EI objetivo:
para transferir contenido a un vaso de agua a otra, tratando de no derramar una
gota! Ademas, el agua tiene un efecto calmante. Perfecto antes de la hora de

acostarse, la siesta o para ayudar al nifio a calmarse sobreexcitada.

Permitir al estudiante interactuar y colaborar con los demas

Una actividad de aprendizaje debe tener lugar en un ambiente de colaboracion y
animar a los estudiantes a trabajar juntos para lograr un objetivo comun. El
aprendizaje cooperativo se basa en el principio de colaboracion y, en general

aumenta la motivacion de la mayoria de los estudiantes, ya que promueve la
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percepcion que tienen de su competencia y su capacidad para controlar su

aprendizaje(CASPIO, 2014).

2.1.3 Postura Teodrica

Tomando en cuenta las diversas opiniones de los autores investigados,
manifiestan que el hombre es "un ser psicomotor.” Cada accién refleja el
calendario de sus funciones intelectuales, emocionales y motoras, es decir, de su

conocimiento, el saber ser y su experiencia.

Promover el desarrollo psicomotor es ayudar a la nifio o joven para perfeccionar
sus movimientos para mejorar el comportamiento fisico y mental, para controlar
su cuerpo de modo que tenga una interaccion agradable con su entorno.

En la presente bibliografia, los diversos autores analizan los variados aspectos del
desarrollo psicomotor sobre esquema corporal, lateralidad, motricidad gruesa, las
habilidades motoras finas, medio ambiente espacial, organizacién temporal, de

relajacion.

El presente trabajo investigativo aborda los aspectos especificos del desarrollo
psicomotor de los nifios en lo referente a las técnicas grafoplasticas y su
incidencia en el desarrollo de la psicomotricidad en la Unidad Educativa “Renan
Olmedo Gonzéalez del Canton EI Empalme, del Periodo Lectivo 2016einformar

sobre qué se puede hacer para limitar las consecuencias.
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Este proyecto investigativo es especialmente para aquellos que utilizan el
movimiento en el desarrollo psicomotor como medio de la educacion y la
rehabilitacion; También pretende ser una guia para los padres que desean

comprender las etapas de desarrollo del motor de su hijo.

La ensefianza de practicas, recogidas en el presente marco teoérico, se
identifica, en una solida base teorica, conjuntos de practicas de ensefianza y

manejo del tema de presente investigacion.

2.2 HIPOTESIS

2.2.1 Hipotesis General.

Las técnicas grafoplasticas inciden en el desarrollo de la psicomotricidad en la
Unidad Educativa “Renan Olmedo Gonzélez del Canton EI Empalme, del Periodo

Lectivo 2016

2.2.2 Su hipétesis O Derivados

El uso de técnicas grafoplasticas determinan los factores que
permiten influir en el desarrollo de la psicomotricidad en la Unidad Educativa

“Renan Olmedo Gonzalez del Canton EI Empalme, del Periodo Lectivo 2016
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Las consecuencias que produce la falta de técnicas grafoldgicas
actualizadas inciden n el desarrollo de la psicomotricidad en la Unidad Educativa

“Renan Olmedo Gonzalez del Canton EI Empalme, del Periodo Lectivo 2016

Los tipos de estrategias basadas en técnicas grafoldgicas actualizadas se
podrian influir positivamente en el desarrollo de la psicomotricidad en la Unidad
Educativa “Renan Olmedo Gonzalez del Canton EI Empalme, del Periodo Lectivo

2016.
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CAPITULO IlI

3.1 Resultados obtenidos de la investigacion

3.2 Pruebas estadisticas aplicadas en la verificacion de las hipdtesis

Aplicacion del chi cuadrado.

2

;(2 :Z(Fo;

e

X? = Chi-cuadrado.
' = Sumatoria.

Fo = Frecuencia observada.

Fe = Frecuencia esperada.

Fo — Fe = Frecuencias observadas — Frecuencias esperadas.

(Fo-Fe)? =Resultado de las frecuencias observadas y esperadas al cuadrado.
(Fo-Fe)?/Fe= Resultado de las frecuencias observadas y esperadas al cuadrado

Dividido para las frecuencias esperadas.



Tabla 1: Prueba chi cuadrado

FRECUENCIAS OBSERVADAS
CATEGORIA PREGUNTA 9 PREGUNTA_Q_ TOTAL
Docentes Padres de familia
Muy Frecuente 9 3 12
Frecuente 1 2 3
Poco frecuente 0 26 26
Nada frecuente 0 35 35
TOTAL 10 66 76
0,13 0,87 1,00
FRECUENCIA ESPERADAS TOTAL
CATEGORIA PREGUNTA PREGUNTA
Muy Frecuente 1,58 10,42 12
Frecuente 0,39 2,61 3
Poco frecuente 3,42 22,58 26
Nada frecuente 4,61 30,39 35
TOTAL 10,00 66,00 76
FRECUENCIAS OBSERVADAS TOTAL
CATEGORIA PREGUNTA PREGUNTA
Muy Frecuente 0,00 0,00
Frecuente 0,93 0,14
Poco frecuente 3,42 0,52 Chi
Nada frecuente 4,61 0,70 Cuadrado
TOTAL 8,95 1,36 10,31

Grado de libertad.- Para aplicar el grado de libertad, utilizamos la siguiente

férmula.

GL=(f-1)(c-1)
GL=(4-1)(2-1)
GL=(3) (1)
GL=3
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Grado de significacion

a = 0,05 que corresponde al 95% de confiabilidad, valor de chi cuadrada tedrica

encontrada es de 7,8147

La chi cuadrado calculada es 10,31 valor significativamente mayor que el chi

cuadrado tedrica, por lo que la hipotesis nula del trabajo es rechazada.

Se concluye entonces en base a la hipdtesis planteada que la violencia
intrafamiliar incide en el rendimiento académico de los estudiantes del 7mo. Afio
de Educacion Basica de la Unidad Educativa “18 de Octubre”, canton Quevedo,

prov. de Los Rios, Afio 2016.
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Director

3.3 Andlisis e interpretacion de datos

3.3.1 Resultados de la encuesta aplicada al Directivo de la Unidad Educativa
“Renan Olmedo Gonzalez del cantén EI Empalme

1.- ¢Aplican los docentes las técnicas grafoplasticas para desarrollar la
psicomotricidad en los estudiantes?
Cuadro # 1 Pregunta

Aplicar las técnicas grafoplasticas para la psicomotricidad.

Valorizacion frecuencia Porcentaje
Sl 1 100%
NO 0 0
A VECES 0 0
Total 1 100%

Fuentes: El Directivo.
Elaborado por: Lisseth Zambrano
Gréfico N° 01

0%

mSI  ®mNO A VECES

Fuentes: EI Directivo
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Analisis e Interpretacion: En esta encuesta el Directivo que forma el 100%,
manifiesta que la técnica grafo plastica si esta dentro del pensum académico de la
institucién, es necesario que los padres de familia ayuden en este proceso que es
la técnica grafo plastica para la motricidad para que sus hijos dominen

rapidamente el manejo de la misma.
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2.- ¢Participan los padres en incentivar la técnica grafopléstica para
desarrollar la psicomotricidad en sus hijos?
Cuadro # 2 Pregunta

Participacion los padres en incentivar la técnica grafo plastica de sus hijos.

Valorizacion frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 0 0
POCO 1 100%
NADA 0 0
Total 1 100%

Fuentes: El Directivo.
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Grafico N° 02

0%

\ 100% ’ SIEMPRE mPOCO = NADA

Fuentes: EIl Directivo
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Analisis e Interpretacion: En esta encuesta el Directivo que forma el 100%,
concuerda con que la participacion los padres para incentivar la técnica
grafoplasticas para mejorar la psicomotricidad en sus hijos se da pocas veces, por
lo que se necesitan aplicar estrategias para que los padres de familia, incentiven la
técnica grafo plastica de sus hijos, pero en forma controlada para que ellos no se
transforme en algo aburrido y cansado, sin que le tomen carifio a estas técnicas y

gue expresen un criterio propio por medio la grafo plastica.
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3.- ¢En el plantel los docentes tratan de influir positivamente en la técnica
grafoplastica para mejorar el desarrollo de la psicomotricidad en los

estudiantes?

Cuadro # 3 Pregunta
Influir positivamente en la técnica grafopléstica de los estudiantes.

Valorizacion frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 1 100%
POCO 0 0
NADA 0 0
Total 1 100%

Fuentes: El Directivo.
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Grafico N° 03

0%

W SIEMPRE = POCO = NADA

Fuentes: El Directivo
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Andlisis e Interpretacion: En esta encuesta el Directivo que forma el 100%,
manifiesta que los docentes si tratan de influir positivamente en la técnica grafo
plastica para mejorar la psicomotricidad en los estudiantes, pero que es necesario
que los padres de familia deben hacer conciencia de que también es obligacion de
ellos dar un poco de su tiempo en ayudar en la practica del aprendizaje en sus

hijos.
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4.- ; Maestros y padres de familia pueden ayudar a fomentar positivamente la
técnica grafoplastica para mejorar el desarrollo de la psicomotricidad en los

estudiantes?

Cuadro # 4 Pregunta

Maestros y padres de familia pueden influir positivamente.

Valorizacion frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 1 100%
POCO 0 0
NADA 0 0
Total 1 100%

Fuentes: El Directivo.
Elaborado por: Lisseth Zambrano
Gréfico N° 04

0%

W SIEMPRE = POCO NADA

100%

Fuentes: El Directivo

Elaborado por: Lisseth Zambrano

Analisis e Interpretacion: En esta encuesta el Directivo que forma el 100%,
manifiesta que los maestros y padres de familia pueden ayudar a fomentar
positivamente la técnica grafoplastica para el desarrollo de la psicomotricidad en
los estudiantes, pues con una buena guia se ayudara a que el estudiante mejore en
base de practicas metddicas el arte de una buena creatividad. De esto dependera

que el estudiante logre mejorar su rendimiento académico en el futuro.
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5.- ¢Los docentes hacen que los estudiantes realicen practicas de creatividad
para mejorar la psicomotricidad en el aula de clases?

Cuadro #5 Pregunta
Précticas de creatividad en el aula de clases.

Valorizacion frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 1 100%
POCO 0 0
NADA 0 0
Total 1 100%

Fuentes: El Directivo.
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Grafico N° 05

0%

W SIEMPRE = POCO NADA

100%

Fuentes: El Directivo
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Andlisis e Interpretacion: En esta encuesta el Directivo manifiesta con que los
docentes si hacen que los estudiantes realicen practicas de creatividad para
mejorar la psicomotricidad en el aula de clases. Pues de estas practicas, depende
que los estudiantes dominen completamente la técnica del grafoplastica para que
en los afios venideros de estudios no tenga ningun tipo de problemas en el

desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje.
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6.- ¢Se realizan en forma seguida estrategias pedagogicas para evaluar la
técnica grafoplastica para mejorar la psicomotricidad en los estudiantes?

Cuadro # 6 Pregunta
Se realizan pocas estrategias para evaluar la técnica grafoplastica.

Valorizacion frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 0 0
POCO 1 100%
NADA 0 0

Total 1 100%

Fuentes: El Directivo.
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Grafico N° 06
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Fuentes: EI Directivo
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Analisis e Interpretacion: En esta encuesta el Directivo que forma el 100%,
concuerda con que se realizan pocas estrategias pedagdgicas para mejorar la
técnica grafoplastica en la psicomotricidad de los estudiantes, por lo tanto es
necesario trabajar mas en este campo, pues es necesario evaluar la técnica grafo
plastica de los estudiantes para reforzar el proceso de ensefianza aprendizaje de

los mismos.
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7.- ¢Considera usted que la falta de incentivo en la técnica grafopléstico,

afecto el rendimiento académico de los estudiantes?

Cuadro #7 Pregunta
La falta de incentivo en la técnica grafoplastica, afecta el rendimiento
académico de los estudiantes.

Valorizacion frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 1 100%
POCO 0 0
NADA 0 0

Total 1 100%

Fuentes: El Directivo.
Elaborado por Prof.: La Autora

Gréafico N° 07
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Fuentes: EIl Directivo

Elaborado por: Lisseth Zambrano

Anélisis e Interpretacion: En esta encuesta el Directivo expresa que la falta de
incentivo en el lector escritura, afecta el rendimiento académico de los
estudiantes. Actualmente muchos docentes no toman en cuenta esta parte muy
esencial en el aprendizaje de los estudiantes y cuando estos presentan un bajo
progreso, lo consideran como efecto de que me importismo, sin tomar en cuenta
que esto pudiera presentarse por tener otro tipos de problemas con lo relacionado

a la técnica grafopléastica alterada.
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8.- ¢Organizan los docentes, talleres para mejorar la técnica grafoplastica de
la psicomotricidad en los estudiantes?

Cuadro # 8 Pregunta

Organiza talleres para mejorar la técnica grafopléstica en los estudiantes.

Valorizacion frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 0 0
POCO 1 100%
NADA 0 0
Total 1 100%

Fuentes: El Directivo.
Elaborado por: Lisseth Zambrano
Gréfico N° 08
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Fuentes: El Directivo

Elaborado por: Lisseth Zambrano

Analisis e Interpretacion: En esta encuesta el Directivo manifiesta que pocas
veces los docentes organizan talleres, para mejorar la técnica grafoplastica para
mejorar la psicomotricidad en los estudiantes, por lo que es necesario aplicar
estrategias innovadoras para involucrar a los estudiantes y padres de familia en la
mejora de la técnica grafo plastica en los estudiantes y mejorar asi mismo su

rendimiento académico.
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9.- ¢ Esta usted de acuerdo en que una de las causas del bajo rendimiento en
los estudiantes es debido a poco aceptable desarrollo de la técnica

grafoplastica en la psicomotricidad?

Cuadro #9 Pregunta
El bajo rendimiento en los estudiantes es debido a una afectada técnica

grafoplastica en los mismos.

Valorizacion frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 0 0
POCO 1 100%
NADA 0 0
Total 1 100%

Fuentes: El Directivo.
Elaborado por Prof.: La Autora
Gréfico N° 09
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Fuentes: El Directivo
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Andlisis e Interpretacion: En esta encuesta el Directivo informa que en una de
las causas del bajo rendimiento en los estudiantes es debido a una poco aceptada
técnica grafopléstica en los estudiantes. Por tal motivo, los docentes deben aplicar
estrategias innovadoras para reforzar la técnica grafoplastica y mejorar el
rendimiento académico, ya que una buena técnica grafo plastica favorece el

desarrollo integral de los estudiantes.
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10.- ¢Estd de acuerdo que los docentes apliquen talleres para reforzar la
técnica grafopléstica en el desarrollo de la psicomotricidad en los

estudiantes?

Cuadro # 10 Pregunta
Estan de acuerdo en aplicar talleres para reforzar la técnica grafopléstica en

la psicomotricidad.

Valorizacion frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 1 100%
POCO 0 0
NADA 0 0
Total 1 100%

Fuentes: El Directivo.
Elaborado por Prof.: La Autora

Grafico N° 10
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Fuentes: EI Directivo
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Analisis e Interpretacion: En esta encuesta el Directivo manifiesta que esta de
acuerdo en aplicar talleres para reforzar la técnica grafoplastica de los estudiantes.
Los talleres ayudardn a que los estudiantes fortalezcan sus conocimientos
cognitivos y desarrollen una técnica grafoplastica que les ayudara a madurar y
enfrentar los problemas diarios, lo que a su vez le permitirA mejorar su

rendimiento académico en el plantel educativo.
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Docentes

3.3.2 Resultados de la encuesta aplicada a los Docentes de la Unidad
Educativa “Renan Olmedo Gonzalez del canton El Empalme

1.- ¢Desarrollan la técnica grafoplastica en la psicomotricidad en los
estudiantes de Educacion Inicial?

Cuadro # 1 Pregunta

Naturalidad la técnica grafopléastica los estudiantes en Educacién Inicial.

Valorizacion frecuencia Porcentaje
Sl 5 50%
NO 2 20%
A VECES 3 30%
Total 10 100%

Fuentes: Docentes.
Elaborado por: Lisseth Zambrano
Gréafico N° 01

m S| NO A VECES

Fuentes: Docentes.
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Analisis e Interpretacion: En esta encuesta el 50% de los docentes indican que si
se desarrollan con naturalidad la técnica grafoplastica los estudiantes de este
plantel educativo, el 33% que lo hacen a veces y el 23% que no lo hacen, por lo
gue es necesario incentivar a los docentes a que incentiven y la técnica
grafoplastica como una asignatura continua dentro del plantel en beneficio de un

aprendizaje completo e integral.
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2.- ¢Participan los padres en incentivar la técnica grafo plastica para
mejorar la psicomotricidad de sus hijos para que no afecte su aprendizaje
en la escuela?

Cuadro # 2 Pregunta

Incentivar la técnica grafo pléastica de sus hijos para que no afecte su
aprendizaje en la Unidad Educativa.

Valorizacion frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 3 30%
POCO 6 60%
NADA 1 10%
Total 10 100%

Fuentes: Docentes.
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Grafico N° 02
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Fuentes: Docentes.
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Analisis e Interpretacidn: En esta encuesta los Docentes que forman el 60%,
concuerdan con que los padres poco incentivan la técnica grafoplastica en la
psicomotricidad de sus hijos en la Educacion Inicial, para que no afecte su
aprendizaje en la escuela. La participaciéon de los padres puede ayudar mucho
para incentivar la técnica grafoplastica en sus hijos por lo que se deben aplicar
estrategias parar incentivar dicha accion por parte de sus hijos, lo cual beneficiara

su desarrollo integral.
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3.- ¢En el plantel sus compafieros docentes tratan de influir positivamente en
la técnica grafoplastica de los estudiantes en la psicomotricidad?

Cuadro # 3 Pregunta
Influir positivamente en la técnica grafopléstica de los estudiantes.

Valorizacion frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 1 10%
POCO 3 30%
NADA 6 60%
Total 10 100%

Fuentes: Docentes.
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Grafico N° 03

W SIEMPRE ®POCO © NADA

Fuentes: Docentes
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Andlisis e Interpretacion: En esta encuesta los Docentes que forman el 60%,
concuerda con que en el plantel sus compafieros docentes tratan poco de influir
positivamente en la técnica grafoplastica en la psicomotricidad de los estudiantes,
el 30% que siempre lo hacen y el 10% que no hacen nada, por lo que es necesario
que los docentes en su totalidad deben hacer conciencia de que fomentando sanas
actividades, se cuidara la salud emocional y fisica de los estudiantes, para que de

esta manera rindan mejor en el proceso de ensefianza aprendizaje.
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4.- ;Considera usted que con la ayuda de los padres de familia pueden
ayudar a fomentar positivamente la técnica grafopléstica para mejorar la

psicomotricidad de los estudiantes?

Cuadro # 4 Pregunta

Maestros y padres de familia pueden influir positivamente.

Valorizacion frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 10 100%
POCO 0 0
NADA 0 0
Total 10 100%

Fuentes: Docentes.
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Gréafico N° 04
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Fuentes: Docentes

Elaborado por: Lisseth Zambrano

Analisis e Interpretacion: En esta encuesta los Docentes que forman el 100%,
concuerdan que con la ayuda de los maestros y padres de familia pueden influir
positivamente la técnica grafoplastica para mejorar la psicomotricidad de los
estudiantes, la educacién de los estudiantes sera mejor comprendida y se

desarrollara en forma normal su desarrollo integral.
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5.- ¢Socializan emocionalmente ustedes con los estudiantes en el aula de
clases para mejorar con actividades la psicomotricidad?
Cuadro #5 Pregunta

Socializan emocionalmente los docentes con los estudiantes en el aula.

Valorizacion frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 10 100%
POCO 0 0
NADA 0 0
Total 10 100%

Fuentes: Docentes.
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Grafico N° 05

0%

Fuentes: Docentes

Elaborado por: Lisseth Zambrano

Analisis e Interpretacion: En esta encuesta los Docentes que forman el 100%,
concuerdan con que si socializan emocionalmente en el aula de clase con los
estudiantes acerca de mejorar la psicomotricidad, porque de esta manera se estara
desarrollando un proceso importante dentro del desarrollo integral del menor, que
ayudara a fortalecer el conocimiento cognitivo del mismo y lo preparard para

enfrentar problemas de toda indole en el futuro.
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6.- ¢Realizan ustedes estrategias pedagdgicas para fomentar mejorar la
psicomotricidad mediante técnicas grafoplasticas en clases?

Cuadro # 6 Pregunta

Realizan pocas estrategias para fomentar la técnica grafopléstica.

Valorizacion frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 1 10%
POCO 7 70%
NADA 2 20%

Total 10 100%

Fuentes: Docentes
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Grafico N° 06
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Fuentes: Docentes
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Analisis e Interpretacion: En esta encuesta los Docentes que forman el 70%,
concuerdan con que realizan pocas estrategias para fomentar la psicomotricidad
mediante la técnica grafoplastica, el 20% que no realizan nada, pero el 10% que si
lo hace, por lo tanto es necesario trabajar mas en este campo, pues es necesario
fomentar la técnica grafoplastica de los estudiantes para aplicar soluciones a los

mismos.
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7.- ¢Considera usted que la poca practica en la técnica grafopléstica para
mejorar la psicomotricidad, afecta el rendimiento académico de los

estudiantes?

Cuadro #7 Pregunta
La falta de préctica de estas técnicas, afecta el rendimiento académico de los

estudiantes.

Valorizacion frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 10 100%
POCO 0 0
NADA 0 0
Total 10 100%

Fuentes: Docentes.
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Grafico N° 07
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Fuentes: Docentes

Elaborado por: Lisseth Zambrano

Analisis e Interpretacion: En esta encuesta los Docentes que forman el 100%,
concuerdan con que la falta de practica en la psicomotricidad, afecta el
rendimiento académico de los estudiantes. Muchos docentes no incentivan la
practica de la técnica grafoplastica en los estudiantes, lo cual perjudica su

rendimiento académico y le afecta para su preparacion en niveles superiores.

56



8.- ¢Organiza usted talleres para mejorar la psicomotricidad en los

estudiantes?

Cuadro #8 Pregunta
Los docentes organizan pocos talleres para mejorar la técnica grafoplastica

en los estudiantes.

Valorizacion frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 0 0
POCO 10 100%
NADA 0 0
Total 10 100%

Fuentes: Docentes.
Elaborado por: Lisseth Zambrano
Gréfico N° 08
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Fuentes: Docentes

Elaborado por: Lisseth Zambrano

Andlisis e Interpretacion: En esta encuesta los Docentes que forman el 100%,
concuerdan con que pocas veces se organizan talleres, para mejorar la
psicomotricidad en los estudiantes, por lo cual, es necesario que los docentes
apliguen estrategias metodolégicas mediante actividades ludicas para involucrar a
los estudiantes con mas interés en la mejora de la técnica grafoplastica y que los

estudiantes asimilen en forma activa los nuevos conocimientos que se impartan.
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9.- ¢ Esta usted de acuerdo en que una de las causas del bajo rendimiento en
los estudiantes es debido a una afectada técnica grafoplastica en los mismos?

Cuadro #9 Pregunta
Una de las causas del bajo rendimiento en los estudiantes es debido a una
afectada psicomotricidad por una mala técnica grafoplastica en los mismos.

Valorizacion frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 7 70%
POCO 3 30%
NADA 0 0
Total 10 100%

Fuentes: Docentes.
Elaborado por: Lisseth Zambrano
Gréafico N° 09
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Fuentes: Docentes
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Analisis e Interpretacion: En esta encuesta los Docentes que forman el 70%,
concuerdan con que en una de las causas del bajo rendimiento en los estudiantes
es debido a una afectada psicomotricidad técnica grafoplastica en los mismos, por
otro lado el 30% manifiesta que lo consideran en poco. Se deben de aplicar
estrategias innovadoras que permitan que el estudiante domine la psicomotricidad

en la etapa de Educacion Inicial.
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10.- ¢ Esté de acuerdo en aplicar talleres para reforzar la psicomotricidad de
los estudiantes?

Cuadro # 10 Pregunta
Estan de acuerdo en aplicar talleres para reforzar la psicomotricidad de los
estudiantes.

Valorizacion frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 10 100%
POCO 0 0
NADA 0 0

Total 10 100%

Fuentes: Docentes.
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Grafico N° 10
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Fuentes: Docentes
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Analisis e Interpretacion: En esta encuesta los Docentes que forman el 100%,
concuerdan en aplicar talleres para reforzar la psicomotricidad de los estudiantes.
Los talleres reforzaran los conocimientos a través de un tratamiento pedagdgico
para fomentar la Ensefianza Inicial, pues los estudiantes que presentan criterio
propio aun a corta edad, mejoran sus rendimientos académicos y establecen en sus

vidas parametros que incidiran en todo proceso que emprendan.
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Padres

3.3.3 Resultados de la encuesta aplicada a los Padres de familia de la Unidad
Educativa “Renan Olmedo Gonzalez del canton El Empalme

1.- ¢Desarrolla su hijo con naturalidad la técnica de la psicomotricidad como
estudiante en su etapa inicial?

Cuadro # 1 Pregunta

Desarrolla con naturalidad la técnica de la psicomotricidad como estudiante de

este plantel educativo.

Valorizacion frecuencia Porcentaje
SI 10 14%
NO 20 28%
A VECES 42 58%
Total 72 100%

Fuentes: Padres de familia.
Elaborado por: Lisseth Zambrano
Gréfico N° 01
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Fuentes: Padres de familia.
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Andlisis e Interpretacion: En esta encuesta el 58% indican que a veces
desarrollan con naturalidad la técnica de la psicomotricidad como estudiante en su
etapa inicial, el 28% que si lo hacen y el 14% que no asisten, por lo que es
necesario incentivar a los padres de familia a que ayuden a sus hijos en la practica

de la psicomotricidad fina.
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2.- ¢Participan ustedes en incentivar la psicomotricidad inicial de sus hijos
para que no afecte su aprendizaje en la Unidad Educativa?

Cuadro # 2 Pregunta
Participacion los padres en incentivar la psicomotricidad inicial para que no afecte

su aprendizaje en la escuela

Valorizacion frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 10 14%
POCO 47 65%
NADA 15 21%
Total 72 100%

Fuentes: Padres de familia.
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Grafico N° 02
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Fuentes: Padres de familia.
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Analisis e Interpretacion: En esta encuesta los padres de familia que forman el
65%, concuerdan con que ellos mismos poco incentivan la psicomotricidad
inicial para que no afecte su aprendizaje en la escuela, el 21% que no hacen nada
y el 14% que si se preocupan. La participacion de los padres ayuda mucho para

incentivar la psicomotricidad inicial en sus hijos.
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3.- ¢En el plantel los docentes tratan de influir positivamente en la
psicomotricidad inicial de los estudiantes?

Cuadro # 3 Pregunta

Influir positivamente en la psicomotricidad inicial de los estudiantes.

Valorizacion frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 27 38%
POCO 42 58%
NADA 3 4%
Total 72 100%

Fuentes: Padres de familia.
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Grafico N° 03
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Fuentes: Padres de familia
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Analisis e Interpretacion: En esta encuesta los padres de familia que forman el
58%, concuerda con que docentes tratan poco de influir positivamente en la
psicomotricidad inicial de los estudiantes, el 38% que siempre lo hacen y el 3%
que no hacen nada, los Docentes deben hacer conciencia de que fomentando
actividades lddicas, de manera rindan mejor en el proceso de ensefianza

aprendizaje.
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4.- ¢Considera usted que con su ayuda sus hijos pueden reforzar

positivamente la psicomotricidad inicial de los mismos?

Cuadro # 4 Pregunta

Padres de familia pueden influir positivamente.

Valorizacion frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 72 100%
POCO 0 0
NADA 0 0
Total 72 100%

Fuentes: Padres de familia.
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Grafico N° 04
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Fuentes: Padres de familia
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Analisis e Interpretacion: En esta encuesta los padres de familia que forman el
100%, concuerdan que con la ayuda de los padres de familia pueden influir
positivamente en la psicomotricidad inicial, para esto primero, debe existir una
buena comunicacion del docente para que ayudados por el padre de familia se
pueda planificar y aplicar estrategias que conlleven a una realizacién integral en el

desarrollo cognitivo del estudiante.
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5.- ¢Socializan emocionalmente usted con los docentes acerca de la

psicomotricidad inicial en el aula de clases?

Cuadro #5 Pregunta

Socializan emocionalmente los Estudiantes con los docentes en el aula.

Valorizacion frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 64 89%
POCO 8 11%
NADA 0 0
Total 72 100%

Fuentes: Padres de familia.
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Grafico N° 05
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Fuentes: Padres de familia

Elaborado por: Lisseth Zambrano

Analisis e Interpretacion: En esta encuesta los padres de familia que forman el
89%, concuerdan que si socializan con los docentes de sus hijos mediante la
mejorar de la psicomotricidad inicial, mientras que el 11% que no, de esta manera
realizando un desarrollo integral del menor, esto ayudara a fortalecer el
conocimiento cognitivo del mismo y lo preparara para enfrentar problemas de

toda indole en el futuro.
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6.- ¢Realizan los docentes estrategias pedagdgicas para reforzar la

psicomotricidad inicial en los estudiantes?

Cuadro # 6 Pregunta

Realizan pocas estrategias para reforzar la Psicomotricidad.

Valorizacion frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 20 28/%
POCO 32 44%
NADA 20 28%

Total 72 100%

Fuentes: Padres de familia
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Grafico N° 06
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Fuentes: Padres de familia

Elaborado por: Lisseth Zambrano

Anélisis e Interpretacion: En esta encuesta los padres de familia que forman el
44%, concuerdan con que los docentes realizan pocas estrategias para reforzar la
psicomotricidad inicial, el 28% que no realizan nada, pero el 28% que si lo hace,
por lo tanto es necesario que los docentes sigan procedimientos que permitan
realizar un reforzamiento de la psicomotricidad inicial de los estudiantes, lo cual

permitird mejorar su rendimiento académico.
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7.- ¢Considera usted que la falta de practica en la psicomotricidad inicial,

afecta el rendimiento académico?

Cuadro #7 Pregunta

La falta de préactica en la psicomotricidad inicial, afecta el rendimiento

académico.

Valorizacion frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 72 100%
POCO 0 0
NADA 0 0

Total 72 100%

Fuentes: Padres de familia.
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Grafico N° 07
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Fuentes: Padres de familia

Elaborado por: Lisseth Zambrano

Analisis e Interpretacion: En esta encuesta los padres de familia que forman el
100%, concuerdan con que una mala psicomotricidad inicial afectan el
rendimiento académico de los estudiantes. Muchos estudiantes presentan un
promedio de rendimiento académico bajo, en la mayoria de veces se origina por
problemas en la psicomotricidad inicial, generando un rendimiento académico no

satisfactorio.
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8.- ¢Organizan los docentes talleres para mejorar la psicomotricidad de los
estudiantes?

Cuadro # 8 Pregunta

Los Docentes organizan pocos talleres para mejorar el rendimiento
académico de los estudiantes.

Valorizacion frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 0 0
POCO 72 100%
NADA 0 0
Total 72 100%

Fuentes: Padres de familia.
Elaborado por: Lisseth Zambrano
Gréfico N° 08

0% 0%

W SIEMPRE = POCO = NADA

Fuentes: Padres de familia

Elaborado por: Lisseth Zambrano

Analisis e Interpretacion: En esta encuesta los padres de familia que forman el
100%, concuerdan que los docentes pocas veces organizan talleres para mejorar la
psicomotricidad en sus hijos, por lo tanto es necesario que se apliquen estrategias
metodoldgicas para involucrar a los estudiantes con mas interés en la mejora de la
psicomotricidad inicial y que los estudiantes asimilen en forma activa los nuevos

conocimientos que se impartan.
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9.- ¢ Esté usted de acuerdo en que una de las causas del bajo rendimiento en
su hijo es debido a una afectada psicomotricidad en los estudiantes?

Cuadro #9 Pregunta

Una de las causas del bajo rendimiento en los estudiantes es debido a una
afectada psicomotricidad inicial en los mismos.

Valorizacion frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 49 68%
POCO 23 32%
NADA 0 0
Total 72 100%

Fuentes: Padres de familia.
Elaborado por: Lisseth Zambrano
Gréfico N° 09
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Fuentes: Padres de familia

Elaborado por: Lisseth Zambrano

Anélisis e Interpretacion: En esta encuesta los padres de familia que forman el
68%, concuerdan con que en una de las causas del bajo rendimiento en los
estudiantes es debido a una afectada psicomotricidad inicial en los mismos, por
otro lado el 32% manifiesta que lo consideran en poco. Se deben de aplicar
estrategias para tratar la psicomotricidad inicial y luego se vera la mejoria del

rendimiento académico.
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10.- ¢Esta de acuerdo en que los docentes apliquen talleres para reforzar la
psicomotricidad de los estudiantes?

Cuadro # 10 Pregunta
Estan de acuerdo en que los docentes apliquen talleres para reforzar la
psicomotricidad de los estudiantes.

Valorizacion frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 72 100%
POCO 0 0
NADA 0 0
Total 72 100%

Fuentes: Padres de familia.
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Grafico N° 10
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Fuentes: Padres de familia
Elaborado por: Lisseth Zambrano

Analisis e Interpretacion: En esta encuesta los padres de familia que forman el
100%, concuerdan en que los docentes apliquen talleres para reforzar la
psicomotricidad de los estudiantes. Los talleres reforzaran los conocimientos a
través de un tratamiento pedagdgico para fomentar una psicomotricidad inicial

sana y productiva.

69



3.4  Conclusiones y recomendaciones generales y especificas acerca de los

resultados de la investigacion

3.4.1 Conclusién general

Se determind que no se ha hecho ningun analisis en la Unidad Educativa
“Renan Olmedo Gonzélez del Cantén ElI Empalme, sobre la incidencia de las
técnicas grafoplasticas en el desarrollo de la psicomotricidad en el Periodo

Lectivo 2016.

3.4.2 Conclusiones especificas

No se han determinado cuales son los factores en que el uso de técnicas
grafoplasticas que permiten influir en el en el desarrollo de la psicomotricidad en
la Unidad Educativa “Rendn Olmedo Gonzélez del Canton EI Empalme, del
Periodo Lectivo 2016

No se han identificado cuales son las consecuencias que produce la falta
de técnicas grafoldgicas actualizadas en el desarrollo de la psicomotricidad en la
Unidad Educativa “Renan Olmedo Gonzélez del Cantdn El Empalme, del Periodo
Lectivo 2016

Se determind que aun no se ha establecido qué tipos de estrategias basadas
en técnicas grafoldgicas actualizadas se podrian implementar para que se pueda
influir positivamente en el desarrollo de la psicomotricidad en la Unidad
Educativa “Renan Olmedo Gonzalez del Canton EI Empalme, del Periodo Lectivo

2016
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9.3.3 Recomendacion general

Es necesario que se realice un analisis sobre la incidencia de las técnicas
grafoplasticas en el desarrollo de la psicomotricidad en la Unidad Educativa

“Renan Olmedo Gonzalez del Canton EI Empalme, del Periodo Lectivo 2016.

9.3.4 Recomendaciones especificas

Es necesario determinar los factores en que el uso de técnicas
grafoplasticas que permiten influir en el en el desarrollo de la psicomotricidad en
la Unidad Educativa “Rendn Olmedo Gonzélez del Canton ElI Empalme, del

Periodo Lectivo 2016

Es preciso identificar las consecuencias que produce la falta de técnicas
grafoldgicas actualizadas en el desarrollo de la psicomotricidad en la Unidad
Educativa “Renén Olmedo Gonzalez del Cantén EI Empalme, del Periodo Lectivo

2016

Se recomienda establecer los tipos de estrategias basadas en técnicas
grafoldgicas actualizadas que se podrian implementar para que se pueda influir
positivamente en el desarrollo de la psicomotricidad en la Unidad Educativa

“Renan Olmedo Gonzalez del Canton EI Empalme, del Periodo Lectivo 2016
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CAPITULO IV

PROPUESTA DE APLICACION

4.1 Propuesta de aplicacion de resultados

La presente investigacion se pretende mejorar el desarrollo psicomotor mediante
técnicas grafoplasticas en su singularidad de ritmo y calidad esta estrechamente
ligada a la calidad de la estimulacién y el ambiente emocional, que permitira abrir
la curiosidad del nifio, su deseo de descubrir, explorar y ayudar a estructurar la
percepcion sensorial para lograr un equilibrio entre la percepcion motora,

emocional y cognitiva.

4.2 Alternativa obtenida

Se pretende demostrar que el nifio si puede realizar actividades psicomotriz para
cada edad. La deteccion de desarrollo psicomotor anormal en la vida temprana del
nifio, permite el proceso correcto psicomotriz temprano del nifio mediante
técnicas grafoplasticas y un mejor prondstico a través de actividades establecidas

para el desarrollo del mismo.
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4.3 Alcance de la alternativa

El alcance de la presente propuesta es ayudar por medio de
la psicomotricidad mediante técnicas grafoplasticas, se pueda acompafiar a un
nifio a través de las etapas del desarrollo psicomotor en la escuela, a valorarse a si
mismos y permitir que sea mas comodo en la relacion con su entorno. De igual
manera, descubrir si existen retrasos en el desarrollo del estudiante relacionados a

trastornos de la praxis que dificulten la calidad y el aprendizaje gestual.

4.4 Aspectos bésicos de la alternativa

Que el trabajo psicomotriz mediante técnicas grafoplasticas fortalezca el esquema
corporal y las representaciones del cuerpo para que la accion psicomotora puede
ayudar al desarrollo de del nifio, promoviendo el acceso al lenguaje, a actividades

de pictograma y la comunicacion gestual en el grupo.

Por tal motivo, el objetivo es fortalecer las habilidades motoras, mejorar la
postura, para aumentar la facilidad de movimiento, lo cual ayudara, asi mismo,
que por medio de lapsicomotricidad se busque mitigar los trastornos del

comportamiento, la inestabilidad, la inhibiciéon.
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4.5 Antecedentes

La psicomotricidad funcional mediante técnicas grafoplasticas persigue un
propdsito especifico y una progresion especifica, marcada por objetivos a corto,

mediano y largo plazo.

Se aprecia, por ejemplo, en el trabajo con nifios en la etapa inicial del desarrollo

escolar.

De hecho, el enfoque en el corto, mediano y largo plazo permite una buena
objetivacion del progreso de los nifios. Los objetivos son determinados por la
psicomotricidad después de la evaluacion del nivel del nifio, pues todo
aprendizaje mediante técnicas grafoplasticas implica la experimentacion, que en el

caso de los nifios, afecta a todo el cuerpo.

La accion psicomotriz mediante la aplicacion de la presente propuesta apuntara a
ejercicios adaptados a un buen equilibrio entre el nivel y la dificultad de la tarea

del nifio utilizando técnicas grafoplasticas.

El ejercicio debe ser un minimo de retos para estimular a los nifios sin
desanimarlos, presentandoles temas atractivos o que elija él uno, ya que lo que se
espera es que el proceso sea creativo para hacer atractiva y alegre la actividad en

la reunion (equipos originales, movimientos divertidos).
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Por tal motivo, es necesario valoraral nifio reconocer el progresoy los
esfuerzos mas que el rendimiento. Por eso es importante tener en cuenta
las necesidades emocionales del nifio verbalizar, sus estados emocionales,
acompariados de una actitud benévola y comprensiva, para acompafar al nifio en

su proceso de maduracién emocional y cognitiva.

4.6 Justificacion

Esta propuesta se justifica en su importancia, ya que lo que se propone es
desarrollar la psicomotriz mediante técnicas grafoplasticas como un recurso
valioso que permita la creacion de una relacion positiva y segura del nifio con su

entorno.

En efecto, cualquiera que sea el enfoque, el placer del nifio en los juegos y en su
relacién con el docente es esencial. De igual manera, esta propuesta mediante la
actividad psicomotora mediante técnicas grafoplasticas ofrece untiempoy
un espacio para la expresién corporal, la expresion de la fantasia lo cual permite la
consideracién de su dimension corporal y una plena experimentacion, aumentando
asi lasensacion de competenciay confianza en si  mismo, aplicando
la objetivacion de las habilidades adquiridas por la determinacién de los objetivos

adecuados mediante un enfoque ludico de las necesidades centrado en el nifio
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4.70bjetivos

4.7.1 General

Realizar actividades psicomotrices mediante técnicas grafoplésticas para mejorar

el desarrollo de la psicomotricidad.

4.7.2 Especificos

Determinar la importancia de las actividades psicomotrices mediante técnicas

grafoplasticas para los estudiantes.

Justificar la necesidad de aplicar actividades psicomotrices mediante técnicas

grafoplasticas

Realizar los pasos o procedimientos para realizar actividades psicomotrices

mediante técnicas grafoplasticas.
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4.8 Estructura general de la propuesta

Estas son habilidades que se pueden desarrollar, en forma de juegos, con a su

hijo a mejorar su esquema corporal:

» Conocer las partes de su cuerpo (y mostrar el nombre)

» Desarrollar el tono (contraccion de los musculos y tomar diferentes posiciones

€on su cuerpo)

» Desarrollar el equilibrio

> Desarrollar la coordinacion

» Descubre tu lado dominante: izquierda o derecha (lateral) Aprende a controlar

su respiracion y relajacion (relajacion)

4.9 Titulo

Actividades psicomotrices mediante técnicas grafoplasticas para los estudiantes

4.10 Componentes
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ACTIVIDAD N° 1

CONOCIMIENTO DE PARTES DEL CUERPO

1. imitador
* El nifio reproduce los movimientos tipicos de un nadador, un jefe orquesta, un
ciclista, un pintor, un violinista, un aparejo, un kicker bola, etc.

= El nifio debe identificar el cuerpo se utilizan piezas.

2. El globo (&?

= Elevar el globo con diferentes partes del cuerpo antes de que llegue el suelo.

3. Caracter extrano

= Recorte diferentes partes del cuerpo de las personas en los

catalogos.

= Pedir al nifio que repita un personaje con ellos.

4. El bafio =) @,g
= Al bafiarse, el nifilo debe nombrar las partes del cuerpo que &%

se lavan. ==

5. La gran aventura
= El nifio tiene que cruzar dos lineas (color) con un saco de arena en cabeza, en la

espalda, la rodilla en el vientre.
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6. La musica del cuerpo

* En el sonido de la musica, el nifio se mueve por entrar en
la habitacion.

* Cuando la musica se detiene, ejecuta las instrucciones de

los altavoces: el codo justo en la pelota; el pie izquierdo en
la pelota; etcétera

= Este ejercicio también trabaja la lateralidad

7. ¢ Qué partes que tocan el suelo?

= El niflo se mueve libremente caminando.

= A una senal dada, el nifio se detiene y toma una posicion en el suelo.

= El padre nombra las partes del cuerpo que deben estar en contacto con el suelo

= Sélo las partes nombradas deben tocar el suelo.

8. Ampliacion

= Pedimos al nifio a dibujar a escala en un gran mural papel.

= Un adulto o un amigo primero pueden trazar el contorno del cuerpo.
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9. Mi cuerpo en movimiento

= E1 objetivo es que el nifio se da cuenta del cuestionamiento
de movimientos que es posible hacer con las diferentes

partes de su cuerpo.

= Jefe: ;Qué movimientos se pueden hacer con la cabeza? (Si, No, marcando,

rodar...).

» Ojos: El contacto con los ojos, el contorno. ¢De qué color son tus 0jos?

» ;Qué puedo hacer yo con mis ojos? (Véase, cerca, guifio, hacer redonda, mirar a

la nariz,

= hacer bonitos 0jos...).

* Los movimientos del brazo ;Qué podemos hacer con los brazos? (de arriba

= abajo, hacer circulos, adelante y atras, como alas...). Etcétera
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ACTIVIDAD N° 2

TONO POSTURAL
1. Caminar como un cangrejo.

= El nifio camina sobre las manos y los pies, pero la parte trasera
hacia el suelo.

2. sea grande

* El nifio es suspendido con los brazos utilizando dos tablas.

3. El puente Lévis

* El nifio pasa por encima y debajo de amigos que se colocan en la
posicion del puente.

4. La carretilla elevadora

= El nifio se sienta en una silla y levanta sus manos en (el aumento nalgas)

* Los pies y las piernas no deben tocar la silla o en el suelo.

5. Larana

* La rana de salto del nifio lo més alto posible.

P
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6. Tabla de planchar

= El niflo se acuesta sobre su estdomago y levanta los

antebrazos. Solamente los pies y los antebrazos pueden tocar el
suelo.
» El adulto haciéndose pasar planchar una prenda de vestir en la parte posterior del

nino.

7. Los 3 piernas cruzadas
= El nifio de hasta 4 pies, toma una cuchara con una bola dentro y mueve sobre las
otras tres patas.

» Puede alternar la mano derecha y la mano izquierda.

8. carretilla
= El padre y el hijo se la carretilla dio moviendo en varios
Por supuesto (més corto y mas largo).

* Cambio de roles.

9. tindem de la bici
= El nifio imita el gesto de la bicicleta, sentado en las
nalgas mientras trata de mantenerse equilibrio (que se

coloca en el antebrazo).

* Hicimos el gesto en conjunto entre padres e hijos (sin el

lanzamiento de las plantas).
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ACTIVIDAD N°3

BALANCE

1. Juego reproducen los nimeros

» Pida al nifio para reproducir los nimeros con su cuerpo estirar sus musculos,
aumentar su sentido del equilibrio y fortalecer partes de su cuerpo.

* Para ayudar al nifo, rastrear los nimeros deseados en hojas de papel.

= Coloque éstos en el suelo o para mantener al nifio.

» El nifio de cuatro afios no sabe lo que se ve como si adopta una posicion tal u
otra.

* El modo dejar que mira en un espejo grande al tratar de dar a su cuerpo la misma

forma que el nimero dibujado.

P K. - ﬂ? @ ® A 'g
J1e2dq9 94 ¢0 (
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

2. juego de la sombra

= Alcanzar una hoja en una puerta, colocar una lampara pocos metros y el juego

entre la fuente luminosa y la web.
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3. Con los pies
= Invite a su hijo para hacer actos de la vida cotidiana, pero =3
con pies en lugar de las manos. y s

» Se puede, por ejemplo, pedirle que sostener un lapiz, dibujar una imagen, pintar,

introduzca un objeto pequefio, etc.

4. Las rocas en el agua
= Colocar sobre las piezas de suelo de papel dispersos entre si.

= El nifio tiene que caminar de una cancidn a otra sin caer en el agua.

5. Los zapatos en equilibrio

* El nifio debe permanecer en equilibrio sobre un pie y los

elimina de los padres zapatos.

6. Mi primera tabla de equilibrio

= Mantenerse en equilibrio sobre un tablon haciendo balance con la ayuda de los
padres y sin que lo sostiene.

» Podemos construir el tablero como actividad de la construccion (habilidades
motoras finas).

= Hay que colocar un palo de madera (redondo o cuadrado) en el centro, debajo de

una placa bastante amplia (un poco mas grande) para los pies del nifio.
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7. La cuerda floja

= El nifio hace que el equilibrista (caminar sin perder el equilibrio) a través de una

gruesa cuerda colocada en el suelo.

» La dificultad se puede aumentar y para recoger diversos objetos en el suelo

durante la travesia.

8. palillos de dientes Turisticos

= Juego con palillos de dientes que debemos mantener en la parte superior de una
botella

(Cépsula).

= El nifio debe tratar de seguir haciendo lo mas posible sin el otro caer.

= Cambio de roles con los padres o al mismo tiempo.

9. Juego de Rayuela.
» Poner en marcha un objeto en una plaza de la rayuela y

saltar de un pie o tanto, como el niumero de plazas.

= puede hacer que el juego en el parque o en casa.

= Para la casa, se puede utilizar piezas de rompecabezas (grandes) espuma.
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ACTIVIDADES N° 4

LATERALIDAD

1. Cuando me pongo la mesa

» El nifio describe lo que hace!!! W ‘

= coloco ¢l tenedor a la izquierda de la placa. Me puse el @
a\—'

¢

cuchillo a la derecha recortar

= pongo la cuchara a la derecha de la placa

= coloco la placa en el centro de utensilios

= coloco el cristal delante de la placa y utensilios

* me siento detréds de utensilios, plato y el vaso

2. Paseo en coche
= Identificar los objetos que conoces a la izquierda o a la
derecha.

* Hay que determinar de antemano por un lado y el nifio

tiene que encontrar un objeto de color o la forma que
también se identifica con antelacion.
= Ejemplo: Tienes que encontrar un objeto redondo verde en el lado izquierdo de

la calle.

3. Color de coche
* En coche, para su hijo, pedirle que elija una color.

= Ademas, puede seleccionar un color.
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= Tan pronto como se cruza un coche de su color, su puntaje es un punto.

4. El garaje

= Colocar una hoja de papel (o tela) piso. Simboliza una garaje.

* Pregunte a su hijo a la posicion a pocos metros de papel, es el camion tiene que
volver al garaje.

*Vendar sus 0jos, y hacerle dar un par de vueltas guiandole (no una a la izquierda,
dos pasos hacia adelante ...) hasta que alcanza el papel.

» funciones de conmutacion.

5. Los tornillos y desenrosca

e & 2 d

» Abrir una botella o frasco (derecha el tornillo para aflojar y el
izquierda).

* Use 2 manos

'3

Pt
6. La construccion e,
(L 50,
= Hacer clavar juegos con 2 manos. (:E“E

7. Pizza Repartidor
= Colocar un objeto en el pie derecho del nifio.

= Se debe estar sujeta a una ubicacion especifica sin

que se caiga.

= Repita con el pie izquierdo.
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8. Las cuatro planchas en el aire,
* Iniciar anillos de color en una de las cuatro patas de una silla.
= Cada ficha puede ser identificado por una forma y color.

* El nifio debe usar ambas manos para tirar.

9. ¢Usted va a donde?

= Identificar la direccién de las imagenes o dibujos
(izquierda, derecha).

= Por ejemplo, usando las diferentes imagenes del
documento (perro, camello mariposa, esquiador, cocodrilo,

canguro, coche, zapato)
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ACTIVIDADES N°5

COORDINACION

1. Los objetivos de puntuacion
= A los 3 metros de nifio, colocar una caja abierta por delante de ¢él.
Usando una escoba, lanzar una pelota en la meta.

» Mueva hacia atras la caja para un mayor nivel de dificultad.

2. Papel, carrito

* Tome una hoja de periddico viejo y convertirlo en una ﬁ
bola.

* Coloque una cesta en el medio de la habitacion.

= El juego es meter la pelota de papel a la basura.

= También puede pedirle a la cesta en una silla o una mesa.

3. En la musica, un "ejercicio"’

= dar instrucciones al nifio en gestos para reproducir

= Trabajar niflo a seguir un ritmo durante las diversas etapas.

4. lanzar y atrapar
* Poner en marcha un paiuelo en el aire y se coloca por debajo de atraparlo.

= La variante mas dificil: lanzar y recoger un perro (u otro objeto blando).
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5. Juegos de destino
= Juegos de bolsillo.
* Bolos.

= Juegos proyecciones sobre objetos diversos objetivos.

6. disco
* En una diana colocada en el suelo, tirar una

mas cerca de la placa de papel.

7. El Zoo

* Imitar animales que se encuentran en el zoologico
* Ondulacion en el suelo como una serpiente

= Salto como un canguro que no puede dejar de

= Caminar pisado fuerte como un gran oso negro

= se arrastra lentamente como una vieja tortuga que lleva a

su casa triste en la espalda

= A las alturas como un pajaro

= subir a un arbol como un mono

= Cruzar un campo al galope como un caballo
= Aletea y camina como un pato

= Etc.
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8. bufandas juego
= sentado como un koala, el nifo recoge bufandas uno a uno, con los pies ponerlas

en una cesta.

9. El cocodrilo

* Recogida de macarrones con una pinza de ropa

(cocodrilo)
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ACTIVIDADES N° 6

SENSIBILIDAD

1. Objeto Oculto

= Una bolsa de caer varios objetos (Contacto de ropa, presion,
bolas ...).

= Pregunte a su hijo a poner la mano en la bolsa y el tacto
diferentes objetos sin mirar.

= Pidales que elegir uno y para identificarlo.

2. Construccion de una torre

= Con su hijo, hacer una gran pila de juguetes y otros objetos (que
no rompa)

= dividirlo en dos pilas y disfrutar de cada uno de ellos.

* Pregunte a su vez, cada objeto mediante la superposicion

= Usted recibira una torre original.

* Trate de hacer la mas alta posible.

= El primero que dejo6 caer la torre perdido.

3. Las actividades de cocina

= late, late, mezclar, agitar con diversos utensilios.
» Extender la masa con un rodillo.

= Servir la sopa con la cuchara.

= Extender con un cuchillo de mantequilla.
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= Frutas y verduras cortadas.

» Limpie los platos.

4. costura y carpinteria
* Los pulsadores con una aguja roma.

= Cortar los trozos de tela (diferentes texturas).

» enroscado con el tornillo real.

5. El catador

= Vendar los ojos del nifio.

= Se presentd diferentes sabores (dulce, salado, picante, con vinagre, especias...)
debe reconocer el sabor.

» puede variar haciendo la misma actividad, pero esta vez por desarrollar olor

(sopa, postres, fruta,...).

6. La sensibilidad de la alfombra

= El nifo estaba descalzo y caminar sobre diferentes objetos colocados en el suelo.

= Use varios objetos pequeiios (diferentes texturas, formas, resistencias).

= La cobertura de los objetos se puede colocar de manera que el nifio no puede ver

los tipos de objetos antes de la identificacion (duro, blando,...).
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7. Soy un artista caminar

* Haga que el nifio haga un dibujo con sus pies.

8. Como cambio la piel

» El nifio debe vestirse con diferentes prendas de vestir a su disposicion para
convertirse en un personaje mas.
= puede variarse cambiando los roles de cada miembro de la 1

- . . . . S s
familia (padre se convierte en el nifio, el nifio se convierte

en la madre, la madre se convierte en el padre).

9. escucho y reconozco

* Proporciona los nifios, diferentes instrumentos musicales
(Cuchara, olla, plato, ...) con los que el nifio debe identificar
los sonidos (altas, bajo, agudo, grave, ...).

= decisiones puede variar por lo que el padre juega un

instrumento el nifio debe identificar.

» También se puede hacer la rima de la gama: do-re-mi-fa-sol-la-si-do me priva el
chip que tengo en la parte de atras. El nifio sera capaz de identificar diferentes
notas.

= Se puede escuchar e identificar los diferentes sonidos que nos rodean

(Un canto de un pajaro, el sonido de las hojas, las sirenas de ambulancia, policia,

bomberos).
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ACTIVIDAD N°7

RESPIRACION Y RELAJACION

(=4

1. diversion Masaje
* El padre realiza el masaje con una pelota.
= luego hizo lo mismo con una pelota.

* Puede cambiar los papeles para que el nifio haga diferentes gestos de masaje.

2. Dibujos ocultos
* Dibujar formas en la parte posterior, con los dedos para que el nifio debe
identificar

(Sensacion).

* En segundo lugar, el nifio puede intentar reproducir la imagen que

él identifica su espalda en una hoja de color.

3. titere dormido

= El nifio finge dormir y el padre mueve las diferentes partes
Cuerpo de acuerdo a las instrucciones: hacer rondas con el brazo izquierdo ...

4. El boxeador

= Hacer que el boxeo imaginario para aumentar la frecuencia cardiaca y por lo
tanto de nuestra respiracion (pulso en el trabajo), entonces disfrutar de la

relajacion.




5. la carrera mas lenta
= El nifio lleva a cabo lo mas lentamente posible en una pequeia pista de carreras

entre dos lineas.

6. Hacer lleno de aire!

» Inflar el abdomen, las manos colocadas sobre el abdomen, como un hipop6tamo
y sentir de respirar por completo.

7. Volar y volar!

= Dormir boca abajo, soplando en una pluma y seguir su direccion arrastrandose

por el suelo.

8. Yoga
» Los ejercicios de yoga en la posicion de nifio (tortuga, la hoja plegada) a tomar

en la alfombra.

9. Mi alfabeto
* En una alfombra del piso: una carta con su cuerpo.
= Si no es posible hacer una carta con su cuerpo a la tierra, el nifio puede tratar de

utilizar cualquier parte de su cuerpo para tener éxito

C G‘G : m i,
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ACTIVIDAD N° 8

ORIENTACION ESPACIAL

1. Arena

* Llene una botella de agua con la adicion de la torta de tinte (o pico secado
rotulador) y una gota de jabon para lavar platos.

* El niflo puede usar la botella para dibujar en la arena, haciendo

mufiecos de nieve con botones de colores o las trayectorias que hacen s
descubrir tesoros o circuitos para carreras de relevos.

= Tal vez su hijo va a encontrar otras buenas ideas. Usted observa

2. Adivina donde se encuentra

* Pedir a un nifio con los ojos vendados.

= La celebracion de una mano y mover a diferentes lugares de la casa.

= Cuando se detiene, el nifio dijo que €l cree que ser hecho.

3. Tarjetas ausentes

* Toma un mazo de cartas o imagenes

* Vendar los ojos al nifio &@ -
= A continuacion, retire en un luego presentarlos de nuevo a al nifio.

= El nifio debe encontrar qué tarjeta falta.

4. Dictar un dibujo

» Una linea hacia la derecha, hasta la linea, una linea a la izquierda.

5. cielo, mar, tierra

nmn

= Usted dice "cielo", "mar" o "tierra" y su hijo usted debe dar cada




vez que el nombre de un animal volador, marina o terrestre.
» Tan pronto como se equivoca o se repite una palabra, se invierte los papeles.

6. La cabina

» Hacer una cabana con sillas, mantas, el nifio puede escoger el color.

7. Las monedas

» En una mesa, poner un pedazo de 1 centavo, 5 centavos, 10 centavos, etc. El
nifio debe colocarlos en el mas pequefio al méas grande.

8. El objeto oculto

* Tome un objeto en la habitacion donde esta y mostrarlo a su nifio.

= sacarlo de la habitacion y colocar el objeto en el que desea, no demasiado

* Oculta o demasiado prominente.

= Traer de vuelta a su hijo y pedirles que encontrar el objeto.

9. El buen dibujo

= No se ve su hijo, elija una ilustracion en un libro.

= A continuacion, dar pistas para encontrar que la imagen de su

eleccioén.

= Por ejemplo, se dice: "Veo una montaia con nieve y personas que tratan de
esquiar.

= A continuacion, dar el libro a su hijo y el mover de un tiron, ¢l debe encontrar la
imagen que ha elegido.

» También puede invertir los papeles
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ACTIVIDAD N°9

COMIDA

1. brocheta de frutas en formas y colores
* Triangular pifia

* Bola de melon en forma de

= Melon de miel en forma de bola

* Los kiwis en un circulo

* Gajos de naranja (tridngulo)

= Asteroide Carambola

* Queso en forma de cuadrados

= Etc.

2. Pesos
= anadido bolas o queso en forma de fruta en forma de cuadrados cada extremo de

palitos de dulces.

3. Animales

= Preparar un raton con la mitad de un cuerpo de pera, 2 distritos oreja de naranja,
pasas para los 0jos, la nariz y la boca, asi una cola de dulce.

= Variante, hacer un perro con una media manzana verde

= Preparar una mariposa con una rebanada de pan cortado en tridngulo y donde se
retne dos picos. Se extiende desde el queso crema y el uso verduras para decorar

la mariposa. También se puede colocar dulces a las antenas.
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4. coche
= Inglés pepino, pelado y cortado con cerca de 3 pulgadas de N
largo;  zanahorias, rodajas (ruedas); tomates  cherry

(pasajeros); oliva Negro (parachoques); pimientos rojos (luces).

5. Las letras y los numeros

» Fideo, pastel de arroz, uvas. Sobre el papel de arroz, usando un Fideo, el nifio
debe reproducir la primera letra de su nombre de pila, y el nUmero para su edad.
Anteriormente, poner un carton identificado (por ejemplo ;. A 4).

= Alternativa: misma actividad con pasas que estan alineados con reproducir la

letra 0 nUmero.

6. En todo el mundo ... nos detuvimos en México
* Toda una tortilla de trigo.

= El nifio extiende su embalaje (mantequilla de mani o

Nutella).

= Coloque un platano en el medio y gire la tortilla.

7. bola de nieve

= Preparar un huevo duro y dejar enfriar.

= El nifio de huevos con cascara (la bola de nieve).

* Coloque el huevo en un sellador de bolsas con mayonesa cuidando para eliminar
todo el aire antes de cerrar la bolsa. De lo contrario, existe el riesgo la bolsa se
rompio.
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= El nifio aplasta la bola de nieve (contenido de la bolsa).

= El nifio extiende su propio puré de pan.

8. Corona de Navidad
» Extender la mitad de un pan, una mezcla de mermelada de

color rojo y queso crema.

» Decorar la corona con arandanos secos, pasas, cerezas verde y

rojo,

4.10 Resultados esperados de la alternativa

En el desarrollo de la motricidad fina, los nifios pequefios aprenden a
utilizar sus manos con méas y mas precision. Al principio los movimientos de sus
brazos son aleatorios, y su alcance es un reflejo. Por el momento en que son seis
afios de edad, los nifios pueden realizar movimientos precisos de sus dedos y
manos para armar juguetes manipulables como LEGO, cortar con tijeras,
comenzar a imprimir, y recoger objetos pequefios. Hay muchos de desarrollo
"hitos" que los nifios alcanzan para llegar a un nivel funcional de la capacidad

motora fina.
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MATRIZ PARA LA SUSTENTACION

INFORME FINAL DEL PROYECTO DE INVESTIGACION
NOMBRE: LISSETH ZAMBRANO VELEZ CARRERA: EDUCACION PARVULARIA FECHA:
TEMA: TECNICAS GRAFOPLASTICAS Y SU INCIDENCIA EN EL DESARROLLO DE LA PSICOMOTRICIDAD EN LOS ESTUDIANTES DE INICIAL DOS
DE LA UNIDAD EDUCATIVA RENAN OLMEDO GONZALEZ DEL CANTON EL EMPALME PERIODO LECTIVO 2016
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HIPOTESIS GENERAL

VARIABLES DE LA
HIPOTESIS

INDICADORES DE LAS
VARIABLES

PREGUNTAS
RELACIONADAS CON EL
INDICADOR

CONCLUCION
GENERAL

Las técnicas grafoplasticas inciden en el
desarrollo de la psicomotricidad en la Unidad
Educativa “Renan Olmedo Gonzalez del
Canton EI Empalme, del Periodo Lectivo 2016

Las técnicas grafoplasticas

e las  técnicas
estudiantes.

e latécnica grafopléstica

o talleres para reforzar la técnica grafo
plastica

grafoplasticas  de

1.- Aplican los docentes las técnicas
grafoplasticas para desarrollar la
psicomotricidad en los estudiantes?

2.- ¢Participan los padres en incentivar la
técnica grafoplastica para desarrollar la
psicomotricidad en sus hijos

3.- Esta de acuerdo que los docentes apliquen
talleres para reforzar la técnica grafo plastica en
el desarrollo de la psicomotricidad en los
estudiantes?

el desarrollo de la psicomotricidad

e influir positivamente en la técnica
grafoplastica

e  précticas de creatividad

e  estrategias pedagdgicas

1.- En el plantel los docentes tratan de influir
positivamente en la técnica grafo pléstica para
mejorar el desarrollo de la psicomotricidad en
los estudiantes

2.- Los docentes hacen que los estudiantes
realicen précticas de creatividad para mejorar
la psicomotricidad en el aula de clases?

3.- Se realizan en forma seguida estrategias
pedagdgicas para evaluar la técnica grafo
plastica para mejorar la psicomotricidad en los
estudiantes

Se determind que no se ha
hecho ningln analisis en
la Unidad Educativa
“Renan Olmedo Gonzalez
del Cantén EI Empalme,
sobre la incidencia de las
técnicas grafoplasticas en
el desarrollo de la
psicomotricidad en el
Periodo Lectivo 2016.
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PROPUESTA: La presente Investigacion pretende mejorar el desarrollo psicomotor mediante técnicas grafoplasticas en su singularidad de ritmo y calidad esta
estrechamente ligada a la calidad de la estimulacién y el ambiente emocional, que permitira abrir la curiosidad del nifio, su deseo de descubrir, explorar y ayudar a

estructurar la percepcidn sensorial para lograr un equilibrio entre la percepcién motora, emocional y cognitiva.

RESULTADO DE LA DEFENSA:

ESTUDIANTE DIRECTOR DE ESCUELA O SUDELEGADO COORDINADOR DE CARRERA DOCENTE ESPECIALIZADO
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