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RESUMEN

El Presente trabajo de uso de software educativo tiene como finalidad determinar las
incidencias de la implementacion de las herramientas tecnoldgicas de acuerdo con la
época actual que viene siendo parte fundamental en la resolucion de problemas en los
diferentes campos. Por otra parte este trabajo permitira establecer las ventajas y
desventajas de su aplicacion en el aprendizaje de los estudiantes en su formacion personal
e intelectual, asegurandoles el éxito en su convivencia individual y con su conglomerado
familiar. Para que este noble proposito efectivice con el éxito deseado debid efectuarse la
congresion de alguno efectivo como parte elemental de este propésito. Las acciones
consientes de la capacitacion adecuada del personal docente, asi como el aporte decidido
de las autoridades correspondiente del plantel. Por otro lado se constituird factor
preponderante el interés de dotar a la institucion del correspondiente laboratorio de
informética, a la vez que fomentar las acciones de incentivacion a docentes a que se

interese de este campo tecnolégico como parte de su cotidianidad de sus tareas educativas.

Gracias a las tareas de observacion aplicada a los alumnos permitié detectar la existencia
de enorme interés en ellos sobre esta temética, avizora el éxito que resultaria la aplicacion

de este trabajo.
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ABSTRACT

The present research uses of educational software aims to determine the impact of the
implementation of technological tools in accordance with the present age which has been
a fundamental part in solving problems in different academic fields. Moreover, this work
will establish the advantages and disadvantages of its implementation in student learning
in their personal and intellectual development, assuring success in their individual
existence and his family cluster. For this noble propositose made effective with the desired
success must be performed congression of any cash as part of this basic purpose. The
conscious actions of adequate training of teachers, as well as the strong contribution of
the relevant school authorities. On the other hand constitute major factor is the interest of
the institution providing the corresponding lab, time to encourage actions incentive to
teachers who are interesting domain of this technological field as part of everyday life of

their educational tasks .

And thanks to the work of observation applied to pupils revealed the existence of huge
interest in them on this subject, envisions success that would be the implementation of

this work.
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1. INTRODUCCION

El uso de Software educativo incide en el aprendizaje de los estudiantes de una manera
muy evidente y notoria aplicAndola en diferentes areas, en esta investigacion voy a
dirigirme al area de matematicas, la misma que se va a proyectar en la Institucion de
Educacion Especializada “Ayudanos a Empezar” del canton Babahoyo, provincia Los

Rios.

En esta investigacion busco descubrir los beneficios que van a proporcionar el uso
de software educativo en el aprendizaje de los estudiantes, y asi mismo como un
software educativo, puede aportar al aprendizaje en el area de matematica a s
estudiantes de esta Institucion Educativa, ya que estamos conscientes que los
estudiantes poseen capacidades diferentes, por lo tanto todos no tendrén la misma
habilidad, considerando ademas que el area matematica es un poco compleja.

Se desea descubrir como la utilizacion de software educativo en el area de matematicas
en la practica permitird mejorar el aprendizaje en los estudiantes de esta Institucion
Educativa. Con el uso del software educativo de matematicas se pretende reforzar el
conocimiento tecnoldgico informatico que la época actual es muy importante dentro
de la sociedad, asi como también las autoridades de educacion exige como parte

fundamental e sustancial en el desarrollo de los procesos educacionales.

El desarrollo de esta investigacion fue motivada al constatar que los estudiantes
requerian este tratamiento informatico en el aprendizaje, capaz de abrir las puertas
hacia nuevos conocimientos que les permita asimilar nuevas técnicas y destrezas
elementales que le seran muy util en su vida estudiantil y también ante la sociedad, y
a su vez ubicar a la Institucion Educativa en un plano donde las autoridades educativas

puedan valorar el cumplimiento efectivo en la aplicacion de nuevas estrategias



El uso de software educativo puede ser muy motivador para el estudiantado de esta
Institucion Educativa ya que estos estudiantes son con capacidades diferentes que es
necesario de mucha creatividad y facilidad para que ellos puedan alcanzar un
aprendizaje basico y primordial de la vida cotidiana.

En el capitulo uno se va a encontrar los diferentes pasos que seguimos para elaborar
el problema de la investigacion, como lo es la idea de la investigacion, la problemética
tanto a nivel internacional, nacional, regional, local e Institucional que va estar
fundamentado respectivamente con el tema de investigacion, se tratara de la situacién
problemética, el planteamiento del mismo, se conocera la delimitacion del lugar
investigado, objetivos tanto general como especificos y la justificacion, los cuales

constituyen los fundamentos metodoldgicos del proceso de formacion.

En el capitulo dos, se trata de fundamentaciones filosoficas, legal y también tedrica.
Se lo denomina marco tedrico en el mismo que encontramos toda la informacion
bibliografica analizada en nuestro tema de estudio. Los temas de interés son software
educativo, TIC, incidencia, aprendizaje en el area de matematicas. En el marco
referencial se enmarcan los temas y subtemas que estudia nuestro proyecto

investigativo, postura tedrica y nuestro criterio respecto a lo mismo.

En el capitulo tres se analizan los resultados obtenidos de la investigacion, la misma
que se basa en pruebas estadisticas aplicadas, analisis e interpretacion de datos,
conclusiones especificas y generales; recomendaciones especificas y generales, de las

pruebas estadistica aplicada

En el capitulo cuatro se presenta la propuesta de la investigacion, y el manual de software
educativo que va a servir para ayudar la comprension y el manejo de este interesante software
se da a conocer el objetivo general y especifico de la propuesta también se presenta los

resultados esperados de esta alternativa.



CAPITULO I.- DEL PROBLEMA

1.1. Idea o tema de investigacion

Software educativo, y su incidencia en el aprendizaje, area de matematica, a
estudiantes de la Institucion de Educacion Especializada “Ayadanos a Empezar” del

canton Babahoyo, provincia Los Rios.

1.2. Marco contextual

1.2.1 Contexto internacional.

Segun estudios para el futuro, seran tan habituales o normales las computadoras
especialmente para los nifios como lo es en los momentos actuales el 1apiz y el papel.
Los diferentes software que se implementan en la educacion, abarca mucha variedad
de herramientas y recursos por lo tanto los software son conjunto de instrucciones o
ilustraciones y secuencias u ordenes que el usuario realiza y asi le permite controlar

las actividades o tareas que necesita realizar.

Los software educativos abarcan todos los programas que han estado hecho con fin
didactico, dindmico, por ejemplo programas basados en los modelos conductista de
ensefianza hasta los programas experimentales de ensefianza inteligente asistida por
ordenador, esta representado por aplicaciones y sistemas que le dicen al ordenador las
acciones que debe hacer es la interaccion del estudiante con el computador con el

apoyo incondicional del docente, y es muy satisfactorio para los dos.

Actualmente debido a los cambios permanentes que se viene dando en la educacion,

la formacidn en los software educativos, obliga a los docentes a nivel mundial se valla
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actualizando permanentemente a fin de guiar y orientar a los estudiantes acorde con
los adelantos cientificos y tecnoldgicos, de tal manera que permita mejorar el proceso
de ensefianza y aprendizaje, logrando que los estudiantes desarrollen aprendizaje

duraderos.

La evolucion de la tecnologia y la informacion con la llegada a las instituciones con
poco acceso ha favorecido la educacién en los dltimos veinte afios, ahora las
computadoras no solo la usan los cientificos como antes se creia, ahora es una

herramienta importante dentro del proceso ensefianza-aprendizaje.

El uso de software educativo en el area de matematicas, mejora la evolucion del
aprendizaje educativo porque forma ambientes lGdicos y colaborativos que genere
motivacion a los estudiantes con capacidades diferentes de manera visual y auditiva
por los movimientos de imagenes y sonidos de esa manera incentivan su interés y

curiosidad por aprender.

1.2.2 Contexto Nacional.

A nivel nacional los software educativos son programas nos dan la oportunidad de
progresar en el manejo y optimizar los procesos de ensefianza y aprendizaje estas
implica que encontraremos las herramientas necesarias, que ayudaran a hacer mas facil
la ejecucion de la tematica y con ello permitir la facilitacion del aprendizaje,
demostrando las habilidades y destrezas que el estudiante puede adquirir,

especialmente en el area de matematicas que es muy fundamental.

El Ministerio de Educacién esta velando en la construccion de unidades educativas
como también escuelas especializadas del milenio, con intencion a una mejor eficacia

de estudios con tecnologia actualizada, donde se hace uso de los software educativo



para que los docentes y estudiantes demuestre el interés por seguir perfeccionando la

educacion.

Se esta obteniendo cambios que estan aumentando, estableciéndose en un sustento
en la educacion donde el docente utiliza sus saberes haciendo buen uso del software
educativo y los estudiantes van desenvolviendo en obtener habilidades y destrezas para

su desenvolvimiento académico.

Las cuatros regiones del pais buscan compensar los intereses, almacenar y clasificar
el desarrollo de los métodos de accion, calcular y hacer el seguimiento correspondiente
del uso del software educativo en todas las areas educativas, instalar un modelo de
trabajo dindmico y colaborativo que permita facilidad al trabajo docente en las
instituciones educativas. La utilizacion del software educativo elaborado para el area

de matematica ayuda mucho en el proceso de la educacion.

1.2.3 Contexto Local.

En nuestra provincia los Rios las escuelas y docentes consideran que las
aplicaciones mas importantes que brindan las nuevas tecnologias se encuentran en el
uso de software educativos porque facilita y ayuda de manera muy satisfactoria el
proceso de educacion de las diferentes areas, permitiendo que el estudiante piense un
poco, y aprenda mucho por medio de palabras, sonidos, animaciones, imégenes y

videos, la misma que le permite analizar interpretar y reflexionar la informacién.

Existe un nuevo Software educativo creado por investigadores y alumnos de la
Escuela Politécnica del Ejército (ESPE) posibilita desarrollar capacidades y
habilidades de aprendizaje en nifios con deficiencia mental leve o moderada, con

dislexia y problemas de vision o paralisis cerebral.



Este producto multimedia forma parte del proyecto denominado “ESPE-
Comunitaria”, entre cuyos objetivos figuran la estimulacion de la investigacion
cientifica y tecnologica, el apoyo a egresados a traves de la elaboracion de tesis
relacionadas con la temética y la capacitacion para docentes y estudiantes.

El software esta dirigido a la educacién basica y de nifios con problemas especiales,
abarcando conocimientos sobre matematicas, lenguaje, comunicacidn, ciencias
sociales y naturales, educacién ambiental, musica, pintura y teatro, computacion e
inglés. Incluye ejercicios para mejorar la concentracion y el nivel de atencion, para el
desarrollo del pensamiento en nifios de 3 a 5afios, un Diccionario de Lengua de Sefias,
un tablero multimedia (facilita la comunicacion y el aprendizaje en casos de paralisis

cerebral). y material de educacion bilingle en idioma kichwa.

El aprendizaje es asociado a la vida diaria. Lourdes De la Cruz, gestora del
proyecto, explica que “la diferencia con otros productos educativos del mercado es
que reunimos aspectos de la cotidianeidad, la naturaleza, la historia, la geografia, la
masica, la literatura y la cultura de nuestro pais para ensefiar las diferentes materias”.
Es decir, el propdsito fue obtener un material 100% nacional, ya que la gran mayoria
de software educativo que se comercializa en el pais ha sido producido en Estados
Unidos o Europa.

1.2.4 Contexto Institucional.

En el ambito local de la Institucion de Educacion Especializada “Ayudanos a
Empezar”, el uso de software educativo en el area de matematica tiene enorme
importancia en diversos aspectos de su aplicacion en los procesos educativos
desarrollados con los estudiantes, al tiempo que indudablemente permitira el progreso
de los docentes, en su capacitacion y actualizacion en los diversos avances

tecnologicos, permitiendo con ello su adecuada innovacion intelectual.



Con el progreso de los docentes en este aspecto informatico se tendran importante
beneficios, de modo preferencial y como parte fundamental de los logros se vera
reflejado en la motivacion positiva en los estudiantes con Necesidades Educativas
Especiales hacia las actividades que los docentes impartiran en sus clases las que seran
dindmicas, motivadoras que en el aprendizaje de matematica es de mucha importancia,

es necesario destacar el uso del software educativo

Es muy cierto que los estudiantes quieren aprender pero siempre van a sentir la
necesidad de querer descubrir algo mas en el computador. Las desventajas sera que
ellos descubran los juegos y van a distraerse en esos programas y no van a trabajar en
lo que el profesor aplique, entonces por esa razon el docente debera estar atento para

encaminar el aprendizaje.

La Institucion de Educacion Especializada “Ayadanos a Empezar” del canton
Babahoyo, provincia Los Rios, con respecto al aprendizaje especialmente en el area
de matematicas tiene la necesidad de emplear otras herramientas para mejorare el
aprendizaje educativo que admita al docente tener excelentes resultados en el

desenvolvimiento de destrezas de una forma dindmica e interactiva

Por esta razon los docentes piensan que la utilizacion de software educativo en el
laboratorio de computo, con los estudiantes puede resultar positiva, porque estos
programas tienen muchos sonidos, coloridos, animaciones, etc. Los estudiantes

prestaran mucha atencién y aprenderan de esa forma mas fécil.

1.3. Situacién problematica

Esta investigacion se realizara en esta Institucion de Educacion Especializada
“Aytdanos a Empezar”, se desea investigar porque los estudiantes no utilizan el

laboratorio de computo de dicha Institucion, al incursionar hemos constatado que
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existe un laboratorio de 10 computadoras e internet ilimitado, estando consiente que
en los actuales momentos es indispensable realizarse actividades con los estudiantes

involucrandolos en la tecnologia que es fundamental para el aprendizaje.

Esta situacion podria mejorar a través de la investigacion porque se dara a conocer
a los docentes y directivos y estudiantes de la Institucion de Educacion Especializada
“Ayudanos a Empezar”, que deben tomar los correctivos correspondiente sobre la
importancia del uso de software educativo, teniendo en cuenta que estos estudiantes
son con capacidades diferentes, algunos con discapacidad intelectual con diferentes

niveles de porcentajes

Entre estos estudiantes tenemos con diversos, como Down, Asperger, Autismo y
algunos otros, también con P. C. I.(paralisis cerebral infantil) pero a pesar de esta
dificultad los padres se preocupan por llevarlos a que ellos asisten a la institucion

educativa para que aprendan y mejoren su aprendizaje.

Se pretende conocer por qué no aplican este programa tecnolégico con los
estudiantes, no se ha valorado debidamente la condicidn y la capacidad intelectual de
los estudiantes, puede ser porque muy lamentablemente muchos todavia dudan de sus
capacidades y destrezas. Inclusive ciertas familias no les prestan la debida atencion
desconociendo sus virtudes y no los apoyan con todo el aprendizaje que ellos

necesitan para que ellos se independicen y se integren en la sociedad.

En pleno siglo XXI aln existen docentes obstinados al cambio, que no hacen uso
de los recursos tecnoldgicos, sus clase en las aulas son solamente expositivas; la falta
de estrategias motivacionales en los estudiantes se considera uno de los arduos
problemas en los Gltimos tiempos, es ahi donde el docente debe de ser creativo e

innovador a través del uso de recursos tecnoldgicos para la mejora de este proceso.



Ante este problema, en la actualidad el Ministerio de Educacion esta desarrollando
programas y procesos académicos en los docentes reforzando la formacion para que
estén capacitandose en toda el 4rea curricular a través del uso de las TIC’s Tecnologia

de la Informacion y la Comunicacion.

Debido a que, en la actualizacion de la reforma curricular de la educacion ha
generado cambios que demandan de los docentes una tarea mas minuciosa para
alcanzar nuevas técnicas y métodos de ensefianza que mejoren la calidad de la
educacion. Se desea saber porque los estudiantes con capacidades diferentes no
realizan actividades en laboratorio de computo, puede ser por que los docentes de esta
Institucion desconozcan de la manipulacion de este Software Educativo en el area de

matematica,

Los docentes sera que no se siente bien capacitados en el ambito de la tecnologia o
tal vez en algunos casos todavia les dara temor o desconfianza manejar la tecnologia
o0 también puede ser que piensen que los estudiantes pueden dafiar las computadoras
por lo que poseen ciertas discapacidades intelectuales y no se sienten confiados

trabajar con ellos en las computadoras.

La presente investigacion se realizara en la Institucion de Educacion Especializada
“Aytdanos a Empezar”, esta ubicada en la Ciudadela Barrio Lindo a una cuadra del
Centro de salud “Centro Materno Infantil”, Avenida Vargas Machuca y calle H, de la
Parroquia Urbana Camilo Ponce de la ciudad de Babahoyo, Provincia de Los Rios,
este plantel presta los siguientes servicios: Estimulacion Temprana, Educacién Inicial,
Preparatoria, Afios de Educacion Basica y Bachillerato Funcional, Terapia Fisica,

ocupacional y de Lenguaje.

Se va a investigar para: Demostrar como incide el uso del Software Educativo en
el aprendizaje en el éarea de matematicas de los estudiantes de la Institucion de

Educacion Especializada “Aytdanos a Empezar” del cantdn Babahoyo, y establecer
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con certeza las causas y efectos del software educativo del area de matematica, en
los estudiantes y poder aplicar o aprovechar los métodos y estrategias adecuadas para

la consecucion de la meta propuesta.

Los beneficiados directos de la propuesta de esta investigacion seran; Estudiantes
de la Institucion de Educacion Especializada “Aytdanos a Empezar” del canton
Babahoyo, provincia Los Rios, asi mismo con la ejecucién del presente proyecto seran
beneficiados en gran parte y de forma positiva el personal docentes que aqui labora,
de otro modo ese beneficio se vera extendido a los miembros de la comunidad al sector

donde se encuentra ubicado el plantel educativo.

1.4  Planteamiento del problema

1.4.1. Problema general

¢De qué manera el software educativo, incide en el aprendizaje, del area de
matematica, a estudiantes de la Institucion de Educacion Especializada “Ayadanos a

Empezar”, del canton Babahoyo, provincia Los Rios?

1.4.2. Sub-problemas o derivados

¢Qué ventajas y desventajas proporciona el uso del software educativo en el
aprendizaje del area de matematica, a los estudiantes de la Institucion de Educacion

Especializada “Ayudanos a Empezar”, del canton Babahoyo, provincia Los Rios?

¢Qué herramientas del Software Educativo, aportara en el aprendizaje del area de
matematica, a los estudiantes de la Institucion de Educacion Especializada “Aytdanos

a Empezar”, del canton Babahoyo, provincia Los Rios”?
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¢Coémo un manual de Software Educativo fortalece el aprendizaje del area de

matematica, a los estudiantes de la Institucion de Educacion Especializada “Aytdanos

a Empezar”, del canton Babahoyo, provincia Los Rios”?

1.5. Delimitacién de la investigacion.

Tema del proyecto investigativo: Software educativo y su incidencia en el

aprendizaje en el &rea de matematicas a estudiantes de la Institucién de Educacion

Especializada “Ayudanos a Empezar”, del canton Babahoyo provincia Los Rios,

delimitado de la siguiente manera.

Objeto de estudio:

Campo de Accion:

Institucion de Educacion
Especializada “Ayudanos a Empezar”

Informética

Linea de investigacion de la Universidad: Educacion y desarrollo social

Linea de investigacion de la Facultad;

Linea de investigacion de la Carrera:

Sub-linea de investigacion:

Delimitacion demogréfica:

Unidad de observacion:

Delimitacion temporal:

Talento humano educacion y
docencia
Tecnologia de la informacion y
Comunicacion es en el sistema escolar
Influencia del software libre en gestion
educativa
Ciudadela Barrio Lindo en la calle VVargas
Machuca entre calle I y H.
Estudiantes y Docentes
Periodo 2017
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1.6. Justificacién

Considerando, que es importante la ejecucién del presente proyecto, por: Permitir
promover con mayor acierto el desarrollo de una serie de habilidades y destrezas para
mejorar los conocimientos de los estudiantes con capacidades diferentes, y asi lograr

el disfrute de la vida consciente de una adecuada superacion.

Este proceso de uso de software, para la ensefianza es factible, porque permite una
mejor atencion e interés en este tipo de estudiantes con capacidades diferentes, se
considera que fortalecera el aprendizaje de los estudiantes utilizando el software
educativo, el cual motiva el interés del nifio al visualizar imagenes y movimientos de

las misma, asi est& adquiriendo sus nuevos conocimientos de una manera dinamica.

Con este método de ensefianza a mas de los nifios y nifias, también se beneficiaran
la Institucion Educativa, demostrando que sus docentes hacen el uso de la tecnologia
en el laboratorio con los estudiantes a pesar de que estos nifios y nifias son con
capacidades diferentes; mientras que todavia existen personas que creen que ellos no
pueden tener un aprendizaje por que presentan algun tipo de discapacidades
intelectuales o sindrome , pero no es asi este es el mejor método para aprender y

desarrollar sus conocimientos.

La investigacion es relevante por el uso del software educativo, en el proceso de-
aprendizaje facilitando el desarrollo y comprension de los temas en los estudiantes,
donde apreciaran las clases que los docentes imparten; y lo que se busca investigar es,

cual es la incidencia que tiene este cambio en la ensefianza.

La utilizacion de las TIC en el &mbito académico es de vital interés, con el uso de

estas herramientas aportan a la labor docente, permitiendo desarrollar sus clases de
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manera dinamica y atractiva, creando un entorno transformador expresivo, y también

seres participativos, criticos y practicos.

Este método de ensefianza y aprendizaje es indispensable para esta Institucion
porque en estos programas hay muchos movimientos de imagenes, sonidos, coloridos,
dinamismo y el estudiante prestara mas atencién, visualizando, escuchando vy
manipulando el mismo, los objetos que se encuentran dentro del programa de este

software educativo.

Permitiéndoles a estos estudiantes el uso de la tecnologia y que ellos también se
involucren en la vida actual, no tenerlos alejados de la realidad con la tecnologia, de
esta manera como la utilizacién de este software educativo de matematica, para
mejorar su aprendizaje educativo en la Institucion, con esta innovacion ellos se

motivan y les gustara practicar estos programas.

La investigacion de este proyecto tiene eficacia porque va a permitir la interaccion
de los estudiantes con el computador en el uso de Software Educativo de matematica,
en el aprendizaje va ser de mucha importancia y primordial en esta area de estudio,
los estudiantes con capacidades diferentes tienen derecho a participar dentro de la

sociedad.

Y seran beneficiados los estudiantes y docentes, por qué le servira de mucha ayuda
pedagdgica para logros educativos y lograr el éxito esperado que ellos tanto necesitan
y tendrén la oportunidad de analizar el material utilizdndolo y sacar sus propias
conclusiones, notaran la importancia del uso de software educativo, en el proceso de

aprendizaje.
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1.7  Objetivos de la investigacion

1.7.1. Objetivo general

Determinar la incidencia de Software Educativo, en el aprendizaje, del &rea de
matematica a estudiantes de la Institucion de Educacion Especializada “Aytdanos a

Empezar” del canton Babahoyo, provincia Los Rios.

1.7.2. Objetivos especificos

Analizar las ventajas y desventajas del uso de Software Educativo, para potenciar
el aprendizaje del area de matematica en los estudiantes de la Institucion de Educacion

Especializada “Ayudanos a Empezar” del canton Babahoyo, provincia los Rios.

Definir las herramientas del software educativo, que aportaran en el aprendizaje del
area de matematica a los estudiantes de la Institucion de Educacion Especializada

“Ayudanos a Empezar” del cantén Babahoyo, provincia los Rios.

Disefar un manual de software educativo, para fortalecer el aprendizaje del area de
matematica en los estudiantes de la Institucion de Educacion Especializada “Aytdanos

a Empezar” del canton Babahoyo, provincia los Rios.
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CAPITULO Il.- MARCO TEORICO O REFERENCIAL

2.1 Marco teorico

2.1.1. Marco conceptual.

Software

(Education, 2005), en su libro de ingenieria de software, séptima edicién afirma:

Muchas personas asocian el término software con los programas de computadora.
Sin embargo, yo prefiero una definicion mas amplia donde el software no son solos
programas, sino son todos los documentos asociados y la configuracion de datos que
se necesitan para hacer que estos programas operen de manera correcta. Por lo
general, un sistema de software consiste en diversos programas independientes,
archivos de configuracion que se utilizan para ejecucion. Son equipos logicos de un
sistema informatico, que concibe el conjunto de los componentes 16gicos
importantes que hace posible la realizacion de tareas especificas, son conjunto de
programa de computo, procedimientos, reglas, documentacién y datos asociados, que

forman parte de las operaciones de un sistema de computacion (p. 5).

Educativo

Segun en (wikipedia, 2016), afirma que lo educativo de refiere a:

La educacion es el proceso de facilitar el aprendizaje. Los conocimientos,
habilidades, valores, creencias y habitos de un grupo de personas que los
transfieren a otras personas, a traves de la narracion de cuentos, la discusion, la

ensefianza, la formacion o la investigacion. La educacion no solo se produce a
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través de la palabra, pues esta presente en todas nuestras acciones, sentimientos
y actitudes. Generalmente, la educacién se lleva a cabo bajo la direccidn de los
educadores (profesores), pero los estudiantes también pueden educarse a si
mismos en un proceso llamado aprendizaje autodidacta. Cualquier experiencia
que tenga un efecto formativo en la forma en que uno piensa, siente o actlia
puede considerarse educativa. La educacion formal estda comunmente dividida
en varias etapas, como preescolar, escuela primaria, escuela secundaria y luego
el colegio, universidad o magistrado. El estudio de la educacion se denomina
pedagogia, ahora se habla de la necesidad de continuar con los procesos

educativos mas alla de la educacion formal (p. 1).

Software Educativo

El software educativo es un conjunto de programas que se ejecutan en forma
dinamica, esto es utilizado como medio didactico, el mismo que permite desarrollar
ciertas habilidades cognitivas, estos software son la parte I6gica del ordenador son
interactivos contestan las acciones de los estudiantes y permiten un intercambio de
informacion entre el computador y el estudiante. Son instrucciones que admite la
utilizacion del equipo y son faciles de usar ya que individualizan el trabajo de los
estudiantes.

Esta autora Rogelia De la Torre, en el afio 2002 afirma que:

El software es un conjunto de instrucciones detalladas que controlan la
operacion de un sistema computacional. Eso significa que el software
comprende los datos, los programas en conjunto. Una imagen o un texto
almacenado en una computadora. Indiscutiblemente que el término, aunque de
uso reiterado, son aquellos programas que permiten cumplir o0 apoyar funciones
educativas. En esta categoria se incluyen aquel software que fueron disefiados
para el cumplimiento de tareas no precisamente educativas, tales como:

manejadores de base de datos para el apoyo a investigaciones, etc.; para esta
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investigacion, nos referiremos, a aquellos programas que fueron disefiados para
el cumplimiento de funciones dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje. (p.
139).

“son aquellos programas creados con la finalidad especifica de ser utilizados
como medios didacticos; es decir, para facilitar los procesos de ensefianza y de
aprendizaje, tanto en su modalidad tradicional presencial, como en la flexible y a
distancia”. Esta definicion engloba todos los programas que han sido laborados con

fines didacticos. (MENA, 2000);

¢ Qué son software educativos?

Son programas didacticos y programas educativos que se lo utiliza en el
computador creado con una especifica finalidad de ser utilizado como medios
didacticos d esa manera facilita el proceso de ensefianza y aprendizaje. El software
educativo son programas de uso general en el ambiente empresarial que también se
los usan en centros educativos, como funcion didactica por ejemplo, en diferentes area,
matematicas, lengua y literatura, entorno social, dibujo, geografia entre otras, estos
programas contestan seguidamente la accion de los estudiantes y aprueban un dialogo

y un cambio de informacion.

(Sanchez, 1999), en su Libro "Construyendo y Aprendiendo con el Computador",
define el concepto genérico de Software Educativo como cualquier programa
computacional cuyas caracteristicas estructurales y funcionales sirvan de apoyo al
proceso de ensefiar, aprender y administrar. Un concepto mas restringido de Software
Educativo lo define como aquel material de aprendizaje especialmente disefiado para

ser utilizado con una computadora en los procesos de ensefiar y aprender.
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El software educativo son de formas muy diversas y ofrecer un entorno de trabajo
mas 0 menos sensible a las situaciones de los alumnos y muy bueno en posibilidades
de interaccion; pero todos estos software educativo comparten las siguientes

caracteristicas:

« Reconoce la interactividad con los estudiantes, retroalimentandolos y
comprobando lo aprendido con evaluaciones.

» Facilita las representaciones divertidas y animadas.

« Incide en el proceso de las habilidades a través del ejercicio.

«  Permite aparentar procesos confusos.

« Comprime el tiempo de que se dispone para impartir gran cantidad de
conocimientos, prestando un trabajo diferenciado, constituyendo al estudiante
en el trabajo con los medios computarizadoscon los medios computarizados.

« Facilita el trabajo independiente y a la vez un tratamiento individual de las

diferencias.

«  Permite al usuario (estudiante) introducirse en las técnicas mas avanzadas con

respecto a la tecnologia.

Implementacion de software

El software educativo en el trascurso de ensefianza - aprendizaje puede ser; Por
parte del estudiante, se evidencia cuando el estudiante opera directamente el software
educativo, pero en este caso es de vital importancia la accion dirigida por el profesor
por ejemplo: Por parte del profesor, se manifiesta cuando el profesor opera
directamente con el software y el estudiante actia como recibidor del sistema de
informacion. La generalidad plantea que este no es el caso mas fructifero para el
aprendizaje. El uso del software por parte del docente proporciona numerosas ventajas,

entre ellas:

(1 Enriquece el campo de la Pedagogia al agregando la tecnologia que rebela los
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métodos de ensefianza - aprendizaje.

[0  Forman una nueva, atractiva, dinamica fuente de conocimientos.

(1 Pueden adecuarse el software a las caracteristicas y necesidades de su conjunto

teniendo en cuenta el diagnostico en el transcurso de ensefianza - aprendizaje.

(1 Consienten elevar la aptitud del proceso docente - educativo.

[ Admiten controlar las tareas docentes de forma propia o colectiva.

(1 Exponen la interdisciplinariedad de las asignaturas.

(1 Marca las posibilidades para una nueva actividad méas desarrolladora

Funciones del software educativo

El autor (Asadobay, 2015), afirma que estos software son productos
educativos tecnoldgicos, no se puede afirmar que por si mismo sea bueno o
malo, todo dependeré del uso que de él se haga, de la manera cdmo se utilice en
cada situacion concreta, en Ultima instancia su funcionalidad y las ventajas e
inconvenientes que pueda comportar su uso seran el resultado de las
caracteristicas del material, de su adecuacién al contexto educativo al que se

aplica y de la manera en que el profesor organice su utilizacion (p. 43).

a) Funcion informativa. La mayoria de los programas a través de sus actividades
presentan unos contenidos que proporcionan una informacion estructuradora de la

realidad a los estudiantes.
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Como todos los medios didacticos, estos materiales representan la realidad y la
ordenan. Los programas tutoriales, los simuladores y, especialmente, las bases de
datos, son los programas que realizan mas marcadamente una funcién informativa.

b) Funcién instructiva. Todos los programas educativos orientan y regulan el
aprendizaje de los estudiantes, explicita o implicitamente, promueven determinadas
actuaciones de los mismos encaminadas a facilitar el logro de unos objetivos

educativos especificos.

Ademas condicionan el tipo de aprendizaje que se realiza pues, por ejemplo, pueden
disponer un tratamiento global de la informacion (propio de los medios audiovisuales)

0 a un tratamiento secuencial (propio de los textos escritos).

¢) Con todo, si bien el ordenador actta en general como mediador en la construccién
del conocimiento y el meta conocimiento de los estudiantes, son los programas
tutoriales los que realizan de manera mas explicita esta funcion instructiva, ya que

dirigen las actividades de los estudiantes en funcion de sus respuestas y progresos.

d) Funcion motivadora. Generalmente los software deben estar disefiados con
pantallas llamativas, actividades, refuerzos, felicitaciones, aprobaciones, sugerencias
etc. esto hard que atraigan al estudiantes y tengan interés por todo el software
educativo, ya que los programas suelen incluir elementos para captar la atencién de
los alumnos cuando sea necesario, focalizarlo hacia los aspectos mas importantes de

las actividades.

e) Por lo tanto la funcion motivadora es una de las mas caracteristicas de este tipo de

materiales didacticos, y resulta extremadamente (til para los profesores.

f) Funcion investigadora. Los programas no directivos, especialmente las bases de

datos, simuladores y programas constructores, ofrecen a los estudiantes interesantes
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entornos donde investigar: buscar determinadas informaciones, cambiar los valores de

las variables de un sistema.

Ademas, tanto estos programas como los programas herramientas, pueden
proporcionar a los profesores y estudiantes instrumentos de gran utilidad para el
desarrollo de trabajos de investigacion que se realicen basicamente al margen de los

ordenadores.

g) Funcién expresiva. Desde el ambito de la informatica que estamos tratando, el
software educativo, los estudiantes se expresan y se comunican con el ordenador y con
otros comparfieros a través de las actividades de los programas y, especialmente,
cuando utilizan lenguajes de programacion, procesadores de textos, editores graficos,

Otro aspecto a considerar al respecto es que los ordenadores no suelen admitir la
ambigiedad en sus "dialogos" con los estudiantes, de manera que los alumnos se ven

obligados a cuidar més la precision de sus mensajes.

h) Funcion metalinguistica. Mediante el uso de los sistemas operativos (MS/DOS,
WINDOWS; UBUNTU) y los lenguajes de programaciéon (BASIC, LOGO...) los

estudiantes pueden aprender los lenguajes propios de la informatica.

i) Funcion ladica. Trabajar con los ordenadores realizando actividades educativas es
una labor que a menudo tiene unas connotaciones ludicas y festivas para los
estudiantes. Ademas, algunos programas refuerzan su atractivo mediante la inclusion

de determinados elementos Iudicos, con lo que potencian aun mas esta funcion.

j) Funcion innovadora. Aungue no siempre sus planteamientos pedagogicos resulten
innovadores, los programas educativos se pueden considerar materiales didacticos con

esta funcion ya que utilizan una tecnologia recientemente incorporada a los centros
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educativos y, en general, suelen permitir muy diversas formas de uso. Esta
versatilidad abre amplias posibilidades de experimentacién didactica e innovacién

educativa en el aula.

k) Funcion evaluadora. La interactividad propia de estos materiales, que les permite
responder inmediatamente a las respuestas y acciones de los estudiantes, les hace
especialmente adecuados para evaluar el trabajo que se va realizando con ellos. (Pere

Marqués, http://www.Imi.ub.es/te/any96/marques_software/#index).

Se debe indicar cuan importante son las funciones que cumple el software educativo
bien empleado y aplicado, de acuerdo a las necesidades de aprendizaje, caso contrario

se convierte en monotonia para el estudiante.

Ventajas y desventajas del software.

Este autor Spross, en el 2012, se refiere a las ventajas y desventajas de software

asi:

En estos Gltimos afios el uso de la tecnologia educativa es muy comun en todo
el mundo, dado por igual la tecnologia se usa en todas las areas ya sea en la
educacién, empresas, guerras, en la politica e incluso en la diversién, pero cada
area pero en la educacion se puede encontrar ya sea la enciclopedia y aula de
medios, en las cuales tienen sus ventaja y desventaja a continuacion se lista las
ventajas y desventajas de la tecnologia educativa. “Entre las ventajas que el
software educativo pueden desarrollar al ser empleados por los maestros se

encuentran” (p. 5)
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Ventajas

(1 En la escuela no tiene costo.

[ Permite el aprendizaje interactivo

(1 Permite encontrar informacion de manera rapida

(1 Ejercitar habilidades psicomotrices.

[1 Reconocer, identificar, sefialar.

(1 Observar (percibir el espacio y el tiempo).

[ Explicar, describir, reconstruir.

1  Comparar, discriminar, clasificar, sea por colores tamafios de diferentes
maneras.

(1 Comprender, interpretar, representar, traducir, transformar.

[0 Hacer calculos mecanicos.

(1 Resolver problemas de rutina.

(1 Relacionar, ordenar.

(1 Esta a nuestro alcance.

[ Transformar, imaginar (asociaciones, cambio de entorno).

(1 Construir, crear (pensamientos diferentes).

(1 Mucha informacién cada vez es mas completa y esto hace que el alumno

tenga un mejor nivel académico.

El software educativo le permite al estudiante crear su propio aprendizaje de la
manera que a él se le haga mas sencilla o facil, y méas aun de una manera repetitiva
porque son acciones dindmicas y entretenidas, los estudiantes lo ven como juegos
divertidos pero de esa manera estan mejorando su aprendizaje. Por otra parte se lo
considera que de esta forma se estara dando un importante y significativo avance en
el plano tecnoldgico didactico en los procesos de la ensefianza aprendizaje, lo cual
marcara un gran avance que se traducira en progreso de muchas Instituciones

Educativas, situandolas de ese modo a la altura de grandes proyecciones.
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Desventajas

Adiccion. El multimedia interactivo resulta motivador, pero un exceso de motivacion
puede provocar adiccion. El profesorado debera estar atento ante alumnos que

muestren una adiccion desmesurada.

Distraccion. Los alumnos a veces se dedican a jugar en vez de trabajar

Ansiedad. La continua interaccion ante el ordenador puede provocar ansiedad en los

estudiantes.

Aprendizajes incompletos y superficiales. La libre interaccion de los alumnos con
estos materiales (no siempre de calidad) a menudo proporciona aprendizajes
incompletos con visiones de la realidad simplista y poco profunda.

Diélogos muy rigidos. Los materiales didacticos exigen la formalizacion previa de
la materia que se pretende ensefiar y que el autor haya previsto los caminos y diadlogos

que los alumnos seguiran en su proceso de descubrimiento de la materia.

Desorientacion informativa. Muchos estudiantes se pierden en los hipertextos y la
Atomizacién de la informacion les dificulta obtener visiones globales. Los materiales

hipertextuales muchas veces resultan dificiles de imprimir (estan muy troceados)

Desarrollo de estrategias de minimo esfuerzo. Los estudiantes pueden centrarse en
la tarea que les plantee el programa en un sentido demasiado estrecho y buscar
estrategias para cumplir con el minimo esfuerzo mental, ignorando las posibilidades

de estudio que les ofrece el programa. Muchas veces los alumnos consiguen aciertos
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a partir de premisas equivocadas, y en ocasiones hasta pueden resolver problemas
gue van mas alla de su comprension utilizando estrategias que no estan relacionadas
con el problema pero que sirven para lograr su objetivo. Una de estas estrategias

consiste en "leer las intenciones del maestro™

Desfases respecto a otras actividades. El uso de los programas didacticos puede
producir desfases inconvenientes con los demas trabajos del aula, especialmente
cuando abordan aspectos parciales de una materia y difieren en la forma de
presentacion y profundidad de los contenidos respecto al tratamiento que se ha dado a

otras actividades.

Aislamiento. Los materiales didacticos multimedia permiten al alumno aprender solo,
hasta le animan a hacerlo, pero este trabajo individual, en exceso, puede acarrear

problemas de sociabilidad.

*Cansancio visual y otros problemas fisicos. Un exceso de tiempo trabajando ante

el ordenador o malas posturas pueden provocar diversas dolencias.

*Visién parcial de la realidad. Los programas presentan una vision particular de la

realidad, no la realidad tal como es.

*Falta de conocimiento de los lenguajes. A veces los alumnos no conocen
adecuadamente los lenguajes (audiovisual, hipertextual...) en los que se presentan las

actividades informaticas, lo que dificulta o impide su aprovechamiento.

Herramientas de software educativo

Las principales herramientas del software educativo:
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-Traductor

-Enciclopedias

-Busqueda de informacién
-Libros electrénicos

-Simuladores

Se denomina software educativo al destinado a la ensefianza y el aprendizaje
auténomo y que, ademas, permite el desarrollo de ciertas habilidades cognitivas asi
como existen profundas diferencias entre las filosofias pedagdgicas, asi también existe
una amplia gama de enfoques para la creacion de software educativo, atendiendo a los
diferentes tipos de interaccion que deberia existir entre los actores del proceso de

ensefianza-aprendizaje: educador, aprendiz, conocimiento, computadora.

Como software educativo tenemos desde programas orientados al aprendizaje
hasta sistemas operativos completos destinados a la educacion, como por ejemplo las

distribuciones gnu/linux orientadas a la ensefianza.

Elaboracién de manual de software educativo

Para elaborar un manual de software educativo o cualquier otro, debemos de tener
en cuenta que vamos hacer un documento en una presentacion PowerPoint, encendida
ya la computadora seleccionamos en la barra de herramientas del escritorio el boton
de inicio, daremos clic en todos los programas en donde buscaremos la carpeta de
Microsoft Office.

Se da clic a esta carpeta de Microsoft Office, para después para dar clic en la
columna de Microsoft Office Power Point, a abrir una aplicacion que va ser Power

Point en donde uno podréa seleccionar a traves de la barra de tareas y de menus lo que
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quiera hacer con la presentacion, luego vamos a ir capturando pantalla del software

educativo de matematicas ejecutandose y vamos pegando cada presentacion.

Seguir agregando paginas en blanco y es necesario insertar cuadros textos para ir
redactando el proceso de la imagen capturada y poder ser mas explicito con el manual
y por ultimo se imprime para que de esta manera pueda ser observada por los
estudiantes y docentes para poder tener una idea de los procesos que va a utilizar en el

computador.

Aprendizaje.

El aprendizaje es un cambio: luego de logrado un aprendizaje, el sujeto esta en
condiciones de sentir, saber, hacer, algo de lo que antes no era capaz. Ese cambio
responde a ciertas caracteristicas; se logra a partir de un proceso; es el resultado de un
conjunto de actividades que se dan en un tiempo. (EDUCATIVAS, 2006(PAG. 34))

Villalobos, en el 2003, afirma que el aprendizaje puede ser:

Considerada como una de las disciplinas mas esencial en la educacion,
se plantea el desarrollo del conocimiento, razonamiento logico y abstracto, y de
las destrezas en la resolucion de problemas. Por aquello es una habilidad mental
a través de lo cual conocemos, logramos habitos, se manifiesta las habilidades
se enriquecen actitudes y valores. El aprendizaje es la construccion de un
significado. Para que el estudiante este en posibilidades de elevar un significado,
es necesario motivarlo para que aprenda a pensar, a reflexionar, a ser critico y a
exigirse a si mismo conociendo la estructura cognitiva en su propio proceso de

aprendizaje. (p.24)
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El aprendizaje es el asunto a través del cual se logran nuevas habilidades, destrezas,
conocimientos, conductas o valores como consecuencia del estudio, la préactica, la
instruccion, el raciocinio y la observacion. Este proceso puede ser examinado desde
distintas perspectivas, por lo que existen diferentes teorias del aprendizaje. El
aprendizaje humano esta concerniente con la educacion y el desarrollo a medida que
va evolucionando a través de la experiencia se manifiesta el aprendizaje. Esta enfocado

favorablemente y es mejorado cuando el individuo estd motivado.

El aprendizaje es supuesto como el cambio de la conducta debido a la experiencia,
es decir, no debido a factores madurativos. El aprendizaje es un lapso mediante el cual
se adquiere una determinada habilidad, se asemeja una informacion o se adopta una
nueva estrategia de conocimiento y labor, el aprendizaje es la destreza mental por
medio del cual conocemos adquirimos habitos, desarrollamos habilidades, fabricamos
actitudes e ideales, es vital para los seres humanos, puesto que nos accede adaptarnos
motora e intelectualmente al medio en que vivimos, por medio de una transformacion

de conducta.

Segun el autor Vigotsky afirma sobre el aprendizaje que:

Se basa en el aprendizaje sociocultural de cada individuo y por lo tanto en el medio en
el cual se desenvuelve. Vigotsky considera el aprendizaje como uno de los
mecanismos fundamentales del desarrollo. En su opinion, la buena y mejor ensefianza
es la que se adelanta al desarrollo. En el modelo de aprendizaje que contribuye, el
contexto ocupa un lugar central y primordial. La interaccion social se convierte en el

fundamento del progreso.

La teoria de Vigotsky se refiere a como el ser humano ya trae consigo un codigo
genético o 'linea natural del desarrollo’ también llamado codigo cerrado, la cual esta
en funcion de aprendizaje, en el momento que el individuo interactia con el medio

ambiente. ((PsicoPedagogia.com, 2008)
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Virginia Gonzales manifiesta que el proceso de adquisicion cognitiva que explica,
en parte, el enriquecimiento y la transformacion de la estructura interna, de las
potencialidades del individuo para comprender y actuar sobre su entorno, de los
niveles de desarrollo que contiene grados especifica de potencialidades, (Ornelas,
2001)

El aprendizaje es el proceso o causa a través del cual se obtienen nuevas
habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valores como consecuencia del
estudio, la instruccion, la experiencia, el razonamiento y la observacion. Este proceso
puede ser realizado desde diferentes apariencias, por lo que existen distintas teorias
del aprendizaje. El aprendizaje humano esta concerniente con la educacion y el
adelanto personal. Debe estar orientado convenientemente y es mejorado cuando el

individuo esta motivado.

Los Estilos de Aprendizaje

(Gallego, 2003), podemos definir estilo de aprendizaje como "los rasgos cognitivos,
afectivos y fisioldgicos que sirven como indicadores relativamente estables de como
los discentes perciben, interaccionan y responden a sus ambientes de aprendizaje”.

Siguiendo a David Kolb identifican 4 estilos:

* Activo: toma mucha informacion, capta novedades, se implican con entusiasmo
activamente y sin prejuicios en nuevas experiencias (experiencia concreta,
PERCIBIR)

* Reflexivo: acumula y analiza mucha informacion antes de llegar a conclusiones,

les gusta considerar las experiencias desde distintos puntos de vista, observar y

escuchar a los demas (observacion reflexiva, PENSAR)
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* Teodrico: analiza, sintetiza y estructura la informacion, integran los hechos en

estructuras coherentes (conceptualizacién abstracta, PLANEAR)

* Practico: aplica la informacién; descubren los aspectos positivos de las nuevas

ideas y las aplican a la primera oportunidad (experimentacion activa, HACER)

Matematicas

Es una herramienta fundamental en la vida diaria el uso de esta herramienta como
la mayor parte de su desarrollo nace la necesidad de resolver problemas en diferentes
ambitos de la vida cotidiana, esta es la principal materia de ensefianza que se da en un

salon de clases dentro de cualquier institucion.

Desde los primeros afios al nifio se le influye la resolucion de problemas de la
manera mas simple pero se encuentra una solucion. Los estudiantes deben adquirir
conocimientos basicos de las matematicas es indispensables desde sus primeros

estudios y desarrollar:

« La capacidad de utilizar las matematicas como un instrumento para conocer y

resolver problemas.

« La facilidad de anticipar y verificar resultados.

« La habilidad para apreciar resultados de calculos y mediciones.

« La habilidad en el uso de ciertas herramientas de medicion, dibujo y calculo y

otras préacticas.
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Dificultades del aprendizaje y el aprendizaje de la matematica.

(Kirk, 1992;1993). Una dificultad de aprendizaje se refiere al atraso, trastorno o
desarrollo en uno o mas de los proceso de hablar, lengua, lectura, escritura, aritmética
otros dominios escolares resultado de una dificultad psicolégico causado por una

posible disfuncion cerebral o trastorno emocional conductuales.

Los conflictos que el docente va revelando en los nifios y nifias en el instante de
compartir la clase. La evaluacion al nifio es muy sustancial e importante a pesar que
es permanente, de esta significativa manera se puede dar cuenta cual es la dificultad
de aprendizaje que tiene el estudiante, por lo que se ha comprobado este aprendizaje
de matematico es ciertamente un poco complejo, sin embargo es muy indispensable y
significativo en la vida diaria, por esta situacion hay que buscar la mejor manera para

aplicar el aprendizaje de esta area.

2.1.2 Marco referencial sobre la problematica de la investigacion

2.1.2.1 Antecedentes investigativos.

Para ejecutar el presente proyecto se realiz6 varias investigaciones la principal fue
comprobar en forma personal el aprendizaje en el area de matematicas en la Institucion
de Educacion Especializada “Aytdanos a Empezar”, de la ciudad de Babahoyo,

provincia Los Rios.

Dada la investigacion bibliografica en la Facultad de Ciencias Humanas y de la
educacion, se han presentado muchas investigaciones diferentes, concerniente a la

aplicaciones de recursos didacticos e informéaticos como el software educativo en
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diferentes areas, en inglés, matematicas lenguaje y comunicacion, se encontré como

relacion los informes de tesis de los siguientes trabajos.

(Guamba, 2011), En su Tesis de la Universidad Técnica de Ambato elaborada con
el tema: “software educativo y su incidencia en el proceso de ensefianza
aprendizaje de la materia de matematicas en los estudiantes de sexto afio de
educacién Dbasica de la escuela de calicuchima de la parroquia de sucre”, afirma que
los estudiantes su mejor manera de aprender es cuando ellos pueden ver, escuchar y
manipular de manera individual el tema tratado en clase mediante la ejecucion o
desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje, recomienda el uso de este software
educativo en las diferentes areas ya que contribuye de manera fructuosa en bien de

los estudiantes.

(Beatriz, 2013), Diana Beatriz Freire LOpez con su Tesis de la Universidad Técnica
de Ambato elaborada en el afio 2013, con el tema: “el software educativo y su
relacion en la construccion del aprendizaje significativo en el &rea de
matematicas de los nifios y niflas de cuarto, quinto y sexto grado de
educacion general basica del Centro Educativo Particular “Nuevo Milenio” del
canton Cevallos, provincia de Tungurahua”. La autora concluye afirmando que los
estudiantes aprenden mejor cuando ellos pueden ver, manipular y escuchar de forma
individual el tema de clase durante el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje,
recomienda el uso de este Software Educativos en las diferentes areas ya que

contribuye de manera beneficiosa en bien de los estudiantes.

Observada la estimulacion que manifiestan los estudiantes previos la aplicacién
de un software educativo EducarEcuador y comprobado los resultados después de la
aplicacion en el proceso ensefianza aprendizaje, finiquito que estas herramientas
tecnoldgicas no deben faltar en el proceso educativo si queremos impartir una
educacion de calidad para nuestros estudiantes. Pero algunos estudiantes no estan

actos para utilizar la tecnologia TIC en el area de matematicas.
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A los estudiantes de la Institucion Educativa y a la comunidad les gustaria que los
profesores utilizaran las computadoras y el software educativo con los estudiantes,
aplicando las clases correspondiente en el area de matematicas y asi ampliar el
pensamiento y razonamiento 16gico matematico, de manera dindmica y atractiva para

los estudiantes.

El mundo que vivimos es de cambios distinguido por grandes avances cientificos y
tecnoldgicos, que exigen a la educacién preparar a las futuras generaciones para que
se puedan integrar a la sociedad cambiante llena de retos. Es muy importante la
educacion basica especialmente para los estudiantes con capacidades diferentes

porque la ensefianza de matematicas es el factor importante y necesario.

Es una de las parte principal del aprendizaje para el desarrollo de sus
conocimientos poder calcular el tiempo, el espacio las cantidades para el
desenvolvimiento independiente dentro de la sociedad, los estudiantes necesitan y

merecen la mejor educacion posible y adecuada en matematicas.

(Bravo, 2003), proyecta que la tecnologia educativa es el estudio de manera
innovadora de las técnicas y procedimientos para el progreso del sistema educativo,
para la duda y solucion de los problemas en lo que juega un importante papel el
enfoque sistematico, la eficiencia en la gestion educativa, la clasificacién adecuada de
los medios de ensefianza y las exploraciones en el area pedagdgico, entendiendo por
destreza aquel conjunto de acciones coordinadas que se orientan a la solucién de

problemas.

Piaget imagina que la ensefianza debe ser calculada para lograr que el estudiante
maneje los objetos de su ambiente transformandolos, hallar sentidos, introduciéndoles
diferenciaciones en varios aspectos, hasta estar en situaciones de hacer deducciones

I6gicas y desarrollar nuevos esquemas y nuevas combinaciones mentales.
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En la Institucion de Educacion Especializada “Aytdanos a Empezar”, no existe
ninguna investigacion referente a este informe final, por lo cual me basaré en
estructuras pedagogicas de los docentes y también de algunos estudiantes utilizando

la observacion directa en los hechos.

Los problemas de aprendizaje de matematicas en los nifios y nifias son muy
evidente en el rendimiento debido a que la ensefianza es poco motivadora porque
carece de gran parte aplicacion tecnoldgica tan necesaria en los procesos educativos
en la actualidad, como se considera debe ser la preocupacion esmerada en una

progresista evolucion de una educacion de calidad.

2.1.2.2 Categorias de analisis.

Software

Programa de computadoras. Son las instrucciones responsables de que el hardware

realice su tarea.

Incidencia

Es el efecto que tiene una cosa sobre otra. Circunstancia o suceso secundarios que
ocurre en el desarrollo de un asunto o negocio, que puede influir en el resultado o

final.

Aprendizaje

El aprendizaje es el crecimiento exponencial del conocimiento y de los canales de

acceso y difusién del mismo.
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Aplicacién

Cualquier programa que corra en un sistema operativo y que haga una funcion.

Computador

Maquina electronica, analoga o digital dotada de una memoria de gran capacidad

y de métodos de tratamiento de la informacion.

Dinamico

Nivel de intensidad de una actividad.

Ensefar

Instruir, doctrinar, amaestrar con reglas o preceptos.

Estrategia

Técnica y conjunto de actividades destinadas a conseguir un objetivo.

Hardware

Conjunto de los componentes que integran la parte material de una computadora.

Interactivo

Dicho de un programa que permite una interaccion, a modo de dialogo, entre el

ordenador y el usuario.

Educacion

Proceso de socializacion y aprendizaje encaminado al desarrollo intelectual.
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2.1.3 Postura tedrica.

Software educativo

Hay muchas definiciones para el término software educativo como “programa de
computadora para la educacion”. En esta monografia de Ximena en el 2014, se cita

algunos autores que afirman lo siguiente:

Ceja Mena (2000), “son aquellos programas creados con la finalidad
especifica de ser utilizados como medio didactico; es decir facilitar los procesos
de ensefianza y de aprendizaje, tanto en su modalidad tradicional presencial,
como en la flexible y a distancia”. Segin estas definiciones, los programas
educativos o software pueden tratar las diferentes materias de formas muy
diversas y ofrecer un entorno de trabajo mas o menos sensible a las
circunstancias de los estudiantes y con facilidades de interaccion. El Software
Educativo se puede considerar como el conjunto de recursos informaticos
disefiados con la intencién de ser utilizados en el contexto del proceso de
ensefianza aprendizaje. Se caracterizan por ser altamente interactivos, a partir
del empleo de recursos multimedia, como videos, sonidos, fotografias,
diccionarios especializados, etc., con la posibilidad de personalizar la velocidad
de los aprendizajes. Estos son los programas de computacion que tienen como
fin apoyar el proceso de ensefianza aprendizaje, como una ayuda para el proceso
de ensefianza del docente educativo y elevar su calidad (Ximena P. H., 2014)

Segun estas definiciones, concuerdo con el autor de esta monografia elaborada por
Ximena previo a la obtencion de Licenciatura en Ciencias de la Educacion mencion
Informética Educativa aplicada a la educacidn, en la Universidad Central del Ecuador,
es muy cierto que los software educativos facilitan el aprendizaje a los estudiantes por
la manera que son disefiados, los colores, movimientos, sonidos, entonces se

caracterizan por ser interactivos y muy dinamicos donde al estudiante le gustara.
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Aprendizaje

Segun estos autores; (Marilyn, 2007) Yandry Rodriguez (2007) Concluye que:

“El aprendizaje no se puede ver como una tarea sola del aprendiz, sino que
en ella es importante la tarea del profesor, de ensefiar a aprender, por lo que
podemos decir que el aprendizaje es un proceso complejo y mediado, donde la
estructura de mediacién mas importante la constituye el estudiante, ya que €l
filtra los estimulos, los procesa y con ello construye los conocimientos del
aprendizaje, y esta relacionado con la motivacion que tiene el que aprende con
relacion a lo que el docente (facilitador) le orienta, por lo que coincidimos en

que es vital tener en cuenta los intereses del que aprende”.

Coincido con estas autoras Marilyn y Yandry, sobre que el aprendizaje no es una
tarea sola, ya que es muy importante el rol del profesor dentro de este proceso en
ensefarle al estudiante las destrezas de como aprender de diferentes manera que al
estudiante se le facilite aprender o adquirir esos nuevos conocimiento de la vida diaria
o del medio en que se desenvuelve, es muy considerado la motivacion que le brinda el

profesor o facilitador para realizar estas actividades de aprendizaje.

2.2 Hipotesis

2.2.1. Hipdtesis general o bésica.

El software educativo, incidird favorablemente en el aprendizaje de matematica a
estudiantes de la Institucion de Educacion Especializada “Aytadanos a Empezar”, del

canton Babahoyo, provincia Los Rios.
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2.2.2. Sub-hipdtesis o derivadas.

Si se analizara las ventajas y desventajas del uso de software educativo, se

potenciara el aprendizaje del area de matematica en los estudiantes.

Las herramientas del software educativo, aportaran en el aprendizaje del area de

matematica en los estudiantes

Si se disefia un manual del uso de software educativo, fortalecera el aprendizaje en

el area de matematica con los estudiantes

2.2.3 Variables

Variable independiente.

Software Educativo. Conjunto de herramienta que permite el aprendizaje y
desarrollo de ciertas habilidades por medio de un programa informatico.

Variable dependiente.

Aprendizaje de Matematicas. Este es un proceso de adquisicion de conocimientos,

habilidades, valores y actitudes facilitando al estudiante la ensefianza o la experiencia.
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CAPITULO I11l.- RESULTADO DE LA INVESTIGACION

3.1 RESULTADOS OBTENIDOS DE LA INVESTIGACION

3.1.1 Pruebas estadisticas aplicadas

Aplicacion del Chi cuadrado.

2

2 :Z(FO;

e

X2 = Chi-cuadrado.

)3

“~— = Sumatoria.

Fo = Frecuencia observada.

Fe = Frecuencia esperada.

Fo — Fe = Frecuencias observadas — Frecuencias esperadas.

(Fo - Fe)? = Resultado de las frecuencias observadas y esperadas al cuadrado.

(Fo - Fe)?/Fe = Resultado de las frecuencias observadas y esperadas al cuadrado

dividido para las frecuencias esperadas.

Prueba chi cuadrado.
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Tabla # 1:

FRECUENCIAS OBSERVADAS
CATEGORIA PREGUNTA 2 PREGQNTA 2 | TOTAL
Docentes Estudiantes
Muy frecuentemente 3 32 35
Frecuentemente 8 28 36
Poco frecuente 2 10 12
Nunca 2 0 2
TOTAL 15 70 85
0,18 0,82 1,00
FRECUENCIA ESPERADAS TOTAL
CATEGORIA PREGUNTA PREGUNTA
Muy frecuentemente 6,18 28,82 35
Frecuentemente 6,35 29,65 36
Poco frecuente 2,12 9,88 12
Nunca 0,35 1,65 2
TOTAL 15,00 70,00 85
FRECUENCIAS CALCULADAS TOTAL
CATEGORIA PREGUNTA PREGUNTA
Muy frecuentemente 1,63 0,35
Frecuentemente 0,43 0,09
Poco frecuente 0,01 0,00 Chi
Nunca 7,69 1,65| Cuadrado
TOTAL 9,75 2,09 11,84

Nivel de significacion y regla de decision

Grado de libertad.- Para aplicar el grado de libertad, utilizamos la siguiente

férmula.

GL=(f-1)(c—1)
GL=(3-1)(2-1)
GL=(2) ()
GL=2
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Grado de significacion
a = 0,05 que corresponde al 95% de confiabilidad, valor de chi cuadrada tedrica

encontrado es de 7,8147

La chi cuadrada calculada es 11,84 valor significativamente mayor que el de la chi

cuadrada tedrica, por lo que la hipotesis de trabajo es aceptada.

Se concluye entonces en base a la hipétesis planteada que el uso de software
educativo, si beneficia a los estudiantes en el aprendizaje del area de matematicas, en
la Institucion de Educacién Especializada Ayidanos a Empezar de la canton Babahoyo
provincia Los Rios.

3.2 Resultados obtenidos de la investigacion

3.2.1Anélisis e interpretacion de datos.

Encuestas aplicada a los docentes de la Institucion de Educacion Especializada

“Aytdanos a Empezar”, del cantdon Babahoyo, provincia de Los Rios.
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Pregunta N° 2

¢Usted cree que el software educativo beneficia el aprendizaje en los

estudiantes?

Tabla # 2:
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy frecuentemente 3 20%
Frecuentemente 8 53%
Poco frecuente 2 13%
Nunca 2 13%
TOTAL 15 100%

Elaborado: Lorena Lema Diaz
Fuente de investigacion: Institucion de Educacion Especializada “Ayudanos a
Empezar”, canton Babahoyo, provincia Los Rios.

Gréfico N° 1:
Usted cree que el software educativo beneficia el aprendizaje en los estudiantes

60% 53%
50%
40%
30%
20%
20% 13% 13%
10%

0%
Muy Frecuentemente Poco frecuente Nunca
frecuentemente

Analisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta aplicada el 53% de los
docentes respondieron que frecuentemente beneficia el software educativo el
aprendizaje en los estudiantes, mientras que muy frecuentemente el 27%, poco
frecuente 1%, y el 7 % nunca, lo que se pudo comprobar que la mayoria de los docentes

piensan que el software educativo beneficiara el aprendizaje en los estudiantes.
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Ficha de observacion aplicada a los estudiantes; de la Institucion de Educacion

Especializada “Ayudanos a Empezar”, canton Babahoyo, provincia Los Rios.

Pregunta 2

¢Usted cree que el software educativo beneficia su aprendizaje?

Tabla:3
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy frecuentemente 32 46%
Frecuentemente 28 40%
Poco frecuente 10 14%
Nunca 0 0%
TOTAL 70 100%

Elaborado: Lorena Lema Diaz.
Fuente de investigacion: Institucion de Educacion Especializada “Aytdanos a
Empezar”, canton Babahoyo, provincia Los Rios.

Grafico N° 2:

Usted cree que el software educativo beneficia su aprendizaje

0 46%

>0% ’ 40%
40%
30%
20% 14%
10% 0%

0%

Muy Frecuentemente Poco frecuente Nunca
frecuentemente

Andlisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos en la ficha de observacion aplicada el 46%
de los estudiantes afirman que muy frecuentemente el software educativo beneficia su

aprendizaje, el 40% dicen frecuente y el 14% poco frecuentemente.
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3.3 Conclusiones especificas y generales

3.3.1 Especificas.

e Algunos docentes todavia usan método tradicional de ensefianza, el mismo que
debera cambiar para una mejor educacion, haciéndola creativa y participativas

sus jornadas educativas.

e Utilizar Software Educativos en todas las areas, para facilitar el aprendizaje en
los estudiantes de una manera dindmica, realizar actividades creativas para que

el estudiante se sienta motivado.

e Se consideran que el personal docente debe ser mejor capacitado para que
brinde una ensefianza mas eficaz, eficiente, creativa y utilizando la tecnologia,

ya que sus estudiantes son nifios con capacidades diferentes.

3.3.2 General.

El personal docente de la Institucion de Educacion Especializada “Ayudanos a
Empezar” unos pocos tiene el conocimiento necesario para hacer uso de Software
educativo en el aprendizaje con los estudiantes, y el ambiente pedagdgico no es
adecuado, no existen maquinas suficientes para que cada estudiante trabaje individual,

y asi lograr un aprendizaje mas eficiente.
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3.4 Recomendaciones especificas y generales

3.4.1 Especificas

e Los docentes permitan participar activamente a los estudiantes en clases, para
que de esa manera desarrollen sus pensamientos y también su creatividad
dentro de sus aulas, como en el laboratorio.

e Los docentes deben siempre motivar a los estudiantes en sus clases realizando
actividades creativas y también se entusiasme en seguir en constante
capacitaciones para poder aplicar mejor una ensefianza tecnoldgica a los

estudiantes.

e Que todos los docentes impartan sus clases utilizando las tecnologias como
software educativo en todas las areas, que seria beneficioso para los estudiantes

y asi obtengan un aprendizaje positivo y adecuado.

3.4.2 General.

Que los docentes y estudiantes hagan uso de la tecnologia para que tengan jornadas
de clases motivadoras y al mismo tiempo que se implemente de computadoras
suficiente y se mantenga con un ambiente adecuado, para que todos los estudiantes y

docentes puedan hacer uso de las TIC, ya que es muy importante en la actualidad.
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CAPITULA IV.- PROPUESTA DE APLICACION

4.1 Propuesta de aplicacion de resultado

4.1.1 Alternativa obtenida.

La actual propuesta de elaboracion del manual de software de matematica se va a
realizar en la Institucion de Educacion Especializada “Ayadanos a Empezar”, porque
consideré la més adecuada y que involucra a los procesos en la aplicacion tecnolégica

imperante en la actualidad del mundo globalizado.

Segun el autor, (Jaime Alberto Cutiupala Asadibay, 2015), en trabajo de titulacién
sobre el software educativo libre, el juego matematico Tux, of Math Command es muy
importante porque en él se desarrollan las operaciones basicas, en la misma que
presenta o se veran signos, nimeros, imagenes, sonidos de laser, este suena cuando se
acierta y no en el resultado. Estas actividades transcienden la motivacion de los
estudiantes, y mas que en el desarrollo de manual ira explicando paso a paso el

procedimiento 0 manejo del mismo.

4.1.2 Alcance de la alternativa.

Con la elaboracion de este manual, que permitira facilitar el manejo del software
educativo de matemaética y su familiarizacion de los contenidos, contribuira de
manera efectiva a mejorar la calidad de educacion en esta Institucion Educativa

satisfaciendo las necesidades intelectuales de la nifiez y juventud
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4.1.3 Aspectos basicos de la alternativa.

4.1.3.1 Antecedentes.

Mediante el proceso de la presente investigacion se observd que en la Institucion
de Educacion Especializada “Ayudanos a Empezar” del canton Babahoyo, provincia
Los Rios no se utiliza software educativo de matematica, entonces hay la necesidad
de elaborar un manual de contenido didactico que facilitaran a los estudiantes y
docentes la comprension y asimilacion de elementos de aplicaciones de software

educativo de matematica.

En la ejecucion de mi propuesta sera indispensable tener el desinteresado aporte
de los estudiantes y docentes lo que contribuiria a llegar a la meta con el propdsito de

su buen desarrollo.

Segun la autora, (Ximena P. H., 2011-2012) en el informe de investigacion previo
a la obtencion del Grada de Licenciatura en Ciencias de la Educacién mencién

informaética aplicada a la educacion, considera que;

Se deberia concientizar a docentes y autoridades de la institucion de lo
importante que es estar actualizado en el campo de la educacién por medio de la
utilizacion de recursos tecnoldgicos que estan al alcance de los estudiantes y asi
brindarles la posibilidad de aprender rapido y divertido de la computadora y el

uso de programas educativos actualizados (p. 79)

En definitiva significard que este Manual proporcionara la anhelada ayuda para un
facil y adecuado manejo de los términos relacionados con la aplicacion de software
educativo, asi con ello conseguir la aplicacion del mismo con los docentes y

estudiantes, mejorado el aprendizaje de los estudiantes en esta Institucion Educativa.
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4.1.3.2 Justificacion.

El presente manual se ha elaborado considerando su gran conveniencia para que
los estudiantes y docentes tengan una herramienta necesaria para el uso de software
educativo, en vista que en el mismo se encontraran los contenidos y a la vez
propiciando su familiarizacion con sus elementos, facilitando asi el manejo del
software educativo de matematica, de esa manera los estudiantes y docentes podrian

desarrollar una serie de habilidades y destrezas para mejorar sus conocimientos.

Este proceso de uso del manual de software educativo, para la ensefianza es
practicable, porque permite una mejor visioén del manejo de la aplicacion, se considera
que fortalecera el aprendizaje de los estudiantes utilizando software educativo de

matematica el mismo que es muy indispensable en nuestra vida cotidiana.

Es muy importante la elaboracién de este manual por qué se puede ir observando
paso a paso la ejecucion de este programa que es indispensable para esta Institucion
Educativa porque en este manual va a estar muy detallado y con captura de pantallas
de iméagenes y otros elementos a utilizar, para ir visualizando con detenimiento las
diversas etapas de los procesos y asi no da lugar a que se produzca alguna confusion,
asi como lograr que se despierte expectativa de explorar esta aplicacion de software

educativo de matematica.

Con la elaboracion de este manual se veran beneficiados los estudiantes los
docentes y la misma Institucion Educativa, quedando demostrando que con este
manual hara posible que los docentes se puedan guiar de la mejor manera, asi como
mejorar su sistema de aplicacién en los procesos educativos tecnoldgicos en el aula de
conformidad con las actuales demandas existentes en las autoridades de educacion con
respecto al mejoramiento de la calidad que académicamente debe imperar en el

desarrollo de las tareas curriculares.
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4.2 Objetivos

4.2.1 General.

Disefiar un manual de software educativo de matematicas Tux, of Math Command,
para fortalecer la aplicacion de los procesos de aprendizaje en los estudiantes de la
Institucion de Educacion Especializada “Ayudanos a Empezar”, del canton Babahoyo,

provincia Los Rios.

4.2.2 Especificos.

Desarrollar un manual que ayude a la comprension del manejo adecuado de los

estudiantes en el aprendizaje de matematicas.

Compartir criterios pedagdgicos con los docentes en la elaboracion del manual para

lograr optimizar el aprendizaje en el &rea de matematica.

Llevar a la practica la efectividad de los resultados adquiridos en el uso del software

educativo para robustecer la aplicacion de la matematica.

4.3 Estructura general de la propuesta

4.3.1 Titulo.

Disefiar un manual de software educativo, para fortalecer el aprendizaje del area de
matematica en los estudiantes de la Institucion de Educacion Especializada “Aytdanos

a Empezar” del canton Babahoyo, provincia los Rios
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4.3.2 Componentes.

Dentro de los componentes se detallara como se aplica la presente propuesta, se

detallara paso a paso en 5 talleres.

Software educativo, Tux, of Math Command

Taller 1; Conociendo el Software educativo, Tux, of Math Command.
Taller 2; Instalacion de Software educativo, Tux, of Math Command.
Taller 3; Uso de Software educativo, Tux, of Math Command.

Taller 4; Operaciones basicas de matematicas, en Tux, of Math Command.
Taller 5; Jugando aprendo, en Tux, of Math Command.

Taller 6; Aprendo con factoroids

Este manual es un documento digital o fisico, con orientacion para los estudiantes
y docentes para el adecuado manejo de este software educativo Tux, of Math
Command, que fue creado el 2 de febrero de 2008, fuente Selbst erstellter Screenshot,

autor (Reschke, 2008), el mismo que vamos a conocer las instrucciones para utilizar.
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TALLER 1

Conociendo el Software educativo, Tux, of Math Command.

Tux, of Math Command (también conocido como TuxMath, es un videojuego
educativo, de cddigo abierto para aprender aritmética, fue inicialmente creado para
Linux, la mecéanica del juego esta basado en el juego de arcade Missile Command, sin

embargo, en el juego, no se proyectan misiles, se disparan cometas.

Los jugadores deben proteger sus ciudades, resolviendo operaciones matematicas
sencillas. Desde la versién 1.7.0 (Wikipedia, 2010), el juego también incluye un modo
de multijugador. Finalmente, la ambientacion de la ciudad ha sido por iglus, para
asemejarse al tema artico de Tux, el pingiiino de Linux, quien protagoniza dicho el

juego.

Gréaficon? 3

Elaborado: Lorena Lema Diaz.
Fuente de investigacion: Software educativo TuxMath,

La primera version del juego fue liberada por su desarrollador inicial, Bill
Kendrick, en septiembre 2001, dias antes de los atentados a las torres gemelas, Por
este motivo, el autor del juego optd por no desarrollar un juego en el que los edificios

explotasen.
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Caracteristicas

. Soporte de multijugador (Util para escuelas).
. Tutoriales sobre la pantalla.

. Tabla de puntuacién.

. Modo de Entrenamiento.

. Soporte para plataformas (Linux, Windows, Mac OS X, BeOS).

. Soportes de modo multijugador por red LAN.
. Misiones.
. Factoroids: Clon de clasico de Atari Asteroids, modificado para ser una

actividad para entrenar factorizacion.
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TALLER 2

Instalacion de Software educativo, Tux, of Math Command.

Para ejecutarse este proceso primero abrimos internet en nuestro computador, y
escribimos descargar Tux, Math (grafico 4), luego saldra esta pantalla verde donde
dice descargar (grafico 5), lo guardamos en escritorio la descarga (grafico 6),

procedemos a instalarlo en el computador (grafico 7, 8, 9, 10).

Gréaficon24
G descargar tux max - Bus: X

& = C | @ Esseguro | httpsy//www.google.com.ec/search?q=descsrgar+colebuntofoq=descsrgar+colebunto:

(=

GO gle descargar tux max

Tode magenes Videos Moticias Maps Mas Preferencias Herram

Cerca de 98.000 resultados (0,45 segundos)

TuxMath 1.7.0 - Descargar

https /ftuxmath uptodown com » Windows » Educacion » Matematicas v

Descargar TuxMath 1.7.0. __. Tux of Math Command Team _.. Tux, la mascota del sistema operati
Linux, es el protagonista y controla un rayo laser que es

Tux, of Math Command - Descargar

https:/ftux-of-math-command.softonic.com/ »

Tux, of Math Command, descargar gratis. Tux, of Math Command ultima version: Juego educativi
con las operaciones matematicas bésicas. El pingiino Tux es ..

Descargar Tux, of Math Command gratis - ultima version
https //tux-of-math-command softonic com/descargar ~
Descargar ahora Tux, of Math Command para Windows desde Softonic: Descarga gratis, 100%

Elaborado: Lorena Lema Diaz.
Fuente: Juego matematico Tux, of Math Command.
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Graficon? 5

TuxMath 1.7.0 - Descarg X

€« C | @ Esseguro | https://tuxmath.uptodown.com/window:
e _

uptodown

u TuxMath

Juego educativo que fomenta el aprendizaje de aritmética

5. O 22 Plateformas

B (wxmath-17.0exe ~ | [@ colebuntup)1eodiso A | [g u(P)I604is0 A

Elaborado: Lorena Lema Diaz.
Fuente: Juego matematico Tux, of Math Command.

Graficon? 6

EPSONScan  Morilla Firefox tuxmath-1.7.0

ayer JUNIOR-FOTO  UTB-INFORME-...

Elaborado: Lorena Lema Diaz.
Fuente: Juego matematico Tux, of Math Command.
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Graficon® 7

-

123 el simbolo firmas tuxmath-1.7.0

ﬁ] Tux of Math Command Setup: License Agreem...  — X

Please read the terms of the General Public License before installing Tux of Math
Command

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.

59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

DUCIRMERNGORS | The licenses for most software are designed to take away your
[0... freedom to share and change it. By contrast, the GNU General Public
lirense is intended to auarantee vour freedom to share and channe free

Cancel Nullsoft Install Syster 37-3

v

archivo
recuperado

ﬁ Tux of Math Command Setup: Installation Opti.. —— X

This will install Tux of Math Command on your computer. Select which optional
things you want installed.

Start Menu Shortauts
Desktop Shortcut

archiv PLAN DE CLASE

Fuente: Juego matematico Tux, of Math Command.

Gréaficon2 9

E i

firmas tuxmath-

ﬁ] Tux of Math Command Setup: Installation Folder —

Choose a directory to install Tux of Math Command in to:
W

CTA DE
PROMISO Destination Folder

:\Program Files (x86)\TuxMath Browse...
‘E

INFORME-
Space required: 14.2MB

Space available: 359.8GB

Cancel Mullsoft Install Syster 3 < Back
g

PLAN DE CLASE

Fuente: Juego matematico Tux, of Math Command.
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Gréfico n? 10

123 el simbolo firmas tuxmath-1.7.0

ﬁ Tuzx of Math Command Setup: Installing

Extract: tuxi.ogg
W

COMPROMISO

2

UTE-INFORME-

archivo
recuperado

Fuente: Juego matematico Tux, of Math Command.

Después de este proceso, aparece el icono en el escritorio del computador como es el

de la parte de abajo, listo ya para ejecutarse (grafico 11).

Gréficon? 11

Fuente: Juego matematico Tux, of Math Command.
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TALLER 3

Uso de Software educativo, Tux, of Math Command.

Para utilizar este Software educativo, Tux, of Math Command, se presenta esta
primera pantalla, y damos Clic en el icono de del mismo, que se encuentra en el

escritorio, en la que aparecen estas opciones (Grafico nd 12):

¢+ Juega solo (play Alone)

¢+ jugar con amigos (play with Friends)
+ Factoroids

< Ayuda

%+ Mas opciones

« Terminar

Grafico n? 12

Fuente: Juego matematico Tux, of Math Command.

Hacer clic en el icono Play Alone (jugar solo) aparece las siguientes opciones
(grafico n2 13):
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*0

«» Academia de entrenamiento de matematicas
« Math Command Fleet Misiones

+« Juega el juego de Arcade

X/
o

Juega el juego hecho especialmente

X/
L X4

Mend principal

Gréafico n? 13

Fuente: Juego matematico Tux, of Math Command.

Clic en Academia de entrenamiento de matematicas, aparece las siguientes

opciones (grafico n? 14).

% Teclado de nimeros
% Sumandodela3
% SumandodeOa5
+«+ Sumando hasta 10
% Sumando hasta 15
+« Sumando hasta 20

¢+ Sumando: nimeros de dos digitos
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Gréfico n? 14

Fuente: Juego matematico Tux, of Math Command.

Clic en teclado del numero asoma el juego de los nimeros, y asi con todas las
opciones que se ven en pantalla, y las fechas que estan abajo en la izquierda son para
regresar y para seguir. Al hacer clic en la X que esta arriba en la derecha de la pantalla

se sale del juego.
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TALLER 4

Operaciones basicas de matematicas, en Tux, of Math Command.

Algunos de los estudiantes les cuesta mucho entender las operaciones basicas de
las matematicas, y entonces se incentivan con un sorprendente juego que les haga mas
factible su aprendizaje. Tuxmath «Tux, de Comandante matemético» es un juego
arcade educativo para que los nifios aprendan matematicas. Tuxmath esta
protagonizado por el popular y simpatico pingiino Tux (de Linux), de ahi su nombre,

y se encuentra basado en el clasico juego de arcade «Missile Command,».

En este singular juego para aprender matematicas, Tux debe disparar a las naves
espaciales que contienen operaciones matematicas, teniendo que apuntar hacia los
nlmeros y signos correctos para que se destruyan. A medida que se van destruyendo

las naves y avanzando por el juego, ird aumentando la dificultad de las operaciones.

Se muestra teclado numérico, es el que sirve para escribir los resultados de las
operaciones, en la pantalla que se visualizara en las operaciones es esta (grafico n? 15).
Grafico n? 15

Fuente: Juego matematico Tux, of Math Command.

60



TALLER 5

Jugando aprendo, en Tux, of Math Command.

Este juego consiste en proteger una vivienda hecha de blogues de hielo y a los
pinglinos que viven alli, los cometas caen en representacion de operaciones
matematicas. Desde el panel de control, Tux, el pingiiino protagonista resuelve las
operaciones matematicas y dispara su rayo laser, se digita en las teclas el resultado que
corresponde y hacer clic en la tecla enter, cuando acierta correctamente en una

operacion matematica, los asteroides se descomponen asi continua.

i
Sessmnd™ Al hacer clic en la tecla TAB el juego se pausa, y para volver a

comenzar otra vez hacer clic en la misma tecla, como indica la pantalla.

Enter

Hacer clic en la tecla espaciadora o en la tecla enter es para disparar y

destruir a los meteoritos que caen con las operaciones.

Sirve para retroceder de los juegos avanzados, y al final es para cerrar

el juego.

Este juego lo pueden hacer dos hasta 4 personas a la vez, en la misma que se vera

como competencia animandose a ganar y no perder, asi mismo van aprendiendo.
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Damos clic en la opcidn, jugar con amigos (play with Friends), y luego se abre esta
ventana donde se escribe la cantidad de persona gque va a jugar y se escribe el nombre

de los integrantes (grafico 16).

Grafico n? 16

Ceo R N
Fuente: Juego matematico Tux, of Math Command.

¢Para qué sirve este juego?

Tux, of Math Command es un entretenido juego educativo matematico en el que la
agilidad mental entra en funcionamiento realizando restas, sumas, multiplicaciones y
divisiones, asi como la velocidad para introducir el resultado y disparar serén las
claves para salvar al planeta.  Este juego inicialmente orientado para nifios/as,
también sirven para los que no somos, para los que ya hemos olvidado estas
operaciones, para mejorar la agilidad mental, el desarrollo de la destreza psicomotriz,
es decir que no solo se puede utilizar en la escuela sino en la casa, oficina, en cualquier

lugar
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TALLER 6
Aprendo con factoroids

Este juego consiste en marcar en el teclado el nimero correcto del factor comin de
dicho nimero que sale en pantalla, pero debe esperar que pase por frente del laser para
marcar y disparar, presentamos la pantalla del este juego (grafico N 17), y en el

(grafico N 18).

Gréfico N 17

MINEN L N U SN

Fuente: Juego matematico Tux, of Math Command.

Gréafico N 18

'F.-a:-c’(_ olroidg -

FACTOROIDS: to win, yeu need de3troy all the asteroids

Fuente: Juego matematico Tux, of Math Command
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4.4 Resultados esperados de la alternativa

Propiciar en los estudiantes y docentes el manejo adecuado del software educativo
de matematica Tux, of Math Command, como factor importante de la ensefianza y
aprendizaje; ademas conseguir lograr la participacion activa y asi como hacer posible
compartir diversos criterios pedagogicos y tecnologicos con la comunidad educativa
en la elaboracion del manual. De otro modo lograr llevar al a practica el avance de los
conocimientos adquiridos en el manejo adecuado del manual, en beneficio de la

Institucion.
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ANnexo

FORMATO DE CUESTIONARIO DE PREGUNTAS

Encuestas aplicada a los docentes de la Institucion de Educacion Especializada

“Ayudanos a Empezar”, del canton Babahoyo, provincia de Los Rios.

¢En su Institucién Educativa aplican software educativo de matematica?

Tabla
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy frecuentemente 3 20%
frecuentemente 6 40%
poco frecuente 4 27%
nunca 2 13%
TOTAL 15 100%

Elaborado: Lorena Lema Diaz
Fuente de investigacion: Institucion de Educacion Especializada “Ayuadanos a
Empezar”, cantén Babahoyo, provincia Los Rios.
Gréfico
Con qué frecuencia En su Institucion Educativa aplican software

educativo de matematica
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Andlisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta aplicada el 40% de los
docentes de la Institucion de Educacion Especializada “Ayadanos a Empezar”, canton
Babahoyo, provincia Los Rios, contestaron que es frecuentemente; mientras que el 27
% lo usa poco frecuente; el 20 % lo hace muy frecuentemente; el 13 %, no usa
software educativo ni la tecnologia, con estos resultados nos dimos cuentas que no

todos los docentes aplican la tecnologia con sus estudiantes.



¢ Usted cree que el software educativo beneficia el aprendizaje en los

estudiantes?

Tabla
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy frecuentemente 3 20%
Frecuentemente 8 53%
Poco frecuente 2 13%
Nunca 2 13%
TOTAL 15 100%

Elaborado: Lorena Lema Diaz
Fuente de investigacion: Instituciéon de Educacion Especializada “Ayudanos a

Empezar”, canton Babahoyo, provincia Los Rios.

Grafico

Usted cree que el software educativo beneficia el aprendizaje en los estudiantes
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Analisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta aplicada el 53% de los
docentes respondieron que frecuentemente beneficia el software educativo el
aprendizaje en los estudiantes, mientras que muy frecuentemente el 27%, poco
frecuente 1%, y el 7 % nunca, lo que se pudo comprobar que la mayoria de los docentes
piensan que el software educativo beneficiara el aprendizaje en los estudiantes.



¢, Cree usted que el software educativo motiva las clases a los

estudiantes?

Tabla
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy frecuentemente 7 47%
Frecuentemente 5 33%
Poco frecuente 3 20%
Nunca 0 0%
TOTAL 15 100%

Elaborado: Lorena Lema Diaz
Fuente de investigacion: Instituciéon de Educacion Especializada “Ayudanos a
Empezar”, cantén Babahoyo, provincia Los Rios.

Grafico

Cree usted que el software educativo motiva las clases a los estudiantes.
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Andlisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta aplicada el 47% de los
docentes alegaron que muy frecuentemente, el software educativo motiva las clases a
los estudiantes mientras el 33 % dijeron frecuentemente, y poco frecuente el 20 %,
comprobamos que la mayoria piensa que muy frecuentemente el software educativo

motiva las clases a los estudiantes.



¢ Considera usted que la aplicacion de un software educativo de matematicas

facilita el aprendizaje de los estudiantes?

Tabla
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy frecuentemente 6 40%
Frecuentemente 5 33%
Poco frecuente 4 27%
Nunca 0 0%
TOTAL 15 100%

Elaborado: Lorena Lema Diaz
Fuente de investigacion: Institucion de Educacion Especializada “Ayuadanos a
Empezar”, cantén Babahoyo, provincia Los Rios.

Grafico

Considera usted que la aplicacion de un software educativo de matematicas
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Analisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta aplicada el 40% de los
docentes reconocieron muy frecuentemente, mientras que el 33% respondio
frecuentemente y el 27% poco frecuente, hemos verificado que los docentes
consideran que la aplicacion de un software educativo de matematicas facilita el

aprendizaje de los estudiantes.



¢Piensa usted que la aplicacién de software educativo de matematica fortalecera

el aprendizaje de los estudiantes?

Tabla
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy frecuentemente 5 33%
Frecuentemente 8 53%
Poco frecuente 2 13%
Nunca 0 0%
TOTAL 15 100%

Elaborado: Lorena Lema Diaz

Fuente de investigacion: Instituciéon de Educacion Especializada “Ayudanos a
Empezar”, canton Babahoyo, provincia Los Rios.

Gréfico

Piensa usted que la aplicacion de software educativo de matematica

fortalecerd el aprendizaje de los estudiantes.
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Andlisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta aplicada, el 53% de los

docentes confesaron frecuentemente el 33% alegaron muy frecuentemente y poco

frecuente el 13%, lo que hemos comprobado la aplicacion de software educativo

de matematica fortalecera el aprendizaje de los estudiantes.



¢ Cree usted que la aplicacion de software educativo de matematica facilitara las

tareas educativas a los estudiantes?

Tabla
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy frecuentemente 8 53%
Frecuentemente 5 33%
Poco frecuente 2 13%
Nunca 0 0%
TOTAL 15 100%

Elaborado: Lorena Lema Diaz
Fuente de investigacion: Institucion de Educacion Especializada “Ayadanos a
Empezar”, canton Babahoyo, provincia Los Rios.

Grafico
Cree usted que la aplicacion de software educativo de matematica facilitara
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Analisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta aplicada el 53% de los
docentes respondieron que muy frecuentemente la aplicacion de software educativo
de matematica facilitara las tareas educativas a los estudiantes, el 33% manifestaron
frecuentemente y el 13% indicd que poco frecuente; se concluye que la mayor parte

de los docentes lo consideran favorable.



¢ Considera usted que es importante la aplicacién de software educativo de

matematica?

Tabla
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy frecuentemente 10 67%
Frecuentemente 5 33%
Poco frecuente 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 15 100%

Elaborado: Lorena Lema Diaz
Fuente de investigacion: Institucion de Educacion Especializada “Ayadanos a
Empezar”, canton Babahoyo, provincia Los Rios.

Grafico
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Andlisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta aplicada el 67% de los
docentes respondié muy frecuentemente, el 33% respondio frecuentemente, segun los
resultados obtenidos en la encuestas se comprobé que la mayor parte de los docentes
opinan que considera usted que es importante la aplicacién de software educativo de

matematica.



¢ Cree usted que la aplicacion de Software Educativo es primordial para

mejorar el aprendizaje?

Tabla
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy frecuentemente 7 47%
Frecuentemente 5 33%
Poco frecuente 3 20%
Nunca 0 0%
TOTAL 15 100%

Elaborado: Lorena Lema Diaz
Fuente de investigacion Institucion de Educacion Especializada “Aytdanos a
Empezar”, cantén Babahoyo, provincia Los Rios.

Grafico
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Andlisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta aplicada el 47% de los
docentes revelaron que muy frecuentemente el software educativo de matemaética es
primordial para mejorar el aprendizaje, el 33% pensaron que frecuentemente, y el 20%

afirmaron que poco frecuente.



¢Usted como docente utiliza nuevas metodologias de ensefianza?

Tabla
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy frecuentemente 10 67%
Frecuentemente 5 33%
Poco frecuente 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 15 100%

Elaborado: Lorena Lema Diaz
Fuente de investigacion: Institucion de Educacion Especializada “Ayudanos a
Empezar”, canton Babahoyo, provincia Los Rios.
Gréfico
Usted como docente utiliza nuevas metodologias de ensefianza.
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Andlisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta aplicada el 67% de los
docentes expresaron que muy frecuentemente utilizan nuevas metodologias de
ensefianza, mientras que el 33% frecuentemente; se concluye que los docentes de la

Institucion Educativa aplican nuevas metodologias de ensefianza.



¢ Permite gque sus estudiantes participen activamente en clases?

Tabla
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy frecuentemente 10 67%
Frecuentemente 5 33%
Poco frecuente 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 15 100%

Elaborado: Lorena Lema Diaz
Fuente de investigacion: Institucion de Educacion Especializada “Aytadanos a
Empezar”, canton Babahoyo, provincia Los Rios.

Gréfico
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Andlisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta aplicada el 67% de los
docentes afirmaron que muy frecuentemente y el 33% opinan frecuentemente ellos

permiten que sus estudiantes participen activamente en clases.



Ficha de observacion aplicada a los estudiantes; de la Institucién de Educacion

Especializada “Ayadanos a Empezar”, canton Babahoyo, provincia Los Rios.

¢En la Institucién Educativa aplican software educativo de matematica?

Tabla
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy frecuentemente 4 6%
Frecuentemente 22 31%
Poco frecuente 34 49%
Nunca 10 14%
TOTAL 70 100%

Elaborado: Lorena Lema Diaz
Fuente de investigacion: Instituciéon de Educacion Especializada “Ayudanos a
Empezar”, canton Babahoyo, provincia Los Rios.

Gréfico

En la Institucion Educativa aplican software educativo de matematica
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Andlisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos en la ficha de observacion aplicada el 49% de
los estudiantes poco frecuente los docentes aplican software educativo de matematica
el 31%, afirman que frecuentemente, mientras que el 14% nunca lo aplican y el 6%
muy frecuentemente; hemos comprobado que algunos estudiantes no utilizan software

educativo de matematica.



¢Usted cree que el software educativo beneficia su aprendizaje?

Tabla:
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy frecuentemente 32 46%
Frecuentemente 28 40%
Poco frecuente 10 14%
Nunca 0 0%
TOTAL 70 100%

Elaborado: Lorena Lema Diaz

Fuente de investigacion: Institucion de Educacion Especializada “Ayadanos a

Empezar”, canton Babahoyo, provincia Los Rios.

Gréfico
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Analisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos en la ficha de observacion aplicada el 46%

de los estudiantes afirman que muy frecuentemente el software educativo beneficia su

aprendizaje, el 40% dicen frecuente y el 14% poco frecuentemente.



¢ Cree usted que el software educativo motivan las clases?

Tabla:
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy frecuentemente 40 57%
Frecuentemente 30 43%
Poco frecuente 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 70 100%

Elaborado: Lorena Lema Diaz
Fuente de investigacion: Institucion de Educacion Especializada “Aytadanos a
Empezar”, canton Babahoyo, provincia Los Rios.

Grafico
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Analisis e interpretacién

De acuerdo a los resultados obtenidos en la ficha de observacion aplicada el 57%
de los estudiantes se observd que muy frecuentemente ellos creen que el software
educativo de matematica motivan las clases, mientras que el 43% frecuentemente se

sienten motivado en clases.



¢ Considera usted que la aplicacion de un software educativo de matematicas

facilita el aprendizaje?

Tabla
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy frecuentemente 15 21%
Frecuentemente 45 64%
Poco frecuente 10 14%
Nunca 0 0%
TOTAL 70 100%

Elaborado: Lorena Lema Diaz
Fuente de investigacion: Institucion de Educacion Especializada “Ayadanos a
Empezar”, cantén Babahoyo, provincia Los Rios.

Grafico
Considera usted que la aplicacién de un software educativo de matematicas les

facilita el aprendizaje

70% 64%
60%
50%
40%
30% 21%
10% 0%

0%

*." X o - >
S QS
N & & @»“g
<

Andlisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos en la ficha de observacion aplicada el 64%
de los estudiantes cree que frecuentemente la aplicacion de un software educativo de
matematicas les facilita el aprendizaje, el 21% muy frecuentemente, el 14% poco
frecuentemente de estas manera pudimos observar que la aplicacion de un software

educativo de matematicas si les facilita el aprendizaje



¢Piensa usted que la aplicacion de software educativo de mateméatica

fortalecerd el aprendizaje?

Tabla
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy frecuentemente 20 29%
Frecuentemente 39 56%
Poco frecuente 11 16%
Nunca 0 0%
TOTAL 70 100%

Elaborado: Lorena Lema Diaz
Fuente de investigacion: Institucion de Educacion Especializada “Ayadanos a
Empezar”, canton Babahoyo, provincia Los Rios.
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Andlisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos en la ficha de observacion aplicada el 56% de
los estudiantes se comprobo6 que muy frecuentemente, el 29% muy frecuentemente;
poco frecuente el 16%; se comprobs que la aplicacion de software educativo de

matema@tica si fortalecera el aprendizaje.



¢ Cree usted que la aplicacion de software educativo de matematica facilitara las

tareas educativas?

Tabla:
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy frecuentemente 50 71%
Frecuentemente 16 23%
Poco frecuente 6%
Nunca 0%
TOTAL 70 100%

Elaborado: Lorena Lema Diaz
Fuente de investigacion: Institucion de Educacion Especializada “Ayadanos a
Empezar”, canton Babahoyo, provincia Los Rios.
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Andlisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos en la ficha de observacion aplicada el 86%

de los estudiantes se observo que la aplicacion de software educativo de matematica

facilitara las tareas educativas, el 71% muy frecuentemente, el 23% frecuentemente y

el otro 6% poco frecuente; comprobamos que la mayoria de los estudiantes si se les

facilitara su aprendizaje con la aplicacion de software educativo.



¢ Considera usted que es importante la aplicacién de software educativo de

matematica?

Tabla
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy frecuentemente 28 40%
Frecuentemente 30 43%
Poco frecuente 12 17%
Nunca 0 0%
TOTAL 70 100%

Elaborado: Lorena Lema Diaz
Fuente de investigacion: Institucion de Educacion Especializada “Ayadanos a
Empezar”, cantén Babahoyo, provincia Los Rios.
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Andlisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos en la ficha de observacion aplicada el 43% de
los estudiante se les determind que frecuentemente que es importante la aplicacion de
software educativo de matematica, el 40 % muy frecuentemente, y el 17 % poco
frecuente; entonces se comprobo que la mayoria de los estudiantes piensan que es

importante esta aplicacion.



¢ Cree usted que la aplicacion de Software Educativo es primordial para

mejorar su aprendizaje?

Tabla
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy frecuentemente 58 83%
Frecuentemente 12 17%
Poco frecuente 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 70 100%

Elaborado: Lorena Lema Diaz
Fuente de investigacion: Institucion de Educacion Especializada “Ayadanos a
Empezar”, canton Babahoyo, provincia Los Rios.
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Andlisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos en la ficha de observacion aplicada el 83 %
de los estudiantes cree usted que la aplicacion de Software Educativo es primordial
para mejorar el aprendizaje, en las jornadas de clases y el 17 % lo considera que
frecuentemente, asi observamos que a los estudiantes les gustan las herramientas

tecnologicas.



¢ Los docentes utilizan nuevas metodologias de ensefianza?

Tabla
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy frecuentemente 5 7%
Frecuentemente 10 14%
Poco frecuente 38 54%
Nunca 17 24%
TOTAL 70 100%

Elaborado: Lorena Lema Diaz
Fuente de investigacion: Institucion de Educacion Especializada “Aytadanos a
Empezar”, canton Babahoyo, provincia Los Rios.
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Andlisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos en la ficha de observacion aplicada el 54%
de los estudiantes, poco frecuente los docentes utilizan nuevas metodologias de
ensefianza en sus jornadas de clases, el 24 % no lo aplica, el 14 % lo hace
frecuentemente, y otro 7% lo hace muy frecuentemente, se demuestra que los docentes

no estan actualizados.



¢Permite los docentes que participen activamente en clases?

Tabla
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy frecuentemente 5 7%
Frecuentemente 5 7%
Poco frecuente 43 61%
Nunca 17 24%
TOTAL 70 100%

Elaborado: Lorena Lema Diaz
Fuente de investigacion: Institucion de Educacion Especializada “Ayadanos a
Empezar”, canton Babahoyo, provincia Los Rios.
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Andlisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos en la ficha de observacion aplicada el 61 %
de los estudiantes, poco frecuente los docentes permite que sus estudiantes participen
activamente en clases, el 24 % no lo aplica, el 7 % lo hace frecuentemente, y otro 7 %

lo hace muy frecuentemente.
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MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO

e

FEngRE,

CULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACI-C')N

CARRERA INFORMATICA EDUCATIVA

SESIONES DE TRABAJO TUTORIAL

PRIMERA SESION DE TRABAJO

Babahoyo, Miércoles 3 de Mayo del 2017

RESULTADOS ACTIVIDADES FIRMA DEL TUTOR Y DEL
GENERALES REALIZADAS ESTUDIANTE
ALCANZADOS
e Se trabajo las hojas | 1. Se procedio a ordenar e
preliminares del incluir de manera correcta
informe  final  del las hojas preliminares de
proyecto de manera correcta.

investigacion.

Mcs. Johana Parreiio Sanchez

Tutora

SEGUNDA SESION DE TRABAJO

Babahoyo, Lunes 8 de Mayo del 2017

RESULTADOS
GENERALES
ALCANZADOS

ACTIVIDADES REALIZADAS

FIRMA DEL TUTOR Y DEL
ESTUDIANTE

e Seelaboré el
cuestionario de
pregunta.

e Setrabajé en
la aplicacion
de la prueba
del chi
cuadrado

Con la ayuda de las
variables se confecciono
el listado de preguntas de
los cuestionarios.

Se selecciono las
preguntas considerada
mas relevantes para
aplicar la prueba del chi
cuadrado.

s
&

Mcs. Johana Parreiio Sanchez

Tutora
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FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION
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FEngRE,

CARRERA INFORMATICA EDUCATIVA

TERCERA SESION DE TRABAJO

Babahoyo, Jueves 11 de Mayo del 2017

ACTIVIDADES REALIZADAS

RESULTADOS FIRMA DEL TUTOR Y DEL
GENERALES ESTUDIANTE
ALCANZADOS
e Se elaboro las 1. En base a lo observado
conclusiones y en las respuestas de los
recomendaciones cuestionarios se ,//g//ﬁ‘;
procedi6 a redactar las st
conclusiones del
informe final.
2. Se redactd la

recomendacion para el
problema encontrado en
el trabajo investigativo.

Mcs. Johana Parreiio Sanchez

Tutora

CUARTA SESION DE TRABAJO

Babahoyo, Lunes 15 de Mayo del 2017

RESULTADOS ACTIVIDADES REALIZADAS | FIRMA DEL TUTOR Y DEL
GENERALES ESTUDIANTE
ALCANZADOS
e Se procedi6 al 1. Seelaborala
desarrollo de la alternativa de la
propuesta. propuesta —
2. Se disena los aspectos 4 /@Z{/
4G Vsawis -8
basicos de las Estionte

alternativas

3. Conlaayuda de un
listado de verbos se
hicieron varios
borradores de los
objetivos.

4. Se pule la estructura
general de la
propuesta.

1 = /
i o>

Mcs. Jehana Parreiio Sanchez

Tutora
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FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION
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FEngRE,

CARRERA INFORMATICA EDUCATIVA

QUINTA SESION DE TRABAJO

Babahoyo, Viernes 19 de Mayo del 2017

RESULTADOS
GENERALES
ALCANZADOS

ACTIVIDADES REALIZADAS

FIRMA DEL TUTOR Y DEL
ESTUDIANTE

e Se estableci6 los
resultados
esperados de la
alternativa de la

1. Se identifica los periodos de
las actividades de la
alternativa propuesta.

propuesta. 2. Se relaciona las estrategias
mas importantes para la
alternativa de la propuesta.
Mcg;' shana Parreiio Sinchez
Tutora
SEXTA SESION DE TRABAJO
Babahoyo, Miércoles 24 de Mayo del 2017
RESULTADOS ACTIVIDADES REALIZADAS | FIRMA DEL TUTOR Y DEL
GENERALES ESTUDIANTE
ALCANZADOS
e Se estructuro 1. Se analizd la hipotesis

previo analisis a
cuadros la matriz
habilitante para
la  sustentacion
del informe final
del proyecto de
investigacion.

general de sus respectivas
variables e indicadores,
seflalando ademas las
preguntas aplicar en el
trabajo investigativo, asi
como la  conclusion
general.

s /s (}E
Estudiante

- ,'7\ \
b il
Mcs. Johana Parreiio Sanchez

Tutora

Mcs. Jehana Parreiio Sanchez
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