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RESUMEN

El presente estudio consiste en implementar la tecnologia por medio de un software
educativo de matematicas dentro del proceso ensefianza-aprendizaje con el fin de
que los estudiantes asimilen los conocimientos impartidos por el docente de una

forma més activa y dinamica, mejorando asi su rendimiento académico.

Esta investigacion cont6 con una muestra de 144 estudiantes. EI modelo de
investigacion que se utilizo es el estudio de factibilidad mediante la determinacion
del chi cuadrado, apoyado en una investigacion de campo de caréacter documental
y bibliogréfico, la misma que permitié la fundamentacion axioldgica, pedagdgica,

filoséfica y tecnoldgica.

Los resultados que se obtuvieron estan relacionados con los objetivos planteados, y
mediante los cuales se plante6 la propuesta especificada en al capitulo IV de la
presente investigacion, determinando asi la importancia de un manual para el uso
del software educativo GeoGebra, el mismo que brindara al docente y estudiante la
facilidad de realizar calculos matematicos en un tiempo mas corto y con un margen

de error del 0%.
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EXECUTIVE SUMMARY

The intended study is to implement the technology through an educational software
of mathematics in the teaching-learning process so that students assimilate the
knowledge imparted by the teacher in a more active and dynamic way, thus

improving their academic performance.

This research involved a sample of 144 students. The research model that was used
is the feasibility study by determining the chi square, leaning against a field
investigation of documentary and bibliographical character, the same that allowed

the axiological, educational, philosophical and technological foundation.

The results obtained are related to the objectives, and by which the proposal was
raised specified in Chapter IV of this investigation, thus determining the importance
of a manual for use of GeoGebra educational software, the same that will provide
the teacher and student ease of making mathematical calculations in a shorter time

and with a margin of error of 0% time.
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RESULTADO DEL TRABAJO DE GRADUACION

Con la aplicacion de la propuesta se buscara mejorar el aprendizaje de los
estudiantes, mediante la utilizacion de un software educativo, que para el caso del
presente proyecto de investigacion serd el GeoGebra el sistema de operaciones
matematicas, el mismo que permitira al estudiante hacer calculos matematicos con
mayor facilidad, obteniendo mediante remplazo de datos gréficas y curvas
estadisticas, lineales, paralelas en conformidad a las ecuaciones planteadas por el

docente.

Esta herramienta pedagdgica permitird al docente ensefiar la diversidad de
ecuaciones y graficas que se pueden obtener con una simple variacién numeérica,
asi mismo facilitard el desarrollo de la clase con un sistema de ensefianza mas

activo, dindmico y funcional.
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INTRODUCCION
Dentro de los avances mas significativos de la revolucion cientifica - técnica en
el siglo XXI, sin duda, se encontraba el desarrollo impetuoso de la informética. La
concepcidn de la computacién aplicada a la educacion, es mas amplia que en otras
esferas del saber, ya que el caracter aplicado inherente a esta ciencia de
la informacion, se une al aspecto formativo docente que debe cumplir

el sistema educacional.

La organizacion de la actividad del profesor y los estudiantes con el fin de lograr
de la manera mas eficaz los objetivos de los planes y programas de estudio,
mediante la aplicacién de los principios didacticos y la utilizacion de los métodos
y medios de ensefianza para que contribuyan al mejor desarrollo de este proceso y
a la apropiacion por los estudiantes de los conocimientos y habilidades por medio

de la utilizacién de las tecnologias con las que se cuenta en la actualidad.

En la presente investigacion se destaca la necesidad de evidenciar la incidencia
del Software educativo en el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes,
es por ello que se a tomado este tema como relevante y a continuacion se destacaran

dentro del mismo los siguientes enunciados:

Capitulo I, Como primer paso dentro de éste capitulo se encontrara la idea o
tema de investigacion, para saber qué es lo que se va a estudiar, luego se procedera
a conocer el marco contextual que conlleva al contexto internacional, nacional,

local e institucional, y consiguiente se detallara la situacion problematica con sus



respectivos problemas, delimitando la investigacion, justificandola y detallando los

objetivos a alcanzar.

Capitulo 11, A continuacién se encontrara una compilacion del marco teorico
con informacién cientifica que sustenta la investigacion, la postura teorica, las

hipdtesis y las variables.

Capitulo 111, En este capitulo se tratard de explicar cuantitativamente la
factibilidad del trabajo investigativo y el porqué de su desarrollo, asi mismo se
aplicaran las encuestas para determinar las conclusiones y recomendaciones

necesarias para la ejecucion del proyecto

Capitulo 1V, se basa en el desarrollo de la propuesta de solucién al problema
planteado al inicio de la investigacion, el mismo que contendra la informacion
necesaria para mejorar la calidad de la educacion de los estudiantes de la Unidad

Educativa Ledn de Febres Cordero.



CAPITULO |

1. DEL PROBLEMA

1.1. IDEA O TEMA DE INVESTIGACION

Software Educativo y su incidencia en el Proceso de Ensefianza Aprendizaje para
los estudiantes de Bachillerato General Unificado en la asignatura de Informatica
Aplicada de la Unidad Educativa Leon de Febres Cordero de la parroquia San Juan,

canton Puebloviejo.

1.2. MARCO CONTEXTUAL

1.2.1. Contexto internacional

En América Latina la ensefianza como actividad conjunta del maestro y los
estudiantes se divide en dos procesos relacionados: la ensefianza como la actividad
del maestro y la del aprendizaje como la actividad del estudiante. EI maestro
representa los intereses de la sociedad, teniendo como obligacion ensefiar y educar

a los escolares.

Los medios de ensefianza son las herramientas mediadoras del proceso
ensefianza aprendizaje utilizadas por maestros y estudiantes, que contribuyen a la
participacion activa, tanto individuales como colectivas, sobre el objeto de
conocimiento. Los medios no solamente son usados por los maestros, sino que
deben resultar de verdadera utilidad a los estudiantes para el desarrollo de la

interaccidn y habilidades especificas.



1.2.2. Contexto nacional

En la actualidad a nivel nacional la utilizacion de la computadora en el aula
implica un mayor grado de abstraccion de las acciones, una toma de conciencia y
anticipacion de lo que muchas veces se hace "automaticamente”, estimulando el
pasaje de conductas sensorio-motoras a las conductas operatorias, generalizando la

reversibilidad a todos los planos del pensamiento.

La computadora puede interactuar con el usuario mediante estimulos textuales,
gréficos, color, sonido, animaciones; es capaz de procesar la informacion y mostrar
el resultado de lo que el usuario pidié hacer. La interactividad es una cualidad que
la diferencia de otros medios, debe ser considerado como principal indicador para

Su uso.

1.2.3. Contexto local

En la Provincia Los Rios los docentes emplean los sistemas educativos o
software educativos Unicamente para la ensefianza de asignaturas como informatica
bésica, internet, sistemas operativos, etc. Lo cual unicamente es aplicable dentro
del area de informatica, dejando asi a un lado la proposicion de las TIC'S de forma

para todas las areas pedagdgicas.

Esto quiere decir que el Software educativo, es una herramienta pedagdgica o
de ensefianza que, por sus caracteristicas, es aquello vinculado a la educacion la

instruccion, formacion o ensefianza que se imparte y el aprendizaje autbnomo y



que, ademas, permite la adquisicion de conocimientos y el desarrollo de ciertas

habilidades cognitivas.

1.2.4. Contexto institucional

La unidad educativa Leon Febres Cordero de la parroquia San Juan, se busca
promover en el estudiante la capacidad de autoaprender encaminado a la busqueda
de los conocimientos y sus bases tedricas, siendo la obligacién del docente
establecer estrategias de ensefianza que este idoneas y parejas a la situacion actual
del entorno socio — cultural que rodea al estudiante, siendo este el caso propicio
para la aplicacion de un software educativo en el area de matematicas donde el
estudiante no siente interés en la asignatura y es mejor realizar el aprendizaje de

forma dinamica.

1.3. SITUACION PROBLEMATICA

En las aulas es insuficiente la aplicacién de las nuevas tecnologias de la
Informatica, las clases se imparten de forma tradicional y no explotando las ventajas
que ofrece el ordenador como medio de ensefianza para influir en el aprendizaje a

la par con los adelantos tecnolégicos de la época.

Se observa la escasez de Software Educativos dirigidos al proceso ensefianza —
aprendizaje, asi como la baja calidad de los que existen para su aplicacion en las

clases, no influyen realmente en el aprendizaje de los educandos.



Se hace mondtonas las clases con la utilizacion Unica de los textos de estudio,
donde los docentes y los estudiantes giran a su alrededor sin que se los motive con
investigaciones actuales y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la

comunicacion.

1.4. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.4.1. Problema general

¢De qué manera incide el software educativo en el proceso de ensefianza
aprendizaje para los estudiantes de Bachillerato General Unificado en la asignatura
de Informatica Aplicada de la Unidad Educativa Leon de Febres Cordero de la

parroquia San Juan, cantén Puebloviejo?

1.4.2. Subproblemas o derivados

¢Cémo la aplicacion de un software educativo aporta en el desarrollo de
competencias en los estudiantes de Bachillerato General Unificado de la Unidad

Educativa Leon de Febres Cordero de la parroquia San Juan, canton Puebloviejo?

¢De qué manera el uso del software educativo mejora el trabajo académico de

los docentes en el area de matematicas?

¢Cudles son los diversos software educativos de matematicas que podran

mejorar el rendimiento académico de los estudiantes?



¢De qué manera la aplicacion de un software de matematicas mejora el proceso
de ensefianza — aprendizaje de los estudiantes de la Unidad Educativa Leon de

Febres Cordero de la parroquia San Juan, cantén Puebloviejo?

1.5. DELIMITACION DE LA INVESTIGACION

El presente trabajo de investigacion con el tema: Software educativo y su
incidencia en el proceso de ensefianza aprendizaje para los estudiantes de
bachillerato general unificado en la asignatura de informatica aplicada de la Unidad
Educativa Ledn de Febres Cordero de la parroquia San Juan, canton Puebloviejo,

se encuentra delimitado de la siguiente manera:

Area: Informatica Educativa
Linea de investigacion:
U.T.B.: Educacién y desarrollo social
Facultad: Talento humano, educacion y docencia
Carrera: Educacion y Cultura Multimedia
Sublinea de investigacion: Los procesos didacticos multimedio y su relacion
con el objetivo educativo.
Aspecto: Software educativo y proceso de ensefianza aprendizaje
Unidad de observacion: Estudiantes, docentes.
Delimitacion espacial: Unidad Educativa Ledn de Febres Cordero de la
parrogquia San Juan, cantén Puebloviejo

Delimitacion Temporal: Periodo 2016.



1.6. JUSTIFICACION

Es de vital primacia del pais preparar a las nuevas generaciones con una
formacion general e integral, debido a las exigencias actuales de la sociedad. Por
tanto, es la escuela la encargada de formar un egresado con determinados rasgos
que le permitan enfrentarse a la vida, ademas de ser un investigador que se actualice
constantemente en los problemas del mundo actual. Esa es la tarea social de la

escuela actual cubana: preparar al hombre para la vida.

El programa de Informética Educativa del MINED contempla tanto la
formacion Informatica de los nifios y jovenes como la introduccién progresiva del
Software Educativo como medio de ensefianza en todos los niveles de educacion.
Ahora, en lo primero se ha logrado acumular una mayor experiencia durante algin
tiempo, no siendo asi en lo segundo. A partir del cambio de tecnologias y la
introduccion de la computacion en los diferentes niveles de ensefianza se
implementaron acciones concretas para caminar progresivamente hacia un uso

masivo de estos medios como medio de ensefianza.

Numerosos han sido los investigadores que han incursionado en la elaboracién
de Software Educativos y constantemente surgen otros que ayudan radicalmente al
proceso ensefianza — aprendizaje. Por tal motivo, se realizé un diagndéstico a los
estudiantes de la asignatura de informatica donde se pudo determinar que muchos
presentan serias dificultades en el aprendizaje. Otros alumnos tienen

conocimientos, pero carecen de las habilidades fundamentales para su aplicacion



en situaciones practicas; por lo cual se puede inferir que no han interiorizado los

rasgos esenciales del contenido.

Los beneficiarios directos de la presente investigacion seran los estudiantes del
bachillerato general unificado en la asignatura de informatica aplicada de la Unidad
Educativa Leon de Febres Cordero de la parroquia San Juan, canton Puebloviejo,
mejoran su rendimiento académico e interés sobre la informética y su aplicacion

en el entorno socio — cultural.

1.7. OBJETIVO DE LA INVESTIGACION

1.7.1. Objetivo general

Analizar la incidencia del software educativo en el proceso de ensefianza
aprendizaje para los estudiantes de Bachillerato General Unificado en la asignatura
de Informatica Aplicada de la Unidad Educativa Leon de Febres Cordero de la

parroquia San Juan, canton Puebloviejo.

1.7.2. Obijetivo especifico
Identificar cobmo la aplicacion del software educativo aporta en el desarrollo
competencias a los estudiantes del Bachillerato General Unificado de la Unidad

Educativa Leon de Febres Cordero de la parroquia San Juan, canton Puebloviejo.

Establecer el uso del software educativo para la mejora del trabajo académico de

los docentes en el area de matematicas.



Analizar los diversos software educativos de matematicas para mejorar el

rendimiento académico de los estudiantes.

Elaborar una guia del software educativo para mejorar el proceso de ensefianza

— aprendizaje de los estudiantes de bachillerato general unificado de la Unidad

Educativa Leon de Febres Cordero de la parroquia San Juan, canton Puebloviejo.
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CAPITULO II

2. MARCO TEORICO O REFERENCIAL

2.1. MARCO TEORICO

2.1.1. Marco conceptual

Software educativo

A partir de estas definiciones, podemos indicar que un software educativo es un
programa informatico que se emplea para educar al usuario. Esto quiere decir que
el software educativo es una herramienta pedagdgica o de ensefianza que, por sus
caracteristicas, ayuda a la adquisicion de conocimientos y al desarrollo de

habilidades. (Gardey, software-educativo/, 2014/2016)

Software

El software es desarrollado mediante distintos lenguajes de programacion, que
permiten controlar el comportamiento de una maquina. Estos lenguajes consisten
en un conjunto de simbolos y reglas sintacticas y semanticas, que definen el
significado de sus elementos y expresiones. Un lenguaje de programacion permite
a los programadores del software especificar, en forma precisa, sobre qué datos
debe operar una computadora, midiendo la tabulacién de los mismos, mediante la
significacion practica de simuladores operativos, encargados de brindar al operador
una experienciareal y veloz del programa a ejecutarse y su funcionamiento . (Porto.,

software/, 2008) S/p.
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Educacion

Dentro del campo de la educacion, otro aspecto clave es la evaluacion, que
presenta los resultados del proceso de ensefianza y aprendizaje. La evaluacion
contribuye a mejorar la educacion y, en cierta forma, nunca se termina, ya que cada
actividad que realiza un individuo es sometida a analisis para determinar si

consiguid lo buscado. (Porto, 2008)s/p.

Proceso de ensefianza aprendizaje

El proceso de ensefianza aprendizaje se concibe como el espacio en el cual el
principal protagonista es el alumno y el profesor cumple con una funcion de
facilitador de los procesos de aprendizaje. Son los alumnos quienes construyen el
conocimiento a partir de leer, de aportar sus experiencias y reflexionar sobre ellas,
de intercambiar sus puntos de vista con sus comparieros y el profesor. En este
espacio, se pretende que el alumno disfrute el aprendizaje y se comprometa con un

aprendizaje de por vida. (Mérida, s.f.) S/p

Proceso
(Merino., 2013/2015)“Un proceso social, en definitiva, estd formado por una
serie de interacciones dinamicas que se desarrollan en el seno de una sociedad.

Estos procesos pueden provocar cambios en la estructura social.

Ensefianza
(Porto., definicion.de/ensenanza, 2008)“La ensefianza es la accion y efecto de

ensefiar (instruir, adoctrinar y amaestrar con reglas o preceptos). Se trata del sistema
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y método de dar instruccion, formado por el conjunto de conocimientos, principios

e ideas que se ensefian a alguien.

Aprendizaje

Se denomina aprendizaje al proceso de adquisicion de conocimientos,
habilidades, valores y actitudes, posibilitado mediante el estudio, la ensefianza o la
experiencia. Dicho proceso puede ser entendido a partir de diversas posturas, lo que
implica que existen diferentes teorias vinculadas al hecho de aprender. La
psicologia conductista, por ejemplo, describe el aprendizaje de acuerdo a los
cambios que pueden observarse en la conducta de un sujeto. (Gardey,

definicion.de/aprendizaje, 2008/2012.)

Por otra parte, Fuente especificada no vélida.; manifiesta que “el Proceso de
Ensefianza-Aprendizaje es un proceso de direccion, de comunicacion, de
socializacion donde el profesor comunica, expresa, organiza, facilita los contenidos

cientificos-historicos".

Concepciones sobre la ensefianza (¢,cOmo ensefiamos?)

“La educacion ha evolucionado desde la "pedagogia de la reproduccion” a la
"pedagogia de la imaginacion" mas basada en la indagacién, la busqueda y la
pregunta que con la respuesta” (Castejon Costa, 2014); de estar centrada en la
ensefianza y el profesor a centrarse en el aprendizaje y el alumno, de atender sobre

todo a los productos a considerar la importancia de los procesos de ensefianza
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aprendizaje radica en la formacion del conocimiento mediante técnicas y estrategias

didacticas.

(Carretero, 2009); dice que el aprendizaje es “el proceso mediante el cual se

comunican o transmiten conocimientos especiales o generales sobre una materia”

2.1.2. Marco referencial sobre la problematica de la investigacion

2121, LasTIC

Existen multiples definiciones de las TIC. “En lineas generales podriamos decir
que las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion son las que giran en
torno a tres medios béasicos la informatica, la microelectrénica y las
telecomunicaciones pero giran, no sélo de forma aislada, sino lo que es mas
significativo de manera interactiva e interconexionadas, lo que permite conseguir

nuevas realidades comunicativas”. (Cabero, 1998, p. 198)

Para Antonio Bartolomé “la T.E. encuentra su papel como una especializacion
dentro del ambito de la Didactica y de otras ciencias aplicadas de la Educacion,
refiriéndose especialmente al disefio, desarrollo y aplicacion de recursos en
procesos educativos, no Unicamente en los procesos instructivos, sino también en
aspectos relacionados con la Educacion Social y otros campos educativos. Estos
recursos se refieren, en general, especialmente a los recursos de caracter
informatico, audiovisual, tecnoldgicos, del tratamiento de la informacién y los que

facilitan la comunicacién”. (BAUTISTA, 1997, p. 2)
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En si las TIC son herramientas computacionales e informaticas que procesan,
sintetizan, recuperan presentan informacion de una forma mas variada. Para todo
tipo de aplicaciones educativas, las TIC son instrumentos y materiales de
construccién que facilitan el aprendizaje, el desarrollo de habilidades y distintas

formas de aprender.

2.1.2.2.  Ventajas y desventajas de las TIC en el ambito educativo.

Ventajas
Aprendizaje cooperativo. Los instrumentos que proporcionan las TICs
facilitan el trabajo en grupo y el cultivo de actitudes sociales ya que propician el

intercambio de ideas y la cooperacion.

Alto grado de interdisciplinariedad. Las tareas educativas realizadas con
computadoras permiten obtener un alto grado de interdisciplinariedad ya que el
computador debido a su versatilidad y gran capacidad de almacenamiento permite

realizar diversos ti os de tratamiento de una informacion muy amplia y variada.

Alfabetizacion tecnoldgica (digital, audiovisual). Hoy dia ain conseguimos
en nuestras comunidades educativas algun grupo de estudiantes y profesores que se
quedan rezagados ante el avance de las tecnologias, sobretodo la referente al uso
del computador. Por suerte cada vez es menor ese grupo Yy tienden a desaparecer.

Dada las necesidades de nuestro mundo moderno, hasta para pagar los servicios
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(electricidad, teléfono, etc. se emplea el computador, de manera que la actividad

académica no es la excepcion.

Profesor y estudiante sienten la necesidad de actualizar sus conocimientos y
muy particularmente en lo referente a la tecnologia digital, formatos de audio y

video, edicion y monta e, etc.

Desventajas
Dado que el aprendizaje cooperativo esta sustentado en las actitudes sociales,

una sociedad perezosa puede influir en el aprendizaje efectivo.

Dado el vertiginoso avance de las tecnologias, éstas tienden a quedarse
descontinuadas muy pronto lo que obliga a actualizar frecuentemente el equipo y

adquirir y aprender nuevos software.

El costo de la tecnologia no es nada despreciable por lo que hay que disponer

de un presupuesto generoso y frecuente que permita actualizar los equipos

periddicamente. Ademas hay que disponer de lugares seguros para su almacenaje

para prevenir el robo de los equipos.

2.1.2.3.  Software informéatica

Muchas veces nos preguntamos porgue la matematica es tan complicada para

una gran mayoria de estudiantes, sera acaso que la educacion tradicional ha dejado
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de dar resultados y se ha convertido en obsoleta. Ante esta realidad los profesores
aplican en sus aulas diversas estrategias metodoldgicas para mejorar el aprendizaje
de los estudiantes, entre ellas, la aplicacién de diferentes software matematicos.
Actualmente se dispone de herramientas necesarias para que la formacion del
alumno sea mas completa, su aprendizaje mas facil y con un entorno de trabajo
agradable. Segun Wikipedia existen muchos software matematicos, que se utiliza
para realizar, apoyar o ilustrar problemas matematicos; entre este tipo de software
se encuentran los sistemas algebraicos computacionales y graficadores de

funciones, entre otros. (WIKIPEDIA C. , 2015)

2.1.2.4.  Modelos de software Informatico
La definicion de software educativo se basa en ser una herramienta pedagdgica o
de ensefianza, que permite vincular al estudiante de forma autonoma al proceso de

ensefianza — aprendizaje, desarrollando ciertas habilidades cognitivas.

Existen programas para todo tipo de areas de la educacion los cuales pueden
conducir paso a paso en la adquisicion de conocimientos, siempre y cuando se

fortalezcan con la instruccién presencial y formal por parte del docente

2.1.2.5.  Modelos de software informaticos para el area de matematicas
KBruch

Segun Sebastian Stein Kbruch es un programa informatico, cuyas funciones nos
permiten practicar con fracciones y en su ultima version nos ofrece trabajar en 2

modos distintos: estilo libre y aprendizaje.
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Dentro del primero podemos encontrar 4 tipos de ejercicios diferentes:

e Aritmética, para hacer operaciones con las fracciones.

e Comparacion de fracciones, para ver cudl de ellas es mayor.

e Conversion, para convertir un nimero dado en fraccion.

e Factorizacion, para descomponer un numero en sus factores primos y

porcentaje.

El programa genera tareas que podemos configurar nosotros mismos; éstas
deben ser resueltas por el usuario. Ademas, se nos muestra las estadisticas de las

respuestas correctas e incorrectas. (WIKIPEDIA c. d., 2013)

CaRmetal

Es un programa creado por René Grothmann en 1989. Su multiplataforma de
Geometria dinamica que requiere tener instalado Java para su funcionamiento y es
muy facil de usar, ya que la barra de herramientas ubicada en la derecha contiene
los diferentes elementos que pueden insertarse en el area de dibujo: rectas,
semirrectas, paralelas, perpendiculares, segmentos, circunferencias, poligonos,

angulos, etc.

Ademas de esto, es posible realizar calculos matematicos, asi como afadir texto
sobre la superficie de la representacion y obtener informacion sobre cada uno de
los puntos creados. El proyecto una vez terminado puede ser exportado a diferentes

formatos. (Grothmann, 1989).
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GeoGebra

Geogebra es un Programa Dinamico para la Ensefianza y Aprendizaje de las
Matematicas para educacion en todos sus niveles. Combina dinamicamente,
geometria, algebra, analisis y estadistica en un Unico conjunto tan sencillo a nivel

operativo como potente.

Ofrece representaciones diversas de los objetos desde cada una de sus posibles
perspectivas: vistas graficas, algebraicas, estadisticas y de organizacion en tablas y

planillas, y hojas de datos dinamicamente vinculadas.

Geogebra es en su origen la tesis de Markus Hohenwarter, con el objeto de crear
una calculadora de uso libre para trabajar el Algebra y la Geometria. Fue un
proyecto que se inicié en el 2001 en un curso de Matematica en la Universidad de

Salzburgo (Austria).

Actualmente, Geogebra continua su desarrollo en la Universidad de Boca Raton,
Florida AtlanticUniversity (USA). Pero no tenemos que olvidar que GeoGebra esta
disefiado con mentalidad colaborativa. Desde la pagina oficial disponemos de
acceso a ayudas, recursos, foros y wikis que usuarios de todo el mundo mantienen

en constante renovacion”. (Hohenwarter, 2001)

“Ademas de la gratuidad y la facilidad de aprendizaje, la caracteristica mas

destacable de GeoGebra es la doble percepcion de los objetos, ya que cada objeto

tiene dos representaciones, una en la Vista Grafica (Geometria) y otra en la Vista
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Algebraica (Algebra). De esta forma, se establece una permanente conexion entre
los simbolos algebraicos y las graficas geométricas. Todos los objetos que vayamos
incorporando en la zona grafica le correspondera una expresion en la ventana

algebraica y visceversa” (Hohenwarter, 2001).

Segun Juanma Diaz. Es un programa de disefio y de calculo simbdlico para
trabajar la Geometria y las funciones matematicas. Lo mas importante de GeoGebra
es la interactividad; una vez construida una figura se puede mover cualquiera de los
objetos independientes que la forman y automaticamente se modifican todos los
que dependen de él. Ademas, una vez construida la figura, ésta puede ser exportada
como HTML vy asi crear el applet correspondiente automaticamente. Existe un wiki

en el que podemos encontrar recursos generados con GeoGebra. (Diaz, 2012)

2.1.2.6. LaEnsefanza de la informatica

El dictado y los rayones de colores en cuadriculado nos remontan a una
educacién tradicional. El profesor apuntando con una regla de madera hacia el
pizarrén nos puede traer recuerdos, pero no aprendizajes concretos. La tecnologia
en la educacion ya no solo esta presente en las aulas del laboratorio de computo,
sino que es parte de la cotidianidad educativa, que no distingue edades ni

condiciones sociales.

Pequefios de escuela en el Ecuador ya utilizan tabletas para estudiar. No solo en

escuelas privadas, sino que a traves de una politica de estado, los dispositivos

moviles se estan insertando paulatinamente en la educacion formal de los infantes.
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Alumnos universitarios también experimentan esto de manera vivencial. Las
presentaciones en linea, los mecanismos de estudio a traves de Internet, las
multiples opciones de equipos digitales... la tecnologia es una realidad que llegd

para quedarse en la vida de los estudiantes.

Las TIC son herramientas que perduraran en el tiempo. ¢(Los aprendizajes
también? En el Ecuador hay avances de consumo tecnoldgico, no solo como
iniciativa privada, sino que también las politicas publicas han permitido palpar
cifras reales de crecimiento y consumo tecnoldgico, que acompariadas por un plan
metodoldgico sirven como un referente oportuno para la educacion. (Valencia,

2015)

2.1.3. Antecedentes de investigacion

Para el presente marco investigativo, se tomara en cuenta las siguientes tesis:

Los autores: Vicente Ruiz Ordéfiez y Yolanda Orddfiez Arias, con el tema: La
incidencia del software educativo como medio didactico en el proceso de ensefianza
— aprendizaje de la asignatura de computacion en la unidad educativa “Prof. Julio

Ordoniez Espinosa” de la ciudad de Loja. Periodo 2011- 2012.

Analizando la perspectiva del presente trabajo de investigacion se considero el
objetivo general de conocer si el software educativo incide como medio didactico
en el proceso de Ensefianza - Aprendizaje de la asignatura de Computacién en la

Unidad Educativa “Prof. Julio Ordofiez Espinosa” de la Ciudad de Loja. Periodo
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2011-2012. Es importante conocer que las docentes del area de computacion de esta
institucion trabajan con los siguientes programas o software: crayola, cd-interactivo
de Santillana, Paint y los programas del paquete de office Microsoft Word,
Microsoft Excel, Microsoft PowerPoint, esto para reforzar las clases impartidas

diariamente.

Los métodos que se utilizaron para la presente investigacion fueron: cientifico,
deductivo, inductivo, analitico y estadistico, para orientar adecuadamente cada una
de las fases de la investigacion y conocer si el software incide en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de los alumnos, en la materia de computacion. Para ello fue
substancial recabar informacion al 100% de las docentes de computacion y al 35%
del total de la poblacion de nifios de la institucion, utilizando técnicas e
instrumentos como: la encuesta y la guia de observacidon, para conocer criterios de
la utilizacion y manejo del software en la materia de computacién y su incidencia

dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Finalmente, concluyeron que la utilizacion del software educativo como medio
didactico en la materia de computacion ayuda a que el alumno desarrolle destrezas
como: la creatividad, criticidad, manipulacién correcta del raton, entre otros,
permitiendo asi que se familiarice con la tecnologia y refuerce el conocimiento

adquirido, por sus maestras en el aula.

De igual manera, este trabajo investigativo permitid obtener resultados que

contribuyeron a conocer si el software educativo es necesario como medio didactico
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en la materia de computacion en las clases diarias, por lo que se recomienda hacer
uso de esta herramienta y de esta forma impulsar el aprendizaje tanto en el area de
computacion como en las demés areas de estudio para que permita reforzar el
conocimiento teodrico con la practica y la interaccion del alumno con un programa

computacional que despierte su interés y creatividad.

Los autores: Paca Caguana José Alfonso y Meléndez Tamayo Carlos; elaboraron
el tema: Incidencia del software educativo en el proceso de ensefianza aprendizaje
para los docentes de las Escuela Bilingues Rurales de la Zona Puijili. Provincia de

Cotopaxi, periodo 2007-2008.

En el mismo que se informa que en el mundo las Tecnologias de la Informacién
y la Comunicacion han influido enormemente en todos los campos, de manera
particular en la educacion, dando lugar a grandes cambios en el accionar de la
sociedad. El presente trabajo despierta el interés por la cobertura de la problematica
que existe frente a la falta de uso y aplicacion por parte de los docentes del software
educativo, para lograr un proceso de ensefianza - aprendizaje significativo, lo cual

despierte el interés de los alumnos para un mejor aprendizaje.

El trabajo trata sobre las TIC en la educacion en general y en la educacion rural
bilinglie en particular. Se hace referencia a la tecnologia de la informacion,
comunicacion y sociedad. Describe los principales conceptos referentes al software.
Se centra en algunas caracteristicas, ventajas, tipos y usos del software educativo.

Luego del trabajo de campo, una vez revisado, analizado y sistematizado los datos,
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la poblacidn investigada expresa que existe el desconocimiento de lo que es
software educativo, uso y manejo de la Tecnologia de la Informacion y la
Comunicacion; por lo que hay la verdadera necesidad de capacitar en lo que tiene

gue ver con estos aspectos.

Finalmente se incluye un plan de capacitacion sobre el uso y manejo de la
tecnologia de la informacion y la comunicacion para mejorar el proceso de

ensefianza aprendizaje en la educacion intercultural bilingue.

2.1.4. Categorias de analisis
e Activex: Tecnologia para la interaccion entre el PC e
Internet. Ha sido desarrollada por Microsoft y formara parte de los

futuros sistemas operativos, sustituyendo a la tecnologia OLE.

e Algoritmo: Conjunto de instrucciones concretas y detalladas mediante
el cual se consigue una accion determinada. Por ejemplo, una receta de
cocina seria un algoritmo que indica el nUmero de pasos necesarios para

preparar una comida.

e Analfabetismo informatico: Aquel que no vio nunca una

computadora.

e Base de datos: Sistema de almacenamiento de datos muy flexible que

te permite utilizar la informacion en funcién de diversos criterios.
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e CAD (computeraideddesign): Siglas de disefio asistido por ordenador

Son programas que facilitan la realizacion de disefios gréficos.

e Cibernauta: Internauta o navegante que viaja por el ciberespacio.
Viajero virtual que accede a cualquier tipo de informacion disponible

en Internet.

e Cognitivista: El "cognitivismo" tiene en cuenta las caracteristicas de los
estudiantes, considera determinadas metodologias  que facilitan

aprendizajes mas significativos.

2.1.5. Postura
A partir de estas definiciones, podemos indicar que un software educativo
es un programa informatico que se emplea para educar al usuario. Esto
quiere decir que el software educativo es una herramienta pedagdgica o de
ensefianza que, por sus caracteristicas, ayuda a la adquisicién de
conocimientos y al desarrollo de habilidades. (Gardey, software-educativo/,

2014/2016)

Es muy importante lo que dice Gardey; el preparar a los estudiantes en
conformidad a los avances tecnoldgicos es muy importante, porque en la actualidad
la informaética se ha convertido en parte fundamental del desarrollo cognitivo de los
seres humanos, es una extension de los sentidos y permite una amplia gama de los

saberes con un clink en investigacion.
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2.2. HIPOTESIS

2.2.1. Hipotesis general

Incidira el software educativo en el proceso de ensefianza aprendizaje para los
estudiantes de Bachillerato General Unificado en la asignatura de Informatica
Aplicada de la Unidad Educativa Ledn de Febres Cordero de la parroquia San Juan,

canton Puebloviejo.

2.2.2. Sub hipotesis o derivadas
Si se identifica como la aplicacién del software educativo influye en la
interaccion de los estudiantes, entonces se mejorara el rendimiento académico de

los mismos

Si se estableciera el uso del software educativo mejorara el trabajo académico

de los docentes en el area de matematicas.

Si se analizaran los diversos software educativos de matematicas se mejoraré el

rendimiento académico de los estudiantes.

Si se aplica un software educativo de matematicas, se mejorara el proceso de

ensefianza — aprendizaje de los estudiantes de la Unidad Educativa Le6n de Febres

Cordero de la parroquia San Juan, canton Puebloviejo
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2.2.3. Variables

Variable Independiente: Software educacion de matematicas

Variable Dependiente: Proceso de ensefianza aprendizaje
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CAPITULO III

3.1. Resultados obtenidos de la investigacion.
3.1.1. Pruebas Estadisticas aplicadas en la verificacion de las hipétesis.

Aplicacion del Chi cuadrado.

(Fo—Fe)’

%2 :Z Fe

X2 = Chi-cuadrado.

' = Sumatoria.

Fo = Frecuencia observada.

Fe = Frecuencia esperada.

Fo — Fe = Frecuencias observadas — Frecuencias esperadas.

(Fo - Fe)? = Resultado de las frecuencias observadas y esperadas al cuadrado.

(Fo - Fe) ?/Fe = Resultado de las frecuencias observadas y esperadas al cuadrado

dividido para las frecuencias esperadas.
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Prueba chi cuadrado.
CUADRO #1

FRECUENCIAS OBSERVADAS

TOTAL
CATEGORIA PREGUNTA# 6 Est. | PREGUNTA # 6 Doc.
Muy Frecuente 2 2 4
Frecuente 50 8 58
Poco Frecuente 80 5 85
Nunca 12 10 22
TOTAL 144 25 169
0,85 0,15
FRECUENCIA ESPERADAS TOTAL
CATEGORIA PREGUNTA# 6 Est. | PREGUNTA # 6 Doc.
Muy Frecuente 3,41 0,59 4
Frecuente 49,42 8,58 58
Poco Frecuente 72,43 12,57 85
Nunca 18,75 3,25 22
TOTAL 144 25 169
FRECUENCIAS OBSERVADAS TOTAL
CATEGORIA PREGUNTA# 6 Est. | PREGUNTA # 6 Doc.
Muy Frecuente 0,58 3,35
Frecuente 0,01 0,04
Poco Frecuente 0,79 4 56| ChiCuadrado
Nunca 2,43 13,98 Calculado
TOTAL 381 21,93 25,74

Nivel de significacion y regla de decisién

Grado de libertad.- Para aplicar el grado de libertad, utilizamos la siguiente férmula.

GL=(f-1)(c-1)
GL=(4-1)(2-1)
GL=(3) (1)
GL=3
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Regla de decision (p)

Se considera un grado de confiabilidad o de decision (p) para este caso del 95% que

equivale a 0,95 para efectos de la tabla.

Operatividad del chi cuadrado:
X2 calc < X2 crit.

25,74 < 7,815

En virtud de que el valor del chi cuadrado calculado (X2 calc), es de 25,74, mayor
que el valor del chi cuadrado critico (X2 crit.) el mismo que es de 7,815 valor
obtenido en la tabla, no se cumple la regla rechazando asi la hipotesis nula (HO) y

validando la hipétesis alternativa (H1).

Hipdtesis Alternativa (H1): Si se explora de qué manera incide el software
educativo en el proceso de ensefianza aprendizaje entonces se mejorara el
rendimiento académico de estudiantes de Bachillerato General Unificado en la
asignatura de Informética Aplicada de la Unidad Educativa Ledn de Febres Cordero

de la parroquia San Juan, cantén Puebloviejo.
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3.1.2. Analisis e interpretacion de datos
Encuesta realizada a los estudiantes de Bachillerato General Unificado de la Unidad

Educativa Leon de Febres Cordero de la parroquia San Juan, canton Puebloviejo.

6. Las clases son méas dinamicas cuando el docente utiliza un software educativo

CUADRO # 2: Clase mas dinamica
Opciones de Respuesta Frecuencia # %
Muy Frecuente 2 1,0 %
Frecuente 50 35,0 %
Poco Frecuente 80 56,0 %
Nunca 12 8,0%
TOTAL 144 100%

FUENTE: Encuesta realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa Leén
de Febres Cordero.
ELABORADO POR: Martha Gabriela Vera Manzo

GRAFICO # 1: Clase mas dinamica

50; 35%
B Muy Frecuente

Frecuente

Poco Frecuente

80; 56%

Nunca

Anélisis: El 56% de los estudiantes encuestados dijo que la clase con poca
frecuencia se hace mas dinamica, el 35% dijo que frecuentemente, el 8% que nunca

y el 1% que con mucha frecuencia.

Interpretacion: La dindmica de la clase no depende de la utilizacién de un software

educativo sino de la técnica de ensefianza — aprendizaje que emplea el docente.
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7. ¢ Considera usted que su rendimiento académico mejora con la utilizacion de un
software educativo?

CUADRO # 3: Mejora el rendimiento académico
Opciones de Respuesta Frecuencia # %
Muy Frecuente 0 0,0 %
Frecuente 144 100,0 %
Poco Frecuente 0 0,0 %
Nunca 0 0,0 %
TOTAL 144 100%

FUENTE: Encuesta realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa Ledn
de Febres Cordero.
ELABORADO POR: Martha Gabriela Vera Manzo

GRAFICO # 2: Mejora el rendimiento académico

B Muy Frecuente

M Frecuente

144; 100%

Poco Frecuente

Nunca

Andlisis: El 100% coincide que frecuentemente se mejora el rendimiento

académico con la utilizacion de un software matematico.

Interpretacion: Con el empleo de software educativo, el estudiante posee un
herramienta pedagdgica de amplia gama de ensefianza, la utilizacion del mismo
facilita al estudiante a comprender teorias, practicas ejercicios y hacer variaciones
de los ejercicios planteados por los docentes, a su vez la utilizacién de un software
educativa disminuye el tiempo de célculo y permite una veracidad real al momento

de obtener la respuesta de un ejercicio planteado.
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DOCENTES

6. ¢ Considera que la clase se hace mas dindmica al momento de utilizar un software
educativo?

CUADRO # 4: Mayor dinamismo aplicando el software

Opciones de Respuesta Frecuencia # %
Muy Frecuente 2 8,0 %
Frecuente 8 32,0 %
Poco Frecuente 5 20,0 %
Nunca 10 40,0 %
TOTAL 25 100%

FUENTE: Encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa Le6n
de Febres Cordero.
ELABORADO POR: Martha Gabriela Vera Manzo

GRAFICO # 3: Mayor dinamismo aplicando el software

8;32% Muy Frecuente

Frecuente

Poco Frecuente

Nunca

Andlisis: Un 40% dijo que nunca mejora la dindmica de la ensefianza con la
aplicacion de un software educativo, un 32% que suele mejorar frecuentemente, el

20% con poca frecuencia y un 8% que muy frecuentemente.

Interpretacion: La mejora de la dindmica de la clase no depende Gnicamente de la
aplicacion de un software educativo, sino mas bien de la metodologia aplicada por
el docente para captar la atencion de los estudiantes y su capacidad para llegar a

ellos con sus conocimientos impartidos.
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7. ¢Considera usted que el rendimiento académico mejora con la utilizacion de un
software educativo?

CUADRO # 5: Mejora el rendimiento acadéemico estudiantil
Opciones de Respuesta Frecuencia # %
Muy Frecuente 0 0,0 %
Frecuente 0 0,0 %
Poco Frecuente 15 60,0 %
Nunca 10 40,0 %
TOTAL 25 100%

FUENTE: Encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa Le6n
de Febres Cordero.
ELABORADO POR: Martha Gabriela Vera Manzo

GRAFICO # 4: Mejora el rendimiento académico estudiantil

VW 0; 0%

10; 40%
B Muy Frecuente
15; 60% Frecuente

Poco Frecuente

Nunca

Anélisis: El 60% de los docentes encuestados expresaron que es poco frecuente una
mejora en el rendimiento académico de los estudiantes y el 40% que nunca se ve

una mejora con la aplicacion del software.

Interpretacion: Con solo la aplicacién de un software educativo no mejora el
rendimiento académico de los estudiantes es necesario también mejorar sus

capacidades cognoscitivas dentro y fuera del aula clase.
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3.2. Conclusiones Especificas y General

3.2.1. Conclusiones especificas

No todos los docentes utilizan software educativo en clases.

Son pocos los recursos que posee la institucion para la utilizacion del

software educativo en clases.

En ocasiones el software educativo utilizado por los docentes no son de

acuerdo a las necesidades de las clases.

El software educativo utilizado por los docentes no son escogidos

previamente.

Son escasos los estudiantes que se motivan con la utilizacion del software

educativo.

No todos los estudiantes interactian en clases con la ayuda del software

educativo.

Los estudiantes no participan activamente con la ayuda del software

educativo utilizados por los docentes
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e Son pocos los estudiantes que trabajan con software educativos realizan sus

tareas escolares.

e Solo algunos de los estudiantes que trabajan con software educativos

presentan a tiempo sus tareas escolares.

3.2.2. Conclusién General

El uso de las TIC por parte de los estudiantes de la Unidad Educativa Ledn de
Febres Cordero, para fortalecer el aprendizaje en las diferentes asignaturas es
practicamente nulo, solo usan la tecnologia simplemente como medio de

comunicacion y para el entretenimiento.

Un porcentaje alto de estudiantes revelan que el aprendizaje de la matematica
sobretodo en ciertos temas es de dificil comprension lo que permite ver que la
ensefianza de la matematica no cumple con las expectativas que ha planteado la
Unidad educativa lo que dificulta el proceso de ensefianza-aprendizaje. La situacion
en general de los estudiantes de la institucion educativa ante el uso de la tecnologia
no es buena, ya que no asumen la importancia del uso de las TIC para el aprendizaje,
situacion que se ahonda maés, en vista que los docentes tampoco le dan la
importancia necesaria a las mismas en el proceso de ensefianza-aprendizaje y hasta

ahora no se ha implementado el uso del software GeoGebra.
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3.3. Recomendaciones Especificas y Generales

3.3.1. Recomendaciones Especificas

Capacitar a los docentes para que utilicen un software educativo en clases.

Implementar los recursos que posee la institucion para la utilizacion del

software educativo en clases.

El software educativo utilizado por el docente en clase debe estar de acuerdo

a lo que se esta ensefiando.

El software educativo utilizado por los docentes deben ser escogidos

previamente.

Motivar al estudiante a la utilizacion de un software educativo para mejorar

su rendimiento académico.

Mejorar la interaccion de los estudiantes en clases con la ayuda del software

educativo.

Lograr que los estudiantes participen activamente con la ayuda del software

educativo utilizados por los docentes
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e Motivar a los estudiantes a ser autocriticos con las investigaciones enviadas

o las actividades extra clase.

e Obligar a los estudiantes que trabajen con software educativos para que

presenten a tiempo sus tareas escolares.

3.3.2. Recomendacion General

Se debe concienciar a toda la comunidad educativa sobre la importancia que
tienen las TIC en la actualidad y sobre su uso para la aplicacion en la vida diaria no

solo como entretenimiento sino como herramienta para la solucién de problemas.

La Institucion debe capacitar a los docentes en el nuevo software y programas
informaticos para que los vayan incorporando dentro de las técnicas de ensefianza-
aprendizaje de forma permanente. Implementar un programa de concienciacién
dirigido a padres, maestros y estudiantes para favorecer el proceso de ensefianza en

las matematicas con el apoyo de las TIC.
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CAPITULO IV

4. PROPUESTA TEORICA DE APLICACION

4.1. PROPUESTA DE APLICACION DE RESULTADOS

4.1.1. Alternativa obtenida
La propuesta es factible porque cuenta con la colaboracion de las autoridades,
los maestros y los estudiantes, ademas se cuenta con las instalaciones apropiadas y

los recursos necesarios para su realizacion.

4.1.2. Alcance de la alternativa

Con la presente alternativa se buscaré solucionar el problema de los estudiantes
en el campo de las matematicas con la aplicacion del programa GEOGEBRA el
mismo que permite realizar los diversos célculos matematicos de precisa y con un
minimo de error, ayudando asi al estudiante a fortalecer las bases matematicas para
el desenvolvimiento adecuado en la Universidad brindandole un herramienta capaz

de mejorar el rendimiento académico de los mismos.

4.1.3. Aspectos basicos de la alternativa.
Para la elaboracion de la propuesta se debe considerar aspectos basicos como

el estrecho vinculo docente — alumno, factores externos como el entorno socio —
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cultural, los valores familiares, etc. Es importante que el docente incursione en la
formacion de valores y los principios de ensefianza sean redirigidos a fundamentar
un aprendizaje colaborativo donde la meta de los estudiantes sea mejorar el
rendimiento académico del grupo, creando asi un lazo de confraternidad, equidad y

apoyo al buen vivir.

4.1.3.1. Antecedentes

La investigacion se realizara en:

Nombre de la institucion: Unidad Educativa Leon de Febres Cordero
Provincia: Los Rios

Canton: Puebloviejo

Parroquia: San Juan

Beneficiarios: Estudiantes y docentes.

Responsable: Martha Gabriela VVera Manzo

Misién:

Formar integramente a nifias, nifios y jovenes autdnomos integros en valores y
conocimientos, lideres capaces de asumir responsabilidades y compromisos con la
sociedad, siendo participativos y competentes ante las exigencias y constantes
cambios de un mundo globalizado en un ambiente de paz, democratico, inclusivo,
con pensamiento critico y desarrollo de destrezas y habilidades que fomentan el
trabajo colaborativo, aplicacion adecuada de las tecnologias y la comunicacion, el

cuidado al medio ambiente y el respeto a la interculturalidad.
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Vision:

La Unidad Educativa Leon De Febres Cordero, se considere como una
institucion de excelencia para alcanzar altos niveles de aprendizaje mediados por
TIC con una propuesta innovadora que promueva el ingreso de sus bachilleres a
instituciones educativas universitarias con altos estandares de calidad académica

que crea valor y contribuye a mejorar la calidad de vida de los ciudadanos.

Considerando que la investigacion ha revelado que no hay un uso apropiado de
las TIC lo que no ayuda en el proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de las
matematicas, dificultando asi el aprendizaje en los estudiantes, se hace evidente la
necesidad de proponer un programa de capacitacion para docentes y estudiantes
sobre las TIC en referencia al software GeoGebra para mejorar la ensefianza de la

matematica.

4.1.3.2. Justificacion

La propuesta se justifica por cuanto se trata de mejorar el proceso de ensefianza
de la matemaética y mejorar el aprendizaje por parte de los estudiantes, es importante
una ensefianza didactica acorde a los recursos que brinda la institucién, pero

también es importante innovar para mejorar la calidad de la educacion.

Se busca mostrar la importancia de las TIC (Geogebra) en la vida cotidiana y
sobretodo la importancia por la ayuda que esta brinda en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, mejorando la dindmica que existe entre maestro estudiante logrando

asi obtener mejor rendimiento en el proceso educativo.
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4.2. OBJETIVOS

4.2.1. Objetivo general

Elaborar una guia para docentes y estudiantes del software educativo
GeoGebra para la ensefianza de las matematicas en la Unidad Educativa Ledn de

Febres Cordero.

4.2.2. Objetivos especificos

e Informar a los docentes sobre la importancia de la aplicacion de software

educativo para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje.

e Capacitar a los docentes en la aplicacion del software educativo GeoGebra para
mejorar el uso de las Tic’s en el campo educativo de la Unidad Educativa Leon

de Febres Cordero.

e Disefiar un manual para el uso del software educativo GeoGebra que permita

su mejor aplicacion en el campo educativo de las matematicas.

42



4.3. ESTRUCTURA GENERAL DE LA PROPUESTA.

4.3.1. Titulo

Manual bésico para la utilizacion del software educativo GeoGebra

4.3.2. Componentes
Carétula
e Concepto de GeoGebra
e Componentes principales del interfaz
e Barras de menu
e Barra de entrada de informacion
e Barrade estilo

e Barra de navegacion.
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DESARROLLO DE LA PROPUESTA

UNIDAD EDUCATIVA LEON DE FEBRES
CORDERO

MANUAL BASICO PARA LA
UTILIZACION DEL SOFTWARE
EDUCATIVO GEOGEBRA

AUTORA: MARTHA GABRIELA VERA MANZO

2016
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¢ Qué es GeoGebra?
{7 GeoGebra es un software libre de matemética dinamica, para aprender y ensefiar
en todos los niveles educativos. Este manual aborda todos

los comandos y herramientas de GeoGebra 5.0. Segun el hardware y las

preferencias, se puede elegir entre == GeoGebra 5.0 Escritorio y GeoGebra 5.0
Web vy tabletas cuyas diferencias se detallan en términos de empleo y disefio. Si
bien ambas alternativas ofrecen todo el repertorio de posibilidades de GeoGebra,

sus interfaces difieren ligeramente.

Interfaz del usuario
Vistas y Apariencias

GeoGebra ofrece diversas vistas para los objetos matematicos.

N & N

Vista Algebraica  Vista Gréfica Vista grafica 3D

X= il A

2 _—

Vista CAS Hoja de Calculo  Calculadora de Probabilidades

Cada vista presenta su propia barra de herramientas con un repertorio
de herramientas y comandos, asi como Operadores y Funciones que permiten crear
construcciones dinamicas con diferentes representaciones de los objetos

matematicos.
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https://www.geogebra.org/manual/es/Vista_Algebraica
https://www.geogebra.org/manual/es/Vista_Gr%C3%A1fica
https://www.geogebra.org/manual/es/Vista_3D
https://www.geogebra.org/manual/es/Vista_CAS
https://www.geogebra.org/manual/es/Hoja_de_C%C3%A1lculo
https://www.geogebra.org/manual/es/Herramienta_de_C%C3%A1lculo_de_probabilidades

Segun los contenidos matematicos con los que se desee trabajar, se puede
seleccionar una de las Apariencias ofrecidas (p. ej. la [/ Apariencia algebraica o
la @ Apariencia geométrica). Cada apariencia despliega las vistas y otras
componentes de la interfaz que son relevantes para el contenido matematico de

interés.

Otros componentes de la interfaz de usuario

Es posible ajustar la interfaz de uso de GeoGebra a las preferencias personales,

modificando la apariencia y agregando otros componentes:

Barra de Menu

La Barra de MenUs esté ubicada en el margen superior de la ventana de GeoGebra.
Contiene los siguientes menus:

= Archivo

= Edita

= Vista

= Opciones

= Herramientas

= Ventana

= Ayuda

La Barra Lateral que permite seleccionar una de las Perspectivas, puede

homologarse a un menu mas que, incluso, puede denominarse Menu Apariencias
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JArchivo | Edita | Vista | Opciones | Herramientas | Ventana | Ayuda

Barra de Entrada

Barra y linea de entrada algebraica

La Barra de Entrada aparece, por omision, ubicada en la zona inferior de la ventana
de GeoGebra para las versiones de escritorio.

Atencion:

Se la puede exponer u ocultar (des)tildando en el Menu Vista el casillero

correspondiente.

Desde las Preferencias del Cuadro de Ajustes se puede decidir su disposicion

Para que ocupe el margen T superior o el L inferior, basta con pulsar la casilla
adecuada.
En las versiones Web de 'GeoGebra 5.0, es posible cambiar su posicion en la

ventana.

En la version Web y para Tablet de GeoGebra 5.0 la Linea de Entrada esta integrada
directamente a la ¥ Vista Algebraica. Por lo tanto, la Barra de Entrada no aparece
por omision si la M Vista Algebraica es parte de la ventana de GeoGebra. Sin
embargo, la Barra de Entrada puede exponerse empleando el Menl Vista,
reemplazando la Entrada Algebraica. Ambos, Barra y Linea de Entrada Algebraica

cumplen la misma funcién en GeoGebra. Sin embargo, la Entrada Algebraica
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incluye utilidades como el Editor de Ecuaciones, opcion que facilita el ingreso de

ecuaciones y expresiones.

@

GeoGebra Web y Tablet

F Algebra & | b Graphécs

GeoGebra de Escritorio

Objetos de Entrada

W L el

.
———

Signin

Los objetos que se registran en la Vista Gréfica y/o la ¥ Algebraica se pueden

crear, redefinir y modificar:

e directamente escribiendo en la Barra de Entrada su expresion algebraica.

Sean valores, coordenadas o ecuaciones, por ejemplo.
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e usando los correspondientes Comandos

Nota: Ver Objetos Geométricos y Objetos Generales para més detalles.

Atencion: Al pulsar Intro en cualquier momento, se alterna el foco entre la Barra

de Entrada y la Vista Grafica.

Esto permite ingresar expresiones y comandos en la Barra de Entrada sin clic previo

del mouse o raton.

Ejemplos:

e Ingresar A=(1,1) crea el punto libre A de coordenadas (1,1)

e Anotar A=PuntoMedio[(2,0),(4,0)] redefine A, que pasa a ser un punto
dependiente

e Al ingresar f(x) = x"2 se grafica la funcion f cuyo registro algebraico se

evidencia en la vista correspondiente.
Empleo de la linea de entrada
Pulsando F1 cuando el cursor estd en la linea de entrada, se abrird una ventanita con

indicaciones sobre el comando:

1. Empleo de la linea de Entrada

Intro ejecuta la entrada
Escape cuadro de texto vacio
1 entrada previa
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! entrada siguiente

F1 ayuda sobre el comando actual

2. Auto-completado de los Comandos
Después de teclear los dos primeros caracteres de un comando, se mostrara en la
Barra uno que se propone, que se inicia con esas letras.
Intro aceptacion del comando propuesto
otraletra  continda con la entrada del comando
Ademas del propuesto, acorde a las dos primeras letras anotadas, se despliega una
lista de comandos concordantes de la que se puede seleccionar el deseado y luego,

sucesivamente, ingresar los parametros necesarios.

Para ingresarlos, basta anotar un parametro y pasar al otro pulsando , o Tab para

quedar en la posicion de ingreso del siguiente.

Desplegar la Historia de la Barra de Entrada
Tras colocar el cursor en la Barra, usando las teclas flecha 1 y | se puede navegar

a través de las entradas, paso a paso.

Copiar Nombre, Valor o Definicion en la Barra
Se Inserta el Nombre de un objeto: Activando la Herramienta de Elige y Mueve y
seleccionando el objeto cuyo nombre va a insertar en la Barra de Entrada y

pulsando, a continuacion, la tecla Fb5.
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Nota: EI nombre del objeto se afiade a cualquier expresion ingresada en la Barra de

Entrada antes de pulsar la tecla F5.

Se Inserta el valor de un objeto: Para ingresar el valor de un objeto, como (1, 3) 0
3x — 5y = 12), se puede activar la herramienta Elige y Mueve y seleccionar el
objeto cuyo valor se desea insertar en la Barra de Entrada para pulsar luego, F4.
Atencion: El valor se afiade a cualquier expresion que se hubiera ingresado en la
Barra de Entrada, antes de pulsar F4.
e Se Inserta la definicion de un objeto, como A = (4, 2) o ¢ = Circunferencia
[A, B] en la Barra de Entrada, de dos modos diferentes:
e Alt clic sobre el objeto, copia su definicion tras eliminar lo que hubiera
previamente en la Barra de Entrada.
e Seleccionando el objeto cuya definicion se quiera insertar en la Barra de

Entrada con la herramienta Elige y Mueve y pulsando F3.

Nota: La definicion del objeto reemplaza a cualquier expresion en la Barra de

Entrada presente antes de pulsar la tecla F3.

Ayuda de Entrada
+ Funciones Matematicas

Todos los Comandos
Algebra

Conica

Diagrama
Estadisticas
Funciones y Calculo
GeoGebra
Geometria

Guiones - Scripting
Hoja de Calculo
Lista

Logica

Matematica Discreta
Optimizacion
Probabilidad

Texto
Transformacion
Vector y Matriz

FERAERRREE G e GG R R
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Lista de Comandos

Desde las Preferencias del Cuadro de Ajustes, como parte de la disposicion, se
puede decidir, (des)tildando la casilla correspondiente si se va a mostrar u ocultar
la Lista de Comandos.

Cuando se la admite, se despliega pulsando la flechita Ayuda de Entrada, en el

extremo derecho de la Barra.

Tabla de Simbolos

Un clic sobre el simbolo en el extremo derecho de la Barra $$ despliega una tabla
de la que se puede seleccionar desde letras griegas a constantes matematicas,
ciencias, fisica a operadores ldgicos. Se apunta a la que se requiere y con un clic

gueda pegada la linea de entrada de la Barra.

e < > - A v — Il 1 €
c c A 2 3 ° i T e
« » €

Se puede apreciar que...
e las cinco primeras filas contienen simbolos internacionales
e enlaquinta fila, el Gltimo caracter es el espacio de no separacion

e las dos tltimas filas incluyen caracteres nacionales.
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Por supuesto, puede obtener la mayoria de estos simbolos tecleandolos

directamente si se los conoce de memoria:

Combinacion de Teclas Resultado
Alt+p T
Alt+i i
Alt+e e
| v
& & A

Funciones al $$

Se aconseja una maniobra simple para recuperar una funcion en notacion $$ como,

por ejemplo:

f(X) =(x"3 + 2 abs(x) -1/x)/sqrt(x?+1)

1. Se la anota en la linea de entrada
2. GeoGebra la anota en LaTeX en la ventana Algebraica:
$\mathrm{\mathsf{f(x)=\frac{x"3+2|x|-

\frac{ I3 H\sqrt{x 2+1}} 1} $f(x)=x3+2[x|-1x Vx2+1 ,

3. arrastrar / soltar esta anotacién en la Vista Grafica
4. seleccionar el texto y presionar F4
5. obtener, en la linea de entrada, el cddigo:

(x® + 2abs(x) - 1/x) / sqrt(x? + 1)
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Barra de Estilo

Tal como puede observarse en la captura que lo ilustra mas adelante, cada Vista, e

incluso la caja de la herramienta A\ de Probabilidades y la del == Protocolo, tiene

su propia Barra.

Esta Barra, permite cambiar con agilidad algunas de las propiedades de los objetos

0 de cada Vista. Se abre y cierra pulsando...
o laflechita * Barra de Estilo (In)Activa a la izquierda de la Caja de Titulo

de cada Vista en la version de Escritorio
e su respectivo botdn cuando se hubiera activado el Cuadro de Preferencias
que aparece, a la derecha junto al de cierre, en el encabezado general

e ¢l Boton de la Barra de Estilo en la version web o para Tablets

Una barra de estilo para cada vista
Cada Vista tiene sus propias opciones de Barra
En la version Web y para Tablet, segun la vista se pueden abrir con alguno de los

siguientes botones para mostrar las opciones més Utiles asociadas a esa Vista:

Vista Grafica
Vista 3D

Vista Algebraica
Vista CAS

Hoja de Calculo
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Ofrece acceso rapido a las alternativas de formato, con particularidades que pueden
consultarse en cada vista en particular:

0 Vista Grafica

0 Vista Algebraica

0 Hoja de Calculo

O Vista CAS

Archivo Edta Vista PCionns Merramientas Vertana Ayuda
~ | [y ) | 1 I K 53 5 e § ( ”
rc“ ol B a0 -t B | Cmeyien e
| DR atd Vo
o L T fi M o
4 A
; \ 2xy +y 42
! )
2 F¥+3xy +y
Vista CAS de T PPN,
Calculo 4 [+5%v 4+ ¢
Simbélico
Gratica [ 3 ‘
| > rOxy Y
5 «|Vista Grafica 2 Bl 8 |+7xy +y
r g Ligiee. .. @ aw 7
2 - ¥ ] |
e * sl G egunda Visla
Asi2 e " < ez N
Vit 4 s\ Grafica 9 |[+0xy" +y
Agebraica lo ﬁ N 10 4 0xy 4yt ,'
[ » | 4 » (53 38) « >
Ertoda 0

Nota: Tienen su propia Barra, tanto la caja de la herramienta <= Célculo de

probabilidades como la del Protocolo de Construccién.

Barra en la —=#* Vista Grafica

Al activar, usando el correspondiente =# boton, Barra de Estilo se aprecian sus tres
iconos de efectos especificos, que habilitan a:

e | Expone/Oculta Ejes

e 1 recuperar la Vista Gréafica usual

e I Captura (punto-cuadricula)

o Expone/Oculta Cuadricula

o [J y en el caso de las versiones web o para Tablet
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o $nosolo Expone/Oculta Cuadricula sino que se establece diferentes tipos
de cuadricula
o abrir el Cuadro de Ajustes

. afadir Vistas adicionales

Estilos de Captura
Este boton permite establecer la relacion que tendréan los puntos con los nodos de

la cuadricula:

e EnlaVista3D
Con el correspondiente boton se activa esta Barra que, ademas de reiterar las

previas, ofrece las alternativas propias de la Vista 3D:

o Muestra/ Oculta los Ejes: ademas de los ejes de coordenadas afecta al
plano xOy.

. Muestra/ Oculta la Cuadricula: ademas de la cuadricula afecta al plano
xQOy

o Vuelve a la vista usual’

o Cambia la Captura Puntual opera tal como se explicara en Captura de
Punto.

Ademas de las previas, se afiaden otras alternativas en Barra:

O alternar la rotacion automatica de esta vista
0 establecer la direccidn de esta vista
0 Tamario de la caja de recorte: Se puede adaptar la medida del cuadro de

recortes optando por alguna de las alternativas:
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Nulo

o Pequefio

o Mediano

o Grande

o elegir el tipo de proyeccion:
o Paralela

o Perspectiva

. Para anteojos 3D

o Oblicua

Atencion: Es en la la version web o para Tablet que se puede incluso:
o afiadir vistas adicionales en la ventana de GeoGebra

o abrir el Cuadro de Ajustes

En Vista=/¥ Algebraica
Con el correspondiente boton =/ se opta por una * Barra de Estilo (In)Activa

ofreciendo las siguientes alternativas:

e Ordeny! - | Auxiliares
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.. correspondientes respectivamente a..

Orden de los Objetos:
e Por Tipo: Cuando se lo activa, los objetos se organizan, ordenados segun su
indole.
Por ejemplo, los Puntos, Rectas, Funciones...
e Dependencia: Se distribuyen entre Libres y Dependientes
e Capa
e Orden de Construccion.

= Vista Algebraica [z

Ordenado por;
Dependancia
¥ Tipo de Objato
Capa
Crden de Construccidn

Vista Algebraica

Olgetos Auxilares

=/ Objetos Auxiliares: Pulsando este boton, los Objetos Auxiliares conmutan de

visibles a expuestos.

En =" Vista CAS

Con el correspondiente botdn se opta por una Barra de Estilo (In)Activa
ofreciendo para esta vista, ademas de las generales, sus particulares alternativas.

Esta Barra, que usualmente aparece en la esquina izquierda de la Barra de Titulos
de esta vista, en la version web o para Tablet permite, entre otras opciones
generales, : abrir nuevas y diferentes vistas y otras ya mencionadas en secciones

previas.
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Al activarla, se aprecian sus iconos de efectos especificos.

BT

Basicamente: Ty %' .. que habilitan a:

Tratar la entrada como una linea de texto

BT

enuna ventana separada se despliega un “%1 Teclado Virtual para la version

de escritorio de GeoGebra, como el que se aprecia en la ilustracion.

~ CAS - Calculo Simbélico 3]
T|A~ N[1Ti]
V-- ._..-

'm
2

IEDBBDBBUDEBBD
G [ — 3
o IR ICE

Trata un texto con recursos textuales.

Como:
e dos botones N y | para Negritas e Italicas respectivamente.

e una paleta de colores como la que se ilustra en la figura.
También se pueden:
- afiadir otras vistas en la version web o para Tablet.

En general, se lo puede indicar desde el Menu Vista o desde el Cuadro de Ajustes

En =" Hoja de Calculo
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Con el correspondiente botdn ="/ se opta por una =% Barra de Estilo (In) Activa

ofreciendo para esta ==+ vista, las siguientes alternativas:

J+ Alterna entre mostrar o no el Campo de Entrada o la Barra de Entrada que para

la version de escritorio aparece en el margen superior de esta vista

0 Respecto de la tipografia, se puede decidir por que aparezca:
O N En negritas, | en itélicas

. Alineacion

o a lzquierda

o Central

o a Derecha

Color de Fondo

Bordes (versién de Escritorio)

o '‘Abre el Cuadro de Propiedades (en la version Web y para Tablet)

o Permite afiadir Vistas (en la version Web y para Tablet)

Estilos Calculados en Barra

Cada uno de los iconos despliega posibilidades segun se expone en el siguiente

cuadro
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icono Alternativas icono Alternativas

~* Hoja de Caleulo

|~

Color de - Editando | N ! o- O-
Fondo |__”_ LI Entrada | ‘Al
e Rlcarcoa]|

= Hoja de Calculo

J* Expone ([ & 1 =- |0~
Bordes laBarrade | . 2 ]
—— Entrada | -
i {Aplica }—©

Atencion: Un modo répido de incluir en la Vista Gréafica un recuadro coloreado de
texto es anotarlo en una celda, sombrearla con un tono elegido de la paleta que fija
el color de fondo y luego, con un clic derecho sobre la celda indicar Muestra Objeto

en el Menu Contextual desplegado]].

Opciones de la Hoja de Calculos
Estando activa la Hoja de Calculo, en la seleccion de Preferencias que desde
Disposicién del Menu Vista le corresponden, se puede (des)tildar cada una de las

casillas que se ofrecen.

Nota: Es también posible acceder a esta Caja de Diadlogo seleccionando

Preferencias en el extremo superior derecho y de las opciones que se despliegan,

escoger I=== Hoja de Célculo
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* Hoja de Calculo )
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8 | c | D | E

1 Preferencias

; HRHE EES

4 m Explorador

5 O Expone la Barra de Entrada

G [l Expone Cuadrclados

7 [€l Expone Encabezado de Columna

8 | B Expons Encabazado de Fila

® | ©Expone Barma de Desiizamiento Horizontal

:? pone Barra de Deslizamiento Vertical

)

13 [#] Admite Apuntes

14 | DSe Requiere "=" Antes de los Comandos

15 ||| D Emplea de Auto-complatado

16

17

Entre las alternativas sobre las que se puede fijar Preferencias, se listan las que

permiten decidir si se Expone o0 no...
e la Barra de Entrada
e el Cuadriculado

e el Encabezado de Columnas y/o el de Fila

... asi como si se admitiran o no el empleo de elementos como casillas de control y

botones (necesarios para acceder a listas desplegables), entre otros.

Preferencias - Gamma_1.gsb
W EEERES
Disposicion| Explorador
Expone Explorador de Archivos

lirectorio Raiz
J Sistemna de Archivos:

JURL:
hitpe it ge0gebra orgistab cidata’data xml

5]

[ Restablece la Configuracion Original_| | Fiia 8 Posicion Actual |

>

Z:F o
o
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Estilos en Barra

A medida que se activa alguna herramienta, la barra pasara a incluir los dispositivos

para la seleccion de las caracteristicas del objeto que crea o recrea ese Util.

““Implicita_Cardioide_de_Centro_Babbage ['MS.geb

Archlvo Edita ‘ista Opciones Herramientas Ventana Ayuda
9 a2 |59 Elige v Mu @l
]l ] ]l ! Jl ]l vimee 9 %
E Vls[a Algebric| - = CAS - Célculo SmbIc S Hoja de Calculol
Bl El- | |E]e~ T I EIEE) =1
= Curva Implici® + a, =1l -y 1| e+ e+ PE=4ape A
@ arxi+4 — " 3. 1 I
@ j: x a,=-03 ’ "~ +F2x v 4yt
Jix4-2x | & 2 2 3
= Funcién Mult " He 3 2 P +3xy? 4yt
o A7 : x8 % | 1| VistacAsde 3 |4axy?4yt-
% h(x,y) = / 2 & calculo 4 | 2 4
1 s \ . c iy 4 |+5xy" +y —
oi:1%y? Ve u.n - p 4 I Simbdlico ] yory
i Grafica| y L4 5 |[4+6xy? 4y
= Pentagono . r 4 - :
3 pol=85 | -|Vista Grafica2 6 |[+7xy*+y
_Pol|gon07' l—“j: = s 7 02 v
9 POz T4 || (a3.63) a, =1 Hoja de Calculo
p ?UHAO_IQ + ¢ Segunda Vista =
—e=1 a, = e 2, 4
Vista ! Grafica 9 [+0xy +y -
Algebraica [ 10 |+ 0xy”® +y° e
il 2 (5.3, 3.8) <] B
Entrada: =

De barras a estilos de objetos y herramientas

Segun la herramienta en uso o el objeto seleccionado, la barra pasara a incluir los

recursos adecuados. La barra presentara, entonces, un repertorio de botones para

modificar las propiedades de lo seleccionado o para crear lo que se precise con las

herramientas adecuadas.

Estilo Gréafico

Para las de operatoria gréafica, segin cual fuera el objeto a crearse, dejarad a mano el

icono para establecer...

e el color para el objeto activo, seleccionandolo de una paleta.

e estilo del punto ( . punto, + cruz, flecha, V triangulo hacia abajo, ¢ rombo

y otras formas de diferente tamario)

& ' Objeto fiijo o no
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estilo de trazo de lineas y/o grosor ( rayadas, punteadasy plena de diferente

grosor)

color y transparencia sombreado para lo seleccionado y nivel de opacidad

# Posicion absoluta en la pantalla

Seleccion de la lista desplegada, del intervalo 0° a 360°, 0° a 180° o0 180°

a 360° para el angulo

Estilo Lineal o Puntual
Cuando se trata de un punto o de una recta, ademas de los mencionados, hay botones

adicionales. Algunos se listan en el siguiente cuadro

Caracteristi Paleta de Caracteristi Paleta de
cas Alternativas cas Alternativas

-' & v Aivw "\':lltIGrI'fll.'ﬂ

EHE = EEE mEer W et
Color - -!====.Rotulado s

* Vista Grafica
-"'i' Ll!"':' -'

Estilo e x o+ 4+ FEstilo
G A& ¥ b 4 - -

de Punto - deTrazo | e

Estilo textual

Si se tratara de una herramienta de Texto y correspondiera, ademas...
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A color del texto y del  encuadre del fondo
estilo
asignacion de & negritas y/o | italicas

medida de la letra o el tamafio de la tipografia

Etiquetado

Respecto de la * etiqueta de cada objeto se puede establecer que quede;

Oculta y no se muestra

el Nombre sea el que aparezca (por ejemplo, A de un punto)

Nombre y Valor (como A = (1, 1) para el punto A)

Valor por lo que se muestra solo el valor (como (1, 1) en el caso del punto
A mencionado)

Subtitulo por el que se puede establecer una referencia diferente del nombre
o el valor del objeto lo que es muy Gtil cuando se quiere que varios tengan

la misma etiqueta, que se anotara en el Cuadro de Propiedades.

Objetos ubicados en su # posicién

En uno u otro caso, texto o no, se puede:

establecer para el objeto la ¥ posicion en pantalla como: # absoluta (en la versién

para escritorio) de modo que el objeto no sea afectado por la herramienta que

desplaza la Vista Gréafica 2D o 3D o las de zoom (version de escritorio).

Vistazos de estilo

En cuanto a las Vistas, se pueden...
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afiadir vistas adicionales (para la version web o para Tablet)
Notas:
e Una disposicion propia de niveles primarios iniciales podria limitarse a la
Vista Grafica exclusivamente, con el # Lapiz activo y solo unas pocas
mas, disponibles.

e Ver también Preparativos de la Vista Gréfica.

0 Barra de Navegacion
GeoGebra ofrece una Barra de Navegacion que permite recorrer los pasos de
construccidn del boceto elaborado. Aparece al pie de la Vista Gréfica.
Para activarla, basta con desplegar el Menu Contextual con un clic derecho (Mac
OS: Ctrl-clic) en cualquier sector vacio de laVista Grafica y tildar...

e Barra de Navegacion

e la casilla Muestra de la seccion Barra de Navegacién por Pasos de
Construccion en la pestafia Basico del Cuadro de Preferencias a la que

se accede desde la opcion # Vista Grafica del Menu Contextual
desplegado.
Nota: En esta seccion también se pueden (des)tildar las casillas para incluir o no
el...
e Boton de Reproduccién que anima los pasos de construccion y/o el
e Botdn que abre el Protocolo de Construccion
Su botonera incluye los siguientes elementos:

<>l > 00 8
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Siendo...

1 boton para: ‘retroceder al paso inicial’

¥ botdn para: ‘retroceder paso a paso’

M boton para: ‘avanzar paso a paso’

™ boton para: ‘avanzar hasta el Gltimo paso’

[> boton que Reproduce automaticamente la construccion paso a paso

Menu contextual
El MenU Contextual, que se despliega con un clic derecho (MacOS: Ctrl clic),
proporciona una manera agil de modificar...

e los Ajustes de la Vista Gréfica y detalles en otras vistas

e las propiedades de un objeto, sus caracteristicas 0 su comportamiento,

incluso avanzado

Contextuales de los Objetos
Un clic derecho (MacOS: Ctrl clic) sobre un objeto despliega un Menu Contextual

que permite cambiarle...

La formulacién o la notacion algebraica
e coordenadas cartesianas, polares o cartesianas si se trata de un Punto
e ecuacion implicita ax+by=c o explicita y - ax - b=0 o paramétrica si se trata
de una Recta

e registro algebraico de las conicas o de otros objetos geometricos
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https://www.geogebra.org/manual/es/Archivo:Navigation_Skip_Back.png
https://www.geogebra.org/manual/es/Archivo:Navigation_Rewind.png
https://www.geogebra.org/manual/es/Archivo:Navigation_Fast_Forward.png
https://www.geogebra.org/manual/es/Archivo:Navigation_Skip_Forward.png
https://www.geogebra.org/manual/es/Archivo:Animate_Play.png

Opciones de Comportamiento como...

e
Muestra/Oculta Objeto

AA Muestra/Oculta Rétulo
& Activa Rastro

Renombra

“~ Borra
___Animacién Automatica

L& Copia en Campo de Entrada

Cuando estan activos y visibilizados los | =/ Objetos Auxiliares en la Vista

Algebraica
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https://www.geogebra.org/manual/es/Archivo:Mode_showhideobject.png
https://www.geogebra.org/manual/es/Archivo:Tool_Show_Hide_Label.gif
https://www.geogebra.org/manual/es/Archivo:Trace_On.gif
https://www.geogebra.org/manual/es/Archivo:Rename.png
https://www.geogebra.org/manual/es/Archivo:Tool_Delete.gif
https://www.geogebra.org/manual/es/Archivo:Copy_to_Input_Bar.png
https://www.geogebra.org/manual/es/Archivo:Auxiliary.png

4.4. RESULTADOS ESPERADOS

Con la aplicacion de la propuesta se buscard mejorar el aprendizaje de los
estudiantes, mediante la utilizacion de un software educativo, que para el caso del
presente proyecto de investigacion serd el GeoGebra el sistema de operaciones
matematicas, el mismo que permitira al estudiante hacer calculos matematicos con
mayor facilidad, obteniendo mediante remplazo de datos gréficas y curvas
estadisticas, lineales, paralelas en conformidad a las ecuaciones planteadas por el

docente.

Esta herramienta pedagdgica permitira al docente ensefiar la diversidad de
ecuaciones y graficas que se pueden obtener con una simple variacién numeérica,
asi mismo facilitard el desarrollo de la clase con un sistema de ensefianza mas

activo, dindmico y funcional.
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ANEXO #1

ENCUESTAS APLICADAS A LOS ESTUDIANTES

1. ¢Los docentes utilizan software educativo en clases?

CUADRO #2
Opciones de Respuesta Frecuencia # %
Muy Frecuente 0 0,0 %
Frecuente 36 25,0 %
Poco Frecuente 49 34,0 %
Nunca 59 41,0 %
TOTAL 144 100%

FUENTE: Encuesta realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa Ledn
de Febres Cordero.
ELABORADO POR: Martha Gabriela Vera Manzo

GRAFICO #1
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Anélisis: En un 41% de los estudiantes encuestados opinaron que nunca suelen
utiliza un software educativo en clases, el 34% que es poco frecuente y el 25%

restante que nunca.

Interpretacion: Es importante la utilizacion de un software educativo en clases,
son las tendencias de la nueva educacion tecnoldgica la que permite acortar

horizontes con un mundo interconectado.



2. ¢Vaal laboratorio de computacion y utiliza un software educativo para su mejor
comprension de la asignatura?

CUADRO #3
Opciones de Respuesta Frecuencia # %
Muy Frecuente 0 0,0 %
Frecuente 27 19,0 %
Poco Frecuente 60 42,0 %
Nunca 57 39,0 %
TOTAL 144 100%

FUENTE: Encuesta realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa Ledn
de Febres Cordero.
ELABORADO POR: Martha Gabriela Vera Manzo

GRAFICO #2
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Analisis: En un 42% los estudiantes encuestados opinaron que es poco frecuente
asistir al laboratorio de computacion el 39% que nunca asisten y el 19% es frecuente

la asistencia.

Interpretacion: La poca participacion en un espacio tecnolégico obliga al
estudiante a realizar sus actividades curricular fuera de clase lo que en muchas
ocasiones suele ser contraproducente, debido a que no tiene un profesor guia que lo

asesore a alcanzar las metas trazadas en la unidad.



3. ¢El software educativo que utilizan los docentes estan siempre de acuerdo a lo
explicado en clase?

CUADRO #4
Opciones de Respuesta Frecuencia # %
Muy Frecuente 0 0,0 %
Frecuente 45 31,0 %
Poco Frecuente 78 54,0 %
Nunca 21 15,0 %
TOTAL 144 100%

FUENTE: Encuesta realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa Ledn
de Febres Cordero.
ELABORADO POR: Martha Gabriela Vera Manzo

GRAFICO #3
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Analisis: El 54% opina que es poco frecuente que lo que esta en el software
educativo sea acorde a lo ensefiado en clase, el 31% que suele ser frecuente
encontrar ciertos indicios de las teorias y el 15% que nunca encuentra una similitud

entre lo ensefiado y lo que se encuentra en el software.

Interpretacion: Para lograr un aprendizaje competitivo es importante que lo que
se ensefie sea practicado y que toda la cadena del aprendizaje no aislé ningun
proceso de ensefianza para que estudiante comprenda la magnitud de la teoria.



4. ;Considera que el profesor con anterioridad le explica como utilizarén el
software educativo en clases?

CUADRO #5
Opciones de Respuesta Frecuencia # %
Muy Frecuente 47 33,0 %
Frecuente 33 23,0 %
Poco Frecuente 26 18,0 %
Nunca 38 26,0 %
TOTAL 144 100%

FUENTE: Encuesta realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa Ledn
de Febres Cordero.
ELABORADO POR: Martha Gabriela Vera Manzo

GRAFICO #4
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Analisis: En un 33 % es estudiante dice que el docente muy frecuentemente explica
coémo se trabajara con el software educativo, pero asi mismo como contraste el 26%

dice que nunca, un 23% que es frecuente y un 18% que es poco frecuente.

Interpretacion: Es importante para el estudiante saber qué tipo de software se va
a utilizar y como su ejecucion le servira dentro de su campo académico, asi mismo

la forma de su utilizacion y las bases técnicas para emplearlo.



5. ¢Se siente motivado cuando utiliza un programa de computacion que le permita
resolver problemas matematicos con mayor facilidad?

CUADRO # 6
Opciones de Respuesta Frecuencia # %
Muy Frecuente 79 55,0 %
Frecuente 45 31,0 %
Poco Frecuente 20 14,0 %
Nunca 0 0,0 %
TOTAL 144 100%

FUENTE: Encuesta realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa Ledn

de Febres Cordero.
ELABORADO POR: Martha Gabriela Vera Manzo

GRAFICO #5
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Analisis: E 55% de los estudiantes coinciden en que muy frecuentemente utilizan

programas de computacion para resolver problemas matematicos, el 31%

frecuentemente y el 14% con poca frecuencia.

Interpretacion: El avance de la tecnologia ha permitido al estudiante mejorar su
aprendizaje gracias a programas informaticos y en el caso de las matematicas no es
la excepcion debido a que ahora existen programas que facilitan al estudiante la

resolucion de problemas algebraicos, graficas y mas.



6. Las clases son mas dinamicas cuando el docente utiliza un software educativo

CUADRO #7
Opciones de Respuesta Frecuencia # %
Muy Frecuente 2 1,0 %
Frecuente 50 35,0 %
Poco Frecuente 80 56,0 %
Nunca 12 8,0 %
TOTAL 144 100%

FUENTE: Encuesta realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa Ledn
de Febres Cordero.
ELABORADO POR: Martha Gabriela Vera Manzo

GRAFICO #6
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Anélisis: ElI 56% de los estudiantes encuestados dijo que la clase con poca
frecuencia se hace mas dinamica, el 35% dijo que frecuentemente, el 8% que nunca

y el 1% que con mucha frecuencia.

Interpretacion: La dindmica de la clase no depende de la utilizacién de un software

educativo sino de la técnica de ensefianza — aprendizaje que emplea el docente.



7. ¢Considera usted que su rendimiento académico mejora con la utilizacion de un
software educativo?

CUADRO #8
Opciones de Respuesta Frecuencia # %
Muy Frecuente 0 0,0%
Frecuente 144 100,0 %
Poco Frecuente 0 0,0 %
Nunca 0 0,0 %
TOTAL 144 100%

FUENTE: Encuesta realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa Ledn
de Febres Cordero.
ELABORADO POR: Martha Gabriela Vera Manzo

GRAFICO#7
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Analisis: El 100% coincide que frecuentemente se mejora el rendimiento

académico con la utilizacién de un software matematico.

Interpretacion: Con el empleo de software educativo, el estudiante posee un
herramienta pedagdgica de amplia gama de ensefianza, la utilizacion del mismo
facilita al estudiante a comprender teorias, practicas ejercicios y hacer variaciones
de los ejercicios planteados por los docentes, a su vez la utilizacién de un software
educativa disminuye el tiempo de calculo y permite una veracidad real al momento

de obtener la respuesta de un ejercicio planteado.



8. ¢Ha aplicado un software educativo para realizar investigaciones o tareas
escolares?

CUADRO #9
Opciones de Respuesta Frecuencia # %
Muy Frecuente 144 100,0 %
Frecuente 0 0,0 %
Poco Frecuente 0 0,0 %
Nunca 0 0,0 %
TOTAL 144 100%

FUENTE: Encuesta realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa Ledn
de Febres Cordero.
ELABORADO POR: Martha Gabriela Vera Manzo

GRAFICO #8
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Analisis: EI 100% coincide que si ha aplicado un software educativo para realizar

una actividad extracurricular.

Interpretacion: La aplicacion de un software educativo para la resolucion de
tareas, realizacion de deberes es muy comun hoy en dia debido a la utilizacion del

internet.



9. ¢(Aprende mas rapido con la utilizacion de programas informéticos?

CUADRO # 10
Opciones de Respuesta Frecuencia # %
Muy Frecuente 65 45,0 %
Frecuente 67 47,0 %
Poco Frecuente 12 8,0 %
Nunca 0 0,0 %
TOTAL 144 100%

FUENTE: Encuesta realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa Ledn

de Febres Cordero.
ELABORADO POR: Martha Gabriela Vera Manzo

GRAFICO #9
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Anélisis: El 47% los estudiantes encuestados opinaron que frecuentemente les

resulta mas facil aprender con la aplicacion de un software informatico educativo,

el 45% que muy frecuentemente y un 8% que poco frecuente.

Interpretacion: La aplicacion de un software educativo permite al estudiante

mejorar y aplicar sus conocimientos en diversas areas del aprendizaje.



10.  ¢Considera que la utilizacion de un software educativo le da la capacidad de
interpretar la informacién con criterio propio?

CUADRO #11
Opciones de Respuesta Frecuencia # %
Muy Frecuente 13 9,0 %
Frecuente 79 55,0 %
Poco Frecuente 17 12,0 %
Nunca 35 24,0 %
TOTAL 144 100%

FUENTE: Encuesta realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa Ledn
de Febres Cordero.
ELABORADO POR: Martha Gabriela Vera Manzo

GRAFICO # 10

M Muy Frecuente
79; 55% M Frecuente
Poco Frecuente

Nunca

Analisis: El 55% opina que frecuentemente, el 24% que nunca, el 12% con poca

frecuencia y el 9% muy frecuentemente.

Interpretacion: La aplicacion de un software educativo es seguir pasos
preestablecidos sin el poder de raciocinio que caracteriza al ser humano, razon por
la cual el estudiante no es libre de expresar sus ideas u opiniones, pero si es libre de

aprender lo que desee aprender.



DOCENTES

1. ¢Como docente utiliza un software educativo en clases?

CUADRO # 12
Opciones de Respuesta Frecuencia # %
Muy Frecuente 0 0,0 %
Frecuente 10 40,0 %
Poco Frecuente 15 60,0 %
Nunca 0 0,0 %
TOTAL 25 100%

FUENTE: Encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa Leén
de Febres Cordero.
ELABORADO POR: Martha Gabriela Vera Manzo

GRAFICO # 11
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Analisis: El 60% de los docentes encuestados opino que es poca frecuente la
utilizacion de un software educativo en clases y un 40% que frecuentemente lo

realiza.

Interpretacion: La aplicacion de un software educativo no es algo que un docente
se puede tomar a la ligera mas bien debe conocer las ventajas y desventajas de su

utilizacion y como esto mejorara el nivel de conocimiento de sus estudiantes.



2. ¢Cuéndo el estudiante va al laboratorio de computacion, utiliza un software
educativo para su mejor comprension de la asignatura?

CUADRO # 13
Opciones de Respuesta Frecuencia # %
Muy Frecuente 3 12,0 %
Frecuente 7 28,0 %
Poco Frecuente 15 60,0 %
Nunca 0 0,0 %
TOTAL 25 100%

FUENTE: Encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa Ledn
de Febres Cordero.
ELABORADO POR: Martha Gabriela Vera Manzo

GRAFICO #12
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Anélisis: ElI 60% determiné que es poco frecuente que utilicen un software
educativo en el laboratorio de computacion, el 28% frecuentemente y un 12% dice

que es muy frecuente.

Interpretacion: El estudiante aunque es digno de aprender con rapidez, ya sea por
curiosidad o por el simple hecho que desee aprender, hay que decir que también
existe un alto nimero al cual no le importa la clase y se vuelven distractores para la

asimilacion de conocimientos de sus demas comparieros.



¢ El software educativo que utiliza estan siempre acorde a lo explicado en clase?

CUADRO # 14
Opciones de Respuesta Frecuencia # %
Muy Frecuente 4 16,0 %
Frecuente 5 20,0 %
Poco Frecuente 16 64,0 %
Nunca 0 0,0 %
TOTAL 25 100%

FUENTE: Encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa Ledn

de Febres Cordero.
ELABORADO POR: Martha Gabriela Vera Manzo

GRAFICO #13
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Andlisis: Con poca frecuencia se puede utilizar un software educativo acorde al

curriculo que se esta ensefiando, un grupo de docentes, el 20% dijo que esta

actividad era frecuente y un 16% que era muy frecuente.

Interpretacion: Ante la calidad de ensefianza se puede determinar que el nivel de
aprendizaje de los estudiantes no sea competitivo y que la aplicacion de software,

podria mejorar el nivel del rendimiento académico de los estudiantes.



4. ¢Explica con anterioridad como se utilizara el software educativo en clases?

CUADRO # 15
Opciones de Respuesta Frecuencia # %
Muy Frecuente 25 100,0 %
Frecuente 0 0,0 %
Poco Frecuente 0 0,0 %
Nunca 0 0,0 %
TOTAL 25 100%

FUENTE: Encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa Ledn
de Febres Cordero.
ELABORADO POR: Martha Gabriela Vera Manzo

GRAFICO # 14
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Anélisis: Un 100% de docentes encuestados dijo explicar con anterioridad cuales

son las funciones y metas ha alcanzar.

Interpretacion: La explicacion de como y porque la utilizacién de un software
educativo puede mejorar el nivel de aprendizaje de los estudiantes es importante
para el desarrollo del mismo y el cumplimiento de los diversos procesos de

ensefianza — aprendizaje que se deben cumplir.



¢Sus estudiantes estdn siempre motivados al momento de la aplicacion de

software educativo?
CUADRO # 16
Opciones de Respuesta Frecuencia # %

Muy Frecuente 5 20,0 %
Frecuente 10 40,0 %
Poco Frecuente 10 40,0 %
Nunca 0 0,0 %
TOTAL 25 100%

FUENTE: Encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa Ledn

de Febres Cordero.
ELABORADO POR: Martha Gabriela Vera Manzo
GRAFICO # 15
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Analisis: Con respecto a la pregunta un 40% expreso que con poca frecuencia, el
otro 40% frecuente mente y el 20% restante que muy frecuentemente los estudiantes

se siente motivados para realizar ejercicios aplicando un software educativo.

Interpretacion: La motivacion por parte de los docentes permite al estudiante

aprender de manera mas dinamica, asimilando asi de manera significativa los

diversos conocimientos impartidos por el docente.



6. ¢Considera que la clase se hace mas dinamica al momento de utilizar un
software educativo?

CUADRO # 17
Opciones de Respuesta Frecuencia # %
Muy Frecuente 2 8,0 %
Frecuente 8 32,0 %
Poco Frecuente 5 20,0 %
Nunca 10 40,0 %
TOTAL 25 100%

FUENTE: Encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa Le6n
de Febres Cordero.
ELABORADO POR: Martha Gabriela Vera Manzo

GRAFICO # 16
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Analisis: Un 40% dijo que nunca mejora la dindmica de la ensefianza con la
aplicacion de un software educativo, un 32% que suele mejorar frecuentemente, el

20% con poca frecuencia y un 8% que muy frecuentemente.

Interpretacion: La mejora de la dindmica de la clase no depende Unicamente de la
aplicacion de un software educativo, sino mas bien de la metodologia aplicada por
el docente para captar la atencion de los estudiantes y su capacidad para llegar a

ellos con sus conocimientos impartidos.



7. ¢Considera usted que el rendimiento académico mejora con la utilizacion de un
software educativo?

CUADRO # 18
Opciones de Respuesta Frecuencia # %
Muy Frecuente 0 0,0 %
Frecuente 0 0,0 %
Poco Frecuente 15 60,0 %
Nunca 10 40,0 %
TOTAL 25 100%

FUENTE: Encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa Ledn
de Febres Cordero.
ELABORADO POR: Martha Gabriela Vera Manzo

GRAFICO #17
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Anélisis: El 60% de los docentes encuestados expresaron que es poco frecuente una
mejora en el rendimiento académico de los estudiantes y el 40% que nunca se ve

una mejora con la aplicacion del software.

Interpretacion: Con solo la aplicacién de un software educativo no mejora el
rendimiento académico de los estudiantes es necesario también mejorar sus

capacidades cognoscitivas dentro y fuera del aula clase.



8. ¢Cree usted que sus estudiantes con frecuencia utilizan un software educativo
para realizar investigaciones o tareas escolares?

CUADRO # 19
Opciones de Respuesta Frecuencia # %
Muy Frecuente 25 100,0 %
Frecuente 0 0,0 %
Poco Frecuente 0 0,0 %
Nunca 0 0,0 %
TOTAL 25 100%

FUENTE: Encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa Ledn
de Febres Cordero.
ELABORADO POR: Martha Gabriela Vera Manzo

GRAFICO #18
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Analisis: La totalidad de los docentes encuestados el 100% opinaron que sus
estudiantes si utilizan un software educativo al momento de realizar sus actividades

extraclase.

Interpretacion: La aplicacion y utilizacion de un software educativo para realizar
las tareas o deberes, es muy comun en los estudiantes quienes prefieren este tipo de
métodos educativos para mejorar sus calificaciones y ahorrar tiempo en la
realizacion de las mismas.



¢Ha apreciado si sus estudiantes aprenden mas rapido con la utilizacion de

9.
programas informaticos?
CUADRO # 20
Opciones de Respuesta Frecuencia # %

Muy Frecuente 11 44,0 %
Frecuente 6 24,0 %
Poco Frecuente 8 32,0%
Nunca 0 0,0%
TOTAL 25 100%

FUENTE: Encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa Ledn

de Febres Cordero.
ELABORADO POR: Martha Gabriela Vera Manzo
GRAFICO # 19
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Analisis: Un 44% dijo que muy frecuentemente aprenden mejor con la utilizacion

de un software educativo, el 32% que es poco frecuente y el 24% que es

frecuentemente.

Interpretacion: La aplicacion de un programa informatico no solo mejora la
rapidez del aprendizaje, sino vuelve al estudiante auto critico del aprendizaje

asimilado en clase y curioso por mejorar el nivel del mismo.



10. ¢Considera que la utilizacion de un software educativo le da la capacidad a sus
estudiantes de interpretar la informacion con criterio propio?

CUADRO #21
Opciones de Respuesta Frecuencia # %
Muy Frecuente 0 0,0 %
Frecuente 0 0,0 %
Poco Frecuente 15 60,0 %
Nunca 10 40,0 %
TOTAL 25 100%

FUENTE: Encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa Ledn
de Febres Cordero.
ELABORADO POR: Martha Gabriela Vera Manzo

GRAFICO # 20

0; 0% 0; 0%

B Muy Frecuente
Frecuente

15; 60%

Poco Frecuente

Nunca

Analisis: EIl 60% expreso que es poco frecuente que la aplicacion de un software
educativo le brinde al estudiante la capacidad de aprender y el 40% restante que

nunca sucede.

Interpretacion: El nivel del aprendizaje de los estudiante no se logra si no se
coordina la guia del docente con la adquisicién de conocimientos extra clase, 0

viceversa.



ANEXO # 2

UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO

FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION

¢

.

MATRIZ DE INTERRELACION PARA TUTORIAS DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

TEMA

PROBLEMA GENERAL

OBJETIVO GENERAL

HIPOTESIS GENERAL

VARIABLES

SOFTWARE EDUCATIVO
Y SU INCIDENCIA EN EL
PROCESO DE
ENSENANZA
APRENDIZAJE PARA LOS
ESTUDIANTES DE
BACHILLERATO
GENERAL UNIFICADO EN
LA ASIGNATURA DE
INFORMATICA
APLICADA DE LA
UNIDAD EDUCATIVA
LEON DE FEBRES
CORDERO DE LA

¢De qué manera incide el
software educativo en el
proceso de ensefianza
aprendizaje para los
estudiantes de Bachillerato
General Unificado en la
asignatura de Informatica
Aplicada de la Unidad
Educativa Ledn de Febres
Cordero de la parroquia San

Juan, cantén Puebloviejo?

Analizar de qué manera
incide el software educativo en
el proceso de ensefianza
aprendizaje para los estudiantes
de Bachillerato General
Unificado en la asignatura de
Informatica Aplicada de la
Unidad Educativa Ledn de
Febres Cordero de la parroquia

San Juan, canton Pueblovigjo.

Explorar de qué manera
incide el software educativo
en el proceso de ensefianza
aprendizaje para los
estudiantes de Bachillerato
General Unificado en la
asignatura de Informatica
Aplicada de la Unidad
Educativa Ledn de Febres
Cordero de la parroquia San

Juan, cantén Puebloviejo.

INDEPENDIENTE
Software educacién de

informatica




PARROQUIA SAN JUAN,
CANTON PUEBLOVIEJO.

PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS
ESPECIFICOS ESPECIFICOS ESPECIFICAS
¢Cbémo la aplicacién de un Identificar aplicacion del software Si se identifica cémo la

software educativo aporta en el
desarrollo de competencias en
los estudiantes de Bachillerato
General Unificado de la Unidad
Educativa Leon de Febres
Cordero de la parroquia San
Juan, canton Puebloviejo?

¢Por qué el uso del software
educativo en clases influye en la
realizacion de los trabajos
académicos de los estudiantes
del primer a tercer afio de
Bachillerato General Unificado
de la Unidad Educativa Leén de
Febres Cordero de la parroquia
San Juan, canton Puebloviejo?

¢Coémo potenciar el uso del
software educativo en el proceso
de ensefianza aprendizaje de los
estudiantes?

¢De qué manera la aplicacion
de un software de matematicas
mejora el proceso de ensefianza
— aprendizaje de los estudiantes
de la Unidad Educativa Ledn de

educativo aporta en el desarrollo
competencias a los estudiantes del
Bachillerato General Unificado de
la Unidad Educativa Ledn de Febres
Cordero de la parroquia San Juan,
canton Puebloviejo.

Determinar el uso del software
educativo en clases influye en la
realizacion de los trabajos
académicos de los estudiantes de
Bachillerato General Unificado de
la Unidad Educativa Ledn de Febres
Cordero de la parroquia San Juan,
canton Puebloviejo.

Potenciar el uso del software
educativo en el proceso de
ensefianza aprendizaje de los
estudiantes del Bachillerato General
Unificado de la Unidad Educativa
Leén de Febres Cordero de la

parroquia  San Juan, cantdn
Puebloviejo.
Elaborar una guia de un

software educativo para mejorar el
proceso de ensefianza — aprendizaje
de los estudiantes de bachillerato
general unificado de la Unidad

aplicacion del software educativo
influye en la interaccién de los
estudiantes, entonces se mejorara
el rendimiento académico de los
mismos

Si se determina la importancia
del uso del software educativo en
clases, entonces influira en la
realizacion de los trabajos
académicos de los estudiantes
del primer a tercer afio de
Bachillerato General Unificado
de la Unidad Educativa Le6n de
Febres Cordero de la parroquia
San Juan, cantén Puebloviejo.

Si se potenciard el uso del
software educativo en el proceso
de enseflanza  aprendizaje,
entonces se lograra un mejor
aprendizaje significativo.

Si se aplica un software
educativo de matematicas, se
mejorara el proceso de ensefianza
— aprendizaje de los estudiantes
de la Unidad Educativa Leon de




Febres Cordero de la parroquia
San Juan, cantén Puebloviejo?

Educativa Leon de Febres Cordero
de la parroquia San Juan, canton
Puebloviejo

Febres Cordero de la parroquia
San Juan, canton Puebloviejo

METODOS

Inductivo: La induccion es
aquella que va de los hechos
particulares a afirmaciones de
caracter general, analizando un
software educativo adecuado se
espera mejorar en proceso de
ensefianza aprendizaje de los
estudiantes,  obteniendo  asi
mejorar en la captacion y
aplicacion de los conocimientos
impartidos en el aula.

Deductivo: Es aquel que parte
de verdades previamente
establecidas como  principio
general para luego aplicarlo a
casos individuales y comprobar
asi su validez, por ende en la
siguiente investigacion se espera
revolver la problemética
establecida analizando el
contexto general del proceso de
ensefianza aprendizaje y como
influye el desarrollo de un
software educativo para mejorar
el rendimiento escolar de los
estudiantes.

TECNICAS

Observacion directa: es la
técnica que consiste en observar
directamente el campo de estudio
para obtener la informacion y
posteriormente  realizar  un
andlisis de la misma; esta técnica
permitird analizar el objeto de
estudio en su entorno real, cuya
problemética sera analizada para
mejorar el rendimiento
académico y la comprension de
los estudiantes en las diversas
areas de conocimiento.

Encuestas: debido a que es
una herramienta cuantitativa de
investigacion social, mediante la
cual se consulta a un grupo de

personas elegidas de forma
estadistica. Estd técnica es
utilizada para recolectar 'y

analizar la informacién obtenida
de los sujetos de estudio, los
cuales en este caso son los
estudiantes, los mismos que se
ven inmersos en esta
problemética de investigacion.

COMPONENTES QUE LE
FALTAN SEGUN NUEVO
FORMATO

ESTUDIANTE: Martha Gabriela Vera Manzo
CARRERA: Informatica educativa
CELULAR:0986709366

e-mail:gabylincey8@gmail.com




ANEXO #3

MATRIZ HABILITANTE PARA LA SUSTENTACION

INFORME FINAL DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

Estudiante: Martha Gabriela Vera Manzo

Carrera: Informatica educativa Fecha:

Tema: SOFTWARE EDUCATIVO Y SU INCIDENCIA EN EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE PARA LOS ESTUDIANTES DE BACHILLERATO GENERAL
UNIFICADO EN LA ASIGNATURA DE INFORMATICA APLICADA DE LA UNIDAD EDUCATIVA LEON DE FEBRES CORDERO DE LA PARROQUIA SAN JUAN,
CANTON PUEBLOVIEJO.

DEPENDIENTE

¢ Cree usted que sus estudiantes con frecuencia utilizan un
software educativo para realizar investigaciones o tareas
escolares?

HIPOTESIS VARIABLESDE LA = INDICADORES DE LAS VARIABLES PREGUNTAS RELACIONADAS CON EL INDICADOR CONCLUSION
GENERAL HIPOTESIS GENERAL
Incidira el software e LasTIC ) . . El uso de las TIC por
educativo en el ° Ventajas y desventajas de las TIC ¢Coémo docente utiliza un software educativo en clases? parte de los estudiantes
proceso de VARIABLE en el ambito educativo. ¢Cudndo el estudiante va al laboratorio de computacion, de la Unidad Educativa
ensefianza INDEPENDIENTE | goevare informatica utiliza un software educativo para su mejor comprensién de | Leén de Febres Cordero,
aprendizaje para los «  Modelos de software Informético la asignatura? para fortalecer el
estudiantes de Software e Modelos de software informaticos ¢El software educativo que utiliza estan siempre acorde alo = aprendizaje en las
Bachillerato Educativo para el area de matematicas explicado en clase? diferentes asignaturas es
General Unificado ¢Explica con anterioridad como se utilizara el software précticamente nulo, solo
en la asignatura de educativo en clases? usan la  tecnologia
Informatica ¢ Sus estudiantes estan siempre motivados al momento de la = simplemente como
Aplicada de la aplicacion de software educativo? medio de comunicacion
Unidad Educativa ¢Considera que la clase se hace més dinamica al momento | Y para el
Leon de Febres de utilizar un software mateméatico? entretenimiento.
Cordero de la ¢Considera usted que el rendimiento académico mejora con
parroquia San Juan, la utilizacién de un software educativo? Un porcentaje alto de
canton Puebloviejo. estudiantes revelan que
el aprendizaje de la
matemética sobretodo en
VARIABLE £ La Ensefianza de la informatica ciertos temas es de dificil

comprensién  lo  que
permite ver que la
ensefianza de la
matematica no cumple




Proceso de
Enseflanza
Aprendizaje

¢Ha apreciado si sus estudiantes aprenden mas rapido con
la utilizacién de programas informaticos?

¢Considera que la utilizacion de un software educativo le
da la capacidad a sus estudiantes de interpretar la
informacion con criterio propio?

con las expectativas que
ha planteado la Unidad
educativa lo que dificulta
el proceso de ensefianza-
aprendizaje. La situacion
en general de los
estudiantes de la
institucion educativa
ante el uso de la
tecnologia no es buena,
ya que no asumen la
importancia del uso de
las TIC para el
aprendizaje,  situacion
que se ahonda mas, en
vista que los docentes
tampoco le dan la
importancia necesaria a
las mismas en el proceso
de ensefianza-
aprendizaje y hasta ahora
no se haimplementado el
uso del software
GeoGebra.

PROPUESTA: Manual para el uso del software educativo de mateméticas GeoGebra.

RESULTADO DE LA DEFENSA:

ESTUDIANTE

DIRECTOR DE LA ESCUELA

COORDINADORA DE LA CARRERA

DOCENTE ESPECIALISTA




ANEXO # 4

POBLACION Y MUESTRA DE INVESTIGACION

Poblaciéon

La poblacion a tomar en cuenta es la correspondiente a 25 docentes y 224 estudiantes.

Muestra

La muestra se obtendra a partir de la totalidad de estudiantes quedando determinada

de la siguiente forma:

Objeto De Poblacion Muestra
Investigacion
Docentes 25 25
Estudiantes 224 144
Muestra
N =Poblacién

n = tamafo de la muestra

E = error de muestreo el cual sera tabulado en un 5%

N
n=
E2(N-1) + 1
224
=

0,052 (224 1) + 1

n= 144 estudiantes



ANEXO #5

«‘*""‘ % UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO

%'% w*  FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA

EDUCACION

INFORMATICA EDUCATIVA

INFORME DE ACTIVIDADES DEL TUTOR
Babahoyo, septiembre 2016
Sra. MSc.
Maya Aracely Sanchez Soto
COORDINADORA DE LA CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

Presente.-

De mis consideraciones:
En mi calidad de director del Proyecto de Investigacion/ Informe Final Del Proyecto De
Investigacion, designado por el consejo directivo, del Sr (s)(ita) MARTHA GABRIELA

VERA MANZO, cuyo titulo es:

Software educativo de matematicas y su incidencia en el proceso de ensefianza
aprendizaje de los estudiantes del primer, segundo y tercer afio de bachillerato general
unificado en la asignatura de informatica aplicada de la Unidad Educativa Ledn De Febres

Cordero De La Parroquia San Juan, Canton Pueblovigjo.

Hago llegar a usted el informe de actividades tutoriales cumplidas con el estudiante una

vez concluido el trabajo de grado.



DATOS DEL ESTUDIANTE

Cedula 1205969445
Numero de Cedula 1205969445
Teléfono 0986709366

Correo Electrénico

Gabylincey8@gmail.com

Direccion domiciliaria

San Juan Av. Aurora Estrada y 24 de Mayo

DATOS ACADEMICOS

Carrera estudiante

Informética Educativa

Fecha de Ingreso

22/05/2010

Fecha de culminacion

28/02/2016

Titulo del Trabajo

Software educativo de matematicas y su incidencia en el
proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes del
primer, segundo Yy tercer afio de bachillerato general
unificado en la asignatura de informética aplicada de la
Unidad Educativa Ledn De Febres Cordero De La Parroquia

San Juan, Canton Puebloviejo.

Titulo a obtener

LICENCIADA EN INFORMATICA EDUCATIVA

Lineas de Investigacion

Procesos didacticos

Apellido 'y Nombre

tutor

MSc. MAYA ARACELY SANCHEZ SOTO

Relacién de
dependencia del

docente con la UTB

DOCENTE, TUTORA

Perfil Profesional del

Docente

LICENCIADA EN COMPUTACION

Fecha de certificacion

del trabajo de grado

Julio del 2016

Atentamente

MSc. MAYA ARACELY SANCHEZ SOTO




SESIONES DE TRABAJO TUTORIAL

1.- sesion sabado 27 de agosto

Resultados generales

alcanzados

Actividades realizadas

del

estudiante

Firma tutor vy

e Se trabajo las hojas

preliminares  del
informe  final del
proyecto de

investigacion.

1. Se procedio a ordenar
e incluir las hojas
preliminares de

manera correcta

2.- sesién martes 6 de septiembre

Resultados generales Actividades realizadas Firma del tutor vy
alcanzados estudiante
e se elaboré el 1. Con la ayuda de las

cuestionario de
preguntas
e se trabajé en la

aplicacion de la

variables se
confecciond el listado
de preguntas de los

cuestionarios.

prueba del chi 2. Se selecciono la
cuadrado pregunta considerada
mas relevante para
aplicar la prueba del
chi cuadrado.
3.- sesidn sabado 10 de septiembre
Resultados generales Actividades realizadas Firma del tutor y estudiante
alcanzados

Se elabord las conclusiones

y recomendaciones

1. En base a lo observado

en las respuestas de los
cuestionarios aplicados,
se procedié a redactar
del

las conclusiones

informe final.




2. Se redacto la
recomendacion para el
problema encontrado en
el trabajo de

investigativo.

4.- sesion sabado 17 de septiembre

Resultados generales = Actividades realizadas Firma del tutor y estudiante

alcanzados

Se procedié al desarrollo 1. Se elabora laalternativa

de la propuesta propuesta.

2. Se disefia los aspectos
basicos de la

alternativa.

3. Con la ayuda de un
listado de verbos se
hicieron varios

borradores de objetivos.

4. Se pule la estructura

general de la propuesta.

5.- sesion jueves 22 de septiembre

Resultados generales Actividades realizadas Firma del tutor y estudiante

alcanzados

Se establecio los resultados 1. Se identifica los
esperados de la alternativa periodos de las
de la propuesta actividades de la
alternativa propuesta.




2. Se  selecciona las
estrategias mas
importantes para la

alternativa propuesta.

6.- sesion lunes 26 de septiembre

Resultados generales Actividades realizadas Firma del tutor y estudiante

alcanzados

Se  estructur6  previo 1. Se analizé la hipotesis

andlisis la matriz general con sus
habilitante para la respectivas variables e
sustentacion del informe indicadores, sefialando
final del proyecto de ademas las preguntas a
investigacion aplicar en el trabajo

investigativo, asi como
la conclusion general

del mismo.

Nota.- Los resultados y las actividades a realizar, son realizados por el tutor del
trabajo de grado, en base a las tematicas que se vallan abordando en las sesiones de
trabajo. Estos cuadros son solo un ejemplo de cémo deberia organizarse la agenda
tutorial, que debe presentarse una vez concluido el trabajo de investigacion en el

nivel correspondiente.

MSc. MAYA ARACELY SANCHEZ SOTO
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INFORMATICA EDUCATIVA

SEMIPRESENCIAL

CERTIFICACION DE LA LECTORA

Babahoyo 27 de Septiembre del 2016

Lcda. Angela Jordan Yépez MSc. domiciliada en el Canton Babahoyo, con nimero de
cédula # 120165741-6 en calidad de la Lectora del Informe Final, apruebo el trabajo de

investigacion.

En mi calidad de Lectora del Informe Final titulado: SOFTWARE EDUCATIVO Y SU
INCIDENCIA EN EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE PARA LOS
ESTUDIANTES DE BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO EN LA
ASIGNATURA DE INFORMATICA APLICADA DE LA UNIDAD EDUCATIVA
LEON DE FEBRES CORDERO DE LA PARROQUIA SAN JUAN, CANTON
PUEBLOVIEJO. De la Sra. Martha Gabriela Vera Manzo portadora de la cedula de
ciudadania # 120596944-5, egresada de la carrera de Ciencias de la Educacion mencién
Educacion Basica, de la Modalidad Semipresencial, apruebo dicho trabajo practico ya

gue redne los requisitos y méritos suficientes.

Solicito que sea sometido a la evaluacion del Jurado Examinador que el Honorable
Consejo Directivo designe.

Lcda. ANGELA JORDAN YEPEZ MSc.
C.C. 120165741-6
LECTORA



FOTOS

Fachada De La Unidad Educativa Ledn De Febres Cordero

En la fotografia la autora del informe final de investigacion se encuentra buscando

informacion sobre las variables de investigacion




Anélisis de la informacidn obtenida posterior a la investigacion de variables

Revision del Informe Final de Investigacion con la Tutora Lcda. Maya Aracely Sanchez

Soto MSc.



