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RESUMEN

El informe final del trabajo de investigacion elaborado contiene aspectos muy
importantes para fortalecer la inteligencia l6gica matematica y mejorar el proceso
de ensefianza aprendizaje en los estudiantes del cuarto afio de educacion basica;
aprovechando una de las actividades de mas aceptacion de los infantes como es el

juego.

La investigacion se realizo en el cuarto afio de educacion basica de la unidad
educativa “Isabel La Catodlica” del canton Babahoyo, provincia de Los Rios,
luego de detectar el problema que se presentaba en los estudiantes de basica, al
trabajar en el area de las matematicas, formulando los objetivos claros, medibles y

alcanzables.

Este informe final se fundamenta en el camino tedrico y practico y la
informacion obtenida de bibliografia especializada que permitira elaborar una guia
didactica para desarrollar la mayoria de las inteligencias multiples en los
estudiantes.

Al afirmar que el hombre puede conocer el mundo de ocho modos diferentes
explotando las inteligencias existentes una de ellas a través de la inteligencia
I6gica matematica, donde los individuos se diferencian es en la intensidad de estas
y en las formas de combinarlas para llevar a cabo diferentes labores, para

solucionar problemas diversos y progresar en distintos ambitos.

Palabras Claves: Inteligencia l6gica matematica Proceso de ensefianza aprendizaje
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1. INTRODUCCION

El informe final sobre inteligencia 16gica matemética y su incidencia en el
proceso ensefianza aprendizaje, cuestionard las diversas concepciones
tradicionales de la inteligencia, ya que las mismas tratan de las habilidades
simples que poseen los seres humanos en mayor 0 menor medida y ponen un
énfasis significativo en los aspectos de la cognicién, dejando a un lado el papel
importante que juegan la personalidad, las emociones y el aspecto cultural en el

que se van desarrollando los procesos mentales del ser humano.

A través de la ensefianza de las matematicas ha mostrado ciertas debilidades
en el proceso aprendizaje de los estudiantes de la unidad educativa “Isabel La
Catolica”, La ensefianza de las matematicas ha presentado ciertas debilidades |,
uno de los causales es la incomprension de los conceptos y recursos didacticos
que no permiten al estudiante fluir entre los diferentes sistemas sin fragmentar el
curriculo, el desconocimiento de la relacion de los contenidos con el entorno del
estudiante, la transcripcion de procesos que favorecen la memorizacion que

limitan el desarrollo del pensamiento logico.

Uno de los problemas que méas se han pronunciado en el aprendizaje es que a

la l6gica matematica lo miramos como una de las mas complejas por la



caracteristica misma que es una materia exacta, que se trabaja con numeros el
mismo se tiene en la mente de todos que se puede fallar en los resultados, para lo
cual desde muchos mas atras se ha presentado estrategias para facilitar el estudio
de la practica de la l6gica matematica que hasta la actualidad no se ha tenido
respuestas positivas en su totalidad, el complejo que se mantiene no solamente en
los nifios, sino en los jovenes y adultos de donde se viene acarreando falencias

en el desarrollo cognitivo.

Hace algunos afios las y los estudiantes que presentaban problemas de
aprendizaje en légica matemética los cuales tenian un bajo rendimiento
académico, eran estigmatizados como: negligentes, distraidos, con baja capacidad
intelectual y ademas eran considerados por algunos maestros como seres con muy
baja capacidad intelectual; quienes optaban como alternativa a su problema el
abandonar al colegio y emocionalmente se veian avocados a cargar con el estigma

de una supuesta incapacidad para el estudio por el resto de su vida.

Segun algunos cientificos de la educacion como (Vygotsky, Piaget, &
Ausubel) con sus distintas teorias psicoldgicas trataron de encontrar las
verdaderas razones de como las y los estudiantes captan el conocimiento y de
como se da el proceso de ensefianza aprendizaje, sobre todo en nifios y en

adolescentes de educacién media que por su desempefio en otras areas daban



muestras fehacientes de su capacidad e inteligencia; pero no lograban tener un

rendimiento satisfactorio.

Los contenidos del informe final constan de cuatro capitulos:

Capitulo 1, Se describe el tema de investigacion, la situacion
problemaética, el planteamiento del problema, en el cual se plantea un problema
general y los sub-problemas o derivados; la delimitacién de la investigacion; la
justificacion el objetivo general y los objetivos especificos para el trabajo

propuesto.

Capitulo 11, Para proceder a la realizacion del informe final en relacién a la
practica del marco teérico en relacion a la inteligencia légica matematica en los
aspectos de los procesos de ensefianza aprendizaje de cada una de las actividades

relacionadas también en el marco referencial y la postura teorica.

Capitulo 111, Se sefala en este capitulo el calculo de la chi cuadrada, las

estadisticas con sus respectivos analisis e interpretaciones.



Capitulo 1V, En este capitulo trataremos sobre la propuesta, resultados
obtenidos de la propuesta, alcance de la propuesta, objetivos, estructura de la

propuesta, resultados de la propuesta.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1. IDEA O TEMA DE INVESTIGACION

Inteligencia l6gica matematica y su incidencia en el proceso de ensefianza
aprendizaje a estudiantes de la unidad educativa “Isabel La Catdlica”, canton

Babahoyo, provincia Los Rios.

1.2 MARCO CONTEXTUAL

1.2.1 Contexto internacional

A nivel internacional, nos damos cuenta que a pesar que varios paises
buscan tacticas en la aplicacion de la inteligencia l6gica matematica al igual que
en el proceso de ensefianza aprendizaje no se han encontrado soluciones en el
desarrollo de la inteligencia légica matematica a pesar que se han copiado
programas de estudios de otros paises que no se han apegado a la realidad y a las
necesidades de la sociedad en cada pais para mejorar el proceso de ensefianza

aprendizaje y llegar al desarrollo del conocimiento integral de sus educandos.



Los paises desarrollados en la actualidad han perdido los valores morales y
éticos para convertirse en materialistas, por lo que no se ha mejorado el proceso
de ensefianza aprendizaje en las matematicas ya que los textos escolares deben de
adaptarse a cada afio escolar para que los estudiantes tengan una mayor
comprension de las matematicas donde los paises menos desarrollados piensen

mejorar a través del tiempo.

La inteligencia légica matematica es la adquisicién para alcanzar logros en la
educacion para que el aprendizaje se convierta en algo motivador para el
estudiante desarrollando la parte cognitiva, siendo un problema que tienen los
nifios en la actualidad y asi puedan alcanzar conceptos nuevos de acuerdo a sus
potencialidades y situaciones sociales a las que se enfrentan siendo un problema
de aceptacién y concentracion a los que se enfrentan dia a dia con una nueva
metodologia dinamica como es el juego adquiriendo conocimientos nuevos de una
manera mas divertida y asi formar estudiantes auténomos, libres y con la

capacidad de que sean creativos e imaginarios.

El proceso de ensefianza aprendizaje empieza transmitiendo conocimientos de
factores que determinan la conducta de como los estudiantes para considerar un
desarrollo activo en el proceso de ensefianza aprendizaje en el trabajo de clase
diario es decir que la clase sea motivadora al momento de aprender logica

matematica ya que a través del juegos se aprende con rapidez y desarrollar en el



estudiante la motivacién por aprender matemaéticas y sean capaces de ser

constructores de sum propio conocimiento y desarrollen su creatividad.

1.2.2 Contexto nacional

En Ecuador, la educacion en los ultimos afios ha tenido cambios sustanciales
en infraestructura con la presencia de nuevos centros educativos, todos equipados
de acuerdo a la tecnologia actual, pero se conoce que los equipos sofisticados y
las construcciones no ensefian, sino el talento humano y es donde encontramos los
problemas que tienen los docentes por el desconocimiento de técnicas en la
asignatura de mayor complejidad para desarrollar la inteligencia ldgica
matematica, que hasta la actualidad no se ha solucionado este gran problema, y
aun mas con la inclusion de escuelas han hecho posible el incremento del nimero
de estudiantes en las aulas, por lo que se considera que es antipedagdgico, y es
dificil la concentracion gue tiene el estudiante de este pais en sus horas clase para
desarrollar su proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura tan compleja

como es la inteligencia l6gica matematica.

1.2.3 Contexto local

En la provincia Los Rios al igual de las otras provincias del pais se cumple
con lo que establece la Ley de educacidn, emanada por el Ministerio de Educacién

y Cultura, segun diagndsticos realizados en los afios 2004 - 2005, en el que se



puede decir que los cantones con mayor problema para desarrollar la inteligencia
I6gica matematica son Urdaneta, Vinces, Mocache y Baba, segin (Planes de
Desarrollo Local Cantonal), referente que permitird obtener la investigacion
deseada, para buscar soluciones que vayan en beneficio de esta nueva era del

aprendizaje.

1.2.4 Contexto institucional

La Unidad Educativa “lsabel La Catdlica”, al igual que otras instituciones
afectadas, vienen sosteniendo problemas de aprendizaje de inteligencia ldgica
matematica por ser una asignatura exacta que hoy en dia los estudiantes lo ven
como una dificultad en la obtencion de los resultados que se hace dificil para
continuar sus estudios en los niveles superiores por el desconocimiento de las
operaciones basicas lo que hasta la actualidad no han dado resultado las técnicas

de ensefianza-aprendizaje utilizadas anteriormente.

Los docentes en sus procesos de analisis no han aplicado la inteligencia ldgica
matematica, problema que se quiere superar de acuerdo con el informe final del
proyecto de investigacion que se realizo en la institucién para que trabajen con las
materias de razonamiento l6gico con ejemplos de la vida diaria para que los
estudiantes puedan desarrollar sus conocimientos de una manera que pueda

comunicar mas clara y poder ser estudiantes creadores de su propio conocimiento.



1.3 SITUACION PROBLEMATICA

El trabajo del problema referente al tema inteligencia I6gica matematica y su
incidencia en el proceso ensefianza aprendizaje a estudiantes en la Unidad
Educativa “Isabel La Catolica”, al igual que otras instituciones afectadas, vienen
sosteniendo problemas de aprendizaje de inteligencia l6gica matematica por ser
una asignatura exacta que hoy en dia los estudiantes lo ven como una dificultad en
la obtencion de los resultados que se hace dificil para continuar sus estudios en los
niveles superiores por el desconocimiento de las operaciones basicas lo que hasta
la actualidad no han dado resultado las técnicas de ensefianza-aprendizaje
utilizadas anteriormente; los docentes en sus procesos de andlisis no han aplicado
la inteligencia ldgica matematica, problema que se quiere superar de acuerdo con

esta investigacion que se vaya a realizar.

El desconocimiento actualizado de las habilidades para el razonamiento y
aprendizajes con juegos matematicos, en especial de los nifios que cursan los
primeros afios escolares de la Unidad Educativa “Isabel La Catdlica”. Ademas se
nota la poca capacidad de emplear los nimeros y un razonamiento l6gico poco

normal para su edad.

En esta unidad educativa la parte problematica son los docentes que al no

desarrollar la inteligencia l6gica matematica en los nifios puede alterar su normal



desenvolvimiento académico y el proceso de ensefianza aprendizaje,
disminuyendo su entusiasmo por aprender, también se le atribuye la poca
motivacion y un despertar de interés hacia el conocimiento matematico, mediante

juegos y actividades grupales.

1.4 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

1.4.1. Problema general o basico

éDe qué manera incide la inteligencia l6gica matematica en el proceso de
ensefianza aprendizaje a estudiantes de la unidad educativa “Isabel La Catdlica”

canton Babahoyo, provincia Los Rios.

1.4.2. Sub-problemas o derivados

¢Qué tipos de metodologias utilizan los docentes dentro de la inteligencia ldgica

matematica de los estudiantes de educacion basica?

¢Cudl es el nivel de razonamiento, que presentan los estudiantes para realizar

actividades de légica matematicas en las clases?
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¢Cémo el proceso de ensefianza aprendizaje, permite al docente fomentar la

inteligencia l6gica matematica en los estudiantes de educacion bésica?

¢Coémo el desarrollo de una guia didactica de inteligencia l6gica matematica

fortalecerd el proceso de ensefianza aprendizaje en las operaciones basicas?

1.5 DELIMITACION DE LA INVESTIGACION

El trabajo de investigacion final del proyecto de investigacion sobre el tema:
INTELIGENCIA LOGICA MATEMATICA Y SU INCIDENCIA EN EL
PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE A ESTUDIANTES DE LA
UNIDAD EDUCATIVA “ISABEL LA CATOLICA”, CANTON BABAHOYO,

PROVINCIA LOS RIOS, se encuentra delimitado de la siguiente manera:

Area: Educacion Basica

Linea de investigacion de la Universidad: Educacion Desarrollo Social

Linea de investigacion de la Facultad: ~ Talento Humano Educacion y
docencia

Linea de investigacion de la Carrera: Disefio Curricular

Sub - Linea de investigacion: El desarrollo de la inteligencia en el

pensamiento légico de los nifios.
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Aspectos: Inteligencia Légica Matematica y

proceso ensefianza aprendizaje

Unidad de observacion: 109 Estudiantes de cuarto afo de
educacion bésica, 4 Maestros y 89
Padres de Familia.

Delimitacién espacial: Para efectos de esta investigacion se
realizard en la Unidad Educativa Isabel

La Catélica Cantdn Babahoyo, Provincia

Los Rios.

Delimitacién temporal: Este proyecto de investigacion se

desarrollara durante periodo 2016.

1.6. JUSTIFICACION

La investigacion sobre la inteligencia l6gica matematica determina que el
estudiante pueda relacionar enunciados y propuestas, funciones y otras
abstracciones afines, asi como la capacidad para emplear nimeros de forma
correcta donde se desarrollan la inteligencia que les permitira confrontar el mundo
de los objetos, para la toma de decisiones en el futuro, segun van ordenandoles,
redondeandolos y cuantificando para de esta manera mejorar su parte cognitiva en
la resolucién de problemas que se plantean en el proceso de ensefianza

aprendizaje.
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La inteligencia l6gica matematica nos permite resolver problemas a los que
nunca se ha enfrentado el ser humano utilizando la inteligencia y aplicando
algunos conocimientos acumulados con el fin de garantizar el desarrollo de los
conocimientos de los estudiantes del cuarto afio de educacion basica, haciendo del
aprendizaje de las matematicas una tarea divertida y de facil comprensién, que les
ayude a obtener un rendimiento académico significativo a través del empleo de
nuevas técnicas y métodos que facilitard y orientara el aprendizaje de las

matematicas en los estudiantes de la unidad educativa “Isabel La Catolica”.

Los estudiantes aportaran a la sociedad con la facilidad de toma de decisiones
mediante el razonamiento logico, desarrollo del conocimiento, pensamiento
critico, rendimiento académico, inteligencia y muchas otras funciones que les
permite a los estudiantes ser capaces de servir a la sociedad con una nueva forma
de pensar en bien de todos, demostrando solidaridad y lealtad ante las demas
personas y el sistema educativo, de este modo contribuiremos al mejor
aprendizaje por eso se requiere el uso de técnicas que permita desarrollar las
capacidades para comprender, asociar, analizar e identificarlos conocimientos

adquiridos para enfrentar su entorno.

Mediante este informe final se beneficiard a los estudiantes de la unidad
educativa “Isabel La Catdlica” porque responde a una necesidad de brindar

conocimientos, estimular y desarrollar la inteligencia légica matematica de una
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forma clara y espontanea, motivadora a través del juego que es lo que mas les
encanta y a su vez aprenden a desarrollar la parte cognitiva y con la capacidad de
aprender a resolver problemas de la vida cotidiana; e indirectamente, se
beneficiara a la sociedad porque ellos en un futuro encontraran jovenes como
buenos elementos representativos que vayan a tomar decisiones por si solos en

beneficio propio y de la humanidad.

1.7. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.7.1 General

Analizar la incidencia de la inteligencia légica matematica para mejorar el
proceso de ensefanza aprendizaje a estudiantes de la Unidad Educativa “Isabel La

Catolica”, canton Babahoyo, provincia Los Rios.
9 y b

1.7.2 Especificos

Conocer que metodologias utilizan los docentes para el desarrollo de la
inteligencia légica matematica en los estudiantes de cuarto afio de educacién

basica.
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Analizar el nivel de razonamiento légico matematico, para resolver las

dificultades que presentan en los estudiantes del cuarto afio de educacion basica.

Fomentar la inteligencia logica matematica, para mejorar el proceso de

ensefianza aprendizaje en los estudiantes del cuarto afio de educacién bésica.

Disefar una guia didactica de inteligencia I6gica matematica para fortalecer el

proceso de ensefianza aprendizaje en las operaciones basicas.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO O REFERENCIAL

2.1 MARCO TEORICO

2.1.1 Marco conceptual

Inteligencia l6gica matematica

Define a la inteligencia como la capacidad para resolver problemas cotidianos,
generar nuevos problemas y crear productos para ofrecer servicios dentro del
propio ambito cultural. Al definirla como una capacidad, la convierte en una
destreza que se puede desarrollar, no niega el componente genético. Los humanos
nacen con potencialidades marcadas por la genética pero esas potencialidades se
van desarrollando de una manera o de otras dependiendo del medio ambiente,

experiencias, de la educacion recibida (Gardner H. , 1994)

Imagen N° 1
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Podemos decir que la inteligencia es la capacidad de desarrollo que por medio
del aprendizaje aumenta las habilidades y destrezas en los estudiantes para
resolver problemas que se presentan en la investigacion objeto de anélisis e
interpretacion, de esta manera aumentar la capacidad de razonar y desarrollar el

aprendizaje.

Proceso enseflanza aprendizaje

En la definicion del proceso de ensefianza aprendizaje se considera el aporte
de (TINOCO, 2001) (pags.43-44) que lo consideran una transformacion
sistematica de los fendmenos sometidos a una serie de cambios, con etapas de
ocurrencia ascendente, se concibe la ensefianza como un proceso, sujeto a etapas o
fases, el nifio, el joven, el adulto, transitan de un nivel de ensefianza a otro en

forma sucesiva hasta concluir su instruccion.

De acuerdo con la transformacion sistematica sostenida por Tinoco, considera
que los fendbmenos son sometidos a una serie de cambios sustanciales sujetos a
fases del proceso de desarrollo del nifio a joven y adulto es decir que
evolucionando de acuerdo a su aprendizaje en el que su inteligencia llega a una
madurez formando de esta manera su propio conocimiento, llegando a culminar su
etapa cognitiva para mejorar el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje

en los estudiantes.
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Imagen N° 2

2.1.2 .Marco referencial sobre la problematica de investigacion

Légica matematica

En el Libro Inteligencias Multiples y estimulacién temprana “Se plasma la
inteligencia l6gica matematica para el desarrollo de la creatividad informatica ya
que actualmente todos deben aprender a manejar las computadoras, dando punto

de partida a estos conocimientos, a partir de los 5 afios de edad”.

Es la capacidad para usar la inteligencia de manera efectiva y de razonar
adecuadamente, es un tipo de inteligencia formal, esta implica la capacidad para
emplear los nimeros de manera efectiva y de razonar adecuadamente a través del
pensamiento logico, a los nifios les encantan hacer preguntas acerca de
fendmenos naturales, computadoras y tratan de descubrir las respuestas a los

problemas dificiles de (Gonzales, 1987).
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Esto nos indica que la I6gica matematica y la matematica consiste en un
estudio de la Idgica y su aplicacion en otras areas de la matematica y las ciencias
es decir que la inteligencia l6gica matematica tiene estrecha relacion con los
nameros para que el estudiante pueda proporcionar la toma de decisiones en el

futuro.

Imagen N° 3

Definicion de la inteligencia l6gica-mateméatica

H. Gardner postula que el modelo de desarrollo cognitivo avanza desde las
actividades sensomotoras hasta las operaciones formales, constituyo
probablemente una descripcion del desarrollo en el campo, el de la inteligencia
I6gico-matematica. Piaget describié el progreso de la inteligencia ldgica:
comienza con las interacciones del nifio con los objetos de su entorno, sigue con
el descubrimiento del nimero, con la transicion de los objetos concretos a los
simbolos abstractos, con la manipulacion de abstracciones llega, finalmente, a la
consideracion de férmulas hipotéticas con sus relaciones e implicaciones.

Gardner expresa sus dudas acerca de que las ideas de Piaget respecto del
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desarrollo cognitivo se apliquen de la misma manera a otras areas de la

competencia humana.

La inteligencia logica-matematica no es precisamente predilecta a otras
inteligencias ni que se le otorgue universalmente el mismo prestigio, existen otros
procesos logicos y métodos de solucidn de problemas inherentes a cada una de las
inteligencias, sus principios, sus operaciones fundamentales y sus recursos,

utilizados en la toma de decisiones.

Imagen N° 4

K3 (b 214 (4RI HoF o1
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La mente que calcula

“Ese vasto libro eternamente abierto frente a nuestros ojos, el universo, no
podra leerse hasta que no hayamos aprendido el lenguaje en que esta escrito y nos

hayamos familiarizado con sus caracteres, esta escrito en lenguaje matematico, sin
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el cual es humanamente imposible comprender una sola palabra”, (GALILEO,

1963).

Entonces es sustancial que el docente analice las caracteristicas de la edad
para seleccionar los ejercicios adecuados a las necesidades, los intereses y las

posibilidades propias de la edad del estudiante.

Imagen N° 5

El pensamiento l6gica-matematico.

“Comienza desde las primeras edades, siendo la adolescencia y los primeros
afios de la vida adulta las etapas en las que se consolida y se logra el maximo
desarrollo, el desarrollo matematico se inicia con las acciones sensorio-motrices
se desarrolla con las operaciones concretas y después formales pasa del desarrollo

de la capacidad de calculo hacia razonamientos légica, experimental y abstracto
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de 1 a 10 afios, el conocimiento matematico procede inicialmente de las acciones
del nifio sobre los objetos del mundo por ejemplo (cuna, chupete) y evoluciona
hacia sus expectativas sobre cdmo esos objetos se comportaran en otras

circunstancias (Amstrong, 1994, pag. 1).
Imagen N ° 6
4 «
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Segun nos indica Amstrong, el desarrollo matematico en los estudiantes se

fundamenta en las operaciones basicas y después formaliza el desarrollo de la
capacidad de célculo hacia razonamientos inciertos del estudiante ya en su etapa
adulta alcanzado el maximo desarrollo del mismo que permitira realizar calculos

mas complejos.

Inteligencias multiples

Es la capacidad humana de adquirir los conocimientos nuevos de mdultiples

maneras.

Segin ( (GARDNER, 1983, pag.276)) “Las inteligencias multiples no es

vista como algo unitario, que agrupa diferentes capacidades especificas con
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distinto nivel de generalidad, sino como un conjunto de inteligencias multiples,
distintas ¢ independientes”. Libro Inteligencias Multiples y estimulacion

temprana.

(Amstrong, 1994, pag. 1) Expresa que la inteligencia se desenvuelve
como un sistema de capacidades para resolver y elaborar productos valiosos en
diversos contextos culturales, por lo que prefiere postular las inteligencias

maltiples. En su conjunto, la inteligencia se manifiesta:

e Autdénoma de otras capacidades humanas.
e Base para la realizacion de operaciones de informacién y procesamiento.

e Realidad distinta segun las etapas de nuestro desarrollo, lo que asegura una

historia evolutiva de cada ser humano.

Tipos de inteligencias Multiples, segin (GONZALES Walfredo, 1987. Pag. 123)

Inteligencia Linguistica: la que tienen los escritores, los poetas, los

buenos redactores. Utiliza ambos hemisferios.

Inteligencia Légica-Matematica: Utilizada para resolver problemas de

l6gica y matemaéticas.
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Inteligencia Espacial: consiste en formar un modelo mental del mundo en

tres Dimensiones.

Inteligencia Musical: permite desenvolverse adecuadamente a cantantes,

compositores y musicos.

Inteligencia Corporal-Cenestésica: Es la capacidad de utilizar el propio

cuerpo para realizar actividades o resolver problemas.

Inteligencia Interpersonal: Es la capacidad para entenderse a las otras
personas. Es la sensibilidad a los estados de animo, a las motivaciones y
pensamientos de los otros y se manifiesta a través de sistemas simbdlicos de otras

inteligencias como el lenguaje corporal, gestual y verbal.

Inteligencia Intrapersonal: es la capacidad para formarse una imagen de

uno mismo y actuar de forma coherente con esa imagen.

Inteligencia Naturalista: Utilizada cuando se observa y estudia la

naturaleza, con el motivo de saber organizar, clasificar y ordenar.
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Inteligencia espiritual: seria la que explora la naturaleza de la existencia

en sus multiples facetas.

Inteligencia existencial: La capacidad de situarse uno mismo en relacion
con las facetas mas extremas del cosmos, lo infinito y lo infinitesimal y la
capacidad a fin de situarse en relacion con determinadas caracteristicas
existenciales de la condicion humana, como el significado de la vida y de la

muerte.

Inteligencia l6gica matematica: Es la capacidad para usar los nimeros de
manera efectiva y de razonar adecuadamente, es un tipo de inteligencia formal,
esta implica la capacidad para emplear los nimeros de manera efectiva y de

razonar adecuadamente a través del pensamiento Idgico.

En el Libro Inteligencias Multiples y estimulacion temprana de
(Walfredo, 1987) Pag. 123 “Se plasma la inteligencia l6gica matematica para el
desarrollo de la creatividad informatica ya que actualmente todos deben aprender
a manejar las computadoras, dando punto de partida a estos conocimientos, a

partir de los 5 afios de edad”.

Imagen N° 7
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Guia metodolégica

Se considera que la atencion del estudiante en la primera etapa de educacion
basica estd en manos del docente, lo cual significa que para realizar una funcion
que logre atender integralmente al estudiante en esta etapa, se hace indispensable
conocer y dominar estrategias orientadas en el desarrollo de las inteligencias

multiples.

Como es la Guia Metodologica para desarrollar la inteligencia logica
matematica a través de actividades motivadoras que permitan fortificar esta

importante inteligencia.

Es un folleto o documento guia donde se concentra en forma sistematica la
informacion, la cual es facil de manejar, sirve de referencia para la persona que
lo usa, es muy util porque en el contiene una serie de términos técnicos,
conocimientos basicos que van enfocados en una sola asignatura, en este caso
juegos para desarrollar las inteligencias mdltiples, que permitira mejorar el

proceso ensefianza -aprendizaje.

Todas las personas educadoras o capacitadoras, pueden hacer uso de su
contenido, segun sus necesidades. La guia tiene un caracter abierto y puede ser
complementada con nuevos conceptos, sugerencias metodoldgicas o instrumentos

que vayan surgiendo durante el desarrollo de las actividades dentro del aula.
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La estructura de la guia debe sostener y dar movilidad al proceso de
capacitacion, proporcionar los elementos basicos que garanticen la coherencia e
identidad del proceso de acuerdo al plan general de capacitacion y permitir la

flexibilidad del disefio y la realizacion de las actividades.

Objetivos de una guia metodoldgica:

Por lo general permiten cumplir con los siguientes objetivos: a. Instruir a la
persona, acerca de aspectos tales como: objetivos, funciones, procedimientos,

normas, para seguir un juego.

b. Precisar las funciones y relaciones entre los temas.

c. Coadyuvar a la ejecucion correcta de los juegos asignados Yy propiciar el

respeto a los demas.

d. Servir como medio de integracion y orientacién facilitando la compresion de

la informacion.

e. Proporcionar informacion basica que sirva como guia en la ejecucion de las

actividades.

Aprendizaje.

Como asi lo indica ( (ROSEWTHAR, 1998)) en el Diccionario de Psicologia
“Las expectativas del profesor son determinantes para hacer predicciones sobre lo

que un alumno puede llegar aprender”. Los docentes trabajan con las teorias de
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inteligencias multiples, dejando la educacién tradicional atras, como por ejemplo,
los dictados, dar las mismas clases todos los afios, lo cual permite que trabajen
con material didactico para que de esta manera capten la atencién del estudiante y
aprendan de forma divertida por medio de juegos, manipulando objetos, lo cual

hace que el aprendizaje sea significativo en la ensefianza de las matematicas.

Imagen N° 8

Procesos de aprendizaje l6gica-matematica

Durante las dos Gltimas décadas, numerosos informes y teorias elaborados por
profesionales y organizaciones académicas impulsaron nuevas formas de
ensefianza de la matematica. El National Council of Teachers of Mathematics
(Consejo Nacional de Docentes de Matematica de los EE.UU., NCTM)
recomienda que la ensefianza de esta disciplina debe destacar la conciencia y el
aprecio por el rol de la matematica en la sociedad, la capacidad para razonar y
comunicarse matematicamente, para resolver problemas y para aplicar la

matematica a la vida cotidiana de los estudiantes.
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En este apartado se proponen estrategias de ensefianza que integren el
pensamiento matematico y logico a diversas areas de contenido, teniendo en
cuenta ese objetivo, la inteligencia lo6gica puede desempefiar un rol mas
significativo en el pensamiento y en el aprendizaje. Las estrategias descritas en

este apartado son las siguientes.

Procesos de aprendizaje

Aprender es la consecuencia de desequilibrios en la comprensién, es decir
el conocimiento esta sometido a un proceso de cambio permanente, se parte de un
estado de equilibrio inicial para llegar a una fase de desequilibrio que
necesarisimamente debe conducir a uno de reequilibrio ulterior, lo cual conduce a

modificar sus patrones para construir otros nuevos.

“el aprendizaje se forma construyendo nuestros propios conocimientos

desde nuestras propias experiencias”.

Tipos de aprendizaje

Aprendizaje social
Es la adquisicién de pautas de conducta y de conocimientos relativos a las

relaciones sociales. Aunque sin duda se vincula con otras categorias de
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aprendizaje, la adquisicién y el cambio de actitudes, valores, normas, etc., posee
rasgos distintivos. (Rébinson Castro Puche, Libro Didéctica de las

Matematicas ED. ECOE, 2000).

Dentro de los tipos de aprendizaje social se pueden distinguir:

El aprendizaje de habilidades sociales, formas de comportamiento propias de la
cultura, que adquirimos de modo implicito en nuestra interaccion cotidiana con

otras personas.

e La adquisicion de actitudes o tendencias a comportarse de una forma

determinada en presencia de ciertas situaciones o personas.

e La adquisicion de representaciones sociales o sistemas de conocimiento
socialmente compartido, que sirven tanto para organizar la realidad social
como para facilitar la comunicacion y el intercambio de informacion

dentro de los grupos sociales.

Aprendizaje verbal y conceptual
Adgquisicién de informacion y de hechos.

Aprendizaje de informacion verbal o incorporacion de hechos y datos a nuestra

memoria, sin dotarlo necesariamente de un significado.
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Aprendizaje y comprension de conceptos que nos permiten atribuir significado a

los hechos que encontramos, interpretandolos dentro un marco conceptual.

Aprendizaje de procedimientos

El grupo de productos del aprendizaje esta relacionado con la adquisicion
y con la mejora de nuestras habilidades y destrezas o estrategias para hacer cosas

concretas; un resultado al cual genéricamente se le domina procedimientos.

Aprendizaje de técnicas o secuencias de acciones llevadas a cabo de modo

rutinario con el fin de alcanzar siempre el mismo objetivo.

Aprendizaje de estrategias para planificar, tomar decisiones y controlar la
aplicacion de las técnicas para adaptarlas a las necesidades especificas de cada

tarea.

Aprendizaje de estrategias de aprendizaje o control, sobre nuestros propios
proceso de aprendizaje, con el fin de utilizarlos de manera mas discriminativa,
adecuando la actividad mental a las demandas especificas de cada uno de los
resultados que hemos descrito con anterioridad.

Metacognicion

Factores importantes son ubicar el aprendizaje como un conjunto de procesos

que se desarrollan de manera natural en la mente de los sujetos y cuyo
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conocimiento es necesario para adaptarse a ellos, asi como entender que algunos

de esos procesos deben aprenderse y, al mismo tiempo, ensefarse.

La construccién del conocimiento matematico

El aprendizaje debe estar centrado en quien aprende y no en quien ensefia,

dejando al maestro la labor de orientador del proceso.

La forma de construccion del saber denominada constructivismo se
fundamenta en la teoria de Piaget, lo cual afirma que el conocimiento es un
proceso mental del individuo que se desarrolla de manera interna conforme el
sujeto obtiene informacion e interactla con su entorno en Educacién Inicial y

primaria tenemos los siguientes:

- Estimulos para acciones del nifio sobre el mundo, estudiando cuerpos
solidos geométricos y describiéndolos.

- Continuacion progresiva de las actividades de la educacion.

- Sustitucion del recuento mecanico por el recuento significativo.

- Percepcion de los conjuntos.

- Nociones de escala y su utilizacion.

- Juegos matematicos.

- Seriacién numérica
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Modelos matematicos constructivistas

Se evalla por la cantidad y calidad de las conexiones o asociaciones que

un individuo puede relacionar con otras ideas previamente establecidas.

El docente debe proveer el material instruccional y organizar a sus estudiantes en
grupos que interaccionen entre si 0 con sus maestros.
Para los maestros que quieren ser constructivistas, Steffe. (1991) Les sugiere que

aprendan:

- Como comunicarse matematicamente.

- Como involucrar a sus estudiantes en actividades impulsadas por metas.

- Las matemaéticas de sus estudiantes.

- Aorganizar contextos matematicos.

- Las experiencias matematicas de sus estudiantes.

- Las matematicas para los estudiantes.

- Acengendrar motivacion en sus estudiantes.

- A estimular la reflexion y la abstraccion en el contexto de la actividad
mediante objetivos.

- A comunicarse tanto en forma pedagogica como matematica con otros

maestros (p. 189).
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Formas de reconocer la inteligencia logica matematica en los alumnos.

- Captan con claridad situaciones problemasticas planteadas y denotan
orden en el proceso de pensamiento para resolverlas.

- Tienen facilidad para comprender y resolver operaciones aritmeticas

- Calcula mentalmente con rapidez

- Participan activamente en las clases de matematicas

- Disfrutan resolviendo juegos de ingenio

- Se interesan por el funcionamiento de las cosas

Recursos didacticos para llegar a los nifios en este estilo de inteligencia

predominante.

- Plantear situaciones problematicas claras y avordes a su nivel educativo.
- Favorecer la experimentacion activa: clasificando, comparando,
relacionando, componiendo, descomponiendo.

- Cuestionar situaciones para hacerlos pensar

Definicion de didactica:

GUIA METODOLOGICA PARA EL DESARROLLO

INTELIGENCIA LOGICO MATEMATICA; Autora Acosta de la Cueva

34



Jessy Karina. La Didactica es la ciencia y arte de ensefiar, es ciencia en cuanto
investiga y experimenta nuevas técnicas de ensefianza, tiene como base a la

Filosofia, Biologia, Psicologia y Sociologia.

Ensefanza de la didactica.

El estudio de la didactica es necesario para que la ensefianza sea mas
eficiente, més ajustada a la naturaleza y a las posibilidades del estudiante y de la
sociedad. Puede decirse, ademas, que es un conjunto de técnicas destinado a
dirigir la ensefianza mediante principios y procedimientos aplicables a todas las
disciplinas, para que el aprendizaje de las mismas se lleve a cabo con mayor

eficacia.

Guia metodoldgica para el desarrollo de la inteligencia logica
matematica; Autora Acosta de la Cueva Jessy Karina. La didactica se interesa
no tanto por lo que va a ser ensefiado, sino cdmo va a ser ensefiado. Existe una
toma de conciencia en lo que concierne a la necesidad de la didactica en la
formacion del estudiante, de igual manera un acentuado interés respecto de la

formacion didactica del profesor de cualquier nivel de ensefianza.

Hasta no hace poco se creia que para ser buen maestro debia conocer bien la
disciplina, no es unicamente la materia lo valioso; es preciso considerar también

al alumno y su medio fisico, afectivo, cultural y social. Claro que para ensefar
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bien se debe tener en cuenta las técnicas de ensefianza adecuadas al nivel

evolutivo, intereses, posibilidades y peculiaridades del alumno.

Elementos Didacticos:

En didactica se debe considerar seis elementos fundamentales que son;

El alumno:

El alumno quien aprende; aquel por quién y para quién existe la escuela.

Los objetivos:

Toda accion didactica supone objetivos. La escuela no tendria razon de ser
si no tuviese en cuenta la conduccion del alumno hacia determinadas metas, tales
como: modificacion del comportamiento, adquisicion de conocimientos,

desenvolvimiento de la personalidad, orientacion profesional.

El profesor:

Es el orientador de la ensefianza debe ser fuente de estimulo que lleva al

alumno a reaccionar para que se cumpla el proceso del aprendizaje.

36



La materia:

Es el contenido de la ensefianza a través de ellos seran alcanzados los

objetivos de la escuela.

Meétodos y Téecnicas de Ensefianza:

Los métodos como las técnicas son fundamentales en la ensefianza y deben

estar, lo mas préximo que sea posible, a la manera de aprender de los alumnos.

Medio Geogréfico, Econémico, Cultural y Social:

Es indispensable para que la accion didactica se lleve a cabo en forma ajustable
y eficiente, tomar en consideracion el medio donde funciona la escuela, pues
solamente asi podrd orientarse hacia las verdaderas exigencias economicas,

culturales y sociales.

Categorias de analisis tedrico conceptual

El desarrollo de la inteligencia

El psicologo suizo Jean PIAGET (1896-1980) es uno de los que mejor ha

estudiado el proceso de maduracion intelectual en los seres humanos. Segdn él,
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cuando nacemos s6lo disponemos de unas cuantas conductas innatas: succionar,
agarrar, moverse, etc; estos reflejos son la base sobre la que el nifio, en contacto
con el entorno, ird desarrollando esquemas de actuacion, resolviendo los

problemas que se le presentan y construyendo asi su inteligencia.

Piaget divide el desarrollo de la inteligencia del nifio en 4 etapas:

1) estadio sensorio-motriz (0-2 afios)

2) estadio pre-operacional (2-7 afios)

3) estadio de las operaciones concretas (7-12 afios)

4) estadio de las operaciones formales (12-16 afios)

Los limites de edad que marcan cada estadio son orientativos y dependen
del grado de maduracion de cada nifio. Cada estadio responde a nuevas
necesidades y estimulos del nifio, que va adaptandose a las demandas del medio.
Las estructuras que va aprendiendo (esquemas) se acumulan y se incorporan en su
mente en un triple nivel: fisico, intelectual y afectivo. Por ejemplo: un nifio
empieza a andar (ambito fisico); ya puede resolver problemas como el
desplazamientos de objetos (ambito intelectual) que antes no podia hacer; y se ha
adaptado a una nueva relacion afectiva, como ir al encuentro de sus padres

(dmbito afectivo).

El estadio sensorio-motriz (0-2 afios)
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Es un periodo fundamental en el desarrollo de la inteligencia, pues el nifio
pasa de creer que el mundo termina en su propio cuerpo a descubrir que hay un
mundo fuera de él y a construir un lenguaje. El nifio llega equipado al mundo con
una serie de sentidos y reflejos que le permiten sobrevivir, tales como llorar y
mamar. Pero poco a poco esos instintos se convierten en una manera
de comprender el mundo e interactuar con él; por eso el nifio/nifia se lo lleva todo

a la boca. Chupar pasa a ser un modo de conocer la realidad.

También los movimientos de brazos y manos comienzan siendo reflejos
fisicos y acaban siendo medios cognitivos. Todas estas posibilidades aumentan
cuando el nifio empieza a caminar (pues se amplia su horizonte exploratorio) y su
nivel intelectual da un giro gigantesco con la adquisicion del lenguaje, al final de

esta etapa.

Piaget estaba convencido de que el nifio es capaz de resolver problemas
(ser inteligente) antes de ser capaz de usar el lenguaje. Con esta afirmacion
provocd una gran discusion sobre si la inteligencia era anterior o posterior al
lenguaje. ¢Podemos pensar sin lenguaje? Si afirmamos que el pensamiento no es
sino “lenguaje interiorizado”, ;co6mo podemos decir que un bebé “piensa” si alin
no dispone de lenguaje? Piaget contesta demostrando que el nifio resuelve
problemas si tiene a mano los elementos del problema (los objetos) y los puede
manipular. En este sentido se equipararia a la inteligencia de otros animales

superiores (como los chimpances). Ya hacia el final del segundo afio de vida, el
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nifio construye las categorias de objeto, espacio, causalidad y tiempo, propias de

una conducta inteligente.

Para el nifio de menos de un afio el mundo se compone Unicamente de
imagenes que aparecen y desaparecen. Si se le muestra un objeto y luego se oculta
debajo de un pafio, el nifio llorara, si el objeto le gustaba, pero no intentara
levantar el pafio. Para él todavia no existen objetos permanentes (nocidn que no es
innata y que debera aprender). En el segundo afio de vida adquirira esta nocién y
sera capaz de levantar el pafio para buscar el objeto oculto (este es el fundamento
del juego del cucu-tras). También aprenderd la nocién de causalidad (tirar de una

cuerda para que suene el sonajero, por ejemplo).

Las operaciones pre-operativas (2-7 afios)

El hecho dominante en esta etapa es la aparicién del lenguaje, lo que
provoca los siguientes cambios: intercomunicacion con los demas, inicio del
pensamiento (al poder “interiorizar” las palabras y hacer representaciones de las
cosas). Es la génesis del pensamiento, pero éste no nace de golpe, sino que €s un

largo proceso que dura desde los dos afos hasta el final de la etapa.

Al principio, el pensamiento del nifio es egocéntrico, todo gira a su

alrededor. Cree que las cosas estan hechas y pensadas para que él las utilice (la
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luna brilla para que yo pueda ver la noche). Esta actitud de atribuir
intencionalidad a todo, ya sea animado o inanimado, se denomina animismo y nos
retrotrae a viejos mitos de las culturas primigenias que dotaban de voluntad (de

“alma”) a las nubes, el sol, los rios, etc.

Otro aspecto de la inteligencia infantil es la persistente pregunta de por
qué; y no aun no distinguen porqué causal del porqué final. ;Por qué cae la
pelota? Porque estd en una pendiente (causa) o porque la pelota es mia y se dirige

hacia donde yo estoy (finalidad).

En esta etapa el nifio todavia no tiene razonamiento ldgico, pero lo suple
con una gran intuicion. Por ejemplo: si le ensefiamos a un nifio una hilera de
fichas de color y al lado le mostramos otro monton de fichas, y le pedimos que
haga una hilera con el mismo namero de fichas que la nuestra, a los 4 6 5 afios
hara una hilera de la misma longitud, pero no tendra en cuenta el nimero de fichas
que coloca: es una intuicion de la igualdad. Las intuiciones son el paso previo a

las operaciones logicas que vendran después.

Caracteristicas:

Realismo: todo lo que se percibe sensorialmente es real.

Egocentrismo: incapacidad de ver desde otro punto de vista. No entiende

por qué otro se siente de alguna manera.
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Centracion: fija la atencién en una parte de la situacion y descarta las

demas.

Irreversibilidad: no puede retroceder en un pensamiento. No concibe dos

categorias en una. Ej.: Su papa no puede ser el tio de su primo, porque ya es papa.

Razonamiento transductivo: va de lo particular a lo particular, sin tomar en
cuenta el aspecto general. Piensa que si dos hechos ocurren juntos, deben seguir

ocurriendo juntos.

Idiosincrasia: construye su propio lenguaje, compartiendo el significado

con el adulto pero no el término.

Simplismo: usa respuestas y razonamientos simples. Es el resultado de la
incapacidad del nifio para entender, simultineamente, en mas de unas pocas

dimensiones.

Absolutismo: usa respuestas absolutas, que no pueden cambiar, no da

explicaciones. Un objeto no es mas pequefio que otro, sino que es el mas pequefio.

Imitacion diferida: capacidad de imitar un acto, aunque carezca de modelo,

incluso varias horas después.

Juego simbdlico: realiza una representacion mental al imitar cualquier
conducta, usando tanto un objeto como otro, ignorando cualquier semejanza entre

el objeto y su representacion.

Artificialismo: creencia de que todo lo que existe esta hecho por alguien

(Persona o Dios).
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Animismo: atribucion de cualidades animistas a objetos inanimados. Ej.:

“La mesa me pegd”.

Fantasia: crea objetos, les da vida y establece relaciones con ellos.

Manejo de conceptos:

Tiempo.- lo maneja de acuerdo a su causalidad. Ej.: “Es de noche porque

esta oscuro”.

Espacio.- No  distingue lejosy cercaen  relacion al  tamafio.

Las operaciones concretas (7-12 afios)

La etapa 6-7 afios coincide, en la mayoria de los paises, con el inicio de la
ensefianza basica. Esto es asi porque es en ese momento cuando el nifio comienza
a desarrollar un pensamiento légico, su egocentrismo intelectual ha desaparecido
y ya es capaz de distinguir su punto de vista del de los demas. Esto permite una
percepcién del mundo mas equilibrada, el trabajo cooperativo, la discusion y el
razonamiento con los otros, aceptar y entender normas que hacen posible los

juegos organizados, etc. Todo ello provoca un progreso en la inteligencia.

A todo este repertorio de conductas respecto a los demas, tan importantes
para el progreso intelectual, Piaget lo llama socializacion. El elemento clave es la
discusion con otros nifios. Escuchar otros puntos de vista e intentar comprender

sus razones provoca la reflexion, y reflexionar es la clave del pensamiento y la
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inteligencia. Ademas del egocentrismo, también desaparece poco a poco el
animismo y el nifio empieza a buscar respuestas mas causales y “logicas”.
Historicamente, esta etapa coincidiria con la desaparicion del mito como
explicacion del mundo y con la aparicion de la reflexion racional de los primeros

filésofos griegos.

El atomismo de Demdcrito (s. IV a.C.) tiene que ver con las concepciones
atomisticas de los nifios. Por ejemplo: si disolvemos azlcar en un vaso de agua y
preguntamos a un nifio qué ha ocurrido con el azucar, escucharemos las siguientes
respuestas: para un nifio menor de 7 afios, simplemente el azlcar ya no esta; para
uno mayor de 7 afios, el azlcar esta en el vaso mezclado con el agua, o bien, se ha

roto en trocitos pequefios que estan en el agua.

Esta es una explicacion atomista que tiene en cuenta la conservacion de la
materia; lo que a un nifio de esta edad le cuesta aiun mucho entender es que los
atomos de azucar tienen volumen y masa, y, en consecuencia, el vaso de agua con
azlcar pesara mas y tendra mas volumen. Este razonamiento tendrad lugar hacia
los 9 0 10 afios. De todos modos, el nifio ya trabaja con las nociones
de sustancia, peso y volumen, que son fundamentales para ir construyendo el

mundo. Mucho mas complejo es todavia entender longitudes y velocidades.

El progreso del pensamiento mas espectacular de esta etapa es el paso de
las intuiciones a las operaciones concretas. Una operacién concreta es

cualquier accion de reunir, organizar o clasificar series de objetos. ‘Concretas’
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significa que para poder “pensar” estas operaciones hace falta tener los elementos
delante, o sea, verlos y tocarlos. Son las operaciones de sumar palitos o pelotas,
pero no numeros; o bien, hacer razonamientos sobre personas que estan delante

del nifio, personas a las que ve. El nifio piensa “con los 0jos y con las manos”.

Este razonamiento l0gico consiste en hacer series mas grandes 0 mas
pequefias, en agrupar elementos que estén incluidos unos dentro de otros y en
relacionar la igualdad de dos elementos siguiendo uno intermedio; o0 sea,
la estructura silogistica basica de la propiedad transitiva: Si A = By B = C,
entonces A = C. Este esquema ldgico lo utilizamos continuamente en la vida
diaria y nos facilita la comprension del mundo. El esquema intelectual que mas
nos cuesta adquirir, y lo hacemos durante etapa, es el de la reversibilidad: ser
capaz de invertir las operaciones légicas. Por ejemplo: si colocamos tres bolas A,
B y C en un tubo y las dejamos rodar, el nifio espera que salgan en este mismo
orden; pero si giramos el tubo, a la inversa, el nifio menor de 7 afios no entendera

que primero salga A.

Si a un nifio de 4 afios, José, que tiene un hermano, Pedro, le preguntamos
si su hermano Pedro tiene un hermano, contestara: “Somos dos hermanos, y Pedro
no tiene ningun hermano”. A este nifio de 4 afios le falta salir de su punto de vista
y ver las cosas desde el otro: le falta reversibilidad. La reversibilidad es

fundamental en las operaciones matematicas (7 + 4 = 11; 11 — 4 = 7). Este

45



esquema cognitivo de la reversibilidad se construye, precisamente, al mismo

tiempo que la socializacion: admitir los otros puntos de vista (empatia).

Las operaciones formales (12-16 afios)

El ultimo cambio en la maduracion intelectual es el paso del pensamiento
concreto al pensamiento abstracto. Hasta los 11 ¢ 12 afios, las operaciones
intelectuales son concretas, 0 sea, siempre hacen referencia a objetos que se
pueden manipular; pero, a partir de esa edad, los nifios ya pueden hacer
operaciones sin tener los objetos delante, solamente con sus simbolos o
representaciones; es decir, con las palabras. A este razonamiento que no necesita
la presencia de las cosas y que puede funcionar con palabras o simbolos
matematicos, se le llama pensamiento formal o hipotético-deductivo. Con él se
pueden extraer conclusiones desde unas premisas sin que el problema exista

realmente. Ejemplo:

Eva tiene los cabellos mas oscuros que Ana

Eva es mas rubia que Sandra

¢Quién tiene los cabellos mas oscuros?

Un nifio de diez afios, a pesar de que es capaz de hacer una serie con

colores, contestara que Ana es mas morena, porque supone que Eva y Sandra son
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rubias. Sélo solucionaria bien el problema si pudiese ver a las tres chicas
(pensamiento concreto). En cambio, un adolescente, puede resolver el problema
de manera hipotética y forma, sin necesidad de ver a las chicas y sin que ni
siquiera existan. En esta etapa se inicia la madurez del pensamiento y de la

inteligencia.

2.1.3 Antecedentes investigativos

(Estela Tatiana Farfan Villagran & Mariana Elina Gonzélez Valarezo,
2013), establece que la aplicacion de las normas TIC es fundamental para el
desarrollo de la inteligencia de los nifios del cuarto afio basico de la escuela
Adolfo Alvarez Escobar, mismo que es aplicado a los métodos del nivel tedrico a
nivel inductivo - deductivo, andlisis - sintético, histdrico — légico e hipotético
deductivo, mismo que sirven para plantear la problematica del tema y aplicar los
exadmenes correctivos para el mejoramiento del problema y obtener resultados

positivos en base a la investigacion aplicada.

(Acosta, 2013), Define que el trabajo de investigacion se lo planteo en
base a las técnicas de ensefianzas para poder aplicar y mejorar en el desarrollo de
la inteligencia y utilizar la logica matematica a los nifios de primer afio de
educacion basica, el principal objetivo de esta investigacion aporta al proceso del
ensefianza y aprendizaje en las inteligencias multiples y para lo cual se planted el

proceso de investigacion documental y estudio de campo, para lo cual se ejecutara
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la propuesta en base al desarrollo de una guia didactica como recurso dentro del

proceso del aprendizaje de los nifios.

(Alexandra, 2012) considera que este proyecto tiene como propdsito
investigar las dificultades que se presentan en el proceso del desarrollo del
pensamiento l6gico matematico, estos problemas inciden en el aprendizaje de los
nifios y nifias de educacion basica ya que en sus hogares existen pocos estimulos
que les permite desarrollar el razonamiento l6gico matematico, para desarrollar y
estimular  capacidades intelectuales, debemos de ser capaces de ser una

contribucion valiosa a este desarrollo sin generar frustraciones en ellos.

Asi lo considera (GONZALES, Walfredo, 1987, pag. 123). “Se plasma la
inteligencia Logica Matematica para el desarrollo de la creatividad informatica, ya
que actualmente deben aprender a manejar la computadoras dando punto de
partida a estos conocimientos, a partir de los cinco afios de edad”. Considera que
el alumno aprende a mejorar la inteligencia logica matematica y no tener
problemas en el futuro en las ciencias exactas y sean capaces de programar las
computadoras, esto sirve para ensefiar a pensar y razonar cientificamente a los

alumnos.

La ensefianza de la l6gica

La légica como disciplina académica fue inventada por Aristoteles y se
relaciona con la argumentacion, la validacion, la comprobacion, la definicion y la

coherencia. Sin lugar a dudas, antes de que se otorgara reconocimiento a la l6gica
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formal, las personas razonaban de manera logica y coherente. No obstante,
Aristoteles fue el primer filésofo en identificar y dar forma a las reglas de esta
rama de la filosofia, durante la Edad Media, las culturas arabe y europea
realizaron aportes a este campo y en los Ultimos dos siglos se produjeron

numerosos desarrollos en el area de la I6gica matematica.

Con el objeto de introducir a los estudiantes en el concepto de ldgica
formal, resulta util explicarles que la l6gica examina el modo como se construyen
los argumentos. Los argumentos l6gicos constan generalmente de dos clases de
enunciados: premisas que presentan evidencias y conclusiones que se extraen de
las premisas. La logica se propone decirnos que algo es verdadero si las premisas
son verdaderas. Cuando se ensefian procesos de razonamiento ldgico, los
estudiantes acceden a una disciplina mental precisa y pueden distinguir si una

cadena de razonamiento es valida o invalida.

Existen varias clases de ldgica; la l6gica deductiva y la logica inductiva

son las mas comunes.

En logica deductiva, la conclusion se desprende de las premisas
establecidas, en logica inductiva, la conclusion se extrae paso a paso, yendo de lo
particular a lo general. EI método cientifico utiliza ambas clases de ldgica; las

hipotesis suelen desarrollarse por medio del razonamiento deductivo y las teorias
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se construyen sobre la base del pensamiento inductivo. Propuesta Curricular para
la ensefianza de la Ldgica Matematica en el grado 4° de la Educacion Baésica.
Trabajo de Grado. Universidad Pedagdgica y Tecnoldgica de Colombia. Fuente

especificada no valida..

2.1.4 Categorias de analisis

Inteligencia.- La inteligencia es la capacidad de relacionar conocimientos que

poseemos para resolver una determinada situacion.

Matematica.- Las matematicas es una ciencia formal que, partiendo de
axiomas Yy siguiendo el razonamiento ldgico, estudia las propiedades y relaciones
entre entidades abstractas con numeros, figuras geométricas o simbolos, pese a

que también es discutido su caracter cientifico.

Metodologia.- Parte de la I6gica que estudia los métodos del conocimiento.

Ldgica.- La ciencia que se basa en las leyes, modalidades y formas del

conocimiento cientifico se conoce bajo el nombre de logica.

Proceso de ensefiar.- es el acto mediante el cual el profesor muestra o suscita
contenidos educativos (conocimientos, habitos, habilidades) a un alumno, a través

de unos medios, en funcion de unos objetivos y dentro de un contexto.

Proceso de aprender.- Aprender es el acto por el cual un alumno intenta
captar y elaborar los contenidos expuestos por el profesor, o por cualquier otra

fuente de informacion.
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Razonamiento matematico.- Las habilidades matematicas son definidas como
“un complejo formado por conocimientos especificos, sistemas de operaciones y

conocimientos y operaciones logicas”.

2.1.5. Postura tedrica

Es la capacidad para usar la inteligencia de manera efectiva y de razonar
adecuadamente, es un tipo de inteligencia formal, esta implica la capacidad para
emplear los nimeros de manera efectiva y de razonar adecuadamente a traves del
pensamiento I6gica matematica, a los nifios les encantan hacer preguntas acerca
de fendmenos naturales, computadoras y tratan de descubrir las respuestas a los

problemas dificiles. (Gonzales, 1987).

Segun el autor Gonzales, comenta sobre la inteligencia de manera efectiva, lo
que permite obtener resultados rapidos por la facilidad de la destreza mental que
se desarrolla al emplear su capacidad cognitiva, lo que se considera que este autor
toca las puertas de un razonamiento adecuado, dentro del tipo de inteligencia
formal en beneficio de la nifiez que hoy en dia, la mayoria de ellos temen al

escuchar de una asignatura como la Iégica matematica.

Es importante considerar este concepto que nos permite tener una idea del

pensamiento logico que debe presentar el nifio o nifia en el desarrollo del
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conocimiento a medida que sigue pasando el tiempo y adquiriendo su mayoria de

edad.

2.2 HIPOTESIS

2.2.1. General

La inteligencia légica matematica, incidira en el proceso de ensefianza
aprendizaje de los estudiantes de la Unidad Educativa “Isabel La Catolica”

canton Babahoyo, provincia Los Rios.

2.2.2. Sub-hipdtesis o derivadas

Conociendo las metodologias que utilizan los docentes desarrollara la

inteligencia l6gica matematica de los estudiantes de Educacion Basica.

Analizando el nivel de razonamiento de la inteligencia l6gica matematica, se

resolvera las dificultades que se presentan en los estudiantes.

Fomentando la inteligencia logica matematica, mejorard el proceso de

ensefianza aprendizaje en los estudiantes de educacion basica.
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Si se disefia una guia didactica de inteligencia I6gica matematica fortaleceran

las operaciones basicas en el proceso de ensefianza aprendizaje.

2.2.3. Variables:

Variable independiente: Inteligencia Logica matematica

Variable dependiente: Proceso de ensefianza aprendizaje
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CAPITULO III

RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

3.1. Resultados obtenidos de la investigacion.

3.1.1. Pruebas estadisticas aplicadas.

Aplicacion del Chi cuadrado.

I:e)2
e

> (Fo—
X' =2
X? = Chi-cuadrado.

>

~— = Sumatoria.
Fo = Frecuencia observada.
Fe = Frecuencia esperada.
Fo — Fe = Frecuencias observadas — Frecuencias esperadas.
(Fo - Fe)? = Resultado de las frecuencias observadas y esperadas al cuadrado.

(Fo - Fe)?/Fe = Resultado de las frecuencias observadas y esperadas al cuadrado

dividido para las frecuencias esperadas.



Hipdtesis de trabajo.- Podemos decir que la inteligencia l6gica matematica en el

proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes de la Unidad Educativa

“Isabel La Catolica” canton Babahoyo, provincia Los Rios.

Hipdtesis Nula.- Que al aplicar la inteligencia I6gica matematica, no incidira en

el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes de la Unidad Educativa

“Isabel La Catodlica”

FRECUENCIAS OBSERVADAS

CUADRO 1

FRECUENCIAS OBSERVADAS TOTAL
PREGUNTA 9 PREGUNTA 9
CATEGORIA ESTUDIANTES DOCENTES
Siempre 21 4 25
Casi siempre 26 0 26
Rara vez 20 0 20
Nunca 19 0 19
TOTAL 86 4 90
0.96 0.04
FRECUENCIA ESPERADAS TOTAL
CATEGORIA PREGUNTA PREGUNTA
Siempre 23.89 1.11 25
Casi siempre 24.84 1.16 26
Rara vez 19.11 0.89 20
Nunca 18.16 0.84 19
TOTAL 86 4 90
CALCULO DEL CHI-CUADRADO TOTAL
CATEGORIA PREGUNTA PREGUNTA
Siempre 0.35 7.51
Casi siempre 0.05 1.16
Rara vez 0.04 0.89
Nunca 0.04 0.84
TOTAL 0.48 10.40 10.88
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Nivel de significacion y regla de decision

Grado de libertad.- Para aplicar el grado de libertad, utilizamos la siguiente

férmula.

GL=(f-1)(c-1)

GL=(4-1)(2-1)

GL=(3)(1) GL=3

Grado de significacion

a = 0,05 que corresponde al 95% de confiabilidad, valor de chi cuadrada tedrica

encontrado es de 7,8147

La chi cuadrada calculada es 10.88 valor significativamente mayor que el de la
chi cuadrada teorica, por lo que se acepta la hipétesis de trabajo y se rechaza la

nula.

Se concluye entonces en base a la hipotesis planteada que la inteligencia
I6gica matematica, incidira en el proceso de ensefianza aprendizaje de los
estudiantes de la Unidad Educativa “Isabel La Catolica” canton Babahoyo,

provincia Los Rios.
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3.1.2. Analisis e interpretacion de datos

Resultados de la encuesta aplicada a estudiantes de la Unidad Educativa
“lsabel La Catolica”.

Pregunta N° 9

¢Esta de acuerdo que la inteligencia légica matematica facilitaria el proceso de
ensefianza aprendizaje?

Cuadro N° 10 La inteligencia légica matematica facilitaria el proceso de ensefianza
aprendizaje

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 21 25%
CASI SIEMPRE 26 30%
RARA VEZ 20 23%
NUNCA 19 22%
TOTAL 86 100%

Fuente: Unidad Educativa “Isabel La catodlica”
Elaborado por: Edith Dumet Massuht

Grafico N° 9 La inteligencia l6gica matematica facilitaria el proceso de ensefianza

aprendizaje
5%
B SIEMPRE
B CASI SIEMPRE

De acuerdo a la encuesta realizada el 25% considera que siempre la inteligencia

[ RARA VEZ
B NUNCA

Andlisis
I6gica matematica si facilitaria el proceso de ensefianza aprendizaje, el 30%
considera que casi siempre, un 23% rara vez, y el 22% restante dice que nunca.

Interpretacion.

Los estudiantes encuestados estan de acuerdo que la inteligencia ldgica

matematica mejorara el proceso de ensefianza aprendizaje.
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Resultados de la encuesta aplicada a docentes de la escuela de la Unidad

Educativa “lIsabel La Catolica”.

Pregunta 9

¢La inteligencia légica matematica facilitaria el proceso de ensefianza aprendizaje

en los estudiantes?

Cuadro N° 20 La inteligencia l6gica matematica facilitaria el proceso de ensefianza

aprendizaje en los estudiantes

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 4 100%
CASI SIEMPRE 0 0%
RARA VEZ 0 0%
NUNCA 0 0%
TOTAL 4 100%

Fuente: Unidad Educativa “Isabel La catélica”
Elaborado por: Edith Dumet Massuht

Grafico N° 19 La inteligencia l6gica matematica facilitaria el proceso de ensefianza
aprendizaje en los estudiantes

0% 0%

M SIEMPRE

i CASI SIEMPRE
i RARA VEZ

LI NUNCA

Analisis
De acuerdo a la encuesta realizada a los docentes el 100% considera que siempre
la inteligencia l6gica matematica si facilitaria el proceso de ensefianza aprendizaje

ya que esto motiva a los estudiantes para que mejoren los conocimientos.

Interpretacion.
Los docentes encuestados estan de acuerdo que la inteligencia I6gica matematica

en los estudiantes mejora el proceso de ensefianza aprendizaje.
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3.2. CONCLUSIONES ESPECIFICAS Y GENERALES

3.2.1 Especificas

e Que todos los estudiantes consideran que la inteligencia l6gica
matematica esta presente en los estudiantes desde su nacimiento y es de

importancia desarrollar en la etapa escolar.

e El mayor nimero de estudiantes consideran que los docentes no buscan la

metodologia adecuada para lograr un desarrollo correcto.

e La mayoria de los estudiantes indican que los textos no son adecuados

para el desarrollo de la inteligencia l6gica matematica de los nifios.

e Un gran nimero de estudiantes encuestados sefialan que siempre es
importante variar las actividades en la hora clase al aprender las

matematicas.

e Todos los docentes sefialan que es necesario que cuenten con una guia de

actividades para el desarrollo de la inteligencia I6gica matematica.

e Que siempre los contenidos de una guia didactica deben ser metodoldgicos

ludicos para el aprendizaje de las operaciones bésicas.
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e La mayoria de estudiantes considera no estar de acuerdo con el proceso de
ensefianza aprendizaje  por lo que el docente debe impartir el

conocimiento que le ayudara a ser mas productivo en su diario vivir.

e EI material didactico ayuda al estudiante en la construccién de su

conocimiento.

e Los estudiantes estan de acuerdo que la inteligencia I6gica matematica

mejorara el proceso de ensefianza aprendizaje.

e Los estudiantes consideran que emplear nuevos procesos de ensefianza

aprendizaje mejorara los conocimientos.

3.2.1. General

Docentes y estudiantes coinciden que es importante la inteligencia légica

matematica, mismos que no cuentan con textos adecuados para facilitar el proceso

de ensefianza aprendizaje.
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3.3. RECOMENDACIONES ESPECIFICAS Y GENERALES

3.3.1. Especificas

e Que todos los estudiantes conozcan sobre la inteligencia logica

matematica considerando que es de importancia desarrollar en esa etapa

escolar.

e Que los docentes apliqguen metodologias adecuadas para lograr un

desarrollo correcto del aprendizaje.

e Elaborar textos guias que faciliten el desarrollo de la inteligencia I6gica

matematica de los nifos.

¢ Que los docentes varien las actividades en la hora clase al aprender las

matematicas.

e Que los contenidos de una guia didactica sean metodoldgicos lidicos para

el aprendizaje de las operaciones bésicas.

e Lograr un correcto desarrollo de la inteligencia I6gica matematica para
fortalecer las destrezas en el alumno y sentar asi las bases para

aprendizajes futuros.
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e Los docentes estan de acuerdo que el uso del material didactico.

3.3.2 General

e Exigir que se aplique la guia didactica en los estudiantes para desarrollar la
inteligencia l6gica matematica ya que esto hace que mejoraren los

conocimientos dentro de su proceso de ensefianza aprendizaje.
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CAPITULO IV

PROPUESTA DE APLICACION

4.1. PROPUESTA DE APLICACION DE RESULTADOS

4.1.1. Alternativa obtenida.

En la presente guia didactica se ha elaborado gracias a la recopilacion de
informacion de varias actividades ludicas, en busca del mejoramiento intelectual,
social y afectivo de los estudiantes de cuarto afio de educacion béasica de la unidad
educativa “Isabel la Catdlica”, tomando en cuenta que el juego es una de la
actividades que permite mejorar aptitudes y destrezas individuales y colectivas,
razones por las cuales es importante disefiar una guia didactica de inteligencia

I6gica matematica.

La misma que fortalecerd el proceso de ensefianza aprendizaje en las
operaciones béasicas y que con mayor comodidad realizan los estudiantes ya sea
en la unidad educativa o en sus hogares, muchos de los juegos planteados no
necesitan de materiales para efectuarlos pero si de las ganas y entusiasmo de los

docentes del aula.
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La presente guia didactica para desarrollar la inteligencia l6gica matematica en
los estudiantes de cuarto afio de educacion basica, estd disefiada en base a las
necesidades de cada uno de los estudiantes y serd la herramienta que permitira a
los docentes hacer uso de cada una de las actividades fortaleciendo en los
alumnos la motivacion por las matematicas, los célculos numéricos, desarrollo de

procesos de aprestamiento y otros interrelacionados e integrados.

El docente de educacion bésica recibird esta informacién complementaria y
herramientas metodoldgicas, para su aplicacion en el desarrollo de las habilidades,
destrezas, cambios de actitudes y valores, logrando que dichos conocimientos

sean duraderos y significativos en la vida del estudiante.

4.1.2. Alcance de la alternativa

Se cree oportuno plantear variadas actividades ludicas ya que ofrecen la
posibilidad de fortalecer las habilidades del pensamiento, que estan adecuados
para resolver problemas bajo un esquema de pensamiento l6gico, aspectos que
han sido tomados en cuenta como instrumento pedagdgico educativo, por ser
variado y ofrecer problemas a resolver progresivamente mas dificiles y mas

interesantes.

De la observacion realizada a los estudiantes de cuarto afio de educacion bésica

de la unidad educativa “Isabel La Catolica”. Uno de los requisitos primordiales
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para evaluar la inteligencia l6gica matematica en los estudiantes es la observacion,
actividad que permite detectar en cada uno de los alumnos las inclinaciones hacia
alguna actividad preferencial y detectar las habilidades que poseen; situacién que
es determinante en la busqueda de fortalecer estas capacidades en cada estudiante

en especial la inteligencia l6gica matematica.

Se ha observado a los estudiantes, realizando diferentes actividades con la guia
del docente dentro del aula, lo que permite detectar claramente el rechazo de los
estudiantes, asia las matematicas y los calculos numéricos, también fue notorio
las habilidades en cada uno de ellos, situacion que da una pauta de como debe ser
el trabajo a desarrollarse para el fortalecimiento de sus capacidades individuales,
mejorar su autoestima, respetar ritmos y estilos de aprendizaje, para personalizar

una educacioén de calidad.

4.1.3. Aspectos basicos de la alternativa

Esta guia serd la encargada de satisfacer las necesidades pedagdgicas de los
docentes como de los estudiantes, haciendo méas comprensible y agradable las
actividades de ensefianza-aprendizaje, esta versatilidad es posible porque, para

jugar, lo mas importante son las formas de participar.

Esta propuesta esta considerada como una invitacion a la creatividad y a la

concientizacion de que no es necesario gastar dinero para conseguir un juego
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divertido, todos los juegos que se presentan requieren de materiales sencillos que
se pueden encontrar con facilidad, de manera que el entretenimiento sea doble:

construir su propio juguete y jugar.

En cada una de las actividades se detalla el nimero de participantes, los
materiales que se necesita, y el desarrollo intelectual y fisico por alcanzar de tal
manera que faciliten a la docente su seleccion; cada actividad ludica tiene una
descripcién de como se plantea el juego, estan redactados con un lenguaje sencillo

y claro facilitando su comprension y practica continua.

Cada actividad lddica, tiene una duracion méxima de diez minutos,
considerando que los estudiantes se cansan rapidamente, los juegos son grupales
favoreciendo las relaciones interpersonales de los estudiantes, esperamos que esta
guia didactica cumpla con las expectativas planteadas en la investigacion como es
de lograr un amplio desarrollo y fortalecimiento de la inteligencia logica
matematica de los estudiantes y sea el complemento del docente facilitando su

labor educativa.

4.1.3.1 Antecedentes

En toda investigacion, se considera los aportes teoricos realizados por autores y
especialistas en el tema de inteligencia légica matematica, objeto de estudio, que
hace muchos afios y en todos los paises del mundo han conocido esta asignatura,
aunque algunos con una mejor aplicacion didactica y pedagdgica, de esta manera

cada docente ha buscado estrategias para facilitar el aprendizaje que podran tener
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una visién amplia sobre el tema de estudio y el investigador tendrd conocimiento

de los adelantos cientificos en ese aspecto.

En la presente propuesta se expondrd en una forma breve mediante guias
didacticas las actividades mas relevantes; en la actualidad, la educacion ha
mejorado en parte, como es la aplicacion de las nuevas tecnologias en las
actividades diarias del estudiante pero es necesario buscar un desarrollo integral
de sus habilidades y competencias, todo lo hacen fundamentados en la utilizacién

de diversas estrategias metodoldgicas.

Conocedora que el juego es una de las actividades mas importantes y un
medio por el cual los estudiantes aprende a conocer su entorno, considera
necesario que la institucion cuente con una guia didactica y que esté enfocada al
desarrollo de las inteligencia Logica Matematica, siendo de gran ayuda para
desarrollar de mejor manera la labor educativa de los docentes y que el

aprendizaje en los nifios y nifias tenga un significado profundo en su vida.

4.1.3.2. Justificacion

El aprendizaje de inteligencia l6gica-matematica, no comienza en un momento
determinado, se inicia de forma espontanea a partir de las experiencias que cada

estudiante enfrenta desde su nacimiento. Sin embargo es una tarea de la unidad
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educativa, proporcionar al nifio experiencias sensoriales que le permitan

desarrollar ese aprendizaje.

Las destrezas de pensamiento son basicas para la asimilacion de aprendizajes,
existe una relacion estrecha entre pensamiento y lenguaje; la metodologia de
ensefianza que se utilice estd orientada en estimular el pensamiento y el lenguaje

de forma integral.

Los docentes de educacion basica estan de acuerdo que el desarrollo de
destrezas de pensamiento de inteligencia l6gica matematica del cuarto afio de
educacion basica es bajo, por eso necesario implementar una guia didactica que
ayude al estudiante en el desarrollo de destrezas de pensamiento y asi mejorar el
aprendizaje de la l6gica-matematica poniendo las bases para futuros aprendizajes

optimos en el nivel de primaria y como persona pueda llegar a tomar decisiones.

El aprendizaje es una evolucion constante en las personas en cuanto a sentir,
actuar y pensar, el alumno no debe ser un ente espectador, debe estar activo
experimentar, equivocarse y aprender de sus compafieros. Las actividades de
ensefianza que los docentes realicen deben ir ligadas a los procesos de aprendizaje
de los alumnos, y sus objetivos deben ir encaminados a lograr aprendizajes
efectivos y de fécil aplicacion para el alumno asi el docente lograra que el alumno

quiera aprender e interactué con los recursos educativos que se le presenten.
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Se pretende alcanzar con esta propuesta que los docentes conozcan y apliquen,
actividades para el uso y desarrollo de destrezas de pensamiento para el
aprendizaje de la inteligencia l6gica matematica en los estudiantes de 8 a 9 afios
ejercitando diariamente con sus alumnos; de esta forma, se espera que los
estudiantes mejoren la calidad de los calculos matematicos y que las actividades
que realice en el aula favorezcan la comprension de los conceptos y razonamiento

I6gicos.

4.2. OBJETIVOS

4.2.1. General

Disefar una guia didactica de inteligencia légica matematica para fortalecer las

operaciones basicas en el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes.

4.2.2. Especificos

X/

«+ Estimular el desarrollo de la inteligencia l6gica matematica en estudiantes

de 8 a 9 afios a través de actividades ludicas.

« Ofrecer a los docentes de cuarto afio de educacion basica una guia
didactica adecuada para mejorar la inteligencia légica matematica de los

estudiantes.
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% Coadyuvar a la ejecucién correcta de los juegos asignados para el
desarrollo de la inteligencia l6gica matematica. Propiciando el respeto a la
individualidad de cada estudiante, que contribuyan a su formacion

integral.

4.3. ESTRUCTURA GENERAL DE LA PROPUESTA

Importancia pedagdgica

La presente Guia didactica para desarrollar la inteligencia I6gica matematica
en los estudiantes de cuarto afio de educacion basica, esta disefiada en base a las
necesidades de cada uno de los alumnos y sera la herramienta que permitira a los
docentes hacer uso de cada una de las actividades fortaleciendo en los estudiantes
el gusto por las matematicas, los calculos numéricos y desarrollo de procesos de

aprestamiento y otros interrelacionados e integrados.

La misma que brinda a los docentes de educacion basica informacion
complementaria y herramientas metodologicas, para su aplicacion en el desarrollo
de las habilidades, destrezas, cambios de actitudes y valores, logrando que dichos

conocimientos sean duraderos y significativos en la vida del nifio y nifia.

Al percibir el gusto que tiene los estudiantes por el juego, se cree oportuno

plantear variadas actividades ludicas ya que ofrecen la posibilidad de fortalecer
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las habilidades de pensamiento adecuados para resolver problemas bajo un
esquema de pensamiento l6gico matematico, aspectos que han sido tomados en
cuenta para ver a la ludicidad como instrumento pedagdgico educativo, por ser
variado y ofrecer problemas a resolver progresivamente mas dificiles y mas

interesantes.

A la vez cada estudiante protagonista principal de una accion heroica creada a
medida de su maravillosa imaginacién. Su desbordante fantasia hara que amplie lo
jugado a puntos por nosotros insospechados, alcanzando nuestro fin primordial
que es el desarrollo adecuado de la inteligencia légica matematica, que hasta la
actualidad es méas complejo su fortalecimiento debido al rechazo existente en los
estudiantes en la hora clase, pero al ser planteada como juego es mas interesante y
Ilamativa, permitiendo que el trabajo de la maestra sea mas facil, y el proceso de

ensefianza aprendizaje més efectivo.

4.3.1. Titulo

Guia didactica de inteligencia logica matematica fortalecera el proceso de

ensefianza aprendizaje en las operaciones basicas.
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4.3.2. Componentes

Guia Didactica # 1

ARMAR CUBOS
Objetivo: Agrupar objetos de diferente forma y tamafio a través de la
discriminacion visual permitiendo al nifio/a establecer diferencia entre uno y otro
objeto.
Tipo de juego: Juego de comunicacion
Destreza: Comunicacion directa no-verbal, desarrollo de la expresion, seriacion
numerica
Participantes: Mas de 2
Lugar: Aire libre o sala
Materiales: Cubos
Desarrollo del juego:
Entre los jugadores se elige un estudiante que haga de capitan.
El jugador elegido entra y dice jme lleg6 una orden; y todos los nifios/as
contestan 'y ¢qué orden?, que armen una torre de 5 cubos.
Asi va a variar la cantidad de cubos para armar las torres.
El grupo de nifios/as que mas rapido lo hagan, seran los ganadores. Gana y pasa a
ser el capitan.

Figura N° 1
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Guia Didactica # 2

“LAS 10 RAYAS”

Objetivo: Establecer relaciones entre causa-efecto a través de una accién el
nifio/a puede adelantarse a los resultados permitiendo establecer nuevos
conceptos.

Tipo de juego: Juego de comunicacion

Destreza: Desarrollo de la expresion

Interpretacion de conclusiones Participantes: 4 nifios/as

Lugar: Aire libre o sala

Materiales: Dados, tapas de cola

Desarrollo del juego:

Los jugadores tiran a la vez sus dados, el que saque mayor puntaje se le entregara
una tapa de cola. Cuando uno de los jugadores logra 10 tapas de cola avisa a los
demas porque a partir de ese momento empieza a entregar una tapa de cola cada
vez que saque la menor puntuacion.

Gana el estudiante que logre recoger todas las tapas de cola.

Figura N° 2
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Guia Didactica # 3

CUENTO PUNTOS ROJOS

Obijetivo: Interpretar la relacion cuantitativa representada graficamente.
Tipo de juego: De relacion

Destreza: Atencion dividida coordinacion viso motriz, reconocimiento serie
numeérica, discriminar colores.

Participantes: Méas de 4

Lugar: Aire libre o sala

Material: Tablero con puntos de colores
Desarrollo del juego:

Si los estudiantes ya manejan correctamente la serie numérica del 1 al 10, ahora
podemos ampliarla hasta el 20 a través de este sencillo juego en el que el
estudiante debe contar los elementos de una agrupaciéon de puntos y buscar su
representacion grafica, lo que le ayudard a interpretarla relacion cuantitativa

representada graficamente.

Cortamos 20 tarjetas de cartulina blanca y pintamos en ellas puntos gruesos de
colores vivos (rojos, fucsia, anaranjado) de la siguiente manera, un punto en la
primera cartulina, dos puntos en la segunda, tres en la tercera...asi hasta 20
puntos. El juego consiste en mostrar a los estudiantes si la ha visto y ha contado
mentalmente los puntos, en silencio debera ir hasta donde se encuentran las

tarjetas con los nimeros escritos y seleccionar lo que corresponde.

Figura N° 3
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Guia Didéctica # 4
MAL COLOCADOS
Objetivo: Desarrollo de la memoria visual y establecer las secuencia numeérica.
Tipo de juego: De relacion

Destreza: Atenciéon dividida, coordinacion viso motriz, relacién cuantitativa,
Nocion de secuencia

Participantes: Mas de 4
Lugar: Aire libre o sala

Material: Tarjetas de niUmeros

Desarrollo del juego:

Ahora forzamos al nifio a que localice errores en una serie numérica
comparandola con la que mentalmente ya conoce, reforzando su memoria
numeérica a la vez que aprende a desarrollar estrategias delante de una situacion

que hay que resolver mediante conocimientos matematicos.

Todos los estudiantes se sientan en circulo mirando hacia el centro, donde se
coloca una caja con tarjetas numéricas del 1 al 20 elijamos estudiante para que se
dé la vuelta mientras que los demas compafieros cambian la serie numérica con un
fallo. Por ejemplo primero colocamos la serie del 1 al 10 en orden y pedimos a un
estudiante que cambie el orden de las tarjetas. Ha llegado el momento de que el
alumno que no miraba se gire y trate de encontrar el error que hay en la serie

ponen los nimeros.

Figura N° 5
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Guia Didactica # 5
EL ROMPECABEZAS

Objetivo: Establecer en el estudiante memoria logica a través del encaje de las

piezas del rompecabezas.
Tipo de juego: De relacion

Destreza: Atencién dividida, coordinacién viso motriz, desarrollo de la memoria

y logica.

Participantes: Mas de 4
Lugar: Aire libre o sala
Material: Rompecabezas

Desarrollo del juego:

Es un juego de reconstruccién de diferentes motivos o escenas. Desarrolla la
memoria y la inteligencia I6gica matematica. Mantiene la atencion. Afianza la

coordinacion visomotora de actividades.

Rompecabezas con linea vertical en cuerpo humano, rompecabezas con linea
horizontal en cuerpo humano, rompecabezas con lineas verticales en 3 partes,
rompecabezas con lineas diagonales y onduladas, rompecabezas con 4 partes
iguales y desiguales, rompecabezas de 6 partes iguales y desiguales,
rompecabezas con 4 cuadrados iguales y desiguales rompecabezas con silueta

animal y de un objeto, rompecabezas de silueta humana.

Figura N° 5
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Guia Didactica # 6
LA TIENDITA

Objetivo: Determinar la relacion entre nimero y cantidad a través de la

manipulacion de monedas que permitira el desarrollo de su gran imaginacion.
Tipo de juego: Juego de comunicacion

Destreza: Relacion suelta entre los participes desarrollo de la expresion.
Participantes: Més de 2

Lugar: Aire libre o sala

Materiales: Ninguno

Desarrollo del juego:

Todos los nifios/as se ponen el nombre de una fruta o de alguna verdura que existe

en el mercado.

Entre los jugadores se elige a un comprador y un vendedor. Podemos disfrazar a
los jugadores para hacer méas Ilamativo el juego. La maestra va relatando todo lo
que debe compra y negociar el nifio en el mercado, cuando la maestra termina el

relato debe acercarse a entregar todo lo adquirido.

Figura N° 6
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Guia Didactica # 7

“ENCESTA LA BOLA”

Objetivos: Descubrir formas y figuras a través de sus sentidos que le permiten al

estudiante guardarlo dentro de su cerebro.

Tipo de juego: Juego de comunicacién

Destreza: Relacion suelta entre los participantes. Desarrollo de la expresion.

Participantes: Mas de 2

Lugar: Aire libre o sala

Materiales: Caja de cartdn, bolas de papel

Desarrollo del juego:

Se coloca una caja sin tapa en el suelo. A diez pasos de la caja se sitan los

jugadores con diez bolas de papel cada uno en la mano.

Por turnos, van tirando las bolas de papel, intentando encestarlas al interior de la
caja, cada vez que se acierta, se tiene derecho a otro turno. Cuando se falla le toca

el turno al siguiente jugador, gana el que mayor nimero de bolas haya encestado.

Figura N° 7
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Guia Didéactica # 8

“EL VIAJERO INCANSABLE”

Objetivo: Determinar las caracteristicas de un objeto sea su forma, color,
tamafio, a través de la manipulacion, permite al alumno establecer esta

informacién en su cerebro.

Tipo de juego: Juego de imagenes

Destreza: Desarrollo de la imaginacion, Movilidad de imagenes.

Participantes: mas de 2

Lugar: Aire libre o sala

Materiales: Objeto llamativo o brillante

Desarrollo del Juego:

Los participantes sentados en ronda, se librado a la ocurrencia de cada uno. Por
turno, van tomando en sus manos un objeto llamativo, mientras describen el viaje
que imaginan. El siguiente participante, al tomar el objeto, da continuidad al

relato ante imagenes.

Figura N° 8
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4.4. RESULTADOS ESPERADOS DE LA ALTERNATIVA.

El disefio de las diferentes actividades recopiladas en la guia didactica para
desarrollar la inteligencia l6gica matematica se realizara en las instalaciones de la
Unidad Educativa “Isabel La Catdlica” especificamente con los estudiantes de
cuarto afio de educacidn bésica, con el apoyo positivo de los docentes y la

creatividad de los estudiantes.

Los docentes deben estar predispuestos para plantear en el aula cada una de
estas actividades ladicas, y ser consciente no lograremos nuestros objetivos
planteados a aplicarlos solo una vez; los logros obtenidos permitiran mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje y que los conocimientos adquiridos sean
duraderos y significativos en la vida del estudiante, los estudiantes seran
protagonista de una accion heroica creada a medida de su maravillosa
imaginacion, su desbordante fantasia hard que amplie lo jugado a puntos por

nosotros insospechados.

Alcanzando nuestro fin primordial que es el desarrollo adecuado de la
inteligencia logica matematica, que hasta la actualidad es mas complejo su
fortalecimiento debido al rechazo existente en los estudiantes en la hora clase,

que al ser planteada como juego es més interesante y llamativa, permitiendo que
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el trabajo del docente sea mas facil, y el proceso de ensefianza aprendizaje mas

efectivo.
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POBLACION Y MUESTRA DE INVESTIGACION

Poblacion

La poblacidn esta constituida por los (109) estudiantes, (89) padres de familias
y 4 docentes de la Unidad Educativa “Isabel la Catdlica”, canton Babahoyo,

provincia Los Rios.

Muestra

Para determinar el tamafio de la muestra se utilizard la siguiente férmula

estadistica:

B N
T E2(N-1D+1

n
n= Tamano de la muestra
N= Poblacion

E= Error de muestreo

Poblacién de estudiantes

109 _
T 0.052(109-1)+1

109
0.052(109)+1

109
n=———=
0.0025(109)+1



109

n:—:
0.2725+1

109
1.2725

n =86 Estudiantes

En este caso por tener los mismos datos se hard igual procedimiento para sacar la

Muestra de los padres de familias.

Poblacion de padres de familias

89 _
T 0.052(89-1)+1

89
0.052(89)+1

89
n:—:
0.0025(89)+1

89

n=———=
0.2225+1

89
1.2225

n =73 padres de familias.
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CARRERA: EDUCACION BASICA

Esta encuesta es confidencial, los resultados obtenidos serviran para comprobar la
aplicacion de técnicas e instrumentos aplicada en la presente investigacion.

ENCUESTA PARA EL ESTUDIANTE

1. ¢Considera usted que la inteligencia légica matemética es una asignatura

3.

gue presenta dificultades?

|:| Siempre
] casisiempre
[ ] Raravez
[ ] Nunca

¢ Cree usted que el docente utiliza actividades para despertar el interés por
las matematicas en los estudiantes?

|:| Siempre
] casisiempre
[ ] Raravez
[ ] Nunca

¢Considera usted que el texto otorgado por el estado es el adecuado
para trabajar en el desarrollo de la inteligencia I6gica matematica?

|:| Siempre
] casisiempre
[ ] Raravez
[ ] Nunca



4. ¢Cree usted que es importante variar las actividades en la hora clase

7.

al aprender las matematicas?

] siempre
] casisiempre
[ ] Raravez
[ ] Nunca

¢ Cree necesario gque los docentes cuenten con una guia de actividades
para el desarrollo de la inteligencia légica matematica?

|:| Siempre

[ ] casisiempre
[ ] Raravez
[ ] Nunca

¢Considera que los contenidos de una guia didactica deben ser
metodoldgicos ludicos para el aprendizaje de las operaciones
basicas?

] Siempre
] casisiempre
[ ] Raravez
[ ] Nunca

¢Esta de acuerdo con el proceso aprendizaje de sus docentes?

|:| Siempre
] casisiempre
[ ] Raravez
[ ] Nunca



8. ¢Los recursos que utiliza el docente como material didactico facilitan
el aprendizaje de la inteligencia I6gica matematica?

] Siempre
[] Casisiempre
[ ] Raravez
[ ] Nunca

9. ¢esta de acuerdo que la inteligencia l6gica matematica facilitaria el
proceso de ensefianza aprendizaje?

] Siempre
] casisiempre
[ ] Raravez
[ ] Nunca

10. ¢Desearia que sus docentes empleen en sus clases nuevos procesos de

ensefianza aprendizaje?

] Siempre
] casisiempre
[ ] Raravez
[ ] Nunca
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Esta encuesta es confidencial, los resultados obtenidos serviran para comprobar la
aplicacion de técnicas e instrumentos que el docente utiliza para desarrollar la
inteligencia l6gica matematica.

1.

ENCUESTA PARA EL DOCENTE

¢ Considera importante el desarrollo de la inteligencia l6gica matematica en
los estudiantes de cuarto afio de béasica?

] Siempre
[] casisiempre
[ ] Raravez
[ ] Nunca

¢Cree usted que el docente utiliza actividades para despertar el interés por
las matematicas en los estudiantes?

|:| Siempre
] casisiempre
[ ] Raravez
[ ] Nunca

¢Considera usted que el texto otorgado por el estado es el adecuado
para trabajar con los estudiantes en el desarrollo de su inteligencia
I6gica matematica?

|:| Siempre
] casisiempre
[ ] Raravez
[ ] Nunca

¢Varia las actividades en la hora clase hace mas divertido y ameno el
aprender las matematicas?



|:| Siempre
] casisiempre
[ ] Raravez
[ ] Nunca

¢ Cree necesario que los docentes cuenten con una guia de actividades
para el desarrollo de la inteligencia légica matematica?

] Siempre
] casisiempre
[ ] Raravez
[ ] Nunca

¢Los contenidos de una guia metodoldgica deben ser didacticos
ladicos?

] Siempre
[ ] casisiempre
[ ] Raravez
[ ] Nunca

¢Dispone de una guia metodoldgica para utilizar en la ensefianza de
los estudiantes?

] Siempre
] casisiempre
[ ] Raravez
[ ] Nunca

¢Los recursos que utiliza como material didactico facilitan el
aprendizaje de la inteligencia l6égica matematica en los estudiantes?

|:| Siempre

[ ] casisiempre
[ ] Raravez
[ ] Nunca



9. ¢La inteligencia légica matematica facilitaria el proceso de ensefianza
aprendizaje en los estudiantes?

] Siempre
] casisiempre
[ ] Raravez
[ ] Nunca

10. ¢Considera que la inteligencia l6gica matematica es predominate en todos

sus alumnos?

[_] Siempre
[] casisiempre
[ ] Raravez
[ ] Nunca



Analisis e interpretacion de datos

Encuestas a Estudiantes.

1.- ¢ Considera usted que la inteligencia l6gica matematica es una asignatura que
presenta dificultades?

Cuadro N° 2 la inteligencia l6gica matematica es una asignatura que presenta
dificultades

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 45 52%
CASI SIEMPRE 17 20%
RARA VEZ 14 16%
NUNCA 10 12%
TOTAL 86 100%

Fuente: Unidad Educativa “Isabel La catélica”
Elaborado por: Edith Dumet Massuht

Grafico N° 1 2 la inteligencia l6gica matematica es una asignatura que presenta

dificultades
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Anadlisis

Un 52% de los estudiantes encuestados considera que la inteligencia logica
matematica es una asignatura que presenta dificultades, y cree que este se inicia
en la etapa escolar; un 20% considera que casi siempre, un 12% rara vez, por lo

contrario un 10% considera que nunca.

Interpretacion.

De los 100% encuestados considera que la inteligencia l6gica matemaética esta
presente en los estudiantes desde su nacimiento y es de importancia desarrollar en

la etapa escolar.



2.- ¢ Cree usted que el docente utiliza actividades para despertar el interés por las
matematicas en los estudiantes?

Cuadro N° 3 utiliza actividades para despertar el interés por las matematicas

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 13 15%
CASI SIEMPRE 15 17%
RARA VEZ 37 43%
NUNCA 21 24%
TOTAL 86 100%

Fuente: Unidad Educativa “Isabel La catdlica”
Elaborado por: Edith Dumet Massuht

Grafico N° 2 utiliza actividades para despertar el interés por las matematicas
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Anélisis

Los resultados obtenidos demuestran que un 43% de los estudiantes de cuarto afio
de bésica demuestran que los docentes dan poca importancia al desarrollo
adecuado y correcto de sus alumnos, por lo que no utilizan actividades novedosas
en la hora clase, tal vez el desconocimiento sobre el desarrollo adecuado de la
inteligencia I6gica matematica hace que no se haga un esfuerzo por cambiar esta

situacion.

Interpretacion.

En la encuesta realizada nos damos cuenta que los estudiantes encuestados
consideran que los docentes no buscan la metodologia adecuada para lograr un

desarrollo correcto y completo en los estudiantes.




3.- ¢Considera usted que el texto otorgado por el estado es el adecuado
para trabajar en el desarrollo de la inteligencia l6gica matematica?

Cuadro N° 4 EI texto otorgado por el estado es el adecuado para
trabajar en el desarrollo de la inteligencia l6gica matematica

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 17 20%
CASI SIEMPRE 16 19%
RARA VEZ 25 29%
NUNCA 28 32%
TOTAL 86 100%

Fuente: Unidad Educativa “Isabel La catélica”
Elaborado por: Edith Dumet Massuht

Grafico N° 3 El texto otorgado por el estado es el adecuado para trabajar
en el desarrollo de la inteligencia l6gica matematica
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Analisis

textos que el estado ha elaborado para los estudiantes de cuarto afio de basica no
es el adecuado, porque no contiene las estrategias necesarias para desarrollar la
inteligencia l6gica matematica en los nifios de 8 afios, el 29% dice que rara vez, el
20% sefiala que siempre y el 19% indica que casi siempre no estan de acuerdo con

los textos.

Interpretacion.
La mayoria de los estudiantes indican que los textos no son adecuados para el

desarrollo de la inteligencia I6gica matematica de los nifios.




4.- ¢ Cree usted que es importante variar las actividades en la hora clase al
aprender las matematicas?

Cuadro N° 5 Es importante variar las actividades en la hora clase

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 46 53%
CASI SIEMPRE 20 23%
RARA VEZ 10 12%
NUNCA 10 12%
TOTAL 86 100%

Fuente: Unidad Educativa “Isabel La catdlica”
Elaborado por: Edith Dumet Massuht

Grafico N° 4 Es importante variar las actividades en la hora clase
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Andlisis
Los resultados evidencian que el 53% de los estudiantes encuestados sefialan que
siempre es importante variar las actividades en la hora clase al aprender las

matematicas, el 23% dice que casi siempre, el 12% rara vez y el 12 sefiala que

nunca van aprender por mas que varien las actividades.

Interpretacion.

La mayoria de los estudiantes encuestados sefialan que siempre es importante

variar las actividades en la hora clase al aprender las matematicas.



5.- ¢Cree necesario que los docentes cuenten con una guia de
actividades para el desarrollo de la inteligencia l6gica matematica?

Cuadro N° 6 Es necesario que los docentes cuenten con una guia de

actividades
CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 86 100%
CASI SIEMPRE 0%
RARA VEZ 0%
NUNCA 0%
TOTAL 86 100%

Fuente: Unidad Educativa “Isabel La catélica”

Elaborado por: Edith Dumet Massuht

Grafico N° 5 Es necesario que los docentes

cuenten con una guia de

actividades
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Analisis

El 100% de la totalidad de los encuestados afirman la necesidad imperiosa de
contar una guia adecuada para el desarrollo de la inteligencia légica matematica,

material que creen facilitara la actividad educativa.

Interpretacion.
Todos los docentes sefialan que es necesario que cuenten con una guia de

actividades para el desarrollo de la inteligencia légica matematica.



6.- ¢(Considera que los contenidos de una guia didactica deben ser
metodologicos ludicos para el aprendizaje de las operaciones basicas?

Cuadro N° 7 Los contenidos de una guia didactica deben ser

metodologicos ludicos

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 51 59%
CASI SIEMPRE 35 41%
RARA VEZ 0 0%
NUNCA 0 0%
TOTAL 86 100%

Fuente: Unidad Educativa “Isabel La catdlica”

Elaborado por: Edith Dumet Massuht

Grafico N° 6 Los contenidos de una

metodologicos ludicos
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Analisis

El 59% de los estudiantes encuestados coinciden que siempre una guia didactica
debe ser de apreciacion ludica ya que se debe aprovechar de lo que mas les gusta

a los nifios/as que es jugar, y un 41% dice que casi siempre.

Interpretacion.
Un mayor porcentaje de los estudiantes sefialan que siempre los contenidos de una
guia didactica deben ser metodologicos ludicos para el aprendizaje de las

operaciones basicas.



7.- ¢ Esta de acuerdo con el proceso aprendizaje de sus docentes?

Cuadro N° 8 Proceso aprendizaje de sus docentes

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 13 15%
CASI SIEMPRE 9 10%
RARA VEZ 47 55%
NUNCA 17 20%
TOTAL 86 100%

Fuente: Unidad Educativa “Isabel La catélica”
Elaborado por: Edith Dumet Massuht

Grafico N° 7 Proceso aprendizaje de sus docentes
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Analisis
En la presente encuesta realizada el 55% de estudiantes consideran que rara vez
esta de acuerdo con el proceso de ensefianza aprendizaje, un 20% considera que

nunca, mientras que un 15% dice que siempre y un 10% casi siempre.

Interpretacion.
La mayoria de estudiantes considera no estar de acuerdo con el proceso de
ensefianza aprendizaje por lo que el docente debe impartir el conocimiento que le

ayudara a ser mas productivo en su diario vivir.




8.- ¢Los recursos que utiliza el docente como material didactico facilitan
el aprendizaje de la inteligencia I6gica matematica?

Cuadro N° 9 Recursos que utiliza el docente como material didactico

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 37 43%
CASI SIEMPRE 23 27%
RARA VEZ 16 19%
NUNCA 10 12%
TOTAL 86 100%

Fuente: Unidad Educativa “Isabel La catdlica”
Elaborado por: Edith Dumet Massuht

Grafico N° 8 Recursos que utiliza el docente como material didactico
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Analisis

uso de material didactico mejora el proceso aprendizaje de la inteligencia logica
matematica, el 27% casi siempre, un 18% rara vez, mientras que el 12% dice que

nunca.

Interpretacion
Los estudiantes encuestados estan de acuerdo que el uso del material didactico

ayuda al estudiante en la construccién de su conocimiento.




9.- ¢esta de acuerdo que la inteligencia légica matematica facilitaria el proceso
de ensefianza aprendizaje?

Cuadro N° 10 Proceso de ensefianza aprendizaje

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 21 25%
CASI SIEMPRE 26 30%
RARA VEZ 20 23%
NUNCA 19 22%
TOTAL 86 100%
Elaborado por: Eith bumet Vbt
Grafico N° 9 Proceso de ensefianza aprendizaje
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Analisis

De acuerdo a la encuesta realizada el 25% considera que siempre la inteligencia

I6gica matematica si facilitaria el proceso de ensefianza aprendizaje, el 30%

considera que casi siempre, un 23% rara vez, y el 22% restante dice que nunca.

Interpretacion.

Los estudiantes encuestados

estan de acuerdo

que la inteligencia logica

matematica mejorara el proceso de ensefianza aprendizaje.




10.- ¢Desearia que sus docentes empleen en sus clases nuevos procesos de

ensefianza aprendizaje?

Cuadro N° 11 Empleo de nuevos procesos de ensefianza aprendizaje

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 57 66%
CASI SIEMPRE 29 34%
RARA VEZ 0 0%
NUNCA 0 0%
TOTAL 86 100%

Fuente: Unidad Educativa “Isabel La catdlica”
Elaborado por: Edith Dumet Massuht

Grafico N° 10 Empleo de nuevos procesos de ensefianza aprendizaje
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Anélisis
De acuerdo a la encuesta realizada el 66% dice que siempre mejorarian los
conocimientos si los docentes emplean nuevos procesos de ensefianza aprendizaje,

el 34% considera que casi siempre.

Interpretacion

Los estudiantes encuestados en su mayoria estdn de acuerdo que el emplear
nuevos procesos de ensefianza aprendizaje mejorard los conocimientos y se

afianzan la técnica de aprendizaje.




Encuestas a Docentes.

11. ¢;Considera importante el desarrollo de la inteligencia I6gica matematica en
los estudiantes de cuarto afio de basica?

Cuadro N° 12 Desarrollo de la inteligencia l6gica matematica

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 3 75%
CASI SIEMPRE 1 25%
RARA VEZ 0 0%
NUNCA 0 0%
TOTAL 4 100%

Fuente: Unidad Educativa “Isabel La catélica”
Elaborado por: Edith Dumet Massuht

Grafico N° 11 Desarrollo de la inteligencia l6gica matematica
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Analisis

Un 75% de los docentes encuestados considera que el desarrollo de la
inteligencia logica matematica en los estudiantes de cuarto afio de bésica es
primordial, y cree que este se inicia en la etapa escolar; por lo contrario el 25%
de los docentes considera que la inteligencia l6gica matematica esta presente en

los dicentes desde su nacimiento Yy es de importancia desarrollar en la etapa

escolar.

Interpretacion.

La mayoria de docentes encuestados considera que la inteligencia ldgica
matematica estd presente en los estudiantes desde su nacimiento y es de

importancia desarrollar en la etapa escolar.



12. ¢ Cree usted que el docente utiliza actividades para despertar el interés por
las matematicas en los estudiantes?

Cuadro N° 13 Actividades que despiertan el interés por las matematicas

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 1 25%
CASI SIEMPRE 1 25%
RARA VEZ 2 50%
NUNCA 0 0%
TOTAL 4 100%

Fuente: Unidad Educativa “Isabel La catodlica”

Elaborado por: Edith Dumet Massuht

Grafico N° 12 Actividades que despiertan el interés por las matematicas
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Analisis

Los resultados obtenidos demuestran que un 50% de los docentes de cuarto afio de

basica dan poca importancia al desarrollo adecuado y correcto de sus alumnos, por

lo que no utilizan actividades novedosas en la hora clase, un 25% encuestado casi

siempre busca la metodologia adecuada para lograr un desarrollo correcto y

completo en los estudiantes, y el 25% restante siempre.

Interpretacion.

En la encuesta realizada nos damos cuenta que la mayoria de los docentes

encuestados no buscan la metodologia adecuada para lograr un desarrollo correcto

y completo en los estudiantes.




13. ¢Considera usted que el texto otorgado por el estado es el adecuado
para trabajar con los estudiantes en el desarrollo de su inteligencia
I6gica matematica?

Cuadro N° 14 Texto otorgado por el estado es el adecuado para trabajar

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 0 0%
CASI SIEMPRE 0 0%
RARA VEZ 3 75%
NUNCA 1 25%
TOTAL 4 100%

Fuente: Unidad Educativa “Isabel La catolica”
Elaborado por: Edith Dumet Massuht

Grafico N° 13 Texto otorgado por el estado es el adecuado para trabajar
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Andlisis

Del 75% de docentes coinciden en que los textos que el estado ha elaborado para
los estudiantes de cuarto afio de basica no es el adecuado, porque no contiene las
estrategias necesarias para desarrollar la inteligencia légica matematica en los
nifios de 8 afos.

Interpretacion.

Corroborando la necesidad de que el estado primero realice un estudio de las

necesidades del estudiante de cuarto afio de basica para plasmarlo en el texto

escolar correcto.




14. ;Variar las actividades en la hora clase hace mas divertido y ameno el
aprender las matematicas?

Cuadro N° 15 Variar las actividades en la hora clase

CTEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 0 0%
CASI SIEMPRE 1 25%
RARA VEZ 3 75%
NUNCA 0 0%
TOTAL 4 100%

Fuente: Unidad Educativa “Isabel La catdlica”
Elaborado por: Edith Dumet Massuht

Grafico N° 14 Variar las actividades en la hora clase
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Anélisis

Los resultados evidencian que el 75% de los docentes encuestados
mayoritariamente sefialan que rara vez utiliza estrategias o actividades que sean
novedosas y despierten el interés de los nifios/as por adquirir un nuevo
conocimiento, especificamente en el area de matematicas. Al contrario el 25%
de los docentes afirman que si buscan el método adecuado de llegar con nuevas

ensefianzas Utiles y perdurables para la vida del alumno.

Interpretacion.

La mayoria de los docentes encuestados manifiestan estar de acuerdo que rara vez

utilizan estrategias para facilitar el aprendizaje de los estudiantes.



15. ¢ Cree necesario que los docentes cuenten con una guia de actividades
para el desarrollo de la inteligencia légica matematica?

Cuadro N° 16 Los docentes cuentan con una guia de actividades

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 4 100%
CASI SIEMPRE 0 0%
RARA VEZ 0 0%
NUNCA 0 0%
TOTAL 4 100%

Fuente: Unidad Educativa “Isabel La catodlica”
Elaborado por: Edith Dumet Massuht

Grafico N° 15 Los docentes cuentan con una guia de actividades
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La totalidad 100% de los docentes encuestados afirman la necesidad imperiosa de
contar una guia adecuada para el desarrollo de la inteligencia I6gica matematica,

material que creen facilitara la actividad educativa.

Interpretacion.
Alcanzando un alto nivel de todos los conocimientos adquiridos y que perduren

en la vida del estudiante, pues lo que se aprende con gusto no se olvida.




16. ¢Los contenidos de una guia metodoldgica deben ser didacticos

ludicos?

Cuadro N° 17 Los contenidos deben ser didacticos

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 4 100%
CASI SIEMPRE 0 0%
RARA VEZ 0 0%
NUNCA 0 0%
TOTAL 4 100%

Fuente: Unidad Educativa “Isabel La catodlica”
Elaborado por: Edith Dumet Massuht

Grafico N° 16 Los contenidos deben ser didacticos
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Los datos indican que un 100% las actividades estratégicas que debe contener una
guia didactica deberian ser de apreciacion ludica ya que se debe aprovechar de lo
que mas les gusta a los estudiante que es jugar, y asi mientras el docente plantea
un nuevo conocimiento complejo a traves del juego el alumno se divierte,

entiende y razona siendo el aprendizaje perdurable.

Interpretacion.
De acuerdo a la encuesta realizada los docentes consideran que mientras se
plantean un nuevo conocimiento complejo a través del juego el estudiante se

divierte, y el proceso de ensefianza aprendizaje va hacer significativo.




17. ¢ Dispone de una guia metodoldgica para utilizar en la ensefianza de
los estudiantes?

Cuadro N° 18 Guia didactica en la ensefianza de los estudiantes

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 0 0%
CASI SIEMPRE 0 0%
RARA VEZ 1 25%
NUNCA 3 75%
TOTAL 4 100%

Fuente: Unidad Educativa “Isabel La catdlica”
Elaborado por: Edith Dumet Massuht

Grafico N° 17 Guia didactica en la ensefianza de los estudiantes

0% 0%
N

i SIEMPRE

25%
i CASI SIEMPRE
i RARA VEZ

0,
W 1 NUNCA

Analisis

Los resultados son negativos y arrojan como resultado que ninguno de los
docentes cuentan con un material adecuado que les guie en su actividad educativa
especificamente en el area de las matematicas, acarreando como consecuencias la
falencia en el proceso de ensefianza-aprendizaje, y un rechazo de los estudiantes

por esta materia.

Interpretacion.

Por esta razon es de prioridad la elaboracion de una guia metodoldgica para

desarrollar la inteligencia I6gica matematica en los nifios/as de 8 a 9 afios.




18. ¢Los recursos que utiliza como material didactico facilitan el
aprendizaje de la inteligencia l6gica matematica en los estudiantes?

Cuadro N° 19 El material didactico facilita el aprendizaje

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 3 75%
CASI SIEMPRE 1 25%
RARA VEZ 0 0%
NUNCA 0 0%
TOTAL 4 100%

Fuente: Unidad Educativa “Isabel La catélica”
Elaborado por: Edith Dumet Massuht

Grafico N° 18 El material didactico facilita el aprendizaje
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Analisis
En la presente encuesta realizada a los docentes el 75% esta de acuerdo que el
uso de material didactico mejora el proceso aprendizaje de la inteligencia l6gica

matematica, el 25% considera que casi siempre.

Interpretacion
Los docentes encuestados estan de acuerdo que el uso del material didactico

ayuda al estudiante en la construccion de su conocimiento.




19. ¢La inteligencia légica matematica facilitaria el proceso de ensefianza
aprendizaje en los estudiantes?

Cuadro N° 20 La inteligencia I6gica matematica facilita el aprendizaje

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 3 75%
CASI SIEMPRE 1 25%
RARA VEZ 0 0%
NUNCA 0 0%
TOTAL 4 100%

Fuente: Unidad Educativa “Isabel La catélica”
Elaborado por: Edith Dumet Massuht

Grafico N° 19 La inteligencia I6gica matematica facilita el aprendizaje
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De acuerdo a la encuesta realizada a los docentes el 100% considera que siempre
la inteligencia l6gica matematica si facilitaria el proceso de ensefianza aprendizaje

ya que esto motiva a los estudiantes para que mejoren los conocimientos.

Interpretacion.
Los docentes encuestados estan de acuerdo que la inteligencia I6gica matematica

en los estudiantes mejora el proceso de ensefianza aprendizaje.




20. ¢Considera que la inteligencia l6gica matematica es predominate en

todos sus alumnos?

Cuadro N° 21 La inteligencia es predominante en los alumnos

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 1 25%
CASI SIEMPRE 1 25%
RARA VEZ 2 50%
NUNCA 0 0%
TOTAL 4 100%

Fuente: Unidad Educativa “Isabel La catdlica”
Elaborado por: Edith Dumet Massuht

Grafico N° 20 La inteligencia es predominante en los alumnos
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Los datos arrojan como resultados que un 25% de los maestras cree que los

Analisis

estudiantes tienen desarrollada la inteligencia l6gica matematica, mientras el otro
25% afirma que todavia no la han desarrollado, en tanto el 50% cree que hace

falta fortalecer algunas nociones I6gica matematicas.

Interpretacion

Confirmando la necesidad de elaborar un material didactico adecuado que cubra
las necesidades de cada uno de los estudiantes y lograr un éptimo desarrollo de la

inteligencia logica matematica.




RESULTADO DEL TRABAJO DE INVESTIGACION

Los estudiantes pueden tener un desarrollo integral de sus habilidades y
competencias, fundamentados en la utilizacion de diversas estrategias
metodoldgicas, que estén enfocadas al desarrollo de la inteligencia ldgica
matematica para trabajar de forma adecuado dentro del aula para fomentar sus

capacidades en el proceso de ensefianza aprendizaje en los nifio/as.

Para solucionar estos problemas proponemos una guia didactica de inteligencia
I6gica matematica que facilite el aprendizaje proceso de ensefianza aprendizaje de
los nifios y nifias, tomando como alternativas de solucion a los problemas y

mejorar la parte cognitiva de los mismos.
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SUMMARY

The final report of the research work produced contains very important to
strengthen mathematical logic intelligence and improve the teaching-learning
process in seniors aspects of basic education; taking advantage of the activities of

more acceptance of infants as is the game.

The research was conducted in the fourth year of basic education in the
educational unit " Isabel the Catholic " Canton Babahoyo, Los Rios province,
after detecting the problem presented in students basic , working in the area of

mathematics , formulating clear , measurable and achievable goals .

This final report is based on the theoretical and practical way and the
information obtained from specialized literature which will develop a

methodological guide for developing most of multiple intelligences in students.

By asserting that man can know the world of eight different modes exploiting
existing intelligences one through mathematical logic intelligence, where
individuals differ is in the intensity of these and ways of combining them to

perform different work to solve various problems and progress in various fields.
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Babahoyo, Julie 2016

Leda 1Tde Ronguillo Miranda
DIRECTORA DE LA ESCUELA DE EDTUCACION BASICA *ISABEL LA CATOLICA™
En sudespacho.

¢ mi consideracion:

Fdith lvonne Dumet Massuht von C.L 120400966-4. epresada de la carrera de
FEducacion Bisica, me dirijo ante usted para solicitar la autorizaciéon correspondiente
para observar las problemas que presenten  los niflos v nifias del cuarto ado de
educacian badsica de su institucion a cargo v a su vez dialogar con ¢l dovente de aula
anics mencionada, ¥ aplicar 1a encuesta correspondicntes a los alumnos v docente. para

ebiener ¢f resultado esperado, ¥ desarreollar mi lema de investigacion.,

Por la gentil alencidn que se sirva dar a la presente, anticipo mis agradecimientos,

Atentaments,
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CERTIFICADO DE APROBACION DE LA TUTORA DEL INFORME FINAL
DEL PROYECTO DE INVESTIGACION PREVIA A LA SUSTENTACION.

Babahoyo, 23 de septiembre del 2016

En mi calidad de Tutora del Informe Final del Proyecto de Investigacion, designado por
el Consejo Directivo con oficio 0272, con fecha 14 de julio del 2016, mediante
resolucion CD- FAC.C.J.S.E - SO-006- RES-002-2016, certifico que la
sefiorita Edith lvonne Dumet Massuht, ha desarrollado el Informe Final del Proyecto
titulado.

INTELIGENCIA LOGICA MATEMATICA Y SU INCIDENCIA EN EL PROCESO DE
ENSENANZA APRENDIZAJE A ESTUDIANTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“ISABEL LA CATOLICA”, CANTON BABAHOYO, PROVINCIA LOS RIOS.

Aplicando las disposiciones institucionales, metodoldgicas y técnicas, que regulan esta
actividad académica, por lo que autorizo al egresado, reproduzca el documento definitivo
del Informe Final del Proyecto de Investigacion y lo entregue a la coordinacién de la
carrera de la Facultad de Ciencias Juridicas, Sociales y de la Educacion y se proceda a

conformar el Tribunal de sustentacion designado para la defensa del mismo.

&) - .
K o nclue 55’327
J

Lcda. Gina Lorena Camacho Tovar, Msc.
DOCENTE DE LA FCJSE
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CERTIFICADO FINAL DE APROBACION DE LA LECTORA DEL INFORME FINAL
DEL PROYECTO DE INVESTIGACION PREVIA A LA SUSTENTACION

Babahoyo, 28 de septiembre del 2016

En mi calidad de Lectora del Informe Final del Proyecto de Investigacion,
designado por el Consejo Directivo con oficio 0272, con fecha 14 de julio del
2016, mediante resolucion CD- FAC.C.J.S.E — SO-006- RES-002-2016,
certifico que la Srta., Edith Ilvonne Dumet Massuth, ha desarrollado el Informe
Final del Proyecto de Investigacion cumpliendo con la redaccién gramatical,
formatos, Normas APA y demas disposiciones establecidas:

INTELIGENCIA LOGICA MATEMATICA Y SU INCIDENCIA EN EL PROCESO DE
ENSENANZA APRENDIZAJE A ESTUDIANTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“ISABEL LA CATOLICA”, CANTON BABAHOYO, PROVINCIA LOS RiOS.

Por lo que autorizo al egresado, reproduzca el documento definitivo del Informe
Final del Proyecto de Investigacion y lo entregue a la coordinacion de la carrera
de la Facultad de Ciencias Juridicas, Sociales y de la Educacién y se proceda a

conformar el Tribunal de sustentacion designado para la defensa del mismo.

Mse.— Saa Morales

Lcda. Angela Secundina Saa Morales, MSc.
DOCENTE DE LA FCJSE.
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SESIONES DE TRABAJO TUTORIAL
PRIMERA SESION DE TRABAJO

Babahoyo, sabado 27 de agosto del 2016

Resultados Actividades Firma estudiante y del tutor
generales realizadas
alcanzados

e Se trabaj6 las| 1. Se procedi6 a (;“J[
hojas ordenar e -
preliminares incluir las Estudiante
del informe hojas
final del preliminares
proyecto de de manera
investigacion. correcta

Tutora

SESIONES DE TRABAJO TUTORIAL
SEGUNDA SESION DE TRABAJO

Babahoyo, martes 6 de septiembre del 2016

Resultados Actividades Firma estudiante y del tutor
generales realizadas
alcanzados
e Seelaboro el | 1. Con la ayuda ~
cuestionario de las tiso (/'MJ
de preguntas variables  se Estudiante
confecciono el
listado de
preguntas de
e Se trabajo en los
la aplicacion cuestionarios.
de la prueba
del chi| 2. Se selecciond
cuadrado la  pregunta

considerada
mas relevante
para aplicar la
prueba del chi
cuadrado.




SESIONES DE TRABAJO TUTORIAL

TERCERA SESION DE TRABAJO

Babahoyo, Sabado 10 de septiembre del 2016

Resultados
generales
alcanzados

Actividades realizadas

Firma estudiante y del tutor

Se elaboré las
conclusiones
y -
recomendacio
nes

1. En

base a lo
observado en las
respuestas de los

cuestionarios
aplicados, se
procedié a redactar
las conclusiones del
informe final.

Se  redacto la
recomendacion para

el problema
encontrado en el
trabajo de

investigativo.

4.t

Estudiante

Tutora

SESIONES DE TRABAJO TUTORIAL

CUARTA SESION DE TRABAJO

Babahoyo, Sabado 17 de septiembre del 2016

Resultados
generales
alcanzados

Actividades
realizadas

Firma estudiante y del tutor

Se procedié al
desarrollo de la
propuesta

Se elabora la
alternativa
propuesta.

Se disefia los
aspectos basicos
de la alternativa.

Con la ayuda de
un listado de

verbos se
hicieron  varios
borradores de
objetivos.

Se pule la

estructura general
de la propuesta.

AN

Estudiante




SESIONES DE TRABAJO TUTORIAL
QUINTA SESION DE TRABAJO

Babahoyo, jueves 22 de septiembre del 2016

Resultados Actividades Firma estudiante y del tutor
generales realizadas

alcanzados

e Seestablecid los | 1. Se identifica los ( J

resultados periodos de las B

esperados de la actividades de Estudiante

alternativa de la la alternativa

propuesta propuesta.

2. Se selecciona

las estrategias 27 P
més ggbaclo g,
J

importantes
para la Tutora
alternativa
propuesta.

SESIONES DE TRABAJO TUTORIAL
SEXTA SESION DE TRABAJO

Babahoyo, lunes 26 de septiembre del 2016

Resultados Actividades Firma estudiante y del tutor
generales realizadas
alcanzados
Se estructurd 1. Se analizo la
previo andlisis la hipotesis e J
matriz habilitante general con sus (4
para la sustentacion respectivas Estudiante
del informe final variables e
del proyecto de indicadores,
investigacion sefialando
ademas las
preguntas a
aplicar en el Tutora
trabajo

investigativo,
asi como la
conclusion
general del
mismo.

w&&c @
'

Lcdé. Camacho Tovar Gina Lorena, Msc.
Docente tutor




@f UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO 4
FA(.,L LTAD DE CTENCTAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE L& EDUC A(’IOV
EDTICACTON BASICA
MODALIDAD SEMTPRESENCIAL

SOLICTTUD TRIBUNAL, FECHA Y HORA DE SUSTENTACTON
Babahoyo, viernes 30 de septiembre del 2016

Mister

Gina Real Zumba

COORDINADORA DE LA CARRERA DE EDUCACTION BASICA
Presente.-

De mis consideraciones:

EDITH IVONNE DUMET MASSUNT, con C.1. 120400966-4, &n mi calidad
de cgresada de la carrcra de Educacién Bisica, solicito a usled, como digna
medizdora, se designe tribunal. techa y hora de sustentacion de mi Informe Final
del Proyecto de Inyestigacion:

INTELIGENCIA LOGICA MATEMATICA Y SU INCIDENCIA EN FL
PROCESO DE ENSENANZA APFRENDIZAJE A ESTUDIANTES DE LA
UNIDAD EDUCATIVA “ISABEL LA CATOLICA™, CANTON
BABAHOYO, PROVINCIA LOS RIOS.

Una vez que he cumplide con todos los requisitos ¥ disposicioncs institucionales,
metndologicas ¥ 1demicas  que tegulan osta actividad, Adjunto 2 ejemplares
ermpastados v 3 gjemplwres anillados, con su respeetivo @, seompaiiado de la
auntorizacion de la mtora Mse. (Gina Lorena Camacho Tovar y lectora Mse.
Angela Secondina Saa Morales, del Informe Final del Proyecte de
Investigacion.

Por la aiencion de usled muy alentamentle, AJ
P O 49
7 | N o
{ | .', .1’1\}1“ ¥ _.;0
o ed 85l L
ITNM 2 - \/ > 4
Fdith Tvonne Dumet Masuht \ SN

C.1. 120400966-4 y /{g([—”
“«.}.\
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UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO -
FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION
CARRERA: EDUCACION BASICA
INFORME DE ACTIVIDADES DE LA TUTORA
Babahoyo, Septiembre del 2016
Msc.

GINA REAL ZUMBA
COORDINADORA DE LA CARRERA EDUCACION BASICA
Presente.-

De mis consideraciones:

En mi calidad de Tutora del Informe final del Proyecto de Investigacion, designado por el Consejo, de la Srta.
Edith Ivonne Dumet Massuht cuyo titulo es:

INTELIGENCIA LOGICA MATEMATICA Y SU INCIDENCIA EN EL PROCESO DE
ENSENANZA APRENDIZAJE A ESTUDIANTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA “ISABEL LA
CATOLICA”, CANTON BABAHOYO, PROVINCIA LOS RiOS. Hago llegar a usted el informe de
actividades tutoriales cumplidas por la estudiante una vez concluido el informe final del proyecto de

investigacion.

DATOS DEL ESTUDIANTE

Nombres y apellidos

Edith lvonne Dumet Massuht

Numero de Cedula

1204009664

Teléfono

0994765704

Correo Electrénico

idumet_08@hotmail.com

Direccion domiciliaria

DATOS ACADEMICOS

Carrera estudiante

Educacién Basica

Fecha de Ingreso

22 de mayo del 2010

Fecha de culminacion

28 de febrero del 2016

Titulo del Trabajo

Babahoyo, provincia Los Rios.

Titulo a obtener

Licenciada en Educacién Basica

Linea de Inv. Universidad

Educacién Desarrollo y Sociales

Linea de Inv. De la Facultad

Talento Humano y Educacién y Docencia

Lineas de Investigacion

Disefio Curricular

Sub- Linea de Investigacion

El desarrollo de la inteligencia en el pensamiento légico de los nifios

Apellidos y Nombres tutora

Lcda. Camacho Tovar Gina Lorena, Msc.

Relacion de dependencia del
docente con laUTB

Docente tutora

Perfil Profesional del Docente

Magister en Gerencia de Proyectos Educativos y Sociales

Fecha de certificacién del informe
final del proyecto de investigacion

Octubre 2016

Atentamente

//]@_4&@; ey

Lcda. Camacho Tovar Gina Lorena, Msc.

Docente tutor

Inteligencia légica matematica y su incidencia en el proceso de ensefianza
aprendizaje a estudiantes de la unidad educativa “Isabel la Catolica”, canton



mailto:Cruz_maria_17@hotmail.com

FOTOGRAFIAS DEL INFORME FINAL DEL PROYECTO DE
INVESTIGACION

Momentos Cuando se esta realizando la encuesta a los estudiantes de cuarto afo
de baésica.

Revisando actividades de tutorias del informe final del proyecto de investigacién
con la Tutora Msc. Gina Lorena Camacho Tovar.



Revisando las observaciones hechas por la Tutora del | Informe Final del proyecto
de investigacion.



Estudiante: Dumet Massuth Edith Ivonne

MATRIZ HABILITANTE PARA LA SUSTENTACION
INFORME FINAL DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

Carrera: Educacion Basica

Fecha: 10 de Octubre del 2016

Tema: Inteligencia Logica Matemética y su incidencia en el Proceso de Ensefianza Aprendizaje a estudiantes de la Unidad Educativa “Isabel La Cato6lica”, Canton
Babahoyo, Provincia Los Rios.

HIPOTESIS VARIABLES DE LA INDICADORES DE LAS VARIABLES PREGUNTAS RELACIONADAS CON EL INDICADOR CONCLUSION GENERAL
GENERAL HIPOTESIS
+ Inteligencia l6gica matematica ¢Sus estudiantes desarrollan la inteligencia l6gica matematica?
* La construccion del conocimiento matematico ¢Considera usted que la inteligencia l6gica matematica es una asignatura
La inteligencia légica VARIABLE - Elementos Didacticos que presenta dificultades?
matematica, incidira en INDEPENDIENTE + Categorias de anlisis tedrico conceptual ¢Considera usted que el texto otorgado por el estado es el adecuado para Docentes y estudiantes
el proceso de * El desarrollo de la inteligencia trabajar en el desarrollo de la inteligencia l6gica matematica? coinciden que es importante
ensefianza aprendizaje Inteligencia Légica + El pensamiento l6gica-matematico ¢Cree usted que es importante variar las actividades en la hora clase al la inteligencia légica
de los estudiantes de la Matematica + La construccion del conocimiento matematico aprender las matematicas? matematica, mismos que no
Unidad Educativa + Modelos matematicos constructivistas ¢Cree necesario que los docentes cuenten con una guia de actividades para cuentan con textos
“Isabel La Catélica” * Ensefianza de la didactica el desarrollo de la inteligencia ldgica matematica? adecuados para facilitar el
cantén Babahoyo, +  Eldesarrollo de la inteligencia ¢Esta de acuerdo con el proceso aprendizaje de sus docentes? proceso de ensefianza
provincia Los Rios. ¢Los recursos que utiliza el docente como material didactico facilitan el aprendizaje.
aprendizaje de la inteligencia l6gica matematica?
¢esté de acuerdo que la inteligencia l6gica matematica facilitaria el proceso
de ensefianza aprendizaje?
¢Cree usted que el docente utiliza actividades para despertar el interés por
las matematicas en los estudiantes?
+ Proceso ensefianza aprendizaje ¢Esta de acuerdo con el proceso aprendizaje de sus docentes?
+  Tipos de Aprendizaje ¢Los recursos que utiliza el docente como material didactico facilitan el
VARIABLE + Métodos y Técnicas de Ensefianza aprendizaje de la inteligencia l6gica matematica?
DEPENDIENTE + La ensefianza de la l6gica ¢esté de acuerdo que la inteligencia l6gica matematica facilitaria el proceso
* Procesos de aprendizaje l6gica-matematica de ensefianza aprendizaje?
Proceso ensefianza +  Aprendizaje social ¢Desearia que sus docentes empleen en sus clases nuevos procesos de
aprendizaje + Aprendizaje verbal y conceptual ensefianza aprendizaje?
+  Aprendizaje y comprension ¢Considera que los contenidos de una guia didactica deben ser
* Aprendizaje de procedimientos metodoldgicos ludicos para el aprendizaje de las operaciones basicas?
+  Aprendizaje de técnicas

PROPUESTA: Guia didéctica de inteligencia I6gica matemética fortalecera el proceso de ensefianza aprendizaje en las operaciones basicas.

RESULTADO DE LA DEFENSA:

_—

e
ESTUDIANTE

DIRECTOR DE LA ESCUELA O SUBDECANO

- ‘(/\ﬂ.//f:}(/,/i -~ -

COORDINADORA DE LA CARRERA

DOCENTE ESPECIALISTA



