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1. INTRODUCCION.

La incorporacion de las metodologias interactivas en la educacion ha
permitido el desarrollo de nuevas estrategias pedagodgicas que han
enriquecido los procesos de aprendizaje, facilitando a los estudiantes
interactuar en contextos virtuales o con recursos multimedia, simulando
situaciones o resolviendo problemas reales, de manera individual o grupal.
Estas experiencias permiten a los estudiantes desarrollar habilidades de
comunicacion oral y escrita, su capacidad de tomar decisiones, trabajar de
manera colaborativa y de autoaprendizaje en la exploracion y busqueda de

informacion en Internet con fines educativos.

La penetracion de las nuevas tecnologias en la sociedad ha generado que
los estudiantes manejen mucha y variada informacion, a diferencia de los
docentes, que aun no manejan la tecnologia al mismo nivel que sus alumnos.
Consecuentemente, se observa desmotivacion en los estudiantes, frente al
aprendizaje, provocada por largas horas de pasividad, el nGmero excesivo de
estudiantes en el aula, los planes y programas saturados de contenidos poco
pertinentes, la practica de procesos memoristicos, la falta de promocion de la
investigacién, la practica, la solucion de problemas reales y falta de

creatividad.



Por éstos y otros motivos, la educacion formal enfrenta grandes
cuestionamientos y retos. No es comparable, por ejemplo, un articulo en un
libro de texto contra un video que muestra un contenido con todo lujo de
detalles. Si algo asombra verdaderamente a todo el mundo es la rapidez con
que avanzan las innovaciones tecnoldgicas, sobre todo a partir de la
invencion del computador y del Internet, una red de redes de comunicacion

que tiene alcances inimaginables.

Con relacion a la educacion, estos medios nos permiten vislumbrar la
posibilidad de facilitar un tipo de aprendizaje mas agil, participativo, activo,
divertido y constructivo, en donde es posible favorecer no solo el aprendizaje
de conocimientos, sino también el desarrollo de habilidades mentales y
sociales mediante programas bien disefiados, con objetivos precisos y

planteamientos pedagogicos especificos.

La presente investigacion intenta examinar el vinculo entre el uso efectivo de
las nuevas tecnologias y la teoria constructivista, explorando como las
tecnologias de la informacion aportan aplicaciones que al ser utilizadas en el
proceso de aprendizaje, dan como resultado una experiencia de aprendizaje
excepcional para el individuo en la construccion de su conocimiento. Cambiar
el esquema tradicional del aula, donde el papel y el lapiz tienen el
protagonismo principal, y establecer un nuevo estilo en el que se encuentren

presentes las mismas herramientas pero afiadiéndoles las aplicaciones de



las nuevas tecnologias, aporta una nueva manera de aprender, que crea en
los estudiantes una experiencia Unica para la construccibn de su

conocimiento.

El punto central de esta investigacion es analizar cdmo las estrategias
metodologicas interactivas intervienen en el proceso de aprendizaje de los
estudiantes del centro educativo Ecomundo Babahoyo. Se asume una
posicion tedrica constructivista, apoyado en el paradigma de la Tecnologia
Educativa. Para el desarrollo de la investigacion se disefié un plan de trabajo
que incluyé la seleccion de contenidos actualizados para un marco teérico
sélido; para la recoleccion de informacion se aplicaron encuestas a docentes

y estudiantes, entrevistas a los coordinadores académicos

A partir de los resultados de la investigacion, se procedio a elaborar una
propuesta metodoldgica que propicie la aplicacion de estrategias interactivas
de aprendizaje, orientando a los docentes acerca de la importancia de
seleccionar cuales son las mas adecuadas para alcanzar mejores resultados

en cuanto a aprendizaje y rendimiento estudiantil.



2. IDEA O TEMA DE INVESTIGACION.

Se parte de la concepcién actual que la educacién debe ser activa,
participativa, donde el mayor protagonismo lo tiene el estudiante, con el
docente como un guia y facilitador de los aprendizajes; y del hecho que los
medios tecnoldgicos pueden convertirse en una herramienta que facilite el
desarrollo de aprendizajes holisticos. De ahi que se plantea como tema de

este proyecto:

“Efectos de la metodologia interactiva de ensefianza en la formacion integral
de los estudiantes del centro de estudio “Ecomundo Babahoyo” de la ciudad

de Babahoyo”.



3. MARCO CONTEXTUAL.

3.1. Contexto educativo nacional.

En este momento histérico que vive el pais de cambios y transformacion la
normativa que rige el sector educativo debe estar en completa coherencia
con las politicas educativas estatales y sobre todo con los preceptos
constitucionales que garantizan la vigencia de un estado de derecho. El
Sistema Educativo Ecuatoriano estd compuesto por los niveles vy
modalidades educativos, y comprende las politicas, los programas, los
proyectos, los actores, las instituciones y los recursos que se requieren para

cumplir con los fines del sistema.

La aprobacion del Plan Decenal del afio 2006 marco el cambio de época en
materia educativa y represento la gran oportunidad para corregir la ausencia
de politicas publicas. Esta politica de Estado en educacion esta recogida en
el Plan Nacional de Desarrollo constituyendo el punto de quiebre y cambio en
el desarrollo social del pais y cuyos ejes articuladores estan recogidos en la

actual Constitucion de la Republica.

La Constitucion vigente, en su Titulo Il, capitulo segundo seccion quinta:

Educacion, incorpora una serie de articulos que promueven el fortalecimiento



de la gestion educativa garantizando que el Estado busque ofrecer servicios

y bienes educativos de calidad a sus ciudadanos:

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y
un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria
de la politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e
inclusién social y condicién indispensable para el buen vivir. Las personas,
las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar

en el proceso educativo.

Art. 27.- La educacion se centrard en el ser humano y garantizara su
desarrollo holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al
medio ambiente sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria,
intercultural, democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez;
impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara
el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y
comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y
trabajar. La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de
los derechos y la construccion de un pais soberano, y constituye un eje
estratégico para el desarrollo nacional.

Art. 28.- La educacion respondera al interés publico y no estara al servicio de

intereses individuales y corporativos. Se garantizara el acceso universal,



permanencia, movilidad y egreso sin discriminacion alguna y la

obligatoriedad en el nivel inicial, basico y bachillerato o su equivalente.

Art. 29.- El Estado garantizard la libertad de ensefianza, la libertad de
catedra en la educacion superior, y el derecho de las personas de aprender
en su propia lengua y &mbito cultural. Las madres y padres o sus
representantes tendran la libertad de escoger para sus hijas e hijos una

educacion acorde con sus principios, creencias y opciones pedagdgicas.

3.2. Perfil de salida de la educacion general basica, segun LOEI.

Los jovenes que concluyen los estudios de la Educacion General Basica

seran ciudadanos capaces de:

« Convivir y participar activamente en una sociedad intercultural vy

plurinacional.

+ Sentirse orgullosos de ser ecuatorianos, valorar la identidad cultural
nacional, los simbolos y los valores que caracterizan a la sociedad
ecuatoriana.

* Disfrutar de la lectura y leer de una manera critica y creativa.



* Demostrar un pensamiento logico, critico y creativo en el analisis y

resolucién eficaz de problemas de la realidad cotidiana.

 Valorar y proteger la salud humana en sus aspectos fisicos, psicolégicos y

sexuales.

» Solucionar problemas de la vida cotidiana a partir de la aplicacion de lo

comprendido en las disciplinas del curriculo.

* Preservar la naturaleza y contribuir a su cuidado y conservacion.

* Producir textos que reflejen su comprension del Ecuador y del mundo

contemporaneo a través de su conocimiento de las disciplinas del curriculo.

» Aplicar las tecnologias en la comunicacién en la solucion de problemas
practicos, en la investigacion y en el ejercicio de actividades académicas,

entre otros ambitos.

* Interpretar y aplicar a un nivel basico un idioma extranjero en situaciones
comunes de comunicacion.

* Hacer buen uso del tiempo libre en actividades culturales, deportivas,
artisticas y recreativas que los lleven a relacionarse con los demas y su

entorno, como seres humanos responsables, solidarios y proactivos.



De acuerdo con el perfil contemplado en el texto de la Ley Orgénica de
Educacién Intercultural, el estudiante de Educacion general Basica, debe
desarrollar diferentes cualidades que contribuyen a su formacion integral
como estudiante y como ciudadano; la escuela es la encargada de
potencializar al estudiante para que alcance dichas cualidades y realice sus
estudios de bachillerato para complementar su formacién. En este aspecto,
un factor fundamental sera el papel que desarrolle el docente en su

formacion.

3.3. Lasociedad y las tendencias educativas actuales.

Esta sociedad del siglo XXI, impulsada por el avance cientifico en un marco
socioeconodmico globalizador sustentada por el uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicaciéon (TICs), conlleva cambios en todos los ambitos
de la actividad del hombre, en especial en los ambitos laborales y
educativos. Este ultimo remite a los cambios y adaptaciones respecto a la

incorporacion de las TICs como herramienta pedagdgica.

Las TICs han llegado a ser uno de los pilares basicos de la sociedad y hoy
es necesario proporcionar al ciudadano una educacion que tenga que cuenta
esta realidad. Las posibilidades educativas de las TIC han de ser

consideradas en dos aspectos: su conocimiento y su uso.



El primer aspecto es consecuencia directa de la cultura de la sociedad
actual. No se puede entender el mundo de hoy sin un minimo de cultura
informética. Es preciso entender como se genera, cOmo se almacena, cOmo
se transforma, como se transmite y cdmo se accede a la informacién en sus
multiples manifestaciones (textos, imagenes, sonidos) si no se quiere estar al
margen de las corrientes culturales. Hay que intentar participar en la
generacion de esa cultura. Es ésa la gran oportunidad, que presenta dos

facetas:

* Integrar esta nueva cultura en la Educacion, contemplandola en todos los

niveles de la Ensefianza.

* Ese conocimiento se traduzca en un uso generalizado de las TIC para
lograr, libre, espontanea y permanentemente, una formacion a lo largo de

toda la vida.

El segundo aspecto, aunque también muy estrechamente relacionado con el
primero, es mas técnico. Se deben usar las TIC para aprender y para
ensefar. Es decir el aprendizaje de cualquier materia o habilidad se puede
facilitar mediante las TICs y, en particular, mediante Internet, aplicando las
técnicas adecuadas. Este segundo aspecto tiene que ver muy ajustadamente

con la Informatica Educativa.

10



No es facil practicar una ensefianza que resuelva todos los problemas que se
presentan, pero hay que tratar de desarrollar sistemas de ensefianza que
relacionen los distintos aspectos de la Informatica y de la transmisién de
informacion, siendo al mismo tiempo lo mas constructivos que sea posible

desde el punto de vista metodoldgico.

Llegar a hacer bien este cometido es muy dificil. Requiere un gran esfuerzo
de cada profesor implicado y un trabajo importante de planificacion y
coordinacién del equipo de profesores. Surgen tareas por doquier, tales
como la preparacion de materiales adecuados para el alumno, porque no
suele haber textos ni productos educativos adecuados para este tipo de
ensefianzas. Tenemos la oportunidad de cubrir esa necesidad. Se trata de
crear una ensefianza de forma que teoria, abstraccion, disefio Yy

experimentacion estén integrados.

El reto actual que se presenta para los docentes ecuatorianos, se proyecta
hacia la formacion integral del estudiante; donde el objetivo es un ciudadano
autonomo, integro; capaz de comunicarse efectivamente y aportar a la
solucion de problemas de su entorno; demostrando capacidades cognitivas y
desarrollando suficientes destrezas para aplicar los conocimientos que

posee. Para alcanzar tan ambicioso objetivo, se precisa la aplicacion en los

11



procesos docentes, de estrategias metodoldgicas modernas e integrales, con

recursos actualizados y apoyados en las nuevas tecnologias.

3.4. Contexto Institucional.

El Centro de estudios Ecomundo Babahoyo es una entidad educativa
privada, que ofrece servicios educativos en los niveles de Inicial, Educacién
General Basica y Bachillerato en sus dos secciones: matutina y vespertina.
Esta ubicado en la ciudadela Otto Arosemena y posee una infraestructura
propia y moderna que permite atender adecuadamente la alta demanda de

matricula.

Mision:

Servir a la sociedad en el ambito educativo transformando a los seres
humanos en personas integras que se distingan por:

- La comprension de la realidad fisica, social y espiritual.

- El compromiso con los principios morales, éticos y ecoldgicos.

- El alto desarrollo de sus capacidades intelectuales, artisticas, fisicas,
autoformativas y de interrelacion.

- El equilibrado sentido de identidad para desenvolverse en un mundo
multicultural y en constante cambio:

- El protagonismo en el forjamiento de una nacién equitativa.

12



Vision.

Ser uno de los mejores centros de estudios bilingties del pais, certificado por
su calidad, preferido por su propuesta educativa integral e integradora,
resumida en “formar ciudadanos del mundo”; su compromiso con el medio
ambiente; atendido por el equipo profesional mejor preparado Yy
comprometido en la educacion; duefio de una infraestructura técnicamente
desarrollada; vinculada a las mejores instituciones educativas del pais y del

extranjero.

13



4. SITUACION PROBLEMATICA.

El uso de metodologias interactivas y recursos tecnolégicos en la educacion
nacional, se generalizO a partir de la implementacion de la Reforma
Curricular Consensuada del afio 1996; esta sistematizacion vy
replanteamiento del curriculo a nivel general, generé cambios radicales en la
seleccion de estrategias metodoldgicas y recursos didacticos, incorporando

al &mbito escolar las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Ademas del manejo de las tecnologias educativas, el enorme caudal de
informacion al que acceden los estudiantes a través de las TICs, demanda
del docente una actualizacion permanente. Los recursos tecnoldgicos deben
ser implementados cuando las circunstancias del proceso educativo lo
justifiquen. Su utilidad dependera no solo de las potencialidades del medio,
sino también, fundamentalmente, de lo que sea capaz de decodificar el

alumno.

La introduccibn de recursos tecnolégicos en el aula puede influir
momentaneamente en el interés de los estudiantes, debido a la novedad que
representa su inclusion en el aula. Sin embargo, esto no significa una
innovacion automéatica en la enseflanza, ni favorece en si mismo el
aprendizaje. Solo si se complementa con una buena seleccién de materiales,

con contenidos de interés y formas de abordaje reflexivas, la introduccion de

14



las metodologias interactivas sera significativa y puede favorecer la

comprension en los estudiantes.

Un caso concreto de lo que puede derivarse de la ausencia de metodologias
interactivas en el aula, se esta detectando en el centro de estudios
Ecomundo Babahoyo, donde a pesar de los recursos tecnoldgicos con que
cuenta la institucion, se ha observado en reiterados casos, desinterés,
desmotivaciéon y bajo rendimiento por parte de estudiantes de nivel Basica
Superior; mientras los docentes atribuyen el problema a la poca aplicacion y
apatia de los estudiantes y escasa colaboracion de sus representantes, éstos
sefalan el desenvolvimiento de los docentes y las estrategias aplicadas en el

aula como factor principal de esta baja produccion estudiantil.

Esta confrontacion revela una situacion que requiere ser investigada para
lograr conocer con certeza las verdaderas causas y, a partir de ellas, plantear
las alternativas de solucion que deriven en un mejoramiento de la situacion.
Se requiere conocer el como? y el para quée? de la situacion, y para ello es
preciso investigar el desenvolvimiento de docentes y estudiantes, a la vez
gue se requiere observar los procesos de ensefianza aprendizaje; por otra

parte seran valiosos los aportes de autoridades y padres de familia.

15



5. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

5.1. PROBLEMA GENERAL.

¢, Como incidird la aplicacion de una metodologia interactiva de ensefianza en
la formacion integral de los estudiantes del centro de estudio “Ecomundo

Babahoyo” de la ciudad de Babahoyo?.

5.2. PROBLEMAS DERIVADOS O SUBPROBLEMAS.

1. ¢Cuéles son las caracteristicas fundamentales de la metodologia que se
aplica actualmente en el centro educativo para los procesos de ensefianza

aprendizaje?

2. ¢Cual es la respuesta de los estudiantes en términos de rendimiento
académico y desarrollo de destrezas, cuando los docentes aplican

estrategias de aprendizaje interactivo en el aula?

3. ¢Como se puede promover la aplicacidn de estrategias interactivas de

aprendizaje por parte de los docentes para fortalecer la formacion integral en

los estudiantes?

16



6. DELIMITACION DE LA INVESTIGACION.

Para delimitar la investigacion, se han considerado los siguientes elementos:

Campo de estudio: El proceso de ensefianza aprendizaje.

Objeto de estudio: El uso de la tecnologia en el aula.

Delimitacion espacial: Centro educativo Ecomundo Babahoyo, desde 8°

hasta 10° Afio de Educacion General Basica.

Delimitacion temporal: El proceso de investigacion se desarrollé durante el

periodo comprendido entre los meses de Julio a Diciembre del afio 2013.

Delimitacion de las unidades de Observacién.- Se consideraron como

unidades de observacion en el trabajo investigativo a:

- Estudiantes del 8° a 10° Ao de Educaciéon Basica.

- Personal docente de Educaciéon Basica.

17



7. JUSTIFICACION.

De acuerdo a lo planteado en el nuevo referente curricular para la Educacion
Basica, del centro de estudios Ecomundo Babahoyo un punto fundamental
en los procesos educativos es la aplicacion de estrategias metodoldgicas que
promuevan la participacién del estudiante en la construccion de su
conocimiento y el uso de las tecnologias en la comunicacion, en la solucion
de problemas practicos, en la investigacion de tesis, en el ejercicio de
actividades académicas, etc.!.Para esto, la planificacion del proceso debe
incluir los recursos adecuados que permitan la consecucion de los logros
esperados. La tendencia actual se encamina hacia la inclusion de medios

tecnoldgicos para facilitar los procesos de ensefianza aprendizaje.

El estudio de las diferentes problematicas que se presentan en el quehacer
educativo, constituye un reto para los profesionales inmersos en la
Educacion y es motivo de preocupacion generalizada para la sociedad, que
aspira a contar con un sistema educativo que nutra a las nuevas
generaciones de herramientas cognitivas y competencias que le permitan
desarrollarse con eficiencia y autonomia ante situaciones que resolver en el

diario vivir.

! Nuevo Referente Curricular para la Educacion general Basica, 2010.

18



Esta investigacion fue planteada con el fin de establecer la incidencia de la
metodologia interactiva en el desarrollo de un aprendizaje efectivo del
estudiante. La importancia del tema radica en el hecho de ser de actualidad,
relevante, que podria reportar informacion trascendente para facilitar la toma
de decisiones que favorezcan el mejoramiento de los procesos de

enseflanza aprendizaje.

La investigacion se viabiliz6 al contarse con una base informativa
proveniente de textos, publicaciones, revistas, diarios, memorias de
seminarios de capacitacion y links calificados de internet; esta base respalda
la elaboracion de un marco tedrico sélido que sustente los objetivos
propuestos. Sus principales beneficiarios son los estudiantes, docentes,
institucion y comunidad educativa, que contara con informacion de primera
mano valida para los procesos de toma de decisiones encaminadas al

mejoramiento de la calidad de la oferta académica.

Por otra parte, el trabajo investigativo se facilitdé al contar con completo
acceso a la institucion Ecomundo Babahoyo objeto de estudio y, por ende, a
los estudiantes, docentes y padres de familia para la aplicacion de las
técnicas e instrumentos de investigacion. Igualmente, con los recursos
humanos, materiales y financieros, necesarios para ejecutar el proceso de

investigacion.
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8. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION.

OBJETIVO GENERAL.

Analizar la incidencia de aplicar una metodologia interactiva de ensefianza
sobre la formacién integral de los estudiantes del centro de estudio

“‘Ecomundo Babahoyo” de la ciudad de Babahoyo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS.

1. Describir las particularidades que caracterizan a la metodologia que
aplican actualmente los docentes para desarrollar los procesos de

ensefianza aprendizaje.

2. Determinar como responden los estudiantes en términos de rendimiento
académico y desarrollo de destrezas, cuando los docentes aplican

estrategias de aprendizaje interactivo en el aula.

3. Disefar alternativas para promover la aplicacion de estrategias interactivas

de aprendizaje por parte de los docentes para fortalecer la formacién integral

en los estudiantes.
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9. MARCO TEORICO.

9.1. MARCO CONCEPTUAL.

9.1.1. Los sistemas educativos y la construccion del conocimiento.

Casi todos los sistemas educativos inspirados en el modelo occidental logran
despertar el interés de los alumnos en los primeros afios, mediante la
presentacion de actividades que resultan motivadoras y que parecen cumplir
una funcién importante en su desarrollo psicolégico general (Gardner, 2000 y
2004)%. De este modo, en cualquier centro escolar de Europa, América,
Africa u otros lugares, los alumnos de cinco a diez afios, aproximadamente,
realizan juegos semiestructurados y otras actividades en las que utilizan sus
habilidades linglisticas y cognitivas de manera mas bien informal. En general
podria decirse que se produce una relacion adecuada entre las capacidades
de aprendizaje espontaneas del alumno y los objetivos que se deben

alcanzar en este segmento de la educacion.

Sin embargo, segun Carretero (2009) esta situacion suele cambiar en
cuanto comienza el periodo escolar que corresponde, aproximadamente, a la
edad de diez afios. A partir de esa edad, los contenidos se van haciendo

cada vez mas académicos y formalistas y se produce una clara pérdida de

2 Citados por Carretero.

21



interés por parte de los alumnos, es decir, parece como si hasta la edad
citada los distintos sistemas educativos hubieran tenido en cuenta al
aprendiz intuitivo que existe en cada persona, mientras que a partir de los
diez afios pretendieran que el alumno se fuera convirtiendo paulatinamente
en un aprendiz académico, que debe tener en cuenta las separaciones

formales entre disciplinas, asi como sus lenguajes propios.

En cualquier caso, lo que también resulta bastante claro es que con la
entrada en la adolescencia, la tendencia mencionada se intensifica y se
produce una ruptura muy pronunciada entre los intereses habituales del
alumno y los contenidos y las actividades que le ofrece el sistema escolar.
Ello suele ir acompafado de materias extremadamente académicas que
tienen mucho mas en comdn con la ensefianza universitaria que con la
capacidad de comprension del estudiante. Hasta cierto punto, puede decirse
gue numerosos contenidos, destinados a alumnos de entre doce y dieciséis
afios y que suelen aparecer en muchos sistemas escolares, son meros

resimenes de los contenidos universitarios.

Por tanto, de acuerdo con la posicion de Carretero en este punto nos
encontramos con una incongruencia: por un lado, el alumno posee mayor
capacidad cognitiva que en edades anteriores y ha adquirido también mayor
cantidad de informacién sobre numerosas cuestiones; pero, por otro lado, su

rendimiento global y su interés por la escuela suele ser mucho menor que en
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los primeros cursos. En definitiva, es como si el sistema educativo estuviera
desaprovechando la mejora que se ha producido en la mente de los alumnos
y en vez de obtener un mejor partido, estableciera las condiciones para

producir lo contrario.

De esta manera, lo que suele denominarse “fracaso escolar” (término
sumamente ambiguo)esta, en efecto, muy vinculado a este fenémeno de
desconexion entre la actividad habitual del alumno y los contenidos que se le
ofrecen, que cada vez se le presentan de manera mas formalizada y, por
ende, con menos relacion con la vida cotidiana. La busqueda de solucion a
los problemas mencionados es lo que suele subyacer a la utilizacion de
conceptos y teorias psicologicas en los procesos de transformacion

educativa.

Asi, en las propuestas de renovacion se intenta explicitar los principios
generales que dan fundamento a lo que suele denominarse “fuente
psicolégica del curriculo”, es decir, los aspectos que deben tenerse en
cuenta a la hora de seleccionar, elaborar y concretar una serie de actividades
gue conciernen a las capacidades y disposiciones del individuo que aprende.
Dichos principios tienen como base los conocimientos y los resultados

hallados en las investigaciones de la psicologia evolutiva, a saber:
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a) Partir del nivel de desarrollo del alumno.

b) Asegurar la construccion de aprendizajes significativos.

c) Posibilitar que los alumnos realicen aprendizajes significativos por si solos.
d) Procurar que los alumnos modifiqguen sus esquemas de conocimiento.

e) Establecer relaciones ricas entre el nuevo conocimiento y los esquemas

de conocimiento ya existentes.

Todo este conjunto de formulaciones implica un tipo de ensefianza bastante
distinta de lo que se ha entendido habitualmente por ensefianza tradicional.
De hecho, su aplicacién conlleva la puesta en marcha de un compendio de
actividades y decisiones educativas que supondrian no solo la adquisicion de
conocimientos por parte de los alumnos, sino también la formacion de
ciudadanos con mejor capacidad critica. Sin embargo, siendo realistas, es
preciso reconocer que implementar un conjunto de principios como el
mencionado resulta un objetivo sumamente dificil. Una de las razones de ello
es, tal vez, que las bases conceptuales en que dichos principios se

fundamentan no estan suficientemente difundidas entre el profesorado.

La mayoria de los principios mencionados puede considerarse
constructivista. De hecho el constructivismo ha realizado aportes muy
importantes a procesos de cambio en la educacidbn de numerosas
sociedades. Algunos de dichos procesos han estado vinculados a

transformaciones educativas, sobre todo en lo que se refiere a los aspectos
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psicologicos y didacticos. Sin embargo, debe sefalarse que la importancia y
la trascendencia de la posicion tedrica y educativa de la construccién de
conocimiento no pueden reducirse a su incidencia en dichos procesos de
transformacion, bésicamente, porque estos suelen implicar numerosas
relaciones con politicas educativas que, légicamente, exceden el ambito

didactico.

El constructivismo se fundamenta en la idea segun la cual el individuo (tanto
en los aspectos cognitivos y sociales del comportamiento como en los
afectivos) no es un mero producto del ambiente ni un simple resultado de sus
disposiciones internas, sino una construccion propia que se va produciendo
dia a dia como resultado de la interaccion entre esos dos factores. En
consecuencia, segun la posicion constructivista, el conocimiento no es una
copia de la realidad, sino una construccion del ser humano. Entonces, ¢.con
qué instrumentos realiza la persona dicha construccién? Principalmente con
los esquemas que ya posee, es decir, con lo que ya construyé en su relacion
con el medio que lo rodea.

Pero esta construccion se realiza todos los dias y en casi todos los contextos
depende sobre todo de dos aspectos, a saber: de la representacion inicial
gue se tenga de la nueva informacion y de la actividad, externa o interna, que
se desarrolle al respecto. De esta manera, se puede comparar la
construccion de conocimiento con cualquier trabajo mecanico. Asi, los

esquemas serian comparables a las herramientas. Es decir, son
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instrumentos especificos que por regla general sirven para una funcién muy
determinada y se adaptan a ella y no a otra. Asimismo, para entender la
mayoria de las situaciones de la vida cotidiana hay que poseer una

representacion de los diferentes elementos que estan presentes.

En definitiva, un esquema es una representacion de una situacion concreta o
de un concepto que permite al sujeto manejarse internamente y enfrentarse a
situaciones iguales o parecidas en la realidad. Al igual que las herramientas
con las que los hemos comparado, los esquemas pueden ser muy simples o
muy complejos. Por supuesto, también pueden ser muy generales o muy
especializados. De hecho, hay herramientas que pueden servir para muchas
funciones, mientras que otras solo sirven para actividades muy especificas. A
la vez, los esquemas son productos culturales e histéricos. Por tanto, tienen
su origen y su sentido en una determinada cultura y en un determinado

momento de su desarrollo.

9.1.2. El modelo constructivista de aprendizaje.

El constructivismo tiene sus raices en la filosofia, psicologia, sociologia y
educacion. El verbo construir proviene del latin struere, que significa ‘arreglar’
o ‘dar estructura’. El principio basico de esta teoria proviene justo de su
significado. La idea central es que el aprendizaje humano se construye, que

la mente de las personas elabora nuevos conocimientos a partir de la base
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de ensefianzas anteriores. El aprendizaje de los estudiantes debe ser activo,
deben participar en actividades en lugar de permanecer de manera pasiva

observando lo que se les explica.

El constructivismo difiere con otros puntos de vista, en los que el aprendizaje
se forja a través del paso de informacién entre personas (maestro-alumno),
en este caso construir no es lo importante, sino recibir. En el constructivismo
el aprendizaje es activo, no pasivo. Una suposicidbn basica es que las
personas aprenden cuando pueden controlar su aprendizaje y estan al
corriente del control que poseen. Esta teoria es del aprendizaje, no una

descripcion de como ensefiar.

Las personas no entienden, ni utilizan de manera inmediata la informacion
que se les proporciona. En cambio, el individuo siente la necesidad de
«construir» su propio conocimiento. El conocimiento se construye a través de
la experiencia. La experiencia conduce a la creacién de esquemas. Los
esquemas son modelos mentales que almacenamos en nuestras mentes.
Estos esquemas van cambiando, agrandandose Yy volviendose mas
sofisticados a través de dos procesos complementarios: la asimilacion y el

alojamiento.

El constructivismo social tiene como premisa que cada funcion en el

desarrollo cultural de las personas aparece doblemente: primero a nivel
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social, y mas tarde a nivel individual; al inicio, entre un grupo de personas
(inter-psicologico) y luego dentro de si mismo (intrapsicolégico). Esto se
aplica tanto en la atencion voluntaria, como en la memoria l6gica y en la
formacion de los conceptos. Todas las funciones superiores se originan con

la relacion actual entre los individuos.

9.1.3. Caracteristicas del aprendizaje constructivista.

El ambiente de aprendizaje constructivista se puede diferenciar por ocho

caracteristicas:

1) El ambiente constructivista en el aprendizaje provee a las personas del
contacto con multiples representaciones de la realidad;
2) Las multiples representaciones de la realidad evaden las simplificaciones y

representan la complejidad del mundo real;

3) El aprendizaje constructivista se enfatiza al construir conocimiento dentro

de la reproduccién del mismo;

4) El aprendizaje constructivista resalta tareas auténticas de una manera

significativa en el contexto en lugar de instrucciones abstractas fuera del

contexto;
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5) El aprendizaje constructivista proporciona entornos de aprendizaje como
entornos de la vida diaria o casos basados en el aprendizaje en lugar de una

secuencia predeterminada de instrucciones;

6) Los entornos de aprendizaje constructivista fomentan la reflexion en la
experiencia; permiten establecer conexiones entre el contexto y el contenido

dependiente de la construccion del conocimiento;

8) Los entornos de aprendizaje constructivista apoyan la construccion
colaborativa del aprendizaje, a través de la negociacién social, no de la

competicion entre los estudiantes para obtener apreciacion y conocimiento.

9.1.4. EI modelo constructivista con las nuevas tecnologias en el

proceso de aprendizaje.

En los udltimos afios, muchos investigadores han explorado el papel que
puede desempefiar la tecnologia en el aprendizaje constructivista,
demostrando que los ordenadores proporcionan un apropiado medio creativo
para que los estudiantes se expresen y demuestren que han adquirido
nuevos conocimientos. Los proyectos de colaboracion en linea vy

publicaciones web también han demostrado ser una manera nueva y
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emocionante para que los profesores comprometan a sus estudiantes en el

proceso de aprendizaje’.

Algunos estudios en medios europeos®, han revelado que los profesores
constructivistas, a diferencia de los profesores tradicionales, fomentan entre
sus alumnos el uso de ordenadores para realizar actividades escolares. En
contraste, los profesores tradicionales promueven como sistema de
aprendizaje, situarse frente a la clase a impartir la leccién, limitando la
posibilidad que los alumnos tengan la oportunidad de pensar libremente y
usar su creatividad; al mismo tiempo que tampoco promueven el uso de la
tecnologia en clases. Los citados estudios también exponen que esta
relacion (constructivismo/tecnologia) es ideal, probablemente debido al
hecho de que la tecnologia proporciona al estudiante un acceso ilimitado a la
informacion que necesita para investigar y examinar sus vidas. Facilita la
comunicacién, permitiendo que el estudiante exponga sus opiniones y
experiencias a una audiencia mas amplia y también se expone a las
opiniones de un grupo diverso de personas en el mundo real, mas alla de la

barrera del aula escolar, escuela y la comunidad local.

Otras investigaciones proponen que la disponibilidad de informatica a bajo
coste en la cultura existente deberia cambiar las ideas basicas, segun las

cuales el contenido del conocimiento deberia constituir completamente lo que

3Citado en: http://www.educared.net/Profesoresinnovadores/unidades/unidades.asp.
* Tomado de: UNESCO. Las TIC's en los procesos docentes. 2004
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es la esencia de la educacién, y fomentar que la tecnologia debe ir mas alla
de modificar y mejorar la forma cémo ensefian los educadores, asi como el
contenido de lo que ensefian®. Argumentan que la ensefianza se ha visto
condicionada en gran parte por las herramientas educativas que se

encontraban disponibles: l1apiz, papel, pizarra.

Los sistemas informéticos, adecuadamente configurados, son mucho mas
poderosos que estos materiales que pueden ser utilizados para proporcionar
representaciones del conocimiento tradicional que no sélo se diferencia
simplemente de aquellos normalmente presentados pero mas accesibles y

significativos para los estudiantes.

9.1.5. Caracteristicas fundamentales para un aprendizaje efectivo.

La idea del constructivismo trajo como resultados avances importantes en el
entendimiento de como funciona el desarrollo cognitivo en las personas. La
conexion entre la tecnologia y el aprendizaje no es un hecho puramente
coincidencial. Las aulas tradicionales resultan en muchos casos pobres para
el soporte de la ensefianza, en cambio las nuevas tecnologias, si son
utiizadas de manera efectiva, habilitan nuevas maneras para ensefiar que

coinciden mucho mas con la manera como las personas aprenden.

® Tomado de: http://www.scribd.com/doc/3285126/USO-DE-LAS-TICS
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En la interaccion de los estudiantes con las nuevas tecnologias, se pueden
aplicar los resultados que han mostrado muchas de las investigaciones que
se encuentran relacionadas con el desarrollo cognitivo y el constructivismo,
donde la conclusion ha sido la demostracién de que el aprendizaje es mas
efectivo cuando estan presentes cuatro caracteristicas fundamentales, que
son: compromiso activo, participacion en grupo, interaccién frecuente, y

retroalimentacion y conexiones con el contexto del mundo real.

Las investigaciones del aprendizaje constructivista han demostrado que los
estudiantes aprenden mejor a través de la construccion de conocimiento por
medio de una combinacion de experiencia, interpretacion e interacciones
estructuradas con los integrantes del aula escolar (comparfieros de clase y
profesores). Cuando los estudiantes son situados en un rol pasivo, en el cual
su funcion basica es la de recibir informacidon por medio de clases, que son
impartidas por el profesor y a través de los textos que les son asignados,
usualmente fallan en tratar de desarrollar el entendimiento suficiente para
aplicar lo que han aprendido en situaciones fuera de los textos leidos y del
aula escolar. También es importante tener en cuenta el hecho de que las

personas tienen estilos diferentes de aprendizaje.

El uso de las nuevas tecnologias para la adquisicidén del conocimiento ayuda

a la creacion de micromundos, en donde el estudiante tiene herramientas
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que puede utilizar con independencia y a su antojo, logrando asi una
experiencia que fomenta la adquisicion de un proceso de aprendizaje en el
gue el alumno se siente involucrado en su propio proceso de ensefianza. Las
aplicaciones de las nuevas tecnologias deben servir para que el estudiante
desarrolle sus ganas de independencia, tomando un papel activo en
solucionar problemas, comunicarse efectivamente, analizar informacion y

disefiar soluciones®.

El constructivismo puede ser integrado en un aula, sin la necesidad de las
nuevas tecnologias, pero las caracteristicas que poseen éstas las convierten

en unas herramientas particularmente Utiles para este tipo de aprendizaje.

9.1.6. Participacion en grupos.

El constructivismo de Vygotsky se enfoca sobre la base social del
aprendizaje en las personas. El contexto social da a los estudiantes la
oportunidad de llevar a cabo, de una manera mas exitosa, habilidades mas
complejas que lo que pueden realizar por si mismos’. En los individuos, el
componente social es muy importante, tener amigos y compartir con ellos.

Las nuevas tecnologias se enfocan en este tema, aportando las

® Tomado de: Arancibia, 2006
" Citado por Tenutto, 2007.
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herramientas necesarias para que las personas que accedan a ellas puedan

compartir con los demas sus conocimientos, intereses, ideas, gusto.

Llevar a cabo tareas entre un grupo de estudiantes les proporciona una
oportunidad en la que no sélo empiezan a comprender y adoptar ideas de los
demas, sino también empiezan a discutir sus actividades y hacen que sus
pensamientos sean visibles. El aprendizaje est4 relacionado con el
significado y el uso correcto de las ideas, simbolos y representaciones. A
través de las conversaciones sociales y los gestos, los estudiantes y
profesores pueden proporcionar consejos explicitos, resolver confusiones y

asegurar que sus errores sean corregidos.

Ademaés, las necesidades sociales son normalmente una razon para conducir
el aprendizaje, porque la identidad social se mejora a través de la participa-
cibn en la comunidad o al convertirse en miembro de algin grupo de su
interés y con el que compartir ideas. Involucrar puede ser un motivador
poderoso y puede llevar a un mejor aprendizaje, que el que resulta cuando

los alumnos trabajan individualmente en su escritorio.

Actualmente, las nuevas tecnologias estan orientadas a la comunicacion,

permitiendo una amplia linea de actividades colaborativas para ser

desarrolladas en las escuelas. Utilizar la tecnologia para promocionar estas
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actividades de caracter colaborativo realza el grado en el que se encuentran
los estudiantes socialmente activos y productivos; a su vez, también pueden
fomentar conversaciones en el aula, en las cuales amplian sus

entendimientos sobre cualquier asignatura.

9.1.7. Interaccién frecuente y retroalimentacion.

En las aulas tradicionales, las personas normalmente tienen muy poco
tiempo para interactuar con los materiales, sus compaferos y el profesor.
Ademas, los estudiantes usualmente deben esperar varios dias o semanas
después de entregar un trabajo escolar, para poder saber el resultado y la
reaccion del profesor ante sus ideas. El aprendizaje continia de una manera
mas rapida cuando los alumnos tienen oportunidades frecuentes para aplicar
las ideas que estan aprendiendo y cuando las observaciones del éxito o

fracaso de una idea aparecen en un espacio de tiempo corto.

Las nuevas tecnologias apoyan este principio de aprendizaje en al menos

tres formas:

Las herramientas tecnoldgicas por si mismas pueden fomentar la interaccion
rapida y la retroalimentacion. Por ejemplo, en los blogs, los estudiantes

pueden dar entrada a sus ideas e inmediatamente tanto sus compafieros
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como el profesor tienen acceso a leerlas, comentarlas y emitir opiniones

sobre el tema.

Las herramientas tecnolégicas pueden mantener ocupados a los estudiantes
en un periodo extenso de tiempo, tanto si estan realizando un proyecto por si
solos 0 en un grupo pequefo: esto crea mas tiempo para que el profesor
pueda realizar comentarios individuales sobre el desempefio particular de los

estudiantes.

En algunas situaciones, las herramientas tecnolégicas pueden ser utilizadas
para analizar el rendimiento de cada alumno y para proporcionar unas
observaciones, de parte del profesor, mas personales y con una mayor
dedicacion de tiempo, en comparacion con las que tipicamente reciben los

estudiantes.

9.1.8. Conexiones con el contexto del mundo real.

Uno de los inconvenientes que se encuentra en el aprendizaje de los
estudiantes es la frecuencia con la que fracasan en el momento de aplicar lo
aprendido en el aula a los problemas con los que se enfrentan en la vida real.
Las personas deben primero llegar a dominar los conceptos esenciales, no

simplemente memorizar hechos y técnicas de solucibn de una manera
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simplificada o contextos artificiales. Las asignaciones tipicas de resolucién de
problemas no ofrecen al estudiante la oportunidad de aprender cuéando
aplicar ideas particulares, porque es usualmente obvio que las ideas
correctas para emplear son aquellas que preceden inmediatamente al texto.

Las nuevas tecnologias pueden proporcionar al estudiante herramientas
excelentes para la aplicacion de conceptos en una variedad de contextos,
por lo tanto, rompen con el aislamiento artificial escolar llevando a
situaciones del mundo real. Las nuevas tecnologias traen oportunidades para
la participacion activa de los estudiantes en la experimentacion, disefio y
reflexion, con un acceso a las mismas herramientas que muchos
profesionales utilizan actualmente. Por medio de herramientas como las
redes sociales, wikis y blogs, los alumnos tienen acceso a leer y comentar
sobre articulos redactados por cientificos, personas de negocio, y otras

profesiones que realizan contribuciones a la sociedad.

9.1.9. La tecnologia educativa ante el paradigma constructivista: el uso

de tecnologias en los procesos de aula.

El potencial que ofrece el Internet para la educacion es enorme si tomamos
en cuenta la importancia que tiene la informacion y el conocimiento para el
sistema educativo. Por ejemplo, la consulta, la investigacion, el intercambio
de experiencias y conocimientos, la intercomunicacién entre autoridades,

docentes, padres de familia, estudiantes y viceversa, son situaciones que
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promueven el desarrollo de muchas capacidades y fortalece la comunicacion

entre los involucrados en el hecho educativo.

Internet, por tanto, se ha convertido no solamente en una herramienta de
comunicacion, sino en una opcion educativa que complementa y ayuda al
docente, quien debe asumir el papel de facilitador, mediador, orientador y

gestionador del proceso ensefianza aprendizaje.

Sin duda, son muchas las capacidades que se promueven a través del uso
del Internet en el proceso educativo; capacidades que les sirve en:
1. La comunicacioén, en la busqueda de informacion; en mejorar la expresion

oral, escrita y matematica.

2. Lo intelectual, a través de procesos que involucran uso de la memoria, la
reflexion, la seleccion, la lectura, la escritura, la investigacion, la aplicacion de

los conocimientos.

3. La comprensién de los fendmenos naturales y sociales, a través de videos,
audios, noticias e informacion, y la interaccion que puede lograrse para
fomentar la participaciéon en la construccion de hechos, de esquemas y

patrones representan una oportunidad para motivarla.
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4. Las relaciones interpersonales para compartir informacion, conocimientos,

experiencias y de entablar relaciones de amistad.

5. El desarrollo del pensamiento critico y creativo al momento de hacer
juicios objetivos sobre elecciones y riesgos, asi como para generar nuevas
ideas acerca de las cosas que se dan por hechas. Ese reto solo se podra
impulsar, en la medida que confluyan la orientacién de docentes y padres de

familia en el control y manejo de la informacion.

6. La toma de decisiones y soluciébn de problemas, al alentar a los
estudiantes a comparar informaciones y a reflexionar sobre las causas y

efectos de las diferentes opciones.

7. El manejo de tensiones y emociones, a través del juego; sin que se
convierta en la Unica opcion, por lo que, deberd tenerse cuidado y la
precaucion de que los estudiantes manejen el tiempo libre de forma efectiva

e integral.

9.1.10. Las herramientas tecnoldgicas en el proceso educativo.

Las nuevas tecnologias poseen caracteristicas que las convierten en
herramientas poderosas a utilizar en el proceso de aprendizaje de los

estudiantes: inmaterialidad, interactividad, elevados parametros de calidad
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de imagen y sonido, instantaneidad, digitalizacion, interconexion, diversidad
e innovacion.

Las nuevas tecnologias ofrecen la capacidad de interacciéon entre los
estudiantes, donde no soélo elaboran mensajes (actividad también realizable
con otras tecnologias mas tradicionales), sino que ademas pueden decidir la
secuencia de informacién por seguir, establecer el ritmo, cantidad y
profundizacién de la informacion que desea, y elegir el tipo de cédigo con el
que quiere establecer relaciones con la informacion. La inmaterialidad
proporciona informacion y la capacidad de construir mensajes sin necesidad
de vinculos externos. Ofrece a los estudiantes la oportunidad de construir
conocimiento sin espacios 0 materiales que se encuentren fisicamente en su

entorno.

Los elevados parametros de calidad de imagen y sonido no tratan sélo de
manejar informaciébn de manera mas rapida y transportarla a lugares
alejados, sino también de que la calidad y confiabilidad de la informacién sea
elevada. Los sonidos y las imagenes son herramientas que fomentan la
creatividad de los estudiantes, estimulando su aprendizaje al crear riqueza
en el contexto impartido. La informacidn se recibe en las mejores condiciones
técnicas posibles y en el menor tiempo permitido, preferentemente en tiempo

real, por medio de la instantaneidad.
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La digitalizacion consiste en transformar la informacion codificada
analégicamente en codigos numéricos, que permiten la manipulacion y la
distribucion méas facilmente. Por medio de la digitalizacién, los estudiantes
tienen acceso al material de clase y a un sinniumero de obras y libros de
texto, sin necesidad de cargar con ellos fisicamente, de forma virtual, pueden

encontrar cualquier material de apoyo que necesiten.

A través de la interconexion, se forma una nueva red de comunicacion de
manera que se refuercen mutuamente, y eso lleva a un impacto mayor que el
de las tecnologias utilizadas individualmente. Permite la conexion constante
entre los estudiantes y su profesor, creando una red colaborativa, donde no

existen barreras de tiempo ni espacio.

La diversidad es una caracteristica de las nuevas tecnologias que debe
entenderse desde una doble posicién: primeramente, que en lugar de
encontrarnos con tecnologias unitarias, tenemos tecnologias que giran en
torno a algunas de las caracteristicas citadas; y en segundo lugar, existe una
diversidad de funciones que las tecnologias pueden desempefiar, desde las
que transmiten informacion exclusivamente, como los videodiscos, hasta
aquellas que permiten la interaccibn entre los usuarios, como la

videoconferencia.
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9.1.11. Una visién global y constructivista del estudiante y del docente

en el siglo XXI.

En la era digital del siglo XXI, el perfil del docente y estudiante ha
evolucionado con las innovaciones tecnoldgicas. El docente en el siglo XXI
tiene que estar preparado para enfrentar los nuevos retos que se encuentran
en la educacion debido a estas innovaciones. Estos retos involucran:
fomentar una actitud de aprendizaje duradera; propiciar una curiosidad para
ser investigadores y pensar criticamente; y ser flexible de acuerdo con el
contexto del estudiante y con su entorno de aprendizaje. Integrar la
tecnologia en el aula guiado por estrategias pedagoégicas que promuevan el
trabajo colaborativo y el aprendizaje activo, permite construir un marco
educativo que genera estudiantes autbnomos y criticos guiados por docentes

innovadores, capaces de integrar pedagogia y tecnologia®.

En las ultimas décadas se evidencia un cambio en el paradigma tradicional
de la educacion. Este cambio se encuentra en un estado donde la cultura de
aprendizaje es el enfoque principal. Esta cultura implica que el estudiante
tenga que producir en vez de repetir y que él es el eje de la instruccion y no
el docente. Este ultimo es un facilitador del aprendizaje y no constituye la
Unica fuente de aprendizaje. Por ultimo, esta la evaluacion, basada en los

desempefos auténticos y no Unicamente en el contenido. La cultura de

8 Tomado de Arancibia, 2006
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aprendizaje es parte del constructivismo social en que el estudiante es un

actor principal en la construccion y transformacion de sus aprendizajes.

Las tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC) han supuesto un
gran avance en cuanto al acceso de la informacion mediante Internet, sobre
todo en el dmbito educativo, donde se experimentan nuevos escenarios
formativos que apuestan al intercambio de conocimiento inmediato entre
docentes y estudiantes, permitiendo que se construyan nuevos aprendizajes
en forma colaborativa, reflexiva y critica, en un ambiente amigable, flexible,

dindmico, pluripersonal y pluridimensional.

Las posibilidades educativas de las TIC deben ser consideradas desde dos
aspectos: su conocimiento y manejo adecuado®.Es preciso entender cémo se
genera, cOmo se almacena, cOmo se transforma, como se transmite y cOmo
se accede a la informacion en sus mdultiples manifestaciones (textos,
imagenes, sonidos).De alli la necesidad e importancia de integrar esta
cultura al proceso educativo, para que ese conocimiento se traduzca en un
uso generalizado de las TIC y lograr, libre, espontanea y permanentemente,

una formacién a lo largo de toda la vida.

*Tomado de: Ministerio de Educacién: Introduccién a las TIC., SIPROFE
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9.2. MARCO REFERENCIAL.

Se presentan en este apartado, algunas referencias de trabajos realizados

con anterioridad y que tienen relacién con el tema de investigacion:

Barros Haydeé, en su Tesis “La gerencia educativa y la Tics como medio de
mejoramiento del aprendizaje de los estudiantes de bachillerato en el colegio
J.M. Velasco Ibarra, de la ciudad de Milagro, periodo lectivo 2010 - 2011”
manifiesta que “no podemos desconocer que el desarrollo tecnolégico esta
produciendo cambios muy significativos en el conjunto de las relaciones
sociales. Por ello, tenemos que replantearnos qué importancia y lugar le
vamos a otorgar a la tecnologia en nuestras escuelas. Esta claro que solo
con la tiza y el pizarron en el aula no es suficiente hoy. De ahi, en parte, el

desinterés de los alumnos por nuestras clases”’.

Afade Barros que “es preciso reconocer que las nuevas tecnologias otorgan
beneficios tanto econdmicos, sociales, pedagogicos como culturales a
quienes las utilizan apropiadamente. Sin embargo, en el contexto pedagdgico
local su impacto sobre la educacién no ha sido significativo hasta ahora.
Cabe agregar, que los alumnos hacen uso extensivo de las mismas fuera de
la escuela. Por esta razon, es una buena idea utilizar las nuevas tecnologias

como dispositivo didactico”.

4. de Bolivar, Guaranda. 2011
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Otro aporte importante es el de José Estalin Ordofiez'*, quien en su trabajo
de investigacion “Estudio sobre el uso de las tecnologias de informacién y
comunicacién (TICs) en el area de Lengua y Literatura dentro de los
establecimientos de Educacion Bésica” (2012) puntualiza: “Una educacion
en la que se involucre el uso de las TICs para ensefiar exige una
redefinicién, un nuevo rol de los protagonistas, los profesores y los alumnos.
La labor del profesor se hace mas profesional, mas creativa y exigente. Su
trabajo le va a exigir mas esfuerzo y dedicacion. El maestro debe crear un
entorno favorable al aprendizaje, basado en el dialogo y la confianza. De la
misma forma, los alumnos deben adaptarse a una nueva forma de entender
la ensefianza y el aprendizaje; desde una posicion mas critica y autbnoma,
ya sea de forma individual o en grupo, deben aprender a buscar la
informacion, a procesarla, es decir, seleccionarla, evaluarla y convertirla en

conocimientos estructurados.”

El estudio investigativo “La influencia de las TICS en el proceso de
ensefianza aprendizaje de los estudiantes de educacion basica de la ciudad
de Milagro, periodo 2011 - 2012”, realizado por Mildred Pacheco, revelo que
“Los estudiantes saben operar las Tics pero con fines distintos a los
académicos, pues no existe ninguna motivacion por parte de las asignaturas

ni de los docentes en el empleo de las Tics en el proceso de aprendizaje. Por

™ U. tecnolégica Israel. Cuenca. 2012
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otra parte, desde la institucion no se estan implementando politicas que
permitan incentivar el uso de las Tics en la formacion que reciben los
estudiantes en el plantel, lo cual incentiva el desaprovechamiento de las

mismas tanto en docentes como en los estudiantes!?”’

De acuerdo con las conclusiones de Pacheco, se puede afirmar que
efectivamente el empleo de las Tics en el proceso de aprendizaje influye de
manera concluyente en mejorar la interaccion de los estudiantes con el
docente, a mas de incentivar la investigacion y participacion en actividades

académicas.

Otro trabajo tomado como referencia, es el de Avila Washington, quien en
2012, en su trabajo de Tesis “El uso de las tecnologias de informacion y
comunicacion en el aprendizaje significativo de los estudiantes del instituto
pedagdgico Los Rios”, puntualiza que “los docentes presentan falencias de
conocimientos basicos de informatica lo cual les dificulta incorporar el uso de
la tecnologia en sus procesos académicos. Mientras tanto, los estudiantes de
la institucién poseen superiores competencias en el area de la informatica
que la mayoria de los docentes, lo que los deja una clara desventaja al
momento de tratar temas referentes a la tecnologia”. Ahade también que “los
procesos académicos de aula son realizados en su mayoria sin la

incorporacion de los recursos tecnoldgicos disponibles en la institucion o en

2 U. Estatal de Milagro. 2011
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mercado actual, siendo entonces los estudiantes afectados directamente ya
que esto baja la calidad del proceso de inter-aprendizaje que se da en la
institucion. Los docentes en su mayoria no usan la informacion virtual como
medio de consulta y actualizacion de sus contenidos en las distintas
asignaturas que imparten, dejando entonces sin utilizar una fuente muy
amplia de referencia actualizada para elaborar su material o como fuente de

investigacion para los estudiantes”.

El citado autor recomienda incentivar y motivar a los docentes al uso de una
metodologia interactiva, resaltando la importancia del uso de la tecnologia en
los procesos de aula y la apertura de los jovenes a trabajar con los servicios
web y la informatica; de esta manera se podrian potenciar las competencias
gue poseen los estudiantes para el manejo de la tecnologia como fortaleza
en la seleccion de estrategias metodoldgicas para lograr aprendizajes

significativos.
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9.3. POSTURA TEORICA.

Los enfoques tedricos considerados para esta investigacion son el

Paradigma Constructivista y la tecnologia Educativa.

9.3.1. Paradigma Constructivista.

El constructivismo es una teoria que propone que el ambiente de aprendizaje
debe sostener mudltiples perspectivas o interpretaciones de realidad,
construccion de conocimiento, actividades basadas en experiencias ricas en
contexto. Esta teoria se centra en la construccion del conocimiento, no en su
reproduccion. Un componente importante del constructivismo es que la edu-
cacion se enfoca en tareas auténticas. Estas tareas son las que tienen una

relevancia y utilidad en el mundo real.

Los estudiantes tienen la oportunidad de ampliar su experiencia de
aprendizaje al utilizar las nuevas tecnologias como herramientas para el
aprendizaje constructivista. Estas herramientas le ofrecen opciones para
lograr que el aula tradicional se convierta en un nuevo espacio, en donde tie-
nen a su disposicion actividades innovadoras de caracter colaborativo y con
aspectos creativos que les permiten afianzar lo que aprenden al mismo
tiempo que se divierten. Estas caracteristicas dan como resultado que el

propio alumno sea capaz de construir su conocimiento con el profesor como
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un guia y mentor, otorgandole la libertad necesaria para que explore el
ambiente tecnoldgico, pero estando presente cuando tenga dudas o le surja

algun problema.

El constructivismo difiere con otros puntos de vista, en los que el aprendizaje
se forja a través del paso de informacion entre personas (maestro-alumno),
en este caso construir no es lo importante, sino recibir. En el constructivismo
el aprendizaje es activo, no pasivo. Una suposicidbn basica es que las
personas aprenden cuando pueden controlar su aprendizaje y estan al
corriente del control que poseen. Esta teoria es del aprendizaje, no una
descripcion de como ensefar. Los alumnos construyen conocimientos por si
mismos. Cada uno individualmente construye significados a medida que va

aprendiendo™.

Las personas no entienden, ni utilizan de manera inmediata la informacion
que se les proporciona. En cambio, el individuo siente la necesidad de
«construir» su propio conocimiento. El conocimiento se construye a través de
la experiencia. La experiencia conduce a la creacion de esquemas. Los
esquemas son modelos mentales que almacenamos en nuestras mentes.

Estos esquemas van cambiando, agrandandose y volviendose mas

'3 Tomado de: Quesada, Una vision a las teorias del Aprendizaje(2007)

49



sofisticados a través de dos procesos complementarios: la asimilacion y el

alojamiento™.

El constructivismo social, como lo afirma Vygotsky tiene como premisa que
cada funcion en el desarrollo cultural de las personas aparece doblemente:
primero a nivel social, y méas tarde a nivel individual; al inicio, entre un grupo
de personas (inter-psicoldgico) y luego dentro de si mismo (intrapsicoldgico).
Esto se aplica tanto en la atencion voluntaria, como en la memoria ldgica y
en la formacién de los conceptos. Todas las funciones superiores se originan

con la relacion actual entre los individuos.

“pjaget, citado por Diaz Barriga, 2003.
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9.3.2. El paradigma de la Tecnologia Educativa.

Para analizar el concepto de Tecnologia Educativa se debe reflexionar sobre
uno de sus componentes: el concepto de tecnologia. En general, el término
tecnologia se asocia al uso o aplicacion del conocimiento generado por la
ciencia, es decir a su practica. Sin embargo, esta aparente simple
concepcion de tecnologia no es suficiente para entender a la Tecnologia
Educativa, pues no todo conocimiento es cientifico ni toda practica esta
basada en ese conocimiento.

En este sentido, se hace una distincién entre tecnologia que sélo aplica los
conocimientos cientificos y la que busca hacer teoria para entender como se
pueden aplicar mejor esos conocimientos™. Esta distincion resulta adecuada
para entender “tecnologia”, pues la primera concepcion da fe de una mera
aplicacion, mientras que la segunda sitia su interés en estudiar (usando las
metodologias de la ciencia) los procesos que se pueden utilizar para aplicar
el conocimiento cientifico y resolver algun problema practico. En otras
palabras, a la tecnologia le compete hacer estudios con todo rigor cientifico
para probar algun conjunto de reglas de procedimiento que busquen

"modificar la naturaleza y la sociedad".

15 Tomado de: Quesada, 2007
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10. HIPOTESIS.

HIPOTESIS GENERAL.

Si los docentes aplican metodologias interactivas en el proceso de
ensefianza aprendizaje, se incrementard la calidad en la formacion integral
de los estudiantes del centro de estudio “Ecomundo Babahoyo” de la ciudad

de Babahoyo.

HIPOTESIS DERIVADAS.

1. La metodologia que aplican actualmente los docentes para desarrollar los
procesos de ensefianza aprendizaje, propicia poca participacion e interaccion

del estudiante en el aula.

2. Los estudiantes logran mejores resultados de aprendizaje en términos de
rendimiento académico y desarrollo de destrezas, cuando los docentes

aplican estrategias metodoldgicas interactivas en el aula.

3. Si se desarrolla en la institucion un programa alternativo de formacion

docente que promueva el uso de metodologia interactiva en el aula, se

fortalecerda significativamente la formacioén integral del estudiante.
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10.3. Operacionalizacién de las variables.

Hipotesis: Si los docentes aplican metodologias interactivas en el proceso

de ensefianza aprendizaje, se incrementara la calidad en la formacion

integral de los estudiantes del centro de estudio “Ecomundo Babahoyo” de la

ciudad de Babahoyo.

TECNICAS E
VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTOS DE
INVESTIGACION.
- Planificacion - Inclusion en - Encuesta.
VARIABLE planes de clase.
INDEPENDIENTE: * Testobjetivo
I\I/Ietodolt_)gla - Aplicacion. - Se aplica con - Analisis documental
nteractiva. frecuencia.
¢ Planificacién
docente.
- Interés. - Estudiantes
motivados.
- Alcanza niveles
VARIABLE - Conocimientos de logro | Encuesta.
propuestos.

DEPENDIENTE 1

Formacion integral

- Destrezas.

- Aplica lo que
sabe en
situaciones
reales.

e Test objetivo
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- Valores

- Muestra
solidaridad,
respeto,

responsabilidad.

VARIABLE
DEPENDIENTE 2

Proceso de
ensefianza
aprendizaje

- Procedimientos
docentes.

- Actitudes
estudiantiles.

- Recursos.

- Uso de
estrategias
interactivas.

- Interaccién en
el aula.

- Uso de
recursos
modernos.

- Encuesta.

Test objetivo

- Andlisis documental

Planificacion
docente.
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11. METODOLOGIA DE INVESTIGACION.

11.1. MODALIDAD DE INVESTIGACION.

El estudio esta concebido como una investigacion de campo, pues los datos
se recolectaron en el mismo sitio donde se percibe la problemética, utilizando
técnicas e instrumentos acordes a las circunstancias y naturaleza de las
fuentes informativas; tiene el caracter de participante porque involucrd
directamente a los protagonistas del estudio. Adquiere el caracter de
cuantitativa en el sentido de recurrir a cifras para expresar la incidencia de
las variables en términos de porcentaje; y, es cuantitativa porque analiza e
interpreta resultados que permiten verificar las hipétesis planteadas, para

posteriormente determinar conclusiones y recomendaciones.

11.2. TIPO DE INVESTIGACION.

Es de tipo descriptivo porque analiza cada una de las variables de estudio
profundizando en sus aspectos mas relevantes. Y es una investigacion
aplicada porque a partir de la interpretacion de la informacion recolectada en
el proceso investigativo, establece relaciones causales entre las variables
que luego aplica para la verificacion de las hipétesis; finalmente, sintetiza,

concluye y propone alternativas de solucion a la problematica estudiada.
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11.3. METODOS Y TECNICAS.

Como métodos especificos se utilizaron el inductivo, porque se realiza el
acercamiento empirico al objeto de estudio y recaba informaciéon que se
analiza y relaciona para inferir conclusiones y formular generalizaciones; vy,
el deductivo, porque toma la teoria existente sobre la formacion estudiantil y
las relaciones metodologia-aprendizaje como referente que permite
interpretar la informacién lograda. Como técnicas de investigaciéon se

aplicaron:

a) Encuesta a docentes para establecer los procedimientos que aplican para

desarrollar el proceso de aprendizaje en el aula.

b) Encuesta a los estudiantes para conocer su respuesta ante las estrategias

metodoldgicas que utilizan los docentes.

c) Encuesta a los padres de familia para determinar su percepcion sobre la

calidad de formacién que reciben sus representados.

d) Entrevista al coordinador académico para establecer su posicion respecto

al proceso de ensefianza aprendizaje desarrollado en la institucion.
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11.4. POBLACION Y MUESTRA DE INVESTIGACION.

11.4.1. Poblacidn.

Estard conformada por todos los estudiantes de 8° a 10° Afio EGB que se
han matriculado en el centro de estudios “Ecomundo” durante el periodo
lectivo 2013 - 2014, que de acuerdo con los registros de la Direcciéon suman
346; a esto se agregan los 16 docentes en la mencionada seccion; y los
padres de familia de los estudiantes, que segun las fichas de matriculas son
un total de 334, tomando en cuenta que algunos tienen mas de un hijo
estudiando en la institucion; para determinar el tamafo de la muestra, se

utilizo la formula;

NZ? Pq

E?(N-1)+Z%Pq

Con ello la muestra de estudio queda estructurada de la siguiente manera:

Unidades de Observacion Cantidad.
Docentes 16
Estudiantes 85
Padres de familia 84
Coordinador académico 1

Total: 189

Elaborado por: Lcda. Zoila Chaguay. 2013
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12. RESULTADOS.

ENCUESTA A DOCENTES.

1.- Cuénto conoce usted sobre estrategias de ensefianza interactiva que
pueden utilizarse en los procesos de ensefianza aprendizaje?

Tabla 1.
Alternativa Frecuencia %
Mucho 11 69
Poco 5 31
Nada 0 0
Total: 16 100

Elaborado por Lcda. Zoila Chaguay.
Fuente: docentes de 8°, 9°, 10° EGB.

Grafico 1. Profesores que conocen técnicas de
ensefanza interactiva
Nada

Anélisis e interpretacion:

De acuerdo con los resultados presentados, el 69% de los docentes, que
representa la mayoria, afirm6 conocer Mucho acerca de estrategias de

ensefianza interactiva. Mientras que el 31% indico que conoce poco.
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2. ¢Cual de las estrategias de aprendizaje mencionadas, considera usted
mas adecuada para desarrollarlos procesos de aprendizaje?

Tabla 2.

Alternativa Frecuencia %

Tradicional con textos y exposicion. 0 0
Interaccién en grupos. 1 4
Interactiva con medios tecnoldgicos. 9 57
Alternando textos y medios tecnoldgicos. 6 39

Otras... 0 0
Total: 16 100

Elaborado por Lcda. Zoila Chaguay.
Fuente: docentes de 8°, 9°, 10° EGB.

Grafico 2. Estrategias mas adecuadas segun
docentes

4%

® Interac. en grupos

B |nterac. con medios
tecnol.

Alternando textos y
medios tecnoldgicos.

Analisis e interpretacion:

De acuerdo con el criterio del 57% de los docentes, las estrategias mas
adecuadas para desarrollar los procesos de ensefianza aprendizaje son las
interactivas con medios tecnolégicos; para el 39%, las mas adecuadas son
las que alternan textos y medios tecnoldgicos; finalmente el 4% indicd que

las mejores estrategias son las interactivas grupales.
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3. Considera que en la actualidad, sea necesario aplicar estrategias

interactivas para que los estudiantes alcancen una formacion integral?

Tabla 3.
Alternativa Frecuencia %
Si 14 92
No 2 8
Total: 16 100

Fuente: docentes de 8°, 9°, 10° EGB.

Elaborado por Lcda. Zoila Chaguay.

Grafico 3. Docentes que consideran necesario utilizar
estrategias interactivas

mSj

® No

Andlisis e interpretacion:

De acuerdo con los datos presentados en la tabla y gréfico, la amplia

mayoria de los docentes, en este caso el 92% considera que si es necesario

actualmente utilizar estrategias interactivas de aprendizaje para lograr una

formacion integral de los estudiantes. Apenas el 8% de los docentes no

concuerda con este criterio.
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4. ¢Con qué frecuencia usted renueva el material didactico para el proceso
de ensefianza aprendizaje?

Tabla 4.
Alternativa Frecuencia %
Muy frecuentemente 5 39
Poco frecuente. 9 57
Nada frecuente 1 4
Total: 16 100

Elaborado por Lcda. Zoila Chaguay.
Fuente: docentes de 8°, 9°, 10° EGB.

Grafico 4. Frecuencia que docentes renovan material
didactico para proceso e-a

4%

B Muy frecuente
B Poco frecuente.

» Nada frecuente

Andlisis e interpretacion:

Los resultados revelan que el 57% de los docentes renuevan muy
frecuentemente el material didactico para los procesos de ensefianza
aprendizaje; por otra parte, el 39% afirm6é que los renueva con poca

frecuencia; mientras que el 4% no los renuevan.
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5. ¢Cual de estos aspectos considera usted mas importante para obtener
mejores resultados de rendimiento estudiantil?

Tabla 5.
Alternativa Frecuencia %
Renovar y actualizar material didactico. 1 4
Incrementar horas destinadas a la practica. 2 8
Aplicar técnicas interactivas. 8 50
Utilizar recursos tecnolégicos en el aula. 5 38
Total: 16 100

Elaborado por Lcda. Zoila Chaguay.
Fuente: docentes de 8°, 9°, 10° EGB

Grafico 5. Aspecto mas importante para lograr mejores
resultados de rendimiento académico

® Renovar y actual.

Mat.did.
® Incrementar horas

pract.
Aplicar técn.interact.

m Utilizar rec. tecnol.

Andlisis e interpretacion:

Segun los resultados presentados, el 50% de los docentes encuestados
considera que el aspecto mas importante para lograr buenos resultados
académicos es aplicar técnicas interactivas; mientras que el 38% considero
la utilizacién de recursos tecnolégicos; para el 8% se deberian incrementar
las horas de clases practicas y para el 4% lo mejor es renovar y actualizar el

material didactico.
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6. Cree usted que con la aplicacion de metodologias de ensefianza
interactiva en el aula, mejora el rendimiento de los estudiantes?

Tabla 6.

Alternativa Frecuencia %
Siempre 11 69
A veces 5 31

Nunca 0 0
Total: 16 100

Elaborado por Lcda. Zoila Chaguay.
Fuente: docentes de 8°, 9°, 10° EGB

Grafico 6. Aplicacién de metodologia interactiva mejora
rendimiento de los estudiante?

0%

m Siempre
m A veces

© Nunca

Andlisis e interpretacién:

El 69% de los docentes participantes considera que la aplicacion de una

metodologia interactiva siempre mejora el rendimiento de los estudiantes;

mientras que para el 31% esto ocurre a veces.
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7. ¢ Estaria interesado en capacitarse para adquirir mayores habilidades en el
uso de estrategias metodoldgicas interactivas para lograr una formacion
integral?

Tabla 7.
Alternativa Frecuencia %
Si 14 92
Talvez 2 8
No 0 0
Total: 16 100

Elaborado por Lcda. Zoila Chaguay.
Fuente: docentes de 8°, 9°, 10° EGB

Grafico 7. Interés de los docentes por capacitarse.

0%

mSj
m Talvez

= No

Andlisis e interpretacion:

De acuerdo con los datos presentados, el 92% de los docentes participantes
del estudio, manifestaron estar interesados por capacitarse para adquirir
mayores habilidades en el uso y aplicacion de estrategias interactivas; por

otro lado, el 8% contesté que tal vez.
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8. ¢Qué sugerencia le daria a sus colegas docentes para obtener mejores
resultados respecto a formacioén integral?

Tabla 8
Alternativa Frecuencia %
Aplicar técnicas participativas. 0 0
Utilizar medios tecnoldgicos en clases. 4 19
Renovar material didactico. 3 14
Aplicar metodologias interactivas. 9 67
Total: 16 100

Elaborado por Lcda. Zoila Chaguay.
Fuente: docentes de 8°, 9°, 10° EGB

Grafico 8. Recomendaciones docentes para lograr
mejores resultados en proceso e-a

® Aplicar rec. tecnol.
B Renovar mat.didac.

= Aplicar met. interac.

Anélisis e interpretacion:

Segun los resultados que se presentan, el 67% de los docentes
recomendaria aplicar metodologias interactivas; el 19% recomienda la

aplicacién de recursos tecnologicos; vy, el 14% sugiere renovar el material

didactico.
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ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES.

1.- Cuanto conoces sobre estrategias de ensefianza interactiva que pueden
utilizar tus docentes para el proceso de ensefianza?

Tabla 9.
Alternativa Frecuencia %
Mucho 6 7
Poco 51 60
Nada 28 33
Total: 85 100

Elaborado por Lcda. Zoila Chaguay.
Fuente: estudiantes de 8°, 9°, 10° EGB

Grafico 9. Cuanto conocen los estudiantes sobre
estrategias interactivas de los docentes.

® Mucho
E Poco

® Nada

Andlisis e interpretacién:

De acuerdo con los criterios vertidos, el 60% de los estudiantes conoce poco
acerca de estrategias metodoldgicas interactivas que puedan usar los
docentes en las aulas. Sin embargo es importante recalcar que el 7% indico

conocer mucho y el 33% indicé no conocer nada.
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2. ¢Cudles de las estrategias de aprendizaje que se mencionan, suelen
aplicar con mayor frecuencia tus maestros dentro del aula?

Tabla 10
Alternativa Frecuencia %
Tradicional con textos y exposicion. 8 9
Interaccién en grupos. 25 29
Interactiva con medios tecnoldgicos. 37 44
Alternando textos y medios tecnoldgicos. 13 15
Otras... 2 3
Total: 85 100

Elaborado por Lcda. Zoila Chaguay.
Fuente: docentes de 8°, 9°, 10° EGB.

Grafico 10. Técnicas que utilizan los docentes en
3% clases, segun los estudiantes.

m Trad: textos y exp.

H Interac. grupos.

u Interac -medios tecnol.
u Altern. textos - medios

tecnol.
m Otras...

Analisis e interpretacion:

Segun el 44% de los estudiantes encuestados, las técnicas mas utilizadas
son las interactivas con medios tecnoldgicos; el 29% considerod la interaccion
grupal; para el 15% son las técnicas que alternan textos con medios

tecnoldgicos; el 9% indico las técnicas tradicionales y el 3% manifesto otras.
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3. Consideras que en la actualidad, sea necesario que los docentes apliquen
estrategias interactivas para que alcancen una mejor formacién?

Tabla 11.
Alternativa Frecuencia %
Si 70 82
No 15 18
Total: 85 100

Elaborado por Lcda. Zoila Chaguay.
Fuente: docentes de 8°, 9°, 10° EGB.

Grafico 11. Es necesario que los docentes apliquen
técnicas interactivas para lograr una mejor
formacion?

m Si

E No

Analisis e interpretacion:

El 82% de los estudiantes encuestados, contesto que si es necesario que los
docentes apliquen estrategias metodoldgicas interactivas para alcanzar una
mejor formacion; por otra parte, el 18% restante, contestd que No Ilo

considera necesario.
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4. ¢Con qué frecuencia sus docentes renuevan el material didactico para el
proceso de ensefianza aprendizaje?

Tabla 12.
Alternativa Frecuencia %
Muy frecuentemente 14 16
Poco frecuente. 43 51
Nada frecuente 28 33
Total: 85 100

Elaborado por Lcda. Zoila Chaguay.
Fuente: docentes de 8°, 9°, 10° EGB.

Grafico 12. Frecuencia con que los docentes renuevan
material didactico, segun estudiantes.

m Muy frec.
® Poco frec.

= Nada frec.

Analisis e interpretacion:

De acuerdo con los resultados presentados, el 51% de los docentes indica
que los docentes renuevan el material didactico con poca frecuencia; para el
33% de los encuestados esta renovacion no se da; y, segun el 16% si hay

renovacion muy frecuente.
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5. ¢Cudl de estos aspectos consideras mas importantes para alcanzar
mejores resultados de rendimiento estudiantil?

Tabla 13.
Alternativa Frecuencia %
Que docentes renueven y actualicen material didactico. 7 8
Que se incrementen horas destinadas a la practica. 16 19
Que docentes apliguen técnicas interactivas. 38 45
Que docentes utilicen recursos tecnolégicos en el aula. 24 28
Total: 85 100

Elaborado por Lcda. Zoila Chaguay.
Fuente: docentes de 8°, 9°, 10° EGB.

Grafico 13. Aspectos mds importantes para alcanzar
mejores resultados de rendimiento.

® Docente renov. y act.
Mat. did.

B Increm. horas pract.

Doc. aplig técn
interact.

45%

® Docentes utilicen rec.
Tecnol.

Analisis e interpretacion:

El 45% del total de estudiantes encuestados, indic6 que el aspecto mas
importante para alcanzar mejores resultados de rendimiento es que los
docentes apliquen técnicas interactivas en clases; para el 28% lo mas
importante seria que los docentes utilicen recursos tecnoldgicos; segun el
19% que se incrementen las horas destinadas a la practica; y el 8% indicé la

renovacion del material didactico de los docentes.
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6. Crees que cuando los docentes aplican estrategias de
interactiva en el aula, mejora el rendimiento de los estudiantes?

ensefanza

Tabla 14.

Alternativa Frecuencia %
Siempre 71 84
A veces 14 16

Nunca 0 0
Total: 85 100

Elaborado por Lcda. Zoila Chaguay.
Fuente: docentes de 8°, 9°, 10° EGB

—

0%

Grafico 14. Las estrategias interactivas mejoran en
rendimiento?

m Siempre
m A veces

= Nunca

Andlisis e interpretacién:

Segun los resultados que se presentan, la amplia mayoria de los estudiantes

encuestados, esto es el 84%, considera que la aplicacién de estrategias

interactivas siempre mejora el rendimiento; mientras que el 16% cree que

esto ocurre a veces.
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7. ¢Crees que los docentes necesitan capacitarse para adquirir mayores
habilidades en el uso de estrategias metodoldgicas interactivas y aplicarlas
en clases?

Tabla 15.
Alternativa Frecuencia %
Si 82 96%
Talvez 3 4%
No 0 0
Total: 85 100

Elaborado por Lcda. Zoila Chaguay.
Fuente: docentes de 8°, 9°, 10° EGB

Grafico 15. Necesidad de capacitacion de los docentes,
segun criterios de estudiantes

m Si

m Talvez

Analisis e interpretacion:

De acuerdo con los resultados que se presentan, la mayoria absoluta de los
estudiantes encuestados, que alcanzo el 96%, considera que los docentes si
necesitan capacitarse en estrategias metodologicas interactivas; y apenas

un4% cree que talvez.
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8. ¢ Qué sugerencia le daria a los docentes para obtener mejores resultados
respecto a formacion integral de los estudiantes?

Tabla 16
Alternativa Frecuencia %
Aplicar técnicas participativas. 7 8
Utilizar medios tecnoldgicos en clases. 26 31
Renovar material didactico. 12 14
Aplicar metodologias interactivas. 40 47
Total: 85 100

Elaborado por Lcda. Zoila Chaguay.
Fuente: docentes de 8°, 9°, 10° EGB

Grafico 16. Recomendaciones de estudiantes para
alcanzar mejor resultados de formacidn integral.

m Aplicar técnicas partic.
m Utilizar medios tecnol.
® Renovar mat.didact.

® Aplicar metod.
Interactiv.

Andlisis e interpretacién:

Segun las cifras presentadas, la recomendacion del 47% los estudiantes es
que de los docentes apliquen metodologias interactivas; el 31%, que utilicen
medios tecnoldgicos en clases; para el 14% seria la renovacion del material

didactico; y, para el 8%, que apliquen técnicas participativas.
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ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA.

1.- Cuanto conoce usted sobre las estrategias de ensefianza interactiva que
utilizan los docentes de su hijo?

Tabla 17.
Alternativa Frecuencia %
Mucho 12 14
Poco 63 74
Nada 9 12
Total: 84 100

Elaborado por Lcda. Zoila Chaguay.
Fuente: Padres de familia

Grafico 17. Cuanto conocen los padres de familia
acerca de estrategias de ensefanza.

® Mucho
® Poco

m Nada

Andlisis e interpretacién:

La mayoria de los padres de familia afirmdé conocer poco acerca de
estrategias de ensefianza interactivas, segun contesté el 74% de los
encuestados; por otro lado, el 14% afirmé conocer mucho y el 12% indicé no

conocer nada.
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2. ¢Cudles de las estrategias de aprendizaje que se mencionan, conoce
usted que apliguen con mayor frecuencia los maestros de su hijo dentro del

aula?
Tabla 18

Alternativa Frecuencia %

Tradicional con textos y exposicion. 19 23
Interaccidn en grupos. 28 33
Interactiva con medios tecnoldgicos. 25 30
Alternando textos y medios tecnoldgicos. 12 14

Otras... 0 0
Total: 84 100

Elaborado por Lcda. Zoila Chaguay.
Fuente: docentes de 8°, 9°, 10° EGB.

Grafico 18. estrategias de aprendizaje mas
utilizados segun padres de familia

® Tradic. con textosy
exp.

H Interaccién en
grupos.

Interac con med
tecnol.

H Altern textos y
medios tecnol.

Andlisis e interpretacién:

De acuerdo con los resultados, podemos advertir criterios divididos de los

padres de familia; asi, el 33%, cree que la estrategia mas utilizada por los

docentes es el trabajo grupal; segun el 30%, es la interactiva con medios

tecnologicos; para el 23% se alternan textos y medios tecnologicos y segun

el 14% se alternan textos y medios tecnologicos.
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3. Considera usted que en la actualidad, sea necesario que los docentes
apliquen estrategias interactivas para que alcancen mejores resultados en el
proceso de formacién estudiantil?

Tabla 19.
Alternativa Frecuencia %
Si 81 96
No 3 4
Total: 84 100

Elaborado por Lcda. Zoila Chaguay.
Fuente: docentes de 8°, 9°, 10° EGB.

Grafico 19. Considera necesario que los docentes
apliquen estrategias interactivas?

4%

mSi

® No

Analisis e interpretacion:

Con la relacion a la interrogante planteada, la amplia mayoria de padres de
familia considera que si es necesario utilizar estrategias interactivas en
clases, asi lo afirmé el 96% de los encuestados; apenas el 4% contesté que

no las considera necesarias.
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4. ¢(Con qué frecuencia conoce que los docentes de su representado,

renuevan el material didactico para el proceso de ensefianza aprendizaje?

Tabla 20.
Alternativa Frecuencia %
Muy frecuentemente 14 16
Poco frecuente. 43 51
Nada frecuente 27 33
Total: 84 100

Elaborado por Lcda. Zoila Chaguay.
Fuente: docentes de 8°, 9°, 10° EGB.

Grafico 20. Frecuencia con que docentes renuevan
material didactico, segtin PPFF

®m Muy frecuente
® Poco frecuente.

» Nada frecuente

Analisis e interpretacion:

Respecto a la renovacion del material didactico, el 51% de los docentes

estima que esto ocurre con poca frecuencia; por otra parte, para el 33% esta

renovacion no se da; y, segun los criterios del 16% la renovacion del material

didactico es muy frecuente.
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5. ¢Cudl de estos aspectos considera usted mas importantes para que se
alcancen mejores resultados de rendimiento estudiantil?

Tabla 21.
Alternativa Frecuencia %
Que docentes renueven y actualicen material didactico. 7 8
Que se incrementen horas destinadas a la practica. 15 19
Que docentes apliguen técnicas interactivas. 38 45
Que docentes utilicen recursos tecnolégicos en el aula. 24 28
Total: 84 100

Elaborado por Lcda. Zoila Chaguay.
Fuente: docentes de 8°, 9°, 10° EGB.

Grafico 21. Aspectos mas importantes para alcanzar
mejores resultados en la formacidn integral.
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practica.
Docentes apliquen

técn. Interac.
B Docentes utilicen rec

tecnol.

Andlisis e interpretacién:

De acuerdo con los resultados presentados, para el 45% de los docentes, el
aspecto mas importantes para alcanzar una mejor formacién, es que los
docentes apliquen técnicas interactivas en el aula; para el 28% que los
docentes utilicen recursos tecnoldgicos; el 19% estim6 que se deben
incrementar las horas practicas; y, para el 8% que los docentes renueven el

material didactico.
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6. Cree usted que cuando los docentes aplican estrategias de ensefianza
interactiva en el aula, mejora el rendimiento de los estudiantes?

Tabla 22.

Alternativa Frecuencia %
Siempre 71 84
A veces 13 16

Nunca 0 0
Total: 84 100

Elaborado por Lcda. Zoila Chaguay.
Fuente: docentes de 8°, 9°, 10° EGB

Grafico 22. Las estrategias interactivas mejoran el
rendimiento?

H Siempre
m A veces

= Nunca

Analisis e interpretacion:

Segun los resultados, la amplia mayoria de los padres de familia
encuestados, que alcanzé el 84%, estiman que las estrategias interactivas
siempre mejoran el rendimiento de los estudiantes; apenas el 16% considera

gue esto se da a veces.
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7. ¢ Cree usted que los docentes necesitan capacitarse para adquirir mayores
habilidades en el uso de estrategias metodoldgicas interactivas y aplicarlas

en clases?
Tabla 23.
Alternativa Frecuencia %
Si 81 96
Talvez 3 4
No 0 0
Total: 84 100

Elaborado por Lcda. Zoila Chaguay.
Fuente: docentes de 8°, 9°, 10° EGB

Grafico 23. Cree que los docentes necesitan
capacitarse en estrategias metodoldgicas interactivas?

mSj
m Talvez

= No

Andlisis e interpretacién:

De acuerdo con los resultados, el 96% de los padres de familia participantes,

es decir una amplia mayoria, contest6 que los docentes si necesitan

capacitarse en estrategias metodoldgicas interactivas; y apenas un minimo

4% cree que talvez.
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8. ¢ Qué sugerencia daria a los docentes para que puedan obtener mejores
resultados respecto a formacién integral de los estudiantes?

Tabla 24
Alternativa Frecuencia %
Aplicar técnicas participativas. 7 8
Utilizar medios tecnoldgicos en clases. 25 31
Renovar material didactico. 12 14
Aplicar metodologias interactivas. 40 47
Total: 84 100

Elaborado por Lcda. Zoila Chaguay.
Fuente: docentes de 8°, 9°, 10° EGB

Grafico 24. Recomendaciones de los PPFF a los
docentes.

m Aplicar técn partic.
m Utilizar medios tecnol.

Renovar mat. didac.

® Aplicar metod.
Interac.

Analisis e interpretacion:

La mayoria de los padres de familia, que alcanzo el 47% recomienda que los
docentes apliques estrategias metodoldgica interactivas; el 31% recomendd
que los docentes utilicen medios tecnoldgicos; el 14% que los docentes
renueven el material didactico con més frecuencia y el 8%, que apliquen

técnicas participativas en clases.
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ENTREVISTA AL COORDINADOR ACADEMICO DEL NIVEL EGB

Pregunta 1: Existe en la institucién un sistema metodolégico especifico que
oriente a los docentes acerca de las estrategias metodologicas que deben
utilizar para los procesos de ensefianza aprendizaje en el aula?

Respuesta: La institucion se preocupa permanentemente por proporcionar al
personal docente, orientaciones y lineamientos basicos de caracter
metodolégico para facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje; sin
embargo los docentes son quienes deben establecer las estrategias que
mejor se adaptan a los logros esperados.

P-2: En qué principios pedagodgicos se sustentan las estrategias didacticas
que la institucion ha adoptado para el desarrollo de los procesos de
enseflanza aprendizaje?

R:Nuestra institucion mantiene el principio filoséfico de “educar para la vida’,
de formar integralmente al individuo y convertirlo en un ciudadano del mundo
capaz de aportar significativamente a la sociedad; por ello, la metodologia y
el sistema de evaluacion acatan los lineamientos curriculares emitidos por el
Ministerio de Educacién, adaptandolos al medio y a las necesidades de los
estudiantes; agregandole el componente axiologico referente al desarrollo y
aplicacion de valores, y la vinculacién con la comunidad.

P-3: Considera usted que los docentes del plantel estan utilizando
estrategias metodoldgicas acordes a las necesidades estudiantiles y a los
requerimientos actuales del sistema de formacion?

R: En la mayoria de los casos si se da. Sin embargo, hay ocasiones donde
hay que tomar medidas correctivas, especialmente con los docentes nuevos,
pues al ser una institucion particular, se pueden dar casos de rotacién o
cambio de docentes durante el periodo lectivo. En estos casos se ha
detectado que suelen empezar con metodologias tradicionales y de a poco
van incorporando otras de acuerdo a los lineamientos de la institucion.

P-4: Considera usted que el trabajo que realizan los docentes, apunta hacia
la formacion integral de los estudiantes? Por qué?
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R: Si, aunque éste aspecto se refuerza en forma permanente; de hecho una
de las principales politicas institucionales es la de propender hacia la
formacion integral de los estudiantes, construyéndolo como un individuo
autbnomo, capaz de aportar a la solucién de los problemas de la comunidad;
con un amplio sentido de la responsabilidad y de la ética, es decir formar un
verdadero “ciudadano del mundo’.

P-5: Considera pertinente que en la actualidad los docentes de asignaturas
como Ciencias naturales, utilicen estrategias interactivas en el aula de clases
para alcanzar mejores resultados respecto al rendimiento académico de los
estudiantes?

R:Si es pertinente; sobre todo si consideramos que hoy en dia los docentes
deben innovar clase a clase para mantener el interés de los estudiantes por
aprender; y este interés va ligado a las estrategias que el docente logre
implementar en el aula; entre mayor sea la interaccion entre los estudiantes,
mejores resultados de aprendizaje se obtienen; y si se utilizan recursos
tecnoldgicos, la labor resulta ain mas productiva por cuanto estos medios
facilitan las labores de busqueda de informacién en tiempo real.

P-6: Cree usted que los docentes de la institucién requieren capacitarse en
estrategias metodoldgicas interactivas para desarrollar los procesos de
ensefianza aprendizaje? Por qué?

R: Siy debe capacitarse en diferentes tematicas relacionadas con educacion
y formacién. Todo proceso de capacitacion y actualizacion docente siempre
es valioso y enriquece la base tedrico conceptual que maneja el docente; por
lo tanto el docente debe estar mentalizado por si mismo hacia la busqueda
permanente de las Ultimas innovaciones pedagdgicas que le ayuden a
mejorar su labor el en aula.
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13. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES.

13.1. CONCLUSIONES.

1. La aplicacibn de estrategias metodoldgicas interactivas en el aula,
contribuye de manera positiva a que los docentes logren mejores resultados
académicos con los estudiantes, favoreciendo de esta manera la formacion

integral.

2. Los docentes, estudiantes y padres de familia, coinciden respecto a la
necesidad actual de utilizar estrategias interactivas en lugar de metodologias

tradicionales, para mejorar los procesos de aula.

3. La necesidad de capacitacion y actualizacion permanente de los docentes
en estrategias metodoldgicas, se hace notoria en los criterios que
pronunciaron los propios docentes, padres de familia e incluso la autoridad

responsable.

4. La institucion periodicamente elabora plan de capacitaciones, orienta y da
seguimiento a los docentes sobre sus labores en general; pero no ha
implementado un programa concreto de estrategias metodoldgicas
interactivas, para alcanzar mejores resultados en los procesos de ensefianza

aprendizaje.
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13.2. RECOMENDACIONES.

1. Que los docentes adopten para su trabajo diario, la aplicacién de

estrategias metodoldgicas interactivas en el aula.

2. Que los docentes del area de ciencias naturales consideren las
necesidades de los estudiantes para determinar las estrategias interactivas

mas adecuadas para aplicar en las aulas.

3. Que se facilite desde la institucion, el desarrollo de un sistema de
capacitacion y actualizacion permanente de los docentes, para mejorar los

procesos de aula y alcanzar mejores resultados académicos.

4. Elaborar y desarrollar un programa guia de estrategias metodoldgicas

interactivas, aplicables a los procesos de ensefianza aprendizaje de la

asignatura de Ciencias Naturales.
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14. PROPUESTA ALTERNATIVA

‘“PROGRAMA GUIA DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
INTERACTIVAS, APLICABLES A LOS PROCESOS DE ENSENANZA

APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE CIENCIAS NATURALES”

14.1. ALTERNATIVA OBTENIDA.

Un tema actual que preocupa a todo el sistema educativo, profesores,
alumnos, padres, autoridades, es la formacion integral de los estudiantes, y
las diferentes técnicas y estrategias que deben emplear los docentes para

gue se logren procesos de ensefianza aprendizaje mas productivos.

Actualmente, los medios tecnolégicos constituyen un conjunto de recursos de
singular importancia para el desarrollo de clases activas, donde se propicie
en los estudiantes, el intercambio de experiencias y de conocimientos con la
aplicacion de estos recursos. En ello se sustenta la propuesta que se
presenta, esta comprobado que el estudiante produce méas cuando los
docentes plantean retos acordes a sus intereses y ademas, hay tecnologia
de por medio para acceder a la informacion, por ello la necesidad de crear

estos ambientes en las clases.
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14.2. ALCANCE DE LA ALTERNATIVA.

Con la propuesta se pretende intervenir los procesos de ensefianza
aprendizaje que desarrollan los docentes de Ciencias Naturales,
incentivando la introduccién paulatina de medios tecnoldgicos para crear
clases interactivas que faciliten una mayor comprensiéon y afianzamiento de
los contenidos; esto, mediante la adopcion de estrategias metodoldgicas que

incrementen la motivacion y el interés por aprender.

14.3. ASPECTOS BASICOS DE LA ALTERNATIVA.

14.3.1. ANTECEDENTES.

Los resultados de la investigacion que precede a la presente propuesta,
revelaron que existe un alto interés en los docentes por capacitarse en
estrategias metodoldgicas interactivas para los procesos de ensefianza
aprendizaje; ademas se percibi6 la necesidad de implementar cambios para
mejorar los procesos de aula que se desarrollan actualmente, que si bien
logran un grado aceptable de rendimiento académico; no alcanzan a cubrir
las expectativas que se esperan en el centro de estudios Ecomundo

Babahoyo con respecto al logro de una formacion integral en los estudiantes.

88



14.3.2. JUSTIFICACION.

Varios aspectos justifican la propuesta. Asi, se puede mencionar:

- Los recursos tecnologicos disponibles en el centro son suficientes para el
uso de las tecnologias, pero sus mayores aplicaciones se dan en el area

informatica, siendo poco aprovechado por otras areas de estudio.

- La formacion y actualizacion permanente del profesorado en relacién a la
aplicacién de medios tecnolégicos en los procesos de aula, es importante y

necesaria.

- Existe una cooperacion y cultura colaborativa entre docentes en la

aplicacion de las tecnologias y estrategias metodologicas.

- Las tecnologias son muy faciles de asociar a la metodologia que el docente

desea aplicar en el proceso de ensefianza aprendizaje.

-El uso de recursos tecnoldgicos en la practica docente esta reflejado en los

documentos del centro educativo y en las programaciones didacticas.

La importancia de la propuesta radica en el hecho de que proveera a los

docentes de ciencias naturales, de una amplia gama de estrategias posibles
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de aplicar en las aulas para desarrollar los diferentes bloques curriculares y
tratar los diferentes contenidos; igualmente sugiere la introduccion de la
tecnologia como un valor agregado a los procedimientos ya determinados

para las diferentes fases del ciclo de aprendizaje.

Al contar con el apoyo de autoridades del plantel, docentes y representantes,
la aplicacion de la propuesta se vuelve completamente factible de desarrollar;
ademas, la implementacién del programa no interfiere con las labores

normales.

14.3.3. OBJETIVOS.

1. Disefiar e implementar un programa guia de estrategias
metodoldgicas interactivas, aplicables a los procesos de ensefanza

aprendizaje de la asignatura de ciencias naturales.

2. Proveer a los docentes de una herramienta metodoldgica para abordar
con mayor eficiencia los procesos de ensefianza aprendizaje proyectando el

logro de una formacion integral de los estudiantes.

3. Desarrollar actividades que faciliten la interaccion de los estudiantes
durante las clases de ciencias naturales, con el apoyo de medios

tecnoldgicos.
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14.3.4. ESTRUCTURA GENERAL DE LA PROPUESTA.

CONTENIDOS:

Estrategias metodoldgicas interactivas para desarrollar en los procesos

de ensefianza aprendizaje de ciencias naturales.

A continuacion se describen algunas estrategias interactivas para desarrollar

en el aula:

a) Crear y mantener un repositorio personal de recursos digitales y
multimedia para la docencia.- Una de las primeras actividades basicas y
primordiales que debe realizar cualquier maestro es la creacion de un
repositorio de recursos digitales (sonidos, imagenes, graficos animados,
animaciones, videos, programas basicos). Este repositorio tiene la finalidad
de no tener que empezar cualquier proyecto digital desde cero. A partir de un
buen conjunto de gréaficos e imagenes es mas facil crear una presentacion o
cualquier documento electrénico.

b) Uso de la pizarra digital en clase.-la pizarra digital es un sistema
tecnolégico que consiste basicamente en un ordenador conectado a un
proyector que muestra a gran tamafo sobre una superficie plana lo que

muestra el monitor del ordenador. Se trata de crear actividades y ejercicios
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mediante el uso de la pizarra digital en clase. De esta forma se mantendra

activa la atencion del estudiante.

c) Uso de una base de datos para almacenar direcciones web.- utilizar
una base de datos en la cual se pueden almacenar las direcciones web de
las paginas mas usadas en la labor del docente. Como por ejemplo se puede
tener un documento de Word y en este colocar con nombre y funcionalidad

cada direccion web util en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

d) PowerPoint como soporte al docente.- Utilizar recursos PowerPoint
como recurso y soporte a las clases. Ir mas alla del texto escrito en
PowerPoint a partir de la insercion de enlaces a Internet, videos
demostrativos 0 imagenes explicativas sobre cualquier tema. Ademas,
PowerPoint nos permite crear presentaciones interactivas en donde el
usuario puede romper con la linealidad y secuencialidad de las diapositivas,

navegando de una a otra mediante botones de accion.

e) Uso de programas especificos de Ciencias Naturales que trabajan las
estrategias de pensamiento.- la toma de decisiones y la resolucién de
problemas. Mediante el uso de juegos de estrategia y programas especiales,
plantear dilemas y situaciones en las que los alumnos tengan que resolver

cooperativamente y creativamente un problema determinado. Se puede
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utilizar los ordenadores como entrenamiento mental en donde los estudiantes

puedan compartir diferentes forma de resolver enigmas.

f) Uso de diccionarios en linea o residentes en el disco.- los diccionarios
son usados de forma continua en el proceso de ensefianza de cualquier
asignatura; se propone busquedas de palabras complejas pero entendibles y
se vuelve algo muy atractivo para los estudiantes al ver la facilidad de uso de
los mismos. Al final de la tarea se puede transcribir los significados al

cuaderno o procesador de textos.

g) Aplicacion de WebQuest.- proyectos de investigacion por medio de
Internet, Encarta y Enciclopedias de la Biblioteca. Se trata de buscar una
pregunta inicial o un tema que tenga una cierta polémica 0 una cierta
complejidad. Los alumnos trabajan en grupo y ellos se gestionan
autonomamente las tareas. Al final, los estudiantes podran exponer el

resultado de la pregunta junto con la explicacion y justificacion.

h) PowerPoint como portafolio personal del alumnado.- se trata de
utilizar PowerPoint para que cada alumno se pueda crear su propio almacén
de trabajos realizados, temas de interés. Al final de cada periodo, cada

alumno presenta su portafolio personal a los restantes compafieros de clase.
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i) Creacion de posters mediante PowerPoint.- permite crear posters de
una forma alternativa. Los posters son trabajos de sintesis que permiten al
alumnado trabajar con nuevas tecnologias y dar un aire profesional y de
calidad a la informacién que se presenta y al tema que se trata. Al final, se
puede organizar un concurso al mejor poéster presentado o simplemente

exponer los trabajos realizados.

j) Reelaboracién de textos encontrados.- da la opcién al estudiante de
buscar un trabajo ya realizado en la web y ampliarlo o mejorarlo, luego
expone a sus compafieros los motivos y razones por los que el trabajo se

debia mejorar.

k) Crear un espacio de discusion (foros) para tratar un tema polémico y
controvertido.- se puede crear espacios de discusion para compartir
conocimientos o las primeras opiniones o0 prejuicios sobre ese tema.
Posteriormente, lo que se ha escrito en el foro se trabaja en clase a partir de
un trabajo de investigacion. Al final del proceso, se compara lo que se sabia

al principio y lo que se ha aprendido de nuevo.

) Uso de aplicaciones educativas.- existen aplicaciones gratuitas

propiamente del area de ciencias naturales que permiten crear sopas de

letras, crucigramas, actividades de relacién, etc.
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ACTIVIDAD RECOMENDADA PARA LOS DOCENTES:

DISENO DE UN WEBQUEST.

Los WebQuest son actividades que se llevan a cabo utilizando recursos de
Internet preseleccionados por el docente, de manera que el estudiante, para
realizar la tarea, se enfoque en la utilizacibn de los recursos y no en
buscarlos. Estan especialmente disefiadas para que el alumno desarrolle
habilidades esenciales para utilizar apropiadamente la informacién que
encuentra, es decir, para clasificarla, organizarla, analizarla y sintetizarla
correctamente, con el objeto de generar con ella y apoyandose en
herramientas informaticas y otros recursos, un producto nuevo. Para
elaborarlas, el docente disefia una Tarea, selecciona los recursos de Internet
que considera mas pertinentes para resolverla y la presenta al estudiante de
manera interesante y facil de entender. Se debe tener cuidado en que la
actividad, en su totalidad, se ajuste al tiempo asignado para llevarla a cabo y

cumpla los objetivos de aprendizaje planteados.

Los WebQuest se componen de seis partes esenciales: Introduccion, Tarea,
Proceso, Recursos, Evaluacion y Conclusion. Se caracterizan por que
pueden llevarse a cabo en el transcurso de una clase, para cubrir un tema
corto y muy especifico, 0 en un tiempo mayor, para desarrollar todo un

moédulo de aprendizaje. Ademas, son faciles de actualizar o modificar de
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acuerdo a las necesidades del curriculo o de los estudiantes, y posibles de

replicar en otros salones de clase o grados escolares.

Modelo del disefio de un Webquest'® para aplicar en una clase de
Ciencias Naturales.
LOS OCEANOS.

Introduccion:

La integridad de los océanos cobra mas importancia con cada dia que pasa.
Durante toda su historia, la humanidad, en su gran mayoria, ha dependido de
los océanos para su sustento alimenticio, sus ingresos, empleo y recreacion.
La modernidad ha hecho que esta dependencia aumente a tal punto que el
16% de toda la comida consumida por los seres humanos viene del mar. Las
rutas del intercambio maritimo también han crecido enormemente en las

ultimas décadas.

Sin embargo, esta explotacion del mar ha sido desmedida. Casi todas las
especies de peces mas comunes en la dieta humana son explotadas a su
maximo nivel o sobreexplotadas, amenazando su existencia. Ademas, mas y
mas desperdicios humanos y municipales son arrojados directamente al mar,
amenazando el ambiente que la vida maritima necesita. La industria

petrolera es otra fuente de explotacién del mar, ya que se considera uno de

'® Tomado del texto Tecnologias dela Informacion y la Comunicacion aplicadas a la educacién. SIPROFE 2012
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los productos mas valiosos que permiten el rapido desarrollo y avance

tecnolégico del mundo.

La explotacion de petrdleo del mar también ha causado problemas,
especialmente por los derrames sufridos por causa de averias en los barcos
de transporte del producto y por la mala practica en los mismos pozos. Un
derrame de un barco petrolero de Exxon Valdez en 1989, derramé casi 11
millones de galones afectando dramaticamente a todos los animales, las
playas y las vidas de las personas en esa area. Otro derrame ocurrié en el
afio 2010, en un pozo petrolero (Deepwater Horizon): el tramo final del
oleoducto que desemboca en el Golfo de México, para el abastecimiento de
los buques que transportan el petréleo, sufrid roturas que ocasionaron un
derrame de grandes proporciones: se calcula que unos 205 800 000 de

galones de petroleo se vertieron al mar.

Con los indices de petréleo que se encuentran actualmente en el mar, cada
afo es imprescindible preguntarse si vale la pena explotar todo este petroleo.
En otras palabras, ¢los beneficios de la extraccion de petréleo son mas que

los dafios generados en el proceso y los productos derivados del petroleo?
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Tarea:

1. Elabore una presentacion en OpenOffice o en Google Docs sobre las
consecuencias de un derrame de petroleo en el océano y las implicaciones
de la explotacion del petréleo maritimo para la vida diaria de nuestra
sociedad. Conteste, de manera explicita y clara, la pregunta guia planteada
en la introduccion y defienda su punto de vista con datos e informacion

valida. Busque informacion que le sirva para sustentar sus ideas.

2. Exponga su presentacion sobre el tema investigado ante el resto de la

clase.

Proceso:

1. Visite la seccion «Recursos» y consulte los enlaces propuestos sobre

algunos derrames de petrdleo que sucedieron en el mar.

2. Escoja uno que le parezca especialmente interesante e impactante para la

elaboracion de su presentacion. Al seleccionar un recurso, busque

informacion especifica sobre los derrames de petréleo y sus repercusiones

98



sobre la vida en los mares, apelando a varias fuentes (minimo tres) de su

eleccién.

3. Escriba un resumen de los eventos sobre los que ha consultado. El

resumen debe tener los siguientes detalles:

a) ¢ En qué afio fue?

b) ¢ Dénde fue?

c) ¢, Cual fue la causa principal del derrame?

d) ¢ Cudles fueron las dificultades en la limpieza del derrame?
e) ¢, Cuales fueron las implicaciones en el océano?

f) ¢ Cudles fueron las implicaciones en la vida marina?

g) ¢, Cuales fueron los impactos en la vida de los habitantes cercanos?

4. Encuentre, en los recursos, informacion sobre los beneficios de la

extraccion petrolera. Haga una lista de usos y productos derivados del

petréleo que usted y su familia utilizan con frecuencia.

5. A partir de lo anterior, responda lo siguiente: ¢,qué cambios sufriria nuestra

sociedad si el petroleo se terminara mafana?
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6. Con la informacion que selecciond sobre el derrame del petréleo y sobre
sus beneficios, conteste la pregunta guia. Justifique su respuesta claramente

con ejemplos y datos. Asegurese de que su respuesta sea original.

7. Presente un borrador del trabajo a sus compafieros para recibir

retroalimentacion. Realice las correcciones necesarias a su trabajo para que

cumpla con los criterios establecidos en la seccion «Evaluacion».

8. Exponga su presentacion ante el resto de la clase.

Evaluacién del WebQuest.

Las siguientes sugerencias permitiran realizar evaluaciones mas completas y

pertinentes:

1. Determine los aspectos a evaluar y verifique que estos correspondan a los

objetivos generales del WebQuest y a los objetivos de aprendizaje que usted

planted. Solo asi es posible determinar si la actividad fue realmente efectiva.

2. Describa detalladamente los criterios de desempefio especificos que

plantee, y verifigue que sean claros y compresibles para el estudiante.
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3. Verifique que la escala de calificacion de los criterios de desempefio estén

acordes con el grado escolar en el que se esta desarrollando el WebQuest.

4. Comparta con los estudiantes los aspectos a evaluar y los criterios de

calificacion con que seran valorados.

5. Tenga en cuenta la importancia de evaluar el trabajo colaborativo. Este
genera dindmicas de grupo en las que los estudiantes coordinan esfuerzos,
aprenden unos de otros, comparten informacién, discuten puntos de vista y
se retroalimentan constantemente. De esta manera, es posible desarrollar
habilidades de comunicacion, reflexion, tolerancia y debate que favorecen la

construccion conjunta de conocimientos nuevos.

6. Promueva la autoevaluacion permanente por parte del estudiante. Esta es
importante porque le ayuda a generar los criterios necesarios para observar
criticamente su proceso de aprendizaje, y determinar, por si mismo, como
aprende mejor (metacognicién), si va por el camino adecuado o si debe

mejorar algun aspecto.
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ACTIVIDADES DE IMPLEMENTACION DE LA PROPUESTA.

1.- Socializacién con autoridades: la propuesta se presenta a las
autoridades de la institucion, recalcando los beneficios y los tiempos en que
se implementara cada una de las fases. Esta actividad se realiza al inicio del

periodo lectivo, antes del ingreso a clases.

2.- Socializacion a los docentes: por medio de una exposicion con medios
tecnoldgicos y luego un taller de trabajo, se da a conocer la propuesta a los
docentes, recabando las inquietudes que puedan presentarse durante las

exposiciones. Se realiza durante las semanas previas al ingreso a clases.

3.- Implementacién de la propuesta.- Se desarrolla desde el inicio de las
labores de aula con los estudiantes, tratando de orientar a los docentes
respecto a la seleccion de las estrategias adecuadas para los procesos de

ensefianza aprendizaje.

14.3.5. Evaluacion.

La evaluacion de la propuesta se realizara por medio de reuniones periédicas
al final de cada mes, donde los docentes den a conocer los avances
alcanzados con la aplicacion de las estrategias propuestas para mejorar la

calidad del rendimiento académico y los avances en formacion integral
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estudiantil. Los criterios vertidos en las reuniones son luego sistematizados y
confrontados para detectar a ciencia cierta los niveles de progreso que se
hayan logrado. Finalmente, se elabora un informe que sera presentado a las

autoridades.

14.3.6. Resultados esperados.

1. Que los estudiantes logren mejores resultados académicos y desarrollen

mayores capacidades de interaccién en clases.

2. Que los docentes se habitien al uso de medios tecnolégicos en las aulas

para facilitar la interactividad de los estudiantes en el proceso de aprendizaje.

3. Que la propuesta se pueda extender hacia otras areas de estudios a partir

del proximo periodo lectivo.
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ANEXO 1: CUESTIONARIO PARA DOCENTES.

1.- Cuanto conoce usted sobre estrategias de ensefianza interactiva que pueden
utilizarse en los procesos de ensefianza aprendizaje?

Mucho
Poco
Nada

2. ¢Cuél de las estrategias de aprendizaje mencionadas, considera usted mas
adecuada para desarrollar los procesos de aprendizaje?

Tradicional con textos y exposicion.

Interactiva en grupos con recursos tradicionales.
Interactiva con Medios tecnoldgicos.

Alternando textos y medios tecnoldgicos.

Otras

3. Consideras que en la actualidad, sea necesario aplicarestrategias interactivas
para que los estudiantes alcancen una formacién integral?

Si
No

4. ¢Con qué frecuencia usted renueva el material didactico para el proceso de
ensefianza aprendizaje?

Muy frecuentemente
Poco frecuente
Nada frecuente

5. ¢ Cudl de estos aspectos considera usted mas importante para obtener mejores
resultados de rendimiento estudiantil?

Renovar y actualizar material didactico.
Incrementar horas destinadas a la practica.
Aplicar técnicas grupales.

Utilizar recursos tecnoldgicos en el aula

6. Cree usted que con la aplicacién de metodologias de ensefianza interactiva en el
aula, mejora el rendimiento de los estudiantes?
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Siempre
A veces
Nunca

7. ¢ Estaria interesado en capacitarse para adquirir mayores habilidades en el uso
de estrategias metodoldgicas interactivas para lograr una formacion integral?

Si
Talves
No

8. ¢Qué sugerencia le daria a sus colegas docentes para obtener mejores
resultados respecto a formacion integral?

Aplicar técnicas participativas.
Aplicar recursos tecnolégicos.
Renovar material didactico.
Aplicar metodologias interactivas.

108



ANEXO 2: CUESTIONARIO PARA PADRES DE FAMILIA.

1.- Cuénto conoce usted sobre las estrategias de ensefianza interactiva que utilizan
los docentes de su hijo?

Mucho
Poco
Nada

2. ¢Cudles de las estrategias de aprendizaje que se mencionan, conoce usted que
apliguen con mayor frecuencia los maestros de su hijo dentro del aula?

Tradicional con textos y exposicion.
Interaccién en grupos.

Interactiva con medios tecnoldgicos.
Alternando textos y medios tecnol6gicos.
Otras...

3. Considera usted que en la actualidad, sea necesario que los docentes apliquen
estrategias interactivas para que alcancen mejores resultados en el proceso de
formacion estudiantil?

Si
No

4. ¢Con qué frecuencia conoce que los docentes de su representado, renuevan el
material didactico para el proceso de ensefianza aprendizaje?

Muy frecuentemente
Poco frecuente.
Nada frecuente

5. ¢ Cual de estos aspectos considera usted mas importantes para que se alcancen
mejores resultados de rendimiento estudiantil?

Que docentes renueven y actualicen material didactico.
Que se incrementen horas destinadas a la practica.
Que docentes apliquen técnicas interactivas.

Que docentes utilicen recursos tecnoldgicos en el aula.

6. Cree usted que cuando los docentes aplican estrategias de ensefianza interactiva
en el aula, mejora el rendimiento de los estudiantes?
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Siempre
A veces
Nunca

7. ¢Cree usted que los docentes necesitan capacitarse para adquirir mayores
habilidades en el uso de estrategias metodoldgicas interactivas y aplicarlas en
clases?

Si
Talvez
No

8. ¢Qué sugerencia daria a los docentes para que puedan obtener mejores
resultados respecto a formacion integral de los estudiantes?

Aplicar técnicas participativas.

Utilizar medios tecnoldgicos en clases.
Renovar material didactico.

Aplicar metodologias interactivas.

110



ANEXO 3: CUESTIONARIO PARA ESTUDIANTES.

1.- Cuénto conoces sobre estrategias de ensefianza interactiva que pueden utilizar
tus docentes en el proceso de ensefianza?

Mucho
Poco
Nada

2. ¢Qué estrategias de aprendizaje estan aplicando con mayor frecuencia tus
maestros dentro del aula, para alcanzar una formacion integral?

Tradicional con textos y exposicion.

Interactiva en grupos con recursos tradicionales.
Interactiva con Medios tecnolégicos.

Alternando textos y medios tecnoldgicos.

3. Consideras que en la actualidad, sea necesario que los docentes apliquen
estrategias interactivas para que alcancen una formacion integral?

SIEMPRE
NUNCA
A VECES

4. ¢ Con qué frecuencia sus docentes renuevan el material didactico para el proceso
de enseflanza aprendizaje?

Muy frecuentemente

A veces

De acuerdo a las necesidades.
Nunca

5. ¢Cudl de estos aspectos consideras mas importantes para obtener mejores
resultados de rendimiento estudiantil?

Renovar y actualizar material didactico.
Incrementar horas destinadas a la préctica.
Aplicar técnicas grupales.

Utilizar recursos tecnolégicos en el aula

6. Crees que si los docentes aplican metodologias de ensefianza interactiva en el
aula, mejora el rendimiento de los estudiantes?
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Siempre
A veces
Nunca

7. ¢ Crees que los docentes necesitan capacitarse para adquirir mayores habilidades
en el uso de estrategias metodolégicas interactivas para lograr una formacién

integral?

Si
Talves
No

8. ¢Qué sugerencia le daria a tus docentes para obtener mejores resultados

respecto a formacion integral?

Aplicar técnicas participativas.
Aplicar recursos tecnolégicos.
Renovar material didactico.

Aplicar metodologias interactivas.
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ANEXO 4: GUIA DE ENTREVISTA AL COORDINADOR ACADEMICO DEL
NIVEL EGB

1: Existe en la institucion un sistema metodolégico especifico que oriente a los
docentes acerca de las estrategias metodoldgicas que deben utilizar para los
procesos de ensefianza aprendizaje en el aula?

2: En qué principios pedagégicos se sustentan las estrategias didacticas que la
institucion ha adoptado para el desarrollo de los procesos de ensefianza
aprendizaje?

3: Considera usted que los docentes del plantel estan utlizando estrategias
metodoldgicas acordes a las necesidades estudiantiles y a los requerimientos
actuales del sistema de formacion?

4: Considera usted que el trabajo que realizan los docentes, apunta hacia la
formacion integral de los estudiantes? Por qué?

5: Considera pertinente que en la actualidad los docentes de asignaturas como
Ciencias naturales, utilicen estrategias interactivas en el aula de clases para
alcanzar mejores resultados respecto al rendimiento académico de los estudiantes?

6: Cree usted que los docentes de la institucién requieren capacitarse en estrategias
metodoldgicas interactivas para desarrollar los procesos de ensefianza aprendizaje?
Por qué?

113



