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RESUMEN

Las pizarras digitales son ahora un material indispensable y necesario en el
aula. Aportan numerosos beneficios, no solo para el alumnado sino para el
docente, sirviéndole asi de apoyo para emprender sus clases, y gestionarlas de

mejor manera dentro del aula de clase.

Las pizarras digitales permiten el acceso a internet, facilita la obtencion de
apuntes, las clases son mas dinamicas, los alumnos pueden hacer actividades
interactivas y motivadoras. Ademas, al ser visual, los conceptos se consiguen un

mejor aprendizaje; ya que los docentes mejoran su metodologia de ensefianza.

Permite equipar en algo el ritmo de las explicaciones a estudiantes con

necesidades, pudiendo asi seguir con mas facilidad las explicaciones del profesor.
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No solo son beneficiosas para los mayores sino también para los mas
pequefios, para la educacion infantil, ya que hay un amplio abanico de juegos y
actividades infantiles interactivas que ofrecer con las pizarras digitales. Es un
recurso versatil que nos ofrece multitud de alternativas, asi como aprender a

hablar o incluso aprender nuevos idiomas, colores, figuras, sonidos.

La eficacia de los medios, por poderosos que sean, siempre depende de la
manera en la que se utilicen. Es importante la metodologia a emplear, no se trata

de utilizar el recurso para hacer mas de lo mismo, se trata de innovar.

Palabra clave: Pizarra Digital Conocimiento Cientifico
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INTRODUCCION

En los actuales momentos los sistemas educativos de todo el mundo se
afrontan al desafio de utilizar las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicaciéon (TICs) para proveer a sus alumnos con las herramientas y
conocimientos necesarios que se requieren en el siglo XXI. En 1998, el Informe
Mundial sobre la Educacion de la UNESCO, Los docentes y la ensefianza en un
mundo en mutacion, describié el impacto de las TICs en los métodos
convencionales de ensefianza y de aprendizaje del idioma Inglés, augurando
también la transformacién del proceso de ensefianza y aprendizaje y la forma en

gue docentes y alumnos acceden al conocimiento y la informacion.

El reto de una educacion globalizada y el adelanto de la ciencia y la
tecnologia en los diferentes campos sociales y culturales exigen cada vez mas
imponer y plasmar con hechos las innovaciones pedagdgicas que se convierten en

el icono de la ensefianza y aprendizaje para alcanzar la calidad educativa.

Es necesario el empleo de este instrumento pedagdgico; ya que permite
mejorar la calidad académica y profesional tanto de los docentes como de los

futuros profesionales.



La escuela debe plantearse sistemas de mejora continua y adaptarse a la
actual Sociedad del Conocimiento con nuevos modelos de ensefianza-aprendizaje
para preparar a nuestros alumnos y alumnas para que gestionen de manera
adecuada la avalancha de informacion que reciben, que sean protagonistas activos
de su aprendizaje y, en definitiva, aprendan a prender construyendo su
conocimiento con la necesaria ayuda de sus profesores y la utilizacion de recursos

motivadores en la escuela.

El capitulo uno expone diferentes enfoques que han trascendido al enfoque
tradicional de ensefianza y de formacion docente, el problema general y sub
problemas, delimitacion, objetivo general y especifico, los cuales constituyen los
fundamentos metodologicos del proceso de formacién, en que se sustenta el
presente trabajo y sirven de base para la configuracion sobre el qué, para qué y

por qué de las metodologias didacticas.

El capitulo dos estd conformado por el marco tedrico, marco conceptual,
marco referencia, postura teorica, hipotesis general e hipotesis derivadas, donde
se citaran varios autores que conlleve al analisis de otras teorias con resultados

Optimos.



El capitulo tres estd dirigido a la metodologia de la investigacion, las
modalidades y los tipos de investigacion para el analisis de los resultados.
Finalmente se concluye sobre los resultados de la investigacion seguida de las
recomendaciones para su futura aplicacién y perfeccionamiento, de la bibliografia
consultada y la sesion de anexos que incluye las evidencias realizadas en dicha

institucion.

En el Capitulo 1V se ve reflejada la aplicacion de la propuesta un seminario
sobre el uso apropiado de la pizarra digital como medio para dinamizar el

aprendizaje de los estudiantes



CAPITULO |

DEL PROBLEMA

1.1. IDEA O TEMA DE INVESTIGACION

Pizarra digital y su contribucion al conocimiento cientifico a estudiantes de la
unidad educativa “Replica Eugenio Espejo”, parroquia Clemente Baquerizo,

canton Babahoyo, provincia Los Rios.

1.2. MARCO CONTEXTUAL

1.2.1. Contexto Internacional

En los paises internacionales como Japdn, China, Espafia emplean la pizarra
digital como una herramienta pedagOgica potenciadora de la innovacion,
incorporando nuevas estrategias metodoldgicas en el ambito educativo, la misma
que permite un aporte significativo durante el proceso de ensefianza aprendizaje,
donde el docente innova los disefios didacticos, emplea nuevos métodos, modelos,

herramientas y procesos para mejorar la ensefianza.



La pizarra digital interactiva en la actualidad es el recurso tecno educativo
con mas fuerza en el contexto de la educacion y la formacion en este nuevo siglo;
ya que incrementa la motivacion de los alumnos, por cuanto permite la aplicacién
de nuevas formas de ensefiar, basada en la construccién del conocimiento por

parte del estudiante.

Por lo tanto es necesario pensar en el proceso de ensefianza aprendizaje desde
nuevas perspectiva, que permitan la incorporacion de nuevos medios didacticos,

que estén de acuerdo con el desarrollo cientifico y tecnoldgico actual.

1.2.2. Contexto Nacional

En el Ecuador el actual gobierno se ha preocupado considerablemente por
incorporar las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el ambito
educativo, es asi que ha implementado las escuelas del milenio las cuales poseen
infraestructura adecuada, tecnologia de punta como: pizarras digitales interactivas,
computadores de ultima generacién. Estas instituciones educativas se ajustan a
las demandas de la sociedad actual, la cual exigen mayores cambios e
innovaciones de acuerdo con los avances tecnoldgicos los mismo que se enmarcan

en la aparicion de la sociedad del conocimiento.



La pizarra digital interactiva en el aula de clase, proporcionara una serie de
funcionalidades que facilitan el desarrollo de competencias. Presta ventajas
tecnologicas, al no tener que utilizar la tiza liquida, la posibilidad de utilizar méas
letras y colores, las facilidades para retocar y mover textos, a su vez el contenido
puede almacenarse y utilizarse en una sesion posterior; a su vez puede imprimirse

y repartirse en papel.

1.2.3. Contexto Local

En la provincia de Los Rios son muy pocos las unidades educativas que
poseen este recurso educativo por su elevado costo.  Cabe destacar que es
relativamente facil su manejo, sin embargo por el miedo a que se dafie este
instrumento los Estudiantes limitan su uso, a pesar que este garantice a los
profesores mas refractarios a las innovaciones tecnoldgicas aprendan a utilizarla
con poco esfuerzo. Tal capacidad fomenta el interés tecnoldégico de los
profesores, disminuye el estrés ante las innovaciones tecnolégicas, y favorece la

innovacion pedagdgica.

Si el ordenador al que esta conectada dispone de conexion a Internet, la
pizarra interactiva pone a disposicién la mayor biblioteca de recursos educativos

concebible la red a los estudiantes y docentes.



1.2.4. Contexto Institucional

La Unidad Educativa Replica Eugenio Espejo por contar con una sola pizarra
interactivo sigue con la pizarra tradicional como es la pizarra tiza liquida,
haciendo que no haya una interaccion dindmica, lo que a veces lleva a que las
clases sean aburridas y rutinarias y no facilitan la ensefianza y el aprendizaje
dentro del contexto educativo ,teniendo como resultado el bajo rendimiento
académico debido al poco interés de los docentes por la innovacion y al desarrollo

profesional pedagdgico y causando grandes molestias en los padres de familia.

1.3.SITUACION PROBLEMATICA

En la Unidad Educativa Replica Eugenio Espejo cuenta con esta herramienta
pedagogica en el laboratorio de computacion, pero no se le da el uso adecuado por
existir una pizarra. Ademas los docentes tienen un escaso conocimiento de esta
herramienta pedagdgica como es la pizarra digital, o que obligaria que el proceso
de ensefianza y aprendizaje sigan los esquemas tradicionales. Los docentes
aducen que no hay apoyo de las autoridades institucionales para la capacitacion

docente lo que ha provocado un desinterés por la actualizacion pedagogica.

La poca capacitacion que recibe el docente en cuanto al dominio de la

tecnologia, el miedo de dafar esos recursos y tener que pagar los hace ser



personas alejadas de las actualizaciones pedagogicas. Por tal razén la educacion
seguird siendo tradicionalista, con desconocimiento de las TICS dentro del aula de

clase.

El no uso de la pizarra digital hace que predomine el enfoque expositivo por

parte del docente y ciertas actitudes receptivas por parte de los estudiantes

Es por ello que estas causas llevan al problema de la escaza utilizacion de las
pizarras digitales interactivas en el proceso pedagdgico, lo que origina un efecto
negativo en los estudiantes, desmotivados, no asistencia a clases, y tengan bajas

notas posiblemente.

1.4.PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.4.1. Problema general

¢De qué manera contribuye la pizarra digital en el desarrollo del
conocimiento cientifico a estudiantes de la Unidad Educativa Replica Eugenio

Espejo Parroquia Clemente Baquerizo canton Babahoyo provincia Los Rios?



1.4.2. Sub problemas o derivados

¢Qué importancia tiene la pizarra digital que potencia su implementacion

dentro de los salones de clase?

¢Cuéles son las ventajas que permite el empleo de las pizarras digitales que

mejora la formacion académica de los estudiantes?

¢Como la pizarra digital logra el desarrollo del conocimiento cientifico en los

estudiantes?

¢Como el desarrollo de un seminario sobre el uso de la pizarra digital se

mejora la comprension del conocimiento cientifico en los estudiantes?

1.5. DELIMITACION DE LA INVESTIGACION

Este proyecto investigativo sobre la pizarra digital y su contribucion al

conocimiento cientifico. Se encuentra delimitado de la siguiente manera:

Linea de investigacion de la universidad: Educacion y desarrollo social
Linea de investigacion de la facultad: Talento humano educacion y docencia

Linea de investigacion de la carrera: Educacién y cultura



Area: Tecnologia educativa

Aspecto: pizarra digital

Delimitacion Espacial: Unidad Educativa “Replica Eugenio Espejo” parroquia

Clemente Baquerizo, cantén Babahoyo, provincia los Rios.

Delimitacion Temporal: Este problema serd investigado durante el periodo

lectivo 2015-2016.

Delimitacion demografica: Docentes, Estudiantes, y estudiantes de la basica

superior de la Unidad Educativa “Replica Eugenio Espejo”

1.6.JUSTIFICACION

La pizarra digital es de vital importancia en el campo educativo donde los
estudiantes, especialmente aquellos que tienen dificultad de aprendizaje, pueden
seguir con mayor facilidad las explicaciones del profesor. Ayudando a
comprender los contenidos cientificos y es mas facil que llegue a todos la
informacion sin excepciones, reflejando un nivel acadéemico mucho mas
productivo y dindmico, desarrollando destrezas en el aprendizaje significativo,
gracias a la motivacion de los docentes en la utilizacion de los recursos

tecnoldgicos en el aula.
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Mediante esta investigacion se cuenta con una herramienta pedagdgica que
aporta con el cambio metodoldgico, es de facil uso, mejora rapidamente la
ensefianza y el aprendizaje, y potencia la creatividad del estudiante, disfrutando de
clases llamativas llenas de color que favorecen el trabajo del docente, en la
presentacion de los debates permitiendo el auto confianza y el desarrollo de

habilidades sociales logrando mejorar el rendimiento escolar de los estudiantes.

La factibilidad de la pizarra se basa en la necesidad que existe en la unidad
educativa replica “Eugenio Espejo”, pues actualmente el plantel es objeto de esta
investigacion, solo cuenta con una pizarra digital, la misma que solo se utiliza en
el area de laboratorio de computacion, por ello la vialidad de que se ejecute este
proyecto innovador que ayudara que la ensefianza aprendizaje sea motivadora y
eficaz tanto para el docente como para los estudiantes, para la ejecucion del
mismo, se contara con las autoridades de educacion del canton Babahoyo,
Municipalidad, autoridades del plantel y padres de familias, para que se logre la
implementacion de esta herramienta que es muy util en el proceso educativo, ya

que se lograra integracion en los diversos aprendizajes significativos en el aula.

Los docentes deben poseer las habilidades y conocimientos necesarios para
ayudar a los alumnos a alcanzar altos niveles académicos mediante el uso de los
nuevos recursos digitales, integrandose de manera efectiva en el proceso de

ensefianza-aprendizaje convirtiéndose en una herramienta transparente. Con la
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utilizacion de la pizarra digital vamos a obtener estudiantes que han aprendido a
trabajar en grupo, socializar sus tareas con sus comparieros, mejorando su
capacidad de sintesis y la expresion escrita y oral obteniendo un aprendizaje
significativo ademas es un recurso flexible y adaptable a diferentes estrategias
docentes: Han mejorado la atencion y la motivacion, y el interés en realizar sus

tareas y socializar sus ideas con los demas.

1.7.0BJETIVOS DE INVESTIGACION

1.7.1. Objetivo General

Analizar la contribucion de la Pizarra Digital al desarrollo del conocimiento
cientifico a estudiantes de la Unidad Educativa Replica Eugenio Espejo Parroquia

Clemente Baquerizo canton Babahoyo provincia los Rios.

1.7.2. Objetivos Especificos

Establecer la importancia de la pizarra digital que potencia su

implementacion dentro de los salones de clase.

Determinar las ventajas del empleo de las pizarras digitales para mejorar la

formacidn académica de los estudiantes.

12



Analizar como la pizarra digital logra el desarrollo del conocimiento

cientifico en los estudiantes.

Desarrollar un seminario sobre el uso de la pizarra digital para mejorar la

comprension del conocimiento cientificos en los estudiantes.
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CAPITULO II

MARCO TEORICO O REFERENCIAL

2.1. MARCO TEORICO

Marco Conceptual

Pizarra digital

Una pizarra digital (PD, pizarra

La pizarra digital

digital electrénica) es un sistema

tecnologico integrado  por un

. . ordenador
ordenador multimedia conectado a videoproyector

Internet y un V|de0 proyector (Caﬁén pjzarra b|ancagpanta||a
de proyeccion) que presenta sobre una pantalla o pared de gran tamafio lo que

muestra el monitor del ordenador. (Marques, Pere;, 2003)

Pizarra digital:

“Sistema tecnolédgico, generalmente integrado por un ordenador y un video

proyector, que permite proyectar contenidos digitales en un formato idoneo para
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la visualizacion en grupo. Se puede interactuar sobre imagenes proyectadas

utilizando los periféricos del ordenador: ratén, teclados,...”

Pizarra digital interactiva:

“Sistema tecnoldgico, generalmente integrado por un ordenador, un video

proyector y un dispositivo control de puntero, que permite proyectar en una

superficie interactiva contenidos digitales en un formato idoneo para visualizacion

en grupo. Se puede interactuar directamente sobre la superficie de proyeccion”

El conocimiento cientifico

“El conocimiento cientifico es un saber critico (fundamentado), metodico,

verificable, sistematico, unificado, ordenado, universal, objetivo, comunicable

(por medio del lenguaje cientifico), racional, provisorio y que explica y predice

hechos por medio de leyes.” (Mario & Bunge, conocimiento cientifico)

Conocimiento.

Proceso en virtud del cual la realidad se refleja y reproduce en el pensamiento

humano; dicho proceso esta condicionado por las leyes del devenir social y se
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halla indisolublemente unido a la actividad préctica. El fin del conocimiento
estriba en alcanzar la verdad objetiva. En el proceso del conocimiento, el hombre
adquiere saber, se asimila conceptos acerca de los fenémenos reales, va
comprendiendo el mundo circundante. Dicho saber se utiliza en la actividad
practica para transformar el mundo, para subordinar la naturaleza a las
necesidades del ser humano. EI conocimiento y la transformacién practica de la
naturaleza y de la sociedad son dos facetas de un mismo proceso histérico, que se

condicionan y se penetran reciprocamente.

2.1.2. Marco referencial sobre la problemética de investigacion

Pizarra digital

La pizarra digital, también denominada pizarra digital interactiva (PDI)
consiste en un ordenador conectado a un video-proyector, que proyecta la imagen
de la pantalla sobre una superficie, desde la que se puede controlar el ordenador,
hacer anotaciones manuscritas sobre cualquier imagen proyectada, asi como
guardarlas, imprimirlas, enviarlas por correo electronico y exportarlas a diversos

formatos.

Las PDI son faciles de utilizar y permiten una presencia eficaz del ordenador

o internet en cualquier tema de estudio. “Inspira a los docentes a cambiar su
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manera de ensefiar incluyendo las TIC en su proyecto de aula y les anima en su

desarrollo y progreso personal”. (SMITH, 1999-2001).

Las pizarras digitales han sido creadas pensando en el docente y el alumno, al
implementarse estas herramientas en los salones de clase vamos a obtener un
docente encaminado a la diversificacion e incorporacion de nuevas estrategias
metodoldgicas para la ensefianza, y alumnos con muchas ganas de aprender e

interactuar con el docente.

Permite los aprendizajes activos de los alumnos, dado que estos pueden

utilizarla en todo tipo de tareas: exposiciones, realizacion de ejercicios, trabajos en

grupo.

Importancia de la PDI

La tecnologia ha avanzado mucho en las dos ultimas décadas. Y ha avanzado
mucho en todos los &mbitos hasta el punto que ha cambiado nuestra forma de
actuar e interactuar. Esto se ha venido dando por las necesidades de conectividad
y en consecuencia, mayor rapidez de comunicacién y, gracias a ello, hemos
conseguido realizar nuestro trabajo, nuestras relaciones, nuestro aprendizaje de

manera mas rapida y, por tanto, mas eficiente.
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La pizarra digital les proporciona un desarrollo evolutivo dandole un realismo
y colorido a una fotografia, el realismo y los efectos sonoros de un clip de video,
la magia del movimiento de las animaciones en un programa de lectura, y los
aprendizajes son mas significativos. “Las actividades adoptan un caracter mas
variado y vistoso, lo cual se traduce en mayor motivacion, interés y atencion por

parte de los nifios”. ( Dr. Pere Marques Graells, 2008)

Pizarra digital en el aula de clase

Si la nueva sociedad de la Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion
(TIC) e Internet en general, nos han empujado hacia un nuevo "paradigma de la
ensefianza”, la pizarra digital constituye uno de sus principales instrumentos, y
conjuntamente con la Intranet de centro y las salas multiuso, proporciona la base

tecnologica sobre la que se sustenta llamada la “escuela del futuro”.

La pizarra digital en el aula de clase abre una ventana abierta al mundo, que
permite compartir y comentar todo tipo de materiales y trabajos realizados por los

profesores y los estudiantes y actia como germen de innovacion y cooperacion.

Su disponibilidad en el aula va induciendo una notable renovacion de las

metodologias docentes y de los procesos de ensefianza y aprendizaje, incrementa
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la motivacién de los estudiantes, revitaliza la autoestima profesional de los
profesores y facilita el logro de aprendizajes mas significativos y acordes con la

sociedad actual. (Marques, P y Casals, 2002)

Tipos de pizarra digital

PDI (pizarra digital interactiva)

La pizarra digital es una tecnologia relativamente reciente, pero aun asi se
estd abriendo paso a gran velocidad en el mundo educativo. Por ello, nos
encontramos con que en poco tiempo ha evolucionado rapidamente y han
aparecido distintos tipos, formatos, marcas y tecnologias, todos ellos relacionados.
Se pueden realizar anotaciones desde y sobre la superficie de proyeccion. Los
elementos que la forman son una pizarra conectada a un ordenador y éste a un
video proyector. Utilizando una pizarra digital podemos llevar a cabo todas las
funciones. Igualmente, en algunos modelos se puede utilizar el dedo. (Marques,

Pere;, 2003)

La pizarra digital es un soporte para la clase que necesita tres componentes:

1. El ordenador donde esta alojado el software (el programa) y los archivos

(ue querais proyectar.
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2. Un proyector.

3. Una pizarra.

Sin duda, una de las tecnologias mas implantadas en nuestras aulas es la
pizarra digital interactiva. Por ello es necesitamos cambiar nuestra forma de
entenderla y de utilizarla. Tenemos que integrarla con otras tecnologias de aula y

cambiar nuestra metodologia de ensefianza (Garcia Cabezas, S., 2012).

Pizarra digital interactiva portatil

Aunque una PDI se puede desplazar de un lugar a otro, poniéndole un soporte

pedestal con ruedas, cuando cumple con una de las siguientes funciones.

a. Se puede trasladar facilmente de un lugar a otro.
b. Ademas se puede impartir la clase desde cualquier lugar del aula y se puede
utilizar cualquier superficie de proyeccidn aunque sea una pantalla plegable

0 una pantalla gigante en un auditorio determinado.

En el primer caso estamos ante un accesorio que se suele adherir a una

superficie rigida para convertirla en una pizarra interactiva.
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En el segundo caso, en cambio, estamos ante una PDIP tipo tableta que se
conecta al ordenador sin cables (por RF Bluetooth) y, en algunos casos, hasta
permite que varios alumnos actlen simultdneamente en trabajos en equipo o en
competencias). También permite controlar al ordenador y hacer anotaciones desde
cualquier lugar del aula. Incluso en este ltimo caso, se puede utilizar un monitor

o0 una television plana, eliminando asi el video proyector.

Pizarra digital interactiva tactil (PDIT)

En relacion con esta incorporacion de tecnologia a los centros educativos,

(Marques, 2008 Y 2009), destaca sus multiples ventajas y sobre todo sus nuevas

virtualidades, por comparacion con los recursos que estdbamos usando. Se trata de

una PDI que ademas permite la interaccion también con los dedos sobre la

pantalla.

Caracteristicas técnicas de la PDI

Tecnologia

Las pizarras digitales interactivas pueden utilizar una de las diferentes

tecnologias siguientes: ELECTROMAGNETICA.- Se utiliza un lapiz especial

como puntero, combinado con una malla contenida en toda la superficie de
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proyeccion. Dicha malla detecta la sefial del lapiz en toda la pantalla con muy alta
precision (pizarra electromagnética de 77") y envia un mensaje al ordenador
cuando se pulsa con la punta del 1apiz. Esta deteccién del campo electromagnético
es emitido por el puntero permite la localizacion del punto sefalado.
INFRARROJA EI marcador emite una sefial infrarroja pura al entrar en contacto
con la superficie. Es comun denominar a este tipo de pizarras, de Proyeccion

interactiva, ya que la superficie en la cual se proyecta, pasa a ser la pizarra.

Ultrasonidos—infrarroja.-

Cuando el marcador entra en contacto con la superficie de la pizarra, este
envia simultaneamente una sefial ultrasonica y otra de tipo infrarrojo para el
sincronismo. Dos receptores que se colocan en dos lados de la superficie de
proyeccion reciben las sefiales y calculan la posicion del puntero, para proyectar
en ese punto lo que envia el puntero. Esta tecnologia permite que las pizarras sean
de cualquier material (siempre y cuando sea blanca y lisa para una correcta

proyeccion).

Resistiva.

El panel de la pizarra esta formado por dos capas separadas, la exterior es

deformable al tacto. La presion aplicada facilita el contacto entre las laminas
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exteriores e interiores, provocando una variacion de la resistencia eléctrica y nos

permite localizar el punto sefialado.

Modelos de aplicacion didactica de la pizarra digital

Son muchas las posibilidades de utilizacién y de aprovechamiento didactico

de la pizarra digital en el aula.

MODELO 1: Apoyo a las explicaciones del profesorado. Los profesores
pueden apoyar sus explicaciones proyectando paginas web y otros materiales
digitales que ofrezcan: iméagenes, esquemas, simulaciones virtuales, videos,
puntos de vista, noticias de la prensa digital, presentaciones de instituciones y

empresas, cuentos, juegos.

Al presentar los temas a sus alumnos a traves de la pizarra digital aportara
profusion de ejemplos y referencias a la actualidad. Esta gran variedad de recursos

multimedia les despertara la motivacion de los estudiantes y mantener su atencion,

MODELO 2: Presentacion publica de recursos por parte de los

estudiantes. Los estudiantes, informados por el profesor de los proximos temas
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que se trataran en clase, pueden buscar materiales en Internet (informacion,
programas, juegos...) y otros recursos relacionados con estas tematicas (programas
ofiméaticos, CD-ROM, DVD...), y presentarlos a sus compafieros cuando el

profesor lo indique.

De esta manera, los estudiantes desarrollan multiples actividades que facilitan
el aprendizaje: busqueda y seleccion de informacion, elaboracion de
conocimiento, presentacion de resultados, evaluacion. El papel del profesor sera el
de escuchar, colaborar y, en su caso, corregir o completar las explicaciones de los

alumnos.

MODELO 3: Presentacion publica de trabajos realizados en grupo. El
profesorado puede encargar a los estudiantes la realizacion de trabajos
colaborativos en formato de pagina web o de presentacion multimedia, Vv,
posteriormente, dedicar una sesién de clase a que cada grupo presente a los demas

el trabajo realizado.

A partir de esta propuesta, los estudiantes realizardn en primer lugar un
trabajo grupal que les permitira investigar, compartir ideas, negociar significados,
desarrollar habilidades sociales, elaborar conocimientos, disefiar una presentacion,

etc. Y después desarrollaran una actividad expositiva, que les permitira poner en
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practica sus habilidades expresivas y comunicativas. Ademas, lo que presenta
cada grupo sirve de repaso para todos los demas y facilita la participacién de los

alumnos que quieran corregir o afadir algo.

El profesor también ampliara los aspectos que considere oportunos, y hara

una correccion y una valoracion publica de lo que se expone.

MODELO 4: Apoyos en los debates: uso conjunto por el profesor y los
estudiantes. La pizarra digital puede utilizarse para presentar y comentar
informacion y para llevar a cabo tareas colectivas y colaborativas: por ejemplo, en
un debate previamente preparado y para el que profesores y estudiantes han
buscado datos en Internet con los que justificar sus argumentaciones. De esta
manera, el uso de la pizarra digital facilitara la interaccion y la discusion grupal en

el aula.

MODELO 5: El rincon del ordenador. Incluso sin conectar el video
proyector, el sistema informético (ordenador, impresora, escaner...) también
contribuird a atender la diversidad y la multiculturalidad de los alumnos de la
clase. Sera como una ventana abierta al mundo que los estudiantes y el profesor,
de forma individual o en pequefio grupo, podran utilizar como fuente de

informacioén y canal de comunicacién cuando lo precisen.
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MODELO 6: El periddico en clase y la diversidad multilingte. El papel
del profesor ahora sera supervisar, promover el debate, orientar... y al final

completar la revisién de las noticias que crea que conviene destacar.

MODELO 7: Videoconferencias y comunicaciones colectivas on-line en
clase. Cuando resulte oportuno hacerlo, con la pizarra digital se podran establecer
comunicaciones por correo electrénico, chat o videoconferencia con estudiantes,
profesores o expertos de cualquier lugar del mundo. Y toda la clase podra

participar, viendo y oyendo los mensajes que se envien y reciban.

MODELO 8: Correccion colectiva de ejercicios en clase. Con el apoyo de
la pizarra digital resulta muy &gil la correccion colectiva de ejercicios (ingles,
matematicas...) en clase. El profesor (o los propios estudiantes por indicacion del
profesor) puede ir comentando los ejercicios, y todos pueden intervenir con sus

dudas, ideas y objeciones.

MODELO 9: La pizarra “recuperable”. Con la ayuda de un editor de
textos y la pizarra digital, el profesor puede proyectar cualquier informacién que
escriba (definiciones, esquemas, operaciones...) como si lo hiciera en una pizarra
convencional. Ademas de las ventajas higiénicas, de la posibilidad de utilizar mas

letras y colores, de las facilidades para retocar y mover textos... el contenido de
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esta pizarra (en definitiva, un archivo del editor de textos que se utilice) puede
almacenarse en el disco y utilizarse en una sesion posterior (por ejemplo, para
recordar lo que se hizo el dia anterior o para utilizarlo en futuras clases). También
puede enviarse por correo electrénico a algin alumno que no pudo asistir, 0 a toda
la clase. Por supuesto, puede imprimirse y repartirse en papel entre los

estudiantes.

MODELO 10: Sintesis conjuntas. Sobre cualquier tematica, la pizarra
digital puede aprovecharse para hacer sintesis conjuntas en el aula. Se invita a los
estudiantes a aportar sus ideas sobre el tema de que se trate, mientras un “relator”
las va recogiendo con un editor de textos. Su proyeccion con la pizarra digital
facilita que la sintesis se pueda completar entre todos y negociar el redactado

final.

Ademas de la diversificacion de los materiales didacticos de acuerdo con las
caracteristicas del alumnado (estilos de aprendizaje, saberes previos, ritmos de
trabajo, intereses y necesidades), donde la pizarra digital serd un eficaz
instrumento para acercar a los estudiantes una multi variedad de recursos

educativos en el aula, también hay que diversificar:

e Los espacios, para lo cual hay que disponer de ambitos favorables al

estudio dentro y fuera del centro (aprovechando también el ciberespacio).
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e El tiempo, en funcion del tipo de trabajo y de los ritmos de aprendizaje.

¢ Los objetivos formativos, segln las capacidades, logros e intereses que se

observen en los alumnos.

La perspectiva constructivista del aprendizaje. A partir de los principios
constructivistas del aprendizaje, se crearan ambientes de trabajo centrados en la
actividad de los alumnos, apoyados en la pizarra digital , que refuercen los
procesos reflexivos y experienciales con el fin de que los estudiantes construyan

su conocimiento de forma idiosincrasica.

La interaccion con el entorno y el trabajo colaborativo. La interaccion con el
entorno facilita el aprendizaje, pero las actividades interactivas que se propongan
a los estudiantes siempre deberan prever un retroalimentacion ante el error (por
parte de los compafieros, del profesor, del material didactico de apoyo...). Como
se ha dicho, la integracion de la pizarra digital en el aula aumenta las posibilidades

de interaccién de los estudiantes entre ellos y con los recursos educativos.

El aprovechamiento de los apoyos tecnolégicos. Las Tic pueden utilizarse
con programas tutoriales y de ejercitacion para promover la memorizacion de

contenidos, como inmensa fuente de informacion (las paginas web de Internet) o
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como potente instrumento de productividad, pero su mayor potencial educativo

esta en su capacidad para funcionar como instrumento cognitivo.

Aportaciones de las PDI

La escritura directa sobre el tablero-pizarra:
= La escritura directa sobre la gran pantalla tactil resulta especialmente (til
para alumnos con pocas habilidades psicomotrices que se inician en la
escritura y para estudiantes con necesidades educativas especiales.
= Los subrayados permiten destacar algunos aspectos importantes de las
explicaciones de manera natural e inmediata.
= Escribir directamente con el puntero sobre el tablero en algunos casos puede

facilitar la expresion de los estudiantes.

La interaccion directa con el tablero-pizarra:

= Resulta mas comoda (no es necesario recurrir al raton ni al teclado) para
interactuar con el software.

= Permite mantener el contacto visual con el grupo de los estudiantes.

= El gran tamafio de la pantalla tactil facilita la interaccion con los programas:

seleccion de opciones...
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» Puede haber una triple interaccion, por ejemplo: el profesor ante el
ordenador, algunos alumnos ante la pizarra interactiva y el resto de la clase

participando desde sus asientos.

Desventajas de la pizarra digital

e Se requiere de una infraestructura adecuada.

e Debe de haber un espacio habilitado para la pizarra digital interactiva o un
soporte portatil que permita su desplazamiento.

e Requiere de formacion didactica tecnoldgica.

o Para el uso adecuado de la pizarra digital interactiva, el profesorado debe de
recibir una formacién, tanto didactica y tecnoldgica, para que puedan
aprender a usar y a organizar todos los recursos gue suponen su uso.

e La pizarra digital interactiva es un recurso caro, debido a todos los
componentes que necesitan para su uso.

e Desventajas de la pizarra digital

e Debe de haber un espacio habilitado para la pizarra digital interactiva o un
soporte portatil que permita su desplazamiento.

e Para el uso adecuado de la pizarra digital interactiva, el profesorado debe de
recibir una formacion, tanto didactica y tecnoldgica, para que puedan
aprender a usar y a organizar todos los recursos gque suponen su uso.

e La pizarra digital interactiva es un recurso caro, debido a todos los

componentes que necesitan para su uso.
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e Recurso caro.

Beneficios del uso de la PDI

La nueva sociedad de la tecnologia de la informacion y la comunicacion
(TIC) nos esta trasladando hacia un nuevo “paradigma de la ensefianza™: La
pizarra digital en el aula de clase constituye uno de sus principales instrumentos v,
juntamente con las intranets del centro y las salas multiuso, proporciona la base
tecnoldgica sobre la que se sustenta la llamada “escuela del futuro”. La
disponibilidad de pizarra digital en las aulas produce una progresiva renovacion
de los procesos de ensefianza y aprendizaje que se va extendiendo a todo el

profesorado.

A partir de la praxis habitual de cada profesor, la pizarra digital induce una
notable renovacion de las metodologias docentes y de los procesos de ensefianza y
aprendizaje, incrementa la motivacion de los estudiantes, revitaliza la autoestima
profesional de los profesores y facilita el logro de aprendizajes mas significativos,
acordes con la sociedad actual. La magia de la pizarra digital esta en que todo el
profesorado se entusiasma con ella y, progresivamente, va descubriendo sus
numerosas posibilidades al tiempo que ensaya nuevas metodologias docentes. Por
ello, en mayor o menor medida, SIEMPRE se va produciendo una renovacion de

los procesos de ensefianza y aprendizaje.
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Tipos de perfiles de los docentes ante las tecnologias de la Informacion y la

Comunicacion:

"Ao PUCDO DLTAR ) DEpo IAT2RACTIVO
R

EPVCRTIVE INNOVEISION

D€ IAdoVA

N

fump
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El entusiasta.- Es usuario de las TIC cree en su potencial al servicio de la
educacion, tiene un buen nivel de formacion, es innovador y con
posibilidades de realizar aplicaciones practicas. Sera el promotor de
muchas de las iniciativas y debe tener la fortaleza necesaria ante la
incomprension que, sea de donde sea, le llegard. Serdn, normalmente

Coordinadores TIC de los centros.

El motivado.- Se ha formado y ha comenzado a utilizar recursos TIC con
éxito. Demanda una mayor formacion y mas y mejores recursos y
pertenece al grupo de profesores que se inician en actividades creativas

que debemos valorar por modestas que sean. Ya se mejoraran.
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El formado.- Conoce y usa los recursos TIC pero no los ha introducido en
la docencia. Sera un colaborador en los diferentes proyectos cuando
precisemos de él. Necesitara ver la utilidad practica. Con la primera

iniciativa que surjan pasara a formar parte del perfil de los motivados.

El deseoso de aprender.- Tiene gran interés por conocer y usar los
recursos referidos a las TIC. Pregunta e investiga por su cuenta. Sera
necesaria una formacion motivadora y debidamente estructurada para no

dispersar o disminuir el interés inicial.

El resignado.- No tiene demasiado interés pero cree que algin dia tendra
que utilizar las TIC y hay que prepararse. Aunque sin entusiasmo sera facil

que se motive y acabe siendo un buen usuario de estos recursos.

El apatico.- No tiene ningln interés y puede presentar actitudes negativas
si se le somete a presion. Es importante que vea hacer y escuche las buenas
iniciativas de sus comparieros. Puede pasar facilmente a manifestar deseos

de aprender.

El hostil.- Mostrard una actitud opuesta a las iniciativas que se propongan.
Utilizar4 argumentos conocidos para defender su posicion cada vez mas
aislada. No intentaremos convencerle. Quedan muy pocos y pasard a

formar parte del grupo de los resignados en poco tiempo.
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Conocimiento cientifico

El conocimiento cientifico es una critica a la realidad refiriéndose en el
estudio del método cientifico que, fundamentalmente, trata de percibir y explicar

desde lo esencial hasta lo mas complejo, el porqué de las cosas y su devenir

Motiva el aprendizaje de los saberes, porque éstos se transforman en
herramientas al servicio de una préactica social. Le permite al profesor identificar
mejor los logros y dificultades de sus estudiantes, puesto que los evaliua y
retroalimenta en la practica (pierde sentido la usual separacion entre clases

teoricas y préacticas).

“Estamos en la sociedad del conocimiento y debemos trabajar con sus
herramientas. Es necesario usar metodologias y estrategias diferentes, asi

formamos estudiantes capaces de resolver problemas ante la sociedad.” (Cabero

2009) (Nuchera 2006)

Importancia actual del conocimiento cientifico.

El conocimiento cientifico avanza a pasos agigantados sobre la base del

trabajo colectivo, organizado, en las instituciones de investigacion. Es tal la
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importancia que ha alcanzado hoy dia la investigacion cientifica y sus
aplicaciones tecnoldgicas, que se han convertido en una verdadera arma de
dominacion politica, econdmica y social de los paises tecnolégicamente
avanzados, pero también en un arma de la actual competencia, sobre todo entre

aquellos paises que estan en la punta de la investigacion cientifica.

“Considerando la importancia del conocimiento cientifico y tecnoldgico en el
desarrollo del proceso de innovacion, resulta necesario implementar
metodologias que le permitan facilitar la incorporacion de herramientas

pedagdgicas que facilitan el aprendizaje.” (Hidalgo Nuchera, 2006)

Caracteristicas del conocimiento cientifico

e Racional: La ciencia es un conocimiento superior, es elaborado por la

razén y guiado por la légica.

e Objetivo: Se acerca a la realidad del objeto explicandolo

exhaustivamente.

e Sistematico: Es ordenado de lo simple a lo complejo y se expresa en una

Teoria coherente.

35



Metddico: Utiliza procedimientos, medios e instrumentos para descubrir

el conocimiento verdadero.

Analitico: Mediante el conocimiento cientifico es posible descomponer el
todo en sus elementos o partes, a fin de descubrir su mecanismo interno y

sus relaciones, captar su esencia y explicar su movimiento externo..

Aplicativo: En el conocimiento cientifico se busca las leyes de la realidad
natural o social y se las aplica para encontrar la verdad y dar solucion a

determinados problemas.

Comunicable: El conocimiento cientifico comunica informaciones en

lenguaje cientifico a personas que son capaces de entenderlo.

Critico: EI conocimiento cientifico se adquiere mediante la observacion y
reflexion critica, desinteresada y metddica de los hechos y que son

comprobados por la experiencia.

Transformador: El conocimiento cientifico es un eficaz instrumento de

dominio y de transformacion cientifica de la realidad natural y social.

Universal: El conocimiento cientifico es un conocimiento de validez
universal, es decir que los conocimientos adquiridos son validos para todas

las personas.
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e Verificable: Todo conocimiento cientifico estd sujeto a comprobacion
utilizando métodos especiales como la experimentacion y demostracion.
El conocimiento cientifico es comprobable, es decir, tiene propiedades que
a través de métodos, técnicas y medios cientificos permiten establecer el
grado concreto de certidumbre y exactitud de los conocimientos. El
conocimiento cientifico pasa por “el examen de la experiencia”, como

diria el filésofo (Mario & Bunge, conocimiento cientifico)

Cualidades del conocimiento cientifico

e Procura establecer una conexién universal de los fendémenos.

e Para que el conocimiento tenga caracter cientifico, es necesario elaborar

instrumentos que garanticen y controlen la validez de los conocimientos

adquiridos.

e El conocimiento cientifico descubre los hechos y fendmenos en el devenir

de la realidad.

Objetivos del conocimiento cientifico.

Podemos clasificar los objetivos de las ciencias en estos tres puntos basicos:
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e Explicar y comprender la realidad: Se entiende que algo queda
explicado cuando es deducido de algin principio. El objetivo final de la
ciencia seria por lo tanto encontrar unos principios ultimos a partir de los

cuales explicar todos los fendmenos de un determinado campo.

e Predecir los hechos futuros: En ocasiones se entiende que algo queda

explicado cuando se consigue descubrir su finalidad.

e Manipular la realidad para ajustarla a los intereses humanos: Otra
manera de entender la explicacion de forma moderna es aquella que
sostiene que algo queda explicado cuando puede ser encuadrado dentro de

una ley.

2.1.3. Antecedentes investigativos

Este trabajo investigativo sirve de referente por los resultados que se han

alcanzado en la investigacion.

Autora: Anl. Jennifer Georgina Pefialoza Galarza

Tema: Pizarras digitales integradas.

Conclusion: Contribuye con este producto a la mejora en los procesos de
ensefianza y aprendizaje habituales y progresivamente avanzar en una innovacion

metodoldgica. Se desarrollara una investigacion para tratar de abrir una ventana al
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futuro y ver qué ocurre en un centro educativo cuando dispone de una pizarra
digital interactiva (PDI) en todas las aulas y el profesorado recibe una formacion

sobre su uso didactico adecuada y orientada a la innovacion metodoldgica.

Autor: Lourdes Domingo lzcara

Tema: Estudio sobre pizarras digitales interactivas

Conclusion: Es una herramienta que motiva tanto a docentes como a estudiantes,
permite logra una mayor implicacion y participacion del estudiantado. La pizarra
digital les ofrece a los estudiantes las herramientas necesarias para entender como
trabajar en el ambito industrial por medio de los recursos audiovisuales, las clases

se convierten en motivadoras siendo unos de los adelantos de la tecnologia.

Autor: Darlyn Salazar

Tema: El aprendizaje y la tecnologia.

Conclusion: Debemos proponernos capacitar a las personas para que puedan
actuar competentemente en los diversos escenarios de este entorno. Por ello,
ademas de aplicar las nuevas tecnologias a la educacién, hay que disefiar ante todo
nuevos escenarios educativos donde los estudiantes puedan aprender a moverse e

intervenir en el nuevo espacio telematico.

Autor: Rosa Rodriguez Izquierdo.
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Tema: Las Tecnologias Emergentes Y Sus Retos Educativos.

Conclusién: EI campo de las tecnologias emergentes y sus retos educativos, a
pesar de la existencia de algunos trabajos, sigue siendo un campo relativamente
inmaduro. El cambio educativo es complejo y se lleva a cabo dentro del complejo
ecosistema existente en el que influyen politicas y programas nacionales, el apoyo
de las comunidades locales, la especificidad de cada institucion educativa y la

inagotable diversidad de los educadores y los estudiantes individuales.

Autores: Calderon Ulfe Victor Teodoro Pairazaman Matallana William Ricardo
Ysla Chavez Johnny Estuardo

Tema: Uso de La Pizarra Digital Interactiva para desarrollar las competencias en
el area de Matematica en los estudiantes del sexto grado de la I.LE.P. “Latino” del
distrito de San Pedro de Lloc, Provincia de Pacasmayo.

Conclusion: Los estudiantes responden satisfactoriamente a la implementacion de

la pizarra digital interactiva en el area de matematicas.

Autor: Prof. Graciela Rabajoli

Tema: Recursos digitales para el aprendizaje, una estrategia para la innovacion
educativa en tiempos de cambio.

Conclusion: El desafio esta en una mejora de los contenidos, en lograr que cada
vez sean mas situados, mas enriquecedores y mas interactivos y se pueda acceder

desde todo tipo de dispositivos.
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2.1.4. Categorias de Analisis

Pizarra digital: f. (tecno.) Sistema tecnoldgico, generalmente integrado por un
ordenador y un video proyector, que permite proyectar contenidos digitales en un
formato idoneo para visualizacion en grupo Se puede interactuar sobre las
imagenes proyectadas utilizando los periféricos del ordenador: raton, teclado.

Gallego, D. y Dulac, J. (2005)

Ventajas de la PDI.- Permite escribir directamente sobre la propia pizarra, de la
misma forma que se hace sobre cualquier pizarra convencional, lo que la hace

especialmente sencilla de utilizar por un profesor desde el primer minuto.

Beneficio de la PDI para los docentes.- el recurso se acomoda a diferentes
modos de ensefianza, reforzando las estrategias de ensefianza con la clase
completa, pero sirviendo como adecuada combinacién con el trabajo individual y

grupal de los estudiantes (Ministerio de Espafia 2006)

Pizarra digital interactiva: f. (tecno.) Dulac, J. (2006), concluye que la Pizarra
Digital mejora notablemente los procesos de ensefianza y aprendizaje, es bien
aceptada por los profesores, motiva a alumnos y profesores, se integra
perfectamente en la actividad docente cotidiana de las aulas y propicia la
creatividad de los profesores. También afirman que es necesaria la formacion
técnica, pedagdgica, metodoldgica y que potencie la creatividad para la correcta

utilizacion y aprovechamiento de la Pizarra Digital Interactiva.
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El conocimiento cientifico se refiere tanto al conjunto de hechos recogidos por
las teorias cientificas asi como al estudio de la adquisicion, elaboracién de nuevos

conocimientos mediante el método cientifico.

El conocimiento cientifico nos ofrece una base suficientemente firme como para
construir a partir de sus acciones una ciencia teérico-practica, conformada por una
serie de principios que constituyen una guia valida acerca de qué es la educacién,

como llevarla a cabo, por qué y para qué.

Caracteristica del conocimiento cientifico.- es un saber critico (fundamentado),
metodico, verificable, sistematico, unificado, ordenado, universal, objetivo,
comunicable (por medio del lenguaje cientifico), racional, provisorio y que

explica y predice hechos por medio de leyes.

El conocimiento escolar constituye en punto de partida para la educacion de los
estudiantes, ya que de esta depende su desempefio y desarrollo humano en todas
facetas de la realidad y del contexto que le acomparfian y le son proximas, es decir,
este tipo de conocimiento busca un horizonte para que los sujetos puedan entender
profundamente las realidades que hoy en dia el mundo impone, ya sea a nivel

politico, ético-moral, econdémico, religioso, cultural y social.
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2.1.5. Postura teédrica

Existen muchos autores y cada uno de ellos con un sin numero de criterios
acerca de la aplicacion de la pizarra digital en el aula de clase, Concuerdo con el
investigador José Dulac, J. (2006), quien afirma que la pizarra digital mejora
notablemente los procesos de ensefianza y aprendizaje, es bien aceptada por los
profesores, motiva a alumnos y profesores, se integra perfectamente en la
actividad docente cotidiana de las aulas y propicia la creatividad de los profesores.
Tambiéen afirman que es necesaria la formacion técnica, pedagogica, metodoldgica
y que potencia la creatividad para la correcta utilizacion y aprovechamiento de la

pizarra digital interactiva.

La ciencia es eficaz en la provision de herramientas para el bien y para el
mal. El conocimiento ordinario se ocupa usualmente de lograr resultados capaces
de ser aplicados en forma inmediata; sin embargo, no es suficientemente

verdadero, ni tampoco eficaz.

Cuando se dispone de un conocimiento adecuado de las cosas es posible
manipularlas con éxito. La utilidad de la ciencia es una consecuencia de su
objetividad: sin proponérselo, a la larga o a la corta la investigacion provee
resultados aplicables. La sociedad moderna paga la investigacion porque ha

aprendido que la investigacion rinde.
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La técnica moderna es la ciencia aplicada. La mayor parte de las ramas
ingenieriles son fisica y quimica aplicadas, la medicina es biologia aplicada, la
psiquiatria es sicologia y neurologia aplicadas; y llegara el dia en que la politica se
convierta en sociologia aplicada. Todo avance tecnoldgico plantea problemas
cientificos, cuya solucion puede ser la invencion de nuevas teorias o de nuevas
técnicas de investigacion que conduzcan a mejor conocimiento y dominio del

asunto.

Pero la ciencia es util en mas de una manera. Ademas de constituir el
fundamento de la tecnologia, la ciencia es Util en la medida en que se la emplea en
la edificacion de concepciones del mundo que concuerdan con los hechos, y en la
medida en que crea el habito de adoptar una actitud de libre y valiente examen, en
que acostumbra a la gente a poner a prueba sus afirmaciones y a argumentar

correctamente.

2.2. HIPOTESIS.

Hipdtesis general o basica

La pizarra digital contribuye positivamente al desarrollo del conocimiento
cientifico a estudiantes de la Unidad Educativa Replica Eugenio Espejo parroquia

Clemente Baquerizo canton Babahoyo provincia Los Rios.
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Sub hipotesis o derivado

Si se establece la importancia de la pizarra digital, se potenciara su

implementacion dentro del saldn de clase.

Si se determinan las ventajas del empleo de las pizarras digitales, se

mejorara la formacion académica de los estudiantes.

La pizarra digital lograra el desarrollo del conocimiento cientifico en los

estudiantes.

Si se desarrollar un seminario sobre el uso de la pizarra digital se mejoraria

la comprensidn del conocimiento cientifico en los estudiantes.

2.2.3. VARIABLES

Variable independiente

Pizarra digital

Variable dependiente

Conocimiento cientifico
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CAPITULO III

RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

3.1. RESULTADOS OBTENIDOS DE LA INVESTIGACION.

3.1.1. Pruebas estadisticas aplicadas

Aplicacion del Chi cuadrado.

2

P :Z(Fo;

e
X2 = Chi-cuadrado.

~— = Sumatoria.
Fo = Frecuencia observada.
Fe = Frecuencia esperada.
Fo — Fe = Frecuencias observadas — Frecuencias esperadas.
(Fo - Fe)? = Resultado de las frecuencias observadas y esperadas al cuadrado.
(Fo - Fe)’/Fe = Resultado de las frecuencias observadas y esperadas al cuadrado

dividido para las frecuencias esperadas.
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Cuadro#1

FRECUENCIAS OBSERVADAS
CATEGORIA PREGU_NTA 2 | PREGUNTA 2 | TOTAL
Estudiantes Docentes
Mucho 23 3 26
Bastante 17 0 17
Poco 9 6 15
Nada 12 4 16
TOTAL 61 13 74
0,82 0,18 1,00
FRECUENCIA ESPERADAS TOTAL
CATEGORIA PREGUNTA PREGUNTA
Mucho 21,43 4,57 26
Bastante 14,01 2,99 17
Poco 12,36 2,64 15
Nada 13,19 2,81 16
TOTAL 61,00 13,00 74
FRECUENCIAS OBSERVADAS TOTAL
CATEGORIA PREGUNTA PREGUNTA
Mucho 0,11 0,54
Bastante 0,64 2,99
Poco 0,92 4,30 Chi
Nada 0,11 0,50 Cuadrado
TOTAL 1,77 8,32 10,10

Nivel de significacion y regla de decision

Grado de libertad.- Para aplicar el grado de libertad, utilizamos la siguiente

formula.
GL=(f-1) (c—1)
GL=(4-1)(2-1)
GL=(3) (1)

GL=3




Grado de significacién

a = 0,05 es el margen de error de mi informe final del proyecto de investigacion
que corresponde al 95% de confiabilidad, valor de chi cuadrada teorica

encontrado es de 7,8147

La chi cuadrada calculada es 10,10 valor significativamente mayor que el de

la chi cuadrada teorica, por lo que la hipdtesis de trabajo se aceptada.

Se concluye entonces en base a la hipotesis nula (Ho) es rechazada y que la
hipdtesis alternativa (H;) es aceptada; ya que mediante el desarrollar un seminario
de capacitacion sobre el uso adecuado de la pizarra digital mejora la comprension

del conocimiento cientifico en los estudiantes.
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3.1.2. Analisis e interpretacion de datos

Resultados de la encuesta aplicada a estudiantes de la unidad educativa

Replica “Eugenio Espejo”.

Pregunta 2

2. ¢Considera que la pizarra digital facilita su aprendizaje?

Cuadro # 3 Pizarra digital facilita su aprendizaje

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAIJE
MUCHO 23 38%
BASTANTE 17 28%
POCO 9 15%
NADA 12 20%
TOTAL 61 100%

Elaborado: Amada Mirella Avilez Cabrera
Fuente de investigacion: Unidad Educativa Replica “Eugenio Espejo”

Gréfico N° 2 Pizarra digital facilita su aprendizaje

® MUCHO

W BASTANTE
POCO

B NADA

Analisis

De acuerdo a los resultados obtenidos el 38% de los estudiantes respondio
que estd muy de acuerdo, el 28% indico que esta algo de acuerdo, el 20% contesto

que algo de acuerdo y el 15% que esta algo en desacuerdo.

Interpretacion
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Los estudiantes consideran que la pizarra digital por el hecho de proyectar las
imagenes y las palabras hace que el aprendizaje sea mas efectivo, lo malo es que
la institucion no cuenta con dicha tecnologia dentro de las aulas de clase.
Resultados de la encuesta aplicada a docentes de la unidad educativa Replica
“Eugenio Espejo”.

Pregunta 2
2. ¢Considera que la pizarra digital potencia el aprendizaje del conocimiento
cientifico?

Cuadro # 12 Pizarra digital potencia el aprendizaje del conocimiento cientifico

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAIJE
MUCHO 3 23%
BASTANTE 0 0%
POCO 6 46%
NADA 4 31%
TOTAL 13 100%

Elaborado: Amada Mirella Avilez Cabrera
Fuente de investigacion: Unidad Educativa Replica “Eugenio Espejo”

Grafico N° 2 Pizarra digital potencia el aprendizaje del conocimiento cientifico

46%

B MUCHO mBASTANTE POCO = NADA

Anélisis
De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta aplicada el 46% de los
docentes respondié poco frecuente, el 31% manifestdé nada frecuente y el 23%
contesté muy frecuentemente.

Interpretacion
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Se conjetura que la metodologia de trabajo no ha cambiado, por cuanto las

pizarras digitales solo estan en las salas de laboratorio y no a disposicion de todos

los maestros.

3.2.

3.2.1.

CONCLUSIONES GENERALES Y ESPECIFICAS ACERCA DE LOS

RESULTADOS DE LA INVESTIGACION.

Conclusiones especificas

Al implementar la pizarra digital en los salones de clase, se incrementa la

participacién en clase de los estudiantes.

Con el uso de la pizarra digital les facilita en el aprendizaje de contenidos

complejos

Los docentes poseen un escaso conocimiento del manejo de la pizarra

digital

La utilizacion adecuada de la pizarra digital se logra la participacién activa

dentro del proceso aulico

Existe gran predisposicion por parte de los estudiantes en la utilizacion de

la pizarra digital, abandonando asi la ensefianza tradicional
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3.2.2.

Con la aplicacion de la pizarra digital se realiza una mejor explicacion de
los contenidos cientificos, a través de experimentos realizados en horas de

clase.

Con la aplicacion de la pizarra digital en los salones de clase permite

interactuar docente y estudiante.

Los estudiantes aprenden a trabajar en grupo y socializar sus tareas con sus

comparieros.

Les permite desarrollar destrezas y habilidades en los estudiantes.

Los docentes tendrian a su disposicién una biblioteca multimedia con solo

dar un clip.

Conclusion general

El uso de la pizarra digital es necesaria para desarrollar un aprendizaje
acorde a la nueva tecnologia educativa con miras a una educacion de

calidad
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3.3. RECOMENDACIONES GENERALES Y ESPECIFICAS ACERCA

DE LOS RESULTADOS DE LA INVESTIGACION.

3.3.1. Recomendaciones especificas

o Utilizar la pizarra digital, porque facilita en el aprendizaje de todos los

contenidos y en todas las areas de estudio.

e Los docentes pueden dinamizar sus clases con el uso de las pizarras

digitales

e Elaborar estrategias activas a traves del uso de las pizarras digitales.

e Abandonar la ensefianza tradicional y aplicar técnicas innovadoras con la

ayuda de la tecnologia.

e Convertir a los docentes multiplicadores de sus conocimientos con la

ayuda de la tecnologia digital
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e Capacitar al personal de manera adecuada en la utilizacion de la pizarra

digital.

e Concientizar a los docentes sobre los beneficios que presta la pizarra
digital

3.3.2. Recomendacion general

e Establecer el uso de la pizarra digital como una herramienta pedagdgica

que nos ayuda en la construccion del conocimiento cientifico a través de la

préctica.

54



CAPITULO IV

PROPUESTA DE APLICACION

4.1. PROPUESTA DE APLICACION DE RESULTADOS

4.1.1. Alternativa obtenida

Con el desarrollo de un seminario sobre el uso de la pizarra digital se logra

potenciar el conocimiento cientifico e inducirlo al proceso investigativo a los

estudiantes

4.1.2. Alcance de la alternativa

Es captar la atencion del estudiante y lograr una buena concentracion para

que el aprendizaje se torne mas significativo puesto que la interactividad lo acerca

mas a la realidad.
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Las clases son mucho mas motivadoras y didacticas cuando recurrimos no
solo a los recursos audiovisuales sino a la interactividad, satisfaciendo esta

manera la gran necesidad de alimentar el “instinto digital” de los estudiantes.

Los estudiante siente la seguridad de tener la respuesta correcta, a diferencia

del aula de clases donde se ocultan para no ser elegidos, mediante el empleo de la

pizarra digital levantan la mano con la finalidad de ser elegidos, se tornan mas

Seguros.

Los profesores tienen al alcance de un clic una inmensidad amplia de
recursos en la red, lo que facilita la insercion de esta nueva metodologia; ya que

permite desarrollar clases mas dindmicas, motivadoras e interactivas.

4.1.3 ASPECTO BASICO DE LA ALTERNATIVA

e Contribuir al perfeccionamiento profesional de los docentes

e Uso adecuado de las herramientas tecnologicas — pizarra digital

e Fomentar las habilidades y destrezas necesarias sobre el manejo de

pizarras digitales en los docentes
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e Concientizar a los docentes sobre las ventajas que presta el uso de la

pizarra digital dentro del proceso aulico

e Potenciar el aprendizaje de los estudiantes con necesidades educativas

especiales.

4.1.3.1. Antecedentes

Las resistencias al cambio, reforzados por obstaculos extrinsecos que
conducen a obstaculos intrinsecos, Ertmer, P. A (1999) vinculados a las actitudes
negativas de los docentes, se imponen como problema para la integracion de las

tecnologias y practicas innovadoras en las aulas.

La pizarra interactiva supone un cambio sustantivo, en tanto su
“invisibilidad” podria hacer que su integracion al proceso de ensehanza y
aprendizaje transite en forma mas natural para el docente y se adecue de mejor

forma a las propias estrategias que estos tienen.

4.1.3.2. Justificacion
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Las pizarras electronicas promueven el aprendizaje constructivista y

mejoran la didactica docente.” (educarchile 2010)

Las pizarras digitales interactivas, conocidas como PID, es una de las
herramientas con mayor ventajas dentro del proceso d ensefianza aprendizaje.
Seria estupendo que cada salén de clase de las unidades del milenio, replica o
unidades educativas las tengan a su disposicion, seguramente tendriamos
estudiantes mas dinamicos y participativos por el proceso de interaccion que se da

en el mismo, este recurso tecnologico es un gran aliado para los profesores.

Se recomienda utilizar la pizarra digital interactiva de forma progresiva,
como por ejemplo una vez por semana e ir aumentando de acuerdo a lo comodo
que se encuentren el docente con el uso de la nueva herramienta, claro que esto

dependera de la experticia que haya desarrollado.

La pizarra digital puede ser una gran aliada del cambio metodolégico si con
ella damos protagonismo al alumno. Un aprendizaje activo conlleva una
implicacion en la tarea y generacion de contenido que el alumno debe realizar y

poner al alcance de sus compafieros
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La pizarra digital es que permite realizar unas clases mas atractivas y

dindmicas y nos empuja hacia una renovacion de los procesos de ensefianza y

aprendizaje. La pizarra digital nos abre una ventana al mundo desde la misma

aula, ya que nos posibilita el acceso a toda la informacién contenida en el gran

soporte que es Internet.

4.2 Objetivos

4.2.1 Objetivos generales

Desarrollar un seminario sobre el uso de la pizarra digital para potenciar el

conocimiento cientifico de los estudiantes.

4.2.2 Objetivos especificos

e Contribuir al perfeccionamiento profesional de los docentes en uso

adecuado de las herramientas tecnoldgicas —pizarra digital

e Desarrollar habilidades y destrezas en el manejo de pizarras digitales en

los docentes

e Conocer las ventajas del uso de la pizarra digital dentro del proceso aulico
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4.3. Estructura general de la propuesta

4.3.1. Titulo

Seminario sobre el uso de la pizarra digital para potenciar el conocimiento

cientifico e inducirlo al proceso investigativo a los estudiantes.

[ =
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4.3.2. Componentes

4.3.3.2 Temario a tratar en el seminario

e Conceptos

e Funciones basica de la Pizarra digital interactiva
e Aplicaciones didacticas

e Ventajas de la pizarra digital

e Ventajas de la PDI en el aula - profesorado

e Ventajas de la PDI para los alumnado

ﬂldEﬂEdﬂl L. — M——————e—TE T METT) | i
videoproyectar L L

pizarra blanca o partalla

La pizarra digital
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Temario#1

Conceptos

Pizarra interactiva es una solucion tecnoldgica que permite usar una pizarra
como la pantalla de un computador. Una pizarra interactiva esta tipicamente
compuesta por un computador conectado a un proyector que exhibe la imagen de
la pantalla en una pizarra blanca sensible al tacto, la que a su vez esta conectada al

computador (Betancourth Rodriguez 2013).
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Temario # 2

Funciones basica de la Pizarra digital interactiva

Las funciones béasicas de una PDI, son los siguientes:

1. Proyectar en la pizarra cualquier tipo de informacion procedente del
ordenador. La PDI se convierte en un gran monitor donde se puede ver
ampliado y oir cualquier contenido del ordenador: programas generales y
educativos, videos, musica, paginas web, presentaciones, documentos, etc.
Ademas se puede interactuar con ellos de la misma manera que lo

hariamos con el ordenador sin PDI.

2. Proyectar en la pantalla cualquier tipo de informacion procedente de
cualquier otro medio analdgico o digital conectado al sistema: CD, DVD,
video VHS, cadmara de fotografia y de video, lector de documentos,
television, equipo de musica, micréfono, reproductor MP3, 1apiz y tarjeta

de memoria, etc.

3. Utilizar un puntero desde la PDI para controlar el ordenador como un

raton.
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Utilizar un puntero desde la PDI como un lapiz para realizar anotaciones
manuscritas, subrayarlas, borrarlas, guardarlas, editarlas, dibujar, etc.
Utilizar la mano para realizar las mismas funciones que el puntero como

lapiz o como ratdn, ademas de poder arrastrar objetos de la pantalla.

Utilizar fondos, bancos de imagenes, de sonidos y de musica, y numerosos
recursos didacticos interactivos, para todas las areas y edades, que van
integrados en el mismo software de la PDI o en infinidad de portales y

webs de particulares, organizaciones e instituciones.

Elaborar tus propias presentaciones multimedia y materiales didacticos

interactivos.

Acceder a todas las funcionalidades de Internet, incluidas las herramientas
de comunicacion como el correo electronico, mensajeria instantanea,
videoconferencia, llamadas telefonicas a través de internet, descargas,

foros, etc.

Otras funciones del software de las PDI como utilizar teclados virtuales,
grabar videos de secuencias didacticas, usar el zoom, utilizar cortinillas y
focos para localizar la atencién, capturar imagenes o pantallas, convertir

texto manual a texto impreso, etc.
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Temario# 3

Aplicaciones did4cticas

Son diversos los motivos que llevan a una institucion educativa a
implementar en sus aulas con PDI, lo cierto es que, una vez se instala, hay una
creciente curiosidad e interés por parte de los alumnos para que su profesor la

utilice.

Al implementar las PDI en las aulas se debe tener en cuenta que es un
cambio tanto para el centro como para los profesores y los alumnos. En algunos
casos los centros deben esperar mucho tiempo por la PDI, eso les da tiempo para
formar al profesorado, a organizar las aulas, pensar en la ubicacion, el cuidado de
las mismas y en la seguridad de la PDI y sus complementos. (Valdivia Vizarreta

s.f.)

En otros casos, los centros disponen de la PDI en un corto plazo cuando aln

no estan preparadas las aulas y los profesores ain no han recibido formacion. El
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namero de estas crece dia a dia conforme de utilizan cada vez més las PDI, y

conforme se vuelca en ella la imaginacion de profesores y alumnos.

e Explicaciones del profesor apoyado en multitud de recursos multimedia.

¢ Realizacion de esquemas, graficos y mapas conceptuales.

e Realizacion de ejercicios individuales o en grupo.

e Realizacién de dictados, repasados y redacciones.

e Realizacion de lecturas individuales o colectivas.

e Utilizacion de materiales audiovisuales: musicales, dramaticos,
publicitarios, cine, etc.

e Utilizacion de fichas de trabajo interactivas manipulables por los alumnos

e Uso individual o en grupo del software multimedia educativo comercial

e Aprovechamiento de los juegos y actividades de las webs y portales
educativos de Internet

e Correccion de ejercicios de clase y deberes.

e Debates sobre articulos, noticias, etc.

e EXxposicion de trabajos de los alumnos.

e Realizacién de chat y videoconferencias.

e Uso de medios aumentativos de comunicacion (visual o auditiva).

e Utilizacion de Sistemas Alternativos de Comunicacion en educacion
Especial.

e Busqueda de informacion por los alumnos.

e Exposicion de trabajos artisticos.

e Trabajos colaborativos.
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Realizacién de webs sobre temas o colectivos concretos.

Temario# 4

Ventajas de la pizarra digital

Su mayor ventaja es reunir todas las potencialidades de un computador

proyectado a una audiencia y con plena interactividad sobre lo proyectado.

Concretamente, si contamos con una PIDI en el aula podemos:

1.

Interactuar: Dependiendo del tipo de pizarra, se puede interactuar
mediante lapices electronicos o simplemente los dedos con todo el

software o aplicaciones instaladas en el computador.

Desarrollar contenidos de ensefianza enmarcados en el curriculo nacional y
de cualquier subsector o nivel educativo, con apoyo de actividades
innovadoras Yy atractivas, que promuevan un nuevo clima al interior del

aula.

Ampliar considerablemente la cantidad de recursos a utilizar

pedagogicamente dentro del aula e interactuar con ellos desde la pizarra 'y

para toda la clase.
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Visitar sitios web con importancia educativa que sean generadores de

instancias para el debate de puntos de vistas diferentes.

Almacenar todas las intervenciones realizadas en la pizarra, lo que permite

tener un registro de todos los procesos desarrollados en la clase.

Organizar y optimizar el tiempo durante el inicio, desarrollo y cierre de

una clase.

Promover un trabajo activo y colaborativo, generando nuevas formas de

interaccion entre los estudiantes y el profesor.

Y
ademas las tizas
no chirrian tanto

en la pantalla

Consigue
hacer més

dicécticas las
clases y de esa
manera, el interés
del alumnado
es mayor

la pizarra
digital interactiva
supone muchas més
prestaciones que
facilitan el aprendizaje

y ademas incentiva
el interés de Ande
participacién vaa
parar
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Temario#5

Ventajas de la PDI en el aula - profesor

e Un nuevo reto.

e El fomento de la flexibilidad y la espontaneidad.

e EI uso de una tecnologia potente y sencilla que permite realizar

anotaciones directamente sobre materiales que el docente ya usaba de

forma tradicional, utilizando marcadores de diferentes colores y otras

herramientas.

e EIl docente podra reutilizar sus clases y fomentar la comunicacion con el

alumnado y las familias.

e Tendra nuevas herramientas para dinamizar su grupo de clase y fomentar

la participacion del alumnado y su implicacion en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.
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El docente tendra la capacidad de generar nuevas metodologias para

trabajo en el aula, asi como diferentes tipos de evaluacion.

Tendré la capacidad de dar a conocer sus trabajos fuera del &mbito del

aula. Pudiendo mejorar los resultados, compartirlos y ampliarlos.

La pizarra interactiva es un recurso que despierta el interés de los
profesores a utilizar nuevas estrategias pedagogicas y a utilizar mas

intensamente las TIC, animando al desarrollo profesional.

Conforme el docente vaya incrementando sus conocimientos podra crear
contenido propio y colaborar con otro profesorado en el desarrollo de
contenidos, ampliacién de los temas, busqueda de recursos y otras

posibilidades.
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Temario # 6

2.1.2.9.1. Beneficios para los alumnos

v" Facilita el proceso ensefianza-aprendizaje

v' Supone una interaccién entre profesor y alumno que no permite la pizarra

tradicional

v" Supone una fuente inagotable de informacién multimedia e interactiva

disponible de manera inmediata en el aula.

v Permite aprovechar didacticamente muchos materiales realizados por otros

profesores, alumnos y personas ajenas al mundo educativo.

v’ La pizarra digital en el aula de clase abre una ventana al mundo y actla
como germen de innovacion y cooperacion, ya que posibilita acceder a la
inmensa base de conocimiento de Internet, ademas de compartir y

comentar todo tipo de materiales.

v Implica més al alumno en las tareas.
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Permite que los alumnos se sumen activamente al desarrollo de la clase.

Permite la manipulacién de objetos digitales.

Aprovecha la cercania del alumno al mundo audiovisual y digital actual,

tratando los temas de una forma mas cercana a sus experiencias, lo que

permite aprendizajes mas significativos.

Mayor comprension de los contenidos debido a un acceso mas grafico y

visual a estos, y a la potencia que tiene la PDI para reforzar las

explicaciones con videos, simulaciones e imagenes con las que interactuar.

Aumento de la atencion, motivacién e interés, al disfrutar de clases mas

Ilamativas y llenas de color y sonido.

Posibilidad de repasar los conceptos dados en clase por la posibilidad de

enviar por correo u otro medio las explicaciones y ejercicios.

El uso de la PDI se adapta tanto al trabajo individual como de grupo.

Permite aprendizajes colaborativos.
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Los alumnos con dificultades de audicion se benefician de las
presentaciones visuales, del lenguaje de signos simultaneo o de sistemas

aumentativos.

Facilita el tratamiento de la diversidad del alumnado.

Facilita la creatividad y la expresion

Se aprovecha més el tiempo de clase.

Facilita la evaluacién continua.

Los alumnos con dificultades visuales se benefician del aumento de textos

e imagenes y la utilizacion de sonidos.

Aumento de motivacion hacia los aprendizajes.

Permite utilizar nuevos recursos educativos.

Desarrollo de otro tipo de competencias gracias al disefio de actividades

que impliguen la puesta en juego de todos sus conocimientos.

Uso de Internet en particular y de las nuevas tecnologias en general como

herramientas de consulta, estimulo y refuerzo.
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Mejora de la comprension, especialmente en el caso de conceptos
complejos dada la potencia para reforzar las explicaciones utilizando
videos, simulaciones, imagenes y elementos interactivos.

Seran protagonistas activos y participativos. Tanto desde un punto de vista
individual como grupal.

Un estimulo de su autonomia y refuerzo de su autoestima.

Desarrollo de la competencia digital.

Prestaran mayor atencion: al unir interactividad, proyeccion en pantalla

grande y trabajar con contenidos cercanos a su realidad.

Existirda una mayor predisposicion por el aprendizaje, al ser éste mas
divertido y novedoso. Viendo sus trabajos en otro espacio diferente al

habitual.

Acercamiento de las TIC a los alumnos con discapacidad, favoreciéndose

el aprendizaje del alumnado con necesidades especificas de apoyo

educativo.
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Resultado esperados de la alternativa

¢ Clases mucho mas motivadoras y completamente didacticas por el proceso

de interactividad dentro del aula de clase

e Gran necesidad de los estudiantes de alimentar su “instinto digital”

e Se capta la atencion del estudiante y lo mantiene concentrado
permanentemente, el aprendizaje se torna mas significativo puesto que la

interactividad lo acerca mas a la realidad.
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POBLACION Y MUESTRA

Poblacion

Las unidades de observacion son los (78) estudiantes del décimo y (6)
docentes de la Unidad Educativa Replica Eugenio Espejo Parroquia Clemente

Baquerizo, cantén Babahoyo provincia Los Rios

Muestra.

La muestra se la obtendra mediante la aplicacion de la siguiente formula

estadistica:

E% (N-1)+1

Datos:
n= muestra.
N= poblacién

E = margen de error.

n= 78 n= 78
0.05% (78 -1) +1 0,0025 (77) + 1
n= 78 n= 78
0,1925 + 1 1,1925

n = 65 estudiantes



POBLACION Y MUESTRA

1 Estudiantes 78 92%

2 Docentes 6 8%

3 TOTAL 84 100%
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EDUCACION BASICA
MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

CUESTIONARIO PARA LOS ESTUDIANTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA REPLICA
“EUGENIO ESPEJO”, PARROQUIA CLEMENTE BAQUERIZO, CANTON
BABAHOYO, PROVINCIA LOS RIOS.

1. ¢Considera que los docentes utilizan la pizarra digital dentro del proceso
aulico?

a) Mucho )

b) Bastante )

¢) Poco )
d) Nada )

2. ¢ Considera que la pizarra digital facilita su aprendizaje?
a) Mucho )
b) Bastante )

¢) Poco )
d) Nada )

3. ¢Considera que la pizarra digital potencia la participacion en clase?
a) Mucho ()
b) Bastante )

¢) Poco )
d) Nada )

4. ¢;Considera que la pizarra digital aporta al desarrollo del aprendizaje del
conocimiento cientifico?

a) Mucho ()

b) Bastante

]
¢) Poco )
d) Nada )



5. ¢Creen ustedes que incorporando la pizarra digital en los salones de clase
se logra mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje?

a) Mucho ()

b) Bastante )

¢) Poco )
d) Nada )

6. ¢ Cree que la pizarra digital permite el mayor desarrollo de las destrezas?
e) Mucho ()
f) Bastante )

g) Poco )
h) Nada )

7. ¢Considera que el uso de la pizarra digital aporta a la construccion del
conocimiento cientifico?

a) Mucho ()

b) Bastante )

¢) Poco O

d) Nada )

8. ¢Considera usted que esta nueva herramienta tecnoldgica les permite
facilitar el aprendizaje de conceptos complejos?

a) Mucho ()

b) Bastante )

¢) Poco O

d) Nada )

9. ¢ Considera que sus maestros poseen un buen dominio del uso de la pizarra
digital?

a) Mucho ()

b) Bastante )

¢) Poco O

d) Nada )



UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO m
FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION .
EDUCACION BASICA

MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

CUESTIONARIO PARA LOS DOCENTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA REPLICA
“EUGENIO ESPEJO”, PARROQUIA CLEMENTE BAQUERIZO, CANTON
BABAHOYO, PROVINCIA LOS RIOS.

1. ¢Utiliza la pizarra digital interactiva dentro del proceso aulico?
a) Mucho ()
b) Bastante )

¢) Poco )
d) Nada )

2. ¢ Considera que la pizarra digital facilita el aprendizaje en los estudiantes?
a) Mucho ()
b) Bastante )

¢) Poco )
d) Nada )

3. ¢Considera que la pizarra digital potencia la participacion en clase de sus
estudiantes?

a) Mucho )

b) Bastante )

¢) Poco )
d) Nada )

4. ¢Considera que la pizarra digital aporta al desarrollo del conocimiento
cientifico de los estudiantes?

a) Mucho ()

b) Bastante ()

¢) Poco )
d) Nada )



5. ¢Cree usted que al incorporar la pizarra digital en los salones de clase

mejora el proceso de ensefianza aprendizaje?

a) Mucho
b) Bastante
¢) Poco
d) Nada

6. ¢Cree usted que

destrezas en los estudiantes?

a) Mucho
b) Bastante
¢) Poco
d) Nada

7. ¢Considera que el uso de la pizarra digital le permite la construccion del

conocimiento cientifico en los estudiantes?

a) Mucho
b) Bastante
¢) Poco
d) Nada

8. ¢Considera usted que esta nueva herramienta tecnoldgica les permite

facilitar el aprendizaje de conceptos complejos?

a) Mucho
b) Bastante
¢) Poco
d) Nada

9. ¢Considera que sus maestros poseen un buen dominio del uso de la pizarra

digital?
a) Mucho
b) Bastante
¢) Poco
d) Nada
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ANALISIS E INTERPRETACION.

Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa Replica “Eugenio

Espejo” parroquia Clemente Baquerizo.

Pregunta 1
1. ¢Considera que los docentes utilizan la pizarra digital interactiva dentro
del proceso aulico?

Cuadro # 2 Pizarra digital interactiva dentro del proceso aulico.

ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAIJE
MUCHO 0 0%
BASTANTE 0 0%
POCO 21 31%
NADA 46 69%
TOTAL 67 100%

Elaborado: Amada Mirella Avilez Cabrera
Fuente de investigacion: Unidad Educativa Replica “Eugenio Espejo”

Grafico N° 1 Pizarra digital interactiva dentro del proceso aulico.

®m MUCHO
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De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta aplicada el 69% de los
estudiantes contestd que sus maestros nunca utilizan la pizarra digital interactiva

dentro del proceso aulica y el 31% respondid que rara vez.

Interpretacion
Se deduce que los docentes muy pocas veces utilizan la pizarra digital

interactiva dentro del proceso de ensefianza aprendizaje.



Pregunta 2

2. ¢(Considera que la pizarra digital facilita su aprendizaje?

Cuadro # 3 Pizarra digital facilita su aprendizaje.

ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAIJE
MUCHO 23 38%
BASTANTE 17 28%
POCO 9 15%
NADA 12 20%
TOTAL 61 100%

Elaborado: Amada Mirella Avilez Cabrera
Fuente de investigacion: Unidad Educativa Replica “Eugenio Espejo”

Grafico N° 2 Pizarra digital facilita su aprendizaje.
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Analisis

De acuerdo a los resultados obtenidos el 38% de los estudiantes respondid
que esta muy de acuerdo, el 28% indico que esta algo de acuerdo, el 20% contesto

que algo de acuerdo y el 15% que esta algo en desacuerdo.

Interpretacion

Los estudiantes consideran que la pizarra digital por el hecho de proyectar las

imagenes y las palabras hace que el aprendizaje sea mas efectivo.



Pregunta 3

3. ¢Considera que la pizarra digital potencia la participacion en clase?

Cuadro # 4 Pizarra digital potencia la participacion en clase

ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAIJE
MUCHO 67 100%
BASTANTE 0 0%
POCO 0 0%
NADA 0 0%
TOTAL 67 100%

Elaborado: Amada Mirella Avilez Cabrera
Fuente de investigacion: Unidad Educativa Replica “Eugenio Espejo”

Grafico N° 3 Pizarra digital potencia la participacion en clase.
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Analisis

De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta aplicada el 100% de los

estudiantes respondi6 que siempre la pizarra digital potencia la participacion.

Interpretacion

Se deduce que los estudiantes consideran que la pizarra digital dinamiza la

participacion de ellos, les despierta el interés y la motivacion.



Pregunta 4

4. Considera que la pizarra digital aporta al desarrollo del aprendizaje del
conocimiento cientifico?
Cuadro # 5 Pizarra digital aporta al desarrollo del aprendizaje del

conocimiento cientifico

ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAIE
MUCHO 67 100%
BASTANTE 0 0%
POCO 0 0%
NADA 0 0%
TOTAL 67 100%

Elaborado: Amada Mirella Avilez Cabrera
Fuente de investigacion: Unidad Educativa Replica “Eugenio Espejo”

Gréfico N° 4
Pizarra digital aporta al desarrollo del aprendizaje del conocimiento cientifico.

Analisis
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De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta aplicada el 100% de los
estudiantes respondio que estdn muy de acuerdo en que la pizarra digital potencia

el aprendizaje del conocimiento cientifico.

Interpretacion

La pizarra digital desarrolla el conocimiento cientifico, por cuanto permite

investigar diferentes documentos en la hora clase.



Pregunta 5

5. ¢Creen ustedes que incorporando la pizarra digital en los salones de clase
se logra mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje?
Cuadro # 6 La pizarra digital en los salones de clase se logra mejorar el proceso de

enseflanza aprendizaje

ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAIJE
MUCHO 67 100%
BASTANTE 0 0%
POCO 0 0%
NADA 0 0%
TOTAL 67 100%

Elaborado: Amada Mirella Avilez Cabrera
Fuente de investigacion: Unidad Educativa Replica “Eugenio Espejo”

GraficoN° 5
Con el uso de la pizarra digital en los salones de clase se logra mejorar el

proceso de ensefianza aprendizaje.
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Analisis

De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta aplicada el 100% de los
estudiantes respondié que estd muy de acuerdo en que la pizarra digital dinamiza
el aprendizaje.

Interpretacion

Se conjetura que los estudiantes mantendrian buena predisposicion, si se
empleara la pizarra digital, pero lo malo que es en la mayoria de las clases se

emplea la pedagogia tradicional.



Pregunta 6
6. ¢Cree que la pizarra digital permite el mayor desarrollo de las destrezas
en sus estudiantes?

Cuadro # 7 Pizarra digital permite el mayor desarrollo de las destrezas en sus

estudiantes.

ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAIJE
MUCHO 6 60%
BASTANTE 3 30%
POCO 1 10%
NADA 0 0%
TOTAL 10 100%

Elaborado: Amada Mirella Avilez Cabrera
Fuente de investigacion: Unidad Educativa Replica “Eugenio Espejo”

Grafico N° 6
Pizarra digital permite el mayor desarrollo de las destrezas en sus

estudiantes.
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Andlisis
De acuerdo a los resultados obtenidos el 100% de los estudiantes respondio

que la pizarra digital interactiva permite el desarrollo de las destrezas.

Interpretacion

Se deduce que la pizarra digital interactiva permite un adecuado desarrollo de

las destrezas con criterio de desemperio.



Pregunta 7

7. ¢Considera que el uso de la pizarra digital aporta a la construccién del
conocimiento cientifico?

Cuadro # 8 Pizarra digital aporta a la construccién del conocimiento cientifico

ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAIJE
MUCHO 44 66%
BASTANTE 23 34%
POCO 0 0%
NADA 0 0%
TOTAL 67 100%

Elaborado: Amada Mirella Avilez Cabrera
Fuente de investigacion: Unidad Educativa Replica “Eugenio Espejo”

GraficoN° 7

Pizarra digital aporta a la construccion del conocimiento cientifico.
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Analisis

De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta aplicada el 66% de los
estudiantes respondié que el uso de la pizarra digital permite mucho la

construccion del conocimiento cientifico y el 34% contestd que bastante.

Interpretacion
El uso de la pizarra digital les permite la construccion del conocimiento
cientifico, situacion que se la palpa en las clases de computacion, por cuanto el

docente emplea este recurso.



Pregunta 8

8. ¢Considera usted que esta nueva herramienta tecnologica les permite
facilitar el aprendizaje de conceptos complejos?
Cuadro # 9 Esta nueva herramienta tecnoldgica les permite facilitar el aprendizaje

de conceptos complejos.

ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAIE
MUCHO 38 57%
BASTANTE 29 43%
POCO 0 0%
NADA 0 0%
TOTAL 67 100%

Elaborado: Amada Mirella Avilez Cabrera
Fuente de investigacion: Unidad Educativa Replica “Eugenio Espejo”

Grafico N° 8
Esta nueva herramienta tecnoldgica les permite facilitar el aprendizaje de

conceptos complejos.
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Analisis

De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta aplicada el 57% de los
estudiantes respondié que la pizarra digital facilita mucho el desarrollo de la

creatividad y el 43% manifestd que bastante.

Interpretacion

Los estudiantes consideran que la pizarra digital permite el desarrollo de la

creatividad por cuanto la clase es interactiva.



Pregunta 9

9. ¢Considera que los docentes poseen un buen dominio del uso de la pizarra

digital?
Cuadro # 10 Los docentes poseen un buen dominio del uso de la pizarra digital
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJES
MUCHO 0 0%
BASTANTE 0 0%
POCO 23 34%
NADA 44 66%
TOTAL 67 100%

Elaborado: Amada Mirella Avilez Cabrera
Fuente de investigacion: Unidad Educativa Replica “Eugenio Espejo”

GraficoN° 9

Los docentes poseen un buen dominio del uso de la pizarra digital.
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Anélisis
De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta aplicada el 64% de los
estudiantes respondid muy en desacuerdo que sus maestros poseen un buen

dominio del uso de la pizarra digital, el 19% contest6 que esta algo en desacuerdo

y el 16% manifestd que esté algo de acuerdo.

Interpretacion

Los docentes no tienen dominio sobre el uso adecuado de la pizarra

interactiva.



10.1.1. Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa Replica

“Eugenio Espejo”, cantén Babahoyo, provincia Los Rios.

Pregunta 1

1 ¢Utiliza la pizarra digital interactiva dentro del proceso aulico?

Cuadro # 11 Utiliza la pizarra digital interactiva dentro del proceso aulico.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAIJES
MUCHO 0 0%
BASTANTE 0 0%
POCO 6 46%
NADA 7 54%
TOTAL 13 100%

Elaborado: Amada Mirella Avilez Cabrera
Fuente de investigacion: Unidad Educativa Replica “Eugenio Espejo”

GraficoN° 1
Utiliza la pizarra digital interactiva dentro del proceso aulico.
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Analisis

De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta aplicada el 54% de los
docentes respondio que estd muy de acuerdo en que se generan procesos de
reflexién durante las clases, y el 46% manifestd que esta algo de acuerdo.

Interpretacion
Se deduce que de haber las pizarras digital dentro de cada afio este permitiria

que las clases sean interactiva.



Pregunta 2

3 ¢Considera que la pizarra digital facilita el aprendizaje?

Cuadro # 12 Pizarra digital facilita el aprendizaje

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAIJES
MUCHO 6 46%
BASTANTE 4 31%
POCO 3 23%
NADA 0 0%
TOTAL 13 100%

Elaborado: Amada Mirella Avilez Cabrera
Fuente de investigacion: Unidad Educativa Replica “Eugenio Espejo”

Grafico N° 2

Pizarra digital facilita el aprendizaje
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Analisis

De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta aplicada el 46% de los
docentes respondid que esta algo en desacuerdo, el 31% manifestd que estd muy

en desacuerdo y el 23% contest6 que estd muy de acuerdo.

Interpretacion
Se conjetura que la metodologia de trabajo no ha cambiado, por cuanto las
pizarras digitales solo estan en las salas de laboratorio y no a disposicion de todos

los maestros.



Pregunta 3

3. ¢Considera que la pizarra digital potencia la participacion en clase de los

estudiantes?
Cuadro # 13 Pizarra digital potencia la participacion en clase de los estudiantes

ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAIJES
MUCHO 7 58%
BASTANTE 3 25%
POCO 2 17%
NADA 0 0%
TOTAL 12 100%

Elaborado: Amada Mirella Avilez Cabrera
Fuente de investigacion: Unidad Educativa Replica “Eugenio Espejo”

GraficoN° 3

Pizarra digital potencia la participacion en clase de los estudiantes
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Anélisis
De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta aplicada el 58% de los
docentes respondié que su participan es nada frecuente durante la clase, el 25%

manifesto que esta algo frecuente y el 17% manifesto que es muy frecuente.

Interpretacion
La participacion de los estudiantes es exigida, casi siempre tratan de pasar

desapercibida en la hora de clase y como el estilo de los docentes es tedrico.



Pregunta 4

4 ¢Considera que la pizarra digital aporta al desarrollo del
conocimiento cientifico?

Cuadro # 14 Pizarra digital aporta al desarrollo del conocimiento cientifico.

ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAIES
MUCHO 13 100%
BASTANTE 0 0%
POCO 0 0%
NADA 0 0%
TOTAL 13 100%

Elaborado: Amada Mirella Avilez Cabrera
Fuente de investigacion: Unidad Educativa Replica “Eugenio Espejo”

Grafico N° 4
Pizarra digital aporta al desarrollo del conocimiento cientifico

Anélisis
De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta aplicada el 100% de los
docentes respondio muy frecuentemente la pizarra digital potencia el aprendizaje

del conocimiento cientifico.

Interpretacion
Los docentes consideran que a través de la utilizacion de las pizarras digitales

potencializara de destrezas conceptuales.



Pregunta 5

5. ¢Cree usted que incorporando la pizarra digital en los salones de clase se
mejora la ensefianza aprendizaje?
Cuadro # 15 Pizarra digital en los salones de clase se mejora la ensefianza

aprendizaje.

ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAIJES
MUCHO 7 58%
BASTANTE 5 42%
POCO 0 0%
NADA 0 0%
TOTAL 12 100%

Elaborado: Amada Mirella Avilez Cabrera
Fuente de investigacion: Unidad Educativa Replica “Eugenio Espejo”

GraficoN° 5

Pizarra digital en los salones de clase se mejora la ensefianza aprendizaje.
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Analisis

De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta aplicada el 100% de los
docentes respondid que estd muy de acuerdo en que la pizarra digital dinamiza el

aprendizaje de los estudiantes.

Interpretacion
Se deduce que el proceso aulico podria ser mas dindmico e interesante con la

utilizacion de la pizarra digital.



Pregunta 6

6. ¢ Cree que la pizarra digital permite el mayor desarrollo de las destrezas?

Cuadro # 16 Pizarra digital permite el mayor desarrollo de las destrezas.

ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAIJES
MUCHO 5 38%
BASTANTE 8 62%
POCO 0 0%
NADA 0 0%
TOTAL 13 100%

Elaborado: Amada Mirella Avilez Cabrera
Fuente de investigacion: Unidad Educativa Replica “Eugenio Espejo”

GraficoN° 6

Pizarra digital permite el mayor desarrollo de las destrezas
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Anélisis
De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta aplicada el 62% de los

docentes respondio bastante y el 38% manifesté que mucho.
Interpretacion

Se deduce que la los docentes consideran que la pizarra es una herramienta en la

consecucion de aprendizajes significativos.



Pregunta 7

7. ¢Piensa que con el uso de la pizarra digital le permite la construccion del
conocimiento cientifico?

Cuadro # 17 Pizarra digital le permite la construccién del conocimiento cientifico.

ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAIJES
MUCHO 8 62%
BASTANTE 3 23%
POCO 2 15%
NADA 0 0%
TOTAL 13 100%

Elaborado: Amada Mirella Avilez Cabrera
Fuente de investigacion: Unidad Educativa Replica “Eugenio Espejo”

Grafico N° 7: Docentes

Pizarra digital le permite la construccion del conocimiento cientifico
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Analisis

De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta aplicada el 62% de los
docentes respondio poco, el 23% contestd que nada y el 15% manifestd que

bastante.

Interpretacion
Se deduce que la construccion del conocimiento se logra con la ayuda

herramientas pedagogicas como la pizarra digital.



Pregunta 8

8. ¢Considera usted que esta nueva herramienta tecnoldgica les permite
facilitar el aprendizaje de conceptos complejos?
Cuadro # 18 Herramienta tecnoldgica les permite facilitar el aprendizaje de

conceptos complejos

ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAIJES
MUCHO 10 0%
BASTANTE 2 15%
POCO 1 8%
NADA 0 77%
TOTAL 13 100%

Elaborado: Amada Mirella Avilez Cabrera
Fuente de investigacion: Unidad Educativa Replica “Eugenio Espejo”

GraficoN° 8

Herramienta tecnoldgica les permite facilitar el aprendizaje de conceptos complejos
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Analisis

De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta aplicada el 77% de los
docentes respondié que nada, el 15% respondié que bastante y el 8% manifesto

que poco.

Interpretacion

Los docentes consideran que en proceso pedagdgico es necesario la pizarra

digital ain mas con contenidos complejos.



Pregunta 9

9. ¢ Considera que sus maestros poseen un buen dominio del uso de la pizarra
digital?

Cuadro # 19 Maestros poseen un buen dominio del uso de la pizarra digital.

ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAIJES
MUCHO 0 0%
BASTANTE 0 0%
POCO 4 31%
NADA 9 69%
TOTAL 13 100%

Elaborado: Amada Mirella Avilez Cabrera
Fuente de investigacion: Unidad Educativa Replica “Eugenio Espejo”

GraficoN° 9

Maestros poseen un buen dominio del uso de la pizarra digital?
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Anélisis
De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta aplicada el 69% de los
docentes respondio que es nada frecuente que los estudiantes consulten sus dudas,

el 31% contesto que es poco frecuentemente.

Interpretacion
Se deduce que los docentes necesitan capacitacion en el uso de las pizarras

digitales.
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SUMMARY

Whiteboards are now an indispensable and necessary material in the
classroom. Bring numerous benefits, not only for students but for teachers and
serving as support to undertake their classes and manage them better in the

classroom.

Whiteboards allow internet access, facilitates obtaining notes, classes are
more dynamic, students can make interactive and motivating activities. Moreover,
being visual, better learning concepts are achieved; as teachers improve their

teaching methodology.

It allows equip something up with explanations to students in need, and can

more easily follow the teacher's explanations.

They are not only beneficial for seniors but for younger children, for
children's education, as there is a wide range of children's activities and interactive

games to offer with whiteboards. It is a versatile resource that offers many



alternatives and learn to speak or even learn new languages, colors, shapes,
sounds.

The effectiveness of the media, however powerful, always depends on the
way they are used. It is important to the methodology to be used, it is not using

the resource to do more of the same, it comes to innovation.

Keyword: Slate Digital Scientific Knowledge
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CERTIFICA

Que: la Srta. Amada Mirella Avilez Cabrera con C.1. 120342639-8, egresada
de la carrera de Educacion Basica, aplicaron la encuesta correspondiente al tema
de investigacion: PIZARRA DIGITAL Y SU CONTRIBUCION AL
CONOCIMIENTO CIENTIFICO A ESTUDIANTES DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “REPLICA EUGENIO ESPEJO”, PARROQUIA CLEMENTE
BAQUERIZO, CANTON BABAHOYO, PROVINCIA LOS RIOS, a los alumnos

y docentes de la institucion.

Es todo cuanto puedo certificar, facultando a la interesada hacer uso del presente
como a bien tenga.

Atentamente,

Lcdo. Juan Lopez
DIRECTOR
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Babahoyo, Agosto 2016

Lcdo. Juan Lopez
DIRECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA REPLICA “EUGENIO ESPEJO”
En su despacho.

De mi consideracion:

Amada Mirella Avilez Cabrera con C.I. 120342639-8, egresada de la carrera de
Educacion Bésica, me dirijo ante usted para solicitar la autorizacion
correspondiente para observar como es la forma de actuar de los estudiantes de la
basica superior frente a la pizarra digital en la hora de computacion de su
institucion a cargo y a su vez dialogar con el docente de aula antes mencionada, y
aplicar la encuesta correspondientes a los alumnos y docente, para obtener el
resultado esperado, y desarrollar mi tema de investigacion

Por la gentil atencion que se sirva dar a la presente, anticipo mis agradecimientos.

Atentamente,

Srta. Amada Avilez Cabrera
Cl. 120342639-8

UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO n
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INFORME DE ACTIVIDADES DEL TUTOR
Babahoyo, 26 de Septiembre del 2016
Licenciada.

Gina Real Zumba
COORDINADORA DE CARRERA DE EDUCACION BASICA.

Presente.-

De mis consideraciones:

En mi calidad de tutora del Informe Final del Proyecto de Investigacion, designado por el consejo directivo con oficio
0272, de fecha 14 de Julio del 2016, del Srta.: Amada Mirella Avilez Cabrera, cuyo titulo es: PIZARRA DIGITAL Y SU
CONTRIBUCION AL CONOCIMIENTO CIENTIFICO A ESTUDIANTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“REPLICA EUGENIO ESPEJO”, PARROQUIA CLEMENTE BAQUERIZO, CANTON BABAHOYO,
PROVINCIA LOS RIOS.

Hago llegar a usted el informe de actividades tutoriales cumplidas con el estudiante una vez concluido el informe final del

===

proyecto de investigacion.

DATOS DEL ESTUDIANTE

Apellidos y Nombres

Avilez Cabrera Amada Mirella

Numero de Cédula

120342639-8

Teléfono

0989022816

Correo Electronico

mirellameche28@outlook.com

Direccion domiciliaria

Juan Agnoleto y Vargas Machuca

DATOS ACADEMICOS

Carrera estudiante

Educacién Basica

Fecha de Ingreso

22/ 05 /2010

Fecha de culminacion

28/ 02 /2016

Titulo del Trabajo

PIZARRA DIGITAL Y SU CONTRIBUCION AL CONOCIMIENTO CIENTIFICO
A ESTUDIANTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA “REPLICA EUGENIO ESPEJO”,
PARROQUIA CLEMENTE BAQUERIZO, CANTON BABAHOYO, PROVINCIA
LOS RIOS.

Titulo a obtener

LICENCIADA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION MENSION EDUCACION BASICA

Linea de Investigacion de la
universidad

Educacion y desarrollo social

Linea de
facultad

investigacion de la

Talento humano educacion y docencia

Linea de investigacion de la
carrera

Educacion y cultura

Linea de Investigacion

Procesos didacticos

Apellido y Nombre tutor

REAL ZUMBA GINA

Relacion de dependencia del
docente con la UTB

DOCENTE,COORDINADORA DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA

Perfil Profesional del Docente

MAGISTER EN DOCENCIA Y CURRICULO

Fecha de certificacion del informe
final del proyecto de
investigacion.

SEPTIEMBRE DE 2016

Atentamente

Gina Real Zumba Msc.
C.1.120207635-0
TUTORA
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SESIONES DE TRABAJO TUTORIAL

PRIM

ERA SESION DE TRABAJO

Babahoyo, 27 de Agosto del 2016

RESULTADOS GENERALES | ACTIVIDADES REALIZADAS | FIRMA DEL TUTOR Y
ALCANZADOS DEL ESTUDIANTE

e Se trabaj0 las hojas | 1. Se procedi6 a ordenar e _
preliminares del informe | incluir de manera correcta las | /Amada Avilez Cabrera
final del proyecto de | hojas preliminares de manera Estudiante
|nV93t|gaC|0n. correcta

Msc. Real Zumba Gina
Tutora
SEGUNDA SESION DE TRABAJO

Babahoyo, 6 de septiembre del 2016

RESULTADOS
GENERALES
ALCANZADOS

ACTIVIDADES REALIZADAS

FIRMA DEL TUTOR Y
DEL ESTUDIANTE

e Seelabor6 el
cuestionario de
pregunta.

e Setrabajoenla
aplicacion de la
prueba del chi
cuadrado

1. Con la ayuda de las variables
se confecciono el listado de
preguntas de los cuestionarios.

2. Se selecciond las preguntas
considerada mas relevantes para
aplicar la prueba del chi
cuadrado.

Amada Avilez Cabrera
Estudiante

Msc. Real Zumba Gina
Tutora
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TERCERA SESION DE TRABAJO

Babahoyo, 10 de septiembre del 2016

RESULTADOS GENERALES ACTIVIDADES REALIZADAS FIRMA DEL TUTOR Y

ALCANZADOS DEL ESTUDIANTE
e Seelaboro las 1. En base a lo observado en las
conclusiones y respuestas de los
recomendaciones cuestionarios se procedid a
redactar las conclusiones del

Amada Avilez Cabrera

informe final. Ectudianto

2. Se redactd la recomendacion
para el problema encontrado
en el trabajo investigativo.

Msc. Real Zumba Gina
Tutora

CUARTA SESION DE TRABAJO

Babahoyo, 17 de Septiembre del 2016

RESULTADOS GENERALES ACTIVIDADES REALIZADAS FIRMA DEL TUTOR Y
ALCANZADOS DEL ESTUDIANTE

1. Seelabora la alternativa de

e Se procedio al la propuesta
desarrollo de la 2. Se disefa los aspectos Amada Avilez Cabrera
propuesta. basicos de las alternativas Estudiante

3. Con laayuda de un listado
de verbos se hicieron varios
borradores de los objetivos.

4. Se pule la estructura Msc. Real Zumba Gina
general de la propuesta. Tutora
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QUINTA SESION DE TRABAJO

Babahoyo, 22 de Septiembre del 2016

RESULTADOS GENERALES ACTIVIDADES REALIZADAS FIRMA DEL TUTOR Y

ALCANZADOS DEL ESTUDIANTE
1. Se identifica los periodos de
e Se estableci6 los las actividades de la alternativa
resultados esperados | propuesta. .
de laalternativa de AmadaE /?vtljl_ethabrera
. . stualante
la propuesta. 2. Se relaciona las estrategias
mas importantes para la
alternativa de la propuesta. Msc. Real Zumba Gina

Tutora

SEXTA SESION DE TRABAJO

Babahoyo, 26 de Septiembre del 2016

RESULTADOS GENERALES ACTIVIDADES REALIZADAS FIRMA DEL TUTOR Y

ALCANZADOS DEL ESTUDIANTE
+ Se estructuro previo 1. Se analizd la hipotesis

analisis a cuadros la general de sus respectivas

matriz  habilitante variables e indicadores, _

para la sustentacion sefialando  ademas  las | AmadaAvilez Cabrera

del informe final del Estudiante

preguntas aplicar en el trabajo

royecto de ) .. ,
proy investigativo, asi como la

investigacion.

conclusién general. Msc. Real Zumba Gina

Tutora

Lcda. Real Zumba Gina Msc.
C.1. 120207635-0
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SOLICITUD TRIBUNAL, FECHA Y HORA DE SUSTENTACION
Babahoyo, viernes 30 de septiembre del 2016

Master

Gina Real Zumba

COORDINADORA DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA
Presente.-

De mis consideraciones:

Amada Mirella Avilez Cabrera, con C.l. 120342639-8, en mi calidad de
egresada de la carrera de Educacion Baésica, solicito a usted, como digna
mediadora, se designe tribunal, fecha y hora de sustentacién de mi Informe Final
del Proyecto de Investigacion:

PIZARRA DIGITAL Y SU CONTRIBUCION AL CONOCIMIENTO
CIENTIFICO A ESTUDIANTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“REPLICA EUGENIO ESPEJO”, PARROQUIA CLEMENTE
BAQUERIZO, CANTON BABAHOYO, PROVINCIA LOS RIOS.

Una vez que he cumplido con todos los requisitos y disposiciones institucionales,
metodoldgicas y técnicas que regulan esta actividad. Adjunto 2 ejemplares
empastados y 3 ejemplares anillados, con su respectivo cd, acompariado de la
autorizacion de la tutora Msc. Gina Real Zumba y lectora Msc. Maya Sanchez
Soto, del Informe Final del Proyecto de Investigacion.

Por la atencion de usted muy atentamente,

Amada Mirella Avilez Cabrera




%» § UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO
“rws®”  FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LAEDUCACION = = =
EDUCACION BASICA
MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

FOTOS

La autora del informe final se encuentra junto a la Tutora,
Gina Real realizando correcciones del mismo

Ingresando a la institucion a realizar las respectivas encuestas a
los estudiantes y docentes.
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Con el Master Juan Lopez recibiendo el oficio solicitando permiso para
realizar las escuestas a los estudiantes, docentes.

Recibiendo asesoramiento de la licenciada Deysi Villacres profesora del
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Observando cual es el comportamiento de los alumnos frente a esta
herramienta pedagdgica y a la vez evaluandolos.

Como Hacer una Linterna Casera - (Facil de Hacer)

Observando un video de un experimento para luego realizarlo paso a paso con
los estudiantes.
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Utilizando el lapiz dptico junto con la barra de herramientas que nos permite
coger el color que desee escribir, borrar sefialar y guardar cualquier
documento.

Los estudiantes siguen en las aulas con la pizarra tradicional “pizarra tiza
liquida”




ESTUDIANTES: Amada Avilez Cabrera

Babahoyo.

MATRIZ HABILITANTE PARA LA SUSTENTACION

PROYECTO DE INVESTIGACION

Carrera: Educacién Basica

Fecha: 10 de Octubre del 2016
TEMA: Pizarra digital y su contribucion al conocimiento cientifico a estudiantes de la unidad educativa “Replica Eugenio Espejo”, parroquia Clemente Baquerizo, canton

PROBLEMA GENERAL

OBJETIVO GENERAL

HIPOTESIS GENERAL

METODO

¢De qué manera contribuye la
pizarra digital en el desarrollo del
conocimiento cientifico a estudiantes
de la Unidad Educativa Replica
Eugenio Espejo Parroquia Clemente
Baquerizo canton Babahoyo
provincia Los Rios?

Analizar la contribucion de la Pizarra
Digital al desarrollo del conocimiento
cientifico a estudiantes de la Unidad
Educativa Replica Eugenio Espejo
Parroquia Clemente Baquerizo cantén
Babahoyo provincia los Rios.

La pizarra digital contribuye
positivamente  al desarrollo del
conocimiento cientifico a estudiantes de
la Unidad Educativa Replica Eugenio
Espejo parroquia Clemente Baquerizo
cantén Babahoyo provincia Los Rios

Meétodo Inductivo
Método Deductivo
Método Analitico

PROBLEMAS ESPECIFICOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

HIPOTESIS ESPECIFICAS

TECNICAS

¢Qué importancia tiene la pizarra
digital que potencia su
implementacion dentro de los salones
de clase?

Establecer la importancia de la
pizarra digital que potencia su
implementacion dentro de los salones
de clase.

Si se establece la importancia de la pizarra
digital, se potenciara su implementacion
dentro del salén de clase.

Observacion

¢Cudles son las ventajas que permite
el empleo de las pizarras digitales que
mejora la formacion académica de
los estudiantes?

Determinar las ventajas del empleo de
las pizarras digitales para mejorar la
formacion  académica de los
estudiantes.

Si se determinan las ventajas del empleo de
las pizarras digitales, se mejorara la
formacion académica de los estudiantes.

Encuesta

¢(Como la pizarra digital logra el
desarrollo del conocimiento cientifico
en los estudiantes?

Analizar como la pizarra digital logra
el desarrollo del conocimiento
cientifico en los estudiantes.

La pizarra digital lograra el desarrollo del
conocimiento cientifico en los estudiantes

¢Cémo el desarrollo de un seminario
de capacitacion del uso de la pizarra
digital mejora la comprensién del
conocimiento  cientifico en los
estudiantes?

Sugerir un seminario de capacitacion
del uso de la pizarra digital para
mejorar la  comprension  del
conocimiento  cientificos en los
estudiantes.

Si se desarrollar un seminario de
capacitacion sobre el uso de la pizarra digital
se mejorara la comprension del conocimiento
cientifico en los estudiantes

ESTUDIANTE

COORDINADOR DE LA CARRERA

DOCENTE ESPECIALISTA




Estudiante: Amada Avilez Cabrera

MATRIZ HABILITANTE PARA LA SUSTENTACION

Carrera: Educacion Bdsica

INFORME FINAL DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

Fecha: 10 de Octubre del 2016

Tema: Pizarra digital y su contribucion al conocimiento cientifico a estudiantes de la unidad educativa “Replica Eugenio Espejo”, parroquia Clemente Baquerizo, cantén Babahoyo, provincia Los Rios.

HIPOTESIS GENERAL VARIABLES DE LA INDICADORES DE LAS VARIABLES PREGUNTAS RELACIONADAS CON EL INDICADOR CONCLUSION GENERAL
HIPOTESIS

La pizarra digital %+ Uso de la pizarra digital. + Considera que sus docentes poseen un buen dominio | El uso de la pizarra

contribuye del uso de la pizarra digital? digital es necesaria

positivamente al + Proceso interactivo de + Utiliza la pizarra digital interactiva dentro del | para desarrollar un

desarrollo del aprendizaje. proceso aulico? aprendizaje acorde a la

conocimiento VARIABLE + Considera que la pizarra digital facilita su | nueva tecnologia

cientifico a INDEPENDIENTE + Beneficios de la pizarra digital aprendizaje? educativa con miras a

estudiantes de la + Considera que la pizarra digital potencia la | una educacién de

Unidad Educativa participacion en clase? calidad

Replica Eugenio pizarra digital + Cree que la pizarra digital dinamiza el aprendizaje?

Espejo parroquia + Cree que la pizarra digital interactiva permite el

Clemente mayor desarrollo de las destrezas?

Baquerizo canton + Construccion de conocimiento Piensa que con el uso de la pizarra digital le permite la

Babahoyo VARIABLE construccion del conocimiento en los estudiantes?

provincia Los Rios.

DEPENDIENTE

conocimiento
cientifico

+ Aprendizaje de conceptos

*

Seminario de capacitacion

Considera usted

que la pizarra digital potencia el

aprendizaje del conocimiento a través de la practica?
Considera usted que esta nueva herramienta tecnolégica

les permite facilitar el

aprendizaje de conceptos

complejos?

PROPUESTA: Seminario sobre el uso de la pizarra digital se logra potenciar el conocimiento cientifico e inducirlo al proceso investigativo a los estudiantes.

RESULTADO DE LA DEFENSA:

ESTUDIANTE

COORDINADOR DE LA CARRERA

DOCENTE ESPECIALISTA




