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SUMARY

The present investigation Work, will have as objective purpose, perform a thorough
investigation into the VIRTUAL ENVIRONMENTS APPLIED TO LEARNING PROCESS AND
ITS IMPACT ON THE AUTONOMOUS AND COLLABORATIVE LEARNING, to determine
what teaching strategies are and the technological tools they are using the ITSB teachers
in the educational process and based on this information to propose the
implementation of a virtual platform based on MOODLE, which will allow the
educational community of the Institute applying virtual teaching strategies and so

improve the independent and collaborative learning students ITSB.

For the development of this research field investigation, documental and bibliographical
was applied with a perspective of analysis and synthesis and by applying statistical
surveys and interviews, with all of the above it was reached conclusions and
recommendations. We proceeded to implement the proposal made in this investigation
achieving test hypotheses raised achieving autonomous and collaborative learning to

improve students ITSB.



Resumen

El presente trabajo de investigacion tiene como objetivo principal

realizar una investigacion exhaustiva sobre 10s ENTORNOS VIRTUALES

APLICADOS AL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE Y SU
INCIDENCIA EN EL APRENDIZAJE AUTONOMO Y COLABORATIVO DE
LOS ESTUDIANTES DEL INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR
BABAHOYO, para asi determinar cuales son las estrategias pedagogicas y las
herramientas tecnolégicas que estan utilizando los docentes del ITSB en el proceso
educativo y en base a dicha informacién proponer la implementacion de una plataforma
Virtual basada en MOODLE, el cual permitird a la comunidad Educativa del Instituto la
aplicacion de estrategias didactica virtuales y asi mejorar el aprendizaje autbnomo y
colaborativo de los estudiantes del ITSB.

Para el desarrollo de la presente investigacion se aplicO investigacion de campo,
documental y bibliografica con una perspectiva de analisis y sintesis y estadistica
mediante la aplicacion de encuestas y entrevistas, con todo lo antes mencionado se lleg6 a
las conclusiones y recomendaciones. Se procedié a ponerlo en préctica la propuesta
planteada en la presente investigacion logrando comprobar las hipétesis planteadas

logrando mejorar aprendizaje autdnomo y colaborativo los estudiantes del ITSB.
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1.-INTRODUCCION

En la actualidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion han roto
barreras en la educacion tradicional, ya que a traves de entornos virtuales de
aprendizaje se ha facilitado una interaccion abierta entre el educando y el

educador, permitiendo asi el aprendizaje autdbnomo y colaborativo.

A través de los recursos infovirtuales el EVEA (entorno virtual de ensefianza-
aprendizaje) ha permitido guiar a la educacion dentro de los entornos tecnologicos
de la informacién y la comunicacion, actualmente la educacion superior ha
tomado con gran auge incorporar las NTIC’s en su curriculo para asi poder estar a

la par con los paises globalizados.

El presente tema de investigacion titulado “Entornos Virtuales aplicados al
proceso de ensefianza-aprendizaje y su incidencia en el aprendizaje autbnomo y
colaborativo de los estudiantes del Instituto Tecnoldgico Superior Babahoyo”,
tiene como finalidad conocer como el alumno realiza el aprendizaje autonomo y
colaborativo, en su formacion académica extra-clase, y como el docente esta
ayudando a los mismos a dar el soporte académico utilizando las diferentes
tecnologias de la informacion y la comunicacion que son imprescindibles para

alcanzar el grado de desarrollo que exige el mundo actual.

En cuanto al marco nacional, provincial e institucional, se describe este tema de

investigacion en el entorno a las NTIC’s y los EVE-A en la educacion Superior.



A partir de estos criterios, se determinan los problemas y subproblemas detectados
en el objeto de la investigacion en relacion a los entornos virtuales aplicados en el

proceso de ensefianza — aprendizaje del Instituto Tecnoldgico Superior Babahoyo.

La problematica indicada se relaciona directamente con los objetivos e hipotesis
planteadas, siendo estas las proyecciones a lo cual llegaremos por medio de la

investigacion.

En relacién al marco teorico se describe términos que se indican en este proyecto,
los cuales van a permitir al lector ubicarse en el estudio, identificando su

finalidad.

En la metodologia se indica que es un estudio de campo, porque se realizara en el
lugar donde existe la problemaética detectada por la observacion, y que se va a
verificar cuantitativamente, en base a resultados obtenidos por medio de la
proyeccion de encuestas, las mismas que se aplicaran para presentar el informe

final respectivo.

En cuanto a la propuesta se plasmara una solucién a la problematica planteada en
esta investigacion, donde se definiran estrategias didacticas en entornos virtuales
para el incremento de los logros de aprendizaje autonomo y colaborativo de los
estudiantes del Instituto Tecnologico Superior Babahoyo de la ciudad de

Babahoyo.



2.- IDEA O TEMA DE INVESTIGACION

Entornos Virtuales aplicados al proceso de ensefianza-aprendizaje y su incidencia
en el aprendizaje autonomo y colaborativo de los estudiantes del Instituto

Tecnologico Superior Babahoyo.

3.- MARCO CONTEXTUAL

3.1 CONTEXTO INTERNACIONAL

En el afio 2010 en Argentina se realizd el Congreso Iberoamericano de Educacion
que trato sobre los “Entornos virtuales de calidad en el proceso de ensefanza-
aprendizaje”, en ¢él se indico que los entornos virtuales y el aprendizaje autbnomo
y colaborativo son dos elementos que deben ir de la mano, la aplicacién de
entornos virtuales en el proceso educativo es muy importante ya que permite el
acompafiamiento y la interaccion docente estudiantes, donde el docente pasa de

ser tutor a un mediador en .

La UNESCO vy varios paises del mundo han incorporado en sus leyes de
educacion la incorporacion de las TIC’s en el ambito educativo. Cada dia se va

adoptando estas nuevas herramientas tecnologicas en el saldn de clases, ademas se



estd entregando a los docentes de equipos informaticos y su respectiva

capacitacion en el manejo de ellos.

En esta sociedad cambiante cada dia se observa mas exigencias en el proceso de
aprendizaje autdnomo y colaborativo en los cuales el dinamismo, la creatividad y
las innovaciones tecnoldgicas sean necesario incluirlo en planificacion académica
de cada asignatura. Por lo tanto, surge la necesidad de incorporar en forma rapida

las TIC en la formacion de profesionales, en particular en los docentes.

Es por ello que la presente investigacion es de gran importancia ya que permitira
despejar dudas en la aplicacion las diferentes herramientas tecnoldgicas que

ofrece los entornos virtuales como apoyo en el proceso educativo..

Los escenarios virtuales permiten la interactividad entre la comunidad educativa,
a través de buscadores especializados, redes sociales educativas permiten
desarrollar la creatividad y la adquisicion de nuevos conocimientos. El reto en

este trabajo consiste en determinar qué tanto se aplican en el &mbito educativo.

Araujo (2008) indica “si las TIC proporcionan todo lo antes mencionado, ¢por qué
el docente no incorpora estas beneficiosas técnicas al proceso de ensefianza-
aprendizaje?”

Existen muchas razones por las cuales no se ha incorporado estas herramientas en

el proceso educativo, muchas veces el desconocimiento de la existencias de



estrategias didacticas bajo entornos virtuales, poco interés de cambiar la

educacion tradicional e incorporar las TIC’s en el proceso educativo.

Por otra parte, es normal en la actualidad ver a un estudiante con un equipo
electronico conectado al internet, pasar horas de horas interactuando en las redes
sociales si ningun fin educativo, esto es de gran preocupacion el no aprovechar
estas herramientas tecnologicas para el mejoramiento de la calidad de la

educacion.

Es por esto que las Instituciones de educacion superior en sus programas de
postgrados en docencia deben incorporar en su curriculo estrategias pedagdgicas
que permitan al docente desarrollar destrezas en el uso de las NTIC’s, en

beneficio de los educandos.

3.2 CONTEXTO NACIONAL

En la actualidad en el Ecuador la incorporacion de las TIC's en el proceso de
ensefianza aprendizaje bajo entorno virtuales no es una tendencia nueva, ya han
sido incorporadas en la leyes de la constitucion, de organismos de educacién, y en
instituciones educativas de nivel medio y superior ya las han incorporado en su
curriculo. Cabe resaltar que la mayor parte de las instituciones de Educacion
Superior como el CES, SENESCYT, y CEAACES han promovido que el uso de

las NTIC’s en la educacion, esto permitira que el estudiante desarrolle nuevas



destrezas y nuevos conocimientos, asi contribuya las exigencias de mercado

laboral y social.

A medida que pasa el tiempo los docentes estan incorporando las TIC’s en el
proceso de ensefianza aprendizaje convirtiéndose en una herramienta tecnolégica
valiosa en su labor educativa, facilitando la interaccion estudiante — docente intra
— extra clase permitiendo una buena comunicacién y por qué no decirlo el

mejoramiento en su rendimiento escolar.

El Gobierno Nacional en conjunto con el Ministerio de educacion han
incorporado varios proyectos orientados a la incorporacion de la TIC's, en el
proceso educativo, como lo es la dotacion de equipos electrénicos a los docente,

internet en la unidades académicas, capacitacion docente en las TIC’s, entre otros.

3.3 CONTEXTO INSTITUCIONAL

La presente investigacion se desarrollara en el Instituto Tecnolégico Superior
Babahoyo que es wuna institucion de educacidon superior, juridicamente
establecida, de derecho publico, con domicilio y sede principal en la ciudad de
Babahoyo capital de la provincia de Los Rios; se rige por la Constitucion
Politica de la Republica del Ecuador, la Ley Organica de Educacion Superior, los
reglamentos de Educacion Superior, el estatuto, los reglamentos internos
expedidos de acuerdo con la ley y por normas emitidas por sus organos de

administracion y autoridades.



En sus inicios considerando que en el cantén Babahoyo la poblacion escolar tenia
un alto porcentaje en el género femenino, se procedié a crear el Colegio
Nacional de Sefioritas Babahoyo, acuerdo Ministerial No. 635 del 19 de Mayo de
1961, con el bachillerato en Humanidades Modernas.

Al tomar en cuenta que Babahoyo tenia una amplia poblacion estudiantil de
egresados que no continuaban sus estudios superiores; es asi, se autoriza la
creacion del ciclo Post Bachillerato adjunto al colegio nacional sefioritas
Babahoyo, con Resolucion No. 495, del 25 febrero de 1986, con las
especializaciones de Contabilidad de Costos y Manualidades. Luego con acuerdo
Ministerial N° 3922, el 12 de mayo de 1986 se convierte en Instituto Técnico

Superior Babahoyo.

Con acuerdo ministerial N.- 421 del 25 de marzo de 1987 se aprueba el
funcionamiento en el Post-Bachillerato de las especializaciones Administracion

de Empresas y de Programacion de Sistemas de Computo.

Mediante acuerdo Ministerial N° 3391 del 24 de julio de 1996 se eleva a la
Categoria de Instituto Técnico Superior y Tecnoldgico Babahoyo, a las carreras de
Anélisis de Sistemas, Disefio de Modas y Gestion Empresarial con duracion de

tres afios.

Con registro Institucional N° 12-004 del 9 de noviembre de 2000-CONESUP,

otorga al Instituto Tecnologico Babahoyo el respectivo registro: En el Nivel



Tecnologico: Disefio de Modas, Gestion Empresarial, Informética: Anélisis de
Sistemas, y el 1 de agosto del afio 2006 se autoriza el funcionamiento de la

carrera de Tecnologia en Disefio Grafico Publicitario.

En la Actualidad esta institucion cuenta con 160 alumnos, sus docentes son 5
facilitados por el Ministerio de Educaciéon y Cultura y 9 son contratados, y las
carreras que se encuentran funcionando en la actualidad son: Analisis de

sistemas, Disefio Grafico y Disefio de Modas.

4.- SITUACION PROBLEMATICA

El Instituto Tecnoldgico Superior Babahoyo es una institucién de Educacion
Superior donde su interaccion docente — estudiante en el proceso educativo intra-
extra clase todavia se lo lleva de manera tradicional, ya que pocos son los
docentes utilizan los medios tecnolégicos (PC, proyectores, Internet, entre otros)
para impartir sus clases, en cuanto al acompariamiento de los estudiantes en sus
actividades extra-clases es nulo, se ha podido determinar por medio de la

observacién una serie de problemas entre los cuales podemos mencionar:

Que el docente es el centro del proceso educativo, no actia como mediador o
guia, ademas aunque poseen conocimientos en las TIC’s pocos son los que lo
utilizan en el proceso educativo, no utilizan las herramientas tecnoldgicas que

promueven ambientes de aprendizaje entre alumnos y docentes en el



acompariamiento extra-clase dejando al estudiante a la deriva sin un guia para el

desarrollo de sus actividades educativas autbnomas y colaborativas.

En el Instituto existen laboratorios con Internet, pero en el salon de clases no se
cuenta con medios tecnoldgicos, esto origina que las actividades educativas dentro

del salon de clase no sean aprovechadas al maximo el trabajo académico.

Tampoco se ha podido observar que el alumno este realizando un aprendizaje
autonomo Yy colaborativo, por medio de labores extra clase para complementar su
formacion académica, y sepa desenvolverse a futuro en campo profesional esto

origina un bajo rendimiento escolar en sus educandos.

Las autoridades superiores no han disefiado estrategias didacticas bajo entornos
virtuales que permitan el desarrollo del aprendizaje autbnomo y colaborativo para
alcanzar las metas de aprendizaje planteadas por la institucién, dentro de un
contexto propiciado por los derechos fundamentales a la libertad de ensefianza y

catedra, como parte esencial de la planeacién de las actividades académicas.

Se ha determinado por consultas a los educandos que tienen un rendimiento
académico medio — bajo, porque no existe una interaccién o coordinacién del
docente, los estudiantes al momento que se proponen a realizar sus tareas,
proyectos e investigaciones se le presenta un sin nimero de incognitas y no las

puede resolver hasta llegar a clases y realizar sus preguntas al docente, en muchas



ocasiones cuando se envian trabajo grupales solo lo realiza una persona del grupo
por muchos factores como: ubicacion geografica de los participantes, trabajo,
poco interés, entre otros, creando en estudiante un desinterés al realizar las tareas

encomendadas ocasionando preocupacion en la comunidad del Instituto.

4.1-PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

4.1.1 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢Como la utilizacion de los entornos Virtuales en el proceso de ensefianza-
aprendizaje incide en el desarrollo del aprendizaje auténomo y colaborativo de los

estudiantes del Instituto Tecnoldgico Superior Babahoyo?

4.1.2 SUBPROBLEMAS

e ;Cuales son las herramientas tecnoldgicas que utilizan los docentes

para desarrollar el aprendizaje autdnomo y colaborativo?

e ;Qué herramientas tecnoldgicas bajo entornos virtuales promueven en

el aprendizaje autobnomo y colaborativo?



e (Por qué es necesario disefiar estrategias didacticas en entornos
virtuales en el desarrollo del aprendizaje autonomo y colaborativo de

los estudiantes del Instituto Tecnoldgico Superior Babahoyo?

5.- DELIMITACION DE LA INVESTIGACION

Objeto de la investigacion: Los entornos virtuales aplicados a la educacion.
Campo de accion: Educativo
Delimitacion espacial: Instituto Tecnoldgico Superior Babahoyo

Delimitacion temporal: Afio 2014-2015

6.- JUSTIFICACION

Uno de los propositos de esta investigacién es determinar como se estan
desarrollando los procesos intra - extra aula de los alumnos del Instituto
Tecnologico Superior Babahoyo, esto es conocer como el alumno realiza el
aprendizaje autonomo y colaborativo, para complementar su formacion
académica, y como el docente esta ayudando a los mismos a dar el soporte

académico utilizando las diferentes tecnologias de la informacion y la



comunicacion que son imprescindibles para alcanzar el grado de desarrollo que

exige el mundo actual.

Por todo lo antes mencionado es la importancia del presente trabajo de
investigacion titulado “ENTORNOS VIRTUALES APLICADOS AL PROCESO
DE ENSENANZA-APRENDIZAJE Y SU INCIDENCIA EN EL
APRENDIZAJE AUTONOMO Y COLABORATIVO DE LOS ESTUDIANTES
DEL INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR BABAHOYO.”, el cual
permitira dar una formacién integral al educando, para lo cual se hace necesario el
uso de entornos virtuales aplicando las diferentes tecnologias de la informacién y

la comunicacion.

La eficacia radica en que una vez aplicado la propuesta exista un cambio de
actitud y de roles tanto en la comunidad estudiantil como en los docentes, en el
manejo de estrategias didacticas virtuales y asi poder superar las deficiencias que
existen en la actualidad al momento de que los alumnos realicen su aprendizaje

auténomo y colaborativo.

El proyecto es viable debido a que se cuenta con gran informacion de expertos en
informética y de compafieros pedagogos con gran experiencia que fortalezcan

este estudio.



Por otra parte se debe reconocer que dentro de las instituciones educativas se
tiene el apoyo y colaboracion de las autoridades: Rector, Coordinador

Académico, Personal Docente y Dicente.



7.- OBJETIVOS

7.1 Objetivo General

Analizar los Entornos Virtuales aplicados al proceso de ensefianza-
aprendizaje y su incidencia en el aprendizaje autbnomo y colaborativo de

los estudiantes del Instituto Tecnoldgico Superior Babahoyo.

7.2 Objetivos Especificos

e Identificar que herramientas Tecnoldgicas utilizan los docentes para

desarrollar el aprendizaje autdnomo y colaborativo.

e Determinar las herramientas tecnoldgicas bajo entornos virtuales que
promueven el aprendizaje autbnomo y colaborativo del Instituto

Tecnoldgico Superior Babahoyo.

e Disefiar estrategias didacticas bajo entornos virtuales para el desarrollo
del aprendizaje autonomo y colaborativo a aplicarse en el Instituto

Tecnoldgico Superior Babahoyo.



8.- MARCO TEORICO

8.1 Marco Conceptual

Un entorno virtual de ensefianza - aprendizaje (EVE-A)

Es un conjunto de herramientas tecnoldgicas en informacion y comunicacion que

permite el intercambio de informacion en el proceso educativo.

Los entornos Virtuales permiten al estudiante una comunicacion interactiva dentro
de la comunidad educativa expresado sus inquietudes y aportes sobre temas
especificos, permitiendo generar un ambiente de armonia en el proceso de

ensefianza aprendizaje.

El aprendizaje autonomo

Significa en realidad, resolver, estudiar o hacer algo en un lugar o en un espacio
temporal no regulado, o con ayudas o apoyos cientificos que el estudiante se

busca por si mismo (RUE, 2009).

El estudiante estrictamente hace referencia a aprender uno mismo Osea un
autoaprendizaje, donde €l se propone a crear su propio conocimiento con el unico

afan de generar su propio conocimiento.



Aprendizaje significativo.

Se basa en los conocimientos previos que tiene el individuo mas los
conocimientos nuevos que va adquiriendo. Estos dos al relacionarse, forman una
conexion y es asi como se forma el nuevo aprendizaje, es decir, el aprendizaje

significativo (Barriga Diaz & Rojaz Hernandez, 1999).

El aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva informacion llega a la
persona esta se conecta con un concepto relevante preexistente en la estructura
cognitiva, esto implica que las nuevas ideas, conceptos y proposiciones pueden
ser aprendidos significativamente en la medida en que otras ideas, conceptos o
proposiciones relevantes estén adecuadamente claras y disponibles en la estructura

cognitiva del individuo y que funcionen como un punto de anclaje.

Aprendizaje colaborativo.

Es el intercambio y cooperacion social entre grupos de estudiantes para el
proposito de facilitar la toma de decisiones y/o la solucion de problemas. La
colaboracion entre aprendices les permite compartir hipétesis, enmendar sus
pensamientos, y trabajar mediante sus discrepancias cognitivas (Ralph & Yang,

1993).



En el aprendizaje colaborativo es necesario compartir experiencias Yy
conocimientos y tener una clara meta grupal en la que la retroalimentacion es

esencial para la construccién del conocimiento.

8.2 Marco Referencial

8.2.1 Antecedentes investigativos.

Géamiz Sénchez (2009) en su Tesis doctoral “Entornos virtuales para la
formacion préactica de estudiantes de educacion: implementacion,
experimentacion y evaluacion de la Plataforma Aulaweb”, proponen la
creacion e implementacion de un modelo semipresencial basado en las TIC para
apoyo en la supervisién del practicum, cuyo principal objetivo ha sido la
busqueda de la mejora de la calidad de los procesos de ensefianza-aprendizaje en
estos contextos practicos y el fomento de la adquisicion de competencias

profesionales por parte del alumnado.

Mendez, Rivas y Del Toro (2007) en la tesis denominada “Entornos virtuales de
ensefianza aprendizaje”, enfocan en las herramientas tecnoldgicas que propician
en el entorno virtual no para un estudio dirigido hacia una institucion educativa de

educacion superior.

Suérez Guerrero (2002) en su tesis “Entornos Virtuales de aprendizaje:

Interfaz de aprendizaje cooperativo” busca entender la presencia de las NTIC



en las actividades educativas bajo el formato del aprendizaje cooperativo, como

uno de los caminos, pedagogica y tecnologicamente pertinentes.

Ruiz Rodriguez (2011) de la universidad de Sabana en su tesis de Maestria
“Trabajo Grupal en ambientes Virtuales como estrategias de aprendizaje en
educacion Superior” establece las acciones del trabajo grupal de estudiantes en
ambientes virtuales de aprendizaje a partir del disefio e implementacion de una

estrategia grupal basada en el Método de caso.

8.2.2 Referencia Tedrica

8.2.2.1. Entornos virtuales para el proceso Ensefianza-aprendizaje

Cada dia al hablar del EVEA es mas comudn ya que uno sus propoésitos es ofrecer
flexibilidad, proporcionandole a estudiante la facilidad de estudiar en cualquier
lugar del mundo lo Unico que necesita en un Pc y acceso a Internet; los EVEA
proporcionan el desarrollo de la habilidades y destrezas necesarias para la
sociedad del conocimiento. Es por esto que se puede concluir que los EVEA son
espacios virtuales donde proporcionan medios y herramientas necesarias para que
el estudiante forme su propio conocimiento, y con la interaccion con los demas

generen sus propios aprendizajes dentro de la comunidad virtual.

8.2.2.1.1 Ambito educativo en los EVEA



Un ambiente Educativo es un espacio de aprendizaje que cuenta con recursos
didacticos, y tecnologicos, con manejo de tiempos, grupos colaborativos que
favorecen las condiciones de aprendizaje, en estos ambientes educativos se
definen roles, actividades, pautas de comportamiento dentro del espacio virtual,

documentos y materiales necesarios adaptados de acuerdo al curriculo.

Al hablar de EVEA se podria definir como un entorno de aprendizaje virtual
mediado por las NTIC’s, donde las tecnologias son el instrumento mediador
entre el docente y el estudiante. Gracias a esa nueva forma de orientar la accién

que nos proporcionan las NTIC’s, y con ello un EVE-A, esto permite que:

o EI acceso a la informacion y a la comunicacion (material digital e
hipertextual).

o Que el estudiante tenga libertad a escoger ¢qué?, ¢donde? y con ¢quiénes?
se puede aprender

e Una vision diferente del concepto de aula, de clase, de ensefianza y
aprendizaje,

e Permite interactuar con diferentes estudiantes y formar su propio
conocimiento con la colaboracién de las demas personas de su entorno

virtual.

8.2.2.1.2. Caracteristicas de los EVE-A



Boneu (2007) muestra cuatro caracteristicas béasicas, e imprescindibles, que

cualquier plataforma de e-learning deberia tener:

Interactividad: que estudiante sea el protagonista de su formacion dentro
del EVE-A.

Flexibilidad: conjunto de funcionalidades que faciliten al EVE_A su féacil
adaptacion al curriculo.

Escalabilidad: capacidad del entorno virtual para trabajar con grupos
grande o pequefios.

Estandarizacion: Posibilidad de importar y exportar cursos en formatos

estandar.

Caracteristicas pedagdgicas

Entre las caracteristicas pedagogicas permiten:

Gestionar tareas.

Comunicarse e interactuar entre los miembros de la comunidad virtual
Desarrollo de actividades interactivas

Implementacion de estrategias colaborativas

Evaluacion y seguimiento de los miembros de la comunidad virtual

Personalizar el entorno de acuerdo a las necesidades y caracteristicas.

8.2.2.1.3 Criterios de calidad de los Entornos virtuales para el proceso

Ensefianza-aprendizaje



Se puede tomar en cuenta varios criterios de calidad pero se hard hincapié a la

calidad Didactica y comunicacional:

8.2.2.1.3.1 La calidad Didactica.

Posibilidad de incorporar actividades en la accion formativa que permitan integrar

de forma coordinada metodologias diversas apoyadas en los principios de

aprendizaje de las teorias conductistas, cognitivistas y constructivistas (Torres &

Ortega, 2003).

En base a lo anterior se detalla los siguiendo principios:

Orden y claridad didactica
Secuencialidad conceptual

Autonomia organizativa

Andamiaje cognoscitivo

Informacion y comunicacion multimedia
Aprendizaje activo

Aprendizaje significativo

Aprendizaje cooperativo

8.2.2.1.3.2 Calidad comunicacional.

Es el tipo de comunicacion que existe entre los integrantes del equipo

colaborativo. Las plataformas permitiran el uso de:



e Foros interactivos

e Email.

e Grupo de noticias.

e Calendario de actividades.

e Chats ON LINE.

8.2.2.2 Estrategia didéactica

Las estrategias didacticas se involucran con la seleccidn de actividades y practicas
pedagogicas en diferentes momentos formativos, métodos y recursos de la
docencia. Esto permite asumir coherentemente el Aprendizaje Colaborativo como
una propuesta para los espacios mediados, o de orden tutorial (FONSECA, 2007).
Cuando se hace referencia de estrategias didacticas se puede afirmar que son
guias de accion, las cuales orienta a la obtencion de resultados en el proceso
educativo. Mientras se pone en practica la estrategia, todas las acciones tienen un
sentido, una orientacion, estas estrategias debe estar fundamentada a través de un
método, es por esto que al momento de establecer una estrategia es necesario tener
una idea clara de lo que se desea llegar a obtener y la predisposicion de los

alumnos al aprendizaje.

La estrategia didactica es la planificacion proceso educativo, en el cual el docente
escoge que técnicas, actividades y recursos va a utilizar con el fin de alcanzar los

objetivos propuestos dentro de curriculo, es por esto que las estrategias didacticas



apuntan a fomentar procesos de autoaprendizaje, aprendizaje interactivo y

aprendizaje colaborativo.

En las instituciones de educacion superior el autoaprendizaje es una de las
técnicas y estrategias didacticas que se estan desarrollando bajo entornos
virtuales como el uso de bibliotecas virtuales, blogs, foros grupales, portafolios
digitales, trabajos colaborativos, aprendizaje basado en casos de estudio, entre

otros.

8.2.2.1. Tipos y caracteristicas de las estrategias didacticas

En la actualidad existe una infinidad de estrategias y técnicas didacticas pero para
este tema te investigacion se hara referencia a la participacion donde se hace
referencia al nUmero de integrantes que se encuentran involucrados en el proceso
de aprendizaje auténomo y colaborativo y, por la otra, las técnicas tomando en

cuenta el tiempo que se invierte en el proceso didactico.

Clasificacion de estrategias y técnicas segun la participacion:

Aprendizaje Autbnomo

e Proyectos Individuales

e Tareas tedrico/practicas individuales
e Desarrollo de ensayos

e Investigaciones

e Estudio de casos



Aprendizaje interactivo

e Paneles de debate

e Conferencias

e Entrevistas/ Encuestas
e Debates

e Rueda de ideas

Aprendizaje colaborativo

e Foros
e Debates
e Entrevistas/ encuestas

e Paneles de discusion

Aprendizaje colaborativo



o Spolucion de casos.

» Método de provectos.

* Aprendizaje basado en

problemas.

o Analisis v discusion en

SIIpOs.

o Discusion v debates.

Actividades (periodos cortos y temas especificos)

e Trabajos de investigacion
e Juegos de palabras

e Debates

e Conferencias

e Juego de roles

e Pales de discusion



8.2.2.3 Caracteristicas del Aprendizaje Colaborativo AC

Los elementos presentes en este tipo de aprendizaje son:

1. Cooperacion. Los miembros que conforman los grupo colaborativo se apoyan
mutuamente aportando con habilidades destrezas y conocimientos previos para la
construccién de nuevos conocimientos. Ellos trabajan en equipo apoyando cada
uno con sus capacidades cognitivas, creativas, innovadoras, toma de decisiones,

cada cual entendiendo el rol que les corresponden dentro del equipo.

2. Responsabilidad. Cada estudiante debe asumir su responsabilidad en la tarea
encomendada a él y cumplirlo con eficiencia. Y al mismo tiempo, todos los
miembros del grupo deben de acoplarse y comprender cada tarea asignada a sus

compafieros.

3. Comunicacién. Cada miembro del grupo debe mantener una comunicacion
efectiva y eficiente, esto es muy importante para alcanzar los objetivos

propuestos.

4. Trabajo en equipo.- Los miembros del equipo deben aprender a trabajar
juntos en la resolucion de problemas, toma de decisiones, desarrollo de

actividades y compartir esfuerzo y éxitos.



5. Autoevaluacién. Entre los miembros del equipo deben evaluar si su trabajo ha
alcanzado los objetivos propuestos, se debe realizar una autoevaluacion antes,
durante y después del desarrollo de la actividad o proyecto solicitado, y asi

mejorar en futuros trabajos.

6. Actividades y responsabilidades del profesor y del estudiante en el AC

Para agrupar a los estudiantes en equipos de trabajo el docente debe de tomar en
cuenta el nimero de integrantes y el tiempo de los grupos en el desarrollo de las

actividades.

Conformacion de los equipos. Para la organizacién de los equipos de trabajos se
los puede realizar de manera aleatoria, o por decision de los miembros del grupo o
por el docente. Por lo general el grupo debe estar conformado por grupos con
habilidades heterogéneas conformados por el criterio del docente ya que €l es el
conocedor de habilidades potenciales que tienen sus educandos, para a resolucion

de problemas.

Uno de los roles de los grupo es emitir informes del avance de sus actividades y el
del docente es coordinar el desarrollo actividades en equipo. Convirtiéndose en

un mediador y un co-investigador.



El docente guia debe interactuar con cada uno de los miembros que integran los
equipos de estudio, observandolos, escuchandolos e interviniendo cuando sea

apropiado.

8.2.2.4. La Evaluacion en el Aprendizaje Colaborativo AC

Para la evaluacion de los equipos de trabajo se debe de realizar un monitoreo
periddico, crear una bitdcora de observacion del avance de las actividades y
comportamientos de los integrantes del grupo y guiarlos en el desarrollo de las

actividades.

8.2.3. Teoria del Conectivismo

El conectivismo es la integracion de principios explorados por las teorias de caos,
redes, complejidad y auto-organizacién. EIl aprendizaje es un proceso que ocurre
al interior de ambientes difusos de elementos centrales cambiantes — que no estan
por completo bajo control del individuo. EI aprendizaje (definido como
conocimiento aplicable) puede residir fuera de nosotros (al interior de una
organizacion o una base de datos), estd enfocado en conectar conjuntos de
informacion especializada, y las conexiones que nos permiten aprender mas tienen
mayor importancia que nuestro estado actual de conocimiento (Gallegos, Mufioz,

& Carmona, 2008).



El conectivismo es un reto para toda persona que actualmente tiene actividad en el
aula, es un aprendizaje no estructurado en torno a las NTics. Los medios
infovirtuales son mas importante que su contenido ya que la utilizacion de
herramientas tecnologicas bajo entornos virtuales permite que los estudiantes

desarrollen sus habilidades, destrezas y creacion de nuevos conocimientos.

8.2.3.1 Principios del conectivismo:

Esta teoria afirma que el aprendizaje y el conocimiento dependen de la
acumulacién de opiniones de los miembros de la comunidad virtual, este
aprendizaje puede residir en la web o nube de la informacion, no en los seres
humanos. Para que el aprendizaje sea continuo es necesario alimentar y dar
mantenimiento conexiones entre areas, ideas y conceptos, esta actualizacion

(conocimiento preciso y actual) es el objetivo principal que posee esta teoria.

El conocimiento se encuentra en una base de datos corporativa donde el grupo de
integrantes del contexto deben estar conectados y poder acceder a dicha

informacion.

El objeto principal del conectivismo es el individuo, cada Individuo adquiere
conocimientos a través de la red, cada individuo u organizacion alimenta de
informacion y a su vez retroalimentan a la red, brindando nuevo aprendizaje a sus

integrantes. Este ciclo de desarrollo del conocimiento (personal a la red, de la red



a la institucion) permite a sus integrantes a estar actualizados en sus areas

mediante las conexiones que han formado.

8.2.3 POSTURA TEORICA

El conectivismo formulado por George Siemens, es “una teoria de aprendizaje
para la era digital” se basa en la construccion de conexiones como actividades de
aprendizaje. A diferencia del constructivismo, que afirma que los apéndices
intentan promover el conocimiento a través de dar significados a la tarea que
hacen, se apoya en la teoria del caos que declara que el significado ya existe; el
reto del aprendizaje es organizar modelos que parecen estar ocultos (Gallegos,

Mufioz, & Carmona, 2008).

El conectivismo es un aporte muy importante en la Educacion Superior ya que
con la aceptacién de la era digital deja de ser una actividad interna o individualista
y convirtiéndose en una actividad autébnoma y colaborativa. Sin embargo en
muchos entornos donde desarrolla la labor educativa cuando existe resistencia al
cambio, es porque estan apegados al desarrollo y aplicacion del conductismo, el
cognitivismo y el constructivismo, pero falta darle el enfoque del uso de la
tecnologia que ahora forma parte de lo cotidiano en el entorno de los estudiantes y
que no es el mismo que la del docente. El impacto que ha venido dandose en la
educacion con la aplicacion de herramientas tecnoldgicas, ha ayudado a la
concepcién misma que significa aprender, ya que el estudiante al trabajar con

nuevas herramientas Tecnologicas nace en el esa curiosidad de seguir



descubriendo y crear su propio conocimiento a la parte del acompafiamiento del

docente y comparieros discente en lo que Ilamamos aula virtual.



9.- HIPOTESIS

9.1 Hipotesis General

La aplicacion de los Entornos Virtuales al proceso de ensefianza-
aprendizaje, incidiria en el mejoramiento del aprendizaje autdbnomo y
colaborativo de los estudiantes del Instituto Tecnoldgico Superior

Babahoyo.

9.2 Hipdtesis Especificas

e EIl conocimiento de herramientas tecnoldgicas bajo entornos virtuales
permitira al docente mejorar significativamente en la aplicacion de nuevas

estrategias pedagdgicas en el salén de clases.

e La identificacion de herramientas tecnoldgicas bajo entornos virtuales
permitira al docente conocer nuevas metodologias para mejorar el

aprendizaje autbnomo y colaborativo.

e El disefio de estrategias didacticas bajo entornos virtuales, desarrollara en
gran medida el aprendizaje autdnomo y colaborativo de los educandos del

Instituto Tecnoldgico Superior Babahoyo.



9.3 Matriz de Consistencia

Entornos Virtuales aplicados al proceso de ensefianza-aprendizaje y su incidencia en el aprendizaje autbnomo y colaborativo de los

estudiantes del Instituto Tecnol6gico Superior Babahoyo

PROBLEMA GENERAL

OBJETIVO GENERAL

HIPOTESIS GENERAL

¢Como la utilizaciéon de los entornos
Virtuales en el proceso de ensefianza-
aprendizaje incide en el desarrollo del
aprendizaje auténomo y colaborativo de
los estudiantes del Instituto Tecnoldgico

Superior Babahoyo?

Analizar los Entornos Virtuales aplicados
al proceso de ensefianza-aprendizaje y su
incidencia en el aprendizaje autbnomo y
estudiantes  del

colaborativo de los

Instituto Tecnol6gico Superior Babahoyo

La aplicacion de los Entornos Virtuales al
proceso de ensefianza-aprendizaje,

incidiria  en el mejoramiento  del
aprendizaje auténomo y colaborativo de
los estudiantes del Instituto Tecnolégico

Superior Babahoyo.

PROBLEMAS ESPECIFICOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

HIPOTESIS ESPECIFICAS

¢Cuales son las herramientas tecnoldgicas
que utilizan los docentes para desarrollar

el aprendizaje autdbnomo y colaborativo?

Identificar que herramientas Tecnoldgicas
utilizan los docentes para desarrollar el

aprendizaje autonomo y colaborativo.

El conocimiento de  herramientas

tecnoldgicas bajo entornos virtuales

permitira al docente mejorar




significativamente en la aplicacion de

nuevas estrategias pedagadgicas en el salon

de clases.
¢Qué herramientas tecnoldgicas bajo | Determinar las herramientas tecnoldgicas S _

La identificacion de  herramientas
entornos  virtuales promueven el | bajo entornos virtuales que promuevan el _ _ _

tecnoldgicas bajo entornos  virtuales
aprendizaje autbnomo y colaborativo? aprendizaje autdbnomo y colaborativo de N

permitira al docente conocer nuevas

los estudiantes en el Instituto Tecnoldgico

Superior Babahoyo.

metodologias para mejorar el aprendizaje

Auténomo y colaborativo.

¢Por qué es necesario disefiar estrategias
didacticas bajo entornos virtuales para el
desarrollo del aprendizaje autébnomo y
colaborativo a aplicarse en el Instituto

Tecnologico Superior Babahoyo?

Diseflar  estrategias  didacticas  bajo
entornos virtuales para el desarrollo del
aprendizaje autonomo y colaborativo a
aplicarse en el |Instituto Tecnoldgico

Superior Babahoyo.

El disefio de estrategias didacticas bajo
entornos virtuales, desarrollara en gran
medida el aprendizaje autbnomo 'y
colaborativo de los educandos del Instituto

Tecnoldgico Superior Babahoyo.




9.4 Operacionalizacion de Variables

Variable Independiente

Hipotesis Variable Definicion Categorias Indicadores Instrumentos
conceptual
La aplicacion de los | Entornos  Virtuales | ES  un  espacio e Chat ¢Cual es su dominio
e Herramientas
Entornos  Virtuales | en el proceso de | educativo  virtual, e Foros en las tecnologias de
Tecnoldgicas.
al proceso de | ensefianza- constituido por un Educativos la informacion y la
ensefianza- aprendizaje conjunto de e Blogs comunicacion?

aprendizaje,
incidiria  en el
aprendizaje
auténomo y
colaborativo de los
estudiantes del

Instituto

herramientas
Tecnologicas  que
posibilitan la
interaccion didactica
entre el docente —

alumnao.

e Encuestas

e Video

Conferencias

e Documentos de

contenido

e Animaciones

e Subir archivos

Alto( ) Medio( ) Bajo( )

¢Utiliza usted en el
proceso ensefianza-
aprendizaje las
Herramientas

tecnoldgicas de la




Tecnologico

Superior Babahoyo

Plataforma

Virtuales

con tareas

Moodle

informacion y la
comunicacion  bajo

entornos virtuales?

Siempre( ) Casi siempre( ) Nunca( )

¢EXisten las
herramientas

tecnoldgicas en la
institucién para
desarrollar un
proceso ensefianza-
aprendizaje bajo
entornos virtuales?

si() no() desconozco()




Variable Dependiente

Hipotesis

Variable

Definicion conceptual

Categorias

Instrumentos

La aplicacion de los

Entornos  Virtuales
al proceso de
ensefianza-

aprendizaje,
incidiria  en el
aprendizaje

auténomo y
colaborativo de los
estudiantes del
Instituto

Tecnoldgico

Superior Babahoyo

Aprendizaje
autonomo

colaborativo

y

Aprendizaje autbnomo

Es la facultad que posee el
alumno en tomar sus propias
decisiones al momento de
adquirir

su propio

aprendizaje.

Aprendizaje Colaborativo
Es una estrategia didactica
que promueve el
aprendizaje

Centrado en el trabajo de
de

grupos estudiantes,

Aprendizaje en

linea.

Estrategias de
colaborativas
Desarrollo de
Habilidades del

Autoaprendizaje

Trabajo en equipo

Indicadores
Satisfaccion del
educando

Mejor rendimiento
académico

Cumplimiento en las

tareas.

Encuesta aplicada a
administrativos,
docentes y

estudiantes




donde cada uno aporta con
sus conocimientos previos,
habilidades y destrezas para
asi contribuir a mejorar su
entendimiento  sobre una

materia.

Proceso de grupo

Recursos




10. RESULTADOS OBTENIDOS DE LA INVESTIGACION.

10.1.- ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS.

10.1.1. ENCUESTA APLICADA A ESTUDIANTES DEL

TECNOLOGICO SUPERIOR BABAHOYO

INSTITUTO

1.- ¢ Cudl es su dominio en las tecnologias de la informacion y la comunicacion?

RESPUESTA | ENCUESTADOS | PORCENTAJE
Alto 76 76,77%
Medio 23 23,23%
Bajo 0
Total 99 100,00%

= Alto = Medio = Bajo

ANALISIS E INTERPRETACION. La mayoria de los alumnos del ITSB, su

dominio en las tecnologias de la informacion y la comunicacion es alto, asi lo

demuestra el 76% de encuestados. El 23% su dominio en medio lo cual es un

indice respetable y que debe considerarse este criterio dentro del proceso

investigativo.



2. ¢Sus docentes utilizan en el proceso ensefianza-aprendizaje Herramientas

Tecnologias de la informacion y la comunicacion bajo entornos virtuales?

RESPUESTA |ENCUESTADOS |PORCENTAJE
Siempre 0 0%

Casi siempre 0 0%
Nunca 99 100%
Total 99 100,00%

Casi
siempre
0%

M Siempre

Casi siempre
Nunca

100% M Nunca

ANALISIS E INTERPRETACION. Los estudiantes el ITSB en un 100%
indican que sus docentes no utilizan en el proceso ensefianza-aprendizaje
Herramientas Tecnologias de la informacion y la comunicacion bajo entornos
virtuales. Es importante que todos los docentes manejen las herramientas
tecnoldgicas bajo entornos virtuales para contribuir al mejoramiento de la

calidad de la educacién.



3.- ¢Existen las herramientas tecnologicas en la institucion para desarrollar un

proceso ensefianza-aprendizaje bajo entornos virtuales?

RESPUESTA |ENCUESTAS | PORCENTAJE
Si 99 100%
No 0 -
Desconozco 0 -
Total 99 100%

Desconozc
o
0%

=Si = No Desconozco

ANALISIS E INTERPRETACION. Al consultar si existen herramientas
tecnoldgicas en la institucion para desarrollar un proceso ensefianza-aprendizaje
bajo entornos virtuales, el 100% de los encuestados respondieron que Sl, esto
demuestra que la institucién cuenta con herramientas tecnolégicas para el
desarrollo de esta investigacion, indicando que los equipos existen en los

laboratorios y no en las aulas.



4 ¢Las autoridades de la institucion han capacitado a los docentes en el uso de

las Tecnologias de la informacion y la comunicacion?

RESPUESTA |ENCUESTAS |PORCENTAJE
Si 10 10 %
No 0 -
Talvez 89 90%
Total 99 100%

Si ®mNo MmTalvez

ANALISIS E INTERPRETACION. Un alto porcentaje (90) desconocen si las
autoridades de la institucion han capacitado a los docentes en el uso de las TIC’s.
Esta pregunta refleja que los estudiantes no tienen una buena comunicacion con

sus docentes y directivos.



5.- ¢Considera usted que es necesario que el docente disefie estrategias didacticas
bajo entornos virtuales para mejorar el desarrollo de su aprendizaje

auténomo y colaborativo?

RESPUESTA |ENCUESTAS | PORCENTAJE
Si 99 100%
No -
Talvez -
Total 99 100%

mSj
H No

Talvez

ANALISIS E INTERPRETACION. Al consultar a los estudiantes si estan de
acuerdo que el docente disefie estrategias didacticas bajo entornos virtuales para
mejorar el desarrollo de su aprendizaje autbnomo y colaborativo, el 100% de los
encuestados estan de acuerdo con este criterio, se aprecia la necesidad de los
estudiantes de experimentar nuevas estrategias de ensefianza para asi mejorar su
proceso de aprendizaje autonomo y colaborativo, lo cual es responsabilidad de los

directivos de la institucion y de los docentes.



6.- ¢Le gustaria a Ud. establecer comunicacion online con docentes y comparieros

de clase para realizar alguna actividad académica?

RESPUESTA [ENCUESTAS |PORCENTAJE
Si 99 100%
No -
Total 99 100%

ANALISIS E INTERPRETACION. EI 100% de los estudiantes encuestados
manifiestan que si le gustarias establecer comunicacion online con docentes y
comparieros de clase para realizar actividades académicas. Este criterio evidencia
la motivacion que tiene los encuestados a establecer una comunicacion con los

docente extra clases relacionado a actividades académicas.



7.- ¢Cuantas veces Ud. ha tenido la oportunidad de trabajar en equipo fuera del

horario de clases con el apoyo del uso de las herramientas tecnologicas?

RESPUESTA |[ENCUESTAS | PORCENTAJE
Siempre 0 -
Casi Siempre 0 -
Nunca 90 100%
Total 90 100%

—

HSiempre  mCasi Siempre Nunca

ANALISIS E INTERPRETACION. EI 100% de los estudiantes encuestados
no han tenido la oportunidad de trabajar en equipo fuera del horario de clases

con el apoyo del uso de las herramientas tecnoldgicas.



8. ¢Cuantas veces se ha dirigido a un profesor, via e-mail, aclare una duda
sobre un trabajo o para expresarle ideas que no te atreverias a decirle

cara a caraen clase?

RESPUESTA |[ENCUESTAS | PORCENTAJE
Siempre 0 -
Casi Siempre 2 2%
Nunca 97 98%
Total 99 100%

g |

W Siempre

W Casi Siempre

ANALISIS E INTERPRETACION. Un alto porcentaje (98%) de los
estudiantes nunca se ha dirigido a un profesor, via e-mail, aclare una duda sobre
un trabajo o para expresarle ideas que no te atreverias a decirle cara a cara en
clase. Esto evidencia la falta de interaccion entre docentes y estudiantes en

actividades académicas extra clase.



9. ¢(Qué Herramientas virtuales le gustaria usar?

RESPUESTA ENCUESTAS PORCENTAJE
Chat 5 5
Wikis 0 0
Foros Educativos 0 0
Blogs 0 0
Encuestas 0 0
\ideo Conferencias 0 0
Documentos de contenido 0 0
Animaciones 0 0
Bubir archivos con tareas 0 0
Todas las anteriores 94 95%
TOTAL 99 100%

M Chat

m Wikis

B Foros Educativos
M Blogs

M Encuestas

Todas las m Video Conferencias

anteriores

Documentos de contenido
95%

Animaciones
Subir archivos con tareas

Todas las anteriores

ANALISIS E INTERPRETACION. EI 98% de los estudiantes encuestados
les gustaria usar Herramientas tecnoldgicas bajo entornos virtuales tales como:
Chat, Wikis, Foros Educativos, Blogs, Encuestas, Video Conferencias,

Documentos de contenido, Animaciones, Subir archivos con tareas.



10. ¢Considera que el Entorno Virtual de Aprendizaje = MOODLE

contribuird a generar un ambiente adecuado para lograr un

Aprendizaje autbnomo y colaborativo en sus actividades académicas?

RESPUESTA |ENCUESTAS |PORCENTAJE
Si 99 100%

No -
Talvez -
Total 99 100%

mSi
H No

M Talvez

ANALISIS E INTERPRETACION. EI 100% de los estudiantes

encuestados estan de acuerdo que se aplique la Plataforma MOODLE

como entorno virtual que permitira mejorar su Aprendizaje autbnomo y

colaborativo en sus actividades académicas extra clase.



10.1.2. ENCUESTA APLICADA A DOCENTES DEL INSTITUTO

TECNOLOGICO SUPERIOR BABAHOYO

1.- ¢Cual es su dominio en las tecnologias de la informacion y la

comunicacion?

RESPUESTA |ENCUESTADOS | PORCENTAJE
Alto 13 92,8%
Medio 1 7,2%
Bajo 0 -
Total 14 100,00%

Medio
23%
H Alto

B Medio

Bajo

ANALISIS E INTERPRETACION. La mayoria de los docentes del ITSB, su
dominio en las tecnologias de la informacion y la comunicacion (es alto, asi lo
demuestra el 77% de encuestados. ElI 23% su dominio en medio lo cual es un
indice respetable y que debe considerarse este criterio dentro del proceso

investigativo



2.- ¢Utiliza usted en el proceso ensefianza-aprendizaje las Herramientas

tecnoldgicas de la informacion y la comunicacién bajo entorno virtuales?

RESPUESTA [ENCUESTADOS [PORCENTAJE
Siempre 0 0

Casi siempre 0 0%
Nunca 14 100%
Total 14 100%

Casi
siempre
0%

W Siempre

Casi siempre
Nunca

100% ® Nunca

ANALISIS E INTERPRETACION. Los docentes encuestados del ITSB en
su totalidad indican que no utilizan en su proceso educativo Herramientas
Tecnologias de la informacién y la comunicacion bajo entornos virtuales. Este
indicador refleja que los docentes estan conscientes de que no utilizan las
herramientas tecnoldgicas bajo entorno virtuales para el acompafiamiento extra

clase de sus estudiantes.



3.- ¢Existen herramientas tecnoldgicas en la institucion para desarrollar un

proceso ensefianza-aprendizaje bajo entornos virtuales?

RESPUESTA |ENCUESTAS | PORCENTAJE
Si 14 100%
No 0 -
Desconozco 0 -
Total 14 100%

=Si = No Desconozco

ANALISIS E INTERPRETACION. Al realizar la encuesta a los docentes sobre el
criterio si existen herramientas tecnoldgicas en la institucion para desarrollar un
proceso ensefianza-aprendizaje bajo entornos virtuales, el 100% de los encuestados
respondieron que Sl, esto demuestra que la instituciébn cuenta con herramientas

tecnoldgicas para el desarrollo de esta investigacion.



4 ¢Las autoridades de la institucion les han capacitado en el uso de las

Tecnologias de la informacion y la comunicacion?

RESPUESTA [ENCUESTAS |PORCENTAJE
Siempre 0 -

Casi Siempre 0 -

Nunca 14 100%
Total 14 100%

Casi
Siempre
0%

W Siempre
W Casi Siempre

® Nunca

ANALISIS E INTERPRETACION. Un alto porcentaje (100%) de los docentes
encuestados afirman que las autoridades de la institucion no los han capacitado a
los docentes en el uso de las Tecnologias de la informacion y la comunicacion. Esta
pregunta refleja que no existe una capacitacion referente a la aplicacion de las
tecnologias de la Informacion y la comunicacion para la aplicacion dentro del

proceso educativo.



5.- ¢Considera usted que es necesario disefiar estrategias didacticas bajo entornos
virtuales para el desarrollo del aprendizaje autonomo y colaborativo para

aplicarse en el Instituto Tecnoldgico Superior Babahoyo?

RESPUESTA |ENCUESTADOS |PORCENTAJE
Si 14 100

No 0 0

Talvez 0 0

Total 14 100

= Si = No = Talvez

ANALISIS E INTERPRETACION. Al consultar a los docentes si consideran
necesario disefiar estrategias didacticas bajo entornos virtuales para el desarrollo del
aprendizaje autonomo y colaborativo para aplicarse en el Instituto Tecnoldgico Superior
Babahoyo, el 100% de los encuestados estan de acuerdo con este criterio, se observa la
predisposicion que tienen los docentes al adoptar esta tecnologia para el apoyo a sus

estudiantes en el proceso de ensefianza aprendizaje extra clase.



6.- ¢Le gustaria a Ud. establecer comunicacion online con sus estudiantes para

realizar alguna actividad académica extra clase?

RESPUESTA [ENCUESTAS |PORCENTAJE
Si 14 100%
No -
Total 14 100%

ANALISIS E INTERPRETACION. El 100% de los docentes encuestados
manifiestan que si le gustarias establecer comunicacién online con sus estudiantes
orientarlos en actividades académicas. Este criterio refleja la aceptacion que tiene los

docentes a orientar a los estudiantes mediante via ONLINE.



7.- ¢Qué Herramientas virtuales aplica ud. en su labor docente extra- clase?

RESPUESTA ENCUESTAS | PORCENTAJE
Chat

Wikis

Foros Educativos
Blogs

Encuestas

Video Conferencias
Documentos de
contenido
Animaciones

Subir archivos con
tareas

Todas las anteriores 1 7%
Ninguna de las
anteriores
TOTAL 14 100

O] O |o|o|o|o|o]|o

O |O|] © |o|o|o|o|o|o

13 93%

B Chat

| Wikis

Foros Educativos

M Blogs

M Encuestas

Video Conferencias

B Documentos de contenido

B Animaciones

B Subir archivos con tareas

B Todas las anteriores

B Ninguna de las anteriores

ANALISIS E INTERPRETACION. El 93% de los docentes les
gustaria usar Herramientas tecnoldgicas bajo entornos virtuales tales
como: Chat, Wikis, Foros Educativos, Blogs, Encuestas, Video
Conferencias, Documentos de contenido, Animaciones, Subir archivos

con tareas en su salon de clases.



8¢ Considera que el Entorno Virtual de Aprendizaje MOODLE contribuira

a generar un ambiente adecuado para lograr un Aprendizaje autonomo y

colaborativo en sus actividades académicas?

RESPUESTA |ENCUESTAS |PORCENTAJE
Si 14 100%

No -
Talvez -
Total 14 100%

mSi
H No

W Talvez

ANALISIS E INTERPRETACION. EI 100% de los estudiantes

encuestados estan de acuerdo que se aplique la Plataforma MOODLE

como entorno virtual que permitira mejorar su Aprendizaje autbnomo y

colaborativo en sus actividades académicas extra clase.



10.2. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES GENERALES

10.2.1 CONCLUSIONES

En base a la investigacion realizada se llegé a las siguientes conclusiones:

1. La investigacion ha determinado que los docentes y los educandos tienen en un
alto porcentaje conocimiento y dominio sobre las tecnologias de la informacion
y comunicacion, lo cual facilita el aprendizaje autonomo y colaborativos bajo

entornos virtuales en las diferentes carreras de la institucion.

2. A pesar de los docentes tener un dominio sobre las tecnologias de la informacion
y la comunicacion, en su gran mayoria no la aplican en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, por falta de apoyo tecnologico en el salon de clases, aclarando que

los mismos si existen en los laboratorios de la institucion.

3. Se ha determinado que los directivos de la institucion no han realizado
programas de capacitacion en la utilizacion de tecnologias de la informacion y
la comunicacién, los conocimientos que poseen los docentes son adquiridos por

iniciativo y recursos econémicos propios.

4. Docentes y estudiantes consideran que la planificacion académica tiene que estar
de acuerdo al avance tecnoldgico, por lo cual consideran que es importante
incorporar el uso de herramientas tecnoldgicas bajo entornos virtuales, lo cual

ayudara a desarrollar un interaprendizaje, siendo factor decisivo en la



comunicacion online entre docentes y estudiantes. entre las herramientas

tecnoldgicas preferidas esta en chat, las wiki,

5. Se ha determinado que no existe una relacion de trabajo académico fuera del
horario de clases, lo que indica que no se esta aplicando en el proceso educativo
las tecnologias de la informacion y comunicacion, es decir no hay aprendizaje

colaborativo.

10.2.2 RECOMENDACIONES

De la investigacion efectuada, en base a las conclusiones se recomienda:

1. Que las autoridades de la institucion gestionen ante las autoridades superiores la
provision de los recursos necesarios para que las aulas donde se desarrolla el
proceso educativo sean equipadas con la tecnologia necesaria para desarrollar las

clases utilizando las tecnologias de la informacion y comunicacion.

2. Capacitar a los docentes de las diferentes areas de la institucion en el manejo de
las tecnologias de la informacion y comunicacion, para su aplicacion en el

proceso educativo, intra y extra aula.



Sugerir a las autoridades que dentro la planificacion académica de los docentes se
considere la utilizacion de los entornos virtuales, como medio de comunicacion

pedagdgica.

Se recomienda la aplicacion de la plataforma virtual Moodle (aula virtual) para
que exista la interaccion entre la comunidad educativa de la institucion, como

mecanismo de control academico, evaluacion y desarrollo de actividades de clase.



11. PROPUESTA

11.1. PROPUESTA ALTERNATIVA

APLICACION DEL ENTORNO VIRTUALES MOODLE EN EL PROCESO DE
ENSENANZA - APRENDIZAJE AUTONOMO Y COLABORATIVO DE LOS

ESTUDIANTES DEL INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR BABAHOYO

11.2. DEFINICION DE LA PROPUESTA

En el Instituto Tecnoldgico Superior Babahoyo institucion de educacion superior donde
se desarroll6 la presente investigacion, se observa la necesidad de Implementar un
Entorno Virtual bajo la plataforma MOODLE como estrategia didactica la cual permita

contribuir al mejoramiento del aprendizaje autbnomo y colaborativo de sus educandos.

Con la implementacion de un entorno Virtual basado en la plataforma MOODLE
aplicando estrategias didacticas virtuales tales como Chat, Wikis, Foros Educativos,
Blogs, Encuestas, Video Conferencias, Documentos de contenido, Animaciones, Subir
archivos con tareas entre otros, permitira el acompafiamiento de los estudiantes en el
desarrollo de su aprendizaje autonomo y colaborativo en la construccion del
conocimiento, lo cual permitird contar con seres humanos aptos para contribuir al

desarrollo sociedad del conocimiento del siglo XXI.

La interaccion entre lo tecnolégico y lo educativo genera entornos creativos e

innovadores ayudados por las TIC’s, lo que permitira al ITSB contar con un recurso



tecnoldgico el cual servira como base para futuras implementaciones que contribuyan al

mejoramiento de la calidad educativa.

11.3. JUSTIFICACION DEL PROYECTO

Los sistemas educativos a nivel mundial en vista a las demandas de la sociedad del
Siglo XXI han puesto como prioridad la incorporacion de estrategias virtuales en el
curriculo para asi estar a la par en esta sociedad cambiante respondiendo al cambio

social y tecnoldgico.

El Instituto Tecnoldgico Superior Babahoyo, en los ultimos afios ha alcanzado un sitial
importante dentro de la educacién superior, las autoridades, docentes y discentes esta
institucion ven la necesidad de actualizarse e incorporar Tecnologias de la informacion
y la comunicacién en el proceso de ensefianza aprendizaje bajo entornos virtuales que
permitirdn el aseguramiento de la calidad de proceso educativo y asi seguir brindando a

la sociedad tecnélogos eficientes, creativos e innovadores.

El presente proyecto estd dirigido a docentes y estudiantes que estan predispuestos
adquirir nuevos conocimientos, por esta razon la creacion del presente proyecto para el

uso de la plataforma Moodle a través de Entornos virtuales.

La propuesta planteada se ha desarrollado para la futura implementacion de una
plataforma Virtual en Sitio Web del ITSB para beneficio de todos los que conforman la

comunidad educativa del Instituto.



La presente propuesta tiene como prioridad principal el apoyo al acompafamiento
académico extra-clase de los estudiantes del ITSB, incorporando la tecnologia y
Entorno virtual MOODLE el cual permitira mejorar la calidad del aprendizaje
autonomo y colaborativo en la construccion del conocimiento, también es un medio
para que las autoridades controlen si los docentes se encuentran laborando, asi como

para el proceso evaluativo del CEAACES.

11.4 FACTIBILIDAD

La presente propuesta de investigacion es factible, ya que se cuenta con apoyo de
autoridades, docentes y estudiantes del ITSB para el Uso de Entornos virtuales a través
de la plataforma MOODLE aplicado al proceso de ensefianza - aprendizaje autbnomo y
colaborativo de los estudiantes, se cuenta con un dominio propio de Internet para la
implementacién del presente proyecto, ademas posee tres laboratorios de coOmputo
donde se permitird el uso del entorno virtual, tanto de las autoridades como los
docentes consideran que este avance tecnoldgico debe estar incluido en el curriculo, esta
actividad encaminada a implementar una aula interactiva virtual para el
acompariamiento extra clase les permita dar inicio a nuevos procesos de ensefianza
aprendizaje, generando de esta manera aprendizaje auténomo, colaborativo entre
docentes y estudiantes, la misma que beneficiard a las nuevas generaciones de

estudiantes de la Institucion.



11.5 ALCANCE

La presente propuesta tiene el siguiente alcance:

1. Va a servir para la comunidad académica del ITSB, por medio de una aula
interactiva virtual MOODLE que permitira el interaccion docente — estudiante
en el aprendizaje autbnomo y colaborativo de los estudiantes del ITSB.

2. Es un mecanismo de control para verificar el desarrollo del proceso educativo y
determinar la calidad del mismo, bajo estandares de interrelacion entre docentes
y alumnos.

3. Esta aplicacion serd de manera exclusiva para uso del ITSB, sirviendo de

modelo para otras instituciones similares.

11.6. OBJETIVOS

11.6.1. GENERAL

e Implementar la plataforma virtual MOODLE para el mejoramiento del

Aprendizaje Auténomo y Colaborativo de los estudiantes del Instituto

Tecnoldgico Superior Babahoyo

11.6.2 ESPECIFICOS



e Socializar con las autoridades sobre el beneficio que se obtendra con la
Implementacion de entornos virtuales bajo la plataforma MOODLE y su
inclusion en el curriculo.

e Capacitar a los docentes en el manejo de la plataforma virtual Moodle

e Implementar una aula virtual bajo la plataforma Moodle en las asignaturas que

por primera vez utilizaran esta herramienta

11.7. FUNDAMENTACION TEORICA DEL PROYECTO

11.7.1 PLATAFORMA ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE

11.7.1.1 Moodle

Para Boneu (2007), Moodle es una plataforma virtual que permite la creacion de cursos

y sitios Web basados en Internet. Basado en tecnologia Open source y bajo Entorno

de Aprendizaje Dinamico Orientado a Objetos y Modular, lo que resulta

fundamentalmente Util para programadores y teéricos de la educacion.

11.7.1.2. Caracteristicas:

o Promueve una pedagogia constructivista social y conectivista (colaboracion,

actividades, reflexion critica, etc.).

o El desarrollo de sus clases es el 100% ONLINE.

o EIGUI del navegador de tecnologia sencilla, ligera, eficiente y compatible.



« Brinda facilitad de crear miles de cursos y clasificarse por categorias.

o Da facilidades a los usuarios de crear y editar sus propios perfiles en linea
escogiendo el idioma en el cual trabajara.

o Ofrece una serie flexible de actividades para los cursos: foros, glosarios,
cuestionarios, recursos, consultas, encuestas, tareas, chats y talleres.

e En la recepcion de las tareas se puede evidenciar la fecha y hora de recepcion, en
cuanto a los cuestionarios se califican automaticamente, y pueden ser recalificados
si se modifican las preguntas, se puede dar un tiempo de terminacion de la tareas o

cuestionarios.

11.7.3. HERRAMIENTAS

La plataforma MOODLE se clasifica de la siguiente manera:

-Foros.

-Intercambio de archivos.
-Soporte para multiples formatos.
Orientados al
aprendizaje —Herramientas de comumnicacién sincrona v asincrona.

—Servicios de presentacion multimedia (videoconferencia, video, pizarra electrénica).
- Diario (Blogs) / Noticias en linea

-Wikd

+ Anotaciones personales.

Orientadas ala | « Calendario v revisién del progreso.

productividad + Ayuda en el uso de la plataforma.

+ Control de publicaciones, paginas caducadas v enlaces rotos.

» Aviso de actualizacion de paginas, mediante foros envio automatico, etc.




*  Grupos de trabajo

Para la implicacion
*  Autoevaluaciones

de los estudiantes
* Perfil de estudiante

* Autenticacion de usuario.

Soporte * Asipnacion de privilegios en fincion del rol del usnario.

* Registro de estudiantes.

*  Auditoria.

Test y resultados automatizados.

Administracion del curso.

Destinadas a la
publicacion de cursos y Apovo al creador de corsos.

contenidos
Herramientas de calificacion en linea.

Seguimiento del estudiante

Conformidad con la accesibilidad.

Reutilizacion v comparticion de contenidos.
Para el disefio de

Administracion del curriculo.
planes de trabajo

Personalizar el entorno del sistema

Conformidad con los estandares.

11.8. Actividades

e Socializar con las autoridades sobre el beneficio que se obtendra con la

Implementacion de entornos virtuales bajo la plataforma MOODLE vy su

inclusion en el curriculo.



¢ Implementar de aulas virtuales bajo la plataforma Moodle en las asignaturas que
por primera vez utilizaran esta herramienta

e Elaboracién del contenido del Curso MOODLE dirigidos a docentes.

e Creacion de una guia dirigida a los docentes sobre la creacion de cursos y
asignacion de tareas en el MOODLE.

e Sensibilizacion y capacitacion dirigida a docentes sobre plataforma MOODLE y

las diferentes estrategias virtuales.

11.8.1Asignacion de tareas

Actividad 1: Socializar con las autoridades sobre el beneficio que
se obtendra con la Implementacion de entornos
virtuales bajo la plataforma MOODLE y su inclusién

en el curriculo

Tarea Tiempo de duracion Responsables

Postgradista

Reunioén con los directivos del ITSB 2H Directivos del ITSB
Reunidn con los directores de cada Postgradista

carrera 3H Directores carrera
Designacion del equipo a cargo de la Directivos de la Institucion

administracién de la Plataforma Virtual |1 H Postgradista




Actividad 2:

¢ Implementar de aulas virtuales bajo la plataforma
Moodle en las asignaturas que por primera vez
utilizaran esta herramienta Capacitar al equipo a cargo

del Proyecto.

Tiempo de
Tarea duracién Responsables
Reunidn con el grupo a cargo de la Miembros de la comision
2H
plataforma Virtual Postgradista
Establecer las herramientas con que Miembros de la comision
2H
se elaborara el Entorno virtual Postgradista
Incorporar al sitio web de la
institucion el link del aula virtual 10H
seleccionada. Miembros de la comision
Levantamiento del aplicativo al link
4H
de la institucion Miembros de la comision
Capacitar al equipo a cargo del
Proyecto sobre la administracion de 4H Miembros de la comision
la plataforma Postgradista

Actividad 3:

¢ Elaboracion del contenido del Curso MOODLE




dirigidos a docentes

Tarea

Tiempo de duracion Responsables

Seleccién de las contenidos a

desarrollar

Miembros de la comision
2H
Postgradista

Elaboracién del plan de capacitacién

Miembros de la comision
4H
Postgradista

Actividad 4:

¢ Creacion de una guia dirigida a los docentes
sobre la creacién de cursos y asignacion de

tareas en el MOODLE.

Tarea

Tiempo de duracion Responsables

Elaboracién de la guia practica en el
manejo del MOODLE en la creacidn de

cursos y asignar actividades

Postgradista

40H

Actividad 5: Capacitacion dirigida a docentes sobre
plataforma MOODLE vy las diferentes estrategias
virtuales.

Tarea Tiempo de duracion Responsables

¢ Sensibilizacion sobre la importancia Miembros de la comision

del uso de los entonos virtuales 2H postgradista

Desarrollo de la capacitacion sobre el Miembros de la comisién

uso de la plataforma virtual MOODLE | 20H postgradista




11.9 DESARROLLO PROPUESTA

11.9.1 PLAN DE CAPACITACION DEL PERSONAL ACADEMICO

A NOMBRE DEL EVENTO

Seminario Taller Manejo de la Plataforma Virtual Moodle para Docentes

B. OBJETIVOS
B.1. OBJETIVO GENERAL
Capacitar sobre el manejo del Aula Virtual MOODLE dirigido a los docentes

del Instituto Tecnolégico Superior Babahoyo.

B.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

» Conocer el ambiente de trabajo de la Plataforma Virtual MOODLE.
» Crear cursos de acuerdo a la asignatura que imparte el docente.

» Personalizar el perfil de trabajo por usuario.

* Administrar los recursos creados dentro del Moodle

» |dentificar las diversas actividades de interaccion docente-estudiante

C. CONTENIDOS

Introduccion al Moodle



e Tecnologia Open Source

e Aulas Virtuales

e Resefla MOODLE.

» Ingreso a la pagina de la Inicio de seccion
» Crear usuarios

* Entorno de trabajo

Creacidn de cursos e incorporacién de recursos.

« Creacion curso
» Creacion e incorporacion de paginas web (Recursos de la WEB 20).

* Creacion de directorios para organizar ficheros.

Creacion e incorporacion  de actividades al curso o asignatura

Creacion y manipulacion de chat
e Creacion de consultas On Line

e Desarrollo de cuestionarios.

e Desarrollo de encuestas

e Creacion y manejo de foros

e Creacion de glosarios

e Creacion de talles On line



Asignacion de Tareas en Moodle

Las tareas se subiran mediante archivos en diferentes formatos como:
.docx, ppt, .xls, .pdf, .jpg, entre otros

Ingreso de texto en linea

Wiki

Calificacion de las tareas en linea

D.- RECOMENDACIONES DEL CURSO

e Habilitar los laboratorios con Internet.
e Desarrollo de clases netamente Practicas.
e Crear Cuentas por cada Usuario

e Participacion activa en foros, chat, wikis

E.- RESPONSABLES

e Directivos de la institucion

e Miembros de la comision de la administracion del MOODLE



11.9.2 Evaluacion

Se tomara dos paralelos del mismo curso se enviaran tareas el primer paralelo se lo
realizara de la manera tradicional tales como trabajo en grupo Yy el segundo paralelo
realizara las mismas tareas pero se lo desarrollara bajo la plataforma MOODLE,
aplicando: foros, chat, cuestionarios, wikis. Al final de la presentacion de las tareas se
evaluara si mejoro el aprendizaje autonomo y colaborativo de los estudiantes del ITSB o

no.

11.9. 3 Resultados esperados de la alternativa propuesta

Para la evaluacién se tomd la materia de Fundamentos de Computacion la cual se
imparte en primer curso paralelo A con y B cada uno con 30 estudiantes.

En el paralelo A los trabajos intra - extra clases se los desarrollo bajo la plataforma
virtual MOODLE, se procedi6 a crear grupos para el desarrollo de las tareas
colaborativas, al tomar una tematica en salon de clases se generd una incognita y un
debate dentro del salon de clases bajo la plataforma virtual, todos los estudiantes
aportaron con sus conocimientos previos y a medida que ivan realizando sus aportes se
llegbé a una conclusion todos en conceso, se verifico la participacion activa y
significativa de cada miembro del grupo para la generacion de nuevos conocimientos,
Mientras que en el paralelo B se los realizo de la manera tradicional se expuso las
misma interrogante que se generd en el paralelo A se observd que en cada equipo de
trabajo solo uno o dos integrantes eran los g aportaban con ideas y los deméas miembros

del grupo no.



Luego en una tarea extra clase dada al paralelo A sobre un trabajo grupal cuyos
miembros todos trabajan y viven fuera de la ciudad, se propuso un foro de ideas y luego
la entrega de la tarea a través de la plataforma, se observo la participacion en el foro de
ideas para la resolucion de la tarea, luego entre ellos se pusieron de acuerdo mediante el
chat interactivo y procedieron a enviar la tarea en PDF, luego en clases se procedio a
tratar sobre la tareas realizada en el MOODLE donde manifestaron el gran aporte que
cada uno de los miembros del grupo para el desarrollo de la tarea. Mientras en el
Paralelo B en las misma condiciones expuestas en el paralelo A se procedio a enviar la
tarea en grupo, donde al momento de la entrega de la tarea grupal se observé claramente

que solo un miembro de cada grupo habia desarrollado la tarea propuesta.

En conclusion la aplicacién de los entornos virtuales bajo la plataforma MOODLE en el
proceso de ensefianza — aprendizaje si incidi6 mayormente en el aprendizaje autbnomo

y colaborativos de los estuantes del ITSB.



11.9. 4 GUIA TECNICA DIRIGIDO A DOCENTES.

INGRESO A LA PLATAFORMA VIRTUAL MOODLE

INSTITUTO
TECNOLOGICO
SUPERIOR
BABAHOYO

Inicio Institucién Carreras Sistema Académico

1|7

Nuestras instalaciones

T

SISTEMA
AULA VIRTUAL

, &2
' 07/03/2015

Pantalla 1. Pagina de la institucién

1. Abrir el explorador: Internet Explorer o Mozilla.

2. Escribir el link www.institutotecnologicobabahoyo.edu.ec

3. Dar click en el icono Sistema Aula Virtual

Pasos para ingresar a la plataforma Moodle

Entrar Registrarse como usuario

MO Para 2000007 3 $5%ma Kmese Un PWNGA0 Dara Crear Una cuenta Cada curso
oot 0 vewet> SuBte SO0 08 U “CHIvE 06 MCES0" Que S0 IO QU S5 I DOmera vez
Cortrinefls Crdrae £330% 500 108 [0S,

1. Rstene ¢f €00 Sus Ga0s

L ooy’ Seoen eitar habatacs on W nivepador (7 2 B 5meml le Srvarh N COME0 DS VOTICA QU M CRECCIn e Lot
3 Lo of Lomes y Contieme Su matriduia

450 10garo rk CONAs) ¥ Uited POSrE atceder M CuUNO

5. Selccone e (U0 € o Que GESed PG

Aanc Curos pemiten ef SC0eN0 O mviasos . :
& 54 aig0n Cunso on particular i SOACES Uma “Tontranels O ACeR” wiice

Ertiar como rmtado Que e 1ACARNON CLANDD 3e P AN QUEGHE MU0

7 ADIIE 06 Ci MOMENN) ) HECEMINS LR M Qe 50 AOMENE 0F LIe
¥ COMIeNa eN ¢ MU0 08 i SR DANE SN A CLIGRET (LSO e
QUe €3l MK

Crew roeva cuonla

Pantalla 2. Ventana de ingreso a la plataforma



http://www.institutotecnologicobabahoyo.edu.ec/

Crea una nueva cuenta

Al dar Click en el boton Crear nueva cuenta

Aparece la siguiente pantalla:

Usted no se ha identificado. (Entrar)

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR BABAHOYO

Pagina Principal » Entrar » Mueva cuenta
w Colapsar todo
w Crear un nuevo usuario y contrasefia para acceder al sistema
Nombre de usuario™
Contrasefia™ [T Desenmascarar
w Por favor, escriba algunos dates sobre usted
Direccidn de correo®
Correo (de nuevo)™®
Nombre*
Apellido(s)*
Ciudad Babahoyo
Pais Ecuador h

En este formulario naycampos ODHgalOHOS .

1. Seingresa todos los datos marcados por el * que son obligatorio para tener una

cuenta.

2. Sedaclick en crear cuenta

Nota. El administrador del aula virtual le dara el rol como docente o estudiante.

Ingresar como usuario.

Entrar

MNombre de usuario

Contrasefia

£ Olvidé su nombre de usuario o contrasefia?

Las 'Cookies' deben estar habilitadas en su navegador (%)

Algunos cursos permiten el acceso de invitados

Entrar como invitado

Pantalla 3. Ventana de ingreso de la plataforma



1. Seingresa el nombre de usuario con su respectiva contrasefia.

2. Darclick en ENTRAR

AREA DE TRABAJO MOODLE

Una vez dentro del area de trabajo vemos la siguiente pantalla:

Pagina Principal B Curso de ejempla

Pagina Frincipal
= frea perscnal
b Miperfi

v Curso actual

} Participantes
b Informes

w administracidn del
curso
#" ctivar edician
& Editar ajustes
b Usuarios
Y Filtros
BH calificaciones
& Resultados

*s Restaurar
+ rportar

Navegadcion el

* Curso de ejemplo

\ Mis cursos J
Ajustes el

%y Copia de seguridad

Barra de navegacion ]

Asignatura de ejemplo

R novedades

& Grupo de practicas
Bloque Navegacion ]
Tema 1

"’.:L Foro para el tema 1

Bloque Ajustes ]

Lecturas

@] Articulo 1

ﬁ Articulo 2

S/

Libro 1

Activar edicicn)
Buscar foros BE
0
Busqueda avanzada (3
Calendario 1= !
- abril 2013 >

Lun Mar Mié Jue Vie Sab Dom
1t 2 3 45 6 7
8 9 g2 13 14
22 22 24 25 26 27 28
==

Clave de eventos

@ Qcultar aventos dal
sitio

® Ceultar eventos del
cursg

@ Ocultar eventos de
grupo

@ Qcultar aventos da
usuario

Pantalla 4. Area de trabajo

Bloque de navegacion.- Principales opciones del aula virtual

Navegacion

Pagina Principal
® Area personal
¥ Paginas del sitio

® Blogs del sitio

® Marcas

® Calendario
= Mi perfi

® Ver perfil

} Blogs

" Mensajes

® Mis archivos privados
¥ Mis cursos

b 2014

Pantalla 5. Cuadro de navegacion




Area personal.- permite administrar el la configuracion del sitio web.
Mi Perfil.- permite visualizar la informacién del perfil personal del sitio web.

Mis cursos.- Permite visualizar y administrar los cursos que se encuentran asignados.

ADMINISTRACION

 Ajustes de mi perfil
® Editar perfil
® Cambiar contrasefia
® Claves de sequridad
" Mensajeria
b Blogs

Pantalla 6. Cuadro de administracion

Ajuste de perfil.- Permite administrar el perfil de usuario permitiéndole cambiar el

nombre, contrasefia, afiadir foro, entre otros.

CREACION DE CURSOS

. .| Agregar un nuevo curso
1. Luego en la pantalla principal se observara el boton greg

2. Se procede a dar click sobre el boton agregar nuevo curso.

3. Aparece la siguiente pantalla:



Pagina Principal » Administracién » Categorias B Agregar un nuevo curso

Editar la configuracion del curso

Pagina Principal
® Area personal ~ General

b Paginas del sitio

Nombre completo

Wi perfil del curso®

P Mis cursos @
Nombre corto del

b Cursos "
curso

~ Categoria: Noveno

2’ Gestionar esta visible (O) Mostrar ~
categoria

catagoria de cursos

Fecha de inicio del
curso

b Ajustes de mi perfil

Nimero ID del
curso

6}

2014 / Agosto - Enero / Ingenieria en Sistemas / Noveno

Pantalla 7. Configuracion del curso

4. Se ingresa los datos general del curso:

» Expandir todo

w Descripcién

Resumen del curso | _,

Pérrafo ~||B

Ruta: p

Archivos del
resumen del curso | |
+

» [ Archives

SO

Tamafio méximo para nuevos archivos: 128MB, nimero méximo de archivos aduntos: 1

.

Pusds arrastrar y soitar archivos aqui para afiadirios

Pantalla 8. Descripcion del curso

5. Se ingresa la descripcion del curso

» Formato de curso

» Apariencia

» Archivos y subida

} Acceso de invitados
» Grupos

» Renombrar rol (%)

Guardar cambios |  Cancelar

En este formulario hay campos obligatorios *.




Pantalla 9. Opciones de asignacion de recursos del curso

6.- Si se desea cambiar la apariencia, formato o la configuracion del curso se da

click en cada una de las opciones anteriores.

7.- Dar click en el boton GUARDAR CAMBIOS y quedara creado el curso.

AGREGAR TEMAS AL CURSO

Una vez creado el curso con el nombre de la asignatura: ejemplo Aplicaciones a la

MIcros.

Aplicaciones a las micros

Pégina Principal » Mis cursos » 2014 b Agosto - Enero » Ingenieria en Sistemas b Novena b Apli0t

Navegacion

Pagina Principal

F
=l Novedades

= Area personal
. Tema 1
b Paginas del sitio
b Mi perfil
 Curso actual

~ Aplio1

Tema 2

P Participantes Tema 3
b General
P Mis cursos Tema 4

Tema 5

~ Administracion del curso
#' Activar edicion Tema 6
¥ Editar ajustes
F Usuarios
Y Fittros
} Informes
EA caificaciones

Pantalla 10. Temas del curso

1.- Seleccionar boton ACTIVAR EDICION

Buscar en los foros

(o)

Busqueda avanzada ()

Ultimas noticias

Afiadir un nuevo tema...
(Sin novedades adn)
Eventos proximos

No hay eventos proximos

Ir al calendario...
Nuevo evento.

Actividad reciente

Actividad desde viernes, 8 de
marzo de 2015, 20:36
Informe completo de la actividad
reciente.

Sin novedades desde el
Gltimo acceso




Aplicaciones a las micros

Pagina Principal b- Mis cursos & 2014 b Agosto - Enero b Ingenieria en Sistemas b Noveno b Apli01

Navegacion

Pagina Principal

® Area personal

b Paginas del sitio +  Tema1 © TrEYrGEEs
b Mi perfil o @
CU=oEcital + Afiadir una actividad o un recurso -
~ apiiot AfaTI UN NUEVO tema.
F Si redads a
» Participantes + Tema2 ® (Sin novedades an)
@
b G |
b Tema1 < Afiadic 1IN Actividad o i reciren

&

B
+ L‘L=|Nuveuacles £

Eatar” &
+ Afiadir una actividad o un recurso

Desactivar edicidn

Buscar en los foros

Blsqueda avanzada (7)

Pantalla 10. Ediciéon del tema

2.- Escoger editar para personalizar el tema

Aplicaciones a las micros

Pagina Principal » Mis cursos » 2014 » Agosto - Enero b Ingenieria en Sistemas » Noveno » Apli01 » Editar Tema 1

Pagina Principal
= Area personal
» Paginas del sitio
» M pertil
~ curso actual
¥ Aplio1

» Participantes
General
Tema 1
Tema 2
Tema 3
Tema 4

Tema 5
b Tema6
P Mis cursos

¥ General
Nombre de seccién INTRODUCCION
Resumen = 1=
@ pamafo v B[ iZ i

En el presente capitulo se hara referencia a la

Ruta: p

Guardar cambios | Cancelar

[] Utilizar nombre de seccion por defecto

B &

su v

Pantalla 11. Resumen del tema

3.- Boton GUARDAR CAMBIOS

ANADIR _UNA ACTIVIDAD O UN RECURSO EN EL TEMA

1.- Seleccionar la opcion afiadir

muestra la siguiente pantalla.

una actividad o un recurso en el tema, se



4 INTRODUCCION

En el presente capitulo se hara ala su ¥y
caracteristica

-]

+ Afadir una actividad o un recurso

Pantalla 12. Presentacion del tema

Afiadir una actividad o un recurso \Z\]

ACTIMIDADES Seleccione una aclividad o un recurso para ver

3 e E Base de datos la ayuda. Haga doble clic en el nombre de una

actividad o recurso para afiadirla de forma.
H ® @ Chat répida

& P consuta

© W cusstonans

i o Heoess

© Eﬂh Encuestas predefinidas

® %Fum

® Glosario

® ﬁHenamwemaEx‘ema
® {Q HotPot
=

© Paauete SCORM

® ﬁ Taller
A

Pantalla 13.Actividad chat

2.- Se selecciona la actividad
3.- Boton AGREGAR
CHAT
Permite la participacion activa online con los miembros de grupos en formato

texto



Crear una sala de chat

1.- Seleccionar la opcion chat

Seneral
>mbre de la sala® Grupo A

Descripeion®  opygatorio
Pérrafo

el tema a tratar es las ventajas y desventajas de las TICs en la educacion

Ruta: p
Muestra la

descripcion en la

pagina del curso

Guardar cambios y regresar al curso | Guardar cambios y mostrar

Pantalla 14. Sala de chat

2.- Se escribe el nombre del grupo del chat, descripcion de la actividad del
grupo.
3.- selecciona la opcidn guardar y regresar al curso.

Grupo A

€l tema a tratar es las ventajas y desventajas de las TICs en la educacion

Entrar a la sala

Usar interfaz mas accesible

Pantalla 15. Area de chat

4.- Para ingresar al chat se selecciona la opcion ENTRAR A LA SALA. Se

muestra la siguiente ventana donde se observa a los miembros del grupo de chat

y se procede a interactuar en el grupo.



™ Apli0L: Grupo A

(€ @ scadermico.ub.eduecseducaciontatymodsc v G| | Q guscar lve ¢ & ® =

20.59 Gladys Patricia Guevara Alban Gladys Patricia Guevara Alban entrd a la sala Gladys Patricia
| Guevara Alban

Pantalla 16. Area de chat

CONSULTA

[ Afiadir una actividad o un recurso =]
ACTIVIDADES El médulo Consulta permite al profesor
® E ErChGETs hacer una pregunta especificando las
posibles respuestas posibles

® @ Chat

P Los resultados de Ia eleccidn puede ser
@ & Consulta publicados después que los estudiantes
® @ e — hayan respondido, después de cierta fecha,

0 no publicarse. Los resultados pueden ser

P ‘J Fnevests publicados, con los nombres de los |
® Iiﬂh BT pE e estudiantes o de forma andnima. b
® = Una Consulta pusde utilizarse
® Glosario o Para realizar una encuesta rapida

eﬁ que estimule 2105 alunmos &
© = Hemaments Erema reflexionar sobre un tema
o @ popa

o Para comprobar rapidamente que los

@ EE' Leccidn estudiantes han entendido algo
® Paquete SCORM conersto
® & e s Para facilitar la toma de decisiones,

o 4 por ejemplo permitienda a los i

Pantalla 17. Ventana de actividad de consulta.

La actividad de consulta permite al docente realizar preguntas de acuerdo

tema tratado.



Crear actividad consulta

1.- Dar cli en la actividad consulta
2.- Ingresar el titulo de la consulta con su respectiva descripcion, campos

obligatorios.

 Agregando Consulta aINTRODUCCION @

» Expandir todo

Pagina Principal — ]
- AR Titulo de la consulta* ,CUALES SON LOS PILARES DE LA INFORMATICA?
¥ Paginas del sitio Descripcién® - N —
b Miperfi = || pam ~||B| ][] E =
" Curso actual Seleccionar una opcion
~ Apliot
P Participantes
b General
» INTRODUCCION
b Tema2
b Tema3
b Temad =D
b Temas Muestra la descripcion en []
la pégina del curso
b Temas e
6]
b s cursos Modo de vi ionde Wosirar hork -
las opciones
Administracion
w Opciones
~ Administracion del curso Permitir la actualizacion de 1o ~
#' Desactivar ediciin a consulta
£ Editar sjustes Limitar el nimero de 1o
[p— respuestas permitidas
ey
Y Fitros -
} Informes. Opcién 1* () Hardware
B caificaciones Limite 1 |0
%4 Copia de seguridad Opcion 2 (3 software
i Restaurar Limite 2 1
s importar

Opeién 3 (3 personal informatico

.? Reiniciar Limite 3 [0

Pantalla 18. Pantalla de configuracion de consulta.

3.- Ingresar las opciones.

’Guard.ar cambios y regresar al curso ] ’Gua.rdar cambios y mostrar

4.- Dar click en

5.- Aparecer la siguiente pantalla de consulta

¢(CUALES SON LOS PILARES DE LA INFORMATICA?

Seleccionar una opcion

() Hardware () software () personal informatico

Guardar mi eleccion

Pantalla 19. Ventana de consulta



CUESTIONARIO

Facilita al docente el disefio de cuestionario con diferentes tipod de preguntas.

Crear cuestionarios

1.- Dar click en la actividad cuestionario

" Agregando Cuestionario aINTRODUCCION

Nombre* APORTE

Descripeion

Pérefo

Pantalla 20. Ventana de actividad de cuestionario

2.- Ingresar el titulo del cuestionario con su respectiva descripcion, campos obligatorios.

|Guardar cambios y regresar al curso | | Guardar cambios y mustrarl

3.- Dar click en

4.- Aparecer la siguiente pantalla de consulta



APORTE

Intentos permitidos: 1

A 10 se han sgregado preguntas

[Editar cuestionario

Pantalla 21. Ejemplo de consulta

5.- Seleccionar EDITAR CUESTIONARIO. Para ingresar las preguntas.

Editando cuestionario | Orden y paginacién

Orden y paginacion: APORTE & RIS  Contenido del banco de preguntas [Ocultar]
Categoria: Por defecto en Aplid1

Categoria por defecto pars preguntas compartidas en &l
contexto Aplio.

Total de calificaciones: 0,00 | Preguntas:0 | Este cuestionario esté abierto
rdar

Caificacion maxima 10,00

Las preguntas aparecerdn ordenadas al azar. Como resultado, el boton Volver a ordenar las preguntas se ha desactivado. Puede cambiar esto | Seleccionar una categoria:

en Actualizar Cuestionario.

Eiminar las seleccionadas Agregar nuevas paginas después de las prequntas |

Seleccionar todos / Omiti todos.

Por defecto en Apio1 -

Crear una nueva pregunta.

Mostrar también preguntas de las sub-categorias.
"] Mostrar también preguntas antiguas

Mover Ias preguntas seleccionadas a la phgina: || wover |

Volver a ordenar las preguntas

Pagina vacia x

Elminar las sgleccionadas. Volver a ordenar las preguntas

Seleccionar todos / Omiti todos.

Pégina 1

Mover las preguntas seleccionadas a la pagina: || Mover |

Agregar nusvas paginas después d las preguntas seleccionadas |

Pantalla 22. Edicion de cuestionarios

Agregar preguntas al cuestionario.

1.- seleccionar el botdn crear una nueva pregunta

Elja un tipo de pregunta a agregar x

2% Calculada

Selccionar un tipe
de pregunta para ver

&% Csloulsda opcién miltiple unta
e su descipcién.

& Calculads simple
Emparejsmiento
Emparejamiento aleatorio
[ Ensaye

&4 Numérica

£ Opcién miltiple

= Respuesta corta

Respusstas anidadss (Cloze)

VerdaderoiFalso

[3 Desaipeién

Pantalla 23. Seleccién del tipo de pregunta




2.- Seleccionar el tipo de pregunta, ejemplo opcion mdltiple.

3.- se ingresa la pregunta con su respectiva descripcion

Agregando pregunta de opcion multiple &

» Expandr §

~ General

Nombre de la pregunta® Cuales s

Enunciado de la pregunta® |

Pantalla 24. Ventana de agregar preguntas de multiple opcion

4.- Se marca o desmarca el casillero barajar respuesta si se desea que sean al

azar o no.

H B I & |8 | ™

Hardw:

Ruta: p

Calificacién  Ninguno

Retroalimentacios [ Bl 7 g B ®

Ruta: p

Eleccion 2

| pamaf B I ol | BE | @™

Calificacién  Ninguno =

Retroalimentacion

Pantalla 25. Edicion de cuestionarios

5.- Se ingresa las respuestas opcionales.



Ninguno

90%
83,33333%
80%

5%

0%
68,88657%
60%

50%

40%
33,33333%
0%

25%

20%
16,66667%
14,28571%
12,5%
MINNM%
10% hd

Calificacion Hinguno | w

6.- En la respuesta correcta en la opcion calificacion se da la puntuacion

correspondiente.

. . _ [Guard bi
7.- Dar click en el Botén |Guardar cambios.

TAREAS

Agregando Tarea a INTRODUCCION

Hombre de latarea® EALIZAR UN CUADRO SINOPTICO SOBRE LA CLASIFICACION DE LA INFORMATICA

Descripcién”
" Pamsfo

Agregar en archivo POF

Muestra la descripcion en
la pégina del curso

Dispanibilidad

Permitir entregas desde 8 ~ marzo - 2015 = 00 v o0 - EI[] Habiitar
Fecha de entrega 15 + marzm - 2005 » 00 » 00 v EA[Z Habiltar
Fecha limite 10 ~ marzo ~ 2015 = 00 v 00 v 1] Habiitar
Mostrar siempre la (7|
descripei

1.- Opcion agregar tarea

2.- Se ingresa el nombre de la tarea y la descripcion

3.- Se estable la fecha y tiempo de entrega, fecha limite.
4.- Dar click en guardar

5.- Muestra la siguiente ventana de la tarea y su respuesta.



2014 » Agosto - Enero b Ingenieria en Sistemas B Noveno b Api01 - INTRODUCCION & _.SINOPTICO SOBRE LA CLASFICACION DE LA INFORMATICA

REALIZAR UN CUADRO SINOPTICO SOBRE LA CLASIFICACION DE LA INFORMATICA

Agregar en archivo POF

Sumario de calificaciones

Participantes. 0

Enviados 0

Pendientss por calificar 0

Fecha de entrega migrcoles, 18 de marzo de 2015, 00:00
Tiempo restante 9 dias 1 hora

VerlCalificar todas las entregas

Estado de la entrega

Esta tarea aceptara entregas desde el martes, 10 de marzo de 2015, 00:00

Estado de la entrega. Ho entregado
Estado de fa calficacien  Sin calificar

Fecha de entrega mircoles, 18 de marzo de 2015, 00:00

Una vez editado el tema se procedera a realizar de la misma manera los demas temas.

Aplicaciones a las micros

Pégina Principal - Mis cursos » 2014 & Agosto - Enro I Ingenieria en Sistemas - Noveno = Apio1

Navegac Buscar en los foros

Egiar™ &

Pagina Principal B _
+ Afiadir una activided o un recurso
® Area personal Biisqueda avanzada ®)

¥ Paginas del sitio INTRODUCCION

b i perfi . ) o . . Ultimas noticias
En el presente capitule se hara referencia a la Informatica, su clasificacion, importancia y caracteristica

~ Curso actual

~ Apliot o Afiadir un nuevo tema
¥ Participantes & @ orupoas Editar™ A (Sin novedades aiin)

General b 7 LCUALES SON LOS PILARES DE LA INFORMATICA? £ Edtar™ & s
NTRODUCCION

»
»
e “# o) APORTE £ Editar” &

ema

b Tema 3 “# & REALIZAR UN CUADRO SINGPTICO SOBRE LA CLASFICACION DE LA INFORMATICA £ Edtar™ & € GrupoA
»

»

Tema 4 + Afiadi una actividad o un recurso —_—
Toma 5 £ REALIZAR UN CUADRO
SINOPTICO SOBRE LA
CLASIFICACION DE LA

P Mis cursos INFORMATICA
- + Afladir una actividad o un recurso midreoles, 18 marzo, 00:00

b Temas

Administracion Ir al calendario...
Nuevo evento,

~ Administracién del curso - "
+ Afiadrr una actividad o un recurso Actividad reciente

‘course/s hp?id=305

PARA SALIR DEL ENTORNO VIRTUAL

1.- Seleccionar la opcion salir de la pagina principal.
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13. ANEXOS

13.1. Encuesta realizada a los docentes el Instituto Tecnologico Superior

Babahoyo.
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UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO

CENTRO DE ESTUDIOS DE POSTGRADO Y EDUCACION CONTINUA

Formulario de Encuesta a docentes el Instituto Tecnologico Superior Babahoyo.

De la manera méas cordial le solicito conteste las preguntas formuladas en la presente
encuesta, con la finalidad de recopilar informacion respecto al problema de
investigacion: Entornos Virtuales aplicados al proceso de ensefianza-aprendizaje y su
incidencia en el aprendizaje autonomo y colaborativo de los estudiantes del Instituto

Tecnoldgico Superior Babahoyo

Encierre con un circulo en la opcidon que usted seleccione:

1. ¢Cuél es su dominio en las tecnologias de la informacion y la comunicacién?
a. Alto
b. Medio
c. Bajo
2. ¢Utiliza usted en el proceso ensefianza-aprendizaje las Herramientas
tecnologicas de la informacion y la comunicacion bajo entornos virtuales?

a. Siempre



b. Casi siempre
c. Nunca
3. ¢Existen las herramientas tecnoldgicas en la institucion para desarrollar un
proceso ensefianza-aprendizaje bajo entornos virtuales?
a. Si
b. No
c. Desconozco
4. ¢Las autoridades de la institucion les han capacitado en el uso de las
Tecnologias de la informacion y la comunicacion?
a. Siempre
b. Casi siempre

c. Nunca

5. ¢Considera usted que es necesario disefiar estrategias didéacticas bajo
entornos virtuales para el desarrollo del aprendizaje auténomo vy
colaborativo para aplicarse en el Instituto Tecnoldgico Superior Babahoyo?

a. Si
b. No

c. Talvez

6.- ¢Le gustaria a Ud. establecer comunicacion online con sus estudiantes
para realizar alguna actividad académica extra clase?

a. Si

b. No

c. Talvez



7.- ¢ Qué Herramientas virtuales aplica ud. en su labor docente extra- clase?

a. Chat

b. Wikis

c. Foros Educativos

d. Blogs

e. Encuestas

f.  Video Conferencias

g. Documentos de contenido
h. Animaciones

I.  Subir archivos con tareas
J. Todas la anteriores

k. Ninguna de las anteriores

8.¢Considera Ud. que el Entorno Virtual de Aprendizaje MOODLE
contribuira a generar un ambiente adecuado para lograr un Aprendizaje

autéonomo y colaborativo en los educandos?

a. Si
a. No

b. Talvez



13.2. Encuesta realizada a estudiantes del Instituto Tecnologico Superior

Babahoyo.

UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO

CENTRO DE ESTUDIOS DE POSTGRADO Y EDUCACION CONTINUA

Formulario de Encuesta dirigidas a los estudiantes del Instituto Tecnologico

Superior Babahoyo.

De la manera mas cordial le solicito conteste las preguntas formuladas en la presente
encuesta, con la finalidad de recopilar informacion respecto al problema de
investigacion: Entornos Virtuales aplicados al proceso de ensefianza-aprendizaje y su
incidencia en el aprendizaje autbnomo y colaborativo de los estudiantes del Instituto

Tecnologico Superior Babahoyo

Encierre con un circulo en la opcion que usted seleccione:

1.- ¢ Cuél es su dominio en las tecnologias de la informacion y la comunicacion?

a. Alto
b. Medio
c. Bajo

2.- ¢Sus docentes utilizan en el proceso ensefianza-aprendizaje Herramientas

Tecnologias de la informacion y la comunicacion bajo entornos virtuales?

a. Siempre

b. Casi siempre



c. Nunca

3.- ¢Existen las herramientas tecnoldgicas en la institucion para desarrollar un

proceso ensefianza-aprendizaje bajo entornos virtuales?

a. Si
b. No

c. Desconozco

4.- ¢ Las autoridades de la institucion han capacitado a los docentes en el uso de las

Tecnologias de la informacion y la comunicacion?

a. Si
b. No

c. Talvez

a. 5.- ¢Considera usted que es necesario que el docente disefie estrategias
didacticas bajo entornos virtuales para mejorar el desarrollo de su
aprendizaje autébnomo y colaborativo?

a. Si
b. No

c. Talvez

6.- ¢Le gustaria a Ud. establecer comunicacion online con docentes y comparieros
de clase para realizar alguna actividad académica?
a. Si

b. No



7.- ¢Cuantas veces Ud. ha tenido la oportunidad de trabajar en equipo fuera del
horario de clases con el apoyo del uso de las herramientas tecnoldgicas?

a. Siempre

b. Casi siempre

c. Nunca

8.- ¢ Cuéntas veces se ha dirigido a un profesor, via e-mail, aclare una duda sobre
un trabajo o para expresarle ideas que no te atreverias a decirle cara a cara en
clase?

a. Siempre

b. Casi siempre

c. Nunca

9.- ¢Qué Herramientas virtuales le gustaria usar?
Chat
Wikis

Foros Educativos

o o

a2 o

Blogs
Encuestas
Video Conferencias

Documentos de contenido

o «Q oo

Animaciones

Subir archivos con tareas

m. Todas la anteriores

10.- ¢ Considera que el Entorno Virtual de Aprendizaje MOODLE contribuira a
generar un ambiente adecuado para lograr un Aprendizaje autonomoy

colaborativo en sus actividades académicas?



13.3.- POBLACION Y MUESTRA

En el presente trabajo de investigacion, la poblacién la componen los estudiantes,
profesores y directivos concretamente aquellos que estan involucrados en este proceso

investigativo.

Asi tenemos:
Poblacion Total
Directivos 2
Profesores 14
Estudiantes 160
TOTAL 176




13.4 Calculo del tamano de la muestra

MUESTRA

(POBLACIONES MENORES A 100.000)

TAMARNO MUESTRAL

TAMARNO DEL UNIVERSO

160

o P q N ERROR MUESTRAL (E)

2 85 15 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
160 155 142 125 107 90 75 63 53 45 39

o P q N RROR MUESTRAL (E)

3 50 50 1 2 3 4 5 6
160 71 156 150 144 136 128

donde:
2
n. o X pXgX N n total de muestra
E2 X (N-1) +62XpXq sigma, intervalo o nivel de confianxa

Sigma (o) con 95% de confianza =2
Sigma (0) con 99% de confianza = 3

zZ o0 © mo

La poblacién a investigar es de 90 alumnos.

error
proporcion
proporcion

Tamafio del Universo




13.5. Cronograma
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JAnalisis de los problemas detectados

Determinacion de la tematica de la
Investizacion a desarrollar.

Desarrollo v Aprobacion del Perfil de
Plesis.

Desarrollo del Provecto de Tesis |
Jiprobacion

Estemacién de  Provecto de
vestigacion

Pesarrollo de parte teorica de la Tesis

Jiplicacion de encuestas y tabulacion

Desarrollo de conclusiones,
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