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RESUMEN

La presente investigacién titulada LAS ACTIVIDADES LUDICAS Y
SU INFLUENCIA EN LA FORMACION DE VALORES SOCIALES DE
LOS ESTUDIANTES DEL CENTRQ EDUCATIVO INICIAL “MARIA
ANGELICA IDROVOQ”, DEL CANTON VINCES, PROVINCIA DE LOS

RIOS, se realiz6 con fa finalidad de proporcionar una herramienta que permita

al educando desarrollarse libre e independientemente, siendo un ser humano

capaz de tomar sus propias decisiones y asumir sus propias responsabilidades.

Los juegos le permiten al nifo, no solo distraerse y disfrutar espontaneamente,
sino también reconocer entre lo positivo y negativo, saber diferenciar por ejemplo
la honestidad, el respeto, la cooperacion, la amistad, etc. Es desde alli, que va

mejorar su autoestima, y dependencia en su vida estudiantil y profesional.
Las actividades ludicas no s6lo son importantes para el desarrollo fisico, también
sirven para fomentar la comunicaciéon, contribuyen a la expansion de

necesidades y pueden ser utilizados como fuente de aprendizaje.

Palabras claves: Valores; Actividades iidicas; Autoestima.




ABSTRACT

This research titted THE LEISURE ACTIVITIES AND ITS INFLUENCE ON THE
FORMATION OF SOCIAL VALUES OF INITIAL EDUCATION STUDENT
CENTER "Maria Angelica IDROVQO" VINCES CANTON, Los Rios province, was
conducted in order to provide a tool that allows the educating develop freely and
independently, being a human being capable of making their own decisions and

assume their own responsibilities.

The games allow the child, not just spontaneously distracted and enjoy, but also
to recognize between positive and negative, to differentiate such as honesty,
respect, cooperation, friendship, etc. It is from there that will build self-esteem,

and dependence upon their student and professional life.

The recreational activities are not only important for physical development, also

they serve to foster communication, contribute to the expansion of needs and can

be used as a source of learning.

Keywords: Values; Recreational activities; Esteem.




1.- INTRODUCCION

Esta investigacion se parte considerando que para la mayoria de las personas,
el Jardin de Infantes es un espacio para "hacerse de amigos y jugar”. Frases
tales como "al jardin se va a jugar”, "son muy chiquitos para entender”, "la
maestra es la segunda mama", “lo importante es que los atiendan bien y se
hagan de amiguitos”, actitan muchas veces, como obstaculo epistemoldgico
(Bachelard, 1984) a la hora de precisar su funcién educativa (Pla, 1992; Haif
y otras, 1996). Como institucidn encargada de la educacion de los nifios
menores de 6 afos, el Nivel Inicial existe formalmente en el Ecuador, al Nivel
Inicial se le otorga la responsabilidad por la conservacion, producciéon y

distribucién del conocimiento socialmente significativo en fa primera infancia.

Partimos del supuesto que el juego, como expresién del proceso cognitivo en
particular y del desarrolio en general, es un escenario donde se produce la
accién y ia representacion del conflicto cognitivo, la perturbacion responsable
del desequilibrio, la permeabilidad frente a elementos nuevos que asimilar, y
el ajuste acomodatorio de las estructuras (Ortega 1992). A la vez, es una
conducta representativa que se organiza en torno a reglas en un marco social
apto para la adquisicién de conocimientos (Vigotsky, 1988; Baquero, 1996).
Esta concepcion del juego no parece ser tan clara ni ha merecido la suficiente

atencion en los diferentes contextos educativos en los que el nifio crece. A




pesar de los diversos estudios realizados en torno a la relacion entre juego y
aprendizaje, todavia se suelen oponer ambos conceptos (Garvey, 1985,
Linaza, 1987; Ortega, 1995). Ademas, las actitudes de los educadores y los
padres siguen siendo adversas a la utilizacion del tiempo de juego en la

escuela y muy dudosos sobre el valor educativo del mismo.

En la actualidad, nuestra escuela se ha enfocado principalmente en proyectar
contenidos conceptuales, por lo que se hace necesario ensefiar valores, los
mismos que permitiran al alumnado desenvolverse dentro y fuera del aula, de

.

una manera adecuada. Acorde a la sociedad actual.

A continuacién mostraremos alternativas puntuales, que nos permitira actuar

en una determinada situacion.

o Inculcar valores en la escuela, ideal para enfrentar [a sociedad actual.

* Asesorar al maestro, para que conozca sobre las leyes que deben regir

en un sistema educativo, y mediante ese marco legal trabajar con sus

estudiantes.

Plantear una propuesta practica que contenga, al menos, dos puntos

significativos:

1. Instruir al alumno de manera practica, asi ird a la par con las exigencias

actuales de la sociedad.




2. Proporcionar al alumnado lo necesario para que desempefie sus

funciones libremente, segin sus necesidades.

La presente investigacion tiene por objetivo determinar cémo las actividades
ladicas, van a permitir formar valores sociales de los estudiantes def Centro
Educativo Inicial “Maria Angélica Idrovo”, del cantén Vinces, Provincia de Los
Rios, estos valores son el componente principal para mantener buenas y
armoniosas relaciones sociales. Entre elios podemos mencionar la paz,
respeto, igualdad, fraternidad, solidaridad, dignidad, cooperacion, honestidad,

honradez, libertad, responsabilidad, amor, sinceridad.

Por lo descrito esta investigacion esta sustentada en un marco tedrico, y
también plenamente identificada su poblacién y muestra de estudio, sus

etapas esta descrito en un cronograma de trabajo por medio de un grafico de

Gantt.




2.-TEMA

“LAS ACTIVIDADES LUDICAS Y SU INFLUENCIA EN LA FORMACION DE
VALORES SOCIALES DE LOS ESTUDIANTES DEL CENTRO EDUCATIVO
INICIAL “MARIA ANGELICA IDROVOQ”, DEL CANTON VINCES, PROVINCIA

DE LOS RIOS".




3.-MARCO CONTEXTUAL DE LA INVESTIGACION

3.1 Contexto Internacional

En Colombia el juego esta presente en el proceso educativo. Consideran que
cuando se es nifio o adolescente, los juegos se caracterizan por ser impulsivos
y de gran movimiento; mientras que en la edad adulta se relaciona mas con
actividades {udicas como juegos de mesa, deportes o actividades artisticas;
pero el fin del juego sigue siendo el mismo: la superacién de obstaculos sin la
responsabilidad que esto conlleva en la vida real, lo cual genera piacer y

satisfaccién que contribuyen a la realizacién personal y social.

Durante la actividad lddica, los individuos crean su propio mundo, con un orden
propio y alejado de las preocupaciones cotidianas por lo tanto sus fines no son

materiales sino espirituales o “sagrados”.

k- ef proceso educativo colombiano el juego es como una actividad delimitada
POT €terreno mismo en el que se juega, con un tiempo definido y ante todo,
como UNaetividad fibre, donde el jugador puede irse cuando quiera lo que le
imprime eStntaneidad y gozo propio. Durante la actividad, los participantes

deben segUr Usg raglas pactadas lo cual permite a los individuos encontrar




las aptitudes que le permitan ganar el juego y poner a prueba su valor etico en

un “juego limpio”.

Durante muchos afios, en Colombia la investigacion en didactica de las
ciencias ha identificado numerosas dificultades cognitivas en los procesos de
aprendizaje de las ciencias, entre los que se encuentran la estructura légica
de los contenidos conceptuales, la influencia de los conocimientos previos,
preconcepciones, concepciones epistemolodgicas de los alumnos y sus
estrategias de razonamiento; por otro lado, los enfoques psicoldgicos plantean
que la parte motivacional también afectan dicho proceso. para aprender es
necesario poder hacerlo, es decir, contar con los conocimientos, estrategias y
destrezas a nivel cognitivo, pero ademas es importante querer hacerlo, en

otras palabras, tener la disposicién, ia intencidon y fa motivacion.

Bajo este panorama, la labor del docente en el vecino pais parece ser utépica
con ios meétodos tradicionales puesto que estos no tienen en cuenta la
interaccion cognitiva-afectiva que se presentan durante el proceso de
ensefianza-aprendizaje, solo se basan en impartir instrucciones. Para que un
material resulte motivador y los estudiantes quieran aprender, debe partir de
una planificacién sistematica de las situaciones de enseflanza teniendo como

base la naturaleza de los contenidos, los conocimientos de partida y los




diferentes enfoques metodoldgicos como es la ladica, que le hagan posible

presentar en forma agradable la situacion de aprendizaje.

3.2 Contexto Nacional

“La Provincia de Los Rios se encuentra en la regién litoral, en la Cuenca del
Rioc Guayas. Limita al Norte con la Provincia de Santo Domingo de los
Tsachilas, al Sur, con la Provincia del Guayas, al Este, con las Provincias de
Cotopaxi y Bolivar; y, al Oeste, con las Provincias de Guayas y Manabli, su
capital es Babahoyo, fundada el 6 de octubre de 1860. Tiene una superficie de

6.254 Km2., con 662.844 habitantes”. (IGM, 2012)

El estudio se desarrolia en el cantdn Vinces, su cabecera cantonal es Vinces.
El cantén Vinces esta integrado por la parroquia urbana de Vinces vy la

parroquia rural de Antonio Sotomayor.

ALGUNAS CIFRAS SOCIOECONOMICAS DEL CANTON VINCES )

Extension territorial 692,7 km?
Poblacién total 61.565 {32.247 hombres y 29.247 mujeres)
Poblacion Econdmicamente Activa 21.123 (18.432 hombres y 2.691 mujeres)
PExtrema pobreza por Necesidades Bisicas Insatistechas 49,15%
Analfabetismo {mayores de 15 afios) 14,57% {13,62% mujeres y 15,41 hombres)

15.296

Viviendas conh servicios inadecuados

Hogares con hadinamiento aritico 2.995
Necesidades Basicas Insatisfechas 81,91%
1,15%

Tasa de crecimiento poblacional

(GAD - LOS RIOS, 2013)




En la formacion educativa inicial en la Provincia de Los Rios se da un
predomino del juego corporal, fendmeno convocante y de presencia particular
en la practica psicomotriz, asi como en toda practica docente que contemple
al juego como experiencia creativa. Por medio de las actividades lidicas se
pretende que la nueva generacion de habitantes de la Provincia de Los Rios,
sean solidarios y responsables con su entorno, esta realidad provincial
también se desarrolla en las unidades educativas de la ciudad de Vinces, por

ser parte del entorno geografico de Los Rios.

Nombrarlos como juegos corporales remite a la presencia del cuerpo y sus
manifestaciones. Implica esencialmente tomar y poner el cuerpo como objeto
y motor del jugar. Definirlos como juegos corporales es jerarquizar la presencia
insustituible de la corporeidad en toda su complejidad. No se trata de "juegos
de ejercicios", ni de "juegos motores", ni de "juegos funcionales", £n estas
denominaciones no se jerarquizan las manifestaciones especificas del cuerpo

implicadas en la trama vincular.

Los valores sociales de la juventud de Vinces son variadas, tomamos como
referente la juventud porgue es el resultado de la formacion educativa de la
nifiez. Al decir variada, decimos que existe una parte de la sociedad con
valores morales y otra no, posiblemente esta sea producto de la formacién

inicial, lo cual se va a descubrir por medio de la investigacion.




3.3 Contexto Institucional.

El jardin de infantes Fiscal N°2, “Maria Angélica Idrovo” de Vinces, fue creado
en Mayo de 1940, funciono en la Escuela Municipal de nifias “14 de Junio” por
tres afios desde 1940 a 1943. Luego funciono en la Biblioteca de ia Casa
Municipal en el afio de 1944. En 1945 hasta 1963 funciono en la casa de Ia
familia Donoso (Calie Sucre). En 1964 el Concejat Provincia de Los Rios
construye el Edificio del Jardin Sanitaria, dejando espacio a su alrededor para

a recreacion de los nifios.

Es pertinente sefalar que el ambito de la investigacion, es una muestra de los
ninos del Centro de Educacion Inicial “Maria Angélica Idrovo”; v,
concretamente dos paralelos de dicho centro y sobre la influencia que tienen
las actividades recreativas y los valores de convivencia social en la

modificacion de la conducta de los estudiantes.

Esta unidad académica tiene matriculados para el periodo lectivo 2013-2014
104 alumnos, y en ella trabajan 3 docentes. Esta institucion cuenta con un
espacio fisico adecuado donde los nifios desarrolian actividades lddicas, que

estan contribuyendo al desarrollo del proceso educativo.




Los juegos ludicos son considerados como estrategias Utiles, debido a que es
la primera actividad de integracién y participacion de los escolares mas timidos

y con problemas de relacion con sus demas compafieros.
En el caso de la presente investigacion, la institucion tiene un espacio que no

se encuentra bien distribuido, siendo necesario una redistribucion de! mismo

|
i
para poder desarrollar las actividades ladicas.

10



4.-SITUACION PROBLEMATICA

Por ser parte de la institucion objeto de estudio y por la observaciéon se ha

podido determinar la problematica que nos ha llevado a efectuar la presente

investigacion.

Por medio de la observacion se ha podido determinar que en ei Centro
Educativo Inicial “Maria Angélica Idrovo™ de la ciudad de Vinces, que en él

proceso educativo se utiliza poco el juego como Método de ensefianza-

aprendizaje.

Mas bien se ha podido determinar por la observacion que se utiliza el juego
solamente por recreacion que no se esta desarrollando actividades para la

aprehension de conocimientos sensoriales por parte del alumno.

La escuela no se esta constituyendo en el lugar donde los educandos se
interaccionan y socializan, donde pueden jugar y crear, donde el maestro sea

su guia y orientador, y que logren juntos un aprendizaje significativo.

Considero que el problema principal que ocurre en este Centro Educativo es
que el docente ha olvidado que el juego es una herramienta basica para el

desarrollo de la inteligencia y la socializacidn del nifio.

11




El maestro al no aplicar las actividades lidicas no va a mejorar el aprendizaje,
ni a cultivar valores sociales, esto va a incidir de manera notoria en el proceso
escolar de apropiaciéon de conocimientos, no podra identificar las causas que
impidan excelentes resultados tanto a la hora de orientar por parte del docente,
como al momento de apropiar nuevos concepios por parte del educando; asi

como también, no habra una interrelacién con el ambiente externo e interno

de mejor manera.

12




5.- PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

5.1.- PROBLEMA GENERAL

¢ De qué manera la no utilizacién de manera correcta de las actividades Itdicas
influye en la formacién de valores sociales de los estudiantes del Centro

Educativo Inicial "“Maria Angélica Idroveo”, del cantdn Vinces, Provincia de Los

Rios?

5.2.- SUBPROBLEMAS

» ;Cuadles son los juegos que aplican los docentes en la formacion de
valores sociales de los parvulos?

e ;Qué valores forman los docentes en los infantes al utilizar la expresién
[idica dentro del proceso formativo en la edad preescolar?

e ,Qué factores influyen para que a través de juegos colectivos
desarrollados en su entorno escolar se fomente la cooperacién social
del educando?

o ,;Cudles son los juegos que se aplican en [a formacion de los
educandos del nivel preescolar del Centro Educativo Inicial "Maria

Angélica ldrovo”, va a desarrollar valores sociales?

13




6.- DELIMITACION DE LA INVESTIGACION

OBJETO DE ESTUDIO: Formacion de valores sociales de los educandos del

Centro Educativo tnicial “Maria Angélica ldrovo”

CAMPODE ACCION: Educacion Inicial

AREA: Expresion lGdica y valores

Variable independiente

Las Actividades Ludicas

Variable Dependiente

I.a Formacion De Valores Sociales

6.1.- Espacial:

?

Institucién: Centro Educativo Inicial “Maria Angélica Idrovo’

Calles: Olmedo y Ricaurte

Parroquia: Camilo Andrade

Ciudad: Vinces

14




Cantoén: Vinces

Provincia: L.os Rios

Pais: Ecuador

6.2.-Temporal: Enero — Diciembre 2014

6.3.-Unidades de observacion:

La Unidad de observacién, es el Centro Educativo Inicial “Maria Angélica

ldrovo”, integrando en el mismo a docentes, alumnos y padres de familia.

15



7.- JUSTIFICACION

Este tema se definid, por la necesidad de mejorar la socializacion de los nifios
en etapa inicial del centro educativo “Maria Angelica ldrovo®, y por qué no del
alumnado en general la investigacion se centra en el mejoramiento de las
relaciones interpersonales, las mismas que deben alimentarse desde ios
primeros afios de vida, ya que de esto depende el crecimiento parsonal, social

y profesional del ser humano.

El nifio gque desarrolla cualidades de respeto, amor propio, interés de
superacion, responsabilidad entre otros seran personas de bien, con ética,
capaces de resolver conflictos cotidianos del dia a dia, seran personas

solidarias con visién humanitaria de ayudar al que asi lo requiera.

Como docente, considero indispensable y primordial aplicar estos
conocimientos en el aula de clase, porque asi tendré la satisfaccion de ver
nifios y adultos fuertes, con autoestima alta, acreditandome de esta manera

como un profesional capaz de ensefiar buenos valores.

Es necesario empezar a familiarizar al alumnado de Educacién inicial con
valores personales, como pueden ser, la amistad, la autoestima, amor,

solidaridad, respeto, la responsabilidad, fraternidad, cooperacién, etc., y asi
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puedan mostrar una independencia contribuyendo con esto en el crecimiento

de su personalidad.

Para todo esto, lo mas importante es educar con disciplina, tener como puente
el didlogo como forma principal de resolver diferencias que se presenten en el
transcurrir de du vida; Ademas ser tolerante, teniendo presente la opinién de

otras personas, solo asi podemos mejorar la convivencia.

Del mismo moda, es importante comprobar la relacién que tiene el desarrolio
de las competencias basicas de Educacion Infantil tanto para incorporarse a
la vida adulta como para desarrollar sus aprendizajes de manera satisfactoria.
Para que el alumno pueda desenvolverse mejor en la sociedad es necesario
que el profesorado dedique un espacio a la Accidn Tutorial permanente y
sistematica que contribuya a [a adquisicion de competencias relacionadas con

la regulacidn de los aprendizajes, el desarrollo emocional o las habilidades

sociales.

En lo que se refiere a las relaciones con los familiares del estudiante, es
necesario dominar un trato adecuado, para mantener una relacion de paz, esto
fomentara la cooperacién entre ambas partas, llegando a tomar decisiones en

beneficio del alumno y del sistema educativo.




En el caso de que no se solucione la problematica detectada, esto es que no
se apliquen actividades ltdicas como medio para la formacién de valores
sociales de los parvulos, va a provocar la formacion de nifios ahora y aduitos
a futuro gue no tendran una relacién con la sociedad, o cual se demostrara
por medio de conductas como falta de bondad, personas que no diran la

verdad, tampoco presentaran valores como respeto, solidaridad, cooperacion

y honestidad.

Este proyecto de investigacidn es factible porque se cuenta con la autorizaciéon
de la Leda.,, Angela Rosado Villavicencio, administradora de la unidad
educativa, Sr. Jorge Coello presidente del comité de padres de familia, Sra.
Marcela Arias, presidenta del Comité de Gestion, presidente Marcela Arias,
quienes en un dialogo mantenido informé sobre la presente investigacion,
manifestando que la misma va a beneficiar a los educandos por io cual de su

parie existe el compromiso de colaboracién en el proceso investigativo.

Debo indicar que para el estudio se dispone de los recursos bibliograficos en
la propia institucidn, en el aspecto financiero y de materiales didacticos son
asumidos por parte del investigador, el factor econdmico no es importante
porque por medio de la investigacion adquiriré experiencia en el desarrollo de
estudios académicos y ademas obtener un titulo de cuarto nivel beneficiara a

los educandos que se encuentran bajo mi direccidn.




8.- OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

8.1.-OBJETIVO GENERAL

Determinar la utilizacidon de las actividades Iidicas y su influencia en la
formacion de valores sociales de los estudiantes del Centro Educativo Inicial

“Maria Angélica Idrovo”, del cantdn Vinces, Provincia de Los Rios

.8.2.- OBJETIVOS ESPECIFICOS

¢ Investigar cudles son los juegos que aplican los docentes en la
formacion de valores sociales de los parvulos.

¢ |dentificar los valores que forman los docentes en los infantes, al utilizar
la expresién ludica dentro del proceso formativo en [a edad preescolar.

¢ Determinar qué factores influyen para que a través de juegos colectivos
desarroilados en su entorno escolar se fomente la cooperacidn social
del educando.

» Disefiar una propuesta estructurada para que las actividades lidicas se
apliquen en la formacién de los educandos del nivel preescolar del

Centro Educativo Inicial “Maria Angélica Idrovo”, desarrollando vaiores

sociales en ellos.
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9,-MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION
9.1. MARCO CONCEPTUAL

Los valores Sociales

Los valores sociales son el componente principal para mantener buenas y
armoniosas relaciones sociales. Dentro de los valores sociales podemos
mencionar; la paz, respeto, igualdad, fraternidad, solidaridad, dignidad,
cooperacion, honestidad, honradez, libertad, responsabilidad, amor,

sinceridad. (GARCIA, 1998).

Son hechos sociales que se producen en el entorno. Existe una
intercomunicacion entre cada uno de los valores antes enunciados. Son
complejas y a veces existen discrepancias. Estos principios son
fundamentales en las relaciones humanas entre los individuos, organizaciones
y entre los paises. La buena practica de los valores sociales cultiva las
actuaciones positivas de las personas, es importante si lo aplicamos desde la

nifiez. (GARCIA, 1998)




Actividades Ludicas

Existen una serie de definiciones, entre ellas se indica que “La ludica se refiere
a {a necesidad del ser humano, de expresarse, de sentir, éomunicarse y crear
en la raza humana emociones dirigidas a la diversion, entretenimiento, el
esparcimiento, que permitan gritar, reir, gritar y hasta liorar, generadas por
emociones, por ello se dice que la [idica ayuda a conformar la personalidad y

mejora el desarrollo psico — social. (Winnicoft, s.f.)

Método Ludico.

Es el conjunto de estrategias o métodos mediante el cual el maestro sepa
orientar al nifio de manera adecuada, inculcandole vaiores primordiales para

desarrollarse en el diario vivir.

Por lo descrito método ladico no solo significa aprender recreandose, sino
también desarrollar actitudes gque denoten en ese nifio un espiritu de
superacion, que vaya acorde a su edad, pero también que incremente sus

ideas de ser mejor cada dia.




Juegos recreativos

Se dice juego a aquella actividad en ia cual existe la intervencion de uno o més
participantes, y de cuya relacion se logra obtener diversion y entretenimiento

entre sus miembros participantes.

Aunque los juegos conlievan a un fin determinado donde se puede cumplir un
rol educativo que mejore ia capacidad fisica o mental, estas actividades casi

siempre se dan por competencia, esto aumenta el incentivo por ser mejores

cada dia.

En el drea educativa, debemos enfatizar en los estudiantes que lo importante
del juego no es quién gand o quién perdid, sino mas bien hacerles ver como
se disfruté con ese juego, y hacer notar que se pueden desarrollar habilidades

que muchas veces mantenemos ocultas.

Segun esta definicion el juego recreativo no requiere ninguna productividad y
sus pariicipantes no estan obligados a participar si no quieren hacerio, al
contrario debe haber unas ganas y necesidad natural de entretenerse y
divertirse, deben existir las ganas de ser libres, alegres y entusiastas, este tipo
de juegos, pueden desarrollarse muy bien tanto al aire libre como en espacios

cerrados.
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Educacion

“La educacidn es un sistema que permite la socializacién de las personas a
través del cual se desarrolian técnicas de estudio capacidades intelectuales y
fisicas, habilidades, destrezas, y formas de comportamiento direccionadas con
un fin social {valores, moderacion del dialogo-debate, jerarquia, frabajo en

equipo, regulacion fisiologica, cuidado de la imagen, etc.).

De acuerdo a la concepcion se determina que la funcidén de la educacion es
orientar al estudiante a utilizar y conservar los valores de le fueron impartidos,
fortaleciendo su identidad. En nuestro pais la educacién abarca muchos

aspectos, como es la educacién formal, e informal.

Educacion Moral y Civica

“La educacién moral y civica es el gje principal en torno al cual giran ios demas
temas transversales. La educacién no debe limitarse al aprendizaje que
aparece en los manuales y habr& de hacerse todo lo posible porque el alumno
asuma el aspecto moralizante de la educacién. La educacidén moral debe
ayudar a generar en fos alumnos posiciones criticas sobre el mundo que le

rodea, crear pensamientos que le lleven a poner en teia de juicio las
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desigualdades, intentando de esta manera contribuir a la construcciéon de un

mundo mas justo, libre e igualitario” (Trujillo, 2010).

La Educacién Moral debe estar en todas las actividades y actuaciones
educativas, relacionadas con el desarrollo valorativo del alumnado, que
permita a alumno relacionarse con otras personas y participar en actividades
de grupo, valorando fa importancia de trabajar como miembro de un equipo y
rechazando cualquier tipo de discriminacion basada en diferencia de sexos,

raza, clase social, ideologias, etc.

Educabilidad

Es la motivacién que tiene el estudiante por superarse, y que de esta

motivacién surja la posibilidad de realizarse en su proyecto de vida.

Es incentivar al alumno y darle la oportunidad de que construya su vida,
utifizando los saberes cientificos y valores con los cuales fue formado, y que

por medio de sus propios esfuerzas ser un ser humano capaz de desarrollarse

eficientemente.

Por lo descrito la educabilidad, es un derecho que se da a si mismo el

estudiante, donde no solo se limita a recibir la ensefianza que le es
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proporcionada, sino también a proponer mejores técnicas estudio que

alimenten su creatividad y mejoren su capacidad de entendimiento.

Educatividad

Es la capacidad que tiene el maesiro para educar, se caracteriza por el
desarrollo intelectual qua adquiera, para ello debe estar en constantes
formacion profesional, o que garantizara su desempefio en el aula de clases,

fomentando asi en sus estudiantes la ensefianza y valores que se pretenden.

Como podemos notar en el sistema educativo existe una estrecha relacion
entre [a educabilidad y la Educatividad o educando y educador, conilevando

a una accion conjunta destinada a un resultado comin entre las partes, como

es el aprendizaje.

Entonces la Educatividad es una labor del educador, quien es el elemento que
debe educar a otros, es quien dirige, estimula o motiva la accidon del educando
en el proceso educativo. Mientras que la educabilidad es labor del educando,

quien se siente motiva, estimulado, en desarroliar actividades que representen

valores y superacion.
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9.2. Marco Referencial

9.2.1 Antecedentes investigativos

En la Universidad Nacional de Colombia se desarrolié una Tesis titulada “La
lidica como estrategia didactica para el desarrollo de competencias

cientificas”, en la misma se liega a las siguientes conclusiones:

"El estudio y analisis de los principios que explican la naturaleza de la materia,
permitio a [a autora de este trabajo reflexionar sobre la naturaleza de la ciencia,
sus procesos y las circunstancias en que se validan sus teorias, evidenciando
que la “ciencia del cientifico” no es una ciencia de verdades absolutas sino que
se construye dia a dia; imagen de ciencias ques se exirapolo a la “ciencia
escolar’ a través de actividades que le permitieron al estudiante revisar y
replantear sus esquemas explicativos acercandolo asi a los marcos

conceptuales aceptados por la comunidad cientifica.

Para establecer ese puente entre la ciencia de los cientificos y la ciencia
escolar, el docente debe transformar sus concepciones de un tema especifico
en estrategias de ensefianza con el fin de facilitar su comprensién, para lo cual
necesita un manejo profundo de la disciplina ademés de conocimientos de

pedagogia que para el desarrollo de este frabajo se realizd a través de los
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supuestos tedricos que sustentan el uso de la ludica en procesos de

ensefianza-aprendizaje.

La introduccion de la lddica en las actividades del aula contribuyd en la
comprension de la naturaleza de la materia, pues generé curiosidad e interés
por su conocimiento, credndose las condiciones para la asimilacion
significativa de las ideas principales de la teoria corpuscular, en especial de

discontinuidad y vacio, fortaleciéndose asi competencias cientificas.

Los resultados confiman ademas, que la aceptacion de las ideas sobre la
naturaleza de la materia se realiza en forma progresiva, por lo tanto, su
introduccién en los planes de estudio se debe realizar desde tempranas
edades con actividades que propicien su comprension y de esta forma irlos
acercando al mundo de la quimica en lo referente a uno de sus hicleos

estructurantes: la teoria corpuscular’ (Ballesteros, 2011).

Como se observa, en este trabajo se propone una esfrategia metodoidgica

basada en la lidica que fomente competencias en los estudiantes de hivel

inicial.

En la Universidad Estatal de Milagro se desarrolldé una investigacién titulada

“Actividades Ladicas para mejorar el Aprendizaje de la Matematica.”, la misma
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que indica que “Cuando incorporamos actividades ladicas en la clase de
matematicas, se pretende que sea efectiva y que los objetivos planteados

puedan lograse en forma adecuada.

Como principio basico los juegos deben fundamentarse en los contenidos
educativos que ayuden a desarrollar los habitos, las habilidades y actitudes
positivas en el trabajo escolar, aplicando el razonamiento logico, estimulando
la creatividad en el estudiante, emplcando estrategias de pensamiento, que
promuevan el infercambio de relaciones personales y que favorezcan la

cooperacion y [a comunicacidn en el aula de clases” (Solorzano - Tariguano,

2010).

Para elevar la calidad del aprendizaje en el nivel inicial es necesario que los
docentes incentiven a los estudiantes para que se interesen, valoren y los
juegos aplicados en las actividades docentes generen motivacion, interés y

participacién activa permitiendo a los estudiantes adquirir aprendizajes

significativos.
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9.2.2 Bases Tedricas.

Valores

Hablar de valores es referirnos a las cualidades que encontramos en las
personas. Estas cualidades pueden ser fisicas, intelectuales, personales o
profesionales, estos valores hace de quienes los poscen un ser de admiracion

y aprecio.
La Justicia

“La justicia implica dar a cada uno lo que corresponde o pertenece, también
consiste en conocer, respetar y hacer valer los derechos fundamentales del
ser humano. Justicia es el equilibrio y la armonia social, lo que significa
conocer y fomentar las buenas causas y acciones, asi como condenar las
malas acciones y los comportamientos que hacen dafio a la sociedad y a las

personas”. (Cruz Roja Colombiana, 2009)
De acuerdo a esta definicién de Justicia, una persona es justa cuando cada

persona obtiene lo q le corresponde y requiere para garantizar una vida digna,

como lo manifiesta la Constitucion del Ecuador.
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Existe justicia en el momento que el ser satisface sus necesidades primarias,
con igualdad de oportunidades, no se limitan sus aspiraciones, pueden
expresarse libremente y no son reprimidos por los organismos del Estado, no
son discriminados por sexo, religién o simpatia politica; y, pueden orientar su

vida de manera auténoma.

El Trabajo.

“El trabajo es toda actividad que realizamos y proporciona a nuestro interés
una satisfaccién la misma que puede ser de placer, crecimiento personal,
social o profesional o satisfaccion econémica, aportando en su desarrollo ideas

y conocimientos que permitan su culminacion eficaz.

Por lo descrito, el trabajo es una actividad que la ejecuta solo una persona,
sino que tambien pueden ser varias quienes aporten con su ayuda y presten

un servicio o proporcionen un bien,

Cuando se realiza un trabajo debe realizarse el uso adecuado del tiempo y de
los recursos disponibles. El educando debe recordar, que aunque sea

pequefio tiene responsabilidad que cumplir en el colegio y en el hogar.

30




La Lealtad

Es ser reciproco con la persona que te extiende la mano, no podemos
traicionar su confianza, este valor se inicia en casa, y se va acrecentando con

la formacion que se brinda en los centros educativos.

La lealtad es ser una persona recta, transparente, es la virtud de responder
conscientemento y sin csperar nada a cambio, a la amistad y la confianza que

tus amigos y amigas te han brindado” (Cruz Roja Colombiana, 2009).

Por la definicién expuesta, para ser leal se debe hablar y actuar con sinceridad.
Estos principios el educando debe adquirirlos en el dia a dia, y asi valorar la

amistad, la franquilidad, la paz interior y la vida.

La paz

Considero que [a paz, es la armonia y tranquilidad que se siente con uno
mismo y con los demas, es vivir sin rencores ni resentimientos, ya que esto

debilita nuestras fuerzas en el proceso de superacién.

El docente puede incentivar la paz en el estudiante, fomentando el dialogo y

la comunicacion como base en las Relaciones Humanas, de esta manera e!
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alumno sacara de su mente conflictos muchas veces innecesarios, y dara paso

a la armonia social.

Significa que la paz es producto de un procesc donde los docentes incentiven
al educando para que tome una posicion contra la violencia, entre ellas,

evitando golpear, ignorar, insultar, gritar, etc.

Si respetamos a nuestros semejantes, sus ideas, raza, religion, estaremos en

paz con nosotros mismos.

La Libertad

La libertad es [a comodidad que tengo para desarrollarme como ser humano y
profesional, es permitirme hacer lo que me gusta y lo que creo conveniente y
que los demas no me lo prohiban por la libertad se ha luchado, se ha sofiado,
han surgido martires y héroes y han hecho de esta palabra un anhelo para

quienes no se sientas libres.

La libertad también es el valor que te permite tomar dediciones frente a las

diversas situaciones que te presenta la vida, haciéndote responsable de tus

actos y sus consecuencias” (Cruz Roja Colombiana, 2009).
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Para ejercer la libertad, se debe tener en cuenta aspectos como: perdonar,
aceptar errores, respetar la libertad de los demas, expresar las ideas y

defender los ideales. Son actitudes que ayudan a consolidar la libertad.

La Tolerancia

La tolerancia es el valor universal que no solo permite aceptar a los demas,
sino ademas tener la predisposicidn para conocerlos y que te conczean, para
ofrecerles ayuda y compartir con ellos, tus experiencias, idaas, conocimientos,

etc, sin tener que sea una causa para originar un problema.

Como ves, con este valor expresas el respeto por los otros y la capacidad de
convivir y compartir con ellos en la diversidad, consagrando asi tus aptitudes

al servicio de tus semejantes.

La persona folerante asume un compromiso de igualdad con los demas, sin

importar su raza, genero, cultura o clase social.

La Solidaridad

Es el espiritu colaborador que tienen las personas para ayudar a otras, “La

solidaridad es el valor que pemmite unir tus fuerzas a las de tus semejantes y

33




\

cooperar mutuamente para seguir un objetivo comin.” (Cruz Roja Colombiana,

2009)

La solidaridad permite comprender necesidades ajenas y brindar el apoyo
necesario de manera desinteresada a quien o requiera. Es ponerse en el lugar

del ofro, conocer su realidad sus problemas y brindarle ayuda para salir

adelante.

La Amistad

“La amistad es un valor que ha evolucionado contigo como persona y que te

lleva a compartir con otros todo lo que en esencia eres” (Cruz Roja

Colombiana, 2009).

Por eso, es una oportunidad para conocer a los demés, pero también para

conocerte a ti mismo.

Se dice que la amistad surge espontaneamente y se va convirtiendo en una
conquista permanente, que permite la unién de los suefios, ideales y

sentimientos, que la convierte en una forma de amor que viaja en el tiempo y

tiende a ser perdurable.
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Estar completamente seguro de quien es fu amigo, desear su bien y su
felicidad, respetar sus caracteristicas y sus diferencias sin pretension de
cambiarlo, tener confianza mutua apoyada en la sinceridad y la transparencia

son caracteristicas que debes poseer para ser un verdadero amigo o amiga

La Humildad

“La humildad es la virtud humana que parmite que tengas concigncia de i
mismo, de tus capacidades y limitaciones y que obres en coherencia con ¢llas,
virtud que se demuestra a través de la sencillez y la bondad con la que te

acercas a los demas” (Cruz Roja Colombiana, 2009).

La humildad nos hace mostrarnos al mundo tal como somos, sin pretender por
conveniencias ser ofra persona, tomar los logros con sencillez, sin tener que
marginar a quienes tenemos a nuestro lado. Pues no se necesita de

apariencias para sentirse mejor, eso solo demuestra una falsa sencillez.

Se dice que la humildad engrandece al ser humano porgue conlleva una
actitud de superacién permanente y hace posible elogiar y reconocer el trabajo
y la grandeza de los otros, disfrutar con sus triunfos y tenerlos como referencia

para los propios.
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La Responsabilidad

Es asumir nuestros actos y hacer de ellos una experiencia mas de vida. La
responsabilidad crea el compromiso de aceptar fo que acontece, y hacer algo

para remediario.

La responsabilidad es asumir ia consecuencia de los actos, se entiende como
[a obligacidn que tiene toda persona de responder por algo, de dar cuenta de

lo que hizo, hace o dejé de hacer.

El ser responsables implica desarrollar tareas con cumplimiento y seriedad sin

gue exista la necesidad que te lo recuerden o exijan para cumplirlos.

El Amor

El amor complementa todos los valores. Considero que el amor es
indispensable para todo lo que se hace, sin amor no puedo ser libre, tolerante,
solidario, etc. Ya que si no tengo amor me faltan las ganas para desarrollarme
como ser humano. E! amor da fuerza, resignacion, el amor motiva y genera

energia para alcanzar nuestras metas.




Respeto, solidaridad tolerancia, fraternidad, entrega, son otras virtudes que

hacen que el amor supere las dificultades y perdure con el tiempo.

La Confianza

Es la seguridad que tengo de una determinada persona, sé que esperar de
ells, conozeo sus virtudes y sé que es capaz de cumplir sus actividades de
man.ra adecuada Una persona confiable es aquella que dumucitra lealtad,
responsabilidad y amor en el desarrolio de su frabajo. La confianza es la

esperanza firme o la tranquilidad que se tiene ante una persona.

La confianza en los demas, es una virtud que permite entablar buenas
relaciones; y que éstas gocen de nuestra entera aprobacion. La confianza es

un valor que fortalece los lazos personales, familiares y comunitarios.

La Esperanza.

Es la firme idea de que las cosas seguiran el curso deseado “La esperanza es
una virtud que hace que el ser humano se sienta motivado y en constante

evolucion hacia el alcance de sus aspiraciones”. (Cruz Roja Colombiana,

2009)
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Esta virtud esta cimentada en la fe, ya que hace entender a las personas, de

manera vivencial

Para conservar la esperanza es importante no dejarse llevar por la desilusién
y el pesimismo, estos sentimientos te impiden ver mejor tu futuro. Es

importante ser paciente y tener la seguridad de que va a lograr los objetivos

propuestos.

Ejemplo:
Juego: ;Puedes adivinar qué es?
Hemos titulado el juego ;puedes adivinar qué es? Y consiste en lo siguiente.
e Primero de todo buscaremos una caja de carton.
La llenaremos con algunos objetos pequefios, pueden ser cosas do
casa como:
o Cubiertos de plastico,
e Lapices, ceras de colores
* Fruiz o verdura,
¢ Un cepillo de dientes,

¢ Unagomade bbrrar,
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Una vez repleta taparemos los ojos de nuestro hijo con un pafuclo y lo
pediremos que coja uno de los objetos que encuentre dentro de la caja.

Y empezaremos a realizarle preguntas como por ejemplo:

» ;COmo es, redondo, cuadrado?
» ;Esta frio o caliente?

o (Es blando o duro?

e ¢Hace algin sonido?

o (Huele aalgo?

e ;T0 qué crees que es?

El objetivo del juego persigue estimular basicamente el sentido del tacto pero
tambien el del olfato y oido asi como estimular la expresion oral, la atencidn y

la memoria.

Juego

Titulo: “Las Marionetas”

N° de participantes: Todo el alumnado, se dividen en pargjas
Edad: Entre 5 y 6 afios

Espacio fisico: La Sala de clases.

Objetivo: Interactuar con los companeros.
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Descripcion:

Para el juego de las marionetas, uno de la pareja hara el papel de un mufieco
de trapo, para lo cual debera acostarse, mientras el compafiero del grupo, ira
levando a la marioneta como quiera, hasta que quede completamente de pie,

luego dara érdenes y sera la marioneta quien las realice. Ej. Que traiga un

sombrero.

EJEMPLO Titufo: “El dado loco.”
Nimero de participantes 20 Parvuios.

Edad: A partir de 6 afios
Espacio fisico: Patio libre de obstaculos.

Materiales: Cajas grandes forradas de colores, Tizas de colores, (cada una

con distinto color.

Objetivos: Identificar colores, lograr en los nifios el trabajo en equipo,

controlar el espacio exterior, habilidad al correr.

Descripcion: En ef espacio se marca 5 cuadrados, uno en el centro y cuatro
a sus extremos. Los cuadrados deben estar pintados con colores distintos EI
educador o educadora forma 5 grupos iguales, diferenciados cada grupo por

un color, todos los nifics se ubican en el cuadro central, el maestro arroja el
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dado y el color que sefale el dado se queda en el centro, los otros nifios
buscan su respectivo cuadro o refugio. £l grupo del centro sera el encargado

de lanzar nuevamente el dado, y continua asi la ronda de juego. Suma puntos

el equipo que llega primero.

Variantes: Lo importante us que lo realicen varias veces para el desarrollo da

la polivalencia motriz.

Juego

Titulo: ;De quién es esa carcajada?

Numero de participantes: Todo el nivel.

Espacio fisico: Patio 0 un saldn libre de obstacuios.

Materiales: Un pafuelo oscuro.

Obijetivos: identificar a los compafieros de su aula de clase, diferenciar entre

un timbre de voz, fuerza de Ia risa, tono, efc.

Descripcidn: los nifios se sientan haciendo un circulo, en el centro se coloca
un compafierito con los ojos vendado con un paruelo oscuro. En ese momento
la maestra sefiala a un estudiante del grupo y este empezara a reir a

carcajadas, el nifio del me-dio debera adivinar a quien pertenece esa risa o voz.




Cuando ya haya una respuesta el nifio que refa tomara el lugar en el centro y

seguira el juego.

Juego, derecho de los nifios

Se puede afirmar que el jucgo es un derecho con el que contamos los seres
humanos. Si observamos a un bcbé desde los primeros dias de vida ya

empieza a utilizar su cuerpo como medio de entrotenimiento.

El juego puede ser un instrumento para introducir a los nifios en el medio que
les rodea, de tal manera que este pueda relacionarse con los otros nifios/as y

con los adultos y poder entender y utilizar normas y roles de la sociedad.

El juego que el nifio experimenta le produce placer, pero también con este

juego alcanza otros logros que el adulto, tanto familia como escuela puede y

debe canalizar.

¢COMO JUEGAN LOS NINOS?

El juego ayuda a las nifiasfos a conocer su cuerpo, a saber que existe otro

mundo fuera del suyo, a establecer relaciones interactuando con los otros, a

desarrollar vocabulario imitando roles de adultos.
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El juego en si estd marcado por las vivencias de las nifias/os y por el entorno

que les rodea.
¢Qué son los Juegos Tradicionales?

Son juegos que durante afios y con el paso del tiampo se siguen jugando,
pasando de generacidn en generacidn, siendo los padres los que se los

ensefian a sus hijos y estos a los suyos y asi sucesivamenie.

Si analizamos la gama tan amplia con la que [a que contamos, podemos

observar la gran variedad que existe: retahilas, adivinanzas, canciones, juegos

de corro, etc.
¢ Caracteristicas de los Juegos Tradicionales?
Las caracteristicas que hacen Unicos e imperdurables a este tipo de juegos y

han conseguido que se mantengan vigentaes y sean atractives para los nifios

de diferentes generaciones tanto anteriores como venideras son:

s Solo se juegan para divertirse.

 Los nifios se encuentran bien con ellos, producen placer solo por jugar.
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¢ Sus reglas y normas son de facil aprendizaje, son motivadoras ademas
por las canciones pegadizas que los suelen acompanar, y 10s juegos

son pactados por ellos mismos.

Importancia de estos Juegos en el Ambito Infantil

Los juegos tradicionales presentan un amplio abanico de posibilidad :s para
que los docentes podamos sacar provecho en beneficio do nuestros alumnos

con su utilizacion dentro de nuestras aulas. Entre ellas podemos destacar:

* Aprovechar el juego como dnico fin “El juego en si mismo”

s Se puede utilizar para el conocimiento de la cultura local y de su region.

» Fomentan la relacion entre el alumnado, comunicacion y socializacion
dentro dei grupo

s Su caracter motivador favorecen la participacion del alumnado en las
actividades.

s Favorecen la adquisicion de conocimientos tanto conceptuales como
instrumentales.

« Ayudan a fomentar [a autoestima.

s Desarrollan [a imaginacion.
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Organizacion de los Juegos Tradicionales para su aplicacion en el

Ambito Educativo.

Para la utilizacién de un juego tradicional en la escuela, la maestra/o realizara
su programacion siguiendo el orden que seguidamente se expone:

s Formular los objetivos que queremos conseguir.

» Preparar el material necesario en funcion segun el lugar disponible a

utilizar, el ndmero de alumnos elc.

o Explicar detaliadamente al alumnado las normas del juego.

» Explicar el juego de forma breve y clara antes de jugar

¢ Aclarar tantas veces sea necesario segln la edad del alumnado.

» Realizar una evaluacion final, observando los aprendizajes obtenidos.

Los Juegos Tradicionales como Recurso Didactico en el Aula

Con los siguientes juegos tradicionales que vamos a exponer, podemos dotar
a nuestro trabajo en el aula, de unos recursos hasta ahora poco utilizados,
para la motivacién de nuestros alumnos/as, trabajar de una manera diferente
los aprendizajes de siempre asi como de reforzarlos, de esta manera estos
juegos llevan una innovacién a nuestras aulas, y una ayuda al trabajo docente.

Se convierten en una herramienta de trabajo motivadora, que cuenta con
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reglas faciles para ellos, que van casi siempre acompafiados de canciones

faciles y pegadizas, siendo estas una buena forma de trabajar el lenguaje.

Ademas contaremos con que en la mayoria de los juegos el material es escaso
y de precio casi nulo, factor a tener en cuenta si contamos con los pocos

recursos con que cuentan algunas de nuestras aulas. (Jimenez, 2009)

Desde la edad infantil, es necesario educar con valores, de este modo
estaremos aportando a una ensefanza significativa que orienten al nifio a
fommentar el dialogo, el respeto, la superacion personal. Si como masstros no
educamos con base en valores, tendremos nifios y futuros jovenes inseguros,
con diversos cambios de conducta, incapaces de por si pensar en su

profesionalizacion y ser personas ttiles en la socicdad.

Es necesario que padres de familia y maestros trabajan en conjunto. Ambas
partes deberan tener una buena comunicacion y compenetrarse para mejorar

y fortalecer esa educacion integral en valores.

“La accidon educativa debe orientar sus objetivos en la ayuda del educando
para que aprenda a guiarse, libre y razonadamente, por una escala de valores
con la mediacion de su conciencia como “norma maxima de obrar” (Tiemo ,

2007).
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La ensefianza del maestro debera estar enfocada al desarrollo de valores
sociales y personales, de este modo crearemos seres humanos capaces de

enfrentarse en el ambito social, ser personas decididas.

En [a etapa inicial sera el docente, el encargado de dirigir el proceso de orientar
al alumno en su proceso educativo, esta orientacion debe ser continua, es
decir, al inicio de clase y en el desarrollo de actividades. Esta educacion en
valorcs, pretende crear en el nifio aufonomia y responcabilidad en la

reatizacion de alguna tarea o juego

Para Huizinga, el juego esta en el origen de las instituciones sociales, de la
guerra, del comercio, del poder politico, cuyo elemento lidico pone de
manifiesto. El jucgo se evidencia también en el arte, ya que contiene una parte

creadora presente en analogias con el arte.

Asi podemos ver que el juego trasciende sociedades, donde es la sociedad
que se adapta a dichos juegos, 0 crea nuevos juegos, de acuerdo a la
disponibilidad de recursos o conocimientos adquiridos para |a elaboracién de
estos. Asi el juguete sencillo fabricado con los medios disponibles, a menudo
por el propio nifio, cuya huella puede encontrarse todavia en el pasado han
sido sustituidos, en la edad industrial por el juguete producido vy

comercializado, fuente de beneficios considerables.
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Para Pokrovski la palabra “juego” no constituye un concepto cientifico en un
sentido estricto. Es posible, precisamente porque toda una secrie de
investigadora trataron de encontrar algo comun entre las variadas y cualitativa
mente diferentes acciones designada por la palabra juego. Esta situacion
condujo a J. Kollarits (1840) a la conclusién pesimista de que una definicién
precisa y la delimitacidn del juego en la amplia esfera de la actividad humana
y de los animales, no resulta posible, y que toda bidsqueda de cctas

definiciones debe ser calilicada como un juego cientifico de los propios actores

(UNESCO, 1980).

Segln L..S.Vigotski a partir del enfoque histérico-cultural, aborda los origenes
y funcion del juego en el desarrollo del nifio en edad preescolar planteando
“dos problemas fundamentales: el primero, de qué modo surge el juego en el
desarrolio del nifio; el papel quz esta actividad desempefia en su desarrollo, o
sea, el significado del juego como forma de desarrollo del nifio en edad
preescolar o simplemente una forma predominante de la actividad del nifio

durante esta edad” (UNESCO, 1980).
En edades comprendidas de 0 a 6 éﬁos surgen exigencias, impulsos

relevantes para la vida del nifio, que desembocan en el juego. Surgen muchas

tendencias irrealizables para los nifios
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Desde el punto de vista de la esfera afectiva, el juego se forma en la fase de
desarrollo en que aparecen las tendencias irrealizables. El nifio se comporta
asi en la primera infancia: quiere coger una cosa y debe hacerlo
inmediatamente. Si no puede obtener el objeto, o bien hace de elio un
capricho, se arroja al suelo y patalea, o bien renuncia y se resigna a no cogerlo.

Los deseos insatisfechos tiecnen en él sus particulares vias de sustitucion, de

repuncia, efc.

Despues de Froebel, “el método lidico se propagd y adquirid diversas
modalidades, en oposicion a estas ideas se intensificé el movimiento por la
educacion libre que proclamaba el autodesarrollo, la autoeducacién y el
autoaprendizaje; en este contexto el juego de roles fue identificado con las
concepciones psicoldgicas espontaneistas que le atribuyen una naturaleza

biologica” (Estacio, 2013).

Lo esencial del juego es la situacion de los deseos, pero no deseos
individualizados, sino deseos generalizados. Lo que se requiere es que el nifio

entienda cual es el proposito del juego, que a manera consciente emprenda el

juego.

De modo genérico, debe decirse que el campo de las motivaciones, de las

acciones, de los impulsos es uno de los menos consientes, y que Gnicamente
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llega a hacerse totalmente consciente en la adolescencia. £ problema del
juego, desde el punto de vista afectivo, puede ser considerado como una

premisa, es necesario ver comc se explica la verdadera y auténtica actividad

ludica.

En es2ncia, el nifio se desarrolla mediante la actividad lddica y es solamente
en este sentido que puede identificarse el juego como una actividad que

determina el desarrolio del nifio.

La personalidad no es innata, su desarrollo y formacidon se encuentra
estrechamente relacionados con las vivencias educativas y culturales en

general como el individuo es educado

El papel como educador en la educacidén, debe reconocemme como un
COMPromiso, para que es quien representa la influencia ya aprobada para el
inicio de la formacion de la personalidad. Este procaso de formacion ocurre
desde el momento del nacimiento, hasta llegar a la edad adulta. Este es un
proceso activo durante el cual el individuo interactia con los fendmenos
naturales y sociales y se va apropiando de las cualidades de los objetos, de
los procedimientos para actuar por ellos, de las caractaristicas dc los
fendmenos y, en general, de los modos de actuar y relacionarse con los

demas, de las forma de conducta social.
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La formacion de la personalidad se ve influenciada por las actividades que
realiza el ser humano desde el nacimiento, y toda circunstancia o fendmeno

acontecido influye directamente en la personalidad.

M. E. Rasey y K.M. Bayles, (1975), enunciaron en sus escritos que “los
educadores necesitan poscer una soélida fundamentacion de los valores y
propésitos del juago para defender su posicion, en el sentido de que en (2 edad

preescolar las actividades del juego son necesarias e importantes” (De la

Pefia, 2012).

Sobre lo cual podemos decir que en la practica pedagogica se comporta
actualmente de la misma forma pues el juego promueve el desarrolio fisico,
mediante este los nifios aprenden control corporal, ademas de desarrollar los
musculos grandes y pequefios. Proporciona una sensacion de poder. A
medida que el pequefio expearimenta el éxito por medio del juego, su confianza

y sensacion de poder y su iniciativa se fortalecen.

Estimula la solucion de problemas. Mediante el juego se crea un modo de
competencia, que busca un ganador, y esto por lo general genera conflictos y
es asi que por medio del juego el nifio aprende a discriminar, analizar, sar
mediadores y tomar decisiones para resolver esas diferencias. Brinda un

medio para el desempefio de roles. Estimula la autoexpresion, porque en su
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mundo de juegos el nifio suele libre de la interferencia del adulto, puaden
imaginarse e interpretar cualquier personaje adulto o animal, cualquier cosa o

situacidn real o imaginada. Jugar y fantasear es para los nifios una necesidad

vital.

Mediante el juego, se forman cualidades como: la cooperacidn, el respeto, la
ayuda mutua. Esto crea una armonia en el grupo, donde todos los integrantes

saben ias raglas del jusgo y se comprometen a regirse por ellas.

El juego contribuye de forma directa en el bienestar emocional del nifio, no
solo porque obtiene de él una satisfaccidon o alegria, sino también porgue
existe una relacion con los demas integrantes y muchas veces toma el papel

de lider, esto lo lleva a descubrir el mundo de los adultos.

La educacion social y la educacién moral constituyen un elemento fundamental
del proceso educativo, que ha de permitir a los alumnos actuar con
comportamientos responsables dentro de la sociedad actual y del futuro, una
sociedad pluralista, en la que las propias creencias, valoraciones y opciones

han de convivir con el respeto a las creencias y valores de los demas.

Existen diferentes planteamientos para exiraer los valores relevantes de la

practica fisico-deporiiva y en funcién de estos planteamientos encontramos

52




diferentes clasificaciones y recopilaciones de éstos. Asi, un primer
procedimiento es mediante las conclusiones extraidas de foros cientificos en
los que participan expertos sobre cl tema y aportan sus propios repertorios de
valores; de igual modo, esta propuesta puede surgir de la entrevista directa o
indirecta a los participantes de diferentes deportes, a los cuales se les
interroga sobre aspectos relevantes de la preactica deportiva; la utilizacion de
escalas y cuestionarios permite obtener conclusiones sobre los valores de la
educacién fisica y los deportes, y, por Ultimo, utlizando el analisis de las

mabnifestaciones deportivas tanfo en tiempo recal como mediante el uso de

filmaciones.

A continuacion presentamos algunas de las clasificaciones de los valores que

han sido recogidas por diferentes autores:
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La axiologia o filosofia de los valores, es la rama de la filosofia que estudia ia
naturaleza de los valores v juicios valoratives. 1 El término axiologiafue
empleado por primera vez por Paul Lapie en 1902 y posteriormente por Eduard
von Hartmann en 1908. La refiexion explicita acerca de los valores, sin

embargo, es anterior a la nocién de axiologia y puede remontarse a Hume,
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quien se preocupa principalmente por los valores morales y estéticos y elabora

una teoria antimetafisica y nominalista de los valores.

Con todo, la tecria de Hume define los valores como principios de los juicios
morales y estéticos, visibn que serd criticada por Friedrich Nietzsche y su
concepcidn genealdgica de los valores, segin la cual no sélo los juicios
estéticos y morales dependen de valores, sino que hasta las verdades
cientificas y las observacioncs cotidianas responden a ciertes valores y formas
de valorar. Por ofro lado, también Marx utiliza un concepto econdmico de valor

para fundamentar en buena medida sus criticas y analisis socioecondmicos.

La axiologia no sélo trata abordar los valores positivos, sino también de los
valores negativos, analizando ios principios que permiten considerar que algo
es o no valioso, y considerando los fundamentos de tal juicio. La investigacidn
de una teoria de los valores ha encontrado uha aplicacion especial en ia ética
y en la estética, ambitos donde el concepto de valor posee una relevancia
especifica. Algunos fildsofos como los alemanes Heinrich Rickert o Max

Scheler han realizado diferentes propuestas para elaborar una jerarquia

adecuada de los valores.

En este sentido, puede hablarse de una «ética axiolégica», que fue

desarrollada, principalmente, por el propio Scheler y Nicolai Hartmann. Desde
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el punto de vista ético, la axiologia es una de las dos principales

fundamentaciones de la ética junto con la deontologia.

De acuerdo con la concepcidn fradicional, los valores pueden ser objetivos o
subjetivos. Ejemplos de valores objetivos incluyen el bien, la verdad o ia
belieza, siendo finalidades ellos mismos. Se consideran valores subjetivos, en
cambio, cuando estos representan un medio para Hegar a un fin (en la mayoria
de los casos caracterizados por un dzseo peruonal). Ademas, los valores

pueden ser fijjos (permanentes) o dinamicos (cambiantes).

Los valores también pueden diferenciarse a base de su grado de importancia
y pueden ser conceptualizados en términos de una jerarquia, en cuyo caso

algunos posecran una posicidn mas alta que otros.

El problema fundamental que se desarrolla dzsde los origenes mismos de la
axiologia, hacia fines del siglo XIX, es el de [a objetividad o subjetividad de la
totalidad de ios valores. Max Scheler se ubicara en la primera de las dos
posiciones. E! subjetivismo se opondra, desde el principio, a este enfoque. Y
entenderd —a la antigua manera de Protagoras— que lo estrictamente
humano es la medida de todas las cosas, de lo que vale y de lo que no vale, y
de la misma escala de valores, sin sustento en la realidad exterior. Alfred Jules

Ayer mismo, en Lenguaje, verdad y Idgica, su obra temprana, dejara ios juicios
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de valor fuera de toda cuestion, en virtud de que no cumplan con el principio ‘
de verificacion empirica. De esta manera, io ético y lo estético no son mas que

«expresiones» de la vida espiritual del sujeto. No una captacién comprobable

del mundo externo.

Dasde el punto de vista de Nietzsche, sin embargo, no hay una diferencia
esencial entre lo que la concepcidn tradicional liama «juicios de valor» y los
juicios cicntificos, ya que ambos estan fundamentados en veloraciones que se
han configurado histdricamente y que constituyen por si mismas los modos
especificos de interpretar y vivir. Asimismo, tampoco hay diferencia esencial
entre el juzgar y el actuar, ya que ambas cosas consisten en el despliegue de
ciertas fuerzas que por definicion son fuerzas que valoran y cuyo movimiento

tambian depende de valoraciones previas.

Dentro de! pensamiento filoséfico existe un punto central que es cémo
queremos liegar a ser en el futuro, en un estado mejor. Para poder pasar de
un estado actual a un mejor estado es necesario que se comprenda primero
que para hacer mejoras tenemos que fundarlas en ciertos puntos claves. En
el pensamiento los hemos llamado siempre la axiologia filoséfica o axiologia
existencial, es decir los valores, que son aquellos fundamentados de la accién
que nos pueden lievar a un estado mejor el dia de manana, esto se debe a

que los valores dan sentido y coherencia a nuestras acciones.
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Un valor es una cualidad de un sujeto u objeto. Los valores son agregados a
las caracteristicas fisicas o psicolégicas, tangibles del objeto; es decir, son
afribuidos al objeto por un individuo o un grupo social, modificando -a partir de
esa atribucion- su comportamiento y actitudes hacia el objeto en cuestion. El
valor es una cualidad que confiere a las cosas, hechos o personas una

estimacion, ya sea positiva o negativa.

Se puede decir que |2 existencia de un valor es el resultado da fa interpratacion
que hace el sujeto de la ulilidad, deseo, importancia, interés y balleza del
objeto. Es decir, la valia del objeto es en cierta medida, atribuida por el sujeto,
en acuerdo a sus propios criterios e interpretacion, producto de un aprendizaje,
de una experiencia, la existencia de un ideal, e incluso de la nocidon de un

orden natural que trasciende al sujeto en todo su ambito.

Valores tales como: honestidad, lealtad, identidad cultural, respeto,
responsabilidad, solidaridad, tolerancia, etc. Son fundamentales para el

convivir pacifico de la sociedad.

58




9.3.- POSTURA TEORICA

En la investigacion se asume el pensamiento del fildsofo F. Froebel, creador
del Kindergarten, quien clasificd el juego como un fendémeno pedagdgico
sumamente estructurado, combinandolo con la ensefianza. En los "juegos
froebelianos”, caracterizado como didacticos, donde la maestra debe ensefar
directamente a los nifios para que desarrollaran una scries de habilidades
‘Dones” mediante actividades que tenian un caracter ludico aunque en ese
sistema el juego tenia un enfoque rigido y artificial, que no contemplaban en
toda su dimension las amplias potencialidades educativas de esta actividad,
sus ideas fueron altamente valoradas y durante mucho tiempo la educacién

preescolar estuvo sustentada sobre esa base.

Este pensamiento se mantiene vivo y es el que guia a Ia labor docente en el

nivel inicial, acogemos la escuela nucva de este fildsofo de ta educacion.

Considerando que:

1. Laeducacién debe favorecer el desarrolio integral del nifio desde la mas
tierna edad, para lo que existir un nivel pre-escolar
2. La educacion debe dirigirse a favorecer y no a contrariar las

inclinaciones naturales del nifio.




10.- HIPOTESIS

10.1.-Hipdtesis General o Bésica

La utilizacion de las actividades lidicas en el proceso ensefianza-aprendizaje,
influyen en Ia formacién de valores como el respeto, honestidad y cooperacion

en los estudiantes del Centro Educativo Inicial “Maria Angélica Idrovo”, del

cantdn Vinces, Provincia de Los Rios

10.2.-Hipdtesis derivadas

Los juegos rutinarios que aplica el docente limitaria el desarrolio de
habilidades sociales para la convivencia arménica, la solucidon de
problemas y toma de decisiones.

£l principal valor que formarian los docentes en los infantes a través de
la expresion lddica es el respeto a las reglzs de [a sociedad

El juego colectivo desarrollado por el educando en su entorno escolar,
permitiria fomentar la cooperacidn social del educando

Ft desarroilo de una propuesta estructurada para que las actividades
lidicas que se apliquen en la formacién de los educandos del nivel
preescolar del Centro Educativo Inicial “Maria Angélica Idrovo”®, crearia

valores sociales en elios.
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11.- RESULTADOS OBTENIDOS DE LA INVESTIGACION

11.1.- VERIFICACION DE LAS HIPOTESIS

La presente investigacidén es no experimental, se desarrolia en el area educativa,
donde se ha hecho uso de fundamentos tedricos y argumentos empiricos la

construccidn de!l conocimiento del problema que se ha investigado.

Se ha demostrado que los juegos rutinarios que aplica el docente esta limitando el
desarrollo de habilidades sociales para la convivencia armdnica, fa solucidén de
problemas y toma de decisiones. No se esta logrado que los infantes a través de la
expresion lidica tengan respeto a las reglas de la sociedad, tampoco fomentan de

manera exitosa la cooperacion social del educando.
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11.2 ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

11.2.1 ENCUESTA APLICADA A LOS PADRES DE FAMILIA

1. ¢ Se debe aplicar actividades ludicas como parte de la ensefianza?

RESPUESTA ENCUESTAS | PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 43 85%
Parcialmente de acuerdo 6 12%

No estoy de acuerdo 2 3%
TOTAL: 51 100%
Parcialment<: ¢ voo, 4

Totalmente

Ao soroesas

85%

ANALISIS. Al preguntar “Se debe aplicar actividades lidicas como parte de la
ensefianza “, el 85% de los padres de familia encuestados indican que estan

totaimente de acuerdo, el 12% parcialmente de acuerdo y el 3% restante no esta de

acuerdo.

INTERPRETACION.- De acuerdo a los resultados obtenidos los padres de familia
estan de acuerdo con la utilizaciéon del juego como parte del proceso educativo, y

es lo correcto para la edad del educando.
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2. ;Los nifios Juegan en el patio de la escuela para generar aprendizaje?

RESPUESTA ENCUESTAS | PORCENTAJE
Siempre 42 82%
A veces 7 13%
Nunca 2 5%
TOTAL: 51 100%

ANALISIS. Al preguntar “Los nifios Juegan en el patio de [a escuela para generar

aprendizaje”, el 82% de los padres de familia encuestados indican que siempre, ef .

13% a veces y el 5% restante manifiesta que nunca.

INTERPRETACION.- La encuesta aplicada nos esta dando resultados que permiten
determinar cua! es el conocimiento de los padres de familia sobre [a educacién de
sus hijos, de acuerdo a lo indicado en esta pregunta se relaciona con la anterior, se

utiliza el juego en el proceso educativo.
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3. ¢Asucriterio cuando juega el alumno, desarrolia algunas habilidades para

su beneficio?

RESPUESTA ENCUESTAS | PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 43 34%
Parcialmente de acuerdo 5 10%

No estoy de acuerdo 3 6%
TOTAL: 51 100%

Parcialmente egs o
de acuerdo; o pa B
10%

Totalmente
de acuerdo;
84%

ANALISIS. Al preguntar “A su criterio cuando juega el alumno, desarrolla algunas
habilidades para su beneficio”, el 84% de los padres de familia encucstados indican
que estan totalmente de acuerdo, el 10% esta parcialmente de acuerdo y el 8%

restante manifiesta que No esta de acuerdo.

INTERPRETACION.- La encuesta aplicada nos esta dando resultados que permiten
determinar cual es el conocimiento de los padres de familia sobre la educacion de
sus hijos, de acuerdo a lo indicado en esta pregunta se relaciona con la anterior, se

utiliza el juego en el proceso educativo.
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4. ;Considera usted que la aplicacion de las actividades lidicas, inciden en

el desarrollo mental de los estudiantes?

RESPUESTA ENCUESTAS | PORCENTAJE

Totalmente de acuerdo 43 84%
Parcialmente de acuerdo 7 14%
No estoy de acuerdo 1 2%

TOTAL: 51 100%

Parcialmente o
de acuerdo;
14%

talmente
de acuerdo;

82%

ANALISIS. Al preguntar “Considera usted que la aplicacién de las actividades
ladicas, inciden en el desarrolio mental de los estudiantes”, el 84% de los padres de
familia encuestados indican que estan totalmente de acuerdo, el 14% esta

parciaimente de acuerdo y el 2% restante manifiesta que No esta de acuerdo.

INTERPRETACION.- La encuesta aplicada nos esta dando resultados que permiten
determinar cuél es el conocimiento de los padres de familia sobre la educacion de
sus hijos, de acuerdo a lo indicado en esta pregunta se relaciona con la anterior, se

utiliza el juego en el proceso educativo.
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5. ¢Considera usted que el juego le permite socializar al educando?

Parcialmente
de acuerdo;
23%

Totalmente
de acuerdo;
67%

RESPUESTA ENCULISTAS | "'ORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 34 87%
Parciaimente de acuerdo 12 23%

No estoy de acuerdo 5 10%
TOTAL 51 100%

ANALISIS. Al preguntar “Considera usted que el juego le permite socializar al
educando”, el 67% de los padres de familia encuestados indican que estan
totalmente de acuerdo, el 23% esta parcialmente de acuerdo y el 10% restante

manifiesta que No esta de acuerdo.

INTERPRETACION.- De acuerdo con la respuesta obtenida en esta pregunta, los
padres de familia no todos estan claros sobre la importancia de la utilizacién de

juego como parte del proceso educativo, es imperiosa [a necesidad de socializar

con ellos esta tematica.
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6. ¢Esta conforme con las calificaciones que tiene su representado?

RESPUESTA ENCUESTAS PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 42 82%
Parcialmente de acuerdo 8 16%

No estoy de acuerdo 1 2%
TOTAL: 51 100%

Parcialmente
de acuerdo;
16%

Totalmente
de acuerdo;
82%

ANALISIS. Al preguntar “Esta conforme con las calificaciones que tiene su
representado”, el 82% de los padres de familia encuestados indican que estan
totalmente de acuerdo, el 16% esta parcialmente de acuerdo y el 2% restante

manifiesta gue No esta de acuerdo.

INTERPRETACION.- Estas respuestas indican que existe un grupo de padres de
familia aunque es bajo su porcentaje, no esta totalmente conforme con las
calificaciones cualitativas del educando, lo que amerita una reunion con elios para

determinar la causa de su inconformidad.

69



7. ¢En las tareas, el docente aplica como metodologia el juego?

RESPUESTA ENCUESTAS | PORCENTAJE
Siempre 32 62%
A veces 14 28%
Nunca 5 12%
TOTAL: 51 100%

A veces; 28%
Siempres;
62%

ANALISIS. Al preguntar “En las tareas, el docente aplica como metodologia el
juego’, el 62% de los padres de familia encuestados indican que siempre se aplica
esta metodologia, el 28% manifiesta que a veces y el 12% restante manifiesta que

Nunca.

INTERPRETACION.- De acuerdo a la informacién obtenida por medio de la
pregunta planteada, se determina que los padres de familia no consideran como
metodologia cuando sus hijos estan jugando, es importante una reunién con ellos
para hacerles conocer que el juego también forma parte de fia formacioén de sus

hijos.
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8. ¢A su criterio el profesor le brinda al educando confianza en el aula?

RESPUESTA ENCUESTAS | PORCENTAJE
Siempre 15 92%
A veces 8 8%
Nunca 0%
TOTAL: 23 100%

Aveces; 8% Duncz O

Siempres; 92%

ANALISIS. Al preguntar “A su criterio el profesor le brinda al educando confianza
en el aula”, el 92% de los padres de familia encuestados indican que siempre dan

confianza a los alumnos, el 12% manifiesta que a veces y el 0% restante manifiesta

que Nunca.

INTERPRETACION.- Existe un criterio definido de los padres en su gran mayoria,
que el docente les da cenfianza a los educandos, esto es importante porque

contribuye de manera positiva para el desarrollo del proceso educativo.
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9. ;Considera que su representado ha desarroliado destrezas en su

trabajo educativo diario?

RESPUESTA ENCUESTAS PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 45 88%
Parciaimente de acuerdo 5 10%
No estoy de acuerdo 1 2%
TOTAL.: 51 100%

Parciaimente “1: zzi:
de acuerdo; o
10%

Totalmente de
acuerdo; 88%

ANALISIS. Al preguntar “Considera que su representado ha desarrollado destrezas

en su trabajé educativo diario”, el 88% de los padres de familia encuestados indican

que estan totalmente de acuerdo, el 10% esta parcialmente de acuerdo y el 2%

restante manifiesta que No estd de acuerdo.

INTERPRETACION.-

Los padres de familia en su gran mayoria estan conscientes

de que sus hijos han desarrollado destrezas por medio de las ensefianzas que le

estan dando a los educandos, y en esto influye mucho la lGdica.
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10.;Cuando trabaja el educando en casa, el profesor le indica como

hacerlo?
RESPUESTA ENCUESTAS | PORCENTAJE
Siempre 44 86%
A veces 6 12%
Nunca 1 2%
TOTAL.: 51 100%

Aveces; 12%

ANALISIS. Al preguntar “Cuando trabaja el educando en casa, el profesor le indica

como hacerio”, el 86% de los padres de familia encuestados indican que siempre

que Nunca.

INTERPRETACION.- Los padres de familia en su gran mayoria estan en
conocimiento de lo que pasa con sus hijos en ia unidad educativa donde se
encuentran asistiendo y por ende también colaboran con los deberes en el hogar,

esto demuestra la respuesta obtenida en la pregunta que interpretamos.

les indican a los alumnos, el 12% manifiesta que a veces y el 2% restante manifiesta

Siempre;
86%

S
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11.2.2. ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES

1. ¢En el proceso ensefianza-aprendizaje, usted aplica actividades ludicas

como parte de la clase?

RESPUESTA ENCUESTAS | PORCENTAJE
Siempre 3 100%
A veces 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL: 3 100%
.. Aveces; 0%

Siempre; 100%

ANALISIS. Al preguntar “En el proceso enhsefianza-aprendizaje usted aplica
actividades lidicas como parte de la clase”, el 100% de los docentes, manifiestan

que si utilizan el juego como parfe del proceso de ensefianza a los educandos.

INTERPRETACICN.- Por el hecho de ser profesionales en educacién inicial,

conocen el papel que juega la lidica en el desarrollo de valores de los parvularios,

y la ltdica es parte importante de su formacion.
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2. ;Dentro de su planificacion micro curricular, considera que los

educandos Jueguen en el patio de la escuela para generar aprendizaje?

RESPUESTA ENCUESTAS | PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 2 67%
Parcialmente de acuerdo 1 33%

No estoy de acuerdo 0 0
TOTAL: 3 100%

Parcialmente
de acuerdo;
33%

Totalmente de
acuerdo; 67%

ANALISIS. Al preguntar “Dentro de su planificacion micro curricular, considera que
los educandos Jueguen en el patio de la escuela para generar aprendizaje”, el 67%
de los docentes encuestados indican que estan totalmente de acuerdo con esta

actividad, el 33% esta parcialmente de acuerdo y el 0% restante manifiesta que No

esta de acuerdo.

INTERPRETACION.- Analizando al profesor que representa al 33%, considero que
su criterio se basa en que deben existir espacios especiales para las actividades

ladicas, y muchas veces los juegos en el patio solo forman parte del recreo.

75




3. ¢Usted considera que cuando el alumno juega desarrolia habilidades y

destrezas?

RESPUESTA ENCUESTAS | PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 2 67%
Parcialmente de acuerdo 1 33%

No estoy de acuerdo 0 0%
TOTAL: 3 100%

Parcialmente
de acuerdo;
33%

Totalmente de
acuerdo; 67%

ANALISIS. Al preguntar “Usted considera que cuando el alumno juega desarrolla
habilidades y destrezas”, el 67% de los profesores encuestades indican que estan

totalmente de acuerdo, el 33% parcialmente de acuerdo.

INTERPRETACION.- No todos los docentes estan claros respecto al uso del juego
dicactico, siendo necesario que elios comprendan que la lidica contribuye a la
adquisicion de destrezas de ios educandos, a esto hay que agregar los valores que

deben in formandose en esta etapa.
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4. ;Considera usted que la aplicacion de las actividades iddicas, inciden
en el desarrollo de los estudiantes, para que adquieran nuevos

conocimientos?

RESPUESTA ENCUESTAS | PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 3 100%
Parcialmente de acuerdo 0 0%

No estoy de acuerdo 0 0%
TOTAL: 3 100%

Parcialmente ’
de acuerdo;
0%

de acuerdo;
100%

ARALISIS. Al preguntar “Considera usted que la aplicacidn de las actividades
ltdicas, inciden en el desarrolio de los estudiantes, para que adquieran nuevos

conocimientos”, el 100% de los docentes encuestados indican que estan totaimente

de acuerdo.

INTERPRETACION.- Los docentes al considerar que el juego contribuye para
adquirir nuevos conocimientos. Es necesario evaluar para determinar hasta donde

este criterio de ellos se sujeta a su accionar en la catedra.
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5. ;Considera usted que el juego le permite socializar al educando?

Parcialmente
de acuerdo;
23%

Totalmente de
acuerdo; 67%

RESPUESTA ENCUESTAS | PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 2 67%
Parcialmente de acuerdo 1 33%

No estoy de acuerdo 0 0%
TOTAL: 3 100%

ANALISIS. Al preguntar “Considera usted que el juego le permite socializar al

educando’, el 67% de los docentes encuestados indican que estan totalmente de

acuerdo, el 33% esta parciaimente de acuerdo.

INTERPRETACION.- Los docentes en su gran mayoria estén conscientes de que
los educandos desarrollan destrezas por medio de las ensefianzas que le estan
dando a los educandos, y en esto influye mucho la ludica. Al estar una tercera parte

de los encuestados en contra, es importante analizar el proceso educativo

desarrollado.




6. ¢Las calificaciones que tienen los educandos, son las que usted espera

como profesor de ellos?

RESPUESTA ENCUESTAS | PORCENTAIJE
Totalmente de acuerdo 2 67%
Parcialmente de acuerdo 1 33%

No estoy de acuerdo 0 0%
TOTAL: 3 100%

Parcialmente
de acuerdo;
33%

Totalmente de
acuerdo; 67%

ANALISIS. Al preguntar “L.as calificaciones que tienen los educandos, son las que
usted espera como profesor de ellos”, el 67% de los docentes encuestados indican

que estan totalmente de acuerdo, el 33% esta parcialmente de acuerdo.
INTERPRETACION.- Los docentes no estan en su totalidad conformes con las

calificaciones de los educandos, recordando que las mismas son cualitativas y es

responsabilidad del docente evaluar el desarrollo del conocimiento de los alumnos.
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7. ¢En las tareas que el alumno debe desarrollar en el hogar, propone

ciertas rutinas de juego?

RESPUESTA ENCUESTAS PORCENTAJE
Siempre 2 67%
A veces 1 33%
Nunca 0 0%
TOTAL: 3 100%

A veces; 33%

Siempre; 67%

ANALISIS. Al preguntar “En las tareas que el alumno debe desarroliar en el hogar,

propone ciertas rutinas de juego”, el 67% de los docentes encuestados indican qu.:

siempre lo hacen, el 33% manifiesta que a veces.

INTERPRETACION.- Los docentes no en su totalidad envian actividades ladicas

como tareas al hogar, posiblemente porque consideran que no existe un control de

parte de los padres de familia, seria importante capacitar a {os docentas en estas

actividades.
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8. ¢Usted considera que esta brindando al educando confianza en el aula?

RESPUESTA ENCUESTAS PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 3 100%
Parcialmente de acuerdo 0 0%

No estoy de acuerdo 0 0%
TOTAL: 3 100%

Parciaimente
de acuerdo;
0%

Totalmente de
acuerdo; 100%

ANALISIS. Al preguntar “Usted considera que estd brindando al educando

confianza en el aula”, el 100% de los docentes encuestados indican que estan

totalmente de acuerdo.

INTERPRETACION.- Los docentes en su totalidad consideran que estan

cumpliendo con su labor docentes y estan contribuyendo a dar al educando una

educacion de calidad.
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9. ¢Evalila constantemente para determinar que ha desarrollado destrezas

el educando en su trabajoé educativo diario?

RESPUESTA ENCUESTAS | PORCENTAJE
Siempre 3 100%
A veces 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL: 3 100%

A veces; 0%

Siempre; 100%

ANALISIS. Al preguntar “Evaliia constantemente para determinar que ha

desarrollado destrezas el educando en su trabajé educativo diario”, el 100% de los

docentes encuestados indican que siempre.

INTERPRETACION.- Los docentes en su totalidad indican que evaldan

constantemente a los educandos, esto hay que determinar su forma y si [a misma

esta acorde con a edad de los estudiantes.
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10.¢El trabajo que el educando desarrolla en clase, para usted es

importante en el proceso evaluativo?

RESPUESTA ENCUESTAS PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 3 100%
Parcialmente de acuerdo 0 0%

No estoy de acuerdo 0 0%
TOTAL: 3 100%

Parciaimente

Tl “de acuerdo;
0%

Totalmente de
acuerdo; 100%

ANALISIS. Al preguntar “El trabajo que el educando dasarrolia en clase, para usted
es importante en el procesc evaluativo”, el 100% de los educadores encuestados

indican que estan totalmente de acuerdo.

INTERPRETACION.- Los docentes consideran que las actividades que realizan en

clase son importantes para el proceso educativo.
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Resultados de la Ficha de observacion

11.Indicadores de valores sociales observados en los educandos

INDICADORES INDICADORES
Siempre A veces Nunca

Libertad 12 36 3
Felicidad 42 7 2
Honestidad 39 12 0
Humildad 18 31 2
Tolerancia 17 29 5
Justicia 18 27 6
Respeto 48 3 0
Paz 34 15 2
Cooperacion 47 3 1
Solidaridad 36 13 2

& Siempre & Aveces ®Nunca
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Los hailazgos obtenidos en la investigacién se presentan mediante niveles de

analisis descriptivos y uno relacional interpretativo.
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EHos consideran que de los 51 alumnos, 12 de ellos demuestran libertad
siempre, 36 solo a veces y 3 nunca. Es necesario que los docentes dialoguen
con los padres para que contribuyan dandole libertad a los nifios, esto
permitira desarreliar habilidades contribuyendo a su formacién personal.

El indicador de Felicidad, es disfrutado por 42 alumnos siempre, 7 alumnos
a veces y 2 nunca. No demostrar siempre felicidad es un indicador de que
ellos tienan sentimientos y que lo demuestran de acuerdo a las circunstancia
y al momanto que ocurre un fendmeno indeterminado.

De acuerdo a la observacion realizada 39 alumnos siempre practican fa
Honestidad, 12 de ellos a veces. Este valor social es important? afianzar ¢n
el proceso educativo y en el hogar.

Al valorar este indicador —Humildad- 31 alumnos lo practican a veccs, 18
siempre y 2 nunca. Este valor social debe ser revisado por los docentes y
afianzar que este sea una cotidianeidad.

Se ha determinado que 29 de ellos a veces tienen Tolerancia, 17 siempre y
5 nunca. Al igual que lo indicado en el numeral anterior, los docentes deben
reforzar este valor social.

De igual forma el valor social de Justicia tiene la misma tendencia, 18
alumnos siempre lo practican, 27 a veces y 6 nunca. Debe considerarse un
trabajo en conjunto con los padres de familia, para llegar a lo optimo es que
todos los alumnos practiquen este valor.

Respeto, este valor social lo practican los educandos con los docentes, lo

cual hay que aprovechar para afianzar los otros valores.
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En lo que respecta a este indicador existe una practica de manera cuotidiana,
que hay que reforzar con los padres.

Cuarenta y siete (47) siempre demuestran Cooperacién en las actividades
que se desarrollan en la unidad educativa, lo cual es un buen indicador que
hay que incentivar a seguirlo practicando.

Se considera que 36 alumnos siempre practican el valor social de la
Solidaridad, 13 lo hacen a ves y 2 nunca. Importante que ellos sean

solidarios, lo cual va de la mano con cl respeto y la cooperacion.
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13.

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES GENERALES

13.1. Conclusiones

De la investigacion realizada sea llegado a las siguientes conclusiones:

De acuerdo a los resultados obtenidos los padres de familia estan de acuerdo
con la utifizacion del juego coma parte del proceso educativo, y es lo correcto
para la edad del educando, y que esta actividad es imperiosa la necesidad
de socializar con ellos esta tematica, para poder contribuir con los educandos

en las tareas enviadas por los docentes para desarrollarias en casa.

Los docentes a pesar de ser profesionales en educacion inicial, no estan
claros del papel que juega la lidica en el desarrollo de valores de los

parvularios, y que la misma es parte importante de su formacion.

Consideran importante que debe existir espacios especiales para las
actividades ltdicas, por si mismos de manera equivoca creen gue los juegos
en el patio solo forman parte del recreo, y no como un instrumento de apoyo
para el aprendizaje.

En la planificacién no se considera la capacitacion de los padres de familia,
esto provoca problemas en ellos para colaborar en el hogar con la asesoria

para el desarrollo de tareas, sobre todo cuando las tareas estan relacionadas

con juegos ladicas.
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13.2 RECOMENDACIONES

De las conclusiones indicadas, proponemos las siguientes recomendaciones:

Capacitar a los padres de familia en estrategias lidicas, para que contribuyan
de mejor forma en la casa con las tareas de sus hijos y jugando con ellos

para que esta actividad sea parte del proceso educativo.

Informar de manera constante a los padres de familia sobre los mecanismos
por los cualas sus hijos adquieren calificaciones, para queseaan el porqué del

resuitado evaluativo.

Que los docentes hagan publico a los padres de familia el agradecimiento por

la confianza que han depositado en ellos para la educacién de sus hijos.

Proponer aplicar la presente propuesta en el desarrollo de cleses en el

préximo periodo lectivo.
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14, PROPUESTA DE APLICACION DE RESULTADOS

14.1 ALTERNATIVA OBTENIDA

Las actividades lddicas y su importancia en la formacién de valores de los nifios y

nifias de educacion inicial

14.2 ALCANCE DE LA ALTERNATIVA

El juego, como método de ensefianza, es una actividad de recreacion que sirve de
medio para desarroliar capacidades mediante una participacion activa y afectiva dz2

los estudiantes, por lo que en este sentido el aprendizaje creativo se transforma en

una experiencia feliz.

La idea de aplicar el juego en la institucidn educativa, es una técnica participativa
de la ensefianza encaminado a desarrollar en los estudiantes métodos de direccidn
y conducta correcta, estimulando asi la disciplina con un adecuado nivel de decision
y autodeterminacion; no sélo propicia la adquisicién de conocimientos y el desarrolio
de habilidades, sino que ademas contribuye al logro de la motivacién por las
asignaturas; constituye una forma de trabajo docente que brinda una gran variedad
de procedimientos para el entrenamiento de ios estudiantes en la toma de

decisiones para la solucidn de diversas problematicas.

E! juego es una actividad, naturalmente feliz, que desarrolla integralmente la

personalidad del hombre y en particular su capacidad creadora. Como actividad
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pedagdgica tiene un marcado caracter didactico y cumple con los elementos

intelectuales, practicos, comunicativos y valorativos de manera Iidica.

14.3 ASPECTOS BASICOS DE LA ALTERNATIVA

Los aspectos basicos de como la lidica contribuye al desarrollo de valores sociales,

son:

En el intelectual-cognitivo se fomentan la observacion, la atencién, las capacidades
logicas, la fantasia, la imaginacion, la iniciativa, la investigacion cientifica, los

conocimientos, ias habilidades, los habitos, el potencial creador, etc.

En el volitivo-conductual se desarrollan el espiritu critico y autocritico, la iniciativa,
las actitudes, la disciplina, el respeto, la perseverancia, la tenacidad, la
responsabilidad, la audacia, la puntualidad, la sistematicidad, la regularidad, el

compafierismo, la cooperacion, la lealtad, la seguridad en si mismo, estimula la

emulacion fraternal, etc.

En el afectivo-motivaciona! se propicia ia camaraderia, el interés, el gusto por la

actividad, el colectivismo, el espiritu de solidaridad, dar y recibir ayuda, etc.

Como se puede observar el juego es en si mismo una via para estimular y fomentar
la creatividad, si en este contexto se introduce ademas los elementos técnico-

constructivos para la elaboracidn de los juegos, la asimilacion de les conocimientos
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técnicos y la satisfacciéon por los resultados, se enriquece la capacidad técnico-

creadora del individuo.

Entre estas actividades técnico-creativas pueden figurar el disefio de juegos y
juguetes, reparacion de juguetes rotos, perfeccionamiento de juegos y juguetes, y

pruebas de funcionamiento de juegos y juguetes.

Los juegos, es la base de la educacidn del hombre de manera espontéanea,
permitiando la transmisidn de las normas de convivencia social, las mejores
tradiciones y el desarrollo de la capacidad creadora. Esta Gltima como elemento
basico de la personalidad del individuo que le permitan aceptar los retos, en

situaciones dificiles y resolver los problemas que surgen en la vida.

14.4 RESULTADOS ESPERADOS DE LA ALTERNATIVA

Los resultados esperados con la aplicacién de la alternativa son:
1. Garantizar en el estudiante habitos de elaboracion colectiva de decisiones.
2. Aumentar el interés de los esfudiantes y su motivacién por las asignaturas.
3. Permitir comprobar el nivel de conocimiento alcanzado por los estudiantes,
éstos rectifican las acciones errdneas y sefialan las correctas.
4. Permitir solucionar los problemas de correlacion de las actividades de
direccién y control de los profesores, asi como el autocontrol colectivo de los

estudiantes.

5. Decarrollar habilidades generalizadas y capacidades en el orden practico.

91




6. Acceder a la adquisicién, ampliacidén, profundizacién e intercambio de
conocimientos, combinando la teoria con la practica de manera vivencial,
activa y dindmica.

7. Me_*jorar las relaciones interpersonales, la formacion de habitos de
convivencia y hacen mas amenas las clases.

8. Aumentar el nivel de preparacién independiente de los estudiantes vy el
profesor tiene la posibilidad de analizar, de una manera mas minuciosa, la

asimilacion del contenido impartido.

14.5 PROPUESTA

Objeto

El objeto del presente documento es disefiar un proceso para la utilizacion de los
juegos didacticos (ludica) como complemente del proceso de ensefianza-

aprendizaje a desarrollar en el Centro Educativo Inicial “Maria Angélica Idrovo”, del

Cantdn Vinees, Provincia de Los Rios
14.6 ALCANCE

El alcance de este documento, por tanto, es de aplicacion en el proceso educativo

por parte de los docentes de ia unidad educativa objeto de investigacion.
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PROPUESTA

Nombre de ia Ambitos a Habilidades y Interrelacién
actividad desarroltar competencias Entre nifios, nifias y
Seguir las huellas Lo que observa Habilidades adultos
La comunicacién cognitivas
Movimiento

¢ Que? Seguir huellas en el piso

:Como? Dibujar unas huellas de pic en unas hojas de papel, posteriormente
recortarlas y pegarias en el piso con cinta adhesiva como si fueran huellas de pasos

que siguen un recorrido que iniciara en el saldn y se dirigira hacia otra seccion de 12

Estancia.

La responsable o asistente explicara que cada nifo(a) tendra su tumo para seguir
las huellas y debe hacer el recorrido solo(a), intentando pisar las huellas con sus

pies sin salirse de ellas y sin desviarse hacia otro lado hasta llegar al final.

La responsable se coloca al principio del recorrido y la asistente al final, y cada

nifio(a) va partiendo conforme se le va indicando y sera recibido al final por la

asisiente.

Al terminar, reunirse todos y felicitar a los nifios(as) porque pudieron hacer el

recorrido y seguir las instrucciones sin ser vigilados.
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¢ Dénde? En un espacio amplio de la estancia.

¢ Con quién? Con la responsable de la estancia y la asistente.

Edad: 2 afnos a 3 afos y 11 meses Tiempo estimado: 45 minutos

Alternativas

Estrategias También se puede alentar a los nifios y nifias a que emitan los sonidos

que creen que hacen sus animales fantasticos.

Material Carton de caja de cereal o papel grueso, confetti, papal de colores

recortado, tiras de estambre, bolitas de papel de colores, pegamento.

Padres de familia Se les entregara la mascara que llevé el nifio, explicandoles cdmo

s2 puede realizar la actividad en su casa y alentandolos para que hagan juegos

similares.
Nombre de la Ambitos a Habifidades y Interrelacion
actividad desarrollar competencias Entre nifios, nifias y

Buscando iguales

Lo que observa

Habilidades

un adulto

cognitivas y creativas

¢ Qué? Reconocer las imagenes que correspondan a un mismo objeto o animal.
;. Coémo? Buscar en revistas, periédicos y catalogos imagenes de objetos, frutas o

animales como sillas, manzanas, gatos, etc., y recortarios hasta que se alcance un
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total de cinco de cada uno (también puede fotocopiarse una misma imagen). Se

obtendran entonces, por ejemplo, cinco flores, cinco perros, cinco gatos, etc.

Las imagenes se pegan en carton o se enmican. Se colocan en una mesa con la

vista hacia arriba y se asigna a cada nifio un objeto o animal gue debe buscar hasta

reunir los cinco.

¢Dénde? Saldn.

& Con quién? Responsable de estancia y/o asistente.

Edad: 2 afios a2 3 aflos y 11 meses Tiempo estimado: 20 minutos

Alternativas

Estrategias: Los nifios y nifias pueden realizar esta actividad mientras escuchan

msica.

Material Revistas, periédicos, catélogos, cajas de cereales (para el carton), tijnras y

pegamento.

Padres de familia Pedir a los padres de familia que reutilicen las revistas, catalogos

y cajas, para hacer actividades de tipo creativo y de fortalecimiento de las

habilidades creativas y cognitivas

Nombre de la Ambitos a desarrollar Habilidades y Interrelacién
actividad Lo que observa competencias Las nifias y los
Cada cosa sirve Comunicacion Toma de decisiones nifnos con la
para algo Lo que escucha creatividad responsable de [a
estancia
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¢Qué? Toma de decisiones y uso de la creatividad para la eleccion de objetos.
¢ Como? Poner en una mesa a la vista de los nifios(as) distintos objetos de Ia casa

como cepillo, pasta de dientes, cuchara, plato, curitas, libro, juguete, etc.

Posteriormente proponer preguntas de acuerdo con la edad de los nifios(as). A los
mas pequefios puede pedirseles que tomen el objeto que necesitarian para realizar
cierta accion especifica, como peinarse, o tomar sopa. A los mas grandecitos se les

puede proponer que relinan los objetes que correspondan a una pate de la casa

como la cocina o el bano.

Tambien pueden hacerse preguntas mas complicadas como qué objetos lievarian

a un viaje y por qué.

Por dltimo puede promoverse su creatividad con preguntas en las que usen su

imaginacion: jqué objefo usaria un monstruo rosa para llamar a sus amigos los

enanitos verdes?

¢Dénde? En el saldn.

¢ Con quién? Con la responsable de la estancia o la asistente.

Edad: 2 afios a 3 aftos y 11 meses Tiempo estimado: 20 minutos

Alternativas
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Estrategias Al mismo tiempo que realizan esta actividad pueden escuchar musica o

cantar.

Material Objetos caseros: cepillo, pasta de dientes, plato, cuchara, sartén, lapiz,

hojas de papel, etc.

Padres de familia Recomendar a los padres de familia que en casa sefialen a sus

nifos(as) los nombres de los objetos que se utilizan diariamente y para qué sirven.

Nombre deia | Ambitos a desarroliar Habilidades y Interrelacion
actividad Comunicacion competencias Con los otros
Creando reglas interaccidn Respeto de las nifios(as)
para todos Movimiento normas y con la
Lo que escucha Creatividad Responsable
Toma de decisiones | de la Estancia y/o
asistente

;. Qué? Crear reglas en grupo y cbedecerlas.

. Coémo? La responsable /asistente habla de la importancia de las normas para la
convivencia, menciona algunas que ya existen en la Estancia e invita a los nifios(as)
a decidir en grupo una regla que se va a aplicar durante el dia. Las reglas pueden
tener un sentido préctico, como seria recoger los juguetes después de usarlos, o
promover la imaginacién y [a diversion de los nifios y las nifilas como brincar dos

veces antes de salir del salén o tocarse la punta de ia nariz cuando uno se dirige a

otro nifio(a).
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Seria recomendable hablar de Jas consecuencias que frae consigo no cumplir reglas
poniendo ejemplos de la realidad e inventar alguna en caso de que la nueva regla
del dia no sea cumplida (por ejempio dar una vueilta al saién). Es importante que la
responsable de la estancia y la asistente cumplan también con la regla acordada y

con la consecuencia en caso de su incumplimiento.

¢ Donde? En un saldn de la estancia.

¢ Can quien? Con la responsable de |a estancia o con |a asistente

Edad: 2 afiosa3afiosy T1meses | | Tiempo estimado: Durante el dia
Alternativas

Padres de familia Explicarles la importancia de tener reglas claras, que sean

comprensibles para las y los nifios y que su aplicacion sea consistente.

Nombre de la Ambitos a desarrollar Habilidades y interrefacion
actividad Lo que observa competencias Entre nifios, nifias
Viendo nubes Comunicacion Habilidades y adultos
cognitivas
Creatividad

¢ Qué? Ver nubes para descubrir formas, objetos y animales.

¢Como? En un dia en que el cielo tenga nubes, colocar colchonetas en el exterior
y pedir a los nifios y nifias que se recuesten en ellas viendo el cielo (la responsable
de la estancia o asistente debe hacerlo también). A continuacién llamar la atencion
de los nifios(as) sobre las nubes y preguntaries qué formas, objetos o animales
descubren. Se pueden inventar historias {(Un perro que persigue una pelota por
ejemplo).
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:Doénde? En el exterior de la estancia, ya sea un patio o jardin.

. Con quién? Con fa responsable de la estancia y/o la asistente.

Edad: 2afiosa 3 afiosy 11meses | | Tiempo estimado: 20 minuto

Alternativas

Estrategias Se puede escuchar muisica mientras se observan las nubes.

Material: Colchonetas.

Padres de familia Hablarles a los padres de la importancia del uso de la imaginacion
y proponerles que realicen juegos con los nifios(as) que impliquen imaginar objetos
o animales a partir de distintos medios, como por ejemplo, las manchas en las

paredes de las casas cuando pasean en la calle.

93




13.

BIBLIOGRAFIA

Aguirre-Jimenez. (2009). es.wikipedia.org. Quito: Universidad Politécnica
Salesiana. Recuperado el 3 de Agosto de 2014, de uso de los Medios de
Comunicacion: hitp:/fes.wikipedia.org/wiki/Educaci%C3%B3n

Ballesteros, O. P. (2011). La lidica como estrategia didactica. Bogota:
Universidad Nacional de Colombia.

Cruz Roja Colombiana. (Agosto de 2009). hwww.cruzrojacolombiana.org.
Recuperado el 3 de Agosto de 2014, de
http://iwww.cruzrojacolombiana.org/publicaciones/pdf/Cartilla%20Paco_1372
010_103353.pdf

De la Pefia, G. (2012). www.ilustrados.com. Obtenido de Importancia y
necesidad de los juegos didacticos en [a edad preescolar:
http:/Avww.ilustrados.comftema/12096/Importancia-necesidad-juegos-
didacticos-edad-preescolar.htm!

Diccionario ABC. (2014). www.definicionabc.com. Recuperado el 3 de
Agosto de 2014, de hitp://www.definicionabc.com/social/juegos-
recreativos.php

Estacio, T. J. (2013). “El Juego Didactico como estrategia en el proceso de
Ensefianza — Aprendizaje de los nifios y nifias. Ibarra: Universidad Técnica
del Norte.

Gad - Los Rios. (2013). Plan de Desarrollo de L os Rios. Babahoyo: Gobierno

Autonomo Descentralizado de Los Rios.

Huizinga, J. (2004). Homo Ludents. Alianza Editorial.
100




IGM. (2012). Atlas del Ecuador. Quito: Instituto Geografico Militar.

Jimenez, J. (2009). Innovacién y experiencias educativas. Colombia: Prentice
Hall.

Preciado, J. (24 de Octubre de 2013). es.slideshare.net. Recuperado el 3 de
Agosto de 2014, de http:/fes.slideshare.net/JorsPR/educatividad-y-
educabilidad

Reyes, P. (Junio de 2013). es.scribd.com. Recuperado el 3 de Agosto de
2014, de http://es.scribd.com/doc/56163013/Actividades-Ludicas

Soidrzano - Tariguano. (2010). Actividades Ludicas para mejorar ol
aprendizaje de la matematica. Milagro: Universidad Estatal de Ecuador.
Tiemo, B. (2007). www.ahire.es. Obfenido de Valores Humanos:

http.//iwww.ahire.es/wp-
content/uploads/downioads/2011/05/Bernab%C3%A8-Tierno.-Valores-

humanos.pdf

Trujillo, J. A. (Abril de 2010). La educaciéon en valores. Cuadernos de
Educacion y desarrollo, 2(14). Recuperado el 3 de Agosto de 2014

Unesco. (1980). unesdoc.unesco.org. Obtenido de El nifio y el juego :

http://unesdoc.unesco.org/images/0013/001340/134047so.pdf

101







GUIA DE OBSERVACION SOBRE VALORES SOCIALES
ESTUDIANTES DE PRIMERO DE BASICA DE LA ESCUELA

Indicadores de
observacion de
valores sociales

Frecuencia

Siempre

A
veces

Nunca

Observacion

Valores sociales
Libertad
Felicidad
Honestidad
Humildad
Tolerancia
Justicia
Respeto

Paz

Amor
Cooperacion
Solidaridad

Habilidades Sociales

Apertura a solucionar
problemas
Flexibilidad

Toma de decisiones
Autocontrol,
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ENCUESTA PARA APLICAR A LOS PADRES DE LOS ESTUDIANTES

1. ¢Se debe aplicar actividades lidicas como parte de la ensefianza?

a. Si
b. No

c. A veces

2. sJuegan en el patio de la escuela para generar aprendizaje?

a. Si
b. No

c. Aveces

3. iCuando juega cree que el alumno desarrolla algunas habilidades?

a. Si
b. No

¢. Enparte

4. ;Laaplicacion de las actividades ladicas, inciden en el desarrolio de los

esfudiantes?

a. Si
b. No

¢. En parte
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5. ¢Considera usted que el juego te permite socializar al educando?

a. Si
b. No

c. En parte

8. ¢Las calificaciones que tiene su representado es bueno?

a. Si
b. No

c. A veces

7. :En las tareas el docente aplica el juego?

a. Si
b. No

c. A veces

8. ¢Ei profesor le brinda al educando confianza en el aula?

a. Si
b. No

c. A veces



9. ¢Considera que su representado ha desarrollado destrezas en su

trabajé educativo diario?

a. Si
b. No

c. A veces

10.¢:Cuando trabaja el educando en casa, el profesor le dice que forma

parte del proceso formativo?

a. Si

b. No

¢. A veces
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ENCUESTA PARA APLICAR A LOS DOCENTES DE LOS ESTUDIANTES

. ¢En el proceso ensenanza-aprendizaje usted aplica actividades Iddicas

como parte de [a clase?

a. Si
b. No

c. A veces

. ¢Dentro de su planificacion micro curricular, considera que los

educandos Jueguen en el patio de la escuela para generar aprendizaje?

a. Si
b. No

c. A veces

. ¢Usted considera que cudndo el alumno juega desarroila habilidades y

destrezas?

a. Si
b. No

c. En parte

. ¢Laaplicacién de las actividades ltdicas, inciden en el desarrolio de los

estudiantes, para que adquieran nuevos conocimientos?

a. Si
b. No

c. En parte
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5. ¢Considera usted que el juego te permite socializar al educando?

a. Si
b. No

¢. En parte

6. ¢Las calificaciones que tienen los educandos, con las que usted espera

como profesor de ellos?

a. Si
b. No

c. A veces

7. :En las tareas que el alumno debe desarrollar en el hogar, propone

ciertas rutinas de juego?

a. Si
b. No

c. A veces

8. ;Usted considera que esta brindando al educando confianza en el aula?

a. Si
b. No

c. A veces
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9. :Evallia constantemente para determinar que ha desarrollado destrezas

el educando en su trabajé educativo diario?

a. Si
b. No

c. A veces

10.¢El trabajo que el educando desarrolla en clase, para usted es

importante en el proceso evaluativo?

a. Si
b. No

c. A veces
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NINOS DEL NIVEL INICIAL JUGANDO CON LEGOS, PARA DE ESTE MODO,
DESARROLLAR LA MOTRICIDAD FINA EN EL ALUMNO

NINOS JUGANDO PELOTA, EN EL PATIO DEL PLANTEL, DE ESTA MANERA
DESARROLLAMOS LA PSICOMOTRICIDAD GRUESA
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ESCUELA PARA PADRES, PARA TENER UNA AYUDA PEDAGOGICA Y
SOCIAL EN CASA
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