» UNIVERSIDAD TECNICA DE .
- BABAHOYO

CENTRO DE ESTU])IOS DE POSTGRADO Y N
EDUCACION CONTINUA

MAESTRIA EN DOCENCIA Y CURRICULO

- DISENO CURRICULAR PARA LA ENSENANZA DE

| COMPUTACION EN LOS ESTUDIANTES DEL
 TERCER CICLO DEL NIVEL PRIMARIO DE LAS
ESCUELAS ITALO CENTANARO GANDO Y
| OSVALDO HURTADO LARREA, DE LA CIUDADELA :
- “LAS I*INAS” DEL CANTON MILAGRO

'TESIS DE GRADO PREVIO A
LA OBTENCION DEL TITULO
DE MAGISTER EN DOCENCIA

'Y CURRICULO

Autores: ‘
Ing. Gladys Geoconda Lagos Reinoso
~ Eco. Neoryery Margarita Moreno Quinto

Lic. Julio Vera Mérqiez Ms.
Director de tesis

_ Babahoyo -2007
-~ Autoras: Ing. Gladys Lagos R ' 'M_Nmmq '




Maestria en Docencia g Curricuio Tesis de grado.

UNIVERSIDAD TECNICA DE
BABAHOYO

CENTRO DE ESTUDIOS DE POSTGRADO Y
EDUCACION CONTINUA |

MAESTRIA EN DOCENCIA Y CURRICULO

DISENO CURRICULAR PARA LA ENSENANZA DE
COMPUTACION EN LOS ESTUDIANTES DEL
TERCER CICLO DEL NIVEL PRIMARIO DE LAS
ESCUELAS ITALO CENTANARO GANDO Y
OSVALDO HURTADO LARREA, DE LA CIUDADELA
“LAS PINAS” DEL CANTON MILAGRO

TESIS DE GRADO PREVIO A
LA OBTENCION DEL TITULO
DE MAGISTER EN DOCENCIA
Y CURRICULO

Autores: _
Ing. Gladys Geoconda Lagos Reinoso
Eco. Neoryery Margarita Moreno Quinto

Lic. Julio Vera Mirquez Ms.
Director de tesis

Babahoyo — 2007

~ Autoras: Ing, Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q




Maestria en Docencia y Curriculo Tesis de grado.

L —— — — ————— — ————————————————————

gﬂgradecimiento

A Dios todo poderoso, por haberme dado la
oportunidad de estar presente en el mundo
actual y dotarme de inteligencia.

Al Master Julio Vera Marquez por la guia
y orientacion en la consecucion de esta nueva
experiencia educativa. Como también al vesto
de facilitadores de la maestria,

&Oﬂ . Vleoryery mOTEﬂO.

Autoras: ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q




Maestria en Docencia y Curﬁculo Tesis de grado.

Dedicatoria

Cl presente trabajo lo dedico a mi hijo Isaac
Armando, por sev el pilar del cambio de mi
vida.

A mis padves, hermanas, sobrinos David y
Josué como también a mi esposo a todos ellos
por que contribuyeron de alquna u otra
manera en la culmmacion del proyecto.

Dero tambign a los docentes que los pueden
utilizar como guia pata el cambio y |
utthzacién de contenidos aplicados a la

tecuologia actual.

ECO‘VL . Vleoryer Y moreno.

Autoras: Ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q




Maestria en Docencia y Cuhfculo Tesis de grado.
——— ———— - ———————————————————————————— —————————

“Dedicatoria

Cste trabajo investigativo es el producto de
mi esfuerzo, dedicacién y sacrificio, y lo
dedico a wis seves queridos, especialmente a
mi hjo y a wmis padres, a quienes debo
respeto y admivacion; ya que los valoves que
ellos han inculcado en mi los he sabido
aprovechar y desarrollar duvante todo este
tiempo.

A ellos que con buena voluntad, han sabido
apoyar wis .decisiones que en un futuro
servirdn  pava el desarvollo de wmi vida
profesional,  para las wmetas que we he
propuesto y para alcanzar el éxito deseado.

Ing. Sladys Lagos Reinoso

Autoras: Ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q




CENTRO DE ESTUDIOS DE POSTGRADO Y
EDUCACION CONTINUA DE LA UTB

DOCENTE DE POSTGRADO

Certificacién

Haber dirigido y asesorado en todas sus partes, la tesis denominada “DISENO
CURRICULAR PARA LA ENSENANZA DE COMPUTACION EN LOS
ESTUDIANTES DEL TERCER CICLO DEL NIVEL PRIMARIO DE LAS
ESCUELAS ITALO CENTANARO GANDO Y OSVALDO HURTADO LARREA,
DE LA CIUDADELA “LAS PINAS” DEL CANTON MILAGRO”, de autoria de los
postgradistas Ing. Gladys Geosonda Lagos Reinoso y Eco. Neoryery Margarita
Moreno Quinto, egresadas del programa de Maestria en Docencia y Curriculo, ademds,
encuentro que se ha realizado,de acuerdo a las exigencias metodoldgicas — técnicas
existentes para ¢l nivel de postgra&o, por lo que autorizo su presentacién, sustentacion y

tramitacion ante los Organismos Universitarios correspondientes.

Babahoyo, Julio del 2007

Lic. Julio arquez Ms, DC.

DIRECTOR DE TESIS.




Maestria en Docencia y Curriculo Tesis de grado.

Autoras: Ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q




Maestria en Docencia y Curriculo

iNDICE

Portada

Agradecimiento

Dedicatoria

Carta de Aceptacion def Tutor

Introduccion

CAPITULOI

Campo contextual problematico
1.1 Contexto institucional.

1.2 Situacion Problematica

1.3 Formulacién del Problema.

1.4 Problemas derivados

CAPITULO Il

Objetivos.

2.1 Objetivo General

2.2 Objetivos Especificos.
2.3 Justificacion \

CAPITULO Il

Delimitacion de la Investigacion.
3.1 Delimitacion espacial.

3.2 Delimitacién Temporal.

3.3 Delimitacion de unidades de observacion.

CAPITULO IV

Marco de referencia de la investigacion.
4.1 Marco legal

4.2 Antecedentes de estudio.

Tesis de grado.

1]
v

12
12

17

23

Autoras: Ing. Gladys Lagos R

Econ. Neoryery Moreno Q




Maestria en Docencia y Curriculo Tesis de grado.

4.3 Teorias del aprendizaje y tecnologia.

4.3.1 Teoria Conductista.

4.3.2 Teoria Constructivista

4.3.3 Constructivismo Social

4.4 Uso Constructivista de [a Tecnologia

4.4.1 El aula: un escenario en cambio

4.4.2 Ensenanza, aprendizaje y tecnologia.

4.5 Soporte técnico y pedagoégico.

4.6 Las TICs como herramienta de ensenanza.

4.7 ;Que es un disefo curricular?

4.7.1 Organizacion del disefio curricular.

4.7.2 El disefio curricular para el area de computacion.
4.7.3 Concepcion de disefio curricular.

4.7.4 ; Por qué un disefio curricular?

4.7.5 ; Como elaboraran un disefo Curricular?

4.7.6 Lineamientos Basicos De Un Disefo Curricular.
476.1 Competencias necesarias para los profesores de
secundaria.

4.7.6.2 Competencias Basicas

4.8 Integrar las Tics enel curriculo.

481 Las Computadorés: ¢Son buenas para los estudiantes
pequenos?

4.8.2 Haga un buen uso de su Computadora.

4.8.3 ¢ Cuando estan preparados nuestros hijos?

4.8.4 Modelos de Ensefianza de Computacién Inadecuados.
4.9 Funciones del Docente.

4.9.1 Tipos de Aprendizajes

CAPITULO V

Hipotesis y Variables

5.1 Hipétesis general.

5.2 Hipdtesis especificas o particulares.

23
24
24
27
29
30
32
33
35
38
38
38
40
41
45
51
51

52
54
56

58
58
61
62
64

66
66

Autoras: Ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q




Maestria en Docencia y Curriculo Tesis de grado.

5.3 Variables. 66

5.4 Operacionalizacién de las Variables. 66

CAPITULO VI

Metodologia

6.1 Metodologia de la Investigacion. 69

6.2 Poblaciéon de estudio. 89
6.3 Muestra ' 70
6.4 Técnicas e instrumentos 70

6.5 Cuestionario 71

6.6 La enirevista. 71

6.7 La Observacion. 71

6.8 Analisis e interpretacion de los resultados 72
CAPITULO VI

Conclusiones y Recomendaciones

7.1. Conclusiones 97

7.2. Recomendaciones 97
CAPITULO VHI v

Recursos '

8.1 Recursos humanos 99
8.2 Recursos Materiales. 29
8.3 Recursos econdmicos. 99
CAPITULO IX

Propuesta

9.1 Antecedente de la propuesta 100
9.2 Finalidad de la Propuesta 101
9.3 La operacién de los programas 103
9.4 Planificacion Anual para el Tercer Ciclo ' 105
9.5 Planificaciones Trimestrales para Sexto Afio 107

Autoras: Ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q




Maestria en Docencia y Curriculo Tesis de grado.
- ——————————————————————————

9.6 Planificacion Trimestrales para el Séptimo Afio 110
CAPITULO X

Bibliografia

10. 1. Bibliografia Consultada. 113
10.2. Web grafia o referencias en Internet. 114
ANEXOS

Entrevista realizada a los estudiantes del Sexto y Séptimo Afio de
los Planteles Educativos del Proyecto.

Entrevista realizada a las Directoras de los Planteles Educativos del
Proyecto.

Entrevista realizada a los Profesores del Area de Computacion de
los Planteles Educativos del Proyecto.

Entrevista realizada a los Padres de Familia de los Planteles
Educativos del Proyecto.

Cronograma de Actividades

Glosario

Matriz Problematica

Autoras: Ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q




Maestria en Docencia y Curriculo Tesis de grado,
- ]

INTRODUCCION

El hombre se ha preocupado de crear, tecnificar y optimizar los
recursos materiales y técnicos, para que nos permita un mejor desarrolio

integral y estructural del ser humano.

El ser humano, es al mismo tiempo protagonista y espectador de un
nuevo escenario social, donde ta tecnologia informatica se impone como
principal herramienta estratégica. Prescindir de ella, ain en sus
aplicaciones mas simples, significa enaltecer los procesos, desaprovechar
los recursos en fin renunciar al éxito de ia gestion educativa.

Por esta razéon y de acuerdo con los tiempos que impone esta
sociedad tecnologicamente informatizada, debemos poner en practica un
sistema informatico que permita la gestion de todas las etapas de un
proyecto de ensefianza, pudiendo ofrecer en cada una de sus secciones,
programas que apoyen los objetivos planteados, por los equipos docentes
para el area curricular, lo que conllevara a una jerarquizacién de los
cursos realizados, asegurando una importante y actualizada proyeccion
en el area académicas asi que nos demuestre que la computacion |, la
informatica logra desarrollar las habilidades de los estudiantes que
pueden ser como la utilizacion de diferentes programas, habilidades
infformativas a través de Internet, como también habilidades de sintesis
entre otras que facilitan y mejoran el proceso de ensefianza tanto en los
nifios — as y docentes.

La combinacién de estos avances y desafios puede hacer que la
difusiéh de ias nuevas tecnologias de informacion y comunicacion asuma
varios caminos. Unos conducen hacia un desarrollo mas acelerado,
participativo e integrador, mientras que otros pueden desembocar en el
estancamiento y en la configuracién de una sociedad de la informacién.
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En dicho escenario, las nuevas tecnologias son instrumentos Utiles
para disimiles finalidades. Pueden apoyar decisivamente Ia
universalizacidon de la educacion, del aprendizaje y del conocimiento. Sin
embargo, también pueden utilizarse para controlar el pensamiento libre y
para reproducir las desigualdades de informacién y de acceso a nuevas

oportunidades para las empresas y las personas.

Para evitar escenarios negativos y concretar las extraordinarias
oportunidades que esta revolucion tecnolégica abre para el desarrollo, es
necesario aumentar la sensibilidad nacional acerca de este nuevo
fenémeno.

La nacidbn confronta el desafio de disefiar e implementar una
estrategia que despliegue la infraestructura nacional de informacién, con
la meta de que todo el pais esté conectado con el mundo.

Los desafios no podran vencerse sin un esfuerzo mancomunado,
sostenido y con visidn de futuro. El avance hacia una sociedad de la
informacién desarrollada, abierta e integradora, sera tanto mas acelerado
cuanto mayor sea el consenso nacional que lo impulse, mientras mas
répidamente se modernicen las instituciones, cuanto mas difundido esté el
espiritu de innovacién, y mientras mayor consolidacién alcancen valores
tales como la democracia, la libertad y la equidad.

La estrategia debe promover mercados transparentes y competitivos,
asi como catalizar la cooperacién entre agentes privados e instituciones
publicas.

Autoras: Ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q
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CAPITULO |

CAMPO CONTEXTUAL PROBLEMATICO

1.1. Contexto institucional.

i.a ensefianza de la computacion es una demanda que parece ineludibie
para la escuela de hoy. Los padres de familia, preocupados por el futuro
1 de sus hijos, asi como las multiples voces gue repiten la importancia y la
presencia cada vez mas amplia de las tecnologias constituyen algunas de
las presiones frecuentes para instaurar proyectos de computacion en las

escuelas,

La respuesta mas comun frente a esta demanda ha sido establecer
"clases de computacién™: Las tecnologias vistas como un contenido mas
del curriculo. Aun y cuando se reconoce el potencial de las tecnologias
para favorecer el aprendizaje, los proyectos se han centrado en habilitar a
los estudiantes en su manejo. Se entiende la demanda, ese "saber
computacion” como operar los equipos y utilizar diversas aplicaciones
comunes,

Ef computador desarrolla habilidades, que es la capacidad para
coordinar determinados movimientos, realizar ciertas tareas o resolver

algun tipo de problemas que es lo que nos facilita un computador.

Las habilidades pueden ser aprendidas o no. La supervivencia de
muchas especies estéd garantizada debido a que algunas habilidades son
el resultado de un proceso de maduracion,

En el ser humano cierto numero de habilidades motoras son fruto de
dicho proceso, pero la capacidad de adaptacion a los cambios del medio

va siempre unida a la de desarrollar habilidades a través del aprendizaje.

Autoras: Ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q
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Una habilidad es eficaz cuando se ejecuta con exactitud, rapidez y
economia, su flexibilidad permite dar una respuesta eficaz ante nuevas

situaciones.

Dentro de las habilidades que puede desarrollar un computador estan:

Capacidad para coordinar determinados movimientos

Realizar ciertas tareas, resolver algln tipo de problemas que es lo que

nos facilita un computador.

La comunicacion con otras personas ya sea en forma oral o escrita

la resolucion de problemas en forma rapida y eficaz.

Mejorar la redaccion, la lectura y el dialogo entre las personas

La busqueda de informacion y ofras que se desarrollan en el

aprendizaje con el computador.

Segun la constitucién politica del Ecuador todo nifio tiene derecho a
una educacion integral también acorde a la realidad de la revolucién
tecnoldgica, y su repercusiones en las ambitos del quehacer educativo
formal y no formal , es s6lo el preludio de ofras transformaciones en las
formas de acceso y procesamiento de informacion y conocimientos, en las
interacciones personales e institucionales, en la conciencia global y en las

decisiones acerca de valores fundamentales para la convivencia humana.

Con a incorporacion de las tecnologias de cémputo a la vida cotidiana,
las bases de la convivencia y de la realizacién humana estan siendo
transformadas en contenidos y en direcciones que trastocan la institucién
educativa formal.

Esta revolucién tiene ya manifestaciones importantes al interior de las
instituciones educativas, con sus consiguientes repercusiones sbciales,
econdmicas y politicas. En primer lugar, este desarrollo tecnologico refleja
y reproducen histéricamente, una vez mas, las brechas sociales y las
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desigualdades econdmicas entre los paises mas ricos y los mas pobres, y

al interior de los mismos paises.

¢ Como podemos hablar de una educacién de calidad sin la Inclusion
de la tecnologia a la educacion sin infraestructura y equipamiento
adecuados para la ensefianza de computacion?, tal es el caso puntual
dado en la provincia del Guayas especificamente en el cantén Milagro.
Las escuelas fiscales no cuentan con aulas totaimente equipadas para
que los nifios y nifias puedan recibir sus clases de computacion, ademas
no existe un disefio curricular que sirva de guia a los maestros o que
sirva para que los estudiantes adquieran los conocimientos
fundamentales de computacién entre un afio de béasica a ofro o
especificamente entre un nivel educativo y otro

Nuestra tarea investigativa tiene lugar en la Provincia del Guayas,
Cantén Milagro en las Escuelas Fiscales Italo Centanaro Gando y
Osvaldo Hurtado Larrea.

1.2. SITUACION PROBLEMATICA.

La no existencia de un curriculo en el drea de computacion ha hecho
que exista una diversidad de contenidos incorporados en los diferentes
planteles educativos primarios y al mismo tiempo que no exista una
homogenizacién del curriculo de la asignatura.

Es este precepto que nos lleva a plantearnos un hecho importante,
¢(Cudl es la situacion actual de los nifios y niflas en cuanto a
conocimientos de computacién impartidos en sus respectivos
establecimiento educativos de nivel primario?

Si hablamos del derecho de recibir una educacién que responda a las
necesidades actuales, ;Es la computacion una necesidad en el mundo

actual?, estamos viviendo la era tecnoldgica, miles de datos e
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informacién circulan a través de la red de redes Internet, miles de
descubrimientos se publican diariamente, entonces ;Por qué limitar a

nuestros niNos y ninas a acceder a la tecnologia?

La ensefianza de computaciéon en el Ecuador es optativa segun esta
estipulado por el Ministerio de Educacion y Cultura (MEC.), es decir que
las instituciones educativas pueden escoger entre ensefar o no ensefar
computacion ¢ Qué pasa entonces con los nifios y nifas a los cuales por
decision de la entidad educativa en la que estudian no se les ensefa
computacion?. Expresamente se los estd privando de recibir una
educacion completa acorde a lo que manda la Constitucion Politica del

Ecuador.

Por ello consideramos importante generar un Curriculo para esta érea
y disponer la obligatoriedad de la ensefianza de computacion por parte
del Ministerio de Educacién y Cultura (MEC), que regularice y controle
dicha ensefianza, permitiéndole al maestro su modificacién de acuerdo a

las caracteristicas del grupo de estudiantes al que estara dirigido.

Las Escuelas Fiscales Italo Centanarc Gando, y Osvaldo Hurtado
Larrea ubicadas en la ciudad de Milagro en la ciudadela Las Pinas, no
cuentan con un programa de ensefanza de computacién, ademas solo
tiene un laboratorio de computo no totalmente adecuado ya que carece de
acondicionadores de aires, mesas totalmente pedagbgicas para la
ensefanza y con solo cuatro computadores.

La ensefflanza de computacién se ha basado tradicionalmente en
temas improvisados con la manera mas inadecuada para sus alumnos-
as, nNo asi con procesos (tedricos y practicos) como exige los cambios de
la ciencia

Autoras: Ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q
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Ademas los estudiantes reciben clases de acuerdo a la planificacién
del maestro del area, ya que no existe una planificacion dada por el
Ministerio de educacién para saber los contenidos obligatorios que deben
llevar los alumnos en cada ano de basica, la falta de estructura fisica,
carencias de un disefio curricular que sirva de guia entre las escuelas, y
dificuitades de acceso al material didactico apropiado, no ha permitido el
tratamiento correctb de ciertos topicos, como consecuencia de la
ausencia de politicas adecuadas para el desarrollo educativo, Ia
insuficiente preparacion, capacitacién y profesionalismo por parte de los
maestros, ha hecho que la ciencia informatica no alcance el nivel deseado

dentro de estos centros educativos.

Debemos considerar que la educacion debe cimentarse en la
formacion de valores, en el desarroilo del pensamiento y creatividad como
instrumento del conocimiento y en la practica como estrategia de
capacitacion operativa frente a la realidad social.

La mision de este disefic es fomentar el desarrollo de Ia educacion y
asegurar el acceso de la misma para todos los alumnos, no solo de la
institucion tomada en el proyecto sino a todo el sector educativo primario,
que a la vez lo tomemos como una guia para poder ir encadenados vy
llevar una homogenizacion en los temas ha impartir en las instituciones

educativas.

Por ello debe promover el mejoramiento de su calidad y procurar una
capacitacion operativa frente a la realidad.

Existen pocas instituciones educativas en el Ecuador que cuenten con

un laboratorio de computacion completamente equipado, listo para la
ensefanza de la asignatura, siendo en la mayoria de los casos las
instituciones particulares las unicas que rednen estos requerimientos pero
que sin lugar a dudas la gran parte de los nifios ecuatorianos quedan

Autoras: Ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q
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fuera de esta opcion ya sea por su situacidn econdmica o geografica y no
les queda mas que ir a las escuelas fiscales, instituciones que en la
mayoria de los casos no cuentan con profesores capacitados para
impartir {a asignatura de computacién. Ante esta situacion los nifios y
nifias son privados de su dereého a recibir una educacién integral acorde
al medio.

La insercién de un curriculo para la ensefianza de computacion a
nivel primario sin lugar a dudas puede convertirse en un verdadero
potencial de desarrolio en diferentes campos, que impulsaran el progreso

del pais en todos sus niveles.

1.3. Formulacién de! Problema.

¢De qué manera incide el disefio curricular en la ensefianza de
computacion en los estudiantes del tercer ciclo de! nivel primario de las
escuelas Halo Centanaro Gando y Osvaldo Hurtado, de la ciudadela Las
Pifias del Cantén Milagro?

1.4. Problemas derivados
= Qué teoria curricular sustenta el trabajo pedagdgico de los docentes en
la ensefanza de la computacion?

* Qué tipo de programacion curricular emplea ios docentes en la

ensefanza de computacién?

» Que importancia tiene la aplicacion de la asignatura de computacién en

los alumnos del tercer ciclo en el desarrolio habilidades y destrezas.

Autoras; Ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q
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CAPITULO 1l

Objetivos.

2.1. Objetivo General
* Analizar el disefio curricular en la ensefianza de computacién en los
estudiantes del tercer ciclo del nivel primario de las escuelas Italo
Centanaro Gando y Osvaldo Hurtado, de la ciudadela Las Piflas del

Cantén Milagro?

2.2. Objetivos Especificos.
* Determinar la teoria curricular que sustenta el trabajo pedagégico de

los docentes en la ensefianza de |la computacion?

* |dentificar el tipo de programacion curricular emplea los docentes en la
ensefianza de computacion?

= Establecer la importancia que tiene la aplicacion de la asignatura de
computacion en los alumnos del tercer ciclo en el desarrolio

habilidades y destrezas

2.3. Justificacion

El proposito de este trabajo es analizar las incidencias provocadas por
la falta de un curriculo para la asignatura de computacién a nivel primario,
Ademas también tiene como fin determinar si esta carencia constituye un
retraso educacional en los nifios y nifas ecuatorianos frente a

Latinoameérica y el mundo.

En nuestro pais, Ecuador, al igual que en muchos paises del mundo la
desigualdad social también se ve reflejada en la educacion , el Internet en

las aulas de clase es un lujo para la mayoria de nifios y jévenes

Autoras: Ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q
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ecuatorianos quienes ademas de sus carencias economicas deben

enfrentar una nueva, la tecnolbgica.

Muy pocos son aquellos que pueden a acceder a una educacion
integral y esto solo lo vemos en las instituciones educativas privadas
{ricos), a las cuales, la gran parte de la poblacion jamas podra ni sofiar
con ellas. Llegando a incrementarse dia a dia las filas de los pobres que
poseen escasos conocimientos de i informatica.

Es fundamental que la ensefianza de computacion sea declarada
obligatoria para todos los nifios y jovenes ecuatorianos si es que en

realidad queremos acortar la famosa brecha digital.

¢ Quiénes son los nuevos ricos? Aquellos que manejan fa mayor
cantidad de informacion, son quienes tienen el control, un sin ndimero de
oportunidades se mueven cada minuto en Internet y solo son
aprovechadas por quienes poseen el acceso a la tecnologia, luego los
avances tecnoloégicos no paran de crecer y si no nos preparamos
tecnolégicamente nos quedaremos fuera de este mundo de
oportunidades. \

Es claro el papel que debemos desempeniar frente a la realidad de
nuestra sociedad no podemos ni debemos quedarnos fuera del desarrollo
y crecimiento intelectual ya que ello constituye que nuestros alumnos
también tendran que resignarse, debemos entonces aprender a vivir en
este nuevo mundc que no para de girar y cambiar.

A medida que evolucionen las Tecnologias de la Informacién y la
comunicacion ira creciendo la enorme brecha digital que existe y seguira
existiendo mientras vivamos con la desigualdad de los pueblos en todo
sentido. Luego para cerrarla debemos prepararnos sin  miedo,

enfrentandonos a este reto tecnolégico y de esa manera crear estrategias

Autoras: Ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q

14




Maestria en Docencia y Curriculo Tesis de grado.
- — —————————————————————————————————————
que ayuden a nuestros pueblos a insertarse en la nueva era, la

tecnolégica.

Por tal motivo proponemos el disefio de un curriculo en la asignatura
de computacion para el nivel primario con el caracter de obligatorio el
mismo que se concatenara con el nivel medio logrando de esta manera la
verdadera educacién integral para de esta forma empezar a cimentar el
progreso para sacar al Ecuador de ese estancamiento socio — econdémico
y educativos en que se ha sumergido ya por décadas.
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CAPITULO Il

Delimitacion de la Investigacion.

3.1. Delimitacion espacial.

El problema se desarrollo en las Escuelas Fiscales “ltalo Centanaro
Gando”, “Osvaldo Hurtado Larrea” en el tercer ciclo, de ambos planteles,
las mismas que estan ubicadas en la Ciudadela Las Pifias en el Cantén
Milagro, Provincia del Guayas

3.2 Delimitacién Temporal.
En el presente trabajo se pretende investigar el disefio curricular y la
ensenanza de computacion durante el periodo lectivo 2006 - 2007.

El mismo que se sugerira que se lo ponga en practica en las instituciones

educativas para mejorar la calidad de la educacion.

3.3. Delimitacion de unidades de observacion.
Delimitaremos como unidades de observacidn para la recuperacion
empirica requerida a la: .Directores de las Escuelas, Profesores - as,

Alumnos, Padres de familia, de las escuelas en estudio.
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CAPITULO IV

Marco de referencia de la investigacion.

4.1. Marco legal

La constitucion Politica del Estado ecuatoriano es su seccién 8 de la
constitucion articulo 66, sefiala que ia educacion es derecho irrenunciable
de las personas, deber inexcusable del Estado, la sociedad y la familia,
area prioritaria de la inversion publica, requisito del desarrollo Nacional y
garantia de la equidad social. Es responsabilidad del estado definir y
ejecutar politicas que permitan alcanzar estos propdsitos.

Los articulos 67, 69, 70, 71 dicen que se garantiza la Educacion. La
libertad de ensefianza y catedra, formular planes y programas de estudios
permanentes y la obligacidbn de rendir cuentas periddicamente a la
sociedad sobre la calidad de ensefianza, asi como la ayuda vy
financiamiento para su funcionamiento.

El acuerdo ministerial 1443 del afio 1996 del Ministeric de Educacién y

b

Cultura Resuelve:

El articulo 1 pone en vigencia el nuevo curriculo para la educacion
basica ecuatoriana, que comprende los actuales niveles pre-escolar,
primario y el ciclo basico del nivel medio.

El articulo 2 expide el plan de estudios de la educacién basica
ecuatoriana que hace constar las asignaturas optativas con una carga
horaria de dos horas semanales.

El articulo 3 pone en vigencia el plan de estudios aprobado en el
~articulo anterior y los programas respectivos. Asi como la aplicacion
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gradual hasta el afio 2000.perc no presenta programacién curricular para

las areas optativas entre ellas computacion.

El articulo 1786 expide el marco referencial del bachillerato, consta en
el registro oficial No. 400 del miércoles 29 de agosto del 2001, en la que
se defina las politicas que permite alcanzar una educacién de calidad, que
prepare a los ciudadanos para el trabajo y para producir conocimiento en

todos los niveles educativos.

La educacién inspirada en principios éticos pluralistas, democréaticos,
humanistas y cientificos promovera el respeto de os derechos humanos,
desarrolflara un pensamiento critico, fomentara el civismo, proporcionara
destrezas para la eficiencia en el trabajo y la produccion, estimulara la
creatividad y el pleno desarrollo de la personalidad y las especialidades
habilidades de cada persona; impulsara la interculturalidad, la solidaridad
y la paz.

La educacion prepara a los ciudadanos para el trabajo y para producir
conocimientos. En todos los niveles del sistema educativo se procuraran a
los estudiantes practicas extracurriculares que estimulen el ejercicio y la
produccion de artesanias, oficios e industrias.

4.2. Antecedentes de estudio.

Durante la prehistoria la especie humana ha mantenido un proceso de
desarrollo de los conocimientos y de las experiencias transmitidas de
generacién en generacion, lo que pone de manifiesto una puesta en
actividad de un cerebro y altamente desarroliado que la diferencia del
resto de las especies.

La tecnologia en el ser humano aparece con el desarrollo de técnicas
para el tratamiento de la piedra, con las que aparecieron muiltiples
herramientas. Pero la aparicién de estas técnicas no fue debido al
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conocimiento del hombre, si no que fueron las experiencias vividas las

que motivaron e! desarroflo mental, mencionado al principio.

El fuego también fue un elemento crucial para el desarrollo de la
inteligencia del hombre. Otro descubrimiento crucial fue el lenguaje, que
hizo posibles las relaciones sociales, un mayor desarrollo intelectual y la
aparicidon de un orden social depositario de todas las experiencias y
conocimientos adquiridos previamente.

Por la aparicion de los Ordenes sociales, las sociedades llegaron a
descubrir la agricultura y la ganaderia, de modo que se hicieron

sedentarias, sin dependencia de la naturaleza.

Esto supuso un cambio de pensamiento. Con la aparicién de la ceramica,
que daran lugar a las grandes monarquias teocraticas orientales y de
Egipto. Estos tenian importantes conocimientos matematicos. Gracias a
los que levantaban grandes edificaciones; conocimientos astrondmicos,
por los que dominaban la metereologia y conseguian una mejora agricola;
del descubrimiento de la escritura, que les permitié plasmar su historia y
conocimientos. ,

Pero la sociedad por la que mas infiuidos estamos es la greco-romana.
Los griegos concebian la vida dedicada al conocimiento, sobre todo al
conocimiento matematico. Pero también puede observarse que en otros
campos como la medicina, la fisica, la sociologia o la filosofia, los griegos
realizaron esfuerzos especulativos para plantear problemas y después
solucionarlos. Asi que, se podria decir que los griegos no se preocupaban
por las mejoras tecnolégicas. Para Mumnford es falso que no se diera en el
mundo griego un desarrollo tecnoldgico, ya que sinc no, no habria
explicacion racional para la existencia de las importantes manifestaciones
artisticas arquitectonicas y escultdricas, sin la existencia de desarrolladas

tecnologias que facilitasen el trabajo.
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El siguiente pasc en la historia es la Edad Media, que no tiene que ser

considerada una época sin ciencia ni desarroilo.

También hubo actividad intelectual, de la que se encargd el clero que
escribié todo tos conocimientos de los sabios islamicos, que también se
refleja en el desarrollc de las matematicas con la ensefianza del numero
cero y con su ampliacién a través de los nimeros arabes. A partir de este
momento se introdujeron tos numeros en el comercio dando lugar a las
monedas, que desarrollaron rapidamente a la sociedad. En Oriente no se
dio una revolucion cientifica, como en occidente, debido a que en esta
sociedad no se deshicieron de su antigua organizacidén social. Se podria
decir, entonces, que la civilizaciobn china se quedd subdesarrollada en
comparacion con nosotros, y esto seria asi, si no fuese porque China
estaba y mucho mas desarrollada que nosotros, ya que experimentaron

con la pélvora antes que los occidentales, desarrollaron la alquimia...

La revolucion cientifica, antes mencionada, supuso una transformacion a
la hora de hacer y de entender lo que se considera ciencia, no se
pretende que lo anterior parezca falso, sino descubrir una nueva forma de
ciencia que determine lo que es y lo que no es verdadero. Al
institucionalizar el método cientifico se pretende gue la ciencia se libere
de las creencias religiosas y que no se base en deducciones, sino en
hechos y resultados. Tan importante como esto, seran los nuevos y
antiguos instrumentos que nos daran a conocer el funcionamiento del
mundo.

Asi gue, podemos decir que el desarrollo de nuestra sociedad y de
nuestro mundo se ha producido gracias a los adelantos cientificos y

tecnoldgicos lievados a cabo por grandes pensadores y cientificos.
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Las computadoras tienen una historia gue se remonta al 1.614 en el que
John Nappier inventé los logaritmos que permiten los calculos con

multiplicaciones y divisiones se calcuien con restas.

En 1.822 Charles Babbage construyé un prototipo de ordenador mecanico
gue calculaba logaritmos y funciones trigonométricas, cuando &l muridé su

novia escribid el primer programa para la maquina diferenciadora.

En 1.854 George Boole publica la que se conoce actualmente como
algebra de Boole.

En 1.890 Herman Hollerith desarrolla el lector de tarjetas perforadas para

el anéilisis automatico del censo en EE.UU., se tardaron 9 afos.

El interruptor electronico se inventd en el afio 1.906 por Lee DeForest
empieando una vélvula termoidnica, esta serd la base de la futura

tecnologia de transistores.

» En 1.938 se demuestra que los circuitos electronicos de interruptores
pueden realizar operaciones légicas.

= En 1.941 se construye un sencillo ordenador electrénico programable.

» En 1.943 se construye el Colossus para la desencriptacion de los
codigos enemigos en la 22 Guerra Mundial.

= En 1.945 se construye en la Universidad de Pennsylvania el ENIAC que
fue el primer ordenador totaimente electronico y con caracter general,
aunque se construyo para calcular las trayectorias de los proyectiles en
la 22 Guerra Mundial.

= En 1.948 se inventa el transistor en los laboratorios Bell.

* En 1.951 aparece en el mercado el primer ordenador producido
comercialmente (Ferranti Mark 1) y se inventa el programa compilador.
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* En 1.954 se fabrican los primeros transistores empleando silicio y se
inaugura la era del robot industrial al patentar un estadounidense un
brazo de robot programable.

» En 1.957 aparece el FORTRAN que es el primer lenguaje de ordenador
de alto nivel y poco después aparece el COBOL.

= En 1.964 aparece en el mercado la serie 360 de IBM y se inventa el
BASIC.

» En 1.965 se desarrolla en EE.UU. el CONTROL DATA, un gran
ordenador.

* En 1.869 el americano Ted Hoff inventa el microprocesador
incorporando todos los circuitos de un ordenador en un Unico chip de
silicio y en el mismo afo se cred ARPANET.

* En 1.972 se desarrolla circuitos de integracion a gran escala (LSI).

* En 1.881 1BM lanza al mercado el ordenador personal.

* En 1.984 aparece APPLE sacando al mercado su ordenador
MACINTOSH.

* En 1.986 APPLE pone a la venta el primer programa de autoedicion.

= En 1.984 se lanza en Japdn RDSI.

* En 1.991 aparecen los primeros ordenadores multimedia con lector de
CD-ROM y procesan datos a alta velocidad.

* En 1.992 aparece el ' primer programa WWW, un programa para
navegar a través de Internet y organizar la informacion.

* En 1.993 Intel Corporation lanza el microprocesador Pentium.

* En 1.994 IBM, MOTOROLA y APPLE lanzan el Power-Pc, el primer
ordenador personal basado en la arquitectura RISC.

Actualmente contamos con poderosas maquinas que nos resuelven
casi todo en la vida, pero estas maquinas son meras herramientas que el
hombre tiene para facilitar su labor.

Esta hemamientas son construidas por los hombre para ser
manipuiadas por nosotros, por tanto depende de la preparacion intelectual
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gue forjemos & lo largo de la carrera estudiantil del individuo que este
podré manipular eficientemente tales herramientas llegando a optimizar

sus procesos y mejorar la calidad de las tareas a el encomendadas.

4.3. Teorias del aprendizaje y tecnologia.

Una teoria del aprendizaje es un conjunto organizado de principios
que explican como aprenden los individuos; esto es, como ellos adquieren
nuevas habilidades y o conocimientos.

El estudio del aprendizaje en el marco educativo debe de tener en
cuenta al aprendiz y al profesor, quién sera el que guiara al aprendiz y
donde sus acciones, técnicas y tecnologias pueden tener un impacto en la
calidad y cantidad de lo que es aprendido.

La tecnologia puede ser usada significativa y criticamente de
diferentes formas en nuestras aulas. Esto incluye el desarrolio de
programas informaticos de ensefianza y aprendizaje, asi como practicas y
actividades en nuestras aulas con estos productos, basados en diferentes
enfoques tedricos.

Diferentes teorias '(conductismo, cognitivismo, constructivismo,
teorias dei aprendizaje social) fundamentan usos y desarrollo de
programas informaticos y el papel que atribuimos al ordenador en
nuestras aulas, aunque no siempre seamos consciente de ello. También
tenemos que tener en cuenta que cada una de estas teorias aporta algo
valioso para una buena formacion. Por ejemplo refuerzo (perspectiva
conductista), organizacion de la informacion (teoria procesamiento de la
informacidn) y aprendizaje de otros ( constructivismo) son principios que
siempre deberemos tener en cuenta en el disefio y desarrollo de nuestro
tfrabajo en el aula. Para determinados aprendizajes se requiere
habilidades diferentes y por o tanto podemos utilizar apoyos en diferentes
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perspectivas. Todo ello implicard cambios en el rol del alumno y del

profesor.

4.3.1 Teoria conductista.

Se describe el aprendizaje como un cambio en la probabilidad de
que ocurra una conducta en una particular situacion. El ambiente presenta
un antecedente (A) que impulsa una conducta (B) que es seguida por
alguna consecuencia(C) que entonces determina que la conducta vuelva
a ocurrir. La instruccion proporciona contingencias especiaies que
promueven el aprendizaje. Estas contingencias son los antecedentes y las
consecuencias que influyen en la conducta individual. Un proceso llamado
modelado puede ayudar a los estudiantes a aprender complejas
conductas. Para modelar una conducta los profesores animan a los
estudianies a proceder de forma que estén mas cerca de la meta a

alcanzar.

4.3.2. Teoria constructivista

El constructivismo es una posicion compartida por diferentes
tendencias de la investigacion psicolégica y educativa. Entre ellas se
encuentran las teorias de Piaget (1952), Vygotsky (1978), Ausubel (1963),
Bruner (1960), '

El constructivismo sostiene que el aprendizaje es esencialmente
activo. Una persona que aprende alge nuevo, lo incorpora a sus
experiencias previas y a sus propias estructuras mentales. Cada nueva
informacion es asimilada y depositada en una red de conocimientos y
experiencias que existen previamente en el sujeto, como resultado
podemos decir que el aprendizaje no es ni pasivo ni objetivo, por el
contrario es un proceso subjetivo que cada persona va modificando
constantemente a la luz de sus experiencias (Abbott, 1999).
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Partiendo de las ideas constructivistas, el aprendizaje no es un sencillo
asunto de transmision y acumulacién de conocimientos, sino "un proceso
activo" por parte del alumno que ensambia, extiende, restaura e
interpreta, y por lo tanto "construye" conocimientos partiendo de su
experiencia e integrandola con la informacidn que recibe.

El constructivismo busca ayudar a los estudiantes a internalizar,
reacomodar, o transformar la informacion nueva. Esta transformacion
ocurre a través de la creacion de nuevos aprendizajes y esto resulta del
surgimiento de nuevas estructuras cognitivas (Grennon y Brooks, 1999),
que permiten enfrentarse a situaciones iguales o parecidas en la realidad.

Asi "el constructivismo" percibe el aprendizaje como actividad personal
enmarcada en contextos funcionales, significativos y auténticos.

Desde la perspectiva del constructivismo psicolégico, <<Piaget>>, El
aprendizaje es fundamentalimente asunto personal. Existe el individuo con
su cerebro cuasi-omnipotente, generando hipétesis, usando procesos
inductivos y deductivos para entender el mundo y poniendo estas
hipotesis a prueba con su experiencia personal.

El motor de esta actividad es el conflicto cognitivo. Una misteriosa
fuerza, llamada "deseo de saber”, nos irrita y nos empuja a encontrar
explicaciones al mundo que nos rodea. Esto es, en toda actividad
constructivista debe existir una circunstancia que haga tambalear las
estructuras previas de conocimiento y obligue a un reacomodo del viejo
conocimiento para asimilar el nuevo. Asi, el individuo aprende a cambiar
su conocimiento y creencias del mundo, para ajustar las nuevas

realidades descubiertas y construir su conocimiento.

Tipicamente, en situaciones de aprendizaje académico, se trata de que
exista aprendizaje por descubrimiento, experimentacion y manipulacién
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de realidades concretas, pensamiento critico, didlogo y cuestionamiento
continuo. Detrds de todas estas actividades descansa la suposicion de
que todo individuo, de alguna manera, serd capaz de construir su

conocimiento a través de tales actividades.

Luego Lo que pasa en la mente del individuo es fundamentalmente
un refiejo de lo que paso en la interaccidn sociat, La mente para lograr sus
cometidos constructivistas, necesita no sblo de si misma, sino del
contexto social que la soporta. La mente, en resumen, tiene marcada con
tinta imborrable los parametros de pensamiento impuestos por un

contexto social.

Los individuos construyen activamente su conocimiento trabajando
para resolver problemas reales, normalmente en colaboracién con otros.

La perspectiva constructivista describe el aprendizaje como un
cambio en el significado construido desde la experiencia. La teoria del
procesamientc de la informacion define conocimiento como una
representacion objetiva de la experiencia, mientras que la perspectiva
constructivista lo define como una interpretacion subjetiva de la
experiencia. Se asume desde la teoria de! procesamiento de la
informacién que el conocimiento es objetivo e independiente de quien
conoce. Desde la perspectiva constructivista el conocimiento es
construido por quien conoce, por esto no puede ser separado de él. El
conocimiento es como una lente y no puede ser separada de quien utiliza
esa lente. El aprendizajé se relaciona con ila construccion de nuevas
interpretaciones. La construccién del conocimiento es un proceso de
pensar sobre e interpretar la experiencia. Y como cada individuo tiene un
conjunto de experiencias diferentes cada individuo construye un cuerpo
unico de interpretaciones. Hay aprendizaje cuando nuestro conocimiento
ha cambiado en la direccidbn que nos permite interpretar nuestra
experiencia de una manera mas completa, compleja, o redefinirla. Cuando

nuestra perspectiva, nuestra iente, nos pemmite ver cosas que antes no
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veiamos. Dentro de las teorias constructivista unas consideran prioritario

la actividad del individuo y otras la del contexto social.

El aprendizaje esta determinado por una interrelacién compieja entre
el conocimiento que posee el aprendiz, el contexto social y los problemas
que deben de ser resueltos. Y para para la perspectiva constructivista,
dos caracteristicas parecen ser fundamentales y estan son el contexto de

aprendizaje y la colaboracion.

4.3.3. Constructivismo social

Vygotsky hizo énfasis en el contexto social de! aprendizaje. Para él
la cultura le da al nifio las heframientas cognitivas que necesita para su
desarrollo. El tipo y calidad de estas herramientas determina el propio
desarrolio de las personas. Padres y profesores son conductores de estas
herramientas culturales que incluye el lengusje, la historia cultural y el
contexto social. Hoy también se incluye las formas de acceso electronico
a la informacién. Se illama constructivismo social por la importancia que se
atribuye a la interaccién con la gente -otros nifios, padres, profesores-
para el desarrollo cognitivo. Dentro de esta teoria utilizariamos la
tecnologia para acercar a los estudiantes, para promover la interaccién.

La llamada Zona de desarrallo Proximo de Vygotsky enfatiza su
creencia en que el aprendizaje es una actividad mediada socialmente. Las
habilidades de pensar y resolver problemas pueden dividirse en tres
categorias. Una primera categoria, la que pude hacer
independientemente el nifio, la que no puede hacerla y la que puede
hacer con la ayuda de otros. Estas habilidades estan en la ZDP. Si un
nifio es capaz de colaborar en un momento dado sera independiente mas

adelante.

El concepto de aprendizaje situado (Seely Brown, Collins y Duguid,
1989) se deriva también de las teorias desarrolladas por Vygotsky. A
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pesar que muchas practicas educativas asumen que conocimiento puede
ser abstraido de !la situacién donde es ensefado y usado, esta teoria
propone que el conocimiento esta situado y es un producto de la
actividad, contexto, y cultura en el que es usado. A partir de estas
aportaciones se disefia un escenario de formacion donde el estudiante
posee una serie de ayudas y orientaciones para la construccion de su
propia soluciéon del problema. Cuenta con una estructura de apoyo que le
ayuda a buscar sentido al concomimiento que estad construyendo
basandose en su experiencia personal y en el contexto donde le

conocimiento es aplicado.

La aplicacién de esta teoria supone la creaciébn de un entorno de
aprendizaje donde los grupos de estudiantes pueden, y hacen, exploran y
analizan, piensan y expresan, proponen y hacen. La tecnologia puede
apoyar todos estos procesos y jugar un papel decisivo en estos entornos
de formas muy variadas, desde fuentes de informacion en base de datos,
Cds hasta herramienta de expresion.

Cuatro principios se pueden de deducir de ia teoria de Vygotsky. Son
estos: >

= Aprendizaje y desarrcllo es una actividad social y colaborativa. La
interaccidon que los nifios tiene con los adultos y otros nifios es
critica. Esto sugiere que el uso de la tecnologia para promover la
comunicacion, el contacto y la interacciéon debe ser beneficioso. La
interaccién no debe de ser de informacién, de acuerdo con la teoria
constructivista tu no puedes ensefar algo a alguien. Los
estudiantes deben de construir el significado y el conocimiento por
ellos mismos. Este proceso se facilita con la colaboracion

» | a Zona de Desarrolio Potencial puede servir como una guia para la
planificacion del curriculo y de las lecciones. Dotar de recursos que
faciliten el aprendizaje de los alumnos. Cds con informacion,
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software especifico, disefiando el entorno en funcidon de las
necesidades de los alumnos.

= El aprendizaje debe de suceder en un contexto significativo. La
tecnologia puede ayudar de diferentes maneras, gracias a la
simulacion a la reconstruccion de un contexto con reproducciones
similares a las condiciones reales.

» Relacionar las experiencias de aprendizaje extraescolares con las

experiencias escolares

4.4. Uso Constructivista de la Tecnologia

Cuando hablamos del uso constructivita de la tecnologia sefialamos
que su utilizacion tiene que ser coherente con un modelo de formacion no
bancario, ni reproductor sinc que esté centrado en el proceso, con una
concepcion trasformadora, que promueva la motivacién endoégena, donde
el sujeto sea protagonista, y el grupo sea el eje del aprendizaje, no e!
profesor y el texto. Y lo proponemos asi porque estas son las claves del
aprendizaje significativo. Que parte de los conocimientos del alumno, que
promueve su actividad desarrollando su autonomia y movilizando su
motivacion, que respeta sus intereses y respeta la diversidad.

En el modelo instruccionista la clave formativa es la transmisién de
conceptos, en el constructivita la reflexién y la accion. La comunicacion se
utiliza para ia transmision de la informacion en el modelo instruccionista y

no para la comunicacién y el didlogo en el constructivista.

El rol de profesor es el de ensefiante/instructor en el modelo
bancario y reproductor frente al rol de facilitador/animador en el modelo
constructivista. En el modelo constructivista se potencia al méaximo la
participacion a la vez que se estimula la creatividad y la tecnologia es
utilizada como Generadora de actividad.
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La tecnologia educativa nos debe de facilitar herramientas para
aumentar la eficacia, efectividad y atractivo de la experiencia de
aprendizaje. En este contexto deben de ser entendida y utilizadas las

nuevas tecnologias aplicadas a la educacion.

METODOS SOFTWARE | VIDEO | TRASPARENCIAS | AUDIO | TEXTO

Presentacion X X X X X
Demostracion X X

Discusion X X

Aprendizaje X X X
Cooperativo

Descubrimiento X X X X
Resolucién de X X X X
Problemas

Aprender Jugando X X X
Simulacién X X X
Practica Y X X
Ejercitacion

Tutorial X

Cada medio didactico permite o inhibe segin sus caracteristicas
determinados procesos que debemos de conocer y tiene que ser

coherentes con un modelo pedagogico.

4.4.1 El aula: un escenario en cambio

En nuestra visibn tradicional de la ensefanza y aprendizaje,
aparece un profesor dando clase, que esta, de pie o sentado, y explica a
los alumnos que en sus mesas, en el aula sentados en filas y en hileras,
reciben ia leccidén. Desde esta perspectiva, toda la planificacién, desarrollo
y evaluacion de la ensefianza recae en manos del profesor. Se asume un
minimo nivel de diferenciacion en el grado en el que los alumnos asimilan
la informacién dada por el profesor. Este estilo de ensefianza se ha

mostrado eficaz para adquirir algunas habilidades basicas.
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Sin embargo hoy en dia se han incrementado las demandas hacia el
alumno. En un momento determinado fue suficiente aprender a responder
correctamente dentro de un ambiente de trabajo en el marco escolar.
Ahora se le demanda un uso de habilidades de razonamiento superior y

resolver complejos problemas.

Los alumnos son sujetos que trabajan resolviendo problemas vy
buscando activamente el sentido de lo que les rodea. Implicados en
analizar, preguntar, interpretar y comprender el mundo cambiante en el

que viven.

Otro de los cambios importantes en nuestras aulas es la diversidad de
los propios alumnos, en estilos de aprendizaje, experiencias previas, tipos
de familia a la que pertenecen, culturas de procedencia y ilenguas
maternas que hacen el proceso de ensefianza aprendizaje muy diferentes
comparandolo con el de hace medio siglo, aumentando la complejidad de
los problemas de aprendizaje para profesores y estudiantes.

Vivimos en una era de transferencia de informacién a la velocidad de
la luz. La tecnologia ha permitido obtener, reunir, analizar y comunicar
informacién con mas detalle y a mayor velocidad que nunca en la historia.
Una consecuencia de esto es la incesante demanda de educacion para
ayudar a todos los alumnos a adquirir habilidades de alto nivel que fes
permitan analizar mas facilmente, tomar decisiones y resolver problemas
complejos del mundo real.

La ensefanza debe de centrarse en utilizar técnicas, métodos y
tecnologias que ayuden a los alumnos a aprender nuevo conocimiento
para resolver problemas, y facilitar ia transferencia a otros ambitos y
situaciones.
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La simulacion, el descubrimiento, la resolucion de problemas y el
trabajo cooperativo en grupo de alumnos para experimentar y resoiver
problemas del mundo real es una buena estrategia que hay que favorecer
y utilizar. Lo que exige un cambio en la manera que el aprendizaje es
planificado, implementado y evaluado. Ademas del rol del profesor
controlande y supervisando es necesario la implicacion del alumno en la

planificacion, desarrollo y auto evaluacion.

El rol del profesor cambia a un guia y facilitador que ayuda en la
consecucion de sus metas de aprendizaje.

4.4.2 Enseiianza, aprendizaje y tecnologia.

La ensefianza o instruccidn es la ejecucion deliberada de las
condiciones de aprendizaje para conseguir alguna meta pretendida. El
disefio de la ensefianza, es el proceso de trasladar los principios de
aprendizaje a nuestro plan de intervencién y a la seleccién de medios,

materiales y actividades didacticas.

El protagonismo en el proceso de ensefanza estad puesto en el
aprendizaje. Pues tiene que ser el objetivo principal en torno al que
disefilemos nuestra estrafegia didactica, desarrollemos nuestros recursos

y los implementemos en nuestra practica.

Por supuesto, un papel muy importante se lo atribuimos a la
tecnologia. Estamos viviendo un momento histéricc en el que la
tecnologia, especialmente los ordenadores y ofras herramientas
electronicas han provocado un fremendo impacto. Rapido acceso a
enormes cantidades de informacion, conseguida a alta velocidad y

calculos precisos, la tecnologia ha cambiado nuestras vidas.

La tecnologia actual tiene un gran potencial para impactar facilimente

en como uno aprende y como ayudar a otros a aprender. Por ejemplo a
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través de una simulacion multimedia podemos trasformar completamente
las experiencias de aprendizaje de un grupo de alumnos. Actualmente la
tecnologia ha afectado a la cultura escolar, desde el rol del profesor hasta
el rol del alumno, pasando por una trasformacién del escenario clasico de
ensefanza-aprendizaje gracias a las posibilidades que nos brinda la

telematica.

Como punto de partida examinaremos el aprendizaje en si mismo y

los elementos claves del proceso de aprendizaje.

4.5 Soporte técnico y pedagégico.

Ofro factor fundamental para el éxito de un proceso de integracién de
las TICS para el mejoramiento del aprendizaje en escuelas es el facil
acceso a personas con conocimiento y experiencia en las tecnologias y
en la pedagogia. “Los docentes necesitan asistencia técnica pronta y en
su sitio de trabajo tanto en las TLCs propiamente como en su integracion
a la ensefanza y el aprendizaje”.

MODELOS FORMATIVOS
MODELOS INSTRUCCIONISTA CONSTRUCTIVISTA/COOPERATIVO
Enfasis En los contenidos En el proceso
Concepcion Bancaria Transformadora
Motivacion Exégeno Endégena
Quien se forma es Objeto a formar Sujeto protagonista
Eje del Profesor texto Sujeto/grupo
aprendizaje
Objetivo Ensefar-aprender-repetir Pensar - transformar
Clave formativa Transmisién de los Reflexiona/accion
conceptos
Clave formativa Transmisién informacién Comunicacion/dialogo
Quien forma Enseitante/instructor Facilitador/animador
Participacion Minima/no discusién Maxima
Creatividad Bloqueada Estimutada

Papel del error

Falto/repeticion

Camino blisgueda

Tecnologia

Refuerzo a la transmision

Generadores de aclividad
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Un informe sobre los “rendimientos obtenidos en aprendizaje de la
inversion efectuada en tecnologias” publicado por WestEd sefala como
los énfasis en el tipo de asistencia cambian con el tiempo: al principio, los
docentes necesitan basicamente apoyo en el uso del hardware y del
software; mas adelante, cuando empiezan a experimentar con
aprendizaje centrado en el estudiante, interdisciplinario, basado en
proyectos, necesitan, ademas, apoyo pedagégico para la busqueda de

recursos, para estrategias de evaluacion, etc.

Muchas investigaciones han demostrado que la falta de apoyo, tanto
tecnologico como pedagoégico a los docentes, es un obstaculo serio para

el aprovechamiento de las TICs en el aprendizaje de los estudiantes.

Los titulos y las funciones de las personas que prestan o deben prestar
ese tipo de apoyo varian mucho y dependen, al final, de la disponibilidad
de individuos con el entrenamiento apropiade y de los recursos
presupuestales de la institucion educativa o del sistema del que hace
parte. En un articulo de 1997, M. Thompson hacia lo gue llamé una
“propuesta modesta™ que se creara en las escuelas el cargo de

“especialista en tecnologia” con carga de tiempo compteto.

Los deberes de ese especialista incluirian: mantener el hardware
funcionando todo el tiempo; estar al dia sobre lo mas avanzado en
tecnologia y software escolar y buscar la manera de traer innovaciones
atiles a la escuela; y entrenar individualmente a los docentes sobre el uso
de tecnologia ajustada a sus necesidades. Una investigacion ya citada [8]
encontré que, en 1998, 87% de las escuelas estadounidenses
encuestadas indicaron tener a alguien en el papel de “coordinador de
tecnologia”; sin embargo, solamente el 19% de esos coordinadores tenian
dedicacion de tiempo completo.
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Entre sus principales tareas reportaban, en orden de mayor a menor
demanda, supervision y apoyo al uso de computadores en clases de otros
docentes, instalaciébn, mantenimiento y solucion de problemas
relacionados con equipos, redes, sistemas operacionales o software;
planeacion y realizacion de talleres para desarrollo profesional de los
docentes; ayuda en la preparacion de proyectos de clase para integrar

tecnologia, etc.

Mas recientemente se ha notado una tendencia a reemplazar ese
cargo de “coordinador® o “especialista en tecnclogia” por el de un
“tecndlogo educativo”. Lo que esta implicito en esa tendencia es el
cambio de énfasis de lo puramente técnico a la integracién de las TICs en
el curriculo.

4.6. Las TICs como herramienta de enseifianza.

El mundo cambiante en el que nos desenvolvemos no nos permite
dejar de lado a la tecnologia dentro del procesc de ensefianza
aprendizaje, Son realmente estas Tecnologias de la informacion y la
comunicacion las que vienen a inyectar motivacion y dinamismo a la
educacion tradicionalista, pero no se trata de desechar lo pasado e
implementar lo nuevo, se trata de unir estas dos formas de educar y tener

una educacion de claridad.

Situar el uso de las TICS y de la virtualidad como un elemento
diferencial de valor afiadido es un factor clave para la innovaciéon y la
mejora de ia calidad de servicios que brinda la institucion educativa. El

reto de la educacion y la administracion asistida por las TICS es:

* Incrementar el nivel de la formacién que se ofrece en la actualidad
= Promover la investigacion

» Ampliar la oferta educativa que ofrece la Universidad

Autoras: Ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q

35




Maestria en Docencia y Curriculo Tesis de grado.

» Formar profesionales compenetrados con el uso de las tecnologias
con el fin de promover una mas rapida incorporacion al mercado
laboral

» Mejorar la relacion y comunicacién entre las entidades que intervienen
en el proceso educativo

» Facilitar los procesos administrativos y todo lo referente a la
recoleccién, procesamiento y administracion de la informacion que se
genera en las instituciones educativas, tanto para los sectores
administrativos como para los alumnos

l.as TICS son una herramienta que permite el trabajo colaborativo de

los estudiantes y su inclusion en su entorno.

Existen diferentes maneras en el que el computador (ordenador)
debidamente integrado puede contribuir a la obtencién de resultados de
calidad en clase.

* Apoyo a la socializacién del nifio.

» Favorece a que el profesor aumente la eXcelencia.

* Favorece a crear: habilidades y nociones seguin al asociacion
internacional para la tebnologia educativa.

= Desarrollar habilidades de blsqueda de informacion actualizada,

= Apoyo a la ensenanza Aprendizaje.

Es la tecnologia una gran herramienta en el momento de captar la
atencidn del estudiante que una vez lograda permitira continuar con el
proceso completo de ensefanza aprendizaje requerido en todo los
niveles de educacion.

Cada profesor es capaz de elaborar y producir materiales impresos y

de presentacidn en pantalla para la ensefianza y el aprendizaje
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empleando para ello el ordenador de una manera mucho mas eficaz al

mismo tiempo que el material elaborado sera mas vistoso

La computacion desarrolla habilidades sicomotrices, desarrolio del
pensamiento , habilidades logicas y de busqueda de informacién asi
como también las capacidades comunicativas de nuestros estudiantes al
tiempo que desarrollara en ellos habilidades de trabajo independiente, la
misma consiste en una compilacibn de actividades préacticas cuyo
contenido ha sido tratado por ensefianza en clase y que esta
estrechamente relacionado con los objetivos fundamentales del programa
de estudio de la institucién las habilidades se desarrollan por medic de
actividades y juegos divertidos, perfectamente graduados, a través de los
cuales se adquieren no solo conocimientos sobre esta asignatura, sino
otras nociones asociadas con ella e igual de importantes: nimeros, letras,
medidas de tiempo, etc.

Favorece que el profesor aumente su excelencia.

Cada vez es mas numeroso el software educativo reconocido por su
valor pedagégico. Muchos profesores ya estan empleando software de
productividad (procesaddres de textos, sistemas de gestion de base de
datos, hojas de calculo, software de comunicaciones, herramientas de
dibujo) para gestionar enteramente el proceso de ensefianza -
aprendizaje. Los sistemas bien diseflados e integrados, como los ya
mencionados, son de gran ayuda para crear a [os niflos un entorno de
aprendizaje satisfactorio, mejorando de ese modo la excelencia cuando
todos disponen e elio.

Estos productos ayudan a sacar la creacién de los sistemas de
aprendizajes fuera del area de los tecnélogos y la ponen en manos de
los profesores. Los profesores innovadores son capaces, de este modo,
de compartir sus conocimientos (mejorando su excelencia) al desarrollar
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lecciones que incorporan las ayudas para la ensefanza mediante
ordenador, cada vez numerosas, y al facilitar que sus colegas tengan

acceso a esas clases.

4.7. Que es un disefio curricular.

El Disefio curricular es una secuencia de los temas de estudio en los
distintos grados y niveles de ensefanza, podriamos decir que son los
programas de estudio de profesores y alumnos. Por lo general, curriculo
significa los programas de estudio e instruccién.

4.7.1. Organizacion del diseiio curricular.

El diseflo curricular esta organizado por areas. Un area curricular
integra capacidades, conocimientos y actitudes de acuerdo a criterios
pedagogicos y epistemoldgicos. Todas las areas curricuiares en mayor o
menor intensidad, responden a las variadas relaciones que establece la
persona: consigo misma, con los demas, con su entorne y con e mundo
del trabajo.

El disefio curricular tiene las siguientes caracteristicas:

Y

Unitaria: por que es elaborada para un area especifica.

Evolutiva: por que debe construirse y diferenciarse a io largo de un

proceso complejo e integrado a través de toda su existencia.

Organizadora: capaz de elaborar sus propias configuraciones.

Propositiva: por que se delibera, selecciona y se decide lo que
acontece.

4.7.2. El disefio curricular para el drea de computacién.

El area de computacién al igual que las demas areas requiere una
planificacion y un disefio curricular acorde al grupo de estudiantes al cual
va dirigido asi como también al entorno que los rodea. Estudiando sus
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necesidades y requerimientos basicos a fin de disefiar un curriculo que

esté de acuerdo a ios avances tecnoiogicos presentes.

Un area curricular integra capacidades, conocimientos y actitudes de
acuerdo a criterios pedagoégicos y epistemologicos. Todas las areas
curriculares en mayor o menor intensidad, responden a las variadas
relaciones que establece la persona: consigo misma, con los demas, con
su entorno y con el mundo del trabajo.

El disefio debe orientarse en;

¢ Que ensefiar?

Contenidos de la ensefianza.

¢ Para qué ensefiar?
I.os objetivos que se proponen en un tema.

¢ Cuando ensefiar?
Forma en que se ordenardn y secuenciardn esos objetivos y

contenidos. s

¢, Como ensedar?
Actividades de ensefianza y aprendizajes que se realizaran para
alcanzar los objetivos.

¢ Qué, Como, y Cuando evaluar?

Prever las acciones evaluativos para valorar el fogro de os objetivos.

¢ Con qué ensenar?
Tiene que relacionarse con que materiales se va dar el tema o sea los

recursas con los que se cuenta.
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El disefic del curriculo se realiza en funcion de los objetivos
(concreciones de las finalidades) que a su vez, rigen los criterios de
seleccion de los contenidos. Ambos (objetivos y contenidos) justifican
unas actividades ajustadas a la normativa tecnico—pedagogica que
inspira el propio desarrollo curricular, puesto en practica a través de unos
agentes educativos. Que actuan sobre sujetos y poblaciones. Unos
requisitos de evaluacién por ultimo permitiran juzgar tanto el proceso

como el resultado y aun el propio diseio curricular.

Todo disefio curricular y previamente todo sistema educativo o sector
del mismo descansa sobre unos supuestos conceptualizaciones y
modelos que es obligado en todos los casos explicitar. El disefio curricular
que ofrecemos se ajusta a la comprension de profesores, pedagogos, es
decir ha ser nacional cientificamente pertinente y técnicamente apropiado.

Este disefio servird de guia para los educadores llevan una meta

orientadora y generadora de una propuesta educativa.

El punto de partida o concepcién de todo planteamiento curricular es el
de considerar a la persona en nuestro caso nific-a como eje y foco central

del curriculo.

4.7.3.-Concepcion de diseiio curricular.

La educacion siempre esta relacionado con un proyecto de
hombre y sociedad activamente en proceso de construccién social. Esto
implica que la educacién tiene que responder al conjunto de situaciones
nacionales, vivencias de los educandos y las perspectivas de desarrollo
social, cientifico, etc. Asi, como fuerza creadora tiene que desafiar que
los estudiantes sean los propios constructores de su aprendizaje, que
reflexionen desde la practica social para recuperar el saber popular,
manantial para la reflexion y el debate pedagdgico en el curso de una
practica social realmente transformadora.
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Entonces el proceso de ensefanza — aprendizaje no podria

levarse al margen de una planificacion educativa

Se sabe que existen diferentes concepciones respecto a que es un
disefio Curricular. Para este documento se comparte una concepcién
segun la cual un " disefio Curricular " es la explicitacién fundamentada de
un proyecto educativo en los aspectos mas directamente vinculados a los
contenidos y procesos de ensefianza y aprendizaje.

De igual manera Diaz Barriga plantea que el disefio curricular es
una respuesta no solo a los problemas educativos sino también aborda

los problemas econdémicos, sociales y politicos.

Su funcion es establecer las normas basicas para la especificacion,
evaluacion y mejoramiento de los contenidos y procesos de ensefianza y
aprendizaje en diversos contextos politicos y socioecondmicos, y servir
como coédigo comuin para la comunicacion entre los distintos protagonistas
del quehacer educativo.

4.7.4. s Por qué un disefio curricular?

La Ensefianza es un ejercicio de seleccion cultural, una practica de
eleccion y exclusion de contenidos, con la caracteristica de que tiene por
objetivo, la definicion de aquellos que son indispensables para la
formacion deseada, accién de gran complejidad si se tienen en cuenta los
veloces cambios que se generan actualmente en la esfera del
conocimiento humano y en las crecientes demandas de la formacion
profesional.

Por lo precedente, el disefio curricular debe proporcionar
informaciones sobre qué ensefiar, indicando objetivos y los contenidos
que deben transmitirse, debe sefialar cuando ensefiar es decir el
ordenamiento la secuencia de los contenidos seleccionados y sobre como
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ensefar refiriéndose a las formas metodoloégicas que los estudiantes

logren los objetivos propuestos en relacion a los contenidos.

La determinacion de un modelo curricular implica la multiplicidad de
los enfoques filosdficos, epistemolégicos, e ideoldgicos de la educacion
para la diversidad de las concepciones psicologicas sobre el desarrollo y
aprendizaje, por las distintas posiciones en torno al problema de que es y
como se desarrolla el conocimiento.

Dentro de los modeios curriculares podemos mencionar:

El modelo tecnocratico teniendo como base una teoria conductista,

donde se podra objetivar en forma concreta el nivel de logros.

El modelo empirico deja toda la responsabilidad a la interaccion entre el
estudiante, el docente y la actividad misma, la realidad social vy la
individual estan en constante insercion y cambio.

El modelo contextual define claramente en que el docente claramente
aplicando los principios pedagdgicos y didacticos realice el ajuste de
acuerdo con la realidad social e individual del estudiante, en este modelo
el docente tiene la facultad de desarrollar la creatividad permitiendo que el
estudiante penetre faciimente al sistema creativo.

Este modelo se especifican los fundamentos de la teoria curricular,
se enumeran los objetivos educacionales, se expresan los fundamentos
de proceso de ensefianza aprendizaje, las concepciones politicas y
sociales de base, se reconoce la responsabilidad del docente como
orientador y guia del proceso de ensefianza aprendizaje, es decir el
docente aprende conjuntamente con el estudiante, no porque desconoce
el contenido, sino que el mismo debe ser conocido y a su vez debe ser
creado criticamente por el docente, por lo que el docente y el estudiante
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interactian de modo creador en una realidad psicosocial, de donde se

resume en e! estudiante debe “aprender a aprender” .

Las caracteristicas de un disefic curricular dependeran de los
fundamentos cientificos y filosdficos que lo sustenten, como también

establecer una teoria que tenga de base.

Uno de los primeros investigadores dei curriculo que tuvo una gran
influencia internacional fue Ralph Tyler quien publica en 1949 la obra
Principios Basicos del Curriculo donde establece que los especialistas,
sociedad y el estudiante eran las fuentes para la determinacion de los
objetivos sugeridos, que la filosofia y la psicologia actuaban como filtros,
se establecian los objetivos definidos. Los objetivos debian de cumplir con
tres criterios formulados desde el punto de vista del alumno, tener dos
dimensiones —conducta y contenidos — y ser especificos para la
planificacion. Planteados los objetivos, se llevaria a cabo la seleccion y la
organizacion de las actividades de aprendizaje, la organizacién de
actividades y la evaluacién de experiencias.

Las posibles fuentes de informacion en el modelo de Tyler son:
= Estudios de los mismos educandos.

* El estudio de la vida contemporanea fuera de la escuela

* Las bases filosoficas

* La aplicacion de la psicologia del aprendizaje.

» Los especialistas de las distintas asignaturas.

El profesor Mario Leyton Soto habiendo analizado la propuesta de Tyler
presenta un modelo integrado, donde clasifica en tres grupos, e! primero
se refiere a los elementos esenciales, en segundo lugar se refiere a los
conceptos fundamentales como son los objetivos, actividades y
experiencias y finalmente los procesos basicos integrados por los
principios de seleccion, organizacion y evaluacion .
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Hilda Taba en su obra La Elaboracion del Curriculo se publicé en 1962
constituye una continuacion del trabajo de Tyler, definiendo al curriculo
como un plan para el aprendizaje, con un propésito fundamental es el de
‘ayudar a los alumnos a aprender” constituyendo la premisa una enorme
responsabilidad, siendo una tarea de quipo, participando diferentes
factores como son los de indole individuales, proceso de aprendizaje,
proceso de grupos,; otros son los factores socioeconémicos como los que
hacen al conocimiento de {a estructura social, del desarrollo de los medios
de comunicacidn que plantean constantes interrogantes al campo
educativo en cuanto, si sus efectos seran al desarrollo de ia capacidad del

hombre o lo convertiran sin capacidad creativa.

Taba, menciona que la planificacion debe darse de la siguiente manera:

Diagnostico de las necesidades

* Formulacién de los objetivos

= Seleccion de contenidos

= QOrganizacién del contenido

= Seleccion de las actividades de aprendizaje

» Organizacion de las actividades de aprendizaje

» Determinacion de lo qhe se va a evaluar y de las maneras y medios
para hacerlo.

Mauritz Jonson en 1967 en su obra Curriculo y Educacién, plantea lo
siguiente:

a) Que el curriculo es definido como una serie de estructuras de
resuitados previstos del aprendizaje.

b) La funcidn del curriculo es guiar la ensefianza, entre el docente y los
estudiantes.

¢) En todo curriculo debe haber una fase de evaluacion.
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d) La informacion obtenida de la evaluacién se puede utilizar para volver

a disenar el curriculo.
Jonson, especifica los resuitados de aprendizaje son los siguientes:

Conocimientos: hechos, conceptos y generalizaciones.
Técnicas: cognitivas y psicomotrices.
Valores: normas y actitudes.

Escribir que solamente se debe seguir un modelo de disefio curricular
0 que existe uno solamente, no se puede aceptar, por cuanto cada
modelo tendra una parte positiva en la aplicacién y otra parte equivocada
en la aplicacion, ya sea este pais, en una regién o en una institucion sus
fine son diferentes, a menudo los docentes siempre buscamos una
metodologia de ensefianza de acuerdo a los objetivos en muchos casos
debemos de partir desde el entorno por cuando asi lo exige el sistema
educativo, inclusive a pesar que el Ministerio de educacién envia la
reforma educativa , pero que mas que el Docente la debe aplicar en
muchos casos haciendo variantes, porque en que se desenvuelven el
estudiante es diferente: a otros estudiantes de otras regiones de aili que
debe partir con curriculo flexibles.

De acuerdo con el punto de vista el curriculo tiene como funcion
fundamental la organizacién de la practica docente. Por lo mismo es la
sistematizacién de lo que el maestro tiene que realizar en el aula para
cumplir con los planteamientos e intenciones declaradas en los objetivos
de la educacion.

4.7.5. ;Como elaboraran un disefio Curricular?

Sin bien existe diferentes concepciones sobre como elaborar un
disefio curricular, lo fundamental es promover la articulacién de los
disefios Curriculares asi como la contextualizacién de los contenidos para
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garantizar una mayor coherencia filoséfica -educativa y pedagogico-
didactica en cada institucion educativa. Para ello, y como referencia en

este documento se tendra en cuenta cuatro cuestiones convergentes:

1. La formulacion de criterios y alternativas de secuenciacion por afios.

2. La adopcién de enfoques pedagégicos-didacticos coherentes para
todos los niveles, ciclos y anos.

3. La definicién de exigencias y mecanismos de promocion.

4. La definiciéon de estilos de organizacion y gestion institucional.

Los disefios Curriculares contemplaran explicitamente alternativas
curriculares, modelos institucionales yfo estrategias pedagdgicas

didacticas para promover el cumplimiento de la obligatoriedad escolar.

El modelo que se excogite debera tener los componentes de todos los

disefios curriculares y responder a las siguientes preguntas:

» ;Qué sujeto / persona se forma?

= ; Por qué y para que ensefiar y aprender?

= ; En que situaciéon se ensefia y aprende?

= ;Qué ensehar y aprender?

= ;Como?

» (Doénde, a quienes y quienes ensefian?

= ;Cdémo saber que se ensefio y aprendid y que no y por qué?

Estas preguntas se responden desde diversos niveles de reflexion y
explicitacion del proyecto curricular.

Perfil del sujeto / persona que se forma.

Permite establecer rasgos caracteristicos que se buscan promover a
través de los procesos de ensefianza y aprendizaje. Responde a la
pregunta respecto de que sujeto/ persona se forma. Este perfil puede ser
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definido en términos de objetivos, capacidades o competencias implica la
adopcién de valores aceptados en la comunidad. En cada caso, para la
elaboracién de este componente se deberd tener como referentes los
objetivos de la asignatura, asi como destrezas y objetivos por areas.

La definicion del perfil se fundamenta en un proceso de investigacion y
sistematizacion de informacién referente tanto al desempefio profesional
6ptimo, como al desemperio profesional real. Las etapas de diagnoéstico y
prondstico brindan informacién valiosa al respecto. E! desempeiio
profesional 6ptimo viene a ser la descripcion exhaustiva de todos los
cargos, funciones, responsabilidades y tareas presentes y futuras que
puede asumir un egresado, y ejecutadas con e! maximo grado de

perfeccién y dominio.

Se debe tener presente que la elaboracién del perfil del alumno ha de
tomar en cuenta los fines contenidos en la politica, los objetivos de la
carrera y los objetivos del curso juntamente con los otros elementos del
curriculo {ejes tematicos, métodos, técnicas y evaluacion), elementos gue
tienen que estar presentes en toda programacién e intimamente
relacionados. .

El perfil se concretiza en los objetivos de la programacién y nutre todo

el proceso curricular.

Fundamentos

Explicitan el por qué y el 'para qué Ensefiar y aprender desde
concepciones filosdficas, antropoldgicas, sociolégicas y epistemolbgicas.
Son las fuentes del proyecto educativo, la filosofia institucional. Tendran
como centro {a busqueda de mejoramiento de la condicién y calidad de
vida de todas las personas. Enmarcan las tendencias deseadas de
desarrollo ético politico, social, econdmico, cientifico y tecnoldgico.
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Elementos diagnoésticos
Se refiere a los elementos que se obtienen mediante un proceso
constante de recoleccién, sistematizacion y andiisis de informacion que

permiten contestar la pregunta ¢ en que situacién se Ensefa y aprende?

Al proponerse un proyecto educativo es importante conocer las
condiciones en las cuales este se desarrolla. Estos elementos contribuyen
a explicitar los puntos de partida del proyecto y su actualizacion continua.

Los contenidos propuestos.
Responden a la pregunta que Ensefar y aprender?

Presentan la seleccion de conceptos, procedimientos, valores y
actitudes que en un momento determinado se considera que deben ser
aprendidos y ensefiados en el sistema educative. Especifican,
reorganizan, profundizan y complementan los NIPs, teniendo en cuenta la
Reforma Curricular consensuada.

Proyecto pedagoégico-didactico
Se ocupa de o que suele denominarse el triangulo didactico, es decir

de la relacion docente-contenido-alumno.

Enuncia las bases o fundamentos pedagogicos que se adoptan para la
configuracion de ese tridngulo en un contexto socio-cultural. Considera la
diversidad de los puntos de partida y prevé fases o etapas progresivas en
el desarrollo del proyecto. Especifica la concepcidn de alumno (a quien se
Ensefia), el perfil del docente (quienes ensefian), y las estrategias de
ensenanza o intervenciones pedagdgicas deseadas (como Enseriar para
lograr aprendizajes efectivos, en relaciéon con los contenidos propuestos).
Especifica también pautas de evaluacién (como saber si lo que se Ensefia
y aprende es o deseado y por que). '
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Encuadre institucional

La unidad fundamental de especificacion del proyecto educativo es ia
institucion educativa. El encuadre institucionai define las caracteristicas
que se consideran imprescindibles que compartan todas las instituciones
que aplicaran un mismo disenc curricular y permite definir pautas para
elaborar Proyectos Institucionales. Contribuye a responder a la pregunia
en donde se Ensefia. Define los roles y las funciones de los integrantes
de las instituciones, la organizacion de los tiempos y espacios de trabajo
entre alumnos y docentes y entre grupos de pares, y todas las demas

cuestiones que en cada caso consideren pertinentes.

Conclusién

Los paradigmas de ensefianza aprendizaje han  sufrido
transformaciones significativas en las ultimas décadas, lo que ha
permitido evolucionar, por una parte, de modelos educativos centrados en
la ensefianza a modelos dirigidos al aprendizaje, y por otra, al cambio en
los perfiles de maestros y alumnos, en éste sentido, los nuevos modelos
educativos demandan que los docentes transformen su rol de expositores
del conocimiento al de monitores del aprendizaje, y los estudiantes, de
espectadores del proceso de ensenanza, al de integrantes participativos,
propositivos y criticos en la construccidén de su propic conocimiento.
Asimismo el estudio y generacion de innovaciones en el ambito de las
estrategias de ensefanza — aprendizaje, se constituyen como lineas
prioritarias de investigacion para transformar el acervo de conocimiento
de las Ciencias de la Educacion.

Modo de entender la ensefanza-aprendizaje en informatica. £Qué
aprender?, ¢De qué modo? y ¢ Porqué?

2Qué Aprender?
» Conocer ios componentes del ordenador y sus funciones basicas.

= Manejar con soltura el crdenador y sus periféricos.
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« Conocer un sistema operativo (Windows 98)

» Conocer y manejar correctamente un procesador de textos (Word
2000)

= Conocer las funciones basicas de una hoja de calculo (Excel 2000).

» Aprender a realizar presentaciones sencillas con el PowerPoint.

» Conocer las posibilidades de comunicacién entre varios ordenadores.

* Aprender a programar en algun lenguaje de programacion como Visual

Basic, o C.

2Como Aprender?
La metodologia propia de la Informatica pretende equilibrar los siguientes

elementos:

. Explicaciones a cargo dei profesor.

= Discusiones entre el profesor y alumnos o entre los propios alumnos.

= Trabajo practico apropiado.

= Consolidacion y practica de técnicas y rutinas fundamentales.

» Resolucién de problemas, incluida la aplicacién de la Informéatica a
situaciones del mundo real.

= Trabajos de investigacion.

» Utilizaremos en cada caso el mas adecuado de los procedimientos
anteriores para lograr el mejor aprendizaje de los alumnos y alumnas
sobre hechos, algoritmos y técnicas, estructuras conceptuales y

estratégicas generales.

En Informética el trabajo no puede ir preferentemente dedicado al
aprendizaje memoristico de teoremas, formulas y definiciones. Nuestra
propuesta ird mas en el sentido que los alumnos y alumnas conozcan el
mundo de la Informatica a partir de situaciones cercanas haciendo
clasificaciones de acuerdo a los criterios establecidos, que anuncien y
contrasten definiciones, que generalicen y con ello descubran leyes y
férmulas.
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Normalmente se debe partir de cuestiones sencillas, de forma que
alumnos y alumnas puedan dar respuestas rapidas que permitan conocer
la situacion de partida y permitirles luego contrastar con el resultado final,
para que puedan apreciar sus progresos. Es esta una manera de ir
ganando confianza. Una vez elaboradas las primeras hipétesis de trabajo,
la discusion con el profesor pondra de manifiesto lo acertado del

pensamiento o la reformulacién de las conclusiones.

El aprendizaje efectivo requiere no meramente hacer algo, sino
también reflexion sobre lo que se ha hecho después de que lo has hecho.

Esta concepcion traera como consecuencias entre otras que:

* El aprendizaje debera empezar con experiencias del mundo real de las
que surgiran ideas.

» No deberiamos empezar con lo que tienen que hacer, con lo que tiene
que aprender..., sino proponiendo alguna cuestién o planteando alguna
situacién o tarea a realizar.

» Para conseguir nuestro propdsito, hemos de procurar un estilo de
ensefianza que haga salir a flote los errores y discutir a partir de ellos.
Esto requiere respeto mutuo, comprension y material adecuado. De
este modo Iograremoé que los alumnos y alumnas tengan confianza
para expresar sus ideas, tanto si son acertadas como si son
equivocadas, y lograremos que:

* Adquieran apreciaciones respetuosas de sus pensamientos.

* Puedan aprender unos de otros.

= El profesorado aumente sus posibilidades de descubrir o que saben

sus alumnos y alumnas de los temas estudiados.

4.7.6.- Lineamientos Basicos De Un Diseiio Curricular.

4.7.6.1.- Competencias necesarias para los profesores de secundaria.
Un buen profesor debe tener, no solo los conocimientos necesarios y
suficientes como para poder impartir fa asignatura de Informatica, sino
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también debe poseer una gran dosis de paciencia, afan de superacion,
don de gentes y sobretodo debe tener una autentica vocacion de profesor,
ya que esta profesion es mucho mas exigente que otras porque tu trabajo
consiste en hacer que los (as) estudiantes se preparen para su futuro y
muchas veces estos alumnos no son conscientes de la importancia que
tendran en su futuro, tanto laboral como personal, los conocimientos que

tratamos de impartirles.

Ademas y como especial particularidad de los profesores de Informatica,
ya que este campo de estudio avanza mucho mas rapido que los otros, el
profesor de Informatica debe mantenerse siempre en contacto con las
nuevas tecnologias y programas que vayan apareciendo en el mercado
para poder ir modificando las unidades tematicas a impartir y no quedar

regazado con conocimientos y programas obsoletos.

4.7.6.2.- Competencias Basicas

Conocimientos basicos de los sistemas informaticos

= Conocer los elementos basicos del ordenador y sus funciones.

= Conocer el proceso correcto para iniciar y apagar un ordenador.

» Conectar los periféricos basicos del ordenador (impresora, raton...) y
realizar su mantenimiento (papel y tinta de la impresora...).

* Instalar programas (siguiendo las instrucciones de la pantalla o el
manual).

Uso basico del sistema operativo

= Conocer la terminologia basica del sistema operativo: archivo, carpeta,
programa.

» Guardar y recuperar la informacién en el ordenador y en diferentes
soportes disquete, disco duro).

= Organizar adecuadamente la informacién mediante archivos vy
carpetas.
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Realizar actividades basicas de mantenimiento del sistema (antivirus,
copias de seguridad, eliminacién de informacion innecesaria).

Conocer diferentes programas de utilidades: compresién de archivos,
visualizadores de documentos.

Utilizar recursos compartidos en una red (impresora, disco)

Busqueda y seleccién de informacion a través de Internet

Disponer de criterios para evaluar la fiabilidad de la informacién que se
encuentra.

Uso basico de los navegadores: navegar por Internet y saber
almacenar, recuperar, clasificar e imprimir informacién.

Utilizar los “buscadores” para localizar informacion especifica en
Internet.

Saber identificar el objetivo de bisqueda y navegar por Ilos
hiperenlaces en itinerarios relevantes para el trabajo que se desea
realizar {(no navegar sin rumbo),

Comunicacion interpersonal y trabajo colaborativo en redes

Usar responsablemente las TIC como medio de comunicacion
interpersonal en grupos (chats, foros...).

Conocer y respetar las normas de cortesia y correccion en la
comunicacion por la red

Enviar y recibir mensa}es de correo electronico, organizar la libreta de

direcciones y saber adjuntar archivos.

Procesador de textos

Conocer la terminologia basica sobre editores de texto: formato de letra,
parrafo, margenes.,.

Saber utilizar las funciones basicas de un procesador de textos:
redactar documentos, almacenarlos e imprimirios.

Conocer el uso del teclado,

Estructurar intermamente los documentos: copiar, cortar

Dar formato a un texto: tipos de letra, margenes.

Insertar imagenes y otros elementos graficos.
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= Utilizar los correctores ortogréficos para asegurar la correccion

ortografica.

Tratamiento de la imagen
= Utilizar las funciones basicas de un editor grafico: hacer dibujos y
graficos sencillos, aimacenar e imprimir el trabajo.

» Digitalizacion de la imagen, distintas formas de conseguir imagenes.

Tratamiento del sonido
= Utilizar las funciones basicas de un editor de sonido: grabar sonidos,
reproducir, almacenar y recuperar el trabajo.

= Digitalizacion del sonido, distintas formas de conseguir sonidos.

Utilizacién de la hoja de calculo

= Conocer la terminologia basica sobre hojas de calculo: filas, columnas,
celdas, datos, férmulas.

» Utilizar las funciones basicas de una hoja de calculo: hacer caiculos
sencillos, ajustar el formato, almacenar e imprimir.

4.8.-Integrar las Tics en el curriculo.

El buen manejo de los computadores y de la Internet es una de las
habilidades que deben caracterizar al ciudadano compsetente en el siglo
XX1. Lograr entonces que al terminar su etapa escolar los joévenes
dominen las herramientas bésicas de las Tecnologias de Informacién y
Comunicaciones (TICs) es un objetive importante del plan curricular de

cualquier institucion educativa.

Pero las TICs pueden tener efectos mucho mas trascendentales en el
plan curricular de una institucién: tienen el potencial para mejorar el
aprendizaje en diversas areas, para mejorar la comprension de
conceptos; para desarrollar capacidades intelectuales y de otros tipos en

los estudiantes.
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Diversas investigaciones, llevadas a cabo principalmente en paises
desarrollados, muestran como, cuando las TICs se usan para enriquecer
ambientes de aprendizaje, con ciertas caracteristicas, se logran los

efectos planteados en el parrafo anterior.

El reto que enfrentan tanto las instituciones educativas como los
maestros en el salén de clase es descubrir ia forma o las formas de
disefar y operar esos ambientes de aprendizaje enriquecidos por las
TICs, descubrir la forma o formas de integrar las TICs al curriculo.

Creemos que el de la integracion de las TICs al curriculo escolar es un
proceso gradual que depende del comportamiento de muchas variables

relacionadas con cuatro factores:

= Los recursos tecnolégicos propiamente dichos, hardware vy
conectividad;

» La filosofia pedagégica y la competencia tecnolégica de los
educadores;

* La disponibilidad y correcta utilizaciéon de los contenidos digitales
apropiados; y ,

» El apoyo administrativo, pedagogico y técnico que ofrece la institucion
educativa.
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4.8.1.- Las Computadoras: ;Son buenas para los estudiantes
pequefios?
Escoger el software o sitios de Web que sean interactivos, apropiados

para la edad de los estudiantes y que fomenten los valores sociales.

Los estudiantes de 3 a 5 afios de edad pueden beneficiarse de software
que fomente la creatividad, las habilidades de ienguaje y alfabetizacién

temprana y la resolucion de problemas.
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He aqui unas maneras de hacer ventajosas las computadoras para los

estudiantes de 3 a 5 afhos:
a) Utilizar la computadora por plazos (cortos de 10 a 20 minutos).

b) Un rato fargo enfrente de cualquier pantalla de una computadora, el
televisor, o un juego de video, es tiempo que no se pasa en otras

actividades mas valiosas.

c) Sentarse con el estudiante o animar al estudiante a trabajar en

parejas.

Haga que el tiempo que los estudiantes pasen en la computadora
sirva para mejorar sus habilidades sociales y de lenguaje. Pueden
aprender las reglas de la justicia, tener oportunidades para hacerse
peritos de un programa o un juego, y practicar, es posible que
aprendan nuevas palabras técnicas para el aprendizaje.

d) Extender lo que se aprende de la computadora tanto en casa como en

el programa preescolar.

Extender lo aprendido significa aplicar las lecciones aprendidas por
computadora o ofras actividades. Una de las actividades que pueden
reforzar lo que los estudiantes aprenden en la computadora son las de
hacer los quehaceres de la casa; de jugar; de identificar las formas
geomeétricas, las letras o los numeros; y de describir y representar los

cuentos.
e) Colocar la computadora en lugares accesibles.

Hagala parte de una érea educativa, o en su hogar. Cuando la
computadora esta cerca de usted, le es mas facil ver como los
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estudiantes !a usan. También es mas facil combinar el uso de la

computadora con otras actividades.

f) Asegurese de conocer primero el contenido del Software o del sitio
Web.

Si usted se familiariza con el software, podra contestar las preguntas y
sugerir que refuercen lo que los estudiantes aprenden tantoc con la

computadora como sin ella.
g) Vigilar como ios estudiantes usan la computadora.

Cuando los estudiantes de 3 a 7 afos utilizan la computadora, un
aduito deberia estar cerca. Procure evitar decirles que deben hacer
luego, pero quédese disponible para ayudar a deducir que deberian
hacer.

4.8.2.- Haga un buen uso de su Computadora.

Dar normas de uso a sus hijos.

La era de la informacion ha llegado a una gran velocidad y el uso de las
computadoras se hace practicamente indispensable en nuestros dias.

Los estudiantes y los adolescentes se encuentran entre los ciudadanos
mas activos de la nueva era y por lo general son los primeros de sus
familias en usar estos nuevos medios. Algunos padres y tutores de gente
joven son muy entusiastas con respecto a las nuevas tecnologias; otros
desean desesperadamente que estos cambios pasen lo mas rapido
posible.
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Sin embargo, no hay dudas respecto a que las computadoras se van a
quedar para siempre, y de estan cambiando la manera en que la gente

joven aprende, juega y se prepara para su vida laboral.
L Como puede enserfiar un padre cuando hay tanto por aprender?

Este nuevo reto puede parecer comeo ningun otro con el que se haya
encontrado antes un padre. Sin embargo, de hecho, muchas respuestas
las da el sentido comun, algo de experiencia basica, vigilancia periédica y

regias sensatas para los estudiantes.

(Por que deberiamos preocupamos por el uso que le damos a las
Computadoras?

En primer lugar, debido a que las habilidades literarias . que da la
informacién aumentara mucho entre la gente joven, que posea fluidez en

recursos de informacion, tendra muchas ventajas en puestos de trabajo.

En segundo Ilugar, este nuevo recurso puede ofrecer buenas
oportunidades educativas y de otros tipos para su hijo, ya que el mundo
de las redes puede ofrecer diversas experiencias para la vida estudiantil
ya sea en escuelas, colegios y universidades del pais. Finalmente, mas y
mas estudiantes acceden a la red y necesitan consejos de los padres
para usar este nuevo medio como una oportunidad muy importante para
aprender.

4.8.3.-  Cuando estan preparado nuestros hijos?

Se han llevado a cabo muy pocas investigaciones serias para averiguar
como afecta la tecnologia de la informacién a los estudiantes de
diferentes edades y cuando es el momentc preciso para comenzar
diferentes actividades, ademas los estudiantes se diferencias en su

desarrollo y madures, asi que los padres deberian considerar primero las
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habilidades y el desarrolio emocional de su propio hijo, pero el sentido

comun, combinando con los consejos de expertos en desarrollo infantil,

sugiere aigunas formas de aconsejar a los estudiantes de diferentes

edades.

Muchos de los consejos de esta seccién se aplican a mas de un grupo de

edades, hemos colocado el consejo en el grupo de edades donde se

pueden aplicar por primera vez:

a)

Edades de 2 a 3 afios

No es necesario que las computadoras jueguen un papel importante
en la vida de los estudiantes mas pequeiios, sin embargo, no hace
ningun dafio el que estos estudiantes vean a miembros de la familia
usando computadoras y disfrutando con elio en una biblioteca, en un

centro de la comunidad o en casa.

Edades de 4 a 7 afios.

A pesar de que el uso de computadoras de manera mas seria no es
una prioridad para estos jovenes, los estudiantes a estas edades
pueden empezar a hacer un mayor uso de los juegos de computadora
y productos educativos. Una vez mds, los padres de los estudiantes
de estas edades pueden buscar CD-ROMs y otros programas para fa

iniciacion en el aprendizaje de las computadoras.

Si estos estudiantes aprenden de manera intuitiva y rapidamente, pero
a esta edad dependen todavia de los padres para leer e interpretar los
caminos a seguir. Esto convierte a una experiencia con computadoras
compartida en una experiencia muy valiosa de coger y tomar.

Edades de 8 a 11 afios.
Esta es la edad en ila que el estudiante puede comenzar a

experimentar y apreciar mucho mas todo el potencial de las
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experiencias en linea. Ellos pueden empezar a usar enciclopedias en

lineas y recibir dibujos, graficos, para ias tareas escolares.

También para imponer alguna regla, ensefiar valores y comprobar
muy de cerca lo que hacen ellos, donde se van independizando, es
importante que los padres deban, estar cerca de ellos y les ayuden a
encontrar materiales apropiados y enriquecedores. Otra realidad
importante es que en esta edad estan siendo buscados por
programadores y anunciantes como un mercado de importancia, y
ensefarles a tener un espiritu critico y ayudarlos a evaluar los

contenidos y comprender lo que se esta anunciando.

d) Edades de 12 a 14 afios.
A esta edad, los adolescentes usan recursos de busqueda mas
sofisticados, accediendo a cualquier sitio desde las revistas y
periddicos de la biblioteca del congreso a cartas y archivos originales
de todo el mundo.

De manera similar pueden empezar a trabajar con gente de lugares
remotos en proyectos conjuntos y pueden aprender al hablar en linea
con importantes autoridades sobre casi cualquier tema. La tarea de
los padres es estar siempre pendientes y alertas sobre el lenguaje y
contenido de esos “chats’ (lugares para conversar) y disponibles para
censurarios en caso de un mal uso de su tiempo a ellos como sea

posibles.

4.8.3. Modelos de Enseiianza de Computacién Inadecuados.

Vemos que en general se confunde la integracién tecnologica con la
ensefianza de computacidn. A menudc se hace una ensefianza de
computacion a fin de que los estudiantes adquieran conocimientos de las
herramientas disponibles en el mercado sobre computaciéon. Ej. “Se

ensena a usar un determinado procesador de textos, una plantilla de
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calculo, un navegador, o algin que otro utilitario y se cree que eso por si
mismo ya es suficiente”. Si bien no cuestionamos esa forma de
ensefianza ya que tiene algunos resultados positivos, nos parece
insuficiente de cara a la preparacion de los educandos, sencillamente
porque no conduce a una mejora en los aprendizajes de las habilidades
cognitivas superiores, en fin no ayuda a que los jovenes sean mas

inteligentes.

4.9. Funciones del Docente.
Las responsabilidades de la docencia tienden a aumentar a medida que ia
familia va perdiendo las oportunidades de educar a sus hijos y que la vida

social se va haciendo mas compleja.

Todo indica que actualmente son cince las funciones basicas del profesor

y del maestro: técnica, didactica, orientadora, no directiva y facilitadora.

a) Funcion Técnica.- De acuerdo con esta funcion, el profesor debe
poseer suficientes conocimientos relativos al ejercicio de la docencia.
La preparacion se refiere especificamente a su disciplina ©
especializacién y, *como complemento, a todas las areas de
conocimientos afines a su especialidad. Ademas, atane a la cultura
general que debe coronar la suma de conocimientos indispensable a
todo profesor. Cuanto mas amplio es el conocimientc del drea que
integra su especializacién, mayores son las posibilidades de
articulacion y ensamble con las materias afines, lo que facilita e! logro
de una ensefianza integrada. La cultura general se impone porque, a
cada instante, los alumnos formulan preguntas que reveian
preocupacion o curiosidad que trasciende el area de especializacion
del profesor. Resulta importante, entonces, que dichos requerimientos
sean atendidos, asi sea como un elemento Util para orientar el estudio
o la investigacion, a fin de que el didlogo entre el docente y el alumno
no se diluya. De lo antedicho se desprende la necesidad de que el
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docente se actualice continuamente, no sélo en su asignatura, sino
también en todo lo concerniente a hechos y acontecimientos que

constituyen la cultura general dindmica de nuestra época.

Funcion Didactica.- El profesor debe estar preparado para orientar
correctamente el aprendizaje de sus alumnos, utilizando para ello
métodos y técnicas que exijan la participacion activa de Ios mismos en
la adquisicién de los conocimientos, habilidades, actitudes e ideas. Asi
pues, esta funcion consiste en orientar la ensefianza de modo tal que
favorezca la reflexion, la creatividad y la disposicion para la

investigacion.

Funcién Orientadora.- Esta es una funcion cuya importancia en la
vida profesional del docente que es esenciaimente un orientador de
sus alumnos, se acrecienta cada vez mas. En la acciéon del educador
esta implicita la preocupaciéon por comprender a los alumnos y a su
problematica existencial, afin de ayudarlos a encontrar salida para sus
dificultades, a realizarse lo mas plenamente posible y a incorporarse a
la sociedad de una manera activa y responsable. En esta funcidn la
que procura establecer el nexo entre profesor y alumnos, para
conocerlos mejor en sus virtudes y limitaciones, con miras a su
adecuada orientacion.

Funcion no directiva.- El profesor no impone directivas ni dicta
normas de conducta, sino que estimuta a los educandos a buscar por
si mismos las formas de estudio y de comportamiento que juzguen
mas acertadas, llevandolos, sin embargo, a una critica y a una
justificacion en cuanto a los objetivos y procedimientos adoptados,
para que no sean frutos del capricho, sinc resultados de la
investigacion y la reflexion. Asi, pues, la funcién no directiva no es
permisividad inconsciente, sino permisividad responsable, para que

cada educando pueda estructurar sus conocimientos y sus normas de
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comportamiento con plena participacion personal. Este procedimiento
ayuda al alumno a madurar y a tomar conciencia respecto de los

rumbos a seguir en la vida, con objetividad y responsabilidad.

Funcién Facilitadora.- En la funcion facilitadora, el profesor no debe
transmitir conocimientos, pero si debe crear y facilitar condiciones para
que el educando los obtenga, mediante su propio esfuerzo y su
voluntad. Los conocimientos pueden fransmitirse en situaciones
especiales y cuando sean solicitados. El profesor debe ser mas bien el
compariero con mas experiencia que, en situaciones dificiles, puede
sugerir las acciones o los caminos que mejor conducen a la

consecucion de los objetivos deseados.

4.9.1.- TIPOS DE APRENDIZAJES

Aprendizaje significativo
Dura mas tiempo aumenta la capacidad para aprender puede ser
utilizado (funcionalidad)

Aprendizaje cooperativo

Es donde se abre el espacio del alumno y del aula a otros horizontes,
donde los alumnos coinparten informacién (datos, informes, graficos,
imagenes etc.) y experiencias de forma directa, de primera mano y en
texto.

Aprendizaje Memorista
Se puede recordar al pie de la letra si se realiza sobre aprendizajes

continuo.

Aprendizaje Receptivo
Se presenta al alumno en su forma final, sélo se le exige que

internalice o incorpore el material (leyes, un poema, un teorema de
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geometria, etc.) que se le presenta de tal modo que pueda recuperarlo

o reproducirlo en un momento posterior o cuando lo desee.

» Aprendizaje Mecanico
Es lo contrario del aprendizaje significativo, se produce cuandc no
existen subsensores adecuados, de tal forma que la nueva informacion
es almacenada arbitrariamente, sin interactuar con conocimientos pre-
existentes, un ejempio de ello seria el simple aprendizaje de formulas
en fisica, esta nueva informacidon es incorporada a la estructura
cognitiva de manera literal y arbitraria puesto que consta de puras
asociaciones arbitrarias, [cuando], "el alumno carece de conocimientos
previos relevantes y necesarios para hacer que la tarea de aprendizaje
sea potencialmente signiﬁcativo“ (independientemente de la cantidad

de significado potencial que la tarea tenga.

Obviamente, el aprendizaje mecanico no se da en un "vacic cognitivo”
puesto que debe existir algin tipo de asociacion, pero no en el sentido de

una interaccion como en el aprendizaje significativo.
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CAPITULO V

Hipotesis.

5.1. Hipétesis general.

* La existencia de un disefio curricular mejoraré la ensefianza de
computacion en los estudiantes del tercer ciclo del nivel primario de las
escuelas ltalo Centanaro Gando y Osvaildo Hurtado, de la ciudadela
Las Pifas del Cantén Milagro

5.2. Hipétesis especificas o particulares.
» Sera que la carencia del disefio curricular de computacion del nivel

primario afecta los contenidos a tratarse

» Si los docentes de computacion planificaran sus clases los alumnos
desarrollarian sus habilidades y destrezas propias

» La preparacion profesional de los docentes del nivel primario en la

asignatura de computacion influye el trabajo pedagogico

5.3. Variables.
Variable Independiente: diseio curricular

Variable Dependiente: ensefianza de computacion
5.4 Operacionalizacién de las Variables.
Hipétesis # 1

= Sera que la carencia del disefio curricular del area de computacion en

el nivel primaric afecta la integracion de las TICs
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Concepto Categoria Variables Indicadores
Es el conjunto de | tipos de | disefio curricular = Macro
estudios y | planificacion = Meso
practicas * Micro
destinados a que
el alumno
desarrolle
plenamente  sus
posibilidades”.
Herramientas Las TICs Integracion de las | = Las TICs como

basicas de las
Tecnologias de
Informacion y
Comunicaciones

TICs

herramientas

de ensefianza

Hipotesis # 2

= Si los docentes de computacion planificaran sus clases los alumnos

desarrollarian sus habilidades y destrezas propias

Concepto Categoria Variables Indicadores
Es el manejo] Momentos Micro | Planificacion » Plan anual
adecuado de los | curriculares didactica » Unidad
recursos didactica
existentes, es la » Plandela
conduccion técnica leccion
de las estructuras
educativas
Es esencialmente, | Competencia habilidades y | > programas
una relacion entre | estudiantil destrezas utilitarios de

las aptitudes de
una persena y el
desempefio
satisfactorio de las
tareas
correspondientes

procesos de
textos.
» buscadores en

la red
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Hipoétesis # 3

Tesis de grado.

La preparacion profesional de los docentes del nivel primario en la

asignatura de computacion influye el trabajo pedagégico

Concepto Categoria Variables Indicadores
Son las | Funcién del | Preparacion = Técnica,
responsabilidades | Docente profesional Didactica
de la docencia = QOrientadora,
tienden a Directiva
aumentar a = Facilitadora
medida que la
familia va
perdiendo las
oportunidades de
educar a sus hijos
y que la vida
social se va
haciendo mas
compleja
es el sistema de | Proceso de | trabajo Tipos de
comunicacion que ensefianza pedagogico aprendizajes
generan aprendizaje
estrategias

encaminadas a
provocar el

aprendizaje
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CAPITULO VI

Metodologia

6.1. Metodologia de la Investigacion.

El siguiente trabajo del proyecto factible mediante la intervencion
socio- institucional para el andlisis y evaluacién de la Planificacion
Curricular en el nivel basico primario en el tercer ciclo de las Escuelas
Italo Centanaro, Osvaldo Hurtado Larrea de educacion compensatoria y la
elaboracién de un programa curricular para esto utilizaremos las

siguientes metodologias: interactivo, histérica, Inductivo y Deductivo.

6.2. Pobiacién de estudio.

La poblacién o universo es la totalidad de elementos a investigar por
eso en este caso comresponde a 195 alumnos ( ver cuadro N.1) del Nivel
Primario del tercer ciclo o sea sexto y séptimo ano de las Escuelas
Fiscales “ITALO CENTANARO GANDO", “"OSVALDO HURTADO
LARREA” tambien el total de la poblacion de maestros es de 23 siendo
doce la escuela ltalo centanaro Y 11 de la Osvaldo Hurtado, de los padres
de familia en ambas planteles educativos 120 padres un total de la
poblacion de 240 padres de familia siendo el total de la poblacién de
padres. (Ver cuadro N.2)

Cuadro 1: Poblacion de la Investigacién

INSTITUCION ANO DE TOTAL MUESTRA PORCENTAJE
EDUCATIVA BASICA
ltalo Centanaro Sexto 51 26 51%
ltalo Centanaro Seéptimo 62 31 50%
Osvaldo Hurtado Sexto 42 21 50%
Osvalde Hurtado Séptimo 40 20 50%
TOTAL 4 Paralelos 195 98 50%

Cuadro. 2 Poblacion de padres de familia y de maestros.
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Establecimiento Educativo. Padres de familia maestros
Escuela Italo Centanaro Gando 120 12
Escuela Qsvaldo hurtado Larrea 120 11

TOTAL 240 23
6.3. Muestra

Se considera que en la escuela ltalo centanaro cuenta con doce
profesores y la escuela Osvaldo Hurtado con 11 maestros haciendo un
total de 23 docentes y ambas escuelas cuentan con 120 padres o sea un
total de 240. Para la muestra se tomara de manera intencional el 50% de
profesores, alumnos y 50 % padres de familia. Por lo que no fue

necesario acudir a una férmula estadistica.

Totalizando 11 profesores 98 alumnos y 120 padres de familia. (Ver
cuadro N.3)

Cuadro N. 3 de la muestra.

Establecimiento Alumnos Padres de | Maestros.
Educativo Sexto |Séptimo Familia

ltalo Centanaro 26 31 60 6

Gando

Osvaldo Hurtado 21 20 60 5

Total de la 47 51 120 11

muestra

6.4. Técnicas e instrumentos
» El cuestionario.
» La entrevista.
= La observacion
» E|Test

= Prueba de diagnostico

Autoras: Ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno G

70




Maestria en Docencia y Curriculo Tesis de grado.
M

6.4.1. Cuestionario _

A través de este instrumento de investigacion recopilamos
informacién valiosa acerca de la percepcion sobre el tema gue tengan los
sujetos involucrados: Padres de Familia, alumnado, directivos ¥y

comunidad Milagrefia.

6.4.2. La entrevista.

igualmente este instrumento nos permitio tratar temas especificos con
profesores, y directivos de las instituciones involucradas en este proyecto
con el fin de que nos permitan conocer los diferentes puntos de vista de
acuerdo a criterio de cada uno de los representantes de los planteles
educativos en mencion a fin de tratar la problematica general hasta liegar

a la individual en busca de la excelencia académica.

6.4.3. La Observacion.
Utilizamos la observacién estructurada en ias dos escuelas en busca

de informacion mas precisa y especifica sobre nuestro caso de estudio.
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6.5. Analisis e Interpretacion de los resultados

Cuadros estadisticos por preguntas individuales realizadas a los
estudiantes de! sexto y séptimo afio de las escuelas fiscales “Italo
Centanaro Gando” y “Osvaldo Hurtado”.

PREGUNTA #1
= Conoces que es un computador?

Items Si No Poco Total
Alumnos F % F % F % F %
Total 90 191.83 5 5.10 3 3.06 98 | 99.99
GRAFICO #1
100-

80

60

40

20

Si No Poco

Andlisis e interpretacién
De la entrevista realizada a los alumnos se puede establecer que el
91.83% contesto que si, el 5.10% que no y el 3.06% que poco conoce.

De lo que se puede deducir que el un alto nUmero de alumnos conoce
que es una computadora e incluso dicen que saben operarias, perc que
en la escuela no se ensefia con regularidad las clases.
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PREGUNTA # 2
= Conoces como funciona un computador?

Items Si No Poco Total
Alumnos F % F % F % F %
Total 25 125.51 7 7.14 66 |67.34| 98 |99.99
GRAFICO # 2

Andlisis e interpretacion
De la entrevista realizada a los alumnos se puede establecer que el
67.34% contesto que poco, el 25.51% que si y el 7.14% que no.

Se puede inferir que los alumnos poseen pequefios grados de
conocimientos de cultura general sobre el sistema operativo de Ia
computadora, pero que dentro de las respectivas instituciones educativas
no se potencializan esas destrezas.
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PREGUNTA # 3
= Sabes cuéles son las partes de un computador?

items Si No Poco Total
Alumnos F % F % F % F %
Total 89 |90.81 9 9.18 98 199.99
GRAFICO#3
100 "5;

801
60+
40
201
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NN

Si | No

Analisis e interpretacion
De la entrevista realizada a los alumnos se puede establecer que el
90.81% contesto que si, el 9.18% que no.

Se puede conjeturar que los alumnos saben cuales son las partes que
conforman una computadora, aunque no conocen bien su funcionamiento.

Autoras: Ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q




Maestria en Docencia y Curriculo Tesis de grado.
M

PREGUNTA #4
= Crees que es importante la asignatura de computacion?

items Si No Poco Total
Alumnos F % F % F % F %
Total 89 190.81 9 9.18 98 |[99.99
GRAFICO # 4
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Si No

Analisis e interpretacion
De la entrevista realizada a los alumnos se puede establecer que el
90.81% contesto que si, el 9.18% que no.

Se puede determinar que los alumnos consideran que la asignatura de
computacion es muy importante e indican que les agradaria que le den
como dan las matematicas o el lenguaje, o sea todos los dias de clase
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PREGUNTA #5
= Conoces que es INTERNET?

items Si No Poco Total
Alumnos F % F % F % F %
Total 73 | 7448 25 |25.51 98 | 99.99
GRAFICO #5

80 _/ -
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Si No

Analisis e interpretacion
De la entrevista realizada a los alumnos se puede establecer que el
74.48% contesto que si conoce y el 25.51% que nho.

Se puede conjeturar que los alumnos conocen que es el Internet, pero no
saben navegar dentro del sistema

Autoras: ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q




Maestria en Docencia y Curriculo Tesis de grado.
M

PREGUNTA #6
» La ensefianza que recibe por parte del maestro de computacion es:

items Excelente Regular Pésima Total
Alumnos F % F % F % F %
Total 64 (6530 34 (3469 98 |99.99
GRAFICO #6
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Analisis e interpretaciéon

De la entrevista realizada a los alumnos se puede establecer que el
65.30% contesto que la ensefianza que reciben es regular y 34.69% que
es pésima.

Se puede deducir que los alumnos consideran que el docente que tienen
no sabe explicar bien o que hace que ciertas cosas se les haga dificil
aprender.
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PREGUNTA#7
» Te agrada la materia de computacion?

items Si No Poco Total
Alumnos F % F % F | % F %
Total 89 | 90.81 9 9.18 98 |99.99
GRAFICO # 7
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Analisis e interpretacion
De la entrevista realizada a los alumnos se puede establecer que el
90.81% contesto que siy el 9.18% que poco.

Se puede inferir que los alumnos les agrada mucho la materia de
computacioén, ya que se distraen y se divierten aprendiendo
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PREGUNTA # 8
» ;La escasez de computadoras en la escuela te origina?

items

Dificultad
en la

practica

Poco

aprendizaje

Desgana
por

aprender

Total

Alumnos F % F % F % F %

Total 70 |[7142] 26 |26.53 2 2.04 98 |[99.99
GRAFICO # 8
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Dificultad en la  Poco aprendizaje ~ Desgana por
practica aprender

Analisis e interpretacion

De la entrevista realizada a los alumnos se puede establecer que el
71.42% contesto que le causa dificultad en la practica, el 26.53 que le
genera poco aprendizaje y el 2.04 desgana por aprender.

Se puede conjeturar que los alumnos consideran que el poco numero de
computadoras existentes en las escuelas les agrada mucho la materia de
computacién, ya que se distraen y se divierten aprendiendo
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PREGUNTA#9
» Te gustaria que en el laboratorio de computacion existan mas
computadoras?
items Si No Total
Alumnos F % F % F %
Total g8 100 98 100
GRAFICO #9
100-
50"
0 +
Si

Analisis e interpretacion
De la entrevista realizada a los alumnos se puede establecer que el 100%
contesto que si.

Se puede deducir gue a los alumnos le agradaria que sus instituciones
educativas tuvieran bastantes computadoras, para realizar una practica
personalizada cada quien en una maquina

Autoras: Ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q
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PREGUNTA #10
» Crees que las clases mejorarian con la utilizacién de las TICs en el

proceso de ensefianza aprendizaje?

items Si No Total
Alumnos F % | F % F %
Total 98 100 98 100
GRAFICO # 10
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Analisis e interpretacién
De la entrevista realizada a los alumnos se puede establecer que el 100%
contesto que si.

Se puede inferir que los alumnos consideran que el procesc de
ensefianza aprendizaje es méas sencillo cuando los docentes emplean las

TICs, ya que el uso de estos recursos dinamiza mas las clases.

Autoras: Ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q
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Cuadros estadisticos por preguntas individuales realizadas a las
directoras y profesores de las escuelas fiscales “ltalo Centanaro
Gando” y “Osvaldo Hurtado”.

PREGUNTA #1
» Cree que los estudiantes de primaria deben recibir clases de
computacién?

Si No A Veces Total
ltems F 1% | F | % | F | % | F | %
Docentes 7 |71.77 7 |77.77
Autoridades | 2 2222 2 2222
Total 9 |[99.99 9 19999

GRAFICO # 11

Docentes Autoridades

Analisis e interpretacion
De la encuesta realizada a los docentes y directivos se puede establecer
gque el 99.99% contesto que si.

Se puede deducir que los docentes y directivos consideran que los
estudiantes de primaria deben recibir clases de computacién desde la
primaria por cuanto sus destrezas se estan desarrollando y va a tener un
dominio mas eficiente.

Autoras: Ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q
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PREGUNTA # 2
« Deberian las clases de computacion ser obligatorias en el nivel
primario?

Si No A Veces Total
items F 1 % | F | % | F | % | F | %
Docentes 7 |\77.77 7 |77.77
Autoridades | 2 |22.22 2 2222
Total 9 |99.99 9 |99.99

GRAFICO # 12
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Andlisis e interpretacion
De la encuesta realizada a los docentes y directivos se puede establecer
que el 99.99% contesto que si.

Se puede deducir que los docentes y directivos consideran que los
estudiantes de primaria deben recibir clases de computacion desde el

primer afio, por cuanto los avances tecnolégicos asi lo exigen.

Autoras: Ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q 83
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PREGUNTA #3
= Deberia el MEC obligar la ensefianza de la asignatura del area de
computacién en los planteles fiscales y asignaries maestros para esta

area?

Si No A Veces Total
ltems F T % | F | % | F | % | F | %
Docentes 7 77.77 7 77.77
Autoridades 2 22.22 2 22.22
Total 9 99.99 9 99.99
GRAFICO #13
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Andlisis e interpretacion
De la encuesta realizada a los docentes y directivos se puede establecer
que el 99.99% contesto que si.

Se puede deducir que los docentes y directivos consideran que el
Ministerio de Educacion y Cultura dentro de la nueva curricula vigente
debe insertar la asignatura de computacién en los planteles fiscales y
asignarles maestros para esta area.

Autoras: Ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q 84
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PREGUNTA # 4
« Cree usted que la ensefianza — aprendizaje de computacion es la base

fundamental para el futuro

Si No A Veces Total
Items F 1% | F | % | F | % | F | %
Docentes 7 |\77.77 7 7177
Autoridades | 2 |22.22 2 | 2222
Total 9 |99.99 9 (99.99
GRAFICO # 14
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Andlisis e interpretacion

De Ia encuesta realizada a los docentes y directivos se puede establecer

que el 99.99% contesto que si.

Se puede deducir que los docentes y directivos consideran que [a

ensefianza de computacién es la base fundamental para el futuro, ya que

actualmente todo gira alrededor de la computacion.

Autoras: Ing. Gladys Lagos R

Econ. Neoryery Moreno Q
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PREGUNTA #5
» JUsted cree que la escasez de computadoras en la escuela causa a
los alumnos?
Dificultad en la Poco Desgana por
items practica aprendizaje aprender
F % F % F %
Docentes 7 77.77 6 66.66 7 17.77
Autoridades 2 22.22 2 22.22
Total 9 100 6 66.66 9 99.99
GRAFICO # 15
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Analisis e interpretacion

De la encuesta realizada a los docentes y directivos se puede establecer

que el 100% manifiestan que causa dificultad en la practica y a su vez el

66.66% indica que genera poco aprendizaje en los alumnos

Se puede conjeturar que los docentes y directivos consideran que la

escasez de las computadoras genera en los alumnos dificultad en la

practica, lo que no permite que exista una interrelacién entre la practica y

|la teoria.

Autoras: Ing. Gladys Lagos R

Econ. Neoryery Moreno Q
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PREGUNTA #86
= Existen en el plantel educativo suficientes computadores para el

desempefio de los estudiantes en las mismas?

Si No Total
items F % F % F %
Docentes 7 77.77 7 77.77
Autoridades 2 22.22 2 22.22
Total 6 99.99 9 99.99
GRAFICO # 16
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Analisis e interpretacion
De la encuesta realizada a los docentes y directivos se puede establecer
que el 99.99% manifiestan que no son suficientes.

Se puede inferir que los docentes y directivos consideran que la escasez
de las computadoras genera grandes problemas en los educandos, ya

que no permite tener una practica constante y permanente

Autoras: Ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q
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PREGUNTA #7

= Cree usted que los estudiante de sexto y séptimo afio deben aprender
a operar el INTERNET?

items

St

No

Poco

Total

%

%

%

%

Docentes

55.65

22.22

77.77

Autoridades

2222

22.22

Total

55.55

22.22

22.22

W] N N M

99.99

GRAFICO # 17
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Analisis e interpretacion

De la encuesta realizada a los docentes y directivos se puede establecer

que el 55.55% manifiestan que si, el 22.22% que no y el 22.22% que

poco.

Se puede deducir que los docentes consideran que los alumnos si deben

de aprender a navegar en Internet por cuanto estos les permitira resolver

las tareas y acrecentar su cultura general, mientras las autoridades

indican que no deben de aprender por cuanto existe demasiada

corrupcién en el Internet.

Autoras: Ing. Gladys Lagos R

Econ. Neoryery Moreno Q
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PREGUNTA #8
» Considera usted que el computador permite el desarrollo de

habilidades investigativas?

Si No Poco Total
Items F 1 % | F | % | F | % | F | %
Docentes | 4 |4444| 1 |1141| 2 |2222| 7 |77.07
Autoridades 1 11.11 1 11.11 2 22.22
Total 5 5555 1 |1141] 3 |3333| 9 |99.99
GRAFICO # 18
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Analisis e interpretacion

De la encuesta realizada a los docentes y directivos se puede establecer

que el 55.55% manifiestan gue si, el 33.33% que poco y el 11.11que no.

Se puede extraer que los docentes y directivos consideran que la

computadora permite desarroliar las habilidades investigativas en los

educandos.

Autoras: Ing. Gladys Lagos R

Econ. Neoryery Moreno Q
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Preguntas realizadas a las profesoras del area de computacion de las

Escuelas Fiscales “Italo Centanaro Gando” y “Osvaldo Hurtado”.

PREGUNTA #1
= Usted cuenta con alguna programacion curricular otorgado por el
MEC?

Las maestras responden que no cuentan con ninguna programacion

por cuanto en la escuela no existe el area de computacion, sin

embargo la trabajan como optativa

PREGUNTA # 2
» E| computador desarrolla habilidades investigativas de busqueda de

informacién entre otras?

Las maestras responden que el uso de la computadora desarrolia las
habilidades investigativas siempre y cuando la computadora cuente con

todos los programas necesarios

PREGUNTA # 3 ;
= El programa que usted desarrolla en clases esta vinculado en la teoria

y practica.

Las maestras responden que siempre tratan de vincular la teoria con la
practica, aunque les es bastante dificil, ya que no existe la cantidad de
maquinas suficiente para que los alumnos realicen la préactica con

normalidad.

PREGUNTA # 4

= E| uso de las TICs favorece el aprendizaje en los estudiantes?

Autoras: Ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q
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Las maestras contestaron que las TICs favorece el aprendizaje, ya que
a través de estas los alumnos entiende y comprenden mas facil, y a su

vez que ias motivan y los predispone a aprender mas y mas.

PREGUNTA#5

= Qué titulo docente usted posee?
Las maestras contestaron que poseen los titulos de Lic. En ciencias de
la educacion, en la especialidad de educacion primaria y psicologia
educativa., y que han realizados varios cursos de computacion, lo que
muestra claramente que no son maestras especializada en el area que
trabajan, sino que tienen conocimiento practico del manejo operativo de

la computadora.

Autoras: Ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q 91
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CUADROS ESTADISTICOS DE LAS ENCUESTAS REALIZADAS A
LOS PADRES DE FAMILIA.

PREGUNTA #1
* Cree usted que su nifio — a debe aprender computacion?

Si No Total
tems F % F % F %
Padres de 120 100 120 100
familia
GRAFICO #19
100
80 -

60
40

AN

201

Si No

Analisis e interpretacion
De la encuesta realizada a los padres de familia se puede establecer que
el 100% manifiestan que si desean que sus hijos aprenda computacion.

Se puede conjeturar que los padres de familia desean que sus hijos se
encuentren al tanto de la Gltima tecnologia de punta.

Autoras: Ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Mareno Q 92




Maestria en Docencia y Curriculo Tesis de grado.
W

PREGUNTA # 2

= La escuela en donde se educan sus hijos tienen suficientes

computadores para la ensefianza?

Si

No Total

items

% F

%

Padres de

familia

120

100 120

100

GRAFICO # 20
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Analisis e interpretacion

De la encuesta realizada a los padres de familia se puede establecer que

el 100% manifiestan que no hay suficientes computadoras.

Se puede deducir que los padres de familia consideran que las

computadoras que poseen las escuelas son muy poquitas y que con esa

cantidad los alumnos no pueden realizar ninguna practica.

Autoras: Ing. Gladys Lagos R

Econ. Neoryery Moreno Q
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PREGUNTA #3
» La ensefianza que recibe por parte del maestro de computacion es:

items Excelente Regular Pésima Total
Alumnos F % F % F % F %
Total 54 45 66 55 120 | 99.99
GRAFICO # 21
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Analisis e interpretacion

De la encuesta realizada a los padres de familia se puede establecer que

el 55% manifiestan que es pésima y el 45% regular.

Se puede deducir que los padres de familia no estan muy de acuerdo con

la educacién que reciben sus hijos, ya que indican que todo es teoria y

que casi rara vez practican en las computadoras

Autoras: Ing. Gladys Lagos R

Econ. Neoryery Moreno Q
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PREGUNTA #4
= Cree usted que el computador facilita el proceso de aprendizaje?

Si No Total
items F % F % F %
Padres de 100 83.33 20 16.66 120 100
familia
GRAFICO # 22
100

N

-

Analisis e interpretacion
De la encuesta realizada a los padres de familia se puede establecer que
el 83.33% manifiestan que si y el 16.66% que no.

Se puede inferir que los padres de familia creen que el computador es
una herramienta que facilita el proceso de aprendizaje.

Autoras: Ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q
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PREGUNTA #5

Tesis de grado.

= Considera usted que la computacién debe ser un area basica que el

MEC debe de implementar en la escuela?

Si No Total
ftems F % F % F %
Padres de 120 100 120 100
familia
GRAFICO # 23
No

Analisis e interpretacion

De la encuesta realizada a los padres de familia se puede establecer que

el 100% manifiestan que si.

Se puede extraer que los padres de familia desean que el Ministerio de

Educacion y Cuitura deberia de implementar dentro de su politica la

obligatoriedad del

area de computacibn en

educativos del nivel primario.

los establecimientos

Autoras: Ing. Gladys Lagos R

Econ. Neoryery Moreno Q
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CAPITULO VI

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES.

7.1.- CONCLUSIONES.
Asi podriamos decir que dentro de las conclusiones tenemos las

siguientes:

» El maestro de computacion no tiene un disefio curricular que le sirva de
guia para que puede saber cuales son los contenidos obligatorios en
cada afio de basica.

» E| maestro que tiene a cargo el area de computaciéon, es un docente
con conocimiento en computacidn, pero no es una persona
especializada en esa rama, lo que dificultad el proceso de ensefianza
aprendizaje de los alumnos.

» |a cantidad de computadoras que existen en cada unc de los
establecimientos educativos no satisface la necesidad de los
estudiantes por cuenta no alcanza ni siquiera para que trabajen tres por
cada maquina

» No existe concordanéia_ de contenidos entre un plantel y otro.

» Las planificaciones de la materia estan estructurados de acuerdo al
criterio de cada maestra de las diferentes instituciones, por lo que no
tienen homogeneidad entre las instituciones docentes primarias.

» Los maestros no se encuentran totalmente capacitados en la
tecnologia.

7.2.- RECOMENDACIONES:

= Impilementar un disefio curricular del area de computacion en el nivel
primario

» Que se contrate personal especializado en el area de computacién
para que dicte dicha disciplina

Autoras: Ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q 97
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» Gestionar el nUmero de computadoras en los planteles educativos para
que los alumnos puedan desarrollar la practica con normalidad

» Dar lineamientos especificos para elaborar una programacion de
contenidos coherentes.

= Fomentar la investigacion a través del uso del computador

Autoras: Ing. Gladys Lages R Econ. Neoryery Moreno Q
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CAPITULO Vi

RECURSOS

8.1. Recursos humanos

> LN

Directivos de la institucion educativa.
Profesores de la escuela de estudio.
Alumnos de la escuela.

Padres de Familia.

8.2. Recursos Materiales.

N o bk N =

Textos bibliograficos
Escritorios

Sillas

Computadora
Pizarra

Material Audiovisual

Papeleria

8.3.- Recursos econémicos.

PRESUPU ESTO
Material de escritorio $12,00
Bibliografia $ 80,00
Movilizacion $ 40,00
Refrigerio $ 14,00
Digitacion $ 80,00
Xerox Copia $ 24,00
Empastado de tesis $ 24,00
Total $ 274,00

Son: Doscientos setenta y cuatro délares

financiados por aportes personales.

Tesis de grado.

los mismos que seran

Autoras: Ing. Gladys Lagos R

Econ. Neoryery Moreno Q
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CAPITULO IX

PROPUESTA
9.1. Antecedente de la propuesta
Desde que las computadoras fueron incorporadas al proceso
educativo, los educadores han estado en la busqueda de un curriculo
viable y apropiado para ser aplicado al area de la informatica.

Esta busqueda ha presenciado la propuesta de un curriculo de
programacién, un curriculo en computacion, un curriculo de uso de la
computadora como una herramienta y un curriculo de computaciéon para
la solucidn de problemas. Mas recientemente, esta blsqueda ha llevado a
la propuesta de un curriculo de integracion disefiado para identificar los
usos de la computadora que apoyan a los curricuics de contenido
tradicionales. Sin embargo, todos estos desarroilos curriculares han
fallado al no visualizar los potenciales unicos que la tecnologia de la
informacién les ofrece a los educadores.

Los desarrollos curriculares anteriores se han enfocado en la
computadora y no en los curriculos. Todos estos intentos para crear un
curriculo en computacién han enfatizado contenidos establecidos y
destrezas particulares para el dominio de la computacion. Estos curriculos
han fallado en reconocer que la tecnologia de la informatica ofrece la
oportunidad de colocar los procesos para darle sentido a la experiencia y
un amplio espectro de conocimiento, como el nuicleo mismo del curriculo.

Disenar un curriculo que capitalice este potencial unico abre la
posibilidad de usar el contenido tradicional no como un fin en si mismo,
sino como un medio de enfatizar los procesos para incorporar el "hacer",
expandiendo asi las experiencias de los estudiantes hacia sistemas mas
complejos.

Autoras: Ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q
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Las computadoras, por su parte, son una herramienta excelente para
explorar sistemas, descubrir lo interno, experimentar con comunicacion
interpersonal, para escribir, para procesar informacion. La computadora
ofrece e! medio ideal para asumir el papel de bidlogo, quimico, medico,
matematico, gedgrafo, economista o historiador. Deberia introducirse
cambios que permitan al educador capitalizar los potenciales de esta

nueva herramienta.

9.2. FINALIDAD DE LA PROPUESTA.

Una vez identificado el problema y sus posibles causas, como son. ia
falta de un curriculo, la obligatoriedad de la ensefianza de computacion en
le nivel primario, y la falta de desarroliar habilidades en el area de
computacién, se solicita aplicar el siguiente plan curricular el mismo que
esta disefiado para el tercer ciclo del nivel primario, sexto y séptimo ano

de basica primario.

También se procedera a ejecutar un disefio sobre las clases modelo

propuesta utilizando TICs como recursc innovador en el disefio.

Para asi mejorar las habilidades que se pueden desarrollar en el
computador como habilidades investigativas, y el mismo estara dividido

en tres niveles.

Primer nivel: Al estudiante se le ensefiara con motivacion la
importancia y manejo de sistemas operativos como Windows XP, Excel,
Paint, reconocer y utilizar cada una de las herramientas o aplicaciones, y

vaiorar cada una de elias de este sistema.

Segundo nivel: El estudiante aprendera a manejar un programa el cual
le permitira realizar trabajos de tipo textos, satisfaciendo las necesidades
de hoy en dia. De esta manera los alumnos se sentiran capaces e
involucrados en el avance tecnolégico.

Autoras: Ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q
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Tercer nivel: Este nivel estara especificamente dirigido para realizar
trabajos interactivos que permitan despertar y motivar el interés por seguir
descubriendo el manejo de otros programas. Ademas los estudiantes
podran realizar competencias de grupos, manifestando ia creatividad y el
interés por demostrar los conocimientos adquiridos.

Podremos decir que serd como la evaluacién de lo aprendido que se

las efectuara con preguntas de seleccion y con motivacion.

Fue también disefiado para trabajar con aspectos del curriculo
tradicional. Los resultados obtenidos en los primeros arios sugieren que
es posible usar computadoras para mejorar, no sélo las habilidades
pensantes de alto nivel de estudiantes de educacion primaria, sino
también sus habilidades pensantes de nivel basico.

Un curriculo que incorpora el uso del computador empieza con el
curriculo tradicional, pero no intenta integrar o "embutir” la computacién al
curricuio. No se usara |la computadora para ejercitar y practicar
matematicas o lectura y tampoco se usard para presentar conceptos en la
forma de tutdrales o mostrar hechos cientificos y fechas histéricas. En su
lugar, el curricuio tradicional deberia servir como un trampolin para los
procesos de darle sentido al mundo en que vivimos. Por lo tanto, ademas
del tradicional énfasis de contenido, el curriculo que incorpora el uso de
computadoras afiade, a los objetivos educativos, y habilidades tales
como:

= Usando tanto el contenido como la computacion, los estudiantes
descubriran formas de hablar y dirigir sus pensamientos hacia la
solucion de problemas.

= Usando el contenido y la computacion como medios, los estudiantes
exploraran técnicas para trabajar cooperativamente al solucionar
problemas con objetivos relativamente complejos.

Autoras: ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q
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= Usando contenido y computacion como medios, los estudiantes se
transformaran en comunicadores que modelaran esfrategias para
mandar y recibir mensajes utilizando una amplia gama de sistemas de
simbolos (lingtisticos, impresos, matematicos, musicales y visuales).

»« Usando contenido y computacion como medios, los estudiantes
extraeran sentido de la informacién que consigan, utilizando procesos
inferidos de las aplicaciones computacionales al investigar, seleccionar,

evaluar y presentar informacion.

Ademas hacemos énfasis en que el disefio curricular disefiado esta

consiente de gue

» La operacién de los equipos de computo ofrece la posibilidad de hacer
interpretaciones en un medio concreto y asi, descubrir reglas y
procesos de trabajo.

* La computadora permite que su hijo genere y ponga en juego
aprendizajes propios a través de la reflexion y el ensayo.

= Debido a que en la computacion existen multiples modos de acceder a
los resultados, se estimula el pensamiento inductivo y deductivo en el
nino. »

= En tanto que la computadora es una herramienta tecnoldgica
especializada y bastante sofisticada su hijo desarrollara la habilidad de
abstraer la logica de funcionamiento que permite interactuar con la

tecnologia en general.

9.3. LA OPERACION DE LOS PROGRAMAS.

= El uso constante de los programas estimula la memoria, al exigir el
dominio de los procedimientos necesarios para operarlos.

= Los programas de dibujo benefician la coordinacion psico-motriz.
Permiten descubrir y aplicar conocimientos relacionadas con el uso del
color, la composicion y el disefio.

Autoras: ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q 103
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» Al utilizar los procesadores de texto, ios nifos descubren las
posibilidades de presentacion de trabajos, estructuracién de ideas y
perfeccionan su ortografia, al elegir las palabras adecuadas en los
correctores ortograficos.

= Los juegos de destreza mental agudizan la capacidad de concentrar la
atencién en la realizacion de una tarea y contribuyen en el desarrollo
del pensamiento abstracto en los nifios.

» Los videos juegos mejoran la percepcion visual y estimulan el
desarrollo de capacidades para responder prontamente a cierto tipo de
estimulos y tomar decisiones y generar estrategias para alcanzar
metas.

Autoras: Ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q
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PLAN DIDACTICO ANUAL

DATOS INFORMATIVOS

Area: Informatica

Grado: Sexto afio, (Quinto grado)
Periodo Lectivo: 2005 2006

Asignatura: Computacion
Profesoras: Neoryery Moreno, Gladys Lagos R.
Numero de horas semanales: 2

GENERALES Y ESPECIFICAS

DESAGREGADAS E INCORPORADAS

LEER
Lectura

a) Leery volver el texto

b) Relacionar el contenido del texto con el
conocimiento previo.

c) Leer selectivamente partes del texto.

d) Avanzar el texto en espera de
aclaracién

Poslectura

e) Verificar respuestas.

f) Utilizar el contenido del texto en
aplicaciones practicas.

g) Consultas a fuentes adicionales

Fonologia

Y

h) Manejar el codigo aifabético

i) identificar los elementos del computador

i) Distinguir las principales funciones del
ordenador.

k) Sequir instrucciones del soflware

) Comparar datos para
operaciones.

m) Clasificar y ordenar datos.

n) Reconocer los tipos de datos.

realizar

ESCRIBIR
Escritura

Escribir de manera legible.
Elaborar borradores
Mantener orden l6gico
Consultar fuentes adicionales.

bl s e

Pos Escritura

5. Revisar la ortografia en la escritura.

6. Controlar la presentacion del escritorio.

7. Seleccionar formato.

Acciones

1. Mantener la seguridad y las condiciones
crdenadas del computador.

2. Encender y apagar el ordenador
correctamente

3. Configurar los dispositivos de entrada y
salida.

4. Abrr vy guardar adecuadamente Ila
informacion

4.1 Mantener un orden logico de facil

identificacion

5. Manejar correctamente el teclado

Afectivas
Generar, ampliar y modificar los
procedimientos
Vaiorar el uso y manejo def computador para
soluciones de problemas de la vida diaria

Autoras: ing. Gladys Lagos R
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Tesis de grado.

PLAN DIDACTICO ANUAL

DATOS INFORMATIVOS

Area: Informética

Grado: Séptimo Ao, (Sexto grado)
Periodo Lectivo: 2005 2006

Asignatura: Computacion

Profesoras: Neoryery Moreno, Gladys Lagos R.
Numero de horas semanales: 2
Desagregadas e Incorporadas

GENERALES Y ESPECIFICAS DESAGREGADAS E INCORPORADAS
LEER '
Lectura
7. Revisar la orfografia en la escritura.
a) Leery volver el texto 8. Controlar la presentacién del escritorio.
b) Relacionar el contenido del texto con el|g geleccionar formato.
conocimiento previo 10. Imprimi . d .
¢} Leer selectivamente partes del texto. . Imprimir y corregir errores de escritura.
d) Avanzar el texto en espera de aclaracion
Acciones
ectu 1. Mantener la seguridad y las condiciones
Posl ra ordenadas del computador
. nadas del c .
?)) g:lr;:::zr resgu_eg:ﬁ:éni do del texto en 2. Encender y apagar el ordenador comectamente
aplicaciones practicas 3. Configurar los dispositivos de entrada y salida.
) C%nsultas a fﬂe ntes a&icion ales 4. Abrir y guardar adecuadamente la informacion
g : 41- Mantener un orden légico de féacil
identificacion
Fonologia 5. Manejar correctamente el teclado.
6. incentivar la investigacién grupal, individual
h) Manejar el codigo alfabético utilizando el computador
i) ldentificar los elementos del computador
i) Distinguir fas principales funcicnes del
ordenador. . Afectivas
. 7. Generar, ampliar y maodificar los
k) Seguir instrucciones del software procedimientos
) Comparar datos para realizar | 8. Valorar el uso y manejo del computador para
operaciones. soluciones de problemas de la vida diaria
9, Utilizar el computador como herramienta de
m) Clasificar y ordenar datos. consultas
n) Reconocer los tipos de datos.
o) Manipular hojas de célculo.
p) Ingresar a Internet
q) Efectuar operaciones matematicas
ESCRIBIR
Eseritura
1. Escribir de manera legible.
2, Elaborar borradores
3. Mantener orden légico
4. Consultar fuentes adicionales.
5. Utilizar férmulas
6. Corregir errores de procedimientos

Autoras: Ing. Gladys Lagos R
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Tesis de grado.

PLAN DEL PRIMER TRIMESTRE

Titulo de la Unidad:

Afio de Bésica:

Introduccién a Windows XP

Sexto Ao (Quinto Grado)

Objetivo: Conocer las multiples opciones que ofrece el sistema
operativo Windows y como utilizar cada una de ellas
CONTENIDOS ESTRATEGIAS HORAS | RECURSQOS EVALUACION
METODOLOGICAS CLASE
introduccién a |+« Activar
Windows XP conocimientos = Folletos = Escrituras de
previos Identificar 6 parrafos de libros
Qué es Windows XP? lo que es el = Computador
sistema operativo = Revision de
Caracteristicas de Windows = Pizarra cuadernos
Windows
=  Conocer las » Libros de | * Contestacién de
Inicio de Windows herramientas y 6 lecturas preguntas a través
caracteristicas del del computador.
Escritorio de sistema operativo
Windows = Trabajos de
= Manejar 9 investigacién
Uso correcto del ratén correctamente el
o explorador de * Trabajos grupales
Mouse Windows 3
Trabajo con | = Identificar cada una
ventanas. de las partes del
sistema operativo.
Controlar aspectos de 3
las ventanas = Manejar de forma
correcta
Como abrir, cemar,
maximizar, minimizar
y restaurar. 3

Organizar ventanas
en el escritorio

Manejar el explorador
de Windows

Partes del explorador
de Windows

Autoras: Ing. Gladys Lagos R
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Tesis de grado.

PLAN DEL SEGUNDO TRIMESTRE

Conozcamos Word 2000

Titulo de ia Unidad:

Afo de Basica: Sexto Afio (Quinte Grado)

Objetivo: Conocer las multiples opciones que ofrece el sistema
operativo Windows y Word y utilizarlas en los trabajos en
clases.

CONTENIDOS ESTRATEGIAS HORAS | RECURSOS EVALUACION
METODOLOGICAS CLASE

Manejar dispositivos | = Lograr guardar

de almacenamiento informacion en = Textos = Guardar

(disketie) forma correcia en 5 literarios informacion  en
disketie =diskette diskette

Controlar los

archivos de un | = Desarrollar = Textos = Efectuar 1o gue

diskette ejercicios literarios pide el maestro
aplicando las 3 folletos

Recuperar archivos funciones 6rdenes « Lecciones o

eliminados y herramientas = Computador practicas en

(papeleria de que ofrece €l clase

reciclaje) sistema operativo 3
Windows. = Lecciones

Ejercicios de grupales

aplicacion de » Acftivar

Windows XP conocimientos = Revision de
previos 5 preguntas en los

Introduccién a Word cuadernos

2000 = Cpnocer cada una
de las barras de

Estudio y manejo de herramientas.

las distintas barras 6

de herramienias

Introducir un texto
en Word

Edicion y formatos
de textos

Guardar, abrir vy
editar un documento

= Aplicar y conocer

jos distintos
formatos a un
documento

Autoras: Ing. Gladys Lagos R
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Titulo de la Unidad:
Afio de Basica:

Maestria en Docencia y Curriculo

Introduccién a Word XP
Sexto Afo (Quinto Grado)

Tesis de grado.

PLAN DEL TERCER TRIMESTRE

Creacién de tablas

Escrituras de
iecturas con graficos
segun textos

Objetivo: Conocer y Manipular textos de un procesador de palabras
CONTENIDOS ESTRATEGIAS HORAS | RECURSOS EVALUACION
METODOLOGICAS CLASE
Trabajar con varios | = Manejar de formna
documentos adecuada los = Laminas. = Trabajos
textos realizados. 5 individuales,
Seleccién de texto » Libros grupales
para el uso de:|= Reconocer y
copiar, pegar, Y aplicar la revisién 3 = Laboratorio | = Contestacién de
cortar gramatical y |la preguntas orales
correccion = Computado y escritas.
Manejo de ordenes orfogriafica en un 2 r
como: documento. = Escritura de
rehacer y deshacer = Cuadernos frases en el
= Imprimir 2 computador
Manejo de sangria documentos en = Hojas aplicando lo
= Clase tamaiio A4 aprendido.
Lista con vifietas y 2
nameros = Aplicar letra capital = Textos
en ias letras escolares
Utilizacion de letras iniciales del parrafo 2
capital en pamafos indicado.
de lecturas.
* Manejar de manera 1
Formato de péarrafo y correcta una tabla.
pagina.
» Realizar egjercicios 2
Notas, Numeracion aplicando las
de pagina. funciones
estudiadas.
Revision y 2
correccion
ortografica.
1
{mprimir un
documento
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Tesis de grado.

PLAN DEL PRIMER TRIMESTRE

Titulo de la Unidad:

introduccidén a Power Point XP

Afio de Basica: Séptimo Ao (Sexto Grado)
Objetivo: Conocer y Manipular Diapositivas
CONTENIDOS ESTRATEGIAS HORAS RECURSOS EVALUACION
METODOLOGICAS CLASE
Introduccién a Power | Activar  conocimientos
Point previos = Textos Lecciones escritas
Identificar cada una de
Entrar a Power Point las barras de 5 = Folletos Lecciones
herramienta. grupales
Trabajar con Power | Conocer la utilidad de = Computador
Paint cada una de las 3 Trabajos
funciones de las = Disquette individuales
Mostrar y  Ocultar barras de
barras de herramientas herramientas. 6 Trabajos grupales
Formas de | Visualizar diapositivas.
visualizacién de una | Aplicar y wvalorar las Contestacion  de
presentacién distintas formas 6 preguntas
para crear
Vistas de diapositivas diferentes Trabajos de
diapositivas 5 Investigacion
Vistas de esquemas Manipular el
computador de
Vistas con manera adecuadsa 3
presentaciones de en Power.
diapositivas Cambiar la
presentacién de las 2
Crear documentos diferentes
diapositivas.
Agregar textos con el | Realizar ingreso de 2

botén cuadro de textos
de la barra de
herramienta de dibujo

Crear diapositivas

Trabajos
presentaciones

con

Guardar, cefrar , abrir,
y afadir una
diapositiva

Seleccion de efectos
de transicion

Aplicar efectos de
animacién a textos y
objetos.

Cambiar el orden de
los objetos animados
de la diapositiva.

Crear agregar,
modificar y  quitar
hipervinculos en una
presentacién.

textos mediante el
cuadro de textos.
Aplicar Odrdenes para

guardar, cerrar y
configurar una
diapbsitiva.

Manejar las distintas
animaciones y
efectos de las
diapositivas.

Utitizar Yos diferentes
modelos de
diapositivas.

Usar de manera
adecuada las
diapositivas.

Manejar de manera

adecuada los textos.

Autoras: Ing. Gladys Lagos R
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Tesis de grado.

PLAN DEL SEGUNDO TRIMESTRE

Titulo de la Unidad:
Ao de Basica:

Introduccion a Power Point XP

Séptimo Ao (Sexto Grado)

Objetivo: Conocer y Manipular el Programa Excel
CONTENIDOS ESTRATEGIAS HORAS RECURSOS EVALUACION
METODOLOGICAS CLASE
Que es Excel Activar  conocimientos
previos = Textos Lecciones escritas
Heja de calculo
Identificar cada una de 3 = Folletos Lecciones grupales
Las celdas, celda las barras de
activa. herramienta. = Computador | Trabajos individuales
Lr;:cr:gzc;cslbn de datos Conocer la utilidad de = Disquette Trabajos grupales
cada upa de |las 4
Tipos de datos funciones de las barmras Contestacién de
de herramientas. preguntas
Asignacion de nombre
a las celdas Visualizar y sombrear Trabajos de
. rangos de diferentes 3 Investigacion
Rango, seleccidn de | {amafios.
varios rangos,
eliminacidn de rangos | Eriminar y crear rangos
Insercién de hoja de . .
célculo nueva. Escribir en otras hojas 3
de calculo
Eliminacién de hojas . )
de calcula Manipular fas hojas de
calculo
Desplazamiento  por 6
las hojas de calculo Desplazamiento por las
) hojas de calculo
Cambio de numero de
hojas Cambiar a las hojas los
. . ndmeros 5
Mover y copiar hojas K
Guardar archivos por | COpiar hojas en ofras
primera vez programas
Guardar como Guardar informacién en 3
el CD, en el PC, y en
Insertar filas y | disquette.
columnas
Adquinir informacién y
Insertar méas de una ampliar las celdas
fila o columna alavez | fiag de acuerdo a la 2

Eliminar filas 0

columnas

Modificar el aspecto de
la columna o fila

Cambiar ancho y altura
de fila o columna
Deshacer una accién

La fuente: cambiar
fuente, mediante Ia
barra de herramientas
de formate.

informacidn escrita

Modificar y eliminar filas
y columnas

Realizar ejercicios con
los estudiantes

Cambiar  informacién
escrita por palabras
frases.
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Tesis de grado.

PLAN DEL TERCER TRIMESTRE

Titulo de la Unidad:

Excel e Intemnet

Ario de Bésica: Séptimo Ao (Sexto Grado)
Objetivo: Desarrollar habilidades de biisqueda de informacién a través de
Internet.
CONTENIDOS ESTRATEGIAS HORAS RECURSOS EVALUACION
METODOLOGICAS CLASE
Formato de nimeros | Manejar de forma
adecuada los 4 * LAminas. Trabajos
Formato de celdas textos realizados. individuales,
_ = Libros grupales
Ordenacion de listas Realizar operaciones 3
basicas de suma, » Laboratorio | Contestacién de
Operaciones bésicas resta, preguntas orales
multiplicacién y 2 * Computador y escritas.
Tipos de gréficos division a través
estadisticos del empleo de = Cuadernos | Escritura de frases
formulas sencillas 2 en el computador
El asistentes de en el computador » Hojas aplicando lo
graficos tamafio A4 aprendido.
Imprimir  documentos 2
Operaciones con en clase = Textos
dibujos . escolares.
Introducir las formas 1
Opciones de de acceso a
impresién Internet
2
Qué es Internet Explicar las ventajas y
desventajas del
Conexion de Internet uso de Internet, 3
Como acceder a | Mantener
internet comunicaciones 3
con ofras
La Barmra del compafieros a
explorador través de la red 3
Vista de la Web Desarroliar habilidades
de informacién de 2
Las direcciones de Internet que
Internet faciliten a los
estudiantes la tarea 2
Busqueda de investigativa.
informacién a fravés
de Internet 1
Los comreos 0 e-mail
Crear una direccion
de correo
Enviar correros
Buscar e imprimir
informacioén deseada.
Auto evaluacién

Autoras: Ing. Gladys Lagos R
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CAPITULO X
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Autoras: Ing. Giadys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q 113




Maestria en Docencia y Curriculo Tesis de grado.

Autoras: Ing. Gladys Lagos R Econ. Neoryery Moreno Q




Maestria en Docencia y Curriculo

Tesis de grado.

Entrevista realizada a los estudiantes del Sextc y Séptimo Afo de los

Pianteles Educativos del Proyecto.

Nombre del plantel: ...............ccoi
= Yo 1 7= IOV OT T
Nombre del estudiante; .........oooieei e erre e e vaanes

Escribe una X dentro del casillero de la respuesta que sea aceptable por

favor sea con sinceridad

1. Conoces que es un computador?
Si No Poco
2. Conoces como funciona un computador?
Si : No Poco
3. Sabes cuales son las partes de un computador?
Si No Poco
4. Crees que es importantes la asignatura de computacién?
Si No Poco
5. Conoces que es INTERNET?
Si No Poco
6. La ensefianza gue recibes por parte de la maestra de computacion es?
Excelente Regular Pésima
7. Te agrada la materia de computacion?
Si No Poco
8. La escasez de computadoras en la escuela te origina?
Dif. de prac Poco Aprend. Des. por Apren.
9. Te gustaria que en el laboratorio de computacién existan mas
computadores?
Si No Poco

10. Crees que las clases mejorarian con la utilizacién de las TICs en el

proceso de enseiianza aprendizaje?
Si No

Poco
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Entrevista realizada a las Directoras de los Planteles Educativos del

Proyecto.

Nombre del plantel; ...

o Yo - AV U U PN

NOMBIE Al PrO SO . oottt e v eeree s v e b s ee e eemmmn e eesbmns e staasasann sanemnn s

Escribe una X dentro del casillero de la respuesta que sea aceptable por

favor sea con sinceridad

1.

Cree que los estudiantes deberfan recibir clases de computacion?

Si No A veces

Deberian las clases de computacién ser obligatorias en el nivel

primario

Si No A veces

Deberia el ministerio de Educacion y Cultura obligar la asignatura del
area de computaciéon en los planteles fiscales primarios y asignaries
maestras para esta drea

Si No A veces

Cree usted que la ensefianza aprendizaje de computacion es la base

fundamental para el futuro?

Si N No A veces

Usted cree que la escasez de computadoras en la escuela causa a los
alumnos?

Dif. de prac Poco Aprend. Des. por Apren.

Existe en el plantel educativo suficientes computadores para el
desempeiio de los estudiantes en las mismas?
Si No

Cree usted que el estudiante sexto y séptimo afioc debe aprender
INTERNET?

Si No

Considera usted que el computador (ordenador) desarrolla habilidades
en los estudiantes
Si No
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Entrevista realizada a los Profesores del Area de Computaciéon de los

Planteles Educativos del Proyecto.

Nombre del plantel: ... ... e
LT o1 2 - U OOV UOOTUT RO
NOMBDTE Al PrOfES O ...t ee e vt e ee e eeemr e ent e e emaeesa e e mmmneaeeeeeeees

Escribe una X dentro del casillero de la respuesta que sea aceptable por
favor sea con sinceridad

1. Usted cuenta con un Plan Curricular de acuerdo a la Educacién Bésica
que e sirva de guia docente.
Si No
2. El computador desarrolla habilidades investigativas de busqueda de

informacién entre otras?
Si No

3. El programa que usted lo desarrolla en clases esta vinculado a la
teoria y practica?
Si No

CONTESTA DE LA MANERA MAS SINCERA POSIBLE LAS

SIGUIENTES PREGUNTAS.
4, El uso de las Tics favorece el aprendizaje en los estudiantes?.
5. Qué titulo docente Posee?
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Entrevista realizada a los Padres de Familia de los Planteles Educativos

del Proyecto.

Nombre del plantel: ...
OO, o e e e
NOMBDEE Al P aOre: ...t a s

Escribe una X dentro del casillero de la respuesta que sea aceptable

por favor sea con sinceridad

1. {Cree usted que su nifto-a debe aprender computaciéon?
Si No

2. La escuela donde se educa sus hijos tiene suficientes
computadores para la ensefianza?
Si No

3. La enseiianza que recibe por parte del maestrb de

computacion es?

Excelente ‘Regular Pésima

4. Cree usted que el computador facilita e! aprendizaje?
Si No

5. Considera usted que la computacién debe ser un area béasica
que el MEC debe implantar en las escuelas?
Si No
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

MESES | 2006 2007

NO

Oct

Nov
Die

Ene
Feb

Mar
Abr
May
Jun

Jul
Agos

ACTIVIDADES

1. | Disefio del proyecto

2. | Aprobacion y sustentacion del

proyecto

3. | Desarrollo de la investigacién

4. | Ampliacion del Marco Tedrico

5. | Indagacion de campo

6. | Procesamiento de datos

7. | Analisis y conclusiones

5

8. | Elaboracién de propuesta

9. | Presentacion de la tesis

10. | Defensoria de la tesis
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GLOSARIO

Para una mejor comprension del contenido del presente trabajo es

necesario precisar las definiciones de varios conceptos, sobre los cuales

gira la investigacion.

Aprendizaje:

Computacion:

Computadora:

Conductismo:

Es todo tipo de cambio de conducta producido por
alguna experiencia, gracias mala cual el sujeto afronta
las situaciones posteriores de modo distinto a las
anteriores. Por consiguiente, es el proceso mediante el
cual una actividad sufre transformaciones por el

ejercicio.

Conjunto de conocimientos cientificos y de técnicas
que hacen posible el tratamiento automatico de la
informacién por medio de computadoras.

Dispositivo electrénico capaz de recibir un conjunto de
instrucciones y ejecutarlas realizando calculos sobre
datos .numéricos o bien compilando y correlacionando
otros tipos de informacién.

Su base fundamental es la relacién estimulo respuesta
y por ello es capaz de sustentar parte de los métodos
correctivos en algunos de los problemas de
aprendizaje mas comunes. Su marco tedrico esta
definido por leyes funcionales que establecen la
fortaleza o debilidad de las relaciones entre la
conducta o el sujeto, es el caso del aprendizaje y el
desarrollo, la evaluacién o inhibicion de los patrones
de comportamiento, el mantenimiento de la conducta y

la generalizacién de las interacciones observadas.
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Contenido:

Curriculo:

Disefo

curricular:

Informatica:

Internet:

Motivacion:

Conjunto de conocimientos o temas.

Es el sinénimo de organizacion sistematica de
actividades escolares destinadas a lograr la
adquisicion de un cierto nimero de conocimientos,
actitudes, estrategias de aprendizaje, material de

apoyo y técnicas de evaluacion.

Es la sistematizacion contenidos de estudio para un

determinado nivel educativo.

Estudia el tratamiento de la informaciéon en forma

automatica.

Es una red mundial que conecta las diversas redes
gestionadas por agencias gubernamentales o
privadas.

Se deriva del vocablo moveré que significa moverse,
poner en movimiento o estar listo para actuar. Es un
factor’ cognitivo afectivo que determina los actos
volitivos de los sujetos. En el plano pedagdgico se
relaciona con la posibilidad de estimular la voluntad,
interes, y esfuerzo por el aprendizaje.
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