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RESUMEN

El presente estudio investigativo esta relacionado con los aprendizajes y
la estrategia que utilizan los docentes en el proceso de aprendizaje
especificamente en los estudiantes de la Unidad Educativa Anexa a la

UTB de la Ciudad de Babahoyo.

Se presenta el tema a investigar enfocando el trabajo del maestro el
mismo que constituye una guia y un modelo a seguir de los educandos,
las adecuaciones a las estrategias utilizadas y demas medios que

permitan abordar temas de razonamiento logico en los estudiantes.

Se exponen los antecedentes tedricos y empiricos que sustentan este
trabajo de investigacion. Se revisan textos pedagdgicos didacticos y
disefios de nuevas metodologias como también de las estrategias que se
pueden emplear en el desarrollo de una clase. En esta investigacion se
enmarca una serie de conceptos y teorias que condujeron al analisis de

datos.

Con respecto a la metodologia se utilizaron técnicas y encuestas, que una
vez recogidos los datos se procedio a realizar un andlisis de contenido,
que permitieron posteriormente la construccién de un plan de accién, que

debe estar puesto en marcha en un determinado periodo lectivo.

Después del analisis e interpretacion de los resultados obtenidos en la
investigacion, se consideran las conclusiones y reflexiones con respecto

a los contenidos tratados en la investigacion, y que permiten abrir un



espacio para discutir nuevos eventos relevantes al tema dando pie a otras
investigaciones con nuevas interrogantes que plantea la investigacion

durante el proceso.

Finalmente se propone actividades enmarcadas a lo planificado
estratégicamente que permitan mejorar el aprendizaje y sobre todo el
rendimiento de los estudiantes, esperando el razonamiento adecuado a

los ejercicios planteados por el maestro.

Es por eso que durante el proceso de investigacion se destaco las
diferentes estrategias metodol6gicas que conllevan a un correcto proceso
formativo y evolutivo de los y las estudiantes de la Unidad Educativa

Anexa a la UTB.

Finalmente se establece una propuesta para el mejoramiento del
rendimiento académico y talleres de aprendizaje cada etapa se
desarrollard con la colaboracién coordinada de las autoridades, docentes
y estudiantes. Cada actividad cuenta con su tiempo de duracién el

proceso y los recursos a utilizar.

Para concluir proponemos en este trabajo que todo proceso conlleva un
gran cambio y compromisos, que cada docente se haga su respectivo
autoanalisis y comprenda que somos los transformadores de jovenes y es
nuestro deber ayudar a que este proceso se complete con dedicacion y

preparacion.



SUMMARY

The present investigative study this related with the learnings and the
strategy that use the educational ones specifically in the learning process
in the students from the Annexed Educational Unit to the UTB of the City

of Babahoyo.

The topic is presented to investigate focusing the teacher's work the same
one that constitutes a guide and a model to continue of the educandos,
the adaptations to the strategies utilized and other means that allow to

approach topics of logical reasoning in the students.

They are exposed the theoretical and empiric records that you/they
sustain this investigation work. Didactic pedagogic texts and designs of
new methodologies are revised as well as of the strategies that can be
used in the development of a class. In this investigation it is framed a

series of concepts and theories that led to the analysis of data.

With regard to the methodology they were used technical and surveys that
once picked up the data you proceeded to carry out a content analysis that
allowed the construction of an action plan that should be on later on in

march in a certain period lectivo.

After the analysis and interpretation of the results obtained in the
investigation, they are considered the summations and reflections with

regard to the contents treaties in the investigation, and that they allow to



open a space to discuss new outstanding events to the topic giving cause
to other investigations with new queries that it outlines the investigation

during the trial.

Finally he/she intends activities framed to that planned strategically them
to allow to improve the learning and mainly the yield of the students,

waiting the appropriate reasoning to the exercises outlined by the teacher.

It is for that reason that during the trial of investigation he/she stood out
the different methodological strategies that bear a correct formative and
evolutionary process of those and the students from the Annexed

Educational Unit to the UTB.

Finally a proposal settles down for the improvement of the academic yield
and learning shops each stage it will be developed with the coordinated
collaboration of the authorities, educational and students. Each activity

has its time of duration the process and the resources to use.

To conclude we propose in this work that all process bears a great change
and commitments that each educational one its respective autoanalisis is
made and understand that we are the transformers of young and it is our
duty to help to that this process is completed with dedication and

preparation.
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1. INTRODUCCION

La necesidad de realizar esta investigacion acerca de las estrategias
metodologicas para el desarrollo del razonamiento I6gico no surge al azar.
Por el contrario, es el resultado de la necesidad de enfrentar un conjunto
de problemas que se producen en el &mbito de la ensefianza y de los
aprendizajes en el area de Informética, especificamente en la Asignatura

Lenguaje de Programacion.

De manera puntual, la realizacion del trabajo investigativo es el producto
de la observacién de las estrategias que utilizan los maestros en la
asignatura Lenguaje de Programacion de la Unidad Educativa Anexa a la
UTB de la ciudad de Babahoyo. Y de manera especifica, por la
necesidad de estudiar las relaciones de varios factores del hecho
educativo en su influjo sobre los aprendizajes cognitivos en el

razonamiento légico.

En consecuencia, en la investigacion se determinaran las estrategias
utilizadas por los maestros, niveles de comprensién por parte de
estudiantes; y, de ese modo, facilitar posibles ayudas enla asimilacién
de la asignatura lenguaje de programacién para desarrollar el

razonamiento logico.
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Se realizdé una exploracion en ambito educativo con docentes que han
impartido esta asignatura lo cual contribuira a fortalecer el trabajo

investigativo, y desarrollar el razonamiento logico en los estudiantes.

El andlisis de esta tematica es muy importante en una época y civilizacion
caracterizada por el impresionante desarrollo del pensamiento que se
expresa en los avances cientifico técnicos, especialmente en area de las
tecnologias informéticas y de comunicacion, y por la urgencia de pensar y
re — pensar el valor del ser humano en una civilizacion que parece
empefiada en aniquilarlo. De esta manera se aspira que el estudio
contribuya a mejorar la calidad de la educacién y sobre todo de algunas
estrategias empleadas por los docentes durante el proceso de

enseflanza.

Por lo tanto esta investigacién busca ayudar a los docentes a emplear un
camino fiable a la ensefianza de esta asignatura. Es por eso que el tema
de investigacién ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARA EL
DESARROLLO DEL RAZONAMIENTO LOGICO EN LA COMPRENSION
DE LA ASIGNATURA LENGUAJE DE PROGRAMACION DE LA
UNIDAD EDUCATIVA ANEXA A LA UTB DE LA CIUDAD DE
BABAHOYO; aporta significativamente al mejoramiento académico de

nuestros educandos.
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2. TEMA

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS DEDUCTIVAS PARA EL
DESARROLLO DEL RAZONAMIENTO LOGICO EN LA COMPRENSION
DE LA ASIGNATURA LENGUAJE DE PROGRAMACION DE LA UNIDAD

EDUCATIVA ANEXA A LA UTB DE LA CIUDAD DE BABAHOYO.
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3. MARCO CONTEXTUAL

3.1 CONTEXTO SOCIAL

En un ambito global podemos definir que el pensamiento logico de
manera formal debe ser expresado por el individuo mediante la
transformaciéon del medio como objeto de estudio, para esto los maestros
deben estar claros en la enseflanza de la pedagogia y proporcionar

actividades que permitan ayudar a resolver problemas (©, 2008-2015 ).

El razonamiento l6gico siempre ha sido un problema en la educacion
en el mundo No es lo mismo un pensamiento que razonar de manera
l6gica, es encadenar los pensamientos mediante reflexiones, criterios o
ideas y hacer de lo ordinario algo mas alla segun (Briones, 2012). Si no
existe la ayuda necesaria para fortalecer el razonamiento logico el joven

se vera limitado sin desarrollo formal del pensamiento.

Es muy importante desarrollar en los nifilos y niflas un modelo
constructivista ya que por medio de él nos conllevara a la construccion de

nuevos conocimientos.

Esta posibilidad constructivista desde las instituciones educativas relieva
la importancia de la participacion activa de estudiantes en el proceso
constructor de nuevos conocimientos. Pero también ejercita habilidades y
practicas de un mejor desarrollo del pensamiento, cuestion altamente

importante para una nueva civilizacion.
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Histéricamente hay muestras de que el desarrollo del pensamiento l6gico
puede incidir en mejores personas, mas reflexivas, mas tratables, mas
sensibles inclusive. Y, en otra dimension, los aportes de Howard
Gardner acerca de las Inteligencias Mdultiples, fortalecerian esta idea de la
importancia de crear condiciones en las diversas actividades curriculares
para mejorar la condicion humana por la via de la construccién activa del

conocimiento y por ende desarrollar el pensamiento.

Pero cual es el rol del maestro en este ambito tan amplio y como un
problema educativo mas que todo es de ayudar a identificar las falencias
en el desarrollo de los pensamientos y guiar de manera Optima al nifio con

practicas cercanas a generar razonamientos légicos.

En la actualidad existen muchas deficiencias con relaciébn a imponer
elementos que permitan evaluar los conocimientos de los y las
estudiantes, la realidad de Unidades Educativas del Canton implica
conocer el grado de conocimiento cognitivo de los jovenes para efectuar
evaluaciones al alcance de sus nociones cientificas, mas aun existen
asignaturas que permiten fortalecer y mejorar el grado de razonamiento

l6gico.

Existen implementos de evaluacion que permiten conocer las aptitudes de
los jovenes pero como aplicarlas cuando no existe una base solida sobre

este gran problema educativo.
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La creciente oferta tecnologia ofrece una gama infinita de opciones para
gue los jévenes se vean motivados por ella. Pero en consecuencia nada
mas para personalizarse en redes sociales y como medios de
comunicaciéon. No solo piensan que es un mecanismo que permite
estrechar lazos pero no consideran la importancia de ver mas alla en el
futuro como una herramienta creciente de interés en la robética o control
de alternativas sociales que mejoren la calidad de vida.

Trabajar con jévenes es una tarea ardua y constante que requiere de
precision para motivarlos y generar en ellos el sentimiento de

responsabilidad y curiosidad.

3.2 CONTEXTO INSTITUCIONAL

FUNDAMENTO Y RAZON DE LA UNIDAD EDUCATIVA ANEXA A LA
UTB,

La Unidad Educativa Anexa nace de la necesidad de disponer de un
medio directo para las practicas docentes de los alumnos de la Facultad
de Ciencias de la Educacion y con el objeto de contribuir al desarrollo de

la cultura nacional.

Los documentos que avalan la creacion de la Unidad Educativa Anexa

son los siguientes:

o Resolucién del Honorable Consejo Universitario del 19 de abril de

1972 y el, Acuerdo Ministerial # 419 del 8 de febrero de 1973.
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Desde el ambito local, los jévenes al estar cursando el bachillerato en el
area de informatica tienen que aprobar la asignatura Lenguaje de
Programacion o llamada también en la universidad Fundamentos de
Programacion. Pero el caso es que si no se ha desarrollado en los nifios,
nifias y adolescentes el razonamiento logico con la guia de los docentes
en la Instituciones de educacion basica, en el nivel secundario se
percibira cansancio, aburrimiento al no entender diferentes problemas en

la asignatura antes mencionada.

Por ello, cabe hacer un estudio de este fenbmeno y por consiguiente
arrancar la raiz del problema, considerando nuevos métodos vy
estratégicas adecuadas, para que en el nivel primario los nifios y nifias
desarrollen estas habilidades. Con ello se consigue formar estudiantes
capaces de aportar con soluciones a los innumerable y complejos

problemas de la sociedad.

El estudiante, puede presentar muchas dificultades a lo largo de su vida
universitaria, muchas de ellas debido al nivel de desarrollo cognitivo,
como afirman Castro e lIriarte (1991, p. 35): “parece que una de las
razones para la dificultad de comprender los contenidos escolares se
debe a una posible inadecuacion entre la capacidad cognitiva del alumno
y la estructura de la asignatura que se le pretende ensefiar aunque no

pueden olvidarse importantes factores mediatizadores como la
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motivacion, el circulo social y familiar entre otros (Revista del Instituto

Estudios en Educaciéon Universidad del Norte, 2010)

3.2.1. MISION

“‘Asumimos como rol fundamental la formacion de Jovenes para ingresar a
cualquier universidad del mundo; como integridad, autdbnomos,
responsables, emprendedores, solidarios, creativos, lideres e interesados
en desarrollarse plenamente en el aspecto humano, cientifico,
tecnoldgico, deportivo y artistico para asi contribuir al desarrollo de una

sociedad, libre, justa, democratica y humanista”.

3.2.2 VISION

‘La Unidad Educativa Anexa a la UTB, sera una Institucion pionera de la
nueva Educacién entregando bachilleres con conocimientos cientificos,
técnicos, tecnoldgico y humanistas, para enfrentar con éxitos los desafios
de la educacion superior y su insercion en la vida profesional y laboral,

que les permita proyectarse y aspirar a un futuro de bienestar”.

Desde la Mision y Vision la Institucion se muestra implementada en su

infraestructura que satisfaga los intereses de la Unidad permitiendo un

ambiente acogedor y fortaleciendo las relaciones
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personales. Evidenciamos la participacion dinamica de los padres de

familia en el fortalecimiento de la Institucion al establecer compromisos en

el desarrollo académico y social.

3.2.3 ORGANIGRAMA ESTRUCTURAL

UNIDAD EDUCATIVA ANEXA A LA UTB

JUNTA GENERAL DE
DIRECTIVOS Y
PROFESORES

RECTOR

SECRETARIA

Y

GENERAL

CONSEJO VICERRECTOR
DIRECTIVO

INSPECTOR
GENERAL

DIRECTORES
DE AREA

PROFESORES

ESTUDIANTES

BIENESTAR
ESTUDIANTIL

PASANTIAS

LABORALES

VINCULO CON LA
COLECTIVIDAD
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4.  SITUACION PROBLEMATICA

Las dificultades en el desarrollo del razonamiento logico en el ser humano
constituyen un verdadero problema que viene desde la nifiez, ya que por
falta de estrategias adecuadas en los procesos educativos, el nifio y nifia

no han podido desarrollar esa capacidad.

No cabe duda que la falta de comunicacion, trato, carifio también influye
en esta problematica ya que si no existen estos elementos una persona
no puede estar predispuesta para poder desarrollar de forma adecuada
esta capacidad; existiendo muchos factores que pueden provocar en el
joven rechazo, comportamientos no adecuados Yy falta de motivacion

para razonar y analizar ejercicios complejos de la asignatura a estudiar.

Es importante reflexionar sobre las estrategias y métodos que se tomen
para poder desarrollar en gran medida el razonamiento légico que
influirdn en su estado de aprendizaje para ser competentes al momento

de rendir sus actividades escolares.

La situacion en la institucion educativa donde se realizara el estudio se
describe en términos de visualizar caracteristicas de los procesos de
aprendizaje en esta asignatura. Se aprecia que las estrategias
metodolégicas empleadas por los docentes en diversos planteles de la

localidad no generan respuestas con base en motivacion estudiantil, hay
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pérdida de interés, carencia de estimulos, bajos resultados de

aprendizaje.

En esas condiciones el estudio de la asignatura se torna como algo
forzoso, nada estimulante y con los resultados indicados en vez de
contribuir a desarrollar el razonamiento I6gico se vuelve algo tedioso a lo
gue el estudiante esta buscando que lo mas pronto pase esa experiencia,

finalice el afio, pase con minima calificacién y avanzar.

En ese sentido se habra perdido oportunidades importantes de dar
sentido a la asignatura en la formacion general del estudiante y por
supuesto facilitarle el acceso a desarrollar esta importante herramienta

gue es el razonamiento.

En esa direccién esta investigacion trabajara desde una potenciacion de
las estrategias metodoldgicas. Por lo tanto, segun lo descrito y expuesto
el proceso de investigacion se realizara a partir de la basqueda de salida

para los siguientes problemas cientificos.

Con respecto a la asignatura de Fundamentos de Programacion es
importante reconocer que durante mucho tiempo se han utilizado medios
poco convencionales en la enseflanza de esta asignatura, como

respuesta a esto tenemos estudiantes desertores en esta especializacion,

23>



o estudiantes que terminan el bachillerato y aun no entienden la l6gica de

la programacion.

Esto nos lleva a contribuir de manera logica y al mismo tiempo didactica
para que los estudiantes no solo se involucren de lleno en la asignatura
como un requisito de graduacion sino que al terminar el bachillerato
demuestren sus destrezas con esta asignatura y logren hacer
herramientas innovadoras que sirvan a la comunidad y sociedad en

general.

La motivacion de los estudiantes es un factor critico para la apropiacion
del aprendizaje. Algunas estrategias de "aprendizaje por imitacién" en
donde el profesor presenta a sus estudiantes la solucién de ejemplos en
el tablero o pizarra esperando que el estudiante sea capaz de detectar
patrones en los problemas planteados y los logre asociar con las técnicas
gue usa el profesor no sdlo resultan ineficientes sino que promueven la
mala idea de dificultad entre los estudiantes, genera frustracion. De alli
gue la solucion al problema de aprender a programar no debe enfrentarse
Gnicamente desde la perspectiva del estudiante, también refleja la

necesidad de estrategias para los profesores.

Como consideracion a este problema y reconociendo que la ensefianza
de la programacion estad orientada a la generacion de habilidades y
destrezas, mas que a una simple exposicion de un conjunto de conceptos,
en ese caso la cantidad de teorias que hay detras de la programacion

sorprende del poco numero de conceptos distintos y de su simplicidad.
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5. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Desde el punto de vista de la ensefianza de la programacion existen
muchos cambios lo que nos ha demostrado a lo largo del tiempo que no
existe un solo enfoque o tendencias a utilizar. Algunas de las razones es
gque no existe un unico método para la resolucion de problemas
algoritmicos asi como tampoco un enfoque didactico y dinamico para
materias introductorias que tenga relacion con la misma, ya que por si es
una asignatura compleja aunque exista la ayuda de multiples lenguajes .
Asi podemos encontrar los cursos de: Ada, Clipper, C++, Java, Delphi,

Visual Basic, .NET, etc.

Lo que el estudiante no conoce 0 no sigue es una serie de reglas que se
requieren antes de programar ante todo conocer y entender el problema

escoger estrategias que le permitan y disefiar métodos para resolverlos.

Dado los casos realizados sobre los estudios de Estrategias
Metodologias, con respecto a asignaturas que tienen que ver mucho con
la habilidad del razonamiento l6gico para resolver problemas y tomando
como estadistica otros proyectos realizados, puedo demostrar que se
mejorara el aprendizaje ensayando las estrategias adecuadas para la
asignatura de Lenguaje de Programacion, la vocacion como docente ha
demostrado que los estudiantes que han desarrollado su razonamiento
l6gico y abstracto pueden manejar con facilidad ejemplos planteados en la

programaciéon y su manera de razonar ha logrado en ellos mejorar el
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manejo de aplicaciones o software como resolver problemas cotidianos y

toma de decisiones.

Por lo general las consecuencias durante el proceso de aprendizaje en los
estudiantes respecto a esta asignatura nos lleva a realizar una
investigacion mas profunda sobre el desarrollo del razonamiento l6gico y
las consecuencias en la utilizacion de las estrategias utilizadas por los
maestros, conociendo que muchos de ellos no realizan una planificacion
adecuada de acuerdo a las destrezas y necesidades que muestra el
estudiante durante el aprendizaje, se podria decir que se basa en manejar
los contenidos cientificos sin considerar la aplicacién y desarrollo de la

informacion planificada.

En consecuencia podemos destacar que las estrategias que seran
utilizadas para consolidar nuestro trabajo de investigaciéon ayudaran a los
estudiantes, a mejorar la manera de aprendizaje en la asignatura

Lenguaje de Programacion.
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5.1 PROBLEMA GENERAL.

¢,COlmo mejorar las estrategias metodoldgicas para desarrollar el
razonamiento l6gico en la asignatura Lenguaje Programacion en los

estudiantes de la Unidad Educativa Anexa a la UTB?

5.2 PROBLEMAS ESPECIFICOS - DERIVADOS

1. ¢, Qué tipo de estrategias metodoldgicas se utilizan en la ensefianza
de la asignatura Lenguaje de Programacion y dimensionar los resultados

arrojados en el desarrollo del razonamiento l6gico?

2. ¢, Cual es el nivel de dominio de los docentes sobre las estrategias
metodoldgicas que aportan al desarrollo del razonamiento l6égico en los

estudiantes?

3. ¢, Qué estrategias metodoldgicas contribuyen al desarrollo del
razonamiento l6gico en la asignatura Lenguaje de Programacion de los

estudiantes?
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6. DELIMITACION DE LA INVESTIGACION.

6.1.

6.2.

6.3.

NIVEL DELIMITACION TEMPORAL

Esta investigacion se realiz6 en el afio lectivo 2014 — 2015.

DELIMITACION ESPACIAL

La investigacion se realizé en la Unidad Educativa Anexa a la
UTB ubicado en la Ciudadela Universitaria de la ciudad de
Babahoyo con los alumnos de primero, segundo y tercero de

bachillerato especializacién Informética

DELIMITACION DE UNIDADES DE ANALISIS.

Se considerd la necesidad de las siguientes unidades de

observacion y analisis.

» Estudiantes 92
» Padres de familia 65
» Docentes 4
» Autoridades 2
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7. JUSTIFICACION

Las actuales condiciones productivas y de cambios en el nivel de la
cultura, la educacion y generacion de nuevos escenarios sociales politicos
y econ0micos exigen un cambio al interior de los sistemas educativos,
es por eso que la sociedad debe convertirse en una sociedad de

aprendizaje mediante la comunicacion y la informacion.

En este sentido, una forma frecuente de practica docente se caracteriza
en hechos como aquel que durante las horas de clase se esta muy
preocupado por proporcionar a los estudiantes los conocimientos en la
asignatura bajo un modelo educativo de corte tradicional. No existe en
ese caso interés manifiesto durante el proceso de nuestra metodologia

para encaminar de mejor manera la informacién suministrada.

En la descripcion y andlisis de la situacidn problematica se dejo
establecido los principales centro de interés en los docentes de la
Asignatura Lenguaje de Programacion. De acuerdo con ello, se ve como
muy importante determinar durante el proceso la orientacion adecuada a
los estudiantes para desarrollar los conocimientos juntamente con ellos de
manera que los mismos muestren interés y puedan sacar provecho al

maximo de la clase.

La motivacion y el entusiasmo se encuentran vinculados a la inclusion con

el manejo de metodologias participativas. De alli que es importante que
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se entusiasmen al preguntar y resolver por si solo los ejercicios y, que
ellos mismos estén en la capacidad de crear con una clase varias

alternativas.

No se podria asegurar que muchos maestros que dictan estas clases
asuman y tomen en cuenta esta propuesta, pero se demuestra con la
practica que una buena metodologia hard de los jovenes personas

productivas y competentes en una sociedad que necesita mucho de ellos.

Para que esta propuesta se pueda ejecutar necesitamos el apoyo
principalmente de nuestros estudiantes, la capacidad, empefio y, voluntad
de los maestros que dictan esta catedra y que desean mejorar la

metodologia empleada en la asignatura de lenguaje de programacion.

La propuesta aportara a utilizar una metodologia mas creativa y practica
en el desarrollo de la clase, lo cual incidira en la generaciéon de los
cambios de actitud de los estudiantes de primero de bachillerato que

muchas veces se matriculan en las especializaciones obligadas.

Siendo este un campo bastante novedoso aplicado a la ensefianza —
aprendizaje en el area de Informatica, tan desarrollada ahora en la
civilizacion de las comunicaciones, este trabajo propendera abrir
alternativas de posteriores investigaciones con lo que tendra un aporte

tedrico, metodologico y practico de importantes derivaciones.
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8.

8.1

OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

OBJETIVO GENERAL

Analizar las estrategias metodolégicas que desarrollen el razonamiento

l6gico en la asignatura lenguaje de programacion en los estudiantes de la

Unidad Educativa Anexa a la UTB de la Ciudad de Babahoyo

8.2

OBJETIVOS ESPECIFICOS.

Establecer qué tipo de estrategias metodoldgicas se utilizan en la
enseflanza de la asignatura Lenguaje de Programacién vy
dimensionar los resultados arrojados en el desarrollo del

razonamiento logico

Determinar el nivel de dominio de los docentes sobre las
estrategias metodolbgicas que aportan al desarrollo del

razonamiento l6gico en los estudiantes

Identificar que estrategias metodologicas contribuyen al desarrollo
del razonamiento légico en la asignatura Lenguaje de

Programacion de los estudiantes
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9. MARCO TEORICO

Para realizar esta investigacion se consulta fuentes relacionadas con el
tema, con bases firmes en conceptos y teorias, las mismas que

permitieron mejorar el trabajo de investigacion desde diversos ambitos.

9.1 Marco Conceptual

Conocer el significado y citas que nos permite empoderarnos mas de
nuestro trabajo investigativo, y ayudara a reconocer nuestro trabajo como

docente en el proceso de ensefiar — aprender.

Estrategias

El término estrategia indica en general, medios y procedimientos con los
cuales se logra un objetivo. Aplicado a la didactica es el conjunto de
procedimientos, apoyados en técnicas de ensefianza, que se proponen

en el cumplimiento de los objetivos de aprendizaje.

Estrategias Metodolégicas

Forma o manera como los docentes organizan los procesos de
investigacioén, programacion, implementacién, ejecucién y evaluacion de
la enseflanza — aprendizaje, en la que los estudiantes se involucran para
construir sus aprendizajes manejando sus procesos cognitivos, afectivos,

y motrices.
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También podemos decir que estrategias metodoldgicas son el conjunto de
actividades, técnicas y medios que se planifican de acuerdo con las
necesidades de la poblacion a la cual van dirigidas, los objetivos que
persiguen y la naturaleza de las areas y cursos, todo esto con la finalidad

de hacer mas efectivo el proceso de aprendizaje.

Estrategias Metodoldgicas Constructivistas.
Partir de los conocimientos y preconceptos que posee el alumno para la

Construccién y reconstruccion de nuevos paradigmas

Estrategias metodoldgicas hipotéticas deductivas.
Son métodos que orientan los procedimientos para llegar al conocimiento,
partiendo de enunciados de tipo general. Los acertijos y los problemas

hipotéticos son métodos que ayudan a conseguir tal fin.

Estrategias Didacticas para la Ensefianza

Podriamos definir a las estrategias de ensefianza como los
procedimientos o recursos utilizados por el agente de ensefianza para
promover aprendizajes significativos (Mayer, 1984; Shuell, 1988; West,

Farmer y Wolff, 1991).

La investigacion de estrategias de enseflanza ha abordado aspectos

como los siguientes: disefio y empleo de objetivos e intenciones de

ensefianza, preguntas insertadas, ilustraciones, modos de respuesta,
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Organizadores anticipados, redes semanticas, mapas conceptuales y
esquemas de estructuracion de textos, entre otros (Diaz Barriga y Lule,

1978).

En este instructivo, nuestro interés se centra en presentar una serie de
estrategias de ensefianza y de aprendizaje, las cuales seran detalladas

en particular en su forma sugerida de uso.

Estrategias de Aprendizaje

Las estrategias de aprendizaje segun Nisbet y Shuckersimith (1987) son
procesos ejecutivos mediante los cuales se eligen, coordinan y aplican las
habilidades. Se vinculan con el aprendizaje significativo y con el “aprender

a aprender”.

La aproximacion de los estilos de ensefianza al estilo de aprendizaje
requiere como sefala Bernard (1990) que los profesores comprendan la
gramatica mental de sus alumnos derivada de los conocimientos previos y
del conjunto de estrategias, guiones o planes utilizados por los sujetos en

la ejecucidn de las tareas.

Razonamiento LAgico
Proceso mental de realizar una inferencia de una conclusion a partir de un
conjunto de premisas. La conclusion por esencia debe ser siempre

consecuencia de las premisas. Esto es parte primordial en la l6gica desde

34



Aristételes. Sin embargo, en la practica se encuentran conclusiones que

no son logicas; es decir, no surgen de las premisas

Razonamiento deductivo.
El razonamiento deductivo parte de un juicio general para obtener

conclusiones en casos y hechos concretos, particulares.

Este razonamiento es el traslado de lo general a lo particular, que
descansa sobre el principio de Identidad. Consiste en sacar
consecuencias. Sus pasos son: enunciacion, la identificacion o
comprobacion y la aplicacion. Parte de categorias generales para hacer
afirmaciones sobre casos particulares, esta forma de razonamiento infiere

una conclusion légica a partir de una o varias premisas.

Proceso de ensefianza aprendizaje

Es el cambio que se da con cierta estabilidad, en una persona, con
respecto a sus pautas de conducta. El que aprende algo, pasa de una

situacién a otra nueva, es decir, logra un cambio en su conducta.

El Proceso de ensefianza-aprendizaje es la distancia ente dos situaciones
(A y B) es el proceso de ensefianza-aprendizaje, que debe ser cubierto
por el grupo educativo (Profesores-alumnos) hasta lograr la solucion del

problema, que es el cambio de comportamiento del alumno.
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Método deductivo.
Este método va de lo general a lo particular consiste en presentar: leyes,
principios, conceptos, o enunciados de los que se obtienen conclusiones y

consecuencias.

Su proceso 0 etapas son: enunciacion, comprobacion o demostracion, y
aplicacion. “Se trata de un procedimiento que consiste en desarrollar una
teoria empezando por formular sus hipétesis basicas y deduciendo luego

sus consecuencias con la ayuda de las subyacentes teorias formales.

El argumento deductivo se contrapone al método inductivo, en el sentido

de que se sigue un procedimiento de razonamiento inverso.

En el método deductivo, se suele decir que se pasa de lo general a lo
particular, de forma que partiendo de unos enunciados de caracter
universal y utilizando instrumentos cientificos, se infieren enunciados

particulares.

Sin lugar a dudas los dos métodos citados son basicos para el

aprendizaje. Pocas veces estos métodos didacticos en la practica se los

emplea puros
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Metodologias
Conjunto de métodos adoptados por comunidades cientificas para
implementarlos en diferentes disciplinas cientificas bajo arreglos y

acuerdos en la produccion de a ciencia.

TEORIAS DEL APRENDIZAJE

Teoria de aprendizaje conductual

Lo representa Thorndike, Skinner, Pavlov, Watson con una concepcion
mecanicista. En la que el alumno se limitara a recibir los conceptos y por

tanto su evaluacion, serd medible cuantificable y centrada en el producto.

Esta investigacion apoyara este modelo siempre y cuando las
evaluaciones muestren el producto esperado basandose en un
aprendizaje competitivo y medible que mostrara la consecucion de un

resultado favorable en la asignatura de Lenguaje de Programacion.

Teoria del aprendizaje constructivista

El constructivismo es el modelo que afirma que una persona, tanto en los
aspectos cognitivos, sociales y afectivos del comportamiento, no es un
mero producto del ambiente ni un simple resultado de sus disposiciones
internas, sino una construccién propia que se va produciendo dia a dia

como resultado de la interacciéon de estos dos factores.
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En consecuencia, segun la posicidon constructivista, el conocimiento no es
una copia de la realidad, sino una construccion del ser humano, esta
construccion se realiza con los esquemas que la persona ya posee
(conocimientos previos), 0 sea con lo que ya construyé en su relacién con

el medio que lo rodea.

Aplicando este modelo constructivista con los estudiantes puede
demostrar en su contexto un aprendizaje favorable ya que recreara un
conocimiento establecido mejorandolo y compartiendo con el resto de la
clase manteniendo un alto grado de cooperacion y favoreciendo el

desarrollo del aprendizaje.

Teoria del aprendizaje cognoscitivista

Profesa la comprension de las cosas basandose en la percepcion de los
objetos y de las relaciones e interacciones entre ellos, estableciendo que
la apreciacion de la realidad es adecuada cuando se establece relaciones

entre entidades.

Por lo tanto la mayoria de teorias cognitivistas se refieren a procesos

especificos mas que a una visién del aprendizaje como totalidad.

Podemos definir también que esta teoria aportara a la organizacién de
tareas especificas haciendo en nuestros estudiantes capaces de
interpretar simbolos y demas elementos que ayudaran al desarrollo l6gico

de la asignatura Lenguaje de Programacion.
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Aprendizaje significativo

Basicamente estad referido a utilizar los conocimientos previos del
estudiante para construir un nuevo aprendizaje. El maestro se convierte
en el mediador entre los conocimientos y los estudiantes, ya no es él el
gue simplemente los imparte, sino que los estudiantes participan en lo
qgue aprenden, pero para lograr la participacion del estudiante se deben
crear estrategias que permitan que el estudiante se halle dispuesto y

motivado para aprender.

Gracias a la motivacion que pueda alcanzar el maestro el estudiante
almacenara el conocimiento impartido y lo hallard significativo o sea
importante y relevante en su vida diaria. El aprendizaje significativo es
aguel en el cual la persona va adquiriendo su propio conocimiento y

aplicando en la vida cotidiana, esto favorece en su conducta social.

Estrategia para el aprendizaje significativo.
¢ Qué significa Aprender a Aprender?
Es ensefiar a los alumnos a que se vuelvan aprendices auténomos,

Independientes y autor reguladores, capaces de aprender a aprender.

Esto implica la capacidad de reflexionar la forma en que se aprende y
actuar en consecuencia regulando el propio proceso de aprendizaje
mediante el uso de estrategias flexibles y apropiadas que se transfieren y

se adoptan a nuevas situaciones.
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9.2 Marco Referencial

Los referentes tedricos que a continuacion se presentan, abren diferentes

perspectivas que permiten describir e interpretar las estrategias:

- La Aplicacion, que permite utilizar los conocimientos adquiridos en
casos particulares y concretos, relacionandolos con situaciones
especificas. (Carmen Pastora palma Alvarez, Octubre 2009), manifiesta
es su trabajo investigativo sobre los distintos métodos a trabajar para
desarrollar el razonamiento l6gico y que las aplicaciones de estos

parametros ayudan a mejorar estas estrategias.

- Las ideas son objetos mentales que nacen de la dinamica entre el
medio exterior y el sistema cerebral interno. Gracias a estos estimulos
externos percibidos por cualquiera de las vias inteligentes, se activa la
razon. Esta trata de discernir las propiedades de cada objeto ideal y de
discernir las relaciones entre las distintas ideas en base a la necesidad
del propio individuo, los datos externos memorizados y los recuerdos

naturales.

- Otra investigacion que me ha ayudado mucho en plantear una
propuesta con respecto a mi asignatura es el Proyecto del (Ingeniero Tito
Polo Cacao que se base su investigacion en las estrategias
metodolégicas y el interaprendizaje de la asignatura Programacion
especificando la asignatura de Lenguajes Estructurados, la misma que se

realizé en al afio 2011).
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- Ortiz destaca como los rasgos esenciales de las estrategias en el
ambito pedagogico presuponen la planificacion de acciones a corto,
mediano y largo plazo; no son estéticas, son susceptibles al cambio, la
modificacion y la adecuacion de sus alcances por la naturaleza
pedagogica de los problemas a resolver; poseen un alto grado de
generalidad de acuerdo con los objetivos y los principios pedagoégicos que
se asuman, asi como la posibilidad de ser extrapoladas a diversas
situaciones; y permiten lograr la racionalidad de tiempo, recursos y

esfuerzos

- Diaz y Hernandez expresan que la investigacion sobre estrategias
de ensefianza ha abordado aspectos como el disefio y el empleo de
objetivos de enseflanza, preguntas insertadas, ilustraciones, modos de
respuesta, organizadores anticipados, redes semanticas, mapas
conceptuales y esquemas de estructuracion de textos. Por su parte, la
investigacion sobre estrategias de aprendizaje se ha enfocado en el
campo del denominado aprendizaje estratégico, a través del disefio de
modelos de intervencidn, cuyo proposito es dotar a los estudiantes de

estrategias efectivas para el aprendizaje independiente.

- Las estrategias para indagar en los conocimientos previos

contribuyen a iniciar todas las actividades de manera didactica,

considerando que el aprendizaje significativo se favorece con los puentes
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cognitivo, siendo esto lo que el sujeto ya conoce y lo que necesita

conocer (Herminio Julio, 2012).

- Asi, las estrategias de aprendizaje son procesos de toma de
decisiones, en las cuales el estudiante elige y recupera los conocimientos
que necesita para cumplimentar una tarea.’ Estas estrategias son
procedimientos personales que permiten, por una parte, el control, la
selecciéon y la ejecucion de métodos y técnicas para el procesamiento de
la informacion; y por el otro, planificar, evaluar y regular los procesos

cognitivos que intervienen en dicho proceso.

- La busqueda de informacion sobre las estrategias de ensefianza
adecuada es muy compleja porque se necesita conocer muchos aspectos
relacionados también con el entorno social de los estudiantes mas aun
tratar de hacer comprender a los estudiantes una asignatura en que tiene
que ver mucho el razonamiento l6gico que no ha sido madurado, buscar
alternativas necesarias con la informacibn adecuada que se ha
investigado ayudara a demostrar que las estrategias adecuadas irdn con
un ensayo error de acurdo a cada clase, lo que permitird explorar las

estrategias que han resultado durante el proceso de aprendizaje.

9.3 Postura Teoérica

Considerando que todo aprendizaje es realizado mediante los procesos

mentales con la finalidad de que estos se transformen en conocimientos
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nuevos que permanezcan de manera significativa siendo necesario
juzgar, inferir, deducir, investigar, sistematizar para formar estructuras

cognitivas en los estudiantes.

Cabe destacar que las teorias del constructivismo que se basa esta
investigacion tiene esa finalidad y, que nos permitird ayudar a nuestros
jovenes a desarrollar el razonamiento logico que aplicara en la asignatura
de lenguaje de programacién, La postura que se asume es la de David
Ausubel y el Aprendizaje significativo.

La clave del aprendizaje significativo radica en relacionar el nuevo
material con las ideas ya existentes en la estructura cognitiva, por lo tanto
la eficacia esta en funcidén de su caracter significativo y no en las técnicas

memoristicas (Herminio Julio, 2012)

Teoria del aprendizaje significativo

Ausubel plantea que el aprendizaje del alumno depende de la estructura
cognitiva previa que se relaciona con la nueva informacion, debe
entenderse por “estructura cognitiva”, al conjunto de conceptos, ideas que
un individuo posee en un determinado campo del conocimiento, asi como

Su organizacion.

Se define sucintamente la teoria del aprendizaje significativo para
enmarcar una explicacion mas detallada de su constructo esencial,
primero desde su significado original y después desde una perspectiva

cognitiva mas reciente. Con objeto de delimitar claramente qué es y qué
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no es aprendizaje significativo, se exponen incorrecciones y mitos
asociados al mismo. Se muestran, asi, las ventajas que supone la
utilizacion de esta teoria como referente para el aula, asi como la forma
eficaz de lograr un aprendizaje significativo en el alumnado (Rodriguez,

2011)

Aprendizaje mecanico

El aprendizaje mecéanico, contrariamente al aprendizaje significativo, se
produce cuando no existen subsensores adecuados, de tal forma que la
nueva informacion es almacenada arbitrariamente, sin interactuar con
conocimientos pre- existentes, un ejemplo de ello seria el simple
aprendizaje de formulas en fisica, esta nueva informacién es incorporada
a la estructura cognitiva de manera literal y arbitraria puesto que consta
de puras asociaciones arbitrarias, [cuando], “el alumno carece de
conocimientos previos relevantes y necesarios para hacer que la tarea de
aprendizaje sea potencialmente significativo” (independientemente de la
cantidad de significado potencial que la tarea tenga)... (Ausubel; 1983:

37).

Aprendizaje significativo por recepcion.

Las caracteristicas pedagégicas que el profesor debe mostrar en el

proceso de ensefianza son:
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a) Presentar la informacion al alumno como debe ser aprendida, en su

forma final (recepcién).

b) Presentar temas usando y aprovechando los esquemas previos del

estudiante.

C) Dar informacién al estudiante provocando que éste por si mismo

descubra un conocimiento nuevo (descubrimiento).

d) Proveer informacion, contenidos y temas importantes y Utiles que

den como resultado ideas nuevas en el alumno.

e) Mostrar materiales pedagoégicos de forma coloquial y organizada
que no distraigan la concentracion del estudiante; y, Favorecer la

participacion activa por parte del alumno.

La teoria de aprendizaje significativo, junto con los postulados de
Vygotsky, Brunner y Siemens, han aportado grandes conceptos a las
tecnologias de informacion y comunicacion (TIC), asi por consiguiente

son grandes contribuyentes de la tecnologia educativa moderna.
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10.HIPOTESIS

10.1 Hipotesis General

La aplicacion del soporte tecnologico y de participacion activa como
estrategias metodologicas contribuye a desarrollar el razonamiento légico
en la asignatura lenguaje de programacion en la Unidad Educativa Anexa

ala UTB de la Ciudad de Babahoyo.

10.2 Hipotesis Derivadas

1. Las Estrategias Metodoldgicas poco participativas y sin soporte
tecnologico empleadas en la enseflanza de la asignatura Lenguaje de

Programacion dificultan el correcto desarrollo del razonamiento légico.

2. La falta del soporte tecnolégico impide el dominio de los docentes
sobre las estrategias metodolégicas que aportan al desarrollo del

razonamiento l6gico en los estudiantes

3. La Estrategia Metodoldgica participativa y la de soporte tecnolégico
contribuye al desarrollo del razonamiento logico en la asignatura Lenguaje

de Programacion de los estudiantes.
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11. RESULTADOS OBTENIDOS DE LA INVESTIGACION

11.1 Pruebas Estadisticas Aplicadas en la verificacion de
la hipotesis

PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

Las pruebas estadisticas aplicadas a la muestra total de la poblacién sera
el medio para obtener los resultados fiables de los datos, los mismos que
ayudardn a demostrar y cumplir los objetivos planteados en nuestro

proyecto.

Una vez obtenidos los datos de las encuestas realizadas a la autoridad
(Vicerrectora), docentes del area de Informética, padres de familia y
estudiantes de la Unidad Educativa Anexa a la UTB de la ciudad de
Babahoyo procederemoOs a evaluar los resultados mediante cuadros
estadisticos con la ayuda de la aplicacién Microsoft Office Excel 2010
creando graficos estadisticos de los resultados de las encuestas que
visualizaran en forma grafica dando consigo una mejor visualizacion del

trabajo investigativo.
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11.2 ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

Para conocer detalladamente si la hipotesis se cumple o no se han
realizado encuestas a los estudiantes del bachillerato de la Unidad
Educativa Anexa a la Universidad de Babahoyo, y aplicar los instrumentos

necesarios para su tabulacién interpretacion y analisis.

Los datos nos acercan a la realidad institucional del manejo de las
estrategias y demas métodos utilizados por los docentes de la asignatura

de lenguaje de programacion.

A continuacién se muestra de manera detallada la encuesta realizada a
cuatro instancias los estudiantes escogidos con sus padres de familia, los

docentes de la asignatura y autoridades inmersas en lo pedagdgico.

Se detallan las preguntas y las respuestas tabuladas en un grafico tipo

pastel, su respectiva fuente, analisis e interpretacion que me permitiran

comprobar la hipétesis planteada en este trabajo.
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11.3 TABULACION E INTERPRETACION DE DATOS A
ESTUDIANTES

1.- ¢En qué nivel considera que el maestro es

creativo durante del proceso de ensefianza en la

asignatura de Lenguaje de Programacion? RESPUESTA %

MUY BUENO 15 16

BUENO 45 49

REGULAR 24 26

MALO 8 9
TOTAL 92 100

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Anexa a la UTB

Andlisis.- El 16% de los estudiantes encuestados expresa que el maestro
es muy bueno en su creatividad durante el proceso de ensefianza, el 49%

bueno, el 26% regular y el 9% malo.
Interpretacion.- Segun el andlisis se puede comprobar que existe un

porcentaje adecuado de que el maestro es creativo en el proceso de
ensefianza aprendizaje en la asignatura de lenguaje de Programacion.
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2.- ¢El maestro utiliza las herramientas
tecnoldgicas para desarrollar su razonamiento

l6gico? RESPUESTA %
SIEMPRE 20 22
CASI SIEMPRE 23 25
A VECES 22 24
NUNCA 27 29

TOTAL 92 100

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Anexa a la UTB

Andlisis.- 22% de los estudiantes encuestados manifiesta que el maestro

siempre utiliza las herramientas tecnologicas, el 25% casi siempre, el 24%

a vecesy el 29% nunca.

Interpretacion.- Segun el andlisis se puede comprobar que existe un alto

porcentaje de que el maestro nunca utiliza las herramientas tecnolégicas

para desarrollar el razonamiento I6gico en los estudiantes.
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3.- ¢Comparten la interaccion, el intercambio de

ideas y conocimientos entre los compafieros de

SIEMPRE 19 21

CASI SIEMPRE 22 24

A VECES 45 49

NUNCA 6 7
TOTAL 92 100

NUNCA

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Anexa a la UTB

Andlisis.- El 21% de los estudiantes encuestados manifiestan que
siempre comparten la interaccion y el intercambio de ideas entre los
comparferos de clases, el 24% casi siempre, el 49% a veces y el 7%

nunca.

Interpretacion.- Segun el andlisis se puede comprobar que existe un
porcentaje muy alto de que los estudiantes no comparten ideas entre los
comparferos en clases esto ocasiona que los estudiantes no puedan

expresar y compartir sus ideas.
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4.- ¢las tareas realizadas en clases son

consideradas de acuerdo a las dificultades

individuales de cada estudiante? RESPUESTA %

SIEMPRE 7 8

CASI SIEMPRE 34 37

A VECES 38 41

NUNCA 13 14
TOTAL 92 100

SIEMPRE

8%

Series 1 Etiquetas

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Anexa a la UTB

Andlisis.- El 8% de los estudiantes encuestados expresan que siempre
las tareas en clases son consideradas de acuerdo a las dificultades
individuales de cada estudiante, el 37% casi siempre, el 41% a veces y el

14% nunca.

Interpretacion.- Segun el andlisis se puede verificar que existe un 41%
por ciento de los estudiantes que expresa que a veces las tareas son
consideradas de acuerdo a las dificultades de cada estudiante, esto
conllevaria a generar dificultades en el salébn de clases ya que cada
estudiante posee diferentes habilidades y dificultades.
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5.- ¢El maestro utiliza material didactico en el
proceso de ensefianza? RESPUESTA %
SIEMPRE 6 7
CASI SIEMPRE 8 9
A VECES 21 23
NUNCA 57 62
TOTAL 92 100
SIEMPRE
7% CASI SIEMPRE
9%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Anexa a la UTB

Andlisis.- El 7% de los estudiantes encuestados manifiestan que el

maestro siempre utilizar material didactico en el proceso de ensefanza, el

9% casi siempre, el 23% a veces y el 62% nunca.

Interpretacion.- Segun el analisis se puede evidenciar que existe un

porcentaje muy alto que expresa que el maestro nunca utiliza material

didactico en el proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura de

lenguaje de Programacion, conllevando a llevar una clase un tanto

magistral.
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6.- ¢ El maestro utiliza las diferentes plataformas

virtuales en el proceso de ensefanza? RESPUESTA %

SIEMPRE 5 5

CASI SIEMPRE 12 13

A VECES 28 30

NUNCA 47 51
TOTAL 92 100

SIEMPRE
5%

CASI SIEMPRE
13%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Anexa a la UTB

Andlisis.- El 5% de los estudiantes encuestados manifiestan que siempre
el maestro utiliza las diferentes plataformas en el proceso de ensefianza,

el 13% casi siempre, el 30% a veces y el 51% nunca.

Interpretacion.- Segun el andlisis se puede verificar que existe un
porcentaje muy alto de que el maestro nunca utliza las diferentes
plataformas virtuales en el proceso de ensefianza, o mismo generaria

gue los estudiantes no estén desarrollando el uso de las Tics.

54



7.- ¢Considera
conocimiento en

usted que la falta de
la asignatura genera un

conflicto en el proceso de ensefianza? RESPUESTA %
SIEMPRE 35 38
CASI SIEMPRE 16 17
A VECES 37 40
NUNCA 4 2
TOTAL 92 100
NUNCA

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Anexa a la UTB

Andlisis.- El 38% de los estudiantes encuestados consideran que la falta

de conocimiento siempre genera un conflicto en el proceso de ensefianza,

el 17% expresa casi siempre, el 40% a veces y el 4% nunca.

Interpretacion.- Segun el andlisis se puede comprobar que existe un

40% por ciento de estudiante que manifiestan que la falta de conocimiento

genera un conflicto mientras que un 38% expresa que siempre genera un

conflicto, todo esto conlleva a que si un maestro no se encuentra

preparado en su clase la misma traera conflictos en el proceso de

ensefianza..
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8.- ¢El maestro aplica los ejercicios
relacionados al medio? RESPUESTA %
SIEMPRE 46 50
CASI SIEMPRE 29 32
A VECES 16 17
NUNCA 1 1
TOTAL 92 100
NUNCA

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Anexa a la UTB

Andlisis.- El 50% de los estudiantes encuestados expresan que siempre

el maestro aplica los ejercicios aplicados al medio, el 32% casi siempre, el

17% a veces y el 1% nunca.

Interpretacion.- Segun el andlisis se puede evidenciar que existe un

porcentaje muy alto de que el maestro siempre aplica los ejercicios

relacionados al medio, esto es muy bueno ya que el estudiante relaciona

los problemas con su entorno dando mayor

aprendizaje.

solidez a la ensefianza
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9.- ¢Se cumplen los objetivos que establece el

maestro cuando proporciona un tema? RESPUESTA %

SIEMPRE 24 26

CASI SIEMPRE 47 51

A VECES 16 17

NUNCA 5 5
TOTAL 92 100

NUNCA

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Anexa a la UTB

Andlisis.- El 26% de los estudiantes encuestados manifiestan que
siempre se cumplen los objetivos que establece el maestro cuando
proporciona un tema, el 51% expresa que casi siempre, el 17% a veces y
el 5% nunca.

Interpretacion.- Segun el andlisis se puede verificar que existe un
porcentaje muy alto manifestando que casi siempre se cumplen los
objetivos plateados por el maestro, concluyendo de que es muy
importante que los objetivos se cumplan caso contrario se deberia de
hacer una retroalimentacién del tema de estudio para asi cumplir los

mismaos.
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10.- ¢Considera usted que en la asignatura

Lenguaje de programacién se requiere razonar

de manera logica y precisa para resolver| respuEsTA %

problemas?

SIEMPRE 77 84

CASI SIEMPRE 15 16

A VECES 0 0

NUNCA 0 0
TOTAL 92 100

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Anexa a la UTB

Andlisis.- El 84% de los estudiantes encuestados manifiestan que
siempre se requiere razonar de manera logica y precisa para resolver
problemas en la asignatura de lenguaje de programaciéon, y el 16%

expresa casi siempre.

Interpretacion.- Segun el andlisis se puede evidenciar que existe un
porcentaje muy elevado que considera que se requiere razonar de
manera ldgica y precisa para resolver problemas en la asignatura de
lenguaje de programacion en conclusiéon debemos de ensefiar a nuestros
estudiantes a razonar para de este modo poder dar solucién a problemas.
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11.4 TABULACION E INTERPRETACION DE DATOS A PADRES DE
FAMILIA

1.- (,Cbémo considera la comunicacion con el
maestro sobre el rendimiento académico del
estudiante en la asignatura de lenguaje de| respuEsTA %
programacion?

MUY BUENA 5 8
BUENA 40 62
REGULAR 18 28
MALA 2 3
TOTAL 65 100
MALA MUY BUENA
3%\ 8%

REGULAR
28%

_—

Fuente: Padres de familia de los estudiantes de la Unidad Educativa
Anexa alaUTB

Andlisis.- El 8% de los padres de familias encuestados consideran que
es muy buena la comunicacion con el maestro sobre el rendimiento
académico sobre el estudiante, el 62% expresa que es buena, el 28%

regular y el 3% mala.

Interpretacion.- Segun el analisis se puede verificar que existe un
porcentaje muy favorable y manifiestan que es buena la comunicacion
con el maestro sobre el rendimiento académico, conllevando con esto la

buena marcha académica entre padres de familia y docentes.
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2.- ¢Con que frecuencia asiste a la Institucion

educativa de su representado? RESPUESTA %

SIEMPRE 20 31

CASI SIEMPRE 22 34

A VECES 22 34

NUNCA 1 1
TOTAL 65 100

Fuente: Padres de familia de los estudiantes de la Unidad Educativa
Anexa alaUTB

Andlisis.- El 31% de los padres de familia encuestados expresan que
siempre asiste a la Institucion Educativa de su representado, el 34% casi

siempre, el 34% a veces y el 1% nunca.

Interpretacion.- Segun el analisis se puede evidenciar que casi siempre y
a veces tiene un porcentaje de 34% siendo el porcentaje mas alto,
concluyendo que debe de haber mas entrega por parte de los padres con
la Institucion y por ende con sus representados para informarse de la
ensefianza aprendizaje de los mismos.
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3.- ¢Cbémo califica la capacidad de ensefianza

que tiene el docente para ensefiar la asignatura

de lenguaje de programacion? RESPUESTA %

MUY BUENA 11 17

BUENA 33 51

REGULAR 19 29

MALA 2 3
TOTAL 65 100

Fuente: Padres de familia de los estudiantes de la Unidad Educativa
Anexa alaUTB

Andlisis.- El 17% de los padres de familia encuestados califican la
capacidad de ensefianza que tiene el docente para ensefiar la asignatura
de lenguaje de programacion como muy buena, el 51% buena, el 29%

regular y el 3% mala.

Interpretacion.- Segun el andlisis se puede verificar que existe una
buena aceptacion de ensefianza del docente en la asignatura de lenguaje
de programacion, esto solidifica la buena pedagdgica que tiene el docente

al ensefar esta asignatura.
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4.- ¢;Como califica la relacion que tiene el

docente de la asignatura de lenguaje de

programacioén con su representado? RESPUESTA %

MUY BUENA 12 18

BUENA 40 62

REGULAR 12 18

MALA 1 2
TOTAL 65 100

MALA

Fuente: Padres de familia de los estudiantes de la Unidad Educativa
Anexa alaUTB

Analisis.- El 18% de los padres de familia encuestados califican de muy
buena la relacion que tiene el docente de la asignatura Lenguaje de
programacion con el estudiante, el 62% muy buena, el 18% regular y el

2% mala.

Interpretacion.- Segun el andlisis se puede verificar que existe una muy
buena relacion entre el docente y el estudiante, produciendo con esto mas
afectividad, confianza y dando paso a una mejor comprension de la
asignatura de Lenguaje de Programacion.
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5.- ¢lLas tareas realizadas en casa son

consideradas de acuerdo a las dificultades

individuales de su representado? RESPUESTA %

SIEMPRE 9 14

CASI SIEMPRE 35 54

A VECES 17 26

NUNCA 4 6
TOTAL 65 100

NUNCA

Fuente: Padres de familia de los estudiantes de la Unidad Educativa
Anexa alaUTB

Analisis.- El 14% de los padres de familia encuestados manifiestan que
siempre las tareas realizadas en casa son consideradas de acuerdo a la
dificultades de los estudiantes, el 54% casi siempre, el 26% a veces y el

6% nunca.

Interpretacion.- Segun el analisis se puede verificar que existe un
porcentaje muy alto de que casi siempre las tareas realizadas en casa
son de acuerdo a las dificultades de los estudiantes, siendo asi se llevara

a potenciar mas su conocimiento.
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6.- ¢ El docente de la asignatura de lenguaje de

programacion brinda refuerzo pedagdgico

(tutoria) al estudiante con dificultades? RESPUESTA %

SIEMPRE 11 17

CASI SIEMPRE 15 23

A VECES 14 22

NUNCA 25 38
TOTAL 65 100

Fuente: Padres de familia de los estudiantes de la Unidad Educativa
Anexa alaUTB

Analisis.- El 17% de los padres de familia encuestados manifiestan que
siempre el maestro brinda refuerzo pedagdgico al estudiante con

dificultades, el 23% casi siempre, el 22% a veces y el 38% nunca.

Interpretacion.- Segun el andlisis se puede verificar que existe un
porcentaje muy alto de que el maestro de la asignatura de lenguaje de
programacion nunca realiza refuerzo pedagdgico al estudiante, caso asi al
no brindar el refuerzo pedagdgico los estudiantes no pueden
retroalimentar y reforzar su conocimiento en los temas impartidos.
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7.- ¢Se le comunica de los refuerzos

pedagdgicos y logros de su representado? RESPUESTA %

SIEMPRE 18 28

CASI SIEMPRE 13 20

A VECES 9 14

NUNCA 25 38
TOTAL 65 100

Fuente: Padres de familia de los estudiantes de la Unidad Educativa
Anexa a la UTB

Andlisis.- El 28% de los padres de familia encuestados manifiestan que
siempre se les comunica de los refuerzos pedagdgicos y logros de su
representado, el 20% expresa casi siempre, el 14% a veces y el 38%

nunca.

Interpretacion.- Segun el andlisis se puede comprobar que existe un
porcentaje muy elevado de que nunca se les comunica de los refuerzos
pedagodgicos y logros del estudiante, conllevando al no informar al
representante no abria la organizacién familiar para recibir los refuerzos

antes mencionados.
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8.- ¢Considera usted que es necesario conocer
el avance académico de su representado?

RESPUESTA %
SIEMPRE 39 60
CASI SIEMPRE 16 25
A VECES 8 12
NUNCA 2 3
TOTAL 65 100

A VECES
12%

Fuente: Padres de familia de los estudiantes de la Unidad Educativa

Anexa alaUTB

Analisis.- El 60% de los padres de familia encuestados manifiestan que

siempre es necesario conocer el avance académico del estudiante, el

25% casi siempre, el 12% a veces y el 3% nunca.

Interpretacion.- Segun el andlisis se puede evidenciar que siempre es

necesario conocer el avance académico del estudiante, conllevando a

esto a estar atento sobre el avance del conocimiento adquirido por parte

de los docentes.
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9.- ¢Conoce usted que su representado realiza

tareas individuales en la asignatura de lenguaje

de programacion? RESPUESTA %

SIEMPRE 27 41

CASI SIEMPRE 19 29

A VECES 16 25

NUNCA 3 5
TOTAL 65 100

NUNCA

Fuente: Padres de familia de los estudiantes de la Unidad Educativa
Anexa alaUTB

Andlisis.- El 41% de los padres de familia encuestados conoce siempre
gque su representado realiza tareas individuales en la asignatura de
lenguaje de programacion, el 29% expresa que casi siempre, el 25% a

veces y el 5% nunca.

Interpretacion.- Segun el andlisis se puede verificar que existe un
porcentaje muy alto que manifiesta que conoce que su representado
realiza individuales en la asignatura de lenguaje de programacién dando a
entender que el padre de familia revisa las tareas enviadas a su
representado en casa en la asignatura de lenguaje de programacion.
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10.- ¢Considera que el maestro que imparte la

asignatura de lenguaje de programacion debe

estar capacitado? RESPUESTA %

SIEMPRE 39 60

CASI SIEMPRE 23 35

A VECES 2 3

NUNCA 1 2
TOTAL 65 100

A VECES NUNCA

3% 2%

Fuente: Padres de familia de los estudiantes de la Unidad Educativa

Anexa alaUTB

Analisis.- El 60% de los padres de familia encuestados manifiestan que

el maestro que imparte la asignatura de lenguaje de programacion debe

estar capacitado, y el 35% expresa casi siempre, 3% a veces y el 2%

nunca.

Interpretacion.- Segun el andlisis se puede evidenciar que existe un

porcentaje muy elevado que considera que el docente debe estar

capacitado para impartir la asignatura de lenguaje de programacion ya

gue si no es asi no podria transmitir y afianzar los mismos.
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11.5 TABULACION E INTERPRETACION DE

DOCENTES

DATOS

A

1.- ¢Entrega las planificaciones de clases antes

del proceso &ulico? RESPUESTA %
SIEMPRE 1 25
CASI SIEMPRE 2 50
A VECES 1 25
NUNCA

TOTAL 4 100

Fuente: Docentes del area de Informéatica de la Unidad Educativa Anexa

alauUTB

Andlisis.- El 25% de los docentes encuestados manifiesta que siempre

entrega las planificaciones antes del proceso aulico, el 50% casi siempre,

y el 25% a veces.

Interpretacion.- Segun el analisis se puede comprobar que hay un

porcentaje muy alto de que casi siempre entregan las planificaciones

antes del proceso aulico, esto quiere decir que el vicerrectorado debe de

hacer un mejor control de las planificaciones de los docentes.
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2.- ¢Aplica adecuadamente las estrategias
establecidas en la planificacion de clases? RESPUESTA %
SIEMPRE 3 75
CASI SIEMPRE 1 25
A VECES
NUNCA

TOTAL 4 100

Fuente: Docentes del area de Informatica de la Unidad Educativa Anexa
alauUTB

Andlisis.- El 75% de los docentes aplican siempre adecuadamente las

estrategias establecidas en la planificacién de clases, y el 25% nunca.
Interpretacion.- Segun el analisis se puede comprobar que los docentes

estan aplicando adecuadamente las estrategias establecidas en las

clases, dando lugar a esto una muy buena ensefianza a los estudiantes.
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3.- ¢En qué nivel considera usted que los
estudiantes razonan de manera légica en su
asignatura? RESPUESTA %
MUY BUENO
BUENO 2 50
REGULAR 2 50
MALO

TOTAL 4 100

Fuente: Docentes del area de Informéatica de la Unidad Educativa Anexa
alauUTB

Andlisis.- ElI 50% de los docentes encuestados manifiestan que
consideran que estan en un nivel de bueno el razonamiento de los
estudiantes en la asignatura de lenguaje de programacion y otro 50%

manifiesta que regular.
Interpretacion.- Segun el andlisis se puede interpretar que el nivel de

razonamiento légico es bajo en la asignatura en la cual se imparten las

clases.
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4.- ¢Utiliza las herramientas tecnoldgicas para
construir el razonamiento l6gico? RESPUESTA %
SIEMPRE
CASI SIEMPRE 4 100
A VECES
NUNCA

TOTAL 4 100

Fuente: Docentes del area de Informatica de la Unidad Educativa Anexa
alauUTB

Andlisis.- El 100% de los docentes encuestados expresan que casi
siempre utilizan las herramientas tecnologicas para construir el

razonamiento logico.

Interpretacion.- Segun el analisis se puede verificar que los docentes si
estdn utilizando las herramientas tecnolégicas para construir el
razonamiento, conllevando a fortalecer sus destrezas y habilidades con la

ayuda tecnoldgica.
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5.- ¢Busca propiciar espacios en los cuales
fortalezca el desarrollo de habilidades

individuales y grupales? RESPUESTA %
SIEMPRE 1 25
CASI SIEMPRE 3 75
A VECES
NUNCA

TOTAL 4 100

Fuente: Docentes del area de Informéatica de la Unidad Educativa Anexa

alauUTB

Andlisis.- El 25% de los docentes manifiesta que propicia espacios para

fortalecer el desarrollo de habilidades individuales y grupales, mientras

que el 75% expresa que casi siempre.

Interpretacion.- Segun el andlisis se puede evidenciar que los docentes

si crean espacios para fortalecer las habilidades individuales y grupales

de los estudiantes.
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6.- ¢ En sus planificaciones atiende las diversas
capacidades, intereses y actitudes de los
estudiantes? RESPUESTA %
SIEMPRE 2 50
CASI SIEMPRE 2 50
A VECES
NUNCA

TOTAL 4 100

Fuente: Docentes del area de Informatica de la Unidad Educativa Anexa
alauUTB

Andlisis.- El 50% de los docentes expresan que siempre en sus
planificaciones atienden las diversas capacidades, intereses y actitudes

de los estudiantes, mientras que el otro 50% manifiesta que casi siempre.

Interpretacion.- Segun el andlisis se puede verificar que no todos los
docentes atienden en sus planificaciones las diversas capacidades,
intereses y actitudes de los estudiantes, conllevando que el vicerrectorado
debe de verificar las planificaciones mas detenidamente para hacer los
ajustes en las planificaciones de los docentes que imparten la asignatura

de lenguaje de programacion.
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7.- ¢Utiliza material didactico en el proceso de

ensefanza? RESPUESTA %

SIEMPRE 1 25

CASI SIEMPRE 2 50

A VECES

NUNCA 1 25
TOTAL 4 100

Fuente: Docentes del area de Informéatica de la Unidad Educativa Anexa
alauUTB

Andlisis.- El 25% de los docentes encuestados expresan que siempre
utilizan material didactico en el proceso de ensefianza, el 50% casi

siempre y el 25% nunca.
Interpretacion.- Segun el andlisis se puede evidenciar que los docentes

no siempre utilizan material didactico en el proceso de ensefianza, lo que

podria conllevar a un aprendizaje no muy productivo para los estudiantes.
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8.- ¢ Utiliza algun tipo de plataforma tecnoldgica
para sustentar su proceso de ensefianza?

RESPUESTA %
SIEMPRE 2 50
CASI SIEMPRE 2 50
A VECES
NUNCA
TOTAL 4 100

Fuente: Docentes del area de Informatica de la Unidad Educativa Anexa

alauUTB

Andlisis.- El 50% de los docentes encuestados manifiestan que siempre

utilizan plataforma tecnoldgica para sustentar su proceso de ensefianza y

el 50% casi siempre.

Interpretacion.- Segun el analisis se puede verificar que los docentes si

aplican plataformas tecnolégicas para un mejor proceso de ensefianza a

los estudiantes dando lugar a que los discentes adquieran mayor destreza

en plataformas tecnoldgicas.

76




9.- ¢ Cree usted que el dominio de la asignatura
influye grandemente en el proceso aulico?

RESPUESTA %
SIEMPRE 3 75
CASI SIEMPRE 1 25
A VECES
NUNCA
TOTAL 4 100

Fuente: Docentes del area de Informéatica de la Unidad Educativa Anexa

alauUTB

Andlisis.- ElI 75% de los docentes ostentan que el dominio de la

asignatura influye siempre grandemente en el proceso aulico, mientras

que un 25% manifiesta que casi siempre.

Interpretacion.- Segun el analisis se puede verificar que el dominio de la

asignatura influye enormemente en el proceso aulico, dando paso a que

los docentes deben de tener un dominio de la misma para que el proceso

aulico sea fructifero.

77"




10.- ¢Los ejercicios proporcionados a los
estudiantes tiene relaciéon con el medio? RESPUESTA %
SIEMPRE 1 25
CASI SIEMPRE 3 75
A VECES
NUNCA

TOTAL 4 100

Fuente: Docentes del area de Informatica de la Unidad Educativa Anexa
alauUTB

Andlisis.- El 25% de los docentes encuestados expresan que siempre los
ejercicios proporcionados a los estudiantes tienen relacion con el medio, y

el 75% expresa casi siempre.

Interpretacion.- Segun el andlisis se puede evidenciar que los docentes
no plantean siempre los ejercicios en relacion con el medio, esto podria
dar paso a que no se esta enfocando a problemas planteados para la

vida.

78



11.6 TABULACION E INTERPRETACION

AUTORIDADES

DE DATOS

1.- ¢ El maestro entrega las planificaciones antes
de iniciar clases?

RESPUESTA %
SIEMPRE
CASI SIEMPRE 2 100
A VECES
NUNCA
TOTAL 2 100

Fuente: Autoridades de la Unidad Educativa Anexa a la UTB

Andlisis.- El 100% de las autoridades manifiesta que casi siempre los

maestros entregan las planificaciones antes de iniciar clases.

Interpretacion.- Segun el analisis se puede evidenciar que los docentes

no entregan sus planificaciones diarias en el vicerrectorado antes de

iniciar sus clases, esto podria conllevar a que los docentes improvisen y a

Su vez no serian tan productivas las mismas.
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2.- ¢Se realizan las debidas observaciones y
correcciones a las planificaciones de los

maestros? RESPUESTA %
SIEMPRE 2 100
CASI SIEMPRE
A VECES
NUNCA

TOTAL 2 100

Fuente: Autoridades de la Unidad Educativa Anexa a la UTB

Andlisis.- El 100% de las autoridades encuestadas expresan que siempre

realizan las debidas observaciones y correcciones a las planificaciones de

los maestros.

Interpretacion.- Segun el andlisis se puede evidenciar

que

las

autoridades realizan las correcciones necesarias a las planificaciones

entregadas por los maestros, dando paso a esto una excelente

ensefianza por parte de los maestros hacia los estudiantes.
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3.- ¢El maestro aplica adecuadamente las
estrategias establecidas en la planificacion de
SIEMPRE
CASI SIEMPRE 1 50
A VECES 1 50
NUNCA

TOTAL 2 100

Fuente: Autoridades de la Unidad Educativa Anexa a la UTB

Andlisis.- El 50% de las autoridades encuestadas manifiestan que casi
siempre el maestro aplica las estrategias establecidas en la planificacion

de clases y el otro 50% a veces.

Interpretacion.- Segun el andlisis se puede evidenciar que no todos los
maestros aplican las estrategias establecidas en la planificacion
provocando con esto en los estudiantes una ensefianza aprendizaje
limitada.
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4.- ¢En las planificaciones, el maestro atiende
las diversas capacidades, intereses y actitudes
de los estudiantes? RESPUESTA %
SIEMPRE 1 50
CASI SIEMPRE 1 50
A VECES
NUNCA

TOTAL 2 100

Fuente: Autoridades de la Unidad Educativa Anexa a la UTB

Andlisis.- El 50% de las autoridades encuestadas expresan que siempre
el maestro atiende las diversas capacidades, intereses y actitudes de los
estudiantes en sus planificaciones, y el otro 50% manifiesta que casi

siempre.

Interpretacion.- Segun el andlisis se puede verificar que no todos los
maestros atienden las diversas capacidades, intereses y actitudes de los
estudiantes en sus planificaciones conllevando a que los estudiantes que

tienen capacidades especiales obtengan calificaciones muy bajas.
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5.- ¢Conoce el tipo de material didactico que
utiliza el maestro en el proceso de ensefianza? RESPUESTA %
SIEMPRE 2 100
CASI SIEMPRE
A VECES
NUNCA

TOTAL 2 100

Fuente: Autoridades de la Unidad Educativa Anexa a la UTB

Andlisis.- El 100% de las autoridades encuestadas expresan que siempre
conocen el tipo de material didactico que utiliza el maestro en el proceso

de ensefianza.
Interpretacion.- Segun el andlisis se puede evidenciar que las

autoridades estan atentas y conocen sobre el material didactico que los

maestros utilizan en sus clases en el proceso de ensefianza aprendizaje.
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6.- ¢Esta al tanto de la frecuencia en que el
maestro utiliza las diferentes plataformas

virtuales en el proceso de ensefianza? RESPUESTA %

SIEMPRE

CASI SIEMPRE 1 50

A VECES

NUNCA 1 50
TOTAL 2 100

Fuente: Autoridades de la Unidad Educativa Anexa a la UTB

Andlisis.- El 50% de las autoridades encuestadas manifiestan que casi

siempre estan al tanto de las diferentes plataformas virtuales que utilizan

en el proceso de ensefianza, mientras que el otro 50% expresa que

nunca.

Interpretacion.- Segun el andlisis se puede verificar que las autoridades

no estdn en su totalidad al tanto de las plataformas virtuales que los

docentes utilizan en el proceso de ensefianza, esto implica que las

autoridades en la parte académica deben de estar mas al tanto de la

84




7.- ¢Existe la debida coherencia entre las
estrategias planificadas por el maestro y la
aplicacion en la clase? RESPUESTA %
SIEMPRE 1 50
CASI SIEMPRE
A VECES 1 50
NUNCA

TOTAL 2 100

tecnologia y de las plataformas que utilizan los docentes para contribuir

en una mejor ensefianza a los educandos.

Fuente: Autoridades de la Unidad Educativa Anexa a la UTB

Andlisis.- El 50% de las autoridades encuestadas declaran que siempre
existe la debida coherencia entre las estrategias planificadas por el
maestro y la aplicacion en la clase, mientras el otro 50% expresa que a

veces.
Interpretacion.- Segun el analisis se puede evidenciar que los docentes

no tienen en su totalidad la debida coherencia entre las estrategias
planificadas por el maestro y la aplicacion en la clase, esto podria
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8.- ¢Considera que es
actualizaciéon que ayude al

necesario una
maestro en el

proceso aulico? RESPUESTA %
SIEMPRE 2 100
CASI SIEMPRE
A VECES
NUNCA

TOTAL 2 100

conllevar a que el proceso de ensefianza aprendizaje nos sea muy

productivo.

Fuente: Autoridades de la Unidad Educativa Anexa a la UTB

Andlisis.- El 100% de las autoridades encuestadas expresan que siempre

es necesaria una actualizacion que ayude al maestro en el proceso aulico.

Interpretacion.- Segun el andlisis se puede verificar que es de mucha

importancia actualizaciones a los docentes para que su proceso aulico

sea mucho mas productivo.
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9.- ¢ Cree usted que el dominio de la asignatura
influye grandemente en el proceso aulico? RESPUESTA %
SIEMPRE 1 50
CASI SIEMPRE 1 50
A VECES
NUNCA

TOTAL 2 100

Fuente: Autoridades de la Unidad Educativa Anexa a la UTB

Andlisis.- El 50% de las autoridades encuestadas manifiestan que
siempre influye el dominio de la asignatura en el proceso aulico, mientras

gue el otro 50% expresa que casi siempre.

Interpretacion.- Segun el analisis se puede verificar que el dominio de la
asignatura influye enormemente en el proceso aulico, ya que si un
docente no domina una asignatura su ensefianza aprendizaje sera

limitada.
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10.- ¢ Considera que en todo proceso educativo
es necesario incentivar a los estudiantes?

RESPUESTA %
SIEMPRE 2 100
CASI SIEMPRE
A VECES
NUNCA
TOTAL 2 100

Fuente: Autoridades de la Unidad Educativa Anexa a la UTB

Andlisis.- El 100% de las autoridades encuestadas expresan que siempre

en todo proceso aulico hay que incentivar a los estudiantes.

Interpretacion.- Segun el analisis se puede evidenciar que en todo

proceso aulico se debe de incentivar a los estudiantes para que los

mismos tengan un mejor entusiasmo y estén predispuestos para participar

en la clase.
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11.2 COMPROBACION Y DEMOSTRACION DE LA HIPOTESIS

Después de realizar la debida tabulacion, analisis e interpretacion se
puede notar que los resultados obtenidos demuestran que la hipotesis se
acerca a la realidad de la Institucion Educativa considerada para este
trabajo investigativo debido a que la muestra que fue objeto de estudio
manifiesta como punto de partida en el proceso aulico los maestros no
presentan a tiempo las debidas planificaciones de clase antes de la
aplicacion y se considera la poca utilizacién del recurso tecnolégico como
aplicacion de sus planes de clase algo que coincide con la encuesta

realizada a los estudiantes y docentes de la asignatura.

Se reflexiona también la capacidad de domino en la asignatura lo cual
coincide con las respuestas de los docentes padres de familia y
profesores, mucho es considerada las estrategias que utiliza no son las
mas efectiva al momento de impartir la asignatura, la autoridades
manifiestan que conocen que falta capacitaciones para mejorar las

estrategias que emplean los maestros en las planificaciones de clase.

Otro elemento importante son las plataformas virtuales que permiten
mejorar el proceso aulico y ayudar a razonar de manera logico, siendo
esta la oportunidad de desarrollar programas que beneficien a la
comunidad educativa y resolver problemas de la vida diaria institucional,

como programas para controlar calificaciones, asistencias o inventarios.
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Se necesita de manera indispensable el apoyo de los padres y madres de
familia pues se afirma que no asisten de manera continua a la institucion y
gue muchos de ellos no conocen cuando los estudiantes deben recuperar

por medio de los talleres los promedios de sus representados.

Es importante considerar que en la busqueda de mejorar las estrategias
metodoldgicas las autoridades deben tener un control mas estricto para
ayudar a los docentes a establecer las diferencias individuales e intereses
de los adolescentes, y conocer si se cumplen los objetivos trazados en la

planificacion.
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11.3 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

11.3.1 Conclusiones

Una de las principales conclusiones a las que se llegd en la etapa de
diagnostico es que el problema de ensefiar a programar es complejo y
que cualquier soluciébn que se proponga debe contemplar soluciones
integrales a los distintos componentes del problema (el modelo
pedagdgico, los recursos de aprendizaje de soporte, los mecanismos de
seguimiento y mejora continuo, el modelo de formacion de profesores,
etc.). Es el equilibrio y sincronizacion de todos estos componentes, lo que
permite la construccidbn de soluciones exitosas para el problema de

aprender y ensefiar a programatr.

- Como una nueva estrategias y alternativas se impulsara
metodologias que promueven y desarrollen nuevas estrategias que se
relacionaran con lo tecnoldgico; con una capacitacion y actualizacién de

los conocimientos en el recurso humano.

En el caso de la metodologia planteada en el marco del proyecto el éxito
depende de la buena sincronizacion de todos los componentes del
problema. Aparte del modelo pedagdgico en el que se engancha a los
estudiantes como responsables de su propio aprendizaje, la propuesta
incluye un conjunto de materiales de soporte al proceso de aprendizaje de

los estudiantes un conjunto de mecanismos de seguimiento vy
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mejoramiento continuo, un modelo de evaluacion sincronizado con el

modelo de aprendizaje, un proceso de formacién de profesores y un

conjunto de herramientas de apoyo a los profesores que incluyen la

creacion de una comunidad de aprendizaje y difusion de resultados.

X/
L X4

X/
L X4

Los docentes no utilizan adecuadamente estrategias acorde al
tema que se estudia, siendo necesarias para activar el

razonamiento légico.

No estan claros los objetivos planteados como las estrategias a
utilizar en el plan por lo que deberian cambiarlos al momento de

planificar un nuevo tema.

Las planificaciones no son entregadas a tiempo, por lo que
entorpece el trabajo normal que permitira hacer reajustes y mejorar

el contenido de los temas tratados.

No existen capacitaciones de actualizacion en esta asignatura a
manera micro institucional por lo que muchos de los maestros aln
siguen dando programas obsoletos con lenguajes de programacion

gue ya no son usados.
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11.3.2 Recomendaciones

- Para fortalecer el trabajo docente es necesario utilizar estrategias
acorde al tema estudiado, ellas permitiran activar el razonamiento légico

en los estudiantes de la Unidad Educativa Anexa a la UTB.

- Especificar muy bien en las planificaciones los objetivos, las
estrategias a utilizar y el método que requiere para trabajar con los
estudiantes, recordando que no siempre el método puede funcionar con

todas los temas

- Colaborar con las autoridades en la presentacion normal de las
planificaciones antes de cada jornada, al finalizar se puede hacer un
reajuste en su borrador y si la planificacion es extensa realizar el alcance

debido y mejorar los aspectos o actividades en el siguiente encuentro.

- Tener capacitaciones debidas para los docentes donde se
familiaricen con las nuevas estrategias y las nuevas tecnologias

incursionando en el mejoramiento del proceso aulico.

- Capacitar a los docentes con nuevas herramientas de la

tecnologia con la finalidad de mejorar el proceso de aprendizaje.
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12.PROPUESTA DE APLICACION DE RESULTADOS

TITULO

TALLER DE CREACION DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS
PARA EL DESARROLLO DEL RAZONAMIENTO LOGICO EN LA
COMPRENSION DE LA ASIGNATURA LENGUAJE DE PROGRAMACION DE

LA UNIDAD EDUCATIVA ANEXA A LA UTB DE LA CIUDAD DE BABAHOYO

INTRODUCCION

La propuesta de fortalecer y conocer nuevas estrategias metodolégicas
es un taller con acciones claras, planificadas, encaminadas de lleno a

lograr nuestros objetivos y satisfacer las necesidades de los estudiantes.

El enfoque que se detalla en este proceso de investigacion es respaldar la
labor docente en cada una de las actividades planteadas, formulando en
las planificaciones las estrategias y metodologias adecuadas que ayuden
hacer de su clase méas amena, fomentando un analisis y desarrollando el

razonamiento logico.

El programa taller docente tendra una duraciéon de 8 (ocho) horas con una

presentacion simplificada de la realidad que propone lineas de actuacién

practica.
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La intervencidn de caracter pedagdgica y didactica requiere de la
participacion activa de los profesores, orientadores y autoridades del
Plantel, para la operacionalidad del programa se detalla el nhombre del
mismo “Renovando Estrategias”, y sera especificamente para los

docentes de la asignatura Lenguaje de Programacion.

Ubicacion
La propuesta de esta investigacion se proyecta a la Unidad Educativa
‘“Anexa” a la UTB, localizada en la Via Universitaria de la Ciudad de

Babahoyo.

Beneficiarios

Las personas beneficiarios de este trabajo son los docentes de la Unidad
Educativa Anexa a la UTB, especialmente los que pertenecen al del area
de Informatica, como también los estudiantes del segundo y tercer afio de

bachillerato de la especializacion

Justificacion

Se reconoce que especificamente en el area de Informatica hay muchas
asignaturas y pocas probabilidades de entender con un razonamiento
l6gico la funcion que cumplen, este es el caso de la asignatura producto

de estudio fundamentos de programacion o logica de programacion
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12.1 Alternativa Obtenida

Lo que se propone como un plan a corto plazo es establecer objetivos
claros que ayude a fortalecer las estrategias que los docentes
normalmente utilizan en las clases, extraer lo que ya conocen y
complementar con un nuevo conocimiento ayudados de materiales
didacticos y de plataformas educativas interactivas que aportaran a

mejorar el aprendizaje.

Cabe destacar que la propuesta es factible y puede ser utilizada en
instituciones donde brinden el bachillerato técnico de servicio con las
aplicaciones informaticas debidamente dictadas por los maestros
lograremos desarrollar grandes programadores que ayudaran a buscar

soluciones técnicas en cualquier ambito.

Nuestro gobierno ha implementado universidades donde la tecnologia
estd cada vez mas cerca impulsar Yachay (Universidad de investigacion
de Tecnologia Experimental), brinda la oportunidad a jovenes que gusten
y manejen la tecnologia como un recurso propio, no podemos dejar pasar
la oportunidad si no desarrollamos el pensamiento logico y critico para
poder resolver problemas cotidianos y adaptarlos a una asignatura de

programacion.
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Las condiciones en el proceso educativo han cambiado e incorporan al
mejoramiento de educativo desde cualquier punto de vista, la tecnologia
juega un papel fundamental y la incorporacion de ellas en el aula es el
complemento perfecto para que los estudiantes manifiesten un mejor
rendimiento; se juega mucho con la incorporacién de razonamiento para

lograr un aprendizaje significativo eficiente y duradero.

12.2 Alcance de la Alternativa

Durante el proceso de aprendizaje existen muchas estrategias a utilizar
para desarrollar y mejorar la clase; cabe decir entonces que los métodos
0 estrategias clasicas utilizadas en el salon que disponen de informacion
limitada, si se puede incorporar métodos hibridos (combinacion de
meétodos cuantitativos y cualitativos) podran aportar una gran ventaja a los

métodos clasicos.

Esta propuesta tiene el Unico fin de abarcar todo lo implicado o
desarrollado en el marco del proceso aulico y de trabajar cominmente
con todos los implicados en el problema tales como, autoridades,

docentes, estudiantes.

Las autoridades y los docentes jugaran un papel importante

decisivo y comprometido en la calidad de formar a jévenes; hoy en dia

tenemos algo a favor el incremento de la tecnologia favorece
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enormemente el proceso aulico y aprovechar al maximo este recurso nos
permitira enfrentar los desafios de la actualizacion vy, fortalecera la parte

cognitiva para la resolucion de los problemas de aprendizaje.

Por otra parte los estudiantes participaran activamente y proporcionaran
el razonamiento que se necesita para realizar ejercicios complejos que
requieran de una solucion rapida, asumiendo una actitud de capacidad y

una toma de decision a problemas complejos.

12.3 Aspectos béasicos de la alternativa

12.3.1 Antecedentes

La respuesta a mejorar el nivel académico de nuestros estudiantes
requiere de decisién y cambios, como podemos lograr una mejora en el
proceso de aprendizaje si las partes involucradas no estan dispuestas a
colaborar. Para ello proponemos lo siguiente que permitira al estudiante

entender lo que el docente desea transmitir.

Algo importante es reconocer que los cambios son buenos y que son
necesarios para ayudar a mejorar el razonamiento légico de los y las
estudiantes, La Unidad Educativa Anexa a la UTB ha formado jovenes por

muchos afios y mostrar alternativas de cambios
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Si partimos que el aprendizaje es un proceso de adquisicion de
conocimientos que se produce a través de la ensefianza, la experiencia o

el estudio (AISPUR, Agosto, 2012) .

Podemos decir que no solo depende de una persona transmitir y receptar
la informacion esto ya depende de un grupo de situaciones que pueden
estar a favor o en contra durante el proceso de aprendizaje, en este caso
nos basamos en las estrategias que como docentes utilizamos y que
hasta la actualidad no han resultado para lograr obtener un razonamiento

l6gico y llegar a un aprendizaje significativo.

Este trabajo tiene como propdsito plantear alternativas de soluciones,
implementando nuevas estrategias o mejorando las que utilizamos y
corregir oportunamente las falencias que pueden llegar a tener los
jovenes durante varios afios de estudio. Para esto es importante no
primordial una actualizacion de los docentes con talleres, trabajos y
reuniones de las areas de estudio que estén dispuestos a mejorar la

calidad de ensefianza en la asignatura lenguaje de programacion.
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12.3.2 OBJETIVOS

12.3.2.1 Objetivo General

Actualizar a los docentes de la Unidad Educativa Anexa a la UTB sobre
temas de nuevas estrategias para ayudar al razonamiento logico de los

estudiantes.

12.3.2.2 Objetivos Especificos

o Desarrollar e implementar nuevas estrategias metodoldgicas en el
proceso aulico para los estudiantes de segundo afio y tercer afio de
bachillerato de la Unidad Educativa Anexa a la UTB.

o Realizar capacitaciones interna sobre planificaciones nuevas

estrategias metodoldgicas y su respectiva evaluacion.

o Motivar a las autoridades, docentes a realizar las capacitaciones y

planificar adecuadamente segun los contenidos de la clase.

12.3.3 Estructura Teodrica

Los métodos y técnicas son procedimientos sistematizados de

organizacién y desarrollo de la actividad del grupo de estudiantes, con el

propésito de lograr el aprovechamiento Optimo de sus posibilidades

cognoscitivas y afectivas (AISPUR, Agosto, 2012).
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Una vez realizada las debidas capacitaciones y el compromiso de los
docentes en trabajar en conjunto y planificar adecuadamente este trabajo
sera evaluado con la finalidad de reflejar con claridad donde se encuentra

el educando en su aprendizaje.

Para esto se acuerdan algunos puntos importantes sobre el proceso en

marcha de este proyecto.

Sera aplicado durante una unidad del modulo a trabajar durante el

aprendizaje.

Se llevara una calificacién en la cual el docente sera el evaluador y el que

calificara el proceso y la finalizacion del plan.

Debe realizar un soporte con una cantidad de informacion que se requiere
para la clase solo lo esencial algo que interese motive y le guste, no es
necesario llenar de informacién al estudiante en una sola clase, dar lo

basico para que el estudiante pida mas.

Estructurar el plan de clase si fuese necesario, reorganizando los

contenidos o las estrategias a utilizar por si el tema faltara de dilatar.
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12.3.4 Descripcion General De La Propuesta

Lo que se propone es la generacion de habilidades a través de enfoques
de aprendizaje activo centrados en el estudiante. Esto genera diferentes
necesidades de soporte a los profesores que ahora deben planear y
plantear estrategias en clase que permitan este desarrollo. Cada uno de
los profesores tiene diferentes perfiles académicos y ha desarrollado sus
propias estrategias de clase. En el marco del proyecto no se espera que
se cambien estas estrategias, por el contrario se da soporte para la

creacion y reutilizacion de material de trabajo.

- El motivar a los docentes es primordial antes de realizar cualquier
actividad que tenga que ver lo pedagdgico, para ello se implementara un
seminario taller basado en el aprendizaje significativo y colaborativo con
una dimensioén social y utilizacién de herramientas tecnoldgicas Tics.

Esta propuesta estara orientada a las estrategias y métodos a utilizar en

la sala de clase de manera participativa y activa.

Antes de empezar se elaborara fichas descriptivas con base criterial
donde los docentes realizardn un autoandlisis de su préactica como
docentes en la formacion estudiantil, lo cual debe ser lo mas honesto

posible.
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Se realizaran grupos de trabajo colaborativos y se compartiran tematicas
involucradas a vida social de cada estudiantes, la manera de mejorar y
proporcionar a la sala nuevas estrategias para una cierta problematica y

se realizara la plenaria respectiva.

Se actualizardn los conocimientos en la utilizacion de nuevas
herramientas de la tecnologia para que pueda ser utilizada en clases; una
plataforma adecuada especificamente a una clase y la manera de como

transmitir la informacién en el software.

De esta manera se espera que se haga un buen uso del conocimiento
colectivo y se reduzca el tiempo empleado en la planeacion de clases y
desarrollo de materiales de trabajo, y mas que nada se compartan las

experiencias con los deméas miembros del area.
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HORARIO DE LOS CONTENIDOS A TRBAJAR EN TALLERES

CONTENIDO JORNADA HORA RESPONSABLES
Aprendizaje vy | Matutina (lunes y martes | 13h00 Autoridades
métodos ) 15h00 Facilitador
colaborativos 4 encuentros Docentes
Modelos Matutina (miércoles y | 13h00 Autoridades
didacticos jueves) 15h00 Facilitador
Motivaciones 4 encuentros Docentes
Estrategias
metodoldgicas | 2 Encuentros (viernes) | 13h00 Autoridades
15h00 Facilitador
Docentes
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PLANIFICACION DEL SEMINARIO TALLER PARA DOCENTES

EVENTO 1

TITULO: Aprendizaje y métodos colaborativos
TECNICA A UTILIZAR: Plenarias

OBJETIVOS CONOCIMIENTO ACTIVIDADES RECURSOS EVALUACION
Analizar y . Se inicia motivando al grupo
comprender la | Modelo colaborativo | con frases para reflexionar, | . Computador . Nivel de participacion
estructura de los |y cooperativo | video o imagenes . Proyector Digital .Nivel . de asimilaciéon
métodos durante el proceso |. Se da a conocer el tema del I reproductiva sobre el método
colaborativos en el | de aprendizaje taller y se realizan preguntas - Parlantes colaborativo
proceso de sobre el tema a tratar . Diapositivas

aprendizaje

Se realizan esquemas vy
situaciones de una clase y del
modelo a estudiar

Trabajan en grupos para
determinar cémo aplicar este
esquema con el método
estudiado
.Socializar el trabajo mediante
Plenarias

Laptop por cada
grupo de docentes

. Pen driver

INSTRUMENTO
. Rubrica Criterial
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TALLER PARA DOCENTES
EVENTO 2

TITULO: Aprendizaje y modelo didacticos motivacionales

TECNICA A UTILIZAR: Plenarias

OBJETIVOS CONOCIMIENTO ACTIVIDADES RECURSOS EVALUACION
. Se inicia motivando al grupo con
Identificar el | Modelos didacticos | Una dinamica denominada pobrecita | . Computador . Nivel de participacion
mejor modelo - de mi pato .Nivel de asimilacién
didactico para Motivaciones antes . Se muestra la cancién del maestro | . . Proyector reproductiva  sobre el
motivar a los|de empezar una | para que la canten en conjunto Digital método colaborativo
estudiantes antes | ¢|ase Se reflexiona la cancién y las | . Parlantes
del proceso de palabras expresadas del |  Diapositivas INSTRUMENTO
aprendizaje y compromiso de ensefiar . Rubrica Criterial
. . . Laptop por
durante el mismo . Se muestra fracciones de peliculas
sobre la practica docente. cada grupo de
Diarios de la calle docentes
Contra corriente :
. Pen driver

Mas alla de la pizarra
Se analizan y reflexionan
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TALLER PARA DOCENTES
EVENTO 3

TITULO: Aprendizaje y Estrategias metodoldgicas Soporte tecnoldgico

TECNICA A UTILIZAR: Plenarias

OBJETIVOS CONOCIMIENTO ACTIVIDADES RECURSOS EVALUACION
. Frases de motivacion
Identificar los Estrategias Preguntas  previas sobre el |.Computador . Nivel de participacion
modelos y o conocimiento del tema Provector | -Nivel — de  asimilacion
- Metodoldgicas . e Y _
estrategias Importancia y clasificacion de los Digital reproductiva  sobre el
utilizadas en|Y soportes | métodos lgita método colaborativo
clase mediante un | tecnoldgicos . Como involucrar la tecnologia en | . Parlantes
organizador para el proceso . Diapositivas INSTRUMENTO
su analisis Crear de mini programas que . Rubrica Criterial
. : - Laptop por
permitan analizar de manera légica
Crear nuevas a los estudiantes antes de empezar | cada grupo de
estrategias con la clase como por ejemplo: | docentes
metodoldgicas juegos de numeros, relaciones :
. Pen driver

para incluir en
nuestras clases
que

secuencias, etc.

Valorar el uso de cada herramienta
gue permita transmitir la informacion
a los estudiantes.
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Todo este trabajo y eventos de capacitacion orienta a desarrollar en los
docentes el interés y motivarlos a emprender con animo y buscar métodos
y estrategias metodolégicas que ayuden a mejorar el proceso de
aprendizaje, considerando que esto ayudara de manera indirecta a los
estudiantes , pues en realidad seran los mas beneficiados en este

proyecto.

Las teorias del aprendizaje han sido de mucha utilidad en el desarrollo de
esta investigacion, en especial la teoria proporcionada por David Ausubel
y su aprendizaje significativo, cuando menciona que un joven relaciona su
aprendizaje pero no al pie de la letra sino que relaciona el mismo y lo

adapta al medio.

Por relacién sustancial y no arbitraria se debe entender que las ideas se
relacionan con algun aspecto existente especificamente relevante de la
estructura cognoscitiva del alumno, como una imagen, un simbolo ya

significativo, un concepto o una proposicion (VALCARCEL, 1996)

Esto quiere decir que en el proceso educativo, es importante considerar lo
que el individuo (estudiante) ya sabe de tal manera que establezca una
relacion con aquello que debe aprender. Este proceso tiene lugar si el
educando tiene en su estructura cognitiva conceptos, estos son: ideas,
proposiciones, estables y definidos, con los cuales la nueva informacion

puede interactuar.
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La labor Educativa es necesario considerar aspectos, primero tiene que
ver con la manera de ensefiar, la estructura en si del curriculo y la parte

social que se desarrolla el proceso educativo.

12.3.5 Organizacion

Esta propuesta serd analizada, y organizada por una comision especial
pedagogica, conformada principalmente por el vicerrector (a), de la
Unidad Educativa, Asesor pedagogico y el Director del Area de
Informética o uno de sus miembros.

Esta Comision sera la encargada de gestionar los recursos necesarios y
seleccionar a una persona competente que sera el facilitador de los

eventos presentados en la propuesta.

12.3.6 Evaluacion
Para evaluar esta propuesta se requiera de la participacion activa de los
docentes y se la realizara durante el periodo lectivo de clases durante las

horas complementarias.

Este trabajo sera monitoreado y evaluado por la Comision especial creada
para el efecto, y proporcionardn toda la ayuda necesaria para que los
eventos se realicen con normalidad segun un cronograma que

estableceran.

Luego de terminar el evento la Comisibn se encargard de medir el

mejoramiento.
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12.3.7 Resultados Esperados

Lo que espera luego de aplicar los eventos es demostrar el cambio en el
proceso educativo y de la puesta en practica de los docentes con una
mejor actitud y mas empefio en las clases mejorando el razonamiento

l6gico y logrando un aprendizaje significativo en los estudiantes.

Esta propuesta mejorard de lleno el proceso de aprendizaje tanto en los
estudiantes como docentes inmersos en el sistema educativo, la participacion
activa de las autoridades sera fundamental para llevar el debido control de las
evaluaciones y demostrar los resultados que obtendremos luego de platicar la

propuesta planteada.

Estudiantes motivados, docentes con nuevas estrategias y la orientacion
necesaria para sacar adelante esta asignatura muy compleja pero al mismo

tiempo divertida y generadora de solucionar problemas cotidianos tecnoldgicos.
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14. ANEXOS
ANEXO

14.1. MATRIZ DE CONSISTENCIA LOGICA DE LOS ELEMENTOS
ESTRUCTURALES DE LA INVESTIGACION

TEMA: ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARA EL DESARROLLO
DEL RAZONAMIENTO LOGICO EN LA COMPRENSION DE LA
ASIGNATURA LENGUAJE DE PROGRAMACION DE LA UNIDAD
EDUCATIVA ANEXA A LA UTB DE LA CIUDAD DE BABAHOYO.

gicas para desarrollar el
razonamiento l6gico en
la asignatura lenguaje

Programacion en los
estudiantes de la Unidad
Educativa Anexa a la

uTB?

PROBLEMA CENTRAL OBJETIVO HIPOTESIS
PRINCIPAL PRINCIPAL

¢Cémo  mejorar las | Analizar las | La aplicacion  del

estrategias ~ metodol6- | estrategias soporte tecnologico y
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desarrollen el razona-
miento légico en la
asignatura lenguaje
de programacion en
los estudiantes de la
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Educativa

de

activa

participacion

como
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razona-miento légico
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programacion en la
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Ciudad de Babahoyo.

lenguaje

Educativa
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PROBLEMAS DERIVADOS

PROBLEMA PROBLEMA PROBLEMA PROBLEMA
CENTRAL DERIVADO 1 DERIVADO 2 DERIVADO 3
.Coémo mejorar | ¢Qué tipo de | ,Cual es el|¢Qué
las estrategias | estrategias nivel de | estrategias

metodoldgicas
para desarrollar el

razonamiento

l6gico en la
asignatura len-
guaje Programa-
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estudiantes de la
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Anexa a la UTB?

metodoldgicas

se utilizan en la
ensefianza de
la  asignatura
de

Progra-macion

Len-guaje

y dimen-sionar
los resultados
arrojados en el
del

razonamiento

desarrollo

l6gico?

dominio de los
docentes sobre
las estrategias
metodoldgicas
gue aportan al
del

razonamiento

desarrollo

l6gico en los

estudiantes?

metodoldgicas
contribuyen al
del

razonamiento

desarrollo

l6gico en la
asignatura
Lenguaje de

Programacion
de

estudiantes?

los

114




OBEJETIVOS ESPECIFICOS

OBJETIVO OBJETIVO OBJETIVO OBJETIVO
PRINCIPAL ESPECIFICO 1 | ESPECIFICO 2 | ESPECIFICO 3
Analizar las | Establecer qué | Determinar el | Identificar que

estrategias
metodoldgicas
gue desarrollen

el razonamiento

l6gico en la
asignatura
lenguaje de

programacion
en los
estudiantes de
la Unidad
Educativa

Anexa a la UTB
de la Ciudad de

Babahoyo.

tipo de
estrategias
metodolbgicas
se utilizan en la
ensefianza de
la  asignatura
de

Programacion

Lenguaje

y dimensionar
los resultados
arrojados en el
del

razonamiento

desarrollo

l6gico.

de

dominio de los

nivel

docentes sobre
las estrategias
metodoldgicas
gue aportan al
del

razonamiento

desarrollo

l6gico en los

estudiantes

estrategias
metodoldgicas
contribuyen al
del

razonamiento

desarrollo

l6gico en la
asignatura
Lenguaje de

Programacion
de

estudiantes

los
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HIPOTESIS DERIVADAS

HIPOTESIS PRINCIPAL HIPOTESIS HIPOTESIS HIPOTESIS
DERIVADAS 1 DERIVADAS 2 DERIVADAS 3
La aplicacion del soporte | Las estrategias método- | La falta del soporte | La estrategia metodoldgica
tecnolégico y de | l6gicas poco participativas y | tecnolégico impide el | participativa y la de soporte
participacion activa como | sin  soporte  tecnoldgico | dominio de los docentes | tecnolégico contribuye al
estrategias  metodoldgicas | empleadas en la ensefianza | sobre las estrategias | desarrollo del razonamiento

contribuye a desarrollar el
razonamiento légico en la
de

programacion en la Unidad

asignatura  lenguaje

Educativa Anexa a la UTB
de la Ciudad de Babahoyo.

de la asignatura Lenguaje
de

contribuyen al

Programacion no
desarrollo

del razonamiento légico.

metodoldgicas que aportan
del

en

al desarrollo
razonamiento légico

los estudiantes.

l6gico en la asignatura
Lenguaje de Programacion

de los estudiantes.
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14.2. OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES
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ANEXO

ENCUESTA A ESTUDIANTES

TEMA:

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARA EL DESARROLLO DEL
RAZONAMIENTO LOGICO EN LA COMPRENSION DE LA
ASIGNATURA LENGUAJE DE PROGRAMACION DE LA UNIDAD
EDUCATIVA ANEXA A LA UTB DE LA CIUDAD DE BABAHOYO
Gracias por contestar con sinceridad el presente cuestionario. Marque con
una X la(s) respuesta(s) que considere conveniente (s) a las siguientes
preguntas. La respuesta otorgada sera muy valiosa para enriquecer mi

trabajo de investigacion.

1. ¢En qué nivel considera que el maestro es creativo durante el proceso

de ensefianza en la asignatura lenguaje de programaciéon?

Muy bueno [ ] Bueno [ | Regular [ ] Malo [ ]

2. ¢El maestro utiliza las herramientas tecnolégicas para desarrollar su

razonamiento légico?

Siempre [ ] Casi Siempre [ ] Aveces | | Nunca [ |

3. ¢Comparten la interaccion, el intercambio de ideas y conocimientos

entre los comparferos de clases?.

Siempre [ | Casi Siempre [ ] Aveces [ | Nunca [ |
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4. ¢Las tareas realizadas en clases son consideradas de acuerdo a las

dificultades individuales de cada estudiante?

Siempre [_| Casi Siempre [ | Aveces [ | Nunca [ ]

5. ¢ElI maestro utiliza material didactico en el proceso de ensefianza?

Siempre || Casi Siempre [ ] Aveces [ | Nunca [ |

6. ¢El maestro utiliza las diferentes plataformas virtuales en el proceso de

ensenanza?

Siempre |:| Casi Siempre |:| A veces |:| Nunca I:I

7. ¢Considera usted que la falta de conocimiento en la asignatura genera

un conflicto en el proceso de ensefianza?
Siempre |:| Casi Siempre |:| A veces |:| Nunca |:|

8. ¢El maestro aplica los ejercicios relacionados al medio?

Siempre |:| Casi Siempre |:| A veces |:| Nunca |:|

9. ¢Se cumplen los objetivos que establece el maestro cuando

proporciona un tema?

Siempre |:| Casi Siempre |:| A veces |:| Nunca |:|

10. ¢Considera usted que en la asignatura Lenguaje de Programacion se

requiere razonar de manera légicay precisa para resolver problemas?

Siempre |:| Casi Siempre |:| A veces |:| Nunca |:|
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ANEXO

ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA

TEMA:

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARA EL DESARROLLO DEL
RAZONAMIENTO LOGICO EN LA COMPRENSION DE LA
ASIGNATURA LENGUAJE DE PROGRAMACION DE LA UNIDAD
EDUCATIVA ANEXA A LA UTB DE LA CIUDAD DE BABAHOYO
Gracias por contestar con sinceridad el presente cuestionario. Margque con
una X la respuesta que considere conveniente a las siguientes preguntas.
La respuesta otorgada serd muy valiosa para enriquecer mi trabajo de

investigacion.

1. ¢;Como considera la comunicacion con el maestro sobre el
rendimiento académico del estudiante en la asignatura de lenguaje

de programacion?

Muy buena [ ] Buena [ | Regular || Mala [ ]

2. ¢Con que frecuencia asiste a la institucion educativa de su
representado?

Siempre |:| Casi Siempre |:| A veces |:| Nunca |:|

3. ¢Como califica la capacidad de ensefianza que tiene el docente

para ensefar la asighatura de lenguaje de programacion?

Muy bueno [ | Bueno [ | Regular [ | Malo [ ]

120



4. ¢Como califica la relacion que tiene el docente de la asighatura

de lenguaje de programacion con su representado?

Muy bueno [] Bueno [ | Regular [ ] Malo [ ]

5. ¢Las tareas realizadas en casa son consideradas de acuerdo a

las dificultades individuales de su representado?

Siempre |:| Casi Siempre |:| Aveces [ | Nunca [ |

6. (¢El docente de la asignatura lenguaje de programacion esta
dispuesto a brindar refuerzo pedagoégico (tutoria) al estudiante con

dificultades?

Siempre |:| Casi Siempre |:| A veces |:| Nunca |:|

7. ¢Se le comunica de los refuerzos pedagdgicos y logros de su

representado?
Siempre [ ] Casi Siempre [ | Aveces [ | Nunca [ |

8. ¢Considera usted que es necesario conocer el avance académico

de su representado?

Siempre | | Casi Siempre [ | Aveces [ | Nunca [ |
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9. ¢Conoce usted que su representado realiza tareas individuales

en la asignatura de Lenguaje de Programacién?

Siempre |:| Casi Siempre |:| A veces |:| Nunca |:|

10. ¢Considera que el maestro que imparte la asignatura de

Lenguaje de Programacion debe estar capacitado?

Siempre |:| Casi Siempre |:| A veces |:| Nunca |:|
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ANEXO

ENCUESTA A DOCENTES

TEMA:

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARA EL DESARROLLO DEL
RAZONAMIENTO LOGICO EN LA COMPRENSION DE LA
ASIGNATURA LENGUAJE DE PROGRAMACION DE LA UNIDAD
EDUCATIVA ANEXA A LA UTB DE LA CIUDAD DE BABAHOYO
Gracias por contestar con sinceridad el presente cuestionario. Marque con
una X la(s) respuesta(s) que considere conveniente (s) a las siguientes
preguntas. La respuesta otorgada sera muy valiosa para enriquecer mi

trabajo de investigacion.

1. ¢Entregalas planificaciones de clases antes del proceso aulico?

Siempre |:| Casi Siempre |:| A veces |:| Nunca |:|

2. ¢Aplica adecuadamente las Estrategias establecidas en la

planificacién de clases?

Siempre |:| Casi Siempre |:| A veces |:| Nunca |:|

3. ¢En qué nivel considera usted que los estudiantes razonan de manera

l6gica?

Muy bueno [ ] Bueno [ | Regular [ ] Malo [ ]
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4. ¢Utiliza las herramientas tecnoldgicas para construir el razonamiento

l6gico?
Siempre |:| Casi Siempre |:| A veces |:| Nunca |:|

5. Busca propiciar espacios en los cuales fortalezca el desarrollo de

habilidades individuales y grupales

Siempre |:| Casi Siempre |:| A veces |:| Nunca [ |

6. ¢En sus planificaciones atiende las diversas capacidades, intereses y

actitudes de los estudiantes?

Siempre [ | CasiSiempre [ ] Aveces [ ] Nunca [ ]
7. ¢Utiliza material didactico en el proceso de ensefianza?
Siempre [ ] Casi Siempre [ ] Aveces Ll  Nunca [ ]

8. ¢Utiliza algun tipo de plataforma tecnolégica para sustentar su proceso

de ensefianza?

Siempre [ | Casi Siempre |:| Aveces [ | Nunca [ ]

9. ¢Cree usted que el dominio de la asignatura influye grandemente en el

proceso aulico?

Siempre [ | Casi Siempre [ ] Aveces [ | Nunca [_]

10. ¢Los ejercicios proporcionados a los estudiantes tienen relacion con el

medio?

Siempre [ | Casi Siempre [ ] Aveces [ | Nunca [ ]
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ANEXO

ENCUESTA A AUTORIDADES

TEMA:

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARA EL DESARROLLO DEL
RAZONAMIENTO LOGICO EN LA COMPRENSION DE LA
ASIGNATURA LENGUAJE DE PROGRAMACION DE LA UNIDAD
EDUCATIVA ANEXA A LA UTB DE LA CIUDAD DE BABAHOYO
Gracias por contestar con sinceridad el presente cuestionario. Marque con
una X la(s) respuesta(s) que considere conveniente (s) a las siguientes
preguntas. La respuesta otorgada sera muy valiosa para enriquecer mi

trabajo de investigacion.

1. ¢El maestro entrega las planificaciones antes de la clase?

Siempre |:| Casi Siempre |:| A veces |:| Nunca |:|

2 ¢Se realizan las debidas observaciones y correcciones a las

planificaciones de los maestros?

Siempre [ ] Casi Siempre [ ] Aveces [ | Nunca [ ]

3. ¢El maestro aplica adecuadamente las estrategias establecidas

en la planificacion de clases?

Siempre |:| Casi Siempre |:| A veces |:| Nunca |:|
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4. ¢En las planificaciones, el maestro atiende las diversas

Capacidades, intereses y actitudes de los estudiantes?

Siempre |:| Casi Siempre |:| A veces |:| Nunca |:|

5. ¢Conoce que tipo de material didactico utiliza En el proceso de

ensefanza?

Siempre [ ] Casi Siempre [ ] Aveces [ | Nunca [ ]

6. ¢Esta al tanto de la frecuencia en que el maestro utiliza las

diferentes plataformas virtuales En el proceso de ensefanza?

Siempre [ ] Casi Siempre [ ] Aveces [ | Nunca [ ]

7. ¢Existe la debida coherencia entre las estrategias planificadas por

el maestro y la aplicacién en la clase?

Siempre |:| Casi Siempre |:| A veces |:| Nunca |:|

8. ¢Considera que es necesario una actualizacion que ayude al

maestro en el proceso aulico?

Siempre [ ] Casi Siempre [ ] Aveces [ | Nunca [ ]
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9. ¢Cree usted que el dominio de la asignatura influye grandemente

en el proceso aulico?

Siempre [ ] Casi Siempre [ ] Aveces [ | Nunca [ ]

10. ¢Considera que en todo proceso educativo es necesario

incentivar a los estudiantes?

Siempre [ ] Casi Siempre [ ] Aveces [ | Nunca [ ]
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