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RESUMEN

Las competencias digitales se han vuelto un recurso esencial para que los alumnos
comiencen a utilizar informacion en linea, se comuniquen de manera efectiva, colaboren con
otros y expresen su creatividad en un entorno digital. Estas destrezas les ayudan a desarrollar
técnicas de pensamiento critico y adaptarse a un mundo cada vez mas tecnoldgico,
preparandolos para el éxito en su futuro educativo y profesional. El objetivo de esta
investigacion fue Analizar el uso de las competencias digitales dentro del proceso educativo
de los estudiantes de Bachillerato en ciencias de bachillerato en ciencias de la Unidad
Educativa “Adolfo Maria Astudillo”. Se recurrié a aplicar las metodologias descriptiva y
exploratoria con la finalidad de recolectar y buscar informacion de diferentes fuentes
confiables a través del enfoque cuantitativo con la realizacion de 10 preguntas cerradas tanto
para docentes como para los estudiantes, la técnica de recoleccion de datos fue la encuesta y el
instrumento de trabajo fue Google Forms, las respuestas se basaron en la escala de Likert con
una muestra de 157 alumnos y 16 docentes. Con la ejecucion de las encuestas se pudo concluir
que las competencias digitales generan un gran impacto en la educacion del siglo XXI, se
recomienda la capacitacion constante de los docentes en las competencias digitales para una
buena utilizacion de los recursos educativos en el aula y la implemente de manera correcta y

efectiva en los alumnos de la Unidad Educativa “Adolfo Maria Astudillo”.

PALABRAS CLAVES: competencias digitales, educacion, proceso educativo,
aprendizaje, habilidades digitales.
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SUMMARY

Digital competencies have become an essential resource for students to begin using
online information, communicate effectively, collaborate with others, and express their
creativity in a digital environment. These skills help them develop critical thinking techniques
and adapt to an increasingly technological world, preparing them for success in their future
education and careers. SUMMARY Digital competencies have become an essential resource
for students to begin using online information, communicate effectively, collaborate with
others, and express their creativity in a digital environment. The objective of this research was
to analyze the use of digital competencies in the educational process of high school students in
the science program at the Adolfo Maria Astudillo Educational Unit. The descriptive and
exploratory methodologies were applied to collect and search for information from various
reliable sources using a quantitative approach. A survey was conducted using Google Forms
as the data collection technique, consisting of 10 closed-ended questions for both teachers and
students. The responses were based on the Likert scale with a sample of 157 students and 16
teachers. The surveys concluded that digital competencies have a significant impact on 21st-
century education. It is recommended that teachers receive constant training in digital
competencies to effectively and correctly utilize educational resources in the classroom and

implement them in students at the Adolfo Maria Astudillo Educational Unit.

KEYWORDS: digital competencies, education, educational process, learning, digital

skills.
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CAPITULO I: INTRODUCCION

Las competencias digitales hoy en dia les permiten a los alumnos a que se les haga méas
facil poder buscar, evaluar o utilizar informacion de manera efectiva y eficaz en linea,
permitiéndoles desarrollar habilidades sociales y de trabajo en equipo, estos puntos se
consideran esenciales para la sociedad actual. Sin embargo, en relacién con la idea anterior,
dentro de las unidades educativas existe una falta grande sobre el conocimiento de las
competencias digitales.

Es por ello por lo que nuestra problematica detectada se basa en: ;Como contribuye el
uso de las competencias digitales en el proceso educativo de los estudiantes de bachillerato en
ciencias de la unidad educativa Adolfo Maria Astudillo? La hipétesis central se basa en: Si se
analiza las competencias digitales, mejora el proceso educativo de los estudiantes de
bachillerato en ciencias de la Unidad Educativa “Adolfo Maria Astudillo”. El objetivo central
es Analizar el uso de las competencias digitales dentro del proceso educativo de los
estudiantes de Bachillerato en ciencias de bachillerato en ciencias de la Unidad Educativa
“Adolfo Maria Astudillo”.

Para llevar a cabo el siguiente estudio, el trabajo se dividié en seis capitulos:
CAPITULO I “INTRODUCCION”: en este capitulo se recolecto informacion internacional,
nacional y local para evidenciar los problemas desde distintos puntos de vistas. Por otro lado,
el CAPITULO II “MARCO TEORICO”: se identificd que las principales competencias
digitales utilizadas: CAPITULO |1l "Metodologia": para cumplir con los objetivos planteados
se recurrid aplicar las metodologia descriptiva y exploratoria a través del enfoque cuantitativo
con la realizacion de 10 preguntas cerradas para docentes y estudiantes, la técnica el
cuestionario. CAPITULO 1V “PRESUPUESTO Y CRONOGRAMA”: Se detalla los gastos y
procesos que permitieron que la investigacion sea factible y accesible. De otro modo, el
CAPITULO V “RESULTADOS Y DISCUSION”: se evidencia el resultado de16 docentes y
157 estudiantes de bachillerato en ciencia, y por tltimo el CAPITULO “CONCLUSIONES Y
RECOMENDACIONES”: con la realizacion de las encuestas se pudo concluir que las
competencias digitales generan un gran impacto en la educacion del siglo XXI, se recomienda
la capacitacion constante de los docentes en las competencias digitales para una buena

utilizacion de los recursos educativos en el aula y la implemente de manera correcta y efectiva.



1.1 Contextualizacion de la situacion problemética

SARANGO (2022), destacé la importancia del progreso tecnoldgico en el ambiente
educativo, esto se dio a traves de los entornos virtuales si bien es cierto esto no responde a los
logros del progreso humano. Por lo tanto, sé surgiere de que la aplicacion de un enfoque
interdisciplinario en las areas fundamentales debe de ir de la mano con los semblantes
humanisticos. El contexto de la U.E Adolfo Maria Astudillo de Babahoyo, se propone la
implementacidn de recursos tecnoldgicos en todas las areas educativas durante la ensefianza
virtual. (pp. 15-16)

1.1.1 Contexto Internacional.

El avance tecnoldgico hoy dia le permite a la sociedad evolucionar de manera
trascendental en todas las esferas de la sociedad. Por otro, en el sector educativo, la
implementaciéon de la tecnologia sigue siendo escasa y lenta, sobre todo en las escuelas
publicas, acentuandose en el marco de la pandemia COVID - 19, donde, para dar continuidad
al proceso educativo, no hubo otra opcidn que adaptarse a la educacion virtual y/o a distancia;
exigiendo un mayor dominio de las competencias digitales en los agentes educativos,
principalmente en docentes para incorporarlos en su préctica pedagdgica. (Bricefio, Moreno, &
Benavides, 2023, p. 40)

1.1.2 Contexto Nacional.

Para hablar de una innovacién educativa, especialmente digital, se debe de tener en
cuenta la conectividad. No se puede lograr si los docentes y principalmente los estudiantes no
la tienen y tampoco poseen los dispositivos tecnoldgicos necesarios para acceder a esta nueva

forma de educacion. (Robalino, 2020, p. 20)

1.1.3 Contexto Local.

Los cambios que se generan dentro de la sociedad y cultura demandan una variedad de
metodologias de ensefianza para fomentar el desarrollo de la sociedad y el conocimiento.
Dicha transformacion implica modificaciones esenciales dentro de los aspectos de la
estructura educativa donde se incluyen algunos tipos de metodologia y enfoques didacticos.
(Alcivar, 2022, p. 27)



1.2 Planeamiento del problema
¢Cdémo contribuye el uso de las competencias digitales en el proceso educativo de los

estudiantes de bachillerato en ciencias de la unidad educativa Adolfo Maria Astudillo?

1.3 Justificacion

Hoy en dia las competencias digitales han permitido mejorar los procesos de ensefianza
y aprendizaje, por otro lado, la implementacién de procesos educativos ha beneficiado
considerablemente la participacion en el aula de clases.

Las competencias digitales contribuyen al crecimiento del alumnado, permite ser mas
participativo, colaborativo e integradores de nuevos conocimientos. Por otro lado, el principal
aporte de las competencias digitales, han mejorado considerablemente la calidad educativa,
donde los alumnos pueden intercambiar datos, informacién e ideas sobre un tema en

especifico.

Los beneficiarios directos son los estudiante y docentes de bachillerato en ciencias de
la unidad educativa Adolfo Maria Astudillo. El presente proyecto de investigacion es viable
porque hace uso de recursos tecnolégicos tales como: Internet, Computadora, Teléfono, Tablet
e impresora. Del mismo modo, se recolecta informacion de articulos, libros, revistas,
monografias, tesis, etc. con la finalidad de cumplir con los objetivos planteados en la

investigacion

1.4 Objetivos
1.4.1 Objetivo General
e Analizar el uso de las competencias digitales dentro del proceso educativo de los
estudiantes de Bachillerato en ciencias de bachillerato en ciencias de la Unidad
Educativa “Adolfo Maria Astudillo”.

1.4.2 Objetivo Especifico
o Identificar las principales competencias digitales dentro del proceso educativo
o Determinar los beneficios de la competencia digital y el proceso educativo.
e Seleccionar las competencias digitales que se desarrollan en los estudiantes de
Bachillerato en ciencias de bachillerato en ciencias de la Unidad Educativa “Adolfo
Maria Astudillo”.



1.5 Hipotesis
Si se analiza las competencias digitales, mejora el proceso educativo de los estudiantes

de bachillerato en ciencias de la Unidad Educativa “Adolfo Maria Astudillo”

CAPITULO II: MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes
Antecedente Internacional

Tomando en cuenta a Marin Edier (2022), en su revista titulada “Desarrollo de

competencias digitales en docentes de educacion basica y mediana” afirma que:

la sociedad del conocimiento actual exige que las personas tengan nuevas habilidades
para asegurar su supervivencia y eficacia. La proliferacion de herramientas e internet ha
cambiado la distribucion del conocimiento y, por lo tanto, el papel dominante de los docentes
tiene que cambiar. El objetivo general es desarrollar una propuesta basada en la
caracterizacion de las necesidades educativas, los dispositivos y elementos pedagdgicos y

técnicos que configuran la realidad de la poblacion.

Esta investigacion se fundamenta en paradigmas hermenéuticos, métodos inductivos,
métodos cuantitativos, disefio de narrativa biografia, tipos de documentaciones informativos y
cortes transversales. se realizd una revisién de la literatura y asi se identificaron antecedentes,
variables, dominios y funciones relacionadas con la formacién en competentes digitales. La
poblacion es la comunidad de la institucién educativa rural pablo VI en el distrito Santa Isabel
del MUNICIPIO REMEDIOS- ANTIOQUIA, HUNGRIA, PROFESORES especiales, asi

como directores de educacion primaria en el sector formal.

Los métodos utilizados para la recopilacion de informacion se presentaron a través de
dos encuestas Unicas desarrolladas en base a requisitos globales y entrevistas
semiestructuradas. Las condiciones analiticas desarrolladas estan relacionadas con las cuatro
funciones centrales de la ensefianza de las competencias digitales y con aportaciones de
diversos referentes. Los resultados de la encuesta indicaron que las capacidades antes
mencionadas se encontraban en un nivel medio o bajo y se convirtieron en la principal

alteracion con base en el disefio del ofrecimiento.



Este articulo habla sobre lo crucial que son las competencias digitales en el contexto
educativo basando en un enfoque donde se trabaja con el método inductivo y cuantitativo
comprendiendo las necesidades educativas tanto de los docentes como de los estudiantes |,
destacando la importante que es adaptarse en el conocimiento actual, es importante que lo
docentes y los estudiantes se adquieran nuevas habilidades para poder garantizar la
supervivencia y eficacia en el ambito tecnoldgico y educativo. Buscando nuevas
oportunidades por medio de encuestas, entrevistas etc. el articulo ofrece una contribucién

significativa en las competencias digitales.
Antecedente Nacional

Desde el punto de vista de Hermosa Alfonso (2023) en su articulo titulado “cMOOD

en el desarrollo en la competencia digital docente” afirma que:

El objetivo de este estudio es conocer si los recursos digitales interactivos pueden
utilizar los elementos pedagdgicos de los cMOOD para promover el desarrollo de las
competencias digitales de los docentes de automoviles electromecéanicos del departamento de
educacion de Otavalo. Para ello, se define como objetivo general la introduccion de recursos
digitales interactivos que contribuyen al desarrollo de competencias digitales de los docentes
de electromecénica automotriz del departamento de educacién de Otavalo de electromecanica
utilizando los elementos pedagdgicos que conforma el cMOOD. En base a esto, fue necesario
un enfoque de método mixto, ya que a nivel descriptivo se utilizaron aspectos cuantitativos y
cualitativos. Los resultados de este método muestran que algunos profesores expresaron
unanimemente la necesidad de entrar este método. También se habld de que para aprender este
enfoque necesitaban desarrollar sus habilidades digitales y para ello necesitaba un programa
de capacitacion. Para ello, se desarrollé6 un programa de quince actividades, principalmente
talleres, para dotar a los docentes de las habilidades teorias y practicas necesarias para ensefiar
bien. Esto permitié identificar situaciones donde era necesario desarrollar las habilidades
digitales de los docentes, lo que permitio el desarrollo de lo anterior y promovio la adquisicion
de habilidades entre los participantes de este estudio.

En resumen, este articulo menciona los elementos pedagdgicos de la cMOOD,
promoviendo las competencias digitales automotriz de los docentes, desarrollando las

competencias digitales por medio de una evaluacion donde se conocen las necesidades y

5



utilidad de la implementacion de los recursos digitales. Desarrollando un programa de
implementacion para mejorar las habilidades digitales de los docentes para asi promover la

practica educativa.
Antecedente local

Tomando en cuenta, Bonilla Denisse (2021) en su revista titulada la influencia de
competencias digital del profesorado en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los

estudiantes de la Unidad Educativa Diego De Almagro afirma” sostiene que:

El estudio se centra en comprender como las habilidades digitales docentes afectan a los
estudiantes del Departamento de Educacion Diego de Almagro. Se propone variables y

dimensiones para analizar tanto las percepciones grupales

sobre las necesidades relacionadas con la competencia digital como las acciones para
promover la competencia digital. Se examina el papel decisivo de la importancia de la
tecnologia, la informacion y la comunicacion (TI1C) en el &mbito educacional. Han confirmado
que en el ambito que las herramientas digitales contribuyen a mejorar los estandares
académicos y a fomentar la participacion de los estudiantes en el proceso de aprendizaje. Los
resultados mostraron que ambos grupos realizaron ajustes positivos, a pesar de la necesidad de
mayor apoyo de las autoridades, capacitacion docente y mayor interés de los estudiantes en el

uso de herramientas digitales para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Por lo tanto, el presente estudio se centré en las habilidades digitales tanto de los
docentes como de los estudiantes, planteando dimensiones y variables para saber cémo
promover las competencias digitales, destacando la tecnologia de la informacién (TIC).
Sefialando que el aporte de las instituciones es crucial ya que deben de brindar recursos a los
docentes para que puedan tener una mejor implementacion en el método de ensefianza-

aprendizaje digital.



Antecedente institucional

la unidad educativa Eugenio Espejo, ubicada en la ciudad de Babahoyo, provincia de
los rios, Ecuador, ha sido conocida histéricamente por su responsabilidad con la excelencia
educativa y la formacion integral de sus estudiantes. Fue fundada en el afio 1915 por la
iniciativa de destacados educadores locales con la ayuda de la comunidad, la institucién ha
mantenido una trayectoria de liderazgo en el ambito educativo de la religion. La institucion se
ha destacado por promover una educacién de calidad que combine la ensefianza de
conocimientos actualizados con el fendmeno de habilidades blandas y competencias
transversales, preparando asi a los alumnos para enfrentar los desafios del siglo XI1X. Cuenta
con un cuerpo de docentes altamente calificado y comprometido con la formacion integral de
los estudiantes. A lo largo de los afos, la institucién ha cosechado numerosos éxitos tanto a
nivel academico como en ambitos deportivos, culturales y sociales. Sus estudiantes destacan
constantemente en diferentes competencias y olimpiadas a nivel local, provincial y nacional,
lo que refleja el alto nivel de preparacién y el compromiso con la excelencia que caracteriza a

la comunidad educativa Eugenio Espejo.

2.2 Bases teoricas
Competencia Digitales

Segun la UNESCO, las habilidades digitales se concentran como una gama de
destrezas que facilitan el uso de dispositivos digitales, aplicaciones y redes de comunicacion
digital para asimismo poder acceder a cualquier informacion y gestionarla de manera méas
efectiva. Igualmente, la tendencia actual de uso de las nuevas tecnologias exige que los
estudiantes tengan un nivel de habilidades digitales suficiente para poder resolver los

problemas que se presentan en el proceso pedagogico. (Vera, Villao, & Granados, 2020, p. 3)

En los ultimos afios la revolucion provocada gracias al conjunto de las herramientas
tecnologicas de la informacion y comunicacién. en diversos campos ha provocado un
importante proceso de cambio en la sociedad. Cambios que se producen a gran velocidad,
caracterizada por la transformacion de espacio e informacion por lo tanto también se ven

afectados los acontecimientos de las nuevas tecnologias y de la red. Una sociedad que presenta



también nuevos escenarios y desafios, ante nuevas brechas y amenazas como las que plantea
la grieta digital. (Jimenéz, 2019, pp. 13-14)

La ensefianza de las habilidades digitales para optimizar el trabajo remoto busca
realizar un analisis comparativo, el cual se llevara a cabo en dos paises diferentes como lo son,
Espafia y Costa Rica, se tomaré en cuenta un estudio cuantitativo, descriptivo y correlacionado
involucrando una muestra de 126 educadores entre ambos paises. La primera conclusion es
que los docentes de diferentes paises confian en sus habilidades digitales, lo cual se noté que
muestran entusiasmo, comprenden la incapacidad del sistema educativo para hacer frente a las
dificultades actuales y comprenden la necesidad de desarrollar planes de estudio integrados en
las materias, la investigadora cree que este aporte es importante ya que les permitira elegir
estrategias virtuales para ayudar a los docentes a mejorar el trabajo remoto. (P6emape, 2022,
p. 12).

Las habilidades digitales son esenciales e indispensables en el sector pedagdgico
actual. Asi mismo son fundamentales para el aprendizaje de los estudiantes, el uso de las
herramientas tecnoldgicas ha ido creciendo a lo largo de los afios, al igual que las habilidades
digitales de los docentes. Entre ellos se incluye la ensefianza sobre la tecnologia como
herramienta de trabajo en el servicio. (Ramos, 2021). De manera similar en el contexto
educativo involucra el uso de recursos tecnolédgicos digitales, en el cual se involucra los
conocimientos especificos por parte de los docentes y les exigen pensar y desarrollar nuevas
estrategias de ensefianza diferentes a las que ellos ya estan preparados. Para ello resulta
fundamental establecer docentes que sean capaces de desarrollar la adquisicidn de habilidades
necesarias para participar en la practica docente de manera adecuada y efectiva y mostrarse un

desenvolvimiento pertinente. (Diaz, 2023, p. 10)

El concepto de alfabetizacion digital puede entenderse desde diferentes perspectivas,
como las habilidades en internet, las habilidades en informacion, las habilidades informaticas,
las habilidades TIC y las habilidades linguisticas digitales. Debido a definiciones complejas y
diferentes en los escenarios conceptuales, DIGCOMP define las competencias digitales como
nuevas habilidades de alfabetizacién que complementan otras habilidades de alfabetizacion, es

decir, incluyen los tipos de alfabetizacion mencionados anteriormente. (Barberan, 2020, p. 40)



Por lo tanto, las competencias digitales son un conjunto de herramientas esenciales
para el desarrollo 6ptimo de los docentes y de los estudiantes. Mejorando asi el trabajo remoto
y sus habilidades digitales brindandoles nuevos conocimientos y estrategias para poder

participar en cualquier reto pedagogico.

La préactica pedagogica en el contexto educativo haciendo uso de las herramientas

tecnoldgicas brinda ayuda a los docentes a estructurar el conocimiento de los alumnos.

Tipos de recursos tecnoldgicos

Cuando se trata de recursos de tecnologia educativa, trate de identificar herramientas
que las personas puedan utilizar, de esta manera las personas encontraran que las tareas que
completan se vuelven cada vez mas faciles de completar. (AREVALO & SANCHEZ, 2018,
pp. 26-27)

Entre estas herramientas tenemos las siguientes:

CD INTERACTIVOS: estos son recursos basicos para integradores de productos. El
objetivo de la multimedia es proporcionar contenido multimedia, como: texto, iméagenes,
sonidos, videos, lo cual ayudara al docente a que sus clases se vuelvan mas interactivas y

dindmicas.

BLOGS: son blogs donde los usuarios pueden expresar sus pensamientos o podran
publicar su contenido periodicamente sobre temas especificos. Se caracteriza por la

posibilidad, la hipermedia, la posibilidad que un blog se vuelva interactivo y llamativo.

SITIO WEB: es un espacio virtual conectado a la WWW (worl wide web) varias
paginas web estan conectadas jerarquicamente para que los usuarios accedan de manera facil a
la informaciéon del internet ayudando a los alumnos a que tengan uso de la web de manera

descomplicada.

AULA VIRTUAL: es una plataforma virtual bidireccional a través de la cual los
profesores y los alumnos interactian cara a cara usando la computadora, crean un espacio

virtual de colaboracion para personas especificas.



Caracteristica de las Competencias Digitales

Las caracteristicas de la competencia digital tienen como objetivo posibilitar el
conocimiento sobre el uso de los dispositivos digitales el cual creara y ampliara la creatividad
a través de los medios digitales, te ayudara a mantener la salud fisica, mental y social,
mejorando las habilidades analdgicas para asi poder transformar la informacion en
conocimiento utilizando medios digitales para poder resolver diferentes problemas en

diferentes situaciones. (Huaranga, 2021, p. 28)

Tipos de Competencias Digitales

Conocimiento Digital

La aplicacion de la tecnologia en la educacion es actualmente crucial porque puede
optimizar la ensefianza. En base a esto, el proyecto se centra en el campo de la formacion, ya
que las herramientas tecnologicas se utilizan cada vez mas en el proceso de ensefianza y la
recopilacion de informacion necesaria para el desarrollo de las destrezas de los estudiantes,
cambiando asi su estilo de aprendizaje. (CASTILLO, 2021, p. 1)

Gestion de datos e informacién digital

Las tics son una término destinada a crear, intercambiar y procesar diferentes tipos de
formas técnicas en diferentes formas. Independientemente de si es, datos, dialogo de votacion,
imagenes fijas o animadas, multimedia y otras formas, asi como personas que ain no estan
incluidas. Su objetivo principal es mejorar el apoyo a las operaciones y procesos comerciales
para mejorar la competitividad de las personas y las organizaciones en el procesamiento de la
informacion. (HUANGAL, 2022, pp. 15-16)

Colaboracion a través de tecnologias digitales

El mundo ha tomado un giro con relacion al incremento de tecnologias lo que las
empresas han modificado varios aspectos, donde buscan la mejora para sus empresas Yy
tomando cambios para llegar actualizarse en las actividades de cada area. Las empresas
mantienen diversos departamentos y estos hacen trabajos grandes a veces los lideres no logran
conectar con todos los trabajadores y se ven limitados a ser parte de la organizacién, al
implementar una herramienta donde se puede entablar un entorno sociable y comunicativo.
(Camacho & Mullo, 2023, p. 31)
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Ventajas y Desventajas de las Competencias Digitales
Ventajas

e Estar preparado para los nuevos avances tecnologicos.
e El aprendizaje se logra a través de métodos de ensefianza.

e Promover la participacion de los individuos digitales.
Desventajas

e Los dispositivos digitales son caros de adquirir.
e Garantizar un vinculo de red estable.

e Depender de los medios digitales para poder interactuar y utilizar los medios.

Como resultado tenemos que las caracteristicas digitales amplian el conocimiento
sobre el uso de las competencias digitales, también en este &mbito existen las ventajes y
desventajas las cual son muy importantes porque nos ayudan sobre nuestros criterios de lo que

son las competencias digitales.

Recursos de las Competencia Digitales

El conectivismo apoya el uso de los recursos e internet para la educacion y el intelecto
de que el aprendizaje es global y puede ser accedido por cualquier persona sin problemas ya
sea de forma estandar o espontanea. Entonces, desde este enfoque puedes ver una de las
definiciones. Las propuestas estan relacionadas con el movimiento de apoyo al conocimiento
abierto, y algunas piden patrocinadores en universidades grandes y prestigiosas para ayudar a
cualquiera gque necesite o esté interesado en mejor sus habilidades digitales. Por tanto,

aprender y utilizar herramientas digitales es gratuito. (Ruiz De la Cruz, 2021, p. 11)

Recursos Tecnoldgicos

Los recursos tecnologicos del método de ensefianza aprendizaje son los que se
denominan tecnologias de la informacidn y la comunicacion a través de las (TIC) que llegan a
tener una configuracion por medio de los procesos de los servicios que se originan a partir del
hardware y software, los cual intervienen en el proceso y difusion de informacion
digitalmente. (Ureta & Tinco, 2021, p. 26)
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En resumen, se podria destacar la importancia del conectivismo, sefialando que el
aprendizaje digital es universal y accesible para todos a través del internet. En mi opinion el
enfoque conectivista es de suma importancia ya que es el que ayuda a que los alumnos sean
mas participativos en el entorno digital abriéndoles las puertas a nuevas oportunidades

tecnologicas.

Por otro lado, debemos de destacar el apoyo por parte de las instituciones educativas y

el uso de la tecnologia y de la informacion de manera gratuita y accesible.

Competencias Digitales y Liderazgo Directivo

Se entiende por liderazgo a la persuasion hacia los demas para que logren alcanzar sus
objetivos fijados. Por otro lado, su inicio también puede ser formal, por ejemplo, las
actividades realizadas por un administrador de empresa, gerente u otro cargo directivo.
Ademas de tener la tarea de informar procedimientos y propuestas relacionadas con la gestion,
la pedagogia y la comunidad. Es una actividad persuasiva especifica que se realiza para
orientar a los miembros del grupo de trabajo y tiene como objetivo movilizar el entusiasmo de
los empleados y lograr los objetivos educativos. también se refiere a la capacidad de persuadir
a los docentes para que trabajen en equipo para lograr los objetivos educativos. (Palma, 2022,

pp. 4-5)

Los lideres educativos son vistos como figuras claves que protagonizan una conexion
exitosa de los medios en una perspectiva contextual donde los estudiantes necesitan aprender y

crear oportunidades, logrando alcanzar siempre sus objetivos. (Rebaza, 2022, p. 21)

Los esfuerzos del docente deben enfocarse y apoyarse desde el inicio del proceso de
ensefianza-aprendizaje, con el apoyo y uso de las herramientas tecnologicas, deben de utilizar
el contexto o entorno en el que ejercen su profesion y poder hacer uso de sus recursos ya sea

en una zona rural o urbano, para asi poder superar todas las limitaciones de la ensefianza.

Por supuesto. Estoy de acuerdo con esto, pero olvidamos que para su plena
implementacidn necesitamos abrir espacio educativo a nuevas oportunidades que inspire en el
espacio y tiempo, reconociendo la importancia del trabajo y la experiencia pedagogica ahora y
en el futuro en la preparacion y presentacion de materiales. Gestion de contenidos de la

informacién digital y su transferencia a los estudiantes. (Cucho, 2022, p. 13)
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En concreto las competencias digitales resaltan por su liderazgo aplicando la
persuasion para lograr alcanzar cualquier objetivo planteado, es el que se enfoca en que los

docentes tengan entusiasmo al momento de impartir sus clases.

Por otro lado, es importante aclarar que esto también ayuda a los estudiantes ya que los
lideres educativos crean oportunidades para que los estudiantes también alcancen sus metas
planteadas, sin embargo, esta ve mas alla hacia el futuro viendo las oportunidades y

experiencias pedagogicas.

Las Competencias Digitales Durante la Pandemia COVID-19

La relacion entre los estudiantes y las instalaciones (estudiantes, ordenadores y TIC)
mejora y amplia el alcance de la ensefianza-aprendizaje. Por ello es necesario mezclar diversos
métodos de investigacion educativa como: interaccion, meta dados, aprendizaje, psicologia
social. Es importante sefialar que a medida que los estudiantes interactian con los maestros en
las aulas fisicas comienzan a adaptarse a la intimidad “virtual™ total debido a la pandemia de
covid-19 estas relaciones estan comenzando a explorarse en profundidad. Aspectos sociales
que podrian afectar sus relaciones igualitarias con sus comparieros y dificultan la ampliacion
de sus destrezas comunicativas. Se podria decir que ese compafierismo es clave en las aulas,

por lo que las clases virtuales tienen menos impacto. (Cedefio, 2021, p. 14)

La relacion entre los estudiantes y las instalaciones (estudiantes, ordenadores y TIC)
mejora y amplia el alcance de la ensefianza-aprendizaje. Por ello es necesario mezclar diversos
métodos de investigacion educativa como: interaccién, meta dados, aprendizaje, psicologia
social. Es importante sefialar que a medida que los estudiantes interactan con los maestros
adquieren diferentes habilidades de investigacion educativa para ayudar al alumno a
comprender y mejorar la relacién con las herramientas tecnologicas, mencionando puntos

importantes que se deben desarrollar para mejorar el compafierismo en las instituciones.

Capacitacion docente Durante la Pandemia COVID-19

Esta actividad constante se debe principalmente al bajo compromiso que existe en los
docentes para fortalecer sus habilidades, y la pandemia puede ser un factor decisivo para
cambiar su actitud. Al respecto la UNESCO menciono que esto se debe a que la mayoria de
los docentes no han recibido sus capacitaciones en linea. Provocando que el desinterés crezca

aun mas. En la formacién educativa, esto se debe a la dificultad de manejar diversas
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herramientas y plataformas educativas. De esta manera, cabe mencionar que una formacién en
TIC puedes promover una mayor participacion en los estudiantes en el proceso de ensefianza-
aprendizaje y asi poder alcanzar todas sus metas. En este punto, al inicio de cada curso, la
eleccion de contenidos, métodos, actividades y el desarrollo de estrategias o criterios de
evaluacion del aprendizaje son parte del potencial para fortalecer los esfuerzos docentes y los
buenos resultados del aprendizaje. (Jaramillo, 2021, pp. 33-34)

Debido a la pandemia mundial y al consiguiente distanciamiento social. Para continuar
con la formacion continua de los estudiantes no queda mas remedio que adaptarse a la
educacién a distancia. Por lo tanto, es importante que los docentes tengan suficientes
habilidades digitales o aprendizaje de TIC, su objetivo es gestionar adecuadamente los
recursos digitales de acuerdo con el curriculo de educacion a distancia y también hacerlos
utiles para los estudiantes. Asi, las TIC surgieron como un modelo de desarrollo con
posibilidades de mayor interactividad, ademas como en educacion fueron vistas como un
mecanismo conceptual, de transferencia y evaluacion, como facilitador de aprendizajes

significativos. (Roque, 2022, pp. 15-16)

Por otro lado, la enfermedad del coronavirus (COVID 19) ha obligado a los docentes a
hacer planes de contingencia y realizar actividades de aprendizaje de forma remota. Esta
situacion es un problema dificil tanto para los profesores de primaria como de secundaria. Los
docentes demostraron estar mal preparados para hacer frente a este enorme desafio. (Castillo,
2020, p. 2)

En pocas palabras, se destacé la importancia de las habilidades digitales durante la
pandemia del COVID-19 centrandose en la relacion que habia en los estudiantes y los
dispositivos tecnoldgicos, tomando en cuenta la falta de habilidad digital que tenian los

docentes.

Por todo ello se puede concluir que la UNESCO menciono que la desgana de los
docentes podria estar relacionado con la dificultad de manejar diferentes herramientas

tecnoldgicas y plataformas educativas.
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Competencia en alfabetizacion digital

Es esencial prepara a los alumnos con una educacion adecuada para que ellos realicen
un buen uso de las herramientas tecnologicas (TIC). No obstante, la responsabilidad principal
de llevar a cabo esta tarea recae en los docentes. Por lo tanto, es esencial que los docentes
adquieran habilidades criticas para mejorar estas tecnologias de manera efectiva. Esto implica
el desarrollo de nuevas competencias y estrategias en entornos digitales para promover

métodos de ensefianza innovadoras y creativas (Méndez, 2022, p. 2)

Se enfoca en la necesidad de formar a los estudiantes en el uso responsable de las TIC,
seflalando que los docentes desempefian un papel clave al adquirir habilidades criticas para
estas tecnologias y promover métodos de ensefianza innovadoras en entornos virtuales

Competencias digitales que debe poseer un docente

La implementacion de la tecnologia en el entorno educativo dejara de ser una opcion
para convertirse en una herramienta de trabajo fundamental tanto para los docentes como para
los estudiantes. EI alumno se desarrolla en un entorno digital, rodeados de dispositivos
tecnologicos desde el dia de su nacimiento, los cuales manejan a la perfeccion. Los
estudiantes crecen en un entorno digital, rodeados de dispositivos tecnoldgicos desde el
dia que nacen y los manejan a la perfeccion. Los nombrados docentes 2.0 deben modificar sus
tradicionales métodos de ensefianza para adaptarse a la transformacion digital y comprender el
cambio en la mentalidad de los estudiantes para encontrar un nuevo camino de ensefianza. Un
estudio demostro recientemente que el 35% de los docentes de Espafia utilizan la tecnologia de
forma cotidiana en el aula, y que 8 de cada 10 de estos la emplean de forma semanal para
brindar sus lecciones. De este modo, se demuestra que los docentes particulares comienzan
lentamente a adaptarse al cambio tecnoldgico. (BRAVO & GARCIA, 2020, pp. 23-24)

La creciente integracion de la tecnologia en la educacion esta llevando a adaptarse
constantemente a los docentes, quienes deben actualizar su metodologia para satisfacer las
necesidades de una generacion digital activa, los docentes estan reflejando una respuesta

progresiva y positiva hacia la transformacion digital en el entorno virtual

Procesos Educativos
Los docentes utilizan los mejores modelos de ensefianza, entiende, adaptan, mejoran y

utilizan creativamente los recursos para promover y apoyar el aprendizaje educativo haciendo
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que el alumno se vuelva mas interactivo, participativo en clases. Intenta adecuar sus diferentes
necesidades y ritmos de los alumnos. Supervisan el progreso de los estudiantes y brindan
comentarios oportunos. Ayudan a los estudiantes a aprender y promover el desarrollo de

habilidades de aprendizaje independiente. (Aracayo, 2019, p. 21)

En lo que respecta formacion docente, el conocimiento cada vez mayor de las nuevas
tecnologias, tanto en el lugar de trabajo como en la educacién, también significa que las
universidades deben prepara especialistas competentes. Ya estan surgiendo aplicaciones que
nos permiten crear nuevas formas de aprendizaje, como explorar y tropezar con informacion

conectada en el mundo real. (Quintana, 2019, p. 2)

La Inclusién en el Proceso Educativo

La inclusién en el ambito educativo de las personas con discapacidad ha cambiado
significativamente a lo largo de los afios, especialmente para las personas con discapacidad
intelectual, quienes han experimentado un gran desarrollo gracias a la cooperacion del
profesorado y de toda la comunidad educativa, que promueve el desarrollo cognitivo de estas
personas. Grupos histéricamente marginados y desfavorecidos. Como se muestra en la
conclusion de un articulo cientifico, donde se evaluaron los resultados con base del uso de las
estrategias propuestas, se encontrd que los estudiantes mejoraron significativamente la
retencion, concentracion y procesamiento de la informacién recibida durante el proceso de

aprendizaje. Numero total de muestra sometidas al estudio. (Bravo, 2021, pp. 4-5)

Por lo tanto, destaca la importancia de los docentes en la promocion aprendizaje
educativo. EIl cual resalta un papel importante como adaptadores creativos, que entienden y
mejoran constantemente. Ademas, se menciona la supervision del progreso de los alumnos y
la retroalimentacion. Se aborda la inclusion en el proceso educativo, centrandose en personas
con discapacidades, destacando el cambio significativo al largo de los afios lo cual es
significativamente importante. Mencionando resultados positivos en cuanto las estrategias

inclusivas.

Recursos de los Proceso Educativo
En cuanto a la base teorica de la gestion cambiante de los recursos educativos para el
logro de los objetivos de aprendizaje y la implementacion de nuevas propuestas de desarrollo

en el centro escolar para la adquisicion, circulaciéon y conexién de los recursos humanos,
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monetarios y materiales necesarios. Este tipo de gestion implica progresivamente la eficacia
de la formacion del aprendizaje, dependiendo de como armonicen los indicadores de
evaluacion y se utilicen correctamente los materiales y recursos necesarios para su
implementacion, que son fundamentales para el progreso de las tareas de aprendizaje. (Silva,
2022, pp. 10-11)

Entornos Virtuales

En la educacion actual, el empleo de la tecnologia ha generado cambios significativos
en el proceso de ensefianza- aprendizaje. Por ejemplo, la aparicién de nuevos entornos
digitales, el cual tiene como objetivo superar en espacio y tiempo presentes en la educacion
convencional. Estas herramientas proporcionan oportunidades para que los estudiantes
aprendan a su propio ritmo y puedan colaborar con sus compafieros y docentes en la
educacion, adquieren conocimientos y desarrollan habilidades educativas. (Ccopa, 2022, p.
17)

Los entornos virtuales de aprendizaje deben ser flexibles, intuitivos y amigables, donde
los estudiantes aprendan, compartan experiencias y conocimientos con toda la comunidad
virtual utilizando materiales de comunicacion, contenidos y evaluacion. Los instrumentos de
entornos virtuales en el lugar de trabajo deben ser simple y flexible. Por otro lado, en los
colegios se utilizan las videollamadas y clases motivacionales, para que los alumnos se sientan

activos en clase y comenten. Debe ser una ensefianza activa y dindmica. (Lima, 2020, p. 8)

Tipos de Entornos Virtuales

Un entorno virtual es una combinacion de recursos que ayudan a facilitar la
fomentacion de aprendizaje de manera estructurada, conociendo primero las limitaciones que
existen en los servicios en linea. Un entorno virtual es un software que mayoritariamente se
instala en servidores para gestionar informacion educativa o de formacion. Brindando
capacitaciones para poyar el proceso de aprendizaje de los usuarios. Un entorno virtual actla
como un grupo de computadoras en linea que brindan al usuario innumerables recursos
relacionados con infraestructura, aplicaciones, almacenamiento y procesamiento. Esto
significa que permite al usuario utilizar varios servicios como herramientas de aprendizaje.
(Siccha, 2020, p. 7)
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Caracteristica de los Entornos virtuales

El constante desarrollo de los entornos virtuales nos permite hoy en dia determinar las
principales caracteristicas que debe tener la implementacion del proceso de aprendizaje en el
portal del centro educativo, evaluando las caracteristicas necesarias del entorno virtual de
aprendizaje. Considerando un entorno inclusivo, todos los participantes, especialmente
aquellos que puedan tener necesidades especiales, desafios o falta de conectividad, pueden
beneficiarse de un entorno de aprendizaje virtual, con una interfaz amigable, facil de
comprender y usar, docentes o lideres involucrados en cada uno de los procesos educativos,
con materiales que puedan ser utilizado por los participantes de manera asincronica o
sincrénica, permitiendo cambios, sin perjudicar ni afectar a los participantes. Contabilidad
efectiva inmediata para que los participantes se beneficien de los cambios, estructura de
reusabilidad con el objetivo de reutilizar parte o la totalidad de los cursos obtenidos,
permitiendo que la plataforma sea utilizada en diferentes sistemas operativos y permitir el
intercambio de informacidn con otra plataforma virtual. (Trejo, 2020, pp. 31-32)

Para resumir los entornos virtuales y sus caracteristicas ayudan a facilitar el proceso de
ensefianza-aprendizaje, facilitando el uso de los materiales virtuales, presentando a la
tecnologia como un elemento fundamental para poder superar cualquier limitacion tradicional
en cuanto a la educacion. Resaltando la importancia de que los entornos virtuales deben de ser
flexibles, intuitivos y amigables para la facilitacion de aprendizaje ya que esta debe de
adaptarse a un ritmo personalizado, colaborando con sus comparieros y maestros para adquirir

nuevos conocimientos y habilidades.

Competencia Digitales y su relacion con el Proceso Educativo

Los enfoques otorgan un panorama clave en el proceso ensefianza aprendizaje; sin
embargo, es necesaria la definicion de la variable. La competencia digital es darle uso creativo
y critico de las TIC con la finalidad de mejorar. Contribuyen con el desarrollo de habilidades
formando seres capaces de tener un intercambio y colaboracién en equipo, respeto a la
diversidad, actitud critica hacia la informacion generada por él y por su entorno, desarrollo de
creatividad ante situaciones adversas y una actitud responsable y ética ante los medios
digitales. (Parra, 2022, pp. 13-14)
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Actualmente, los recursos digitales son muy importantes porque estan disefiados para
lograr objetivos educativos, apoyar y mejorar el proceso educativo en si, y pueden servir como
herramientas basicas que los estudiantes pueden utilizar en las lecciones. Los recursos pueden
ser contenidos que incluyen informacion y/o software educativo que se caracteriza no solo
como recursos educativos sino también como aplicable a estrategias de aprendizaje
especificas. Por tanto, los recursos requieren politicas para su uso. Pueden ser indirectos o
directos relacionados con la consecuencia de objetivos, como ejercicios, ejercicios practicos,
simulaciones, tutoriales, multimedia o hipermedia, hipertexto, peliculas, uso personal, etc.
(GUANO & CHICAIZA, 2022, pp. 20-21)

En resumen, los recursos digitales son esenciales en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, destacando la importancia de los enfoques educativos proporcionando una
perspectiva clave para el proceso educativo. Mencionando que los recursos estan disefiados

para lograr objetivos educativos especificos apoyando al proceso de ensefianza y aprendizaje.
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CAPITULO IIl: METODOLOGIA
3.1 Tipo y disefio de investigacion

Actualmente un marco metodologico es un conjunto de instrucciones que se deben de
seguir, facilitando la informacién mas valida y precisa posible: " es el estudio de dichos
procedimientos, las acciones realizadas por el investigador analitico y las herramientas

utilizadas en el trabajo™ (Westreicher, 2020)

Por lo tanto, un marco metodolégico es un instrumento de trabajo que permite

recopilar, organizar y analizar diversos resultados en funcion de la interpretacion de los datos.

Dado que el objetivo de estudio es Analizar el uso de las competencias digitales dentro
del proceso educativo en estudiantes de Educacion General Bachillerato de la Unidad
Educativa "Adolfo Maria Astudillo”, se recurrid6 a aplicar las metodologias descriptivas,

exploratoria, para recopilar y buscar informacion proveniente de diversas fuentes seguras.
Exploratoria:

Mediante la técnica exploratoria, teniendo en cuenta a Fernandez, King, & Enriquez

(2020) postulan que:

Se maneja para llevar a cabo la creacion de diversos tipos de evidencia cientifica.
Donde realiza una identificacion y revision sistematica para determina un planteamiento de
preguntas hacia evidenciar los hallazgos que nos ayudan a detectar informacion que nos

serviran como método de blsqueda de investigacion. (pag. 89)

Por consiguiente, se podria decir que la metodologia exploratoria sirve para investigar,
determinar y resumir los objetos de estudio, intentando recopilar datos e investigacion con la
ayuda de diferentes métodos como lo son las encuestas, entrevista, observacion de documentos

con la finalidad de obtener una compresion mas eficaz y completa.
Descriptiva

En el ambito de la educacion descriptiva se observa que es una metodologia que
simplifica el proceso de indagacion y recoleccion de datos, ya que puede utilizarse de diversas
formas para lograr los objetivos planteados. El objetivo primordial de la investigacion

descriptiva es comprender situaciones, habito y formas predominantes a través de
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descripciones precisas y practicas de actividades, técnicas y entrevistados. (Guevara, Eduardo,
& Castro, 2020, pag. 171)

Por consiguiente, la investigacion descriptiva se basa en la observacion y la

recopilacion de datos sistematicas y rigurosas. Por lo tanto, las técnicas de recopilacion de

datos aprovechan las encuestas, los censos y el analisis estadistico para comprender mejor las

diversas tipos, comportamientos y actitudes de una localidad 0 muestra.

3.2 Operacionalizacién de variables

Tabla 1: Variable dependiente e independiente

. Definicién . . . Item
Variable etinicio Dimensiones | Indicadores te

conceptual instrumento

los recursos

educativos digitales Redes

nos  proporcionan sociales

nuevas  estrategias Estrategia

ara el buen .

P Digitales Plataformas

desarrollo de 14

) de
tecnologia avanzada o
] aprendizaje [Encuesta

en el pais. de manera

que se va a ensefar en linea

y aprender, lograndg

la interaccion de los Juegos

nifos, fortaleciendo .
educativos

el conocimiento y la

_ Recurso
comprension. lag o
o Digitales

plataformas digitales

proporcionan acceso Aplicacione

a espacios virtuales s moviles
educativas
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participativos VY

comunicativos.

Aprendizaje

Competencia
s digitales
que debe
poseer un
docente

Fuente adaptativo
especificada Nno |nnovacion
. |\valida. - Formacion
Competencia Digital
.. en
Digital '
herramienta
s digitales
La calidad de I
educacion es uno de
. . . Acceso a la
los ejes primordiales
., educacion
de la educacion
cualquier punto, |
., |La Inclusion P
pedagdgica.  Para on del
poder alcanzar la aprendizaje
meta, a menud
Juegos de
ProcesosEduca [tratamos de
Recursos delmesa
tivo comprender la
conexion entre  |aPTOCESOS educativos
; educativos . -
ion y model .
educacion y modelg y juegos
de gestion.Fuente .
educativos
especificada no
valida. Mundos
virtuales
Entornos
. educativos
\virtuales

22



3.3 Poblacion y muestra de investigacion
3.3.1 Poblacion

La poblacion es un grupo de personas u objetos que desea comprender y explorar una
profundidad en su investigacion. Puede estar formada por animales, personas. (Condori Ojeda,
2020). Esto quiere decir que es un grupo de personas que viven en una determinada zona,

lugar o pais que quiera estudiar.

Por deducido, la poblacion estuvo confirmada por 250 estudiantes la investigacion

realizada en la Unidad Educativa " Adolfo Maria Astudillo ".

3.3.2 Muestra
“La precision y la fiabilidad de los datos recopilados en una encuesta por muestreo
depende principalmente de la cantidad de casos incluidos en la muestra a esta cantidad se la

denomina tamafio de la muestra.” (Navarro & Espinoza, 2021, p. 85).

Por otro lado, es importante sefialar que la muestra obtenida en la Unidad Educativa
“Adolfo Maria Astudillo", es de 250 estudiantes y 16 maestros. Para la seccion de los
alumnos, como para una poblacion de 100 alumnos, se empleara la siguiente formula para

determinar el tamafio de muestra.

k*qpN
e’(N— 1) + kzpq

5 T

Donde: representa el valor asociado al nivel de confianza deseado, P es la estimacion
de la proporcion de la poblacidn que posee una caracteristica especifica y, E es la amplitud de
margen de error.

En resumen, la ecuacién anterior da el resultado: con un nivel de confianza del 95% y
margen de error del 5% y una poblacion de 250 alumnos, nos da como resultado una muestra

de 157 alumnos.
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3.4 Técnica e instrumento de medicion
3.4.1 Técnica

Encuesta: Se puede precisar a la encuesta como una habilidad de recopilacion de
resefias que, mediante informes estandarizados, nos permite estudiar varios temas sobre la
persona 0 grupo encuestado: hechos, actitudes, creencias, opiniones, patrones de consumo,
prejuicios predominantes. (Gonzalo Seid & Abiuso, 2019, pag. 2)

la técnica utilizada fue la encuesta, la cual permitié establecer el impacto de los

recursos digitales en el descubrimiento de aprendizajes.

3.4.2 Instrumento

Cuestionario:

Los cuestionarios son aquellos que recopilan resultados de exploracién de un grupo de
colaboradores o sujetos de investigacion, los cuales se encuentran entre los materiales de
exploracion disponibles publicamente mas comunes porque tienen la ventaja de seleccionar
datos de una gran cantidad de personas en poco tiempo y de forma econémica. (Martinez-

Hernandez, Roque-Hernandez, & Mendoza-Juarez, 2022)

Escala de Likert: Los cuestionarios fueron realizados a partir de la creacion de 10
preguntas para los estudiantes, utilizando las dos variables de nuestra tesis, de forma que
tuvieron una estructura cerrada conducida por la escala de Likert “la escala de Likert se utiliza
ampliamente debido a su facilidad de uso y soporte para el andlisis e interpretacion estadistica,
lo que la convierte en una valiosa herramienta de recopilacion de informacion.” (Vergara

Bravo, 2021)

3.5 Procesamiento de datos

El método que se utilizara para procesar datos seria la estadistica descriptiva,
“formando parte de la estadistica que consiste en la recopilacion, organizacion, representacion,
estudio y comentario interpretando el conjunto de variables para asi despertar el interés de los

investigadores” (Matos Uribe, Contreras Contreras, & Olaya Guerrero, 2020)

Para realizar la tabulacion de datos se utilizara el programa Google Forms, donde se
adquirié 157 respuestas de los estudiantes y 16 de los maestros a través de la herramienta

Google Forms.
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3.6 Aspectos éticos

Los resultados de la investigacion y los datos obtenidos tienen buena validez y
fiabilidad y estan respaldados por herramientas especificas de recopilacion de datos. Estos
datos se obtienen diagnosticando cuidadosamente los problemas notables. Es importante
enfatizar que la informacion proporcionada es Unica y no duplica los datos bibliograficos
debidamente citados al final del articulo, lo que ayuda a mitigar las preocupaciones de plagio
analizadas utilizando la herramienta que proven similitud como Compilatio. Se llevo a cabo el
siguiente estudio con el consentimiento de los encuestados asegurando asi su identidad para
que ellos se sientan seguros y confiados al momento de realizar la encuesta planteada,
incrementando la credibilidad de los resultados, cumpliendo con los mas altos estandares

éticos y académicos.

25



CAPITULO IV: RESULTADOS Y DISCUSION
4.1 Resultados

Dentro de la recoleccién de datos los resultados obtenidos, por medio de las encuestas

realizada en los estudiantes y docentes de la Unidad Educativa “Adolfo Maria Astudillo”

sobre las competencias digitales y el proceso educativo. En el cual se fundamenta la escala de

cada espacio en el cual expresan su practica como estudiantes sobre las diferentes técnicas

aplicadas en el &mbito educativo.
Analisis descriptivo

Estudiantes:

Tabla 2: El impacto del uso de herramientas digitales como Canva mejora la

creatividad y la participacion de los estudiantes

Escala Total %
Totalmente de 67 43,2
acuerdo
De acuerdo 33 21,3
Neutral 32 20,6
En desacuerdo 11 7,1
Totalmente en 12 7,7
desacuerdo
Cantidad 157 100

Fuente: Cabrera Rosa, Macias Junior

Figura 1: El impacto del uso de herramientas digitales como Canva mejora la

creatividad y la participacion de los estudiantes
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¢Cree usted que los docentes utilizan de manera efectiva las herramientas digitales
como Canva, Kahoot, Quizizz para promover el aprendizaje educativo?

153 respuestas

@ =) Totalmerte de acuerda
@ k) De acuerdo
c] Mewtral
@ o) En desacuerdo
® =) Totalmente desacuerdo

Fuente: Carlier Rosa, Macias Junior
Interpretacion:

De acuerdo con la figura 1. los datos obtenidos por parte de los encuetados, sobre
¢Cree usted que los docentes utilizan de manera efectiva las herramientas
digitales como Canva, Kahoot, Quizizz para promover el aprendizaje
educativo? Donde un 43,2% indican estar totalmente de acuerdo y un 21,3% refiere estar de
acuerdo con total afirmacion; de igual modo un 20,6% indico que es neutral, mientras un 7,1%
ante dicha afirmacion refieren estar en desacuerdo y finalmente el 7,7% de estudiantes

totalmente en desacuerdo con lo acontecido.

Tabla 3: Cémo evalla la eficiencia de los sitios web, CD interactivos y blogs en el

mejoramiento de la interactividad en entornos educativos.

Escala Total %
Totalmente de 68 43,9
acuerdo
De acuerdo 46 29,7
Neutral 21 13,5
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En desacuerdo 15 9,7

Totalmente en 5 3,2
desacuerdo
Cantidad 155 100

Fuente: Carlier Rosa, Macias Junior

Figura 2: Cémo evalta la eficiencia de los sitios web, CD interactivos y blogs en el

mejoramiento de la interactividad en entornos educativos

155 respuestas

® =) Totalmente de acuerdo
@ b) De scuerdo
=) Mevtral
@ o) En desacuerdo
® =) Totalmente desacuerdo

-

Fuente: Carlier Rosa, Macias Junior

Interpretacion:

De acuerdo con la figura 2. los datos obtenidos por parte de los encuetados, sobre
¢Considera usted que los sitios web, CD interactivos, Blogs son herramientas utiles para
mejorar la interactividad en el aula? Donde un 43,9% indican estar totalmente de acuerdo y
un 29,7% refiere estar de acuerdo con total afirmacion; de igual modo un 13,5% indico que es
neutral, mientras un 9,7% ante dicha afirmacidn refieren estar en desacuerdo y finalmente el

3,2% de estudiantes totalmente en desacuerdo.

Tabla 4: Crees que las tecnologias en la educacién han satisfecho los espacios

virtuales mejorando la accesibilidad y flexibilidad del proceso de ensefianza-aprendizaje
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Escala Total %
Extremadamente 46 29,7
satisfecho
Muy satisfecho 47 30,3
Moderadamente 37 23,9
satisfecho
Poco satisfecho 17 11

Nada satisfecho 8 5,2
Cantidad 155 100

Fuente: Carlier Rosa, Macias Junior

Figura 3: Crees que las tecnologias en la educacion han satisfecho los espacios

virtuales mejorando la accesibilidad y flexibilidad del proceso de ensefianza-aprendizaje

155 respuestas

Fuente: Carlier Rosa, Macias Junior

Interpretacion:

o

@ =) Extremadamente satisfecho
@ b huy =atiztecho

<) Moderadamente satisfecho
@ o) Poco satisfecho
@ =) Mada satizfecho

De acuerdo con la figura 3. los datos obtenidos por parte de los encuetados, sobre ¢Qué

tan satisfecho estd con el uso de tecnologia en la educacién, con la creacion de espacios

virtuales, contribuyendo significativamente a mejorar la accesibilidad y flexibilidad del

proceso de ensefianza-aprendizaje? Donde un 29,7% indican que estan extremadamente

satisfecho y un 30,3% indica estar muy satisfecho por lo indicado; de igual manera un 23,9%
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indica estar moderadamente satisfecho y un 11% indica estar un poco satisfecho ante dicha
pregunta y el 5,2% de estudiantes indico que no estan nada satisfecho con lo mencionado.

Docentes:
Tabla 5: Esta usted de acuerdo que al usar herramientas como Canva, Kahoot y

Quizizz aportan en el proceso de ensefianza

Escala Total %
Totalmente de 7 38,9
acuerdo
De acuerdo 6 33,3
Neutral 3 16,7
En desacuerdo 2 11,1
Totalmente en 0 0
desacuerdo
Cantidad 18 100

Fuente: Carlier Rosa, Macias Junior

Figura 4: Esta usted de acuerdo que al usar herramientas como Canva, Kahoot y

Quizizz aportan en el proceso de ensefianza.

18 respuestas

® =) Totakmente de acuerdo
® b) De acuerdo
c] Meutral
@ o) En desacuerdo
@ =) Totalmente desacuerdo

Fuente: Carlier Rosa, Macias Junior

30



Interpretacion:

De acuerdo con la figura 4. los datos obtenidos por parte de los encuetados, sobre

¢Cree usted que esta familiarizado con las ventajas de utilizar herramientas tecnologicas como

Canva, Kahoot y Quizizz en su préctica docente? Donde un 38,9% indican estar totalmente de

acuerdo y un 33,3% refiere estar de acuerdo con total afirmacion; de igual modo un 16,7%

indico que es neutral, mientras un 11,1% ante dicha afirmacion refieren estar en desacuerdo y

finalmente los docentes encuestados no indicaron en estar totalmente desacuerdo.

Tabla 6: Considera que los sitios web, CD interactivos y blogs son Utiles para mejorar

la interactividad en el aula

Escala Total e%
Totalmente de 5 27,8
acuerdo
De acuerdo 3 16,7
Neutral 8 44,4
En desacuerdo 2 11,1
Totalmente en 0 0
desacuerdo
Cantidad 18 100

Fuente: Carlier Rosa, Macias Junior
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Figura 5: Considera que los sitios web, CD interactivos y blogs son dtiles para

mejorar la interactividad en el aula

1E& respuestas

Fuente: Carlier Rosa, Macias Junior

Interpretacion:

A

® =) Totalmerte de acuerda
@ b De acuerda
] Meutral
® o) En desacuerda
® =) Totalmente desscuerdo

De acuerdo con la figura 5. los datos obtenidos por parte de los encuetados, sobre

¢Cree usted que los sitios web, CD interactivos, Blogs son herramientas Gtiles para mejorar

la interactividad en el aula? Donde un 27,8% indican estar totalmente de acuerdo y un 16,7%

refiere estar de acuerdo con total afirmacion; de igual modo un 44,4% indico que es neutral,

mientras un 11,1% ante dicha afirmacion refieren estar en desacuerdo y finalmente los

docentes encuestados no indicaron en estar totalmente desacuerdo en la pregunta planteada.

Tabla 7: Las competencias digitales mejoran la capacidad para comprometer a los

estudiantes en el aprendizaje

Escala Total %
Totalmente de 7 38,9
acuerdo
De acuerdo 8 44,4
Neutral 1 5,6
En desacuerdo 0 0
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Totalmente en 2 11,1

desacuerdo

Cantidad 18 100

Fuente: Carlier Rosa, Macias Junior

Figura 6: Las competencias digitales mejoran la capacidad para comprometer a los

estudiantes en el aprendizaje

18 respuestas

® =) Totalmente de acuerdo
® b De acuerdo

] Meutral
@ o) En desacuerdo
@ =) Totalmente desacuerdo
® Cpcién &

Fuente: Carlier Rosa, Macias Junior
Interpretacion:

De acuerdo con la figura 6. los datos obtenidos por parte de los encuetados, sobre
¢Cree usted que la falta de competencias digitales puede limitar su capacidad para
involucrar a los estudiantes en el aprendizaje? donde un 38,9% indican estar totalmente de
acuerdo y un 44,4% refiere estar de acuerdo con total afirmacion; de igual modo un 5,6%
indico que es neutral, mientras que los docentes no seleccionaron estar en desacuerdo con
dicha pregunta y finalmente los docentes encuestados indicaron en un 11,1% estar totalmente

desacuerdo en la pregunta planteada.
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4.2 Discusion

El principal propdsito de este estudio de investigacion fue Analizar el uso de las
competencias digitales dentro del proceso educativo de los estudiantes de Bachillerato en
ciencias de bachillerato en ciencias de la Unidad Educativa “Adolfo Maria Astudillo™, el cual
se logré fundamentar tedricamente las competencias digitales y el proceso educativo, para
lograr este objetivo se identifico, determino las competencias implementando las principales
competencias digitales, para lograr este proposito se identificd y selecciond los principales
recursos digitales. Asimismo, se buscO establecer relacion entre las dos variables
competencias digitales y proceso educativo, la cogida de datos se la realizo a los estudiantes y
docentes de la unidad educativa del milenio "Adolfo Maria Astudillo”, a raiz de aquella

informacidn se ejecuto la discusion general dando como resultado:
Estudiantes:

En la figura 1 concerniente el impacto del uso de herramientas digitales como Canva
mejora la creatividad y la participacion de los estudiantes, se destaco el resultado con mayor
relevancia, en la alternativa de Totalmente de acuerdo con un 43,2%. Y ratificamos lo que
menciona: El conectivismo apoya el uso de los recursos e internet para la educacion y el
intelecto de que el aprendizaje es global y puede ser accedido por cualquier persona sin
problemas ya sea de forma estandar o espontanea. Entonces, desde este enfoque puedes ver
una de las definiciones. Las propuestas estan relacionadas con el movimiento de apoyo al
conocimiento abierto, y algunas piden patrocinadores en universidades grandes y prestigiosas
para ayudar a cualquiera que necesite o0 esté interesado en mejor sus habilidades digitales. Por

tanto, aprender y utilizar herramientas digitales es gratuito. (Ruiz De la Cruz, 2021, p. 11)

En la figura 2 exactamente en como se evalla la eficiencia de los sitios web, CD
interactivos y blogs en el mejoramiento de la interactividad en entornos educativos, se destacd
el resultado con mayor relevancia, en la alternativa de Totalmente de acuerdo con un 43,9%. Y
ratificamos lo que menciona: El constante desarrollo de los entornos virtuales nos permite hoy
en dia determinar las principales caracteristicas que debe tener la implementacion del proceso
de aprendizaje en el portal del centro educativo, evaluando las caracteristicas necesarias del
entorno virtual de aprendizaje. Considerando un entorno inclusivo, todos los participantes,

especialmente aquellos que puedan tener necesidades especiales, desafios o falta de
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conectividad, pueden beneficiarse de un entorno de aprendizaje virtual, con una interfaz
amigable, facil de comprender y usar, docentes o lideres involucrados en cada uno de los
procesos educativos, con materiales que puedan ser utilizado por los participantes de manera
asincronica o sincronica, permitiendo cambios, sin perjudicar ni afectar a los participantes.
Contabilidad efectiva inmediata para que los participantes se beneficien de los cambios,
estructura de reusabilidad con el objetivo de reutilizar parte o la totalidad de los cursos
obtenidos, permitiendo que la plataforma sea utilizada en diferentes sistemas operativos y

permitir el intercambio de informacion con otra plataforma virtual. (Trejo, 2020, pp. 31-32)

En la figura 3 precisamente en Crees que las tecnologias en la educacion han
satisfecho los espacios virtuales mejorando la accesibilidad y flexibilidad del proceso de
ensefianza-aprendizaje, se destaco el resultado con mayor relevancia, en la alternativa de Muy
satisfecho con un 30,3%. Y ratificamos lo que menciona: Actualmente el uso de la tecnologia
en la educacion ha provocado cambios muy importantes en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, por ejemplo, la creacion de nuevos espacios virtuales, con el objetivo de mejorar
las barreras de espacio y tiempo que se encuentran en la educacién tradicional. Al utilizar estas
herramientas tecnoldgicas y brindar oportunidades para que los alumnos aprendan a su propio
ritmo y colaboren con comparfieros y maestros en la educacion superior, pueden adquirir
conocimientos, desarrollar nuevas habilidades, adquirir experiencias y acceder facilmente a

recursos educativos. (Ccopa, 2022, p. 17)
DOCENTES

En la figura 4 concretamente en esta usted de acuerdo que al usar herramientas como
Canva, Kahoot y Quizizz aportan en el proceso de ensefianza., se destacé el resultado con
mayor relevancia, en la alternativa de Totalmente de acuerdo con un 38,9%. Y ratificamos lo
gue menciona: Un entorno virtual es una combinacion de recursos que ayudan a facilitar la
fomentacién de aprendizaje de manera estructurada, conociendo primero las limitaciones que
existen en los servicios en linea. Un entorno virtual es un software que mayoritariamente se
instala en servidores para gestionar informacion educativa o de formacion. Brindando
capacitaciones para poyar el proceso de aprendizaje de los usuarios. Un entorno virtual actla
como un grupo de computadoras en linea que brindan al usuario innumerables recursos

relacionados con infraestructura, aplicaciones, almacenamiento y procesamiento. Esto
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significa que permite al usuario utilizar varios servicios como herramientas de aprendizaje.
(Siccha, 2020, p. 7)

En la figura 5 concretamente en considera que los sitios web, CD interactivos y blogs
son Utiles para mejorar la interactividad en el aula, se destaco el resultado con mayor
relevancia, en la alternativa Neutral con un 44,4%. Y ratificamos lo que menciona: El uso de
las tecnologias en el aula pasard de ser una posibilidad a una necesidad y como una
herramienta de trabajo basica tanto como de los docentes y estudiantes. Los estudiantes se
desarrollan en un entorno digital, rodeados de dispositivos tecnoldgicos desde el dia de su
nacimiento, los cuales manejan a la perfeccion. Los estudiantes crecen en un entorno digital,
rodeados de dispositivos tecnologicos desde el dia que nacen y los manejan a la perfeccion.
Los nombrados docentes 2.0 deben modificar sus tradicionales métodos de ensefianza para
adaptarse a la transformacion digital y comprender el cambio en la mentalidad de los
estudiantes para encontrar un nuevo camino de ensefianza. Un estudio demostro recientemente
que el 35% de los docentes de Espafia utilizan la tecnologia de forma cotidiana en el aula, y
que 8 de cada 10 de estos la emplean de forma semanal para brindar sus lecciones. De este
modo, se demuestra que los docentes particulares comienzan lentamente a adaptarse al cambio
tecnolégico. (BRAVO & GARCIA, 2020, pp. 23-24)

En la figura 6 concretamente en las competencias digitales mejoran la capacidad para
comprometer a los estudiantes en el aprendizaje, se destacé el resultado con mayor relevancia,
en la alternativa De acuerdo con un 44,4%. Y ratificamos lo que menciona: Los enfoques
otorgan un panorama clave en el proceso ensefianza aprendizaje; sin embargo, es necesaria la
definicion de la variable. La competencia digital es darle uso creativo y critico de las TIC con
la finalidad de mejorar. Contribuyen con el desarrollo de habilidades formando seres capaces
de tener un intercambio y colaboracion en equipo, respeto a la diversidad, actitud critica hacia
la informacion generada por él y por su entorno, desarrollo de creatividad ante situaciones

adversas y una actitud responsable y ética ante los medios digitales. (Parra, 2022, pp. 13-14)
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CAPITULO V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

A manera que el resultado de dicha investigacion en efecto dio como conclusion

Se analizo el uso de las competencias digitales dentro del proceso educativo de los
estudiantes de la Unidad Educativa “Adolfo Maria Astudillo” se realizd una busqueda
exhaustiva por medio de fuentes seguras como lo son los articulos, revistas, informes tesis,
antecedentes internacional, nacional, local e institucional donde diferentes autores hablan

sobre lo beneficiosas que son las competencias digitales dentro el aula de clases.

Se identifico que las principales competencias son: capacitacion, innovacion,
tecnologia y alfabetizacion, son esenciales para el progreso de los alumnos ya que los vuelve

mas flexibles e innovadores en el &ambito virtual.

Se determino la mejor el entorno inclusivo, trabajar asincronicamente eliminando las
barreras de espacio y tiempo provocando que los alumnos aprendan a su propio compas y se

vuelvan colaborativos con sus compafieros y maestros en la educacion.

Se selecciono las principales herramientas digitales las cual son: Canva, kahoot,
Quizizz. Estas ayudan a los docentes a fomentar su clase y volverla mas interactiva y llamativa
para los alumnos, crea en los alumnos el interés por sus clases y se vuelven estudiantes

eficaces
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5.2 Recomendaciones

Luego de ver analizado la tematica de nuestra investigacion, tenemos varias

recomendaciones que aportar.

v

Dentro del marco tedrico recomendamos que los docentes tengan una
actualizacion constante de las competencias digitales

Motivar a los profesores de las escuelas publicas para que apliquen tacticas que
fomente el avance de las habilidades de los alumnos

El docente debe de comprometerse a buscar métodos de ensefianza asertivas
para fortalecer el aprendizaje en el proceso educativo

De la misma manera, que despierten el interés de los alumnos por la tecnologia
educativa

Se sugiere realizar sesiones de formacion dirigidas a jovenes y padres acerca de
las tecnologias digitales y su aplicacion tanto en la educacién a distancia como
en la presencial, dado que seran fundamentales al volver a las clases en
persona. Es probable que en futuros enfoques educativos se empleen cada vez
mas los medios digitales como una herramienta esencial en la ensefianza.

Asi mismo desarrollar la inclusion en el proceso educativo

Por otro lado, es importante que las instituciones apoyen el proceso de
ensefianza y aprendizaje

Finalmente, es preciso que el docente mejore sus habilidades educativas y la
comunicacion con los alumnos para influir de manera efectiva en la vida de los

estudiantes.
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CAPITULO IV: PRESUPUESTO Y CRONOGRAMA

4.1 Presupuesto

Tabla N1 - Presupuesto sobre Equipos y bienes duraderos

Descripcidn Cantidad Costo Unitario Total
Computador 2 200SUSD 400SUSD
Impresora 1 180SUSD 180SUSD
Sub Total Equipos y bienes duraderos $580.
0
Tabla N2 - Presupuesto sobre Materiales e insumos
Descripcion Cantidad Costo Unitario Total
Papel 20 paginas 0.10SUSD 2.00SUSD
Internet 50 horas 0.00SUSD 0.00SUSD
Folders 3 juegos 1.00SUSD 3.00SUSD
Impresiones 30 hojas 0.20SUSD 6.00SUSD
Sub Total Materiales e insumos $11.0
Tabla N3 - Presupuesto sobre Asesorias especializadas y servicios
Descripcion Cantidad Costo Unitario Monto Total
Asesorias 1 10.00SUSD 10.00SUSD
Sub Total Asesorias especializadas y servicios $10.0
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Tabla N4 -. Presupuesto sobre Gastos operativos

Descripcion Cantidad Costo Unitario Monto Total
Utiles 2 5.005USD 10.00SUSD
Pasajes 40 00.355USD (14.00SUSD
Celular 3 150.0SUSD [450.00SUSD
Tablet 1 120.0SUSD (120.0SUSD

Sub Total Gastos operativos $594.00

Presupuesto General de Inversion

Equiposy bienes duraderos $ 580.00

Materiales e insumos $ 11.00

Asesorias especializadasy servicios $ 10.00

Gastos operativos $ 590.00

Total $ 1,195.00
4.2 Cronograma
Ano
Mes 1 Mes 2 Mes 3 Mes 4
N° ACTIVIDADES
s1|s2|s3| s4|s5|se| s7| s8| sofsto]st1|s12]|s13| s14|s15]s1e
1 Aprobacion del proyecto y designacion de X
Tutor.

2 Capitulo I.- Introd. y Context. del Problema X
3 Capitulo Il. Marco Teérico X
4 | Capitulo lll. Metodologia X
5 | 3.1 Disefio de la investigacion X
6 | 3.1.1Tipo de Investigacion X
7 3.1.2 Poblaciény Muestra X
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8 3.2 Técnicas e Instrumentos de Recogida de X
datos
9 3.3 Técnicas de Analisis de Resultados X
PREGUNTAS ESTUDIANTES

[

¢Considera usted que las competencias digitales influyen en el "proceso de
aprendizaje para mejorar la flexibilidad y la accesibilidad educativa?

155 respuestas

@ 3) Totalmente de acuerdo
@ b) De acuerdo

@ c) Neutral

@ d) En desacuerdo

@ ¢) Totaimente desacuerdo

| Copiar
¢Considera usted que la competencia digital contribuye a aumentar la motivacion y

el compromiso en el proceso de ensefianza y aprendizaje?

154 respuestas

@ 3) Totaimente de acuerdo
@® b) De acuerdo

@ c) Neutral

@ d) En desacuerdo

@ &) Totalmente desacuerdo
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[_D Copiar

;Cree usted que las competencias digitales son esenciales para el desarrollo de
habilidades en el proceso educativo actual?

155 respuestas

@ &) Totalmente de acuerdo
@ b) De acuerdo

® c) Neutral

@ d) En desacuerdo

@ =) Totaimente gesacuerdo

-

¢) Neutral
29 (18,7%)

[LJ Copiar
;Cree usted que |la colaboracion en linea entre estudiantes promueve el desarrolio de

habilidades digitales y sociales?

155 respuestas

@ =) Totalmente de acuerdo
@ b) De acuerdo

@ ©) Neutral

@ d) En desacuerdo

@ &) Totalmente desacuerdo
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[D Copiar
¢Queé tan satisfecho esta con el uso de tecnologia en |la educacion, con la creacion
de espacios virtuales, contribuyendo significativamente a mejorar la accesibilidad y

flexibilidad del proceso de ensenanza-aprendizaje?
155 respuestas

@ 35) Extremadamente satisfecho
@ b) Muy satisfecho

@ c) Moderadamente satisfecho
@ d) Poco satistecho

@ ¢) Nada satisfecho

|_U Copiar

¢Con que frecuencia utilizan las herramientas educativas dentro del aula de clases?
155 respuestas

@ 2)Nunca

@ b) Casi nunca

@ c¢) Ocaslonaimente
@ d) Casi todos los dias
@ &) Todos los dias
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LD Copiar

;Que tan familiarizado esta usted con el uso de diferentes tipos de entornos
virtuales para facllitar el proceso de aprendizaje?

154 respuestas

@ 3) Muy familiarizado
® b) Familanzado

® c) Neutral

@ d) Poco famlliarizado
@ =) Nada familiarizado

@ Copiar
¢Considera usted que las competencias digitales influyen en el "‘proceso de
aprendizaje para mejorar la flexibilidad y la accesibilidad educativa?

155 respuestas

@ 2) Totalmente de acuerdo
@ b) De acuerdo

@ c) Neutral

® d) En desacuerdo

@ e) Totalmente desacuerdo

LD Copiar

¢Considera que la falta de habilidades digitales puede limitar las oportunidades de
los estudiantes en el futuro laboral?

154 respuestias

@ 2) Totalmente de acuerdo
@ b) De acuerdo

@ c) Neutral

@ d) En desacuerdo

@ o) Totaimente desacuerdo
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PREGUNTAS DOCENTES

(5

¢Esta usted de acuerdo en que la adaptacion a las nuevas tecnologias es crucial
para mantenerse actualizado como docente en |la era digital?

18 respuestas

® 3} Totaimente de acuerdo
® b) De acuerdo

@ c) Neutra!

@® d) En desacuerdo

@ ¢) Tolaimente desacuerdo

LU Copiar

¢Cree usled que la lecnologia puede facilitar la personalizacion del aprendizaje en el
aula?

1@ respuestas

@ o) Totalmerne oo acuerdo
® b) De acuerdo

@ c)Neutral

@ d) En cesacuerdo

©® c) Tatalments desacueida

Copiar
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;Considera usted que esta preparado para adaptar sus métodos de enseianza a la
era digital?

17 regpuestss

@ 3) Totalmente ga souRrco
® 1) Do acuerda

® cjNeutral

® 4) En desacuordo

©® ©) Tetamente desacuardo

¢Cree usted que la falta de competencias digitales puede limitar su capacidad para
involucrar a los estudiantes en el aprendizsje?

18 respuestas

©® ) Tolakmente de acuerdo
® ) De acuerdo

® <) Neutral

@ 4) En desacuerdo

@ ¢) Tolaimente desacuerdo

® Opcion 6

LD Coplar

@ Coplar
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¢Esta usted de acuerdo en que la actualizacion constante de herramientas
tecnologicas es esencial para su labor educativa?

18 respuestas

® a) Totalmente de acuerdo
@ b) De acuerdo

@ c) Neutral

@ d) En desacuerdo

@ &) Totalmente desacuerdo

¢Considera usted que la integracion de la tecnologia en el aula mejora la motivacion
y participacion de los estudiantes?

18 respuestas

@ a) Totaimente de acuerdo
® b) De acuerdo

® c) Neutral

@ d) En desacuerdo

©® &) Tolaimente desacuerdo

LD Copiar

[D Copiar
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|g Copiar

¢Cree usted que la evaluacion de competencias digitales deberia ser parte de la

formacion continua de los docentes?

18 respuestas

38,9%

@ a) Tolalmente de acuerdo
® b) De acuerdo

@ c) Neutral

@ d) En desacuerdo

@ &) Tolaimente desacuerdo

58



