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RESUMEN

El proposito de este estudio fue determinar la importancia de los rincones ludicos y
como afectan en el desarrollo de la creatividad de los nifios, analizar su contribucion al
proceso de aprendizaje, determinar sus beneficios y describir las estrategias que
influyen en este proceso. El uso de estrategias de los rincones facilita el proceso de
ensefianza y aprendizaje y se convierte en la herramienta mas importante para
profesores y estudiantes. Su uso en el aula es fundamental para lograr un aprendizaje
significativo que tenga como objetivo ayudar a los nifios a desarrollar sus habilidades y
destrezas El uso de estas estrategias permite a los docentes brindar asistencia en el
proceso de aprendizaje, al brindarles una serie de guias metodologicas para promover la
implementacién y utilizacion de las actividades de manera clara, para guiarlos en el

proceso de aprendizaje.

Palabras claves. - Creatividad — Rincones Ludicos — Aprendizaje



ABSTRACT

The purpose of this study was to determine the importance of play corners and
how they affect the development of children's creativity, analyze their contribution to
the learning process, determine their benefits and describe the strategies that influence
this process. The use of corner strategies facilitates the teaching and learning process
and becomes the most important tool for teachers and students. Its use in the classroom
is essential to achieve meaningful learning that aims to help children develop their skills
and abilities. The use of these strategies allows teachers to provide assistance in the
learning process, by providing them with a series of methodological guides to promote
the implementation and use of the activities in a clear way, to guide them in the learning
process.

Keywords.- Creativity — Playful Corners — Learning



1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Se implemento la metodologia para trabajar en rincones de aprendizaje, los
cuales motivan el desarrollo de los nifios, ya que independientemente de la raza, etnia,
cultura, género o religion el pais quiere desde los primeros afios de vida darles una
educacién no tradicional, que guiaran a los docentes en el proceso ensefianza —

aprendizaje.

Es necesario manifestar que pese a la importancia que conlleva el rincon Ludico,
varias actividades se han desarrollado en las aulas méas no en el mismo, es por ello que
gueremos dar un mejor manejo y uso de este ya que los nifios intervienen con mucho
entusiasmo, les gusta experimentar, manipular diferentes materiales, y recrear roles a
través del juego. Es un espacio vivencial, asi su aprendizaje es mas participativo y los

nifios podran desarrollar de mejor manera su creatividad.

La propuesta enfatiza la importancia de proyectos en el aula que estimulen y
fortalezcan significativamente las habilidades creativas como una alternativa viable para
superar las tradiciones mecéanicas, instrumentales y directivas de la educacion infantil.
Gracias a esta propuesta se desarroll6 un curso educativo que estuvo orientado al juego,
el juego y la participacion activa de los nifios, lo que sin duda influy6 en el gusto y

diversién que sienten los nifios al descubrir y demostrar su creatividad.

Problema general
¢Cual es la importancia de los rincones ludicos y su influencia en la creatividad

en los nifios de educacidn inicial 11 de la unidad educativa Angélica Idrovo?

Subproblemas

¢Como contribuyen los rincones ladicos en el aprendizaje de los nifios?

¢Cuales son los beneficios de los rincones ludicos en el desarrollo de la creatividad de
los estudiantes?

¢Cuales son los tipos de rincones ludicos que influyen en el aprendizaje y creatividad de

los alumnos?



2. JUSTIFICACION
El siguiente caso de estudio es importante porque se orienta a desarrollar
ocupaciones didacticas basadas en la imaginacion que utilicen los docentes con los
alumnos en su avance del estudio, teniendo presente que es primordial hacer mas simple
a los estudiantes su entendimiento para que permitan desarrollar la creatividad y las

capacidades importantes para su futuro.

Los beneficiarios son primeramente los nifios de la unidad Educativa Angélica
Idrovo complementariamente se benefician ademas los docentes, pero este beneficio no
es para los padres de familia, sin embargo, si participan de la satisfaccion de que los
nifios junto con sus maestras dispongan de una herramienta que ponga a su alcance la
implementaciéon y fortalecimiento de un espacio en donde puedan ejercitar sus

habilidades y destrezas, mediante una guia didactica.

Es factible porque se cuenta con el apoyo de las autoridades de la institucion
para implementar y fortalecer el rincon Ludico, quienes han manifestado ademas su
aporte al permitir que se destine un area de su infraestructura que vaya a ser destinada
como un aula exclusiva para trabajar la creatividad. Su impacto sera favorable tanto
para docente como al estudiante porque al descubrir nuevas técnicas para el desarrollo
de la creatividad el alumno tendra mayor facilidad en el desarrollo de las actividades

que el docente plantee en el saldn de clases.



3. OBJETIVOS

3.1 Objetivo General
Determinar los Rincones Ludicos y su Impacto en el Desarrollo de la Creatividad en
nifios de Educacion Inicial Il

3.2 Objetivos Especificos
e Identificar que utilidad tienen los rincones ludicos en la creatividad e los nifios

de educacion inicial

e Definir qué técnicas utilizan los docentes para el desarrollo de la creatividad de
los nifios.

e Sugerir al docente el uso de los rincones ludicos para el desarrollo de la

creatividad en los nifios.

4. LINEA DE INVESTIGACION

La linea de investigacion es "Motivacion autorregulacion en contexto
Educativo”, siendo esencial para comprender y abordar la problemaética planteada en el
estudio de caso sobre el Impacto de los rincones ludicos en el desarrollo de la
creatividad y creatividad de los alumnos de Educacion inicial I1. Esta Linea de
Investigacion se enmarca en verificar la influencia que tiene este espacio de
entretenimiento que puede tener en los estudiantes y busca analizar las practicas,
procesos y desafios relaciones con el aprendizaje. La sublinea es "El juego como
constructo y la psicomotricidad™, especialmente relevante para el estudio de caso
dado que se centra en la actualizacion de estrategias, procesos didacticos en la

educacion. La relacion entre la sublinea y el modelo educativo
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5. MARCO TEORICO
El rincon de aprendizaje es una técnica y estrategia de aprendizaje que se utiliza
para crear un entorno colaborativo e interactivo donde los nifios en edad preescolar
construyen sus conocimientos y aprenden habilidades, destrezas y talentos a traves del

juego y desarrollan su creatividad (Canales, 2023)

¢Queé son los Rincones ludicos?

Maria Montessori creia que el rincon de aprendizaje debe ser un espacio de
juego especialmente creado para que los nifios desarrollen sus habilidades, por eso es
importante contar con este espacio en el aula. “La esquina es un lugar determinado en el
aula. Los nifios trabajan con diversas actividades de aprendizaje al mismo tiempo,
individualmente o en pequefios grupos. El trabajo de esquina permite comprender las
diferencias, intereses y velocidad de aprendizaje de cada nifio o nifia. Los rincones dan
cierta flexibilidad para trabajar, abren oportunidades para la creatividad y la
imaginacion y, lo que es mas importante, dejan espacio y tiempo para la reflexion y la
reflexion. Estos rincones permiten que los nifios se desarrollen dentro de su funcién

cognitiva y emprendan aprendizajes importantes (Herrero, 2023).

Beneficios de los rincones Ludicos

Con este tipo de rincon de aprendizaje se anima a los estudiantes a compartir
conocimientos con sus compafieros, fortalecer su sentido de responsabilidad y aumentar
su necesidad y deseo de aprender. También se promueve la autoestima y la confianza, se
estimula el razonamiento lI4gico y la deduccion experimental. Ademas de disfrutar de un
aprendizaje divertido y significativo, los estudiantes desarrollan habilidades de
observacion, manipulacion e investigacion. Trabajar desde la experiencia te ayuda a

medir el progreso y aceptar los errores y finalmente utilizar el lenguaje conversacional
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como medio de comunicacion (Torrecilla, 2019).

La importancia de los rincones ludicos

Es una forma de organizacion que permite a los estudiantes formar habitos
béasicos, sequir reglas y, lo mas importante, desarrollar su autonomia. Durante este
periodo, la relacion entre la familia del nifio y la maestra de jardin de infantes es crucial.
Durante este periodo, la relacion entre la familia del nifio y la maestra de jardin de
infantes es crucial. Por lo tanto, la legislacion es importante para planificar y dar forma
a estas relaciones. Desde la perspectiva de los métodos de ensefianza, se recomienda
que los profesores y las familias de los estudiantes utilicen el método conjunto o de

ensefianza en este nivel educativo. (Manzanares, 2018).

Rincones de juego en el aula: ambientes que generan aprendizajes en la primera
infancia

Actualmente, la primera infancia se desarrolla segun diferentes contextos y
realidades que inciden en el aprendizaje y desarrollo social de los nifios; su calidad de
vida y bienestar estan significativamente influenciados por factores econémicos y
sociales, asi como por las condiciones ambientales familiares. La tarea del docente en la
ensefianza es ofrecer un entorno de aprendizaje adaptado a estas condiciones, en el que
se identifiquen los antecedentes y las necesidades del nifio y del que resulte un

aprendizaje significativo (Triana, 2020).

En este sentido, la estrategia educativa “Rincon de juego” permite organizar y
crear espacios que influyan en el comportamiento, el movimiento y el aprendizaje de los
nifios, teniendo en cuenta las necesidades socioemocionales, conductuales y
académicas; En el juego, los nifios realizan diversas actividades, la atencidn se centra en

la participacion activa, la manipulacion de diversos materiales y la interaccion con sus

12



compafieros con fines educativos especificos, desarrollando habilidades de atencion y
concentracion, construyendo relaciones cofinanciadas entre el nifio y el maestro y
promoviendo el aprendizaje. Experiencia conectando sentimientos, gustos y habilidades,
fortaleciendo la expresidn verbal y escuchando activamente a los demas segin normas

claras definidas como reglas del juego.

Tipos de Rincones ladicos

El rincon del arte. - es un espacio disefiado para desarrollar la imaginacion y la libre
expresion de los nifios. Por ello, lo mejor es colocar este rincon cerca de una fuente de

agua para que los materiales utilizados se puedan limpiar facilmente.

Materiales: Tempera, pintura, lapices de colores, esténciles, pinceles gruesos y finos,
pinturas, marcadores, crayones, revistas, periodicos, cartulinas, laminas, delantales para

nifios y nifias.

Rincones del juego. - En este rincon de aprendizaje, nifios y nifios podran jugar al
razonamiento, la investigacion, la observacion, la agrupacion y la resolucion de

conflictos.

Materiales: Series logicas clasificadas segln determinadas propiedades de los objetos
como color, forma, tamafio, contar, enhebrar, encordar, hilar, domind, loteria, anidar,

juegos de memoria, etc.

Rincdn de la musica. - En el rincon de masica los nifios podran ampliar, entrenar y
estimular la sensibilidad, la memoria, los intereses, la dedicacion, la expresion fisica 'y
la motricidad basica. También puede promover la paz y la relajacion a partir de la

musica.
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Materiales: Sonajeros, palos de madera, tambores, xil6fonos, maracas, cajas chinas,

flautas, triangulos, platillos, CD, grabadoras y otros elementos melédicos.

Rincon literario. - El rincdn de la literatura es un espacio donde los nifios pueden
expresar los sentimientos y emociones comunes de sus vidas. Sin embargo, la inmersién
en estas historias implica una gama de emociones mas alla de la tristeza o la alegria,

animando a los nifios a identificar sus propias emociones.

Materiales: almohadas, cuentos, ritmos, fabulas, trabalenguas, poemas, adivinanzas,
canciones, CD, grabadoras, disfraces, mascaras, instrumentos musicales, revistas,

cuerdas, canciones, etc. esquina de construccién

El Rincon de la Arquitectura. - Es un lugar donde nifios y nifias pueden practicar la
inteligencia espacial, el razonamiento matematico, el habla y la imaginacion. Es decir,
desarrollan la motricidad basica, la capacidad de observacion y analisis, descubriendo la

forma, el tamafio y las caracteristicas de los objetos durante la construccion.

Materiales: bloques de construccion, madera, plastico, cajas de zapatos, latas, cajas de
cerillas, bloques esmerilados, bloques pintados de diferentes colores y formas, tapas,

tapices, rollos de papel higiénico, carretes de hilo, recipientes de plastico vacios.

Las condiciones para la ensefianza de los nifios y nifias.
La dindmica familiar y social no s6lo son aspectos importantes que influyen en

el proceso de aprendizaje de los nifios, sino también la edad, las dificultades de
aprendizaje, las necesidades emocionales, los comportamientos y actitudes inadecuadas,
las dificultades para interactuar con los demas, etc. Refleja el periodo de demanda.
Fortalece la interaccion de los nifios con sus comparieros y en el entorno cotidiano, la
mecanica del cuerpo humano, los procesos de lectura y escritura y la l6gica matematica,

las habilidades de pensamiento cientifico, técnico y social.
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En base a esto, como docente creo que se deben adoptar estrategias para mejorar
la dinamica social de los nifios de acuerdo a sus necesidades reales, utilizando rincones
de juego para mejorar aspectos frontales y fortalecer la atencion y la motricidad. En este
sentido, las interacciones de los docentes con los nifios que utilizan esta estrategia
contribuyen a su mayor involucramiento en las actividades realizadas. Recordamos a los
padres que todo el aprendizaje de los nifios se basa en los ejercicios y actividades
mencionados en los cuadernos de trabajo, pero también puede incluir otros métodos de

aprendizaje. (Triana, 2020).

¢ Qué es la creatividad?

La creatividad es la capacidad de crear soluciones nuevas y originales. Esta
habilidad se basa en hacer nuevas conexiones entre las ideas que creamos y los
conceptos que aprendemos de otras ciencias. La creatividad es conectar con lo que ya
sabemos y lo que hay en nuestro cerebro. Por tanto, la creatividad es un proceso que se
desarrolla en nuestro cerebro y surge de la imaginacion humana. Si la imaginacion es la
raiz de la conexion, entonces podemos decir que la creatividad es el resultado final. Es
una habilidad humana innata que se desarrolla en el cerebro. Por tanto, podemos estar
seguros de que no hay nadie sin creatividad, y como cualquier otra habilidad, la

creatividad debe practicarse desde una edad temprana. (Allende, 2021).

En base a esto, como docente creo que se deben adoptar estrategias para mejorar
la dindmica social de los nifios de acuerdo a sus necesidades reales, utilizando rincones
de juego para mejorar aspectos frontales y fortalecer la atencion y la motricidad. En este
sentido, las interacciones de los docentes con los nifios que utilizan esta estrategia
contribuyen a su mayor involucramiento en las actividades realizadas. Se recuerda a los

padres que todo el aprendizaje de los nifios se basa en los ejercicios y actividades del
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cuaderno de ejercicios, pero se pueden combinar con otros metodos de ensefianza. Es a
partir de esa época que se construye el juego como una estrategia de aprendizaje que
permite generar conocimiento de forma divertida y libre, apta para cualquier materia, ya

que se crea a partir de la imaginacion y creatividad del docente. (Allende, 2021).

¢ Cuales son las técnicas utilizan el docente?

La creatividad es algo con lo que el ser humano nace y todos la utilizamos de
una forma u otra en diferentes situaciones de la vida. También aprendes a ser
creativo, utilizando diferentes herramientas y técnicas de creatividad para mejorar
nuestra capacidad de generar nuevas ideas y proyectos. En este articulo, veremos
algunas técnicas que pueden ayudar a moldear y formar el pensamiento creativo.

Habilidades de creatividad: formas en que los estudiantes pueden desarrollarse

Método de simulacién

El método de la analogia utiliza el razonamiento analdgico, que consiste en
establecer una relacion paralela entre dos 0 mas elementos dispares basandose en las
similitudes o semejanzas que se dan entre ellos. El razonamiento analdgico es innato en
el ser humano y lo utilizamos constantemente en nuestra vida diaria desde la infancia.
Hay muchos tipos de analogias, todas las cuales utilizan significado metaférico,
significado simbdlico, asociacidn de pensamiento y el desarrollo del significado a

través de alusiones abstractas.

Se trata de analogias con parabolas, metaforas, cuentos y alegorias.

e Similitud: existen similitudes entre diferentes elementos donde se pueden

encontrar puntos en comdn.
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e Metéafora: El uso de una palabra u otra expresion para diferentes palabras u
otras expresiones, creando una similitud entre ellas.

e Alegoria: lograr un significado moral a través de la narrativa.

e Alegoria: Representacion simbdlica o conjunto de metéforas utilizadas para

expresar diferentes ideas o conceptos.

El enfoque opuesto

Para comprender plenamente lo que implica este enfoque, primero
debemos entender qué significa la palabra "oposicion". La RAE lo define como:
Expresa o implica oposicion. Es decir, se opone a opuestos u opuestos. Al aplicar la
creatividad, el enfoque oposicionista busca liberar la mente y llevarla a otra dimension,
lejos de nuestras rutinas y reglas sociales arraigadas. Nos permiten deshacernos de los
prejuicios propios y ajenos y aceptar nuevas perspectivas e ideas diferentes. Se trata
de oposicion, deconstruccion, observar desde diferentes &ngulos, cuestionar y repensar

nuevos problemas para reconstruir y encontrar nuevas soluciones.

El enfoque oposicionista implementa una actitud critica y reflexiva para realizar
nuevas ideas y conceptos. No se trata necesariamente de lo que se ha hecho antes, sino
de ofrecer otras soluciones, de reinventar la rueda. Comenzamos con lo

conocido, cuestionamos su significado y aplicabilidad y exploramos nuevas alternativas.

El resultado final puede no tener nada que ver con su origen o punto de partida.
En la categoria de métodos de oposicion encontramos varios tipos como la lluvia de
ideas y la ingenieria inversa. Se trata de dejar volar la imaginacién y realizar una lluvia
de ideas de la forma mas espontanea y creativa. Es una de las

técnicas creativas mas utilizadas en guiones y anuncios publicitarios.
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e Inversion: implica cambiar la funcionalidad de un objeto para buscarle usos
diferentes al objeto existente. Por ejemplo, cuando se le da la vuelta al
cubo, pierde su funcion original, pero puede usarse como taburete o para apoyar

otros objetos.

Método de muestreo

Este tipo de técnicas se utilizan para crear nuevos objetos combinando ideas y
conceptos de forma aleatoria (es decir, aleatoriamente).Existen muchas técnicas
aleatorias, algunas de las cuales los dadaistas y surrealistas utilizaron en pinturas o

fotomontajes.

e Cepillado: técnica de frotar hojas con un lapiz colocado sobre objetos

especificos para producir formas y texturas especificas.
Después del primer paso, el grafico resultante le sugerira cbmo continuar dibujando.

Modo de uso: Presiona sobre el soporte de la mancha de tinta para crear una forma

abstracta que, al igual que la técnica anterior, muestra como seguir pintando.

Técnica de Mason: Técnica en la que se extiende arena sobre una superficie
con pegamento y luego se trabaja la forma resultante con un pincel hasta determinar el

resultado final.

Ideografia: Estimula la creatividad al intentar representar graficamente ideas o

conceptos abstractos.

Superposicion: encontrar conexiones mentales entre objetos originalmente no

relacionados que comparten caracteristicas comunes.
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6. METODOLOGIA

La siguiente investigacion se trata sobre el rincon Ludico y el desarrollo de
aprendizaje y creatividad en los nifios de educacién inicial del Centro de Educacion
Inicial Maria Angélica ldrovo, que esta centrada en un paradigma critico-propositivo,
que tiene como objetivo la comprensidn e identificacion de resultados, ésta es de forma

aplicada y esta en constante cambio y mejora.

Tiene un enfoque cualitativo y cuantitativo por el hecho de que se fundamento
en bases cientificas que permitira obtener de datos matematicos y estadisticos que
fueron utilizados con docentes y nifios. Se analizé “El rincén Ludico y el desarrollo de

la creatividad en los niflos de Educacion Inicial 117,

Este enfoque esta envuelto por lo cualitativo, ya que estd basada en
conocimientos cientificos en busca de causas y efectos para dar posibles soluciones al
problema, dando énfasis en el proceso que se llevd a cabo para desarrollar ambas
variables, la misma que usara ideas tradicionales contra ideas actuales y de nuevos
resultados, que serdn una guia a seguir para concretar con una propuesta acorde al

analisis realizado.

Tipos de Investigacion

Investigacion de Campo. -

Los datos que se obtuvieron para este proyecto de investigacion fueron
directamente del lugar de los hechos, es decir, Centro de Educacion Inicial Maria
Angélica Idrovo, por medio de los docentes y autoridades que demostraron los
resultados encontrados en el objeto de estudio y ayuden a despejar dudas o incdgnitas

con respecto al problema.
Investigacion Bibliogréafica

Se buscé apoyo y recursos bibliograficos en internet, libros, revistas, tesis de
grado, informes técnicos y enciclopedias, para poder realizar esta investigacion permitié
obtener datos claros y concisos acerca del objeto de estudio, de esta manera se pudo

obtener mayor informacion para la solucion del problema.
Investigacion Explicativa. -
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Se indagaron las caracteristicas del problema investigado para poder
contextualizarlo adecuadamente. Se utiliz6 este nivel de investigacion debido a que el
investigador debi6 estar en contacto y familiarizarse con la realidad en estudio para

presenciar y observar los hechos existentes dentro de la institucion.
Investigacion Descriptiva. -

La investigacion detall6 el problema en sus causas y consecuencias. Fue de suma
importancia detallar cuidadosamente el problema, es decir se tomd en cuenta todas las
caracteristicas del rincon Ludico y el desarrollo de la creatividad que sirvieron de gran
aporte para el desarrollo de la investigacion. Cabe recalcar la relacion que existio entre
las variables de estudio para verificar que en realidad se puede mejorar el desarrollo de

la creatividad por medio de la utilizacion adecuada del rincon Ludico.

Técnicas:
e Entrevista. - Se recopila informacion acerca de las variables del tema en

cuestién, a los docentes de la institucion mediante el cuestionario de 8

preguntas previamente disefiadas.

e Observacion. Es un procedimiento mediante el cual el investigador logra
analizar comportamientos; implica la atencion sistematica y detallada a eventos,

comportamientos, situaciones o fendmenos en un entorno especifico.

Instrumentos:
e Cuestionarios: Realizar cuestionarios a docentes para obtener

informacion sobre Los rincones ludicos y su impacto en la creatividad de
los estudiantes de la Centro de Educacion Inicial Maria Angélica Idrovo.
e Ficha de observacion: utilizar esta técnica permite analizar el

comportamiento de los nifios sin inferir en el mismo.

20



Poblacion y Muestra

Poblacion y muestra de la investigacion

Poblacion
La poblacion en este estudio de caso estd comprendida por los estudiantes del

Centro de Educacién Inicial Maria Angélica Idrovo del Cantdn de Vinces. Mientras que
la muestra que se determind por medio de un muestreo no probabilistico, a conveniencia
del investigador, donde las unidades de observacion son estudiantes los cuales se

detallan a continuacién:

Poblacién Cantidad Tabla 1 Poblacién
Docentes 5

Nifos 150

Total 5

Muestra

Poblacion Cantidad

Docentes 5

Nifos 40

Total 5

Tabla 2 Muestra
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7. RESULTADOS

Para la realizacion de recolecciéon de informacion se utilizd6 una encuesta,

mediante un cuestionario, el mismo que fue ejecutado dentro de la institucion educativa

las mismas que nos permiten mostrar los siguientes resultados.

Resultados de la encuesta
Pregunta #1

¢ Conoce el uso de los rincones ludicos en el proceso de la creatividad?

INDICADORES | FRECUENCIA | PORCENTAIJE
S 1 6%
RARAMENTE 1 17%
NUNCA 3 78%
TOTAL 5 100%

Tabla 3 Pregunta 1

6%

B RARAMENTE
NUNCA

llustracién 2 Rincones Ludicos

Interpretacion:

La pregunta #1 esta relacionada a Los rincones ladicos dando como resultado de

5 personas encuestadas el 78% no conoce el uso de estos rincones en el proceso de

ensefianza aprendizaje, mientras que el 17% opinaron que raramente y el 5% que si
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Pregunta #2

¢ Considera importante el uso de los rincones ludicos en la ensefianza de los nifios?

INDICADORES | FRECUENCIA | PORCENTAIJE
Sl 2 72%
RARAMENTE 2 22%
NUNCA 1 6%
TOTAL 5 100%
Tabla 4 Pregunta 2
6%
mSl
B RARAMENTE
NUNCA

llustracion 3 Pregunta 2

Interpretacion:

En la pregunta #2 el 72% de las personas encuestadas respondieron que, si

consideran importante el uso de los rincones lidicos en la ensefianza de los nifios,

mientras que el 22% consideran que raramente y el 6% que nunca.
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Pregunta #3

¢Cree que el aprendizaje de los nifios esta basado en la aplicacion de estrategias

didacticas?

INDICADORES | FRECUENCIA | PORCENTAIJE
S| 1 4%
RARAMENTE 2 22%
NUNCA 2 73%
TOTAL 5 100%

Tabla 5 Pregunta 3

4%

® RARAMENTE
NUNCA

llustracidn 4 Estrategias Didacticas

Interpretacion:

En la pregunta #3 las personas encuestadas opinan que el aprendizaje de los

nifilos no estd siendo basado en la aplicacion de estrategias didacticas con un 73%,

mientras que un 22% piensan que raramente y un 5% opinan que si.
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Pregunta #4

¢Considera que el uso adecuado de los rincones ludicos ayuda a desarrollo de la

creatividad de los nifos?

INDICADORES | FRECUENCIA | PORCENTAIJE
S 2 72%
RARAMENTE 2 22%
NUNCA 1 6%
TOTAL 5 100%

Tabla 6 Pregunta 4

6%

mSl
B RARAMENTE
NUNCA

llustracidon 5 Desarrollo de la Creatividad

Interpretacion:

En la pregunta #4 el 72% de las personas encuestadas considera que el uso

adecuado de los rincones ludicos ayuda a desarrollar la creatividad en los nifios,

mientras que el 22% opinan que raramente y el 6% que nunca.
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Pregunta #5

¢ Cree usted que los nifios poseen un desarrollo de la creatividad?

INDICADORES | FRECUENCIA | PORCENTAIJE
S 1 11%
RARAMENTE 2 33%
NUNCA 2 56%
TOTAL 5 100%

Tabla 7 Pregunta 5

m Sl

NUNCA

B RARAMENTE

llustracion 6Creatividad

Interpretacion:

La pregunta #5 fue respondida con un 56% que opinan que los nifios no poseen

un desarrollo de la creatividad, mientras que 33% piensan que raramente y el 11% que

s

Sl
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Pregunta #6

¢Cuando los nifios tienen que realizar actividades muestra complicacion en la

ejecucion de las mismas?

INDICADORES | FRECUENCIA | PORCENTAIJE
S 2 72%
RARAMENTE 1 6%
NUNCA 2 22%
TOTAL 5 100%

Tabla 8 Pregunta 6

6% m Sl
B RARAMENTE

NUNCA

llustracién 7 Complicacion de actividades

Interpretacion:

En la pregunta #6 el 72% de las personas encuestada opinan que los nifios si

presentan complicaciones al momento de realizar las actividades, mientras que 6%

opinan que raramente y el 22% opinan que nunca.
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Pregunta #7

¢Brinda a los nifios herramientas que faciliten y motiven la creatividad?

INDICADORES | FRECUENCIA | PORCENTAIJE
S 1 6%
RARAMENTE 2 11%
NUNCA 2 83%
TOTAL 5 100%

Tabla 9 Pregunta 7

83% ’

6%

11%

m Sl
B RARAMENTE
NUNCA

Interpretacion:

llustracion 8 Herramientas

En la pregunta #7 se dio como resultado que el 83% de los encuestados

respondieron que no brindan las herramientas que faciliten el aprendizaje auténomo,

mientras que el 11% opinan que raramente y el 6% que si.
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Pregunta #8

¢Considera que al desarrollar la creatividad en los nifios obtendran un buen

rendimiento académico y personal?

INDICADORES | FRECUENCIA | PORCENTAIJE
Sl 4 89%
RARAMENTE 1 11%
NUNCA 0 0%
TOTAL 5 100%
Tabla 10 Pregunta 8
0%
m Sl

NUNCA

B RARAMENTE

llustracion 9 Rendimiento académico

Interpretacion:

En la pregunta #8 el 89% de las personas que fueron encuestadas consideran que

al desarrollar la autonomia en los nifios obtendran un buen rendimiento académico y

personal, mientras que el 11% opinan que raramente y el 0% que nunca.
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8. DISCUSION DE RESULTADOS

Esta investigacion se realizd mediante el uso de las técnicas como la observacion y
la encuesta y de instrumentos como el cuestionario la misma que fue aplicada a una
muestra de 5 docentes, pertenecientes a los 5 subniveles de educacion inicial del Centro
de educacién inicial Angélica ldrovo que esta dividido en dos jornadas matutina y
vespertina, donde se puede evidenciar en la pregunta #5, que el 156% de los
encuestados consideran que los nifios no poseen el desarrollo de la creatividad,
entendiéndose a los rincones ludicos como una necesidad para que los estudiantes
puedan desarrollar sus habilidades desenvolviéndose activamente en todos los ambitos
de su vida, de acuerdo a la pregunta #1 el 78% de las personas encuestadas desconocen
el uso de los rincones ludicos en el proceso de ensefianza aprendizaje y el 5%
contestaron que si, lo que evidencia que se requiere dar a conocer y aplicar de
estrategias didacticas en la ensefianza que se imparte a los estudiantes EI principal
objetivo del Rincon de Aprendizaje es conseguir que nifios y nifias vivan experiencias
de aprendizaje que estimulen el desarrollo en diferentes areas: comunicacién y lenguaje,
habilidades de estudio, deporte, expresion artistica y entorno social y natural (ASX,
2023). Por ello es necesario implementar los rincones luadicos que influyan en el
aprendizaje y desarrollo de la creatividad, por este motivo en la pregunta #8 el 89% de
los encuestados consideran que al desarrollar la creatividad en los nifios obtendran un

buen rendimiento académico y personal.
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9. CONCLUSION

Al dar a conocer cual es la utilidad que tienen los rincones ludicos y de qué
manera influye en la creatividad de los nifios, siendo esta estrategia una de las
maés conocida en el aprendizaje de los estudiantes, los docentes y padres de
familia ayudaran a facilitar el desarrollo de la creatividad.

El docente al conocer las técnicas de aprendizaje, entendieron que el rincon
ludico en las diversas areas o asignaturas ayudan al que el nifio tenga un mayor
rendimiento en el aula de clase ya que se esta explorando y desarrollando la
creatividad
Cave recalcar que se indico a los docentes sobre los tipos de rincones ludicos

que ellos podrian utilizar para que los nifios tengan un mayor desenvolvimiento.
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10. RECOMENDACIONES

Es recomendable utilizar los rincones ludicos en la educacion porque
brindan un conjunto de actividades, herramientas que le ayudan a los

docentes y a los nifios en el proceso de ensefianza aprendizaje.

En la etapa inicial es aun complejo que los nifios puedan tener conciencia
sobre la creatividad, es por ello, que se deben incrementar rutinas de acuerdo
a su edad, que les parezca sencilla y a su vez divertida las mismas que le
motiven a realizar las actividades asignadas de esta forma su creatividad se

ird desarrollando, por ejemplo, realizar un collage.

Se determin6 que dentro de las técnicas del desarrollo de la creatividad de
los nifios en la practica docentes y alumnos crean rutinas sencillas y faciles
de seguir, ya que fomentar el pensamiento creativo no resulta sencillo,
porque no se busca la manera correcta puede resultar frustrante para los

ninos.
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Encuesta

¢ Conoce el uso de los rincones ladicos en el proceso de la creatividad?

Sl
RARAMENTE
NUNCA

¢ Considera importante el uso de los rincones ludicos en la ensefianza de los nifios?

Sl

RARAMENTE

NUNCA

¢Cree que el aprendizaje de los nifios estd basado en la aplicacion de estrategias

didacticas?

Sl
RARAMENTE
NUNCA

¢ Considera que el uso adecuado de los rincones ladicos ayuda a desarrollo de la

creatividad de los nifos?

Sl
RARAMENTE
NUNCA

¢ Cree usted que los nifios poseen un desarrollo de la creatividad?

Sl
RARAMENTE
NUNCA
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¢Cuando los nifios tienen que realizar actividades muestra complicacion en la

ejecucion de las mismas?

Sl
RARAMENTE
NUNCA

¢Brinda a los nifios herramientas que faciliten y motiven la creatividad?

Sl
RARAMENTE
NUNCA

¢Considera que al desarrollar la creatividad en los nifios obtendran un buen

rendimiento académico y personal?

Sl
RARAMENTE
NUNCA
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