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RESUMEN

La presente investigacion se enfoca en analizar los efectos de la informética educativa en
el manejo de recursos tecnoldgicos por parte de los estudiantes de primer afio de bachillerato en la
Unidad Educativa 24 de Mayo durante el lapso académico de octubre del 2023 a marzo del 2024.
El estudio se centra en comprender como la inclusion de la informética en el plan de estudios
influye en el desarrollo de destrezas tecnoldgicas y competencias digitales en los estudiantes de
esta etapa educativa determinando la importancia de las Tecnologias de la Informacion vy
Comunicacién (TIC), como dispositivos maviles, Internet, computadoras, correo electronico y
videojuegos, los cuales posibilitan la transmision, procesamiento y difusién de informacién y
comunicacion. Se enfatiza que los entornos virtuales dedicados a la educacién pueden tener
diversos impactos en los estudiantes, segun factores como la disciplina, el esfuerzo, las estrategias
pedagdgicas, llevando a cabo el aprendizaje colaborativo al facilitar la creacion de espacios

virtuales, la investigacion y la evaluacion del conocimiento adquirido.

Para recopilar datos sobre el nivel de competencia tecnoldgica de los estudiantes, su
percepcion de la utilidad de la informéatica en su formacién y su habilidad para aplicar estos
conocimientos en el manejo de recursos tecnoldgicos, se emplearan métodos variados, incluyendo
encuestas, entrevistas y analisis de desempefio. Los hallazgos de este estudio proporcionaran una
vision esclarecedora sobre el impacto de la informatica en la educacion y guiaran la
implementacion de estrategias pedagogicas efectivas para fomentar el desarrollo de habilidades

digitales en los estudiantes.
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INTRODUCCION

En el contexto contemporaneo de la educacién, es imperativo que los estudiantes sean
expuestos a nuevas estrategias didacticas mediante la integracion de tecnologias en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Este enfoque se erige como un medio propicio para potenciar el desarrollo
de habilidades afectivas, psicoldgicas y motrices en los estudiantes. La tendencia de recursos
tecnoldgicos diversificados en la actualidad exige una preparacion eficiente por parte de los

educandos, quienes deben estar a la vanguardia para afrontar los desafios inherentes al siglo XXI.

La viabilidad de la presente investigacion radica en su capacidad para facilitar a los
estudiantes el acceso a conocimientos de manera interactiva y dindmica. Este enfoque innovador
no solo promueve una adaptacion efectiva a las demandas contemporaneas en educacion, sino que
también contribuye a elevar la calidad del proceso educativo. La inclusion de tecnologias en la
pedagogia no solo prevé un aprendizaje mas significativo, sino que también fortalece las
capacidades de los estudiantes para desenvolverse como individuos creativos en un contexto

globalizado por las tecnologias.

La utilizacion de software libre interactivo en las actividades educativas desencadenara
cambios productivos sustanciales para el desarrollo académico y el bienestar estudiantil. Esta
investigacion aspira a evidenciar la incidencia de la informatica en el manejo efectivo de recursos
tecnoldgicos, explorando cdmo estas herramientas impactan en el proceso de aprendizaje y

desarrollo de los estudiantes.



En este sentido, las nuevas tecnologias estan ejerciendo una influencia sélida y de creciente
importancia en el ambito educativo, especialmente en la formacion de los estudiantes. La
multimedia, en particular, desempefia un papel de gran alcance como un vehiculo integral para
multiplicar las oportunidades de aprendizaje en el proceso formativo. El enfoque de investigacion
especifico abordara la informatica aplicada a la educacion y su repercusion en el manejo de
recursos tecnoldgicos por parte de los estudiantes de primer afio de bachillerato de la Unidad

Educativa 24 de Mayo.



1 DEL PROBLEMA

1.1 Tema de Investigacion

La informatica aplicada a la educacion y su incidencia en el manejo de recursos
tecnoldgicos en los estudiantes de primero de bachillerato de la Unidad Educativa 24 de Mayo,

periodo académico octubre 2023 — marzo 2024.

1.2 Marco Contextual
1.2.1 Contexto Internacional
En un mundo globalizado, las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) han
experimentado un crecimiento exponencial, transformando diversos sectores, incluyendo la
educacion. Las TIC ofrecen un sinfin de posibilidades para mejorar los procesos de ensefianza-
aprendizaje, brindando a los estudiantes acceso a informacion y recursos educativos de manera

mas eficiente y efectiva.

Las TIC no solo han modificado la forma en que se ensefia y se aprende en un mundo
globalizado, sino que también han abierto nuevas oportunidades para el desarrollo de habilidades
y competencias esenciales para el siglo XXI. Entre los beneficios del uso de las TIC en la

educacion se encuentran:

e Mejora del aprendizaje: Las TIC permiten personalizar el proceso de

aprendizaje, adaptandolo a las necesidades e intereses individuales de cada



estudiante. Ademas, ofrecen retroalimentacion en tiempo real y fomentan la
interaccion y colaboracion entre los alumnos.

e Acceso alainformacion: Las TIC ponen al alcance de los estudiantes una cantidad
ilimitada de informacion, recursos educativos y herramientas de aprendizaje. Esto
les permite desarrollar habilidades de investigacion, pensamiento critico y analisis
de informacion.

¢ Desarrollo de habilidades transversales: Las TIC también son herramientas
valiosas para el desarrollo de habilidades transversales como la comunicacion
efectiva, el trabajo en equipo, la resolucion de problemas, la creatividad y la

Innovacion.

1.2.2 Contexto Nacional.

El Ecuador, en su apuesta por una educacion inclusiva y moderna, ha reconocido el
potencial de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) para transformar la
ensefianza y el aprendizaje. El Ministerio de Educacion ha implementado diversos programas y
proyectos para fomentar la integracion de las TIC en el aula, con el objetivo de mejorar la calidad

de la educacién para todos los estudiantes.

Programa de Alfabetizacién Digital: Capacita a docentes y estudiantes en el uso de las
TIC, brindandoles las herramientas y habilidades necesarias para desenvolverse en el mundo
digital. El programa ha logrado capacitar a mas de 100.000 personas, sentando las bases para una

mayor inclusion tecnoldgica en el sistema educativo.



Programa de Educacion Virtual: Ofrece una amplia gama de cursos y programas
educativos en linea, ampliando las oportunidades de aprendizaje para los estudiantes. Mas de
2.000 cursos en diferentes areas tematicas estan disponibles, permitiendo a los estudiantes
profundizar en sus intereses y necesidades.

Programa de Innovacion Educativa: Financia proyectos que utilizan las TIC de forma
creativa e innovadora para mejorar la calidad de la ensefianza. Esta iniciativa impulsa la
experimentacion y el desarrollo de nuevas estrategias pedagodgicas que aprovechan las ventajas de

las tecnologias digitales.

1.2.3 Contexto Local

Quevedo, ciudad ecuatoriana en constante crecimiento, alberga una poblacién estimada de
325.000 habitantes para el afio 2024. Si bien goza de una infraestructura de telecomunicaciones
desarrollada con acceso a internet de banda ancha en la mayoria de los hogares, el acceso a las TIC
y la capacitacidn en su uso aun son desafios para muchos estudiantes y docentes. Segun datos
actualizados, solo el 65% de los estudiantes tiene acceso a internet en casa y el 40% de los docentes

recibe capacitacién en TIC.

A pesar de los desafios, existen oportunidades para mejorar la situacion. La inversion en
infraestructura tecnoldgica, la dotacion de equipos a las instituciones educativas y la
implementacién de programas de formacion docente en TIC son estrategias fundamentales para

reducir la brecha digital y fortalecer la calidad de la educacién en Quevedo.



1.2.4 Contexto Institucional.

La Unidad Educativa 24 de Mayo en Quevedo, con una matricula de 1.000 estudiantes
desde la educacion bésica hasta el bachillerato, enfrenta una notable falta de recursos tecnologicos.
A pesar de tener una infraestructura adecuada, la dotacion actual de 20 computadoras es

insuficiente para atender las necesidades de su alumnado y cuerpo docente.

Esta carencia limita el acceso a la educacion digital y la calidad de la ensefianza. La falta
de capacitacion formal en TIC por parte de la mayoria de los docentes profundiza el problema,
impidiendo la integracion de las tecnologias en las practicas pedagdgicas. Las consecuencias
incluyen la imposibilidad de aprovechar las ventajas de las TIC para el aprendizaje, la
profundizacion de la desigualdad educativa y la persistencia de métodos tradicionales de

ensefianza.

Figura 1.1

Pabellon de clases de la Unidad Educativa 24 de Mayo (Verdezoto, 2023).




1.3 Situacion problemaética.
1.3.1 Planteamiento del Problema
La presente investigacion busca comprender la relacion entre la informatica aplicada a la
educacion, y el manejo de recursos tecnoldgicos por parte de los estudiantes de primero de
bachillerato de la Unidad Educativa 24 de Mayo, durante el periodo académico octubre 2023 —

marzo 2024.

1.3.2 Problema General

¢De qué manera la aplicacién de la informatica educativa, con énfasis en el uso de recursos
tecnoldgicos y la capacitacion docente, impacta en el desarrollo de competencias tecnoldgicas y el
aprendizaje de los estudiantes de primero de bachillerato en la Unidad Educativa 24 de Mayo

durante el periodo académico octubre 2023 - marzo 20247

1.3.3 Subproblemas o derivados

e ;Qué tipos de recursos tecnoldgicos (hardware, software, plataformas digitales)
estan disponibles para los estudiantes de primero de bachillerato?

e ;Qu¢ estrategias se pueden implementar para fomentar la participacion activa y el
aprendizaje significativo en el contexto de la Unidad Educativa 24 de Mayo?

e Qué estrategias se pueden implementar para promover el uso responsable y ético

de las TIC en el contexto educativo?



1.4 Delimitacion de la Investigacion.

1.4.1 Delimitacion de contenidos

1411 Campo: Educativo
El campo educativo se encuentra en constante transformacion, y las TICs juegan un papel
fundamental en esta evolucion. La investigacion en este ambito busca comprender como las TICs
pueden mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, desde el desarrollo de nuevas estrategias

pedagdgicas hasta la evaluacion del impacto de estas tecnologias en el rendimiento académico.

1.4.1.2  Area: Pedagbgica
La pedagogia es la disciplina que estudia la teoria y la practica de la educacion. En el
contexto del uso de las TICs, la investigacion en esta area se centra en la aplicacion de las diferentes
teorias pedagdgicas a la ensefianza mediada por la tecnologia. Esto incluye el disefio de materiales
educativos digitales, la implementacién de proyectos innovadores y la reflexion sobre el rol del

docente en la era digital.

1.4.1.3  Aspecto: Uso de TICs
Las TICs ofrecen una amplia gama de herramientas y recursos que pueden ser utilizados
para mejorar la calidad de la educacién. La investigacion en este ambito se enfoca en el analisis
de las diferentes herramientas disponibles, el desarrollo de competencias digitales en estudiantes
y docentes, la evaluacion del impacto de las TICs en el aprendizaje y la identificacién de las

mejores practicas para su uso en el aula.



1.4.2 Delimitacion Temporal
La investigacion se desarrollo durante el afio lectivo 2023-2024 en el periodo académico

octubre 2023 — marzo 2024 en la region Costa.

1.4.3 Delimitacién Espacial
Institucion:-Unidad Educativa 24 de Mayo es una unidad Educativa Regular ubicada de la

Provincia de Los Rios en el Cantdn Quevedo, Parroquia 24 de Mayo.

1.5 Justificacion
La presente investigacion busca evaluar el impacto de la informética educativa en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes de primero de bachillerato de la Unidad Educativa 24 de Mayo, a la
vez que analiza en qué medida los recursos tecnoldgicos que poseen los estudiantes aportan al

desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Figura 1.2
Exploracion de un entorno virtual potenciado por las TIC's: estrategias para el aprendizaje

significativo (Wired.com, 2023).




La investigacion se enmarca en la importancia de comprender como la informatica puede
ser utilizada para mejorar la calidad de la educacion y preparar a los estudiantes para las demandas
del siglo XXI. En la actualidad, la informatica educativa se ha convertido en un pilar fundamental
para la formacion integral de los estudiantes. La rapida evolucion de las tecnologias de la
informacidén y la comunicacion (TIC) ha transformado la sociedad y el mundo laboral, exigiendo
a las nuevas generaciones habilidades digitales que les permitan desenvolverse con éxito en este

contexto.

Diversos estudios han demostrado que la informéatica educativa puede mejorar
significativamente el aprendizaje de los estudiantes en diferentes areas del conocimiento (Area,
2021). Ademas, el uso de recursos tecnologicos en el aula puede aumentar la motivacion y
participacion de los estudiantes, haciendo que el aprendizaje sea mas dindmico y atractivo

(Vazquez, 2018)

Por otro lado, la informatica educativa permite a los estudiantes desarrollar competencias
digitales esenciales para el siglo XXI, como la busqueda y seleccion de informacion, la
comunicacion online, la resolucién de problemas y el trabajo en equipo (Ferrari, 2013). En este
sentido, la Unidad Educativa 24 de Mayo, consciente de la importancia de la informatica educativa,
busca fortalecer su compromiso con la calidad de la educacion, brindando a sus estudiantes las

herramientas necesarias para desenvolverse con éxito en la sociedad actual.

10



1.6 Objetivo de la Investigacion

1.6.1 Objetivo General

Determinar el impacto de la informatica aplicada a la educacion en el desarrollo de las
competencias tecnologicas de los estudiantes de primero de bachillerato de la Unidad Educativa
24 de Mayo, periodo académico octubre 2023 — marzo 2024, analizando la perspectiva de los
distintos actores del proceso de ensefianza aprendizaje, para el planteamiento de las bases de un

plan de implementacion de la informatica aplicada a la educacion en la institucién

1.6.2 Objetivos Especificos

e Elaborar un marco conceptual sélido con investigacion de campo y bibliografica
para la comprension de los fundamentos teoricos de la influencia de la tecnologia
en la dindmica entre docentes y estudiantes.

e Identificar los factores que potencian una interaccion positiva de las TICs en el aula,
a través de la investigacion cualitativa y cuantitativa para el disefio de estrategias
efectivas de implementacion de tecnologia en el aula.

e Proporcionar las caracteristicas primordiales de un plan de implementacion de las
TICs en el salon de clases incluyendo herramientas practicas, para la Optima

interaccion de los estudiantes con las tecnologias modernas.
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2 MARCO TEORICO O REFERENCIAL

2.1 Marco Teorico

2.1.1 Marco Conceptual

La integracion de las TIC en la vida cotidiana es un fendmeno omnipresente e irreversible,
(Tapia, 2022). Su uso se ha vuelto indispensable en diversos ambitos de la sociedad moderna,
incluyendo

e Comunicacion: Facilitan la interaccion e intercambio de informacion entre
personas, independientemente de la distancia o el tiempo.

e Trabajo: Transforman la forma de realizar las actividades laborales, posibilitando
la automatizacion de tareas, el trabajo remoto y la colaboracion en linea.

e Entretenimiento: Ofrecen una amplia gama de opciones para el ocio y la diversion,
como juegos, videos, musica y plataformas de streaming.

e Educacion: Permiten nuevas formas de aprendizaje, como la educacion a distancia,

el aprendizaje personalizado y el uso de recursos educativos digitales. (Aziz, 2018)

2.1.2 Informética

La informética educativa se concibe como una disciplina fundamental que orienta su
atencion hacia la aplicacion de tecnologias con el propdsito de enriquecer la excelencia educativa.
En este contexto, se profundiza en la esencial relevancia de la formacién docente para el

aprovechamiento eficiente de herramientas tecnolégicas en el &mbito educativo.
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2.1.3 Tecnologia Educativa
La tecnologia educativa se define como la aplicacion estratégica de herramientas y recursos
tecnoldgicos con el propdsito de elevar la calidad del proceso educativo, simplificando la dinamica

del ensefianza-aprendizaje, (Capa, 2020).

2.1.4 Los Docentesy las TIC

La preparacion y capacitacion de los docentes en el manejo efectivo de las Tecnologias de
la Informacién y Comunicacion (TIC) se revela como una necesidad imperante. Esto, con el
objetivo de integrar de manera eficaz dichas tecnologias en el proceso educativo, promoviendo asi
un entorno interactivo que estimule el interés de los alumnos por el aprendizaje, (Zevallos

Huincho, 2018).

2.1.5 Modelos Pedagogicos

Los modelos pedagdgicos se erigen como enfoques tedricos que orientan la préctica
educativa. Diversos paradigmas, como el conductismo, el constructivismo, el cognitivismo y el
humanismo, por mencionar algunos, conforman el espectro de modelos pedagogicos existentes.
Cada uno de estos modelos ofrece una perspectiva Unica sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje
y suministra estrategias especificas para la planificacidn y ejecucion de la ensefianza. La influencia
de estos modelos pedagdgicos se manifiesta en la manera en que los educadores disefian sus clases,

interact(an con los estudiantes y evalUan el proceso de aprendizaje, (Smarth, 2023).
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2.1.6 Curriculo

El curriculo se define como un conjunto de objetivos, contenidos, métodos, estrategias de
evaluacion y actividades. Estos elementos, en conjunto, orientan la ensefianza y el aprendizaje
dentro de un contexto educativo especifico. En términos mas simples, el curriculo establece qué,

cdémo, cuando y cémo se evaluara el aprendizaje.

Esta planificacion integral define los conocimientos, habilidades y competencias que se
espera que los estudiantes alcancen en un determinado nivel educativo o materia especifica. La
elaboracion del curriculo puede llevarse a cabo a nivel nacional, regional, institucional e incluso a
nivel de aula. Su objetivo principal es proporcionar una guia clara y precisa para la ensefianza y el

aprendizaje efectivos. (Chavez Vescance, 2018)

2.1.7 Recursos Tecnoldgicos y su Uso en el Aula de Clases

Los recursos tecnologicos en las aulas de clase incluyen computadoras, tabletas, pizarras
digitales, proyectores, software educativo y aplicaciones moviles. Se utilizan para enriquecer la
ensefianza, facilitar el acceso a informacion, fomentar la colaboracion y adaptar el contenido a

diferentes estilos de aprendizaje, (Barre Sarango, 2021).

2.1.8 Herramientas de aprendizaje en las TIC's
La eleccion de herramientas educativas en el proceso de aprendizaje debe centrarse en la
capacidad de transformacién que ofrecen en el contexto de las Tecnologias de la Informacion y

Comunicacion (TIC). Este enfoque adquiere gran relevancia, dado el impacto significativo que las
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TIC tienen en la educacion. Para que estas tecnologias sean verdaderamente transformadoras, es

esencial que estén actualizadas y accesibles para los docentes.

En la tltima década, se ha evidenciado un crecimiento exponencial en la integracion de las
TIC en el ambito educativo. Este fendbmeno ha propiciado un cambio sustancial en el disefio de las
experiencias educativas. En un lapso breve, se ha observado un incremento considerable en el
numero de escuelas y profesores que han adoptado activamente las TIC, marcando asi un hito

significativo en la evolucion educativa contemporanea, (Cariaga, 2020).

2.1.9 La Integracién de TIC y TAC en el Entorno Educativo

La preparacion de los docentes se vuelve imperativa para proporcionar a los estudiantes
oportunidades de aprendizaje enriquecidas con las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion
(TIC). Sin embargo, no es suficiente simplemente utilizar estas tecnologias; es esencial
comprender y explorar sus posibles aplicaciones didacticas para el proceso de ensefianza-
aprendizaje. En este contexto, surge el concepto de las Tecnologias del Aprendizaje y del

Conocimiento (TAC).

Las TAC trascienden el &mbito de las TIC al introducir nuevos métodos de ensefianza que
emplean estas tecnologias para crear experiencias de aprendizaje mas participativas, dinamicas y
personalizadas. Dejan de ser meras herramientas destinadas a optimizar el modelo educativo actual
para transformarse en elementos fundamentales para la construccion de un nuevo paradigma

educativo, adecuado a las necesidades de los estudiantes del siglo XXI.
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2.1.9.1 Importancia de las TIC's en la Sociedad Actual
La incorporacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la sociedad
actual es de suma importancia, ya que podria considerarse un desafio para los individuos en el
futuro. No se trata simplemente de la capacidad de leer o escribir, sino de la habilidad para utilizar
las tecnologias de informacion en la vida cotidiana. De este modo, se vislumbran las dificultades

que surgen con las TIC, (Barre Sarango, 2021)..

En un principio, se identificod una brecha digital que, con la globalizacion, se acentud,
ampliandose la disparidad entre los paises industrializados y aquellos menos desarrollados. Sin
embargo, persiste el problema, ya que incluso al reducir las barreras econémicas, sigue siendo
desafiante acceder a tecnologias avanzadas. Esta realidad subraya la necesidad de abordar no solo
la brecha digital entre naciones, sino también las barreras individuales que pueden dificultar el

acceso y la utilizacion efectiva de las TIC en la sociedad contemporanea. (Barros, 2018)

2.1.9.2 Laintegracion de las TIC’S en el curriculo
El propdsito innegable es que las habilidades informaticas capaciten a los alumnos para
construir conocimientos, con la firme conviccion de incorporar las TIC en el tejido curricular. En
este sentido, se han incluido objetivos de aprendizaje que abarcan el dominio cognoscitivo, con
acciones detalladas y métodos explicativos para lograr y comprender, reconociendo la importancia
del dominio de las computadoras como medio de comunicacion, con técnicas y aplicaciones

destinadas al proceso de aprendizaje, (Zevallos Huincho, 2018).
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2.1.9.3  Aplicacién de la tecnologia educativa e informatica
La aplicacion de la tecnologia educativa e informatica emerge como una alternativa
integral para el desarrollo de programas de formacidn y modernizacion destinados a los docentes.
En esta perspectiva, se contempla la creacion de programas basados en videos, software educativo
y multimedia, propiciando un progreso flexible que se adapte a los recursos disponibles, los

horarios y los temas de interés..

2.1.10 Teoria del Aprendizaje
2.1.10.1 Proceso de Ensefianza y Aprendizaje (PEA).

(Smarth, 2023) Este autor indica que el proceso de ensefianza y aprendizaje forma parte
en el desarrollo de cada asignatura y su principal objetivo es apoyar en la formacion integral del
temperamento del escolar, formando personas que adquieren conocimientos, estrategias de
aprendizaje, normas conducta, valores, es decir la apropiacion de la rutina a través del tiempo, por

generaciones anteriores. Ademas de que el PEA es desarrollador y se lo define como un proceso

de:
e Caracter social e Activo
e (Caracter individual e Reflexivo-regulador
e Caracter social e Significativo contextualizado

2.1.10.2 Ambientes virtuales de aprendizaje
Se podria definir, que un ambiente de aprendizaje es un sitio en donde concurren alumnos
y educadores para interactuar psicoldgicamente con relacion algunos contenidos, manejando

metodologias y técnicas que han sido establecidas con anterioridad, con el Unico interés de adquirir
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conocimientos, desarrollar habilidades, cualidades y en general aumentar alguna capacidad o

aptitud. (Aparicio-Gomez, 2021)

2.1.10.3 Tipos de aprendizaje significativo
Segun el autor (Chavez Vescance, 2018) define diferentes tipos de aprendizaje

significativos, los cuales se muestran a continuacion en la Figura 2.1:

Figura 2.1

Esquema de los tipos de aprendizaje significativo segun Ausubel, (Verdezoto, 2024).

Tipos de
Aprendizaje
Significativo
I |
Aprendizaje Aprendizaje Aprendizaje
mediante mediante mediante
respresentaciones conceptos proposiciones

2.1.10.4  Aprendizaje de representaciones
Este aprendizaje se refiere al inicio del aprendizaje, el cual se encarga de designar los
conocimientos, informacion o cierta insignia afin al contexto, objetivo enfocado a la realidad y su

significado.



2.1.10.5 Aprendizaje de conceptos
La adquisicion de conceptos se caracteriza por la comprension clara de una idea y su
significado especifico, estableciendo una conexién directa con los estilos de vida individuales de

cada ser humano.

2.1.10.6 Aprendizaje de preposiciones
En cuanto a este aprendizaje se relaciona con la analogia que hay dentro de la Idgica de
precepciones, esta acoge a una de las técnicas mas excelentes en el aprendizaje significativo,

mediante métodos de evaluacion, operaciones matematicas complicadas y el uso de filosofia.

2.1.10.7 Evaluacion del aprendizaje significativo
El aprendizaje significativo se erige como un elemento central en el proceso de ensefianza
y aprendizaje, requiriendo que el docente analice los contenidos con la capacidad de observar y
descifrar los conceptos. Por tanto, es imperativo profundizar en las instrucciones mediante la
intervencion activa en el aula, empleando técnicas y metodologias que dinamicen y capten la
atencion del alumnado. En este contexto, las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC)

desempefian un papel crucial en el desarrollo del proceso educativo, (Moreira-Chéez, 2021).



2.1.10.8 Ventajas y Desventajas de las Tecnologias

Ventajas:

Progreso en las comunicaciones: La tecnologia ha facilitado la comunicacion dentro y
fuera del aula de clases, permitiendo el traslado de personas e informacién de forma répida y
eficiente.

Acceso a la informacion: Actualmente, tenemos acceso a una cantidad ilimitada de
informacidn gracias a internet y las herramientas digitales.

Avances en la ciencia: La tecnologia ha permitido la creacién de nuevas maquinas y

herramientas que han impulsado el desarrollo cientifico en areas como la medicina.

Desventajas:

Aislamiento de los individuos: El uso excesivo de las redes sociales y plataformas digitales
puede conducir al aislamiento social y la soledad.

Problemas psicol6gicos: La exposicion constante a modelos de belleza y éxito en las redes
sociales puede generar problemas de autoestima, depresién y otros trastornos psicologicos

evidenciados en la Figura 2.2.



Figura 2.2
Somatizacion del estrés que conlleva manifestaciones como cefaleas y ansiedad por permanecer

durante un tiempo prolongado estudiando/trabajando en la computadora, (Segnini, 2023).

2.1.10.9 E-learning: una herramienta de estudio y aprendizaje
El E-Learning implica la utilizacion de plataformas virtuales accesibles a través de internet,
representando una innovacién significativa en el ambito pedagdgico. En la actualidad, la
tecnologia ha transformado diversos aspectos, siendo la educacion en linea uno de los desarrollos
mas relevantes. Esta modalidad simplifica el proceso de estudio para aquellos estudiantes que no
pueden asistir fisicamente a un aula, permitiendo la conexion desde cualquier parte del mundo

segun sus necesidades.

Existen diversos tipos de plataformas disefiadas para E-Learning, algunas de las cuales son
de uso sencillo, requiriendo Unicamente acceso a internet. Entre estas plataformas se encuentran
Edmodo, Google Classroom, y Moodle (Figura 2.3). Es fundamental destacar que la

implementacidn de estas herramientas por parte de maestros y estudiantes debe considerarse como



una estrategia integral de aprendizaje, abarcando documentos, foros, lecciones, tareas,

cuestionarios, entre otras funcionalidades, (Espinosa-lzquierdo, 2021).

Figura 2.3

Diferentes plataformas de E-Learning, siendo Moodle una de las mas utilizadas actualmente,

(Claroline.net, 2023).




2.1.10.10 El internet como recurso educativo
La educacion actual enfrenta muchos desafios, uno de los mas importantes es el uso del
internet como recurso educativo. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC)
juegan un papel fundamental en este proceso, ya que permiten a los estudiantes acceder a una gran
cantidad de recursos educativos y construir su propio conocimiento.
Beneficios del internet para el aprendizaje:

e Acceso a la informacion: El internet ofrece a los estudiantes la posibilidad de
acceder a una cantidad ilimitada de informacién y recursos educativos de forma
rapida y sencilla.

e Construccion del conocimiento: Las TIC permiten a los estudiantes ser mas
activos en su proceso de aprendizaje, permitiéndoles construir su propio
conocimiento de forma critica y reflexiva.

e Interaccion y colaboracion: El internet facilita la interaccion entre estudiantes y
profesores, asi como la colaboracion entre ellos en proyectos y actividades
educativas.

Controversias y desafios del uso del internet en la educacion:

El uso de las TIC en la educacion ha generado controversia entre algunos docentes y
estudiantes. Algunos temen que el uso del internet pueda distraer a los estudiantes del aprendizaje,
mientras que otros opinan que puede ser una herramienta poderosa para mejorar la educacion.

(Pefia, 2022)-



Figura 2.4
Pedagogia digital a través de las plataformas de aprendizaje y la creacion de cursos en linea,

(SYDLE, 2023).

2.1.10.11 El tratamiento de la informacion desde la perspectiva del ordenador
Conocer el estado actual de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC) y su
aplicacién en entornos educativos revela el camino trazado por instructores y la posicion, enfoque
y supuestos adoptados en el ambito educativo. Implica alinearse con las potencialidades y ventajas
que ofrecen las TIC, presentandose como un modelo propicio para desarrollar capacidades y

habilidades que los individuos adquieren a traves de dispositivos digitales.

Desde una perspectiva creativa, se busca establecer divisiones que fomenten la continua
formacion y creacion de conocimiento de manera dinamica, activa y con un alto significado para
los estudiantes. Esta propuesta se orienta hacia la flexibilidad en el proceso de ensefianza,

proporcionando a los educadores una alternativa innovadora y accesible para todos, al mismo



tiempo que contribuye a reducir las brechas de desigualdad en el ambito educativo, (Quiroz-Alban,

2021).

2.1.10.12 Sistemas multimedia interactivos.

e Texto: sin formatear, formateado, lineal e hipertexto.

e Graficos: utilizados para representar esquemas, planos, dibujos lineales, etc.

e Imaéagenes: son documentos formados por pixeles. Pueden generarse por copia del
entorno (escaneado, fotografia digital) y tienden a ser ficheros muy voluminosos.

e Animacion: presentacion de un numero de graficos por segundo que genera en el
observador la sensacion de movimiento.

e Video: Presentacion de un nimero de imagenes por segundo, que crean en el
observador la sensacion de movimiento. Pueden ser sintetizadas o captadas.

e Sonido: puede ser habla, musica u otros sonidos.

En la Figura 2.5 se presentan graficamente los diferentes elementos que conforman los

sistemas multimedia interactivos.



Figura 2.5

Representacion de elementos de sistemas multimedia interactivos (Verdezoto, 2024).
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2.2 Marco Referencial sobre la problematica

2.2.1 Antecedentes investigativos

En la tesis de (Hernandez Moreira, VS, & Miranda Moreira, JK, 2022) Incidencia de la
aplicacion de las herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje cooperativo en el area de ciencias
naturales en los estudiantes de la Educacion Basica Media de la Unidad Educativa Dr. Roberto
Espinola del canton Milagro, donde ella menciona, que el aprendizaje incide en el rendimiento
académico de los estudiantes y se determind la influencia de los recursos tecnol6gicos tienen un
impacto positivo en los estudiantes, a pesar de no aplicarse en su totalidad, los docentes consideran

que si ayudarian a mejorar muchos aspectos que talvez no se hayan considerado.

En la Tesis (Romero Barco, 2022) “Ambientes virtuales de Aprendizaje: dificultades de
uso en los estudiantes de cuarto de primaria”, enfrentar el aprendizaje por parte de los estudiantes,

el dia a dia resulta mas complejo por los diferentes cambios en cuanto al espacio educativo se

10



refiere, el contexto social, lo complejo que torna en el &mbito escolar debido a muchos factores,

entre ellos la motivacion de los alumnos en el area cognitiva, técnica y metodologia.

En la tesis de (Veloz Cuenta, 2023) Este autor determino que el uso de las redes sociales
en este caso WhatsApp, tiene una alta incidencia y de manera significativa en el proceso educativo
ensefianza aprendizaje de los alumnos de bachillerato técnico de la Unidad Educativa Dr. Antonio
Para Velazco del Canton Simén Bolivar. Se pudo evidenciar que al no tener acceso a estas
tecnologias imposibilita y desmotivan al estudiante para cumplir con su actividad escolar de
manera virtual. Esto hace que los alumnos se vean en la obligacion de presentar sus tareas de

manera tradicional

2.2.2 Categoria de analisis
Se presentaran los resultados de las encuestas, entrevistas, analisis de documentos y otras técnicas
de investigacion utilizadas. Al mismo tiempo se aplicaran pruebas estadisticas para determinar la
significancia de los resultados y confirmar o refutar las hipétesis planteadas en funcion de las
variables que se determinen. Posteriormente, se discutirdn los resultados en relacion con la
literatura existente y se formularan conclusiones sobre el impacto de la informatica educativa en

el desarrollo de competencias tecnoldgicas en los estudiantes.
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Tabla 2.1

Variables dependientes e independientes a considerar en el analisis, (Verdezoto, 2024).

Variables Independientes Variables Dependientes

Uso de recursos informaticos en el aula.  Habilidad para usar software educativo.

Capacidad para buscar y seleccionar
Capacitacion docente en el uso de las TIC.

informacion en internet.

Dominio de herramientas tecnoldgicas
Integracion de las TIC en el curriculo.

para la comunicacion y colaboracion.

2.2.3 Postura Tebrica

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) posibilitan una interaccion
directa entre el individuo y la maquina. Esta interaccion se adapta a las caracteristicas educativas
y cognitivas de cada persona, permitiendo que los estudiantes dejen de ser meros receptores
pasivos de informacion. En cambio, se convierten en procesadores activos y conscientes de la

misma, capaces de interactuar con ella de forma critica y reflexiva.-(Pacheco, 2018)

2.3 Hipotesis

2.3.1 Hipdtesis General

Existe una relacion significativa y positiva entre la aplicacion adecuada de la informatica

a la educacion y el buen manejo de recursos tecnologicos por parte de los estudiantes de primero
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de bachillerato de la Unidad Educativa 24 de Mayo, en el periodo acadéemico octubre 2023 —marzo

2024.

2.3.2

Sub-hipdtesis o derivadas

Si se implementa una adecuada fundamentacion tedrica sobre la tecnologia y sus
efectos en la interaccion entre docentes y estudiantes, se facilitara la articulacion
significativa de las TIC en el proceso educativo.

Si se establecen las causas que influyen en la interaccion entre docentes y
estudiantes en relacion con el uso de las TIC en el aula, se podran identificar las
estrategias para mejorar dicha interaccion.

Si se identifican y aplican técnicas y métodos adecuados para la introduccion de las
TIC en la educacion, se podra promover una interaccion 6ptima entre la tecnologia,

los docentes y los estudiantes.

2.4 Variables

Se proponen las variables dependiente e independiente sobre las cuales se desarrollara la

investigacion, asi como los indicadores que permiten medir el grado de incidencia que tiene la

variable independiente sobre la independiente.

24.1

Variable independiente: Aplicacion adecuada de la informatica a la educacion
Uso de recursos informaticos en el aula.
Capacitacion docente en el uso de las TIC.

Integracion de las TIC en el curriculo.
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24.2

Variable dependiente: Buen manejo de recursos tecnoldgicos.

Habilidad para usar software educativo.

Capacidad para buscar y seleccionar informacion en internet.

Dominio de herramientas tecnoldgicas para la comunicacion y colaboracion.
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3 METODOLOGIA

3.1 Metodologia de Investigacion.
La investigacion tendrd un enfoque mixto, combinando estrategias cualitativas (entrevistas
a grupos focales) y cuantitativas (encuestas). Ademas, sera de caracter no experimental, es decir
que no se influird directa ni indirectamente sobre el uso regular de las TIC en el aula durante el
tiempo de la investigacion. Y se realizara un estudio transversal, puesto que se contempla una

poblacién y momento especifico.

3.2 Modalidad de Investigacion
3.2.1 Enfoque mixto
La presente investigacion se caracteriza por un enfoque mixto, combinando estrategias
cualitativas y cuantitativas. Esta decision se basa en la necesidad de obtener una comprension mas
completa del fendbmeno de estudio, la incidencia de la tecnologia en la interaccion entre docentes

y estudiantes de primero de bachillerato.

3.2.2 Estrategia cualitativa

La estrategia cualitativa se basa en la revision bibliografica y el analisis de las entrevistas
a los docentes. La revision bibliografica permitié obtener informacion tedrica y conceptual sobre
el tema de estudio, mientras que las entrevistas permitieron obtener informacién mas profunda

sobre las experiencias y opiniones de los docentes, (Area, 2021).
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3.2.3 Estrategia cuantitativa

La estrategia cuantitativa se basa en la aplicacion de encuestas a los estudiantes y docentes.
Las encuestas permitieron obtener informacion sobre las variables de estudio, como el acceso a las
tecnologias, las habilidades en el uso de las tecnologias, la percepcion sobre la utilidad de las
tecnologias en el aprendizaje y las estrategias pedagogicas utilizadas para la ensefianza con

tecnologias, (Creswell, 2014).

3.2.4 Relacion entre las modalidades de investigacion:

Las estrategias cualitativas y cuantitativas se complementan entre si. La estrategia
cualitativa permitié obtener informacion profunda sobre las experiencias y opiniones de los
participantes, mientras que la estrategia cuantitativa permitid obtener informacion generalizable
sobre las variables de estudio. En este sentido, la presente investigacion se basa en la informacion
obtenida de ambas estrategias para desarrollar un analisis mas profundo y completo de la
incidencia de la tecnologia en la interaccién entre docentes y estudiantes, (Hernandez-Sampieri,

2014).

3.3 Modalidad Basica de Investigacion
3.3.1 Investigacion de Campo
La presente investigacion se caracteriza por ser de campo, ya que se realizé en el lugar
donde se desarrolla el fendmeno de estudio, es decir, en la Unidad Educativa 24 de Mayo de la
ciudad de Quevedo. Esta modalidad permitio al investigador tener contacto directo con la realidad,
observar el fendbmeno en su contexto natural y obtener informacion de primera mano de los

participantes.
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Tabla 3.1

Ventajas y Desventajas de la Investigacion de Campo, (Verdezoto, 2024).

Ventajas Desventajas

Permite obtener informacién precisa y Puede ser mas costosa que la investigacion
actualizada. documental.
Permite observar el fendmeno en su contexto

Puede ser mas dificil de controlar las variables.
natural.

Permite interactuar con los participantes y Puede ser mas dificil de generalizar los

obtener informacion mas profunda. resultados.

3.3.2 Investigacién documental o bibliogréafica

La investigacion también tiene un componente documental o bibliogréfico, ya que se basa
en la revision de documentos, libros, revistas, periodicos e internet para obtener informacion sobre
el tema de estudio. Esta revision permitio al investigador conocer el estado del arte sobre la
incidencia de la tecnologia en la interaccion entre docentes y estudiantes, identificar las diferentes
perspectivas tedricas sobre el tema, formular las preguntas de investigacion y seleccionar los

instrumentos 6ptimos de recoleccidn de datos.
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Tabla 3.2

Ventajas y Desventajas de la Investigacion Bibliogréafica, (Verdezoto, 2024).

Ventajas Desventajas

Permite obtener informacion de una amplia
La informacidn puede estar desactualizada.

gama de fuentes.
Permite acceder a informacion que no esta
La informacion puede ser sesgada.
disponible en el campo.
Es una forma rapida y econdémica de obtener Puede ser dificil de evaluar la calidad de la

informacion. informacion.

3.4 Tipos de Investigacion.
El presente documento abarca en su desarrollo tres tipos de investigacion: explicativa,
descriptiva y explicativa. Cada una con un objetivo especifico y caracteristicas que se

complementan entre si para brindar una mejor comprension del fenémeno de estudio.

Tabla 3.3

Caracteristicas de los Tipos de Investigacion Utilizados, (Verdezoto, 2024).

Tipo de Investigacion Objetivo Caracteristicas

Evaluar la viabilidad de un
Exploratoria Flexible, poco estructurada
proyecto

Recopilacion  de  datos,
Descriptiva Describir un fendmeno

analisis estadistico
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Explicar las causas de un Analisis de relaciones
Explicativa
fendmeno causales, control de variables

3.4.1 Investigacion Exploratoria

Se realizé un estudio exploratorio para determinar la viabilidad de implementar un
programa interactivo en la Unidad Educativa 24 de Mayo, con el objetivo de mejorar la ensefianza
y el aprendizaje de los estudiantes. Este estudio permiti¢ identificar las necesidades y expectativas
de la comunidad educativa, asi como los recursos disponibles para la implementacion del

programa.

3.4.2 Investigacién Descriptiva

Se llevo a cabo una investigacion descriptiva con el objetivo de recopilar informacion sobre
la incidencia de la tecnologia en la interaccion entre docentes y estudiantes de primero de
bachillerato. Para ello, se aplicaron encuestas a estudiantes y docentes, con preguntas relacionadas
con el uso de las tecnologias en el aula, las dificultades que enfrentan y las estrategias que utilizan

para integrar las tecnologias en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

3.4.3 Investigacion Explicativa

La investigacion explicativa tiene como objetivo comprender las causas que explican un
fendmeno, (Tres, 2018). En este caso, se busca explicar la relacion entre el uso de las tecnologias
en el aula y la interaccion entre docentes y estudiantes. Para ello, se analizaran los resultados de
las encuestas y se realizaran entrevistas a los docentes para obtener informacion mas profunda

sobre sus experiencias.
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3.5 Métodos, técnicas e instrumentos
3.5.1 Meétodos Investigativos
3.5.1.1 Inductivo
Este método se utiliza para obtener resultados concretos a partir de hechos especificos. Se
basa en la recopilacion de datos sobre los fendmenos existentes y su analisis para establecer teorias
0 hipotesis. En este estudio, el método inductivo se utilizara para:
e Identificar las causas que inciden en el manejo de recursos tecnoldgicos por parte
de los estudiantes.
e Proponer estrategias y herramientas didacticas para mejorar el uso de las

tecnologias en el aula.

3.5.1.2  Deductivo
Este método se basa en el razonamiento l6gico para llegar a conclusiones a partir de
premisas generales. Se utiliza para verificar o refutar hipétesis. En este estudio, el método
deductivo se utilizara para analizar los resultados de la encuesta y las entrevistas, y validar las

hipétesis planteadas en la investigacion.

3.5.2 Técnicas
3.5.2.1 Encuestas
Se aplicara una encuesta a los estudiantes de primero de bachillerato y a los docentes para
identificar los factores que afectan el proceso de ensefianza-aprendizaje y la interaccion entre
ambos. La encuesta estard compuesta por preguntas cerradas para obtener informacion

cuantitativa.
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3.5.2.2 Entrevista
Se realizaran entrevistas a los docentes para obtener informacion mas profunda sobre su
percepcion del uso de las tecnologias en el aula, las dificultades que enfrentan y las estrategias que

utilizan para integrar las tecnologias en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

3.5.3 Instrumentos
3.5.3.1  Cuestionario de preguntas
El cuestionario estard compuesto por preguntas relacionadas con las variables de la
investigacién, como:
e Acceso a recursos tecnoldgicos.
e Habilidades en el uso de las tecnologias.
e Percepcion sobre la utilidad de las tecnologias en el aprendizaje.

o Estrategias pedagdgicas utilizadas para la ensefianza con tecnologias.

3.5.3.2 Guiade entrevista
La guia de entrevista estard compuesta por preguntas abiertas que permitan a los docentes

expresar sus opiniones y experiencias sobre el uso de las tecnologias en el aula.

3.5.3.3  Validez y confiabilidad:
La validez y confiabilidad del cuestionario y la guia de entrevista se aseguraran mediante:
e Revision por parte de expertos en el area de educacion y tecnologia.

e Aplicacion de una prueba piloto a un pequefio grupo de estudiantes y docentes.
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e Analisis de los resultados de la prueba piloto para realizar ajustes al cuestionario y

la guia de entrevista.

3.5.3.4  Plan de procesamiento de la informacion:

Los datos recolectados se procesardn mediante: Tabulacion de datos en cuadros

estadisticos, analisis estadistico de los datos utilizando software especializado y la

interpretacion de los resultados para responder a las preguntas de investigacion.

A continuacion, se presenta un resumen de los métodos, técnicas e instrumentos que se

utilizaran en la investigacion:

Tabla

3.4

Comparacion entre los Métodos Investigativos y Especificacion de los Instrumentos

Considerados, (Verdezoto, 2024).

Meétodo Técnica Instrumento

Objetivo

] Cuestionario de
Inductivo  Encuesta
preguntas

Guia de

entrevista

Inductivo  Entrevista

Identificar las causas que inciden en el manejo de
recursos tecnolégicos por parte de los
estudiantes.

Proponer estrategias y herramientas didéacticas
para mejorar el uso de las tecnologias en el aula.
Obtener informacion més profunda sobre la
percepcion de los docentes sobre el uso de las
tecnologias en el aula.

Identificar las dificultades que enfrentan los
docentes en la integracion de las tecnologias en

el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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_ Anélisis de Software
Deductivo o
datos estadistico

Conocer las estrategias que utilizan los docentes
para integrar las tecnologias en el aula.

Analizar los resultados de la encuesta y las
entrevistas.

Validar las hipdtesis planteadas en la

investigacion.

3.6 Poblacion y muestra de la Investigacion

3.6.1 Poblacién

La poblacién objetivo de la investigacion esta conformada por todos los estudiantes de

primero de bachillerato, tanto hombres como mujeres, asi como por los docentes de ambos sexos

de la Unidad Educativa 24 de Mayo. Se estima que la poblacién total para el periodo académico

octubre 2023 — marzo 2024 es de 35 estudiantes y 11 docentes.

Figura

3.1

Distribucién de la poblacion de estudio, (Verdezoto, 2024)

10
Docentes

32
Estudiantes
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3.6.2 Muestra

No se requiere una muestra para este estudio, ya que se analizard a toda la poblacion

objetivo. Puesto gque el tamafio de la poblacidn es relativamente pequefio (35 estudiantes) y es

posible realizar un estudio completo sin necesidad de una muestra; ademas, al analizar a toda la

poblacidn, se obtienen resultados mas precisos y confiables.

3.7 Cronograma

A continuacion, se expone el cronograma de las actividades programadas para la

elaboracion del presente proyecto.

Tabla

3.5

Cronograma de actividades en funcion del numero de semanas de cada mes, (Verdezoto, 2024).

ACTIVIDADES

Enero Febrero Marzo Abril

12 3 4512 3 45 12345 1 23 45

Socializaciéon de
los alineamientos
del perfil del
proyecto

Asignacion  del
docente- tutor

Formacion de la
propuesta de
investigacién
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Elaboracion  del
perfil de
investigacion

Envio de perfil de
investigacion

Observaciones
del  perfil de
investigacion

Correccion  del
perfil de
investigacion

Desarrollo  del
capitulo | del
proyecto de
investigacion

Desarrollo  del
capitulo 1l del
proyecto de
investigacién

Desarrollo  del
capitulo I del
proyecto de
investigacion
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4 RESULTADOS DE LA INVESTIGACION
4.1  Resultados Obtenidos de la Investigacion

4.1.1 Pruebas Estadisticas Aplicadas

Se disefid un conjunto de 10 preguntas cerradas para aplicar pruebas estadisticas en la
investigacion actual. Estas preguntas estan dirigidas a evaluar la participacion y la interaccion de
docentes y estudiantes con las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) y las Nuevas
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (N-TIC) en el entorno educativo. Asimismo, se
pretende recopilar datos sobre la frecuencia de uso y el nivel de dominio que poseen en el manejo
de dichas tecnologias. El objetivo principal es determinar el papel que desempefian los recursos
tecnoldgicos enfocados en la educacion dentro de las aulas de la Unidad Educativa 24 de Mayo.

En la Tabla 4.1 se muestran las preguntas seleccionadas.

Tabla 4.1
Banco de preguntas dirigido a los estudiantes y docentes de primero de bachillerato de la Unidad

Educativa 24 de Mayo, (Verdezoto, 2024).

PREGUNTAS SI NO

¢Considera que la actualizacion constante de conocimientos sobre tecnologia es
1 esencial para que los estudiantes desarrollen habilidades relevantes en el ambito

académico y profesional?

¢Cree que la comprension adecuada del uso de las computadoras e internet por
o parte de los estudiantes es fundamental para prepararlos para los desafios

tecnoldgicos en la sociedad actual?

¢Permite el uso activo de recursos tecnoldgicos por parte de los estudiantes mejorar

su proceso de aprendizaje y desarrollo educativo?
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¢Desde su perspectiva, la integracion de la computadora como herramienta
4 didactica podria transformar positivamente la calidad del aprendizaje de los
estudiantes?
¢Considera que es importante que los estudiantes adquieran habilidades en
computacion como una necesidad prioritaria en su formacién educativa?
¢Ha observado alguna iniciativa o programa que haya proporcionado a los
estudiantes capacitacion efectiva en el manejo de recursos tecnolégicos?
¢Cree que la implementacion de seminarios-talleres podria beneficiar a los
7 estudiantes en términos de mejorar sus habilidades y conocimientos en el uso de
recursos tecnol6gicos?
¢En su experiencia, la integracion de la informatica en la educacién contribuye

g significativamente a mejorar la gestion de recursos tecnoldgicos en el aula de

clases?

¢Desde su punto de vista, el uso de la tecnologia en la educacion impacta
9 positivamente en el rendimiento académico de los estudiantes?

¢Considera que la implementacion de la educacion apoyada en tecnologia facilita
10

un proceso de aprendizaje mas efectivo y enriquecedor para los estudiantes?

La informacion que se recopile mediante este cuestionario sera fundamental para realizar
un analisis estadistico completo y obtener una vision general del uso actual de la tecnologia en la
Unidad Educativa 24 de Mayo. Los resultados del estudio brindaran informacion valiosa para la
toma de decisiones en el ambito educativo y ayudaran a desarrollar estrategias que promuevan la
integracion efectiva de las TIC y las N-TIC en la ensefianza y el aprendizaje, permitiendo: obtener
datos precisos sobre el uso de la tecnologia en la escuela, analizar estos datos y comprender mejor
la situacion actual; y, utilizar esta informacidn para tomar mejores decisiones sobre como integrar

las TIC y las N-TIC en la educacion.
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4.1.2 Analisis e Interpretacion de Datos

La primera pregunta planteada: ";Considera que la actualizacion constante de

conocimientos sobre tecnologia es esencial para que los estudiantes desarrollen habilidades
relevantes en el ambito académico y profesional?" arrojé resultados donde 29 estudiantes
respondieron afirmativamente, indicando un reconocimiento de la importancia de mantenerse
actualizados en tecnologia, a pesar de las limitaciones econémicas y de acceso a la tecnologia en
sus hogares, en una comunidad vulnerable. Por otro lado, 13 estudiantes respondieron
negativamente, sefialando la existencia de desafios especificos que podrian relacionarse con la
falta de acceso a dispositivos o conectividad en su entorno doméstico. Es esencial explorar mas a
fondo estas respuestas para disefiar estrategias educativas inclusivas y abordar las limitaciones
especificas de la comunidad, garantizando oportunidades equitativas para el desarrollo de
habilidades tecnologicas.
Figura 4.1
Respuesta de la Pregunta 1: ;Considera que la actualizacién constante de conocimientos sobre
tecnologia es esencial para que los estudiantes desarrollen habilidades relevantes en el ambito
académico y profesional?, (Verdezoto, 2024).

Pregunta 1 ¢Considera que la actualizacion constante de

conocimientos sobre tecnologia es esencial para que los

estudiantes desarrollen habilidades relevantes en el ambito
académico y profesional?, (Verdezoto, 2024).
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B PREGUNTAS ENCUESTADAS 29 13
B PORCENTUAL 69.0 31.0
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La segunda pregunta planteada: ";Cree que la comprension adecuada del uso de las
computadoras e internet por parte de los estudiantes es fundamental para prepararlos para los
desafios tecnoldgicos en la sociedad actual?" arrojo resultados donde 28 estudiantes expresaron
que si consideran fundamental esta comprension, sefialando la importancia de preparar a los
estudiantes para los desafios tecnoldgicos en la sociedad actual. Sin embargo, 14 estudiantes
respondieron negativamente, sugiriendo la presencia de una percepcion diferente respecto a la
necesidad de comprender el uso de las computadoras e internet para enfrentar los desafios
tecnoldgicos. Estos resultados subrayan la diversidad de opiniones en la comunidad, lo que destaca
la importancia de abordar de manera integral las percepciones y necesidades especificas de los
estudiantes en relacion con la tecnologia.

Figura 4.2
Respuestas de la Pregunta 2: ¢ Cree que la comprension adecuada del uso de las computadoras e
internet por parte de los estudiantes es fundamental para prepararlos para los desafios
tecnoldgicos en la sociedad actual?, (Verdezoto, 2024).

Pregunta 2 Respuestas de la Pregunta 2: ¢(Cree que la

comprension adecuada del uso de las computadoras e internet

por parte de los estudiantes es fundamental para prepararlos
para los desafios tecnolégicos en Ila sociedad actual?,

(Verdezoto, 2024).
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B PREGUNTAS ENCUESTADAS 28 14
PORCENTUAL 66.7 33.3

La tercera pregunta, que indaga sobre la percepcion respecto a si el uso activo de recursos

tecnoldgicos por parte de los estudiantes mejora su proceso de aprendizaje y desarrollo educativo,
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revela una mayoria significativa de 37 estudiantes que sostienen que si experimentan mejoras en
su aprendizaje gracias a la tecnologia. Este resultado refleja una actitud positiva hacia la
integracion activa de recursos tecnologicos en el entorno educativo, sugiriendo que la comunidad

estudiantil percibe estos recursos como beneficiosos para su desarrollo académico.

Sin embargo, es importante sefialar que 5 estudiantes expresaron una perspectiva contraria,
indicando que no perciben mejoras significativas en su proceso de aprendizaje mediante el uso
activo de la tecnologia. Esta minoria podria estar experimentando desafios especificos o tener
diferentes preferencias en cuanto a los métodos de ensefianza. Explorar méas a fondo las razones
detrds de estas respuestas podria proporcionar informacion valiosa para adaptar estrategias
educativas y garantizar que las experiencias de aprendizaje sean inclusivas y efectivas para todos
los estudiantes, especialmente teniendo en cuenta el contexto de vulnerabilidad y limitaciones de
recursos.

Figura 4.3
Respuestas de la Pregunta 3: ¢Permite el uso activo de recursos tecnolégicos por parte de los

estudiantes mejorar su proceso de aprendizaje y desarrollo educativo?, (Verdezoto, 2024).

Pregunta 3¢Permite el wuso activo de recursos
tecnoldgicos por parte de los estudiantes mejorar su
proceso de aprendizaje y desarrollo educativo?,
(Verdezoto, 2024).
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La cuarta pregunta, que evalla si la integracion de la computadora como herramienta
didactica podria transformar positivamente la calidad del aprendizaje de los estudiantes, muestra
que 29 estudiantes reconocen el potencial de esta integracién para mejorar su experiencia
educativa. Este resultado sugiere una actitud generalmente favorable hacia la utilizacion de la
tecnologia como medio para mejorar la calidad del aprendizaje. En contraste, 13 estudiantes
expresaron una perspectiva diferente, indicando que no observan un impacto positivo en la calidad
de su aprendizaje a través de esta integracion. Estas respuestas divergentes podrian deberse a
diversos factores, como preferencias de estilos de aprendizaje o experiencias previas. Explorar mas
a fondo las razones detras de estas respuestas podria proporcionar informacién valiosa para ajustar
estrategias pedagdgicas y garantizar que la integracion tecnoldgica sea beneficiosa y efectiva para

todos los estudiantes en este contexto especifico de una comunidad vulnerable.

Figura 4.4
Respuestas de la Pregunta 4: ¢Desde su perspectiva, la integracion de la computadora como
herramienta didactica podria transformar positivamente la calidad del aprendizaje de los

estudiantes?, (Verdezoto, 2024).

Pregunta 4: ¢ Desde su perspectiva, la integracion de la
computadora como herramienta diddctica podria transformar
positivamente la calidad del aprendizaje de los estudiantes?,
(Verdezoto, 2024).
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En cuanto a la quinta pregunta, que indaga sobre la importancia de que los estudiantes
adquieran habilidades en computacién como una necesidad prioritaria en su formacion educativa,
los resultados revelan que 32 estudiantes consideran que es fundamental que los alumnos
desarrollen destrezas en computacion como una prioridad en su formacién educativa. Esta
respuesta refleja una percepcién mayoritariamente positiva respecto a la relevancia de las

habilidades computacionales en el proceso educativo.

Por otro lado, 10 estudiantes expresaron una perspectiva diferente, sugiriendo que no
perciben la adquisicion de habilidades en computacion como una necesidad prioritaria en su
formacion educativa. Estas respuestas divergentes podrian vincularse a factores individuales,
como experiencias previas o niveles de exposicion a la tecnologia. Explorar las razones detras de
estas respuestas podria proporcionar insights valiosos para adaptar estrategias educativas y
asegurar que la formacion en habilidades computacionales sea inclusiva y efectiva para todos los

estudiantes, especialmente en el contexto especifico de una comunidad vulnerable.

Figura 4.5
Respuestas de la Pregunta 5: ¢Considera que es importante que los estudiantes adquieran
habilidades en computacién como una necesidad prioritaria en su formacion educativa?,

(Verdezoto, 2024).
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Pregunta 5: ¢ Considera que es importante que los estudiantes
adquieran habilidades en computacion como una necesidad
prioritaria en su formacion educativa?, (Verdezoto, 2024).
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B PREGUNTAS ENCUESTADAS 32 10
m PORCENTUAL 76.2 23.8

La sexta pregunta, formulada como "¢Ha observado alguna iniciativa o programa gue haya
proporcionado a los estudiantes capacitacion efectiva en el manejo de recursos tecnolégicos?",
arrojo resultados donde solamente 8 estudiantes respondieron afirmativamente, indicando que han
presenciado iniciativas o programas que ofrecen capacitacion efectiva en el manejo de recursos

tecnoldgicos. En contraste, 34 estudiantes expresaron no haber observado tales iniciativas.

Esta divergencia en las respuestas destaca la disparidad en las experiencias de los
estudiantes en relacion con la disponibilidad de programas de capacitacion en tecnologia. La
mayoria de los participantes indica la falta de presencia de iniciativas efectivas en este ambito.
Profundizar en las razones detras de esta disparidad podria proporcionar informacion esencial para
abordar las necesidades especificas de la comunidad estudiantil y desarrollar estrategias educativas

que aborden de manera efectiva las limitaciones de acceso a la capacitacién en tecnologia.

Figura 4.6

Respuestas de la Pregunta 6: ¢Ha observado alguna iniciativa o programa que haya
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proporcionado a los estudiantes capacitacion efectiva en el manejo de recursos tecnol6gicos?,

(Verdezoto, 2024).

Pregunta 6: ¢ Ha observado alguna iniciativa o programa que
haya proporcionado a los estudiantes capacitacion efectiva en
el manejo de recursos tecnoldgicos?, (Verdezoto, 2024).
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En relacién a la séptima pregunta, que indaga sobre si los participantes creen que la
implementacién de seminarios-talleres podria beneficiar a los estudiantes en términos de mejorar
sus habilidades y conocimientos en el uso de recursos tecnoldgicos, los resultados sefialan que 29
estudiantes expresaron una perspectiva positiva, indicando que creen que la implementacion de
seminarios-talleres podria ser beneficiosa para mejorar las habilidades y conocimientos en el uso

de recursos tecnolégicos.

Por otro lado, 13 estudiantes manifestaron una perspectiva diferente, sugiriendo que no
estan convencidos de que la implementacion de seminarios-talleres sea una via efectiva para
mejorar las habilidades y conocimientos en el uso de recursos tecnoldgicos. Estas respuestas
divergentes podrian derivar de diversas percepciones sobre la eficacia de este tipo de programas.

Explorar las razones detras de estas respuestas puede proporcionar valiosos insights para adaptar
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estrategias educativas y asegurar que los enfoques formativos sean adecuados y efectivos para

todos los estudiantes, especialmente en el contexto especifico de una comunidad vulnerable.

Figura 4.7
Respuestas de la Pregunta 7: ¢(Cree que la implementacion de seminarios-talleres podria
beneficiar a los estudiantes en términos de mejorar sus habilidades y conocimientos en el uso de

recursos tecnologicos?, (Verdezoto, 2024).

Pregunta 7: é¢Cree que la implementacion de seminarios-
talleres podria beneficiar a los estudiantes en términos de
mejorar sus habilidades y conocimientos en el uso de recursos
tecnoldgicos?, (Verdezoto, 2024).
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En respuesta a la octava pregunta sobre la integracion de la informética en la educacion, es
notable que una abrumadora mayoria de 39 estudiantes perciben que dicha integracion contribuye
significativamente a mejorar la gestién de recursos tecnolégicos en el aula de clases. Esta respuesta
refleja una percepcion mayoritariamente positiva hacia el impacto beneficioso de la informética
en el entorno educativo. Es crucial destacar que, para asegurar una inclusion efectiva de la
tecnologia, es necesario comprender y abordar las razones detras de las tres respuestas negativas.
El objetivo debe ser lograr que todos los estudiantes se beneficien de manera equitativa de la

integracion de la tecnologia en el aula, especialmente en el contexto especifico de una comunidad
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vulnerable. Explorar y abordar las preocupaciones individuales puede contribuir a maximizar los

beneficios de la tecnologia en el proceso educativo para todos los estudiantes.

Figura 4.8
Respuestas de la Pregunta 8: ¢ En su experiencia, la integracion de la informatica en la educacion
contribuye significativamente a mejorar la gestion de recursos tecnoldgicos en el aula de clases?,
(Verdezoto, 2024).

Pregunta 8: ¢En su experiencia, la integracion de la

informatica en la educacién contribuye significativamente a

mejorar la gestion de recursos tecnolégicos en el aula de
clases?, (Verdezoto, 2024).
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En respuesta a la novena pregunta sobre si el uso de la tecnologia en la educacién impacta
positivamente en el rendimiento académico de los estudiantes, los resultados revelan una
abrumadora mayoria de 41 estudiantes que perciben un impacto positivo. Esta respuesta refleja
una perspectiva clara y positiva respecto al papel beneficioso de la tecnologia en el rendimiento

académico.

Solo 1 estudiante expresé una perspectiva diferente, indicando que no percibe un impacto
positivo en su rendimiento académico a traves del uso de la tecnologia en la educacion. Explorar

las razones detras de esta respuesta Unica puede proporcionar informacion valiosa sobre las
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experiencias individuales y las posibles areas de mejora en la implementacion de la tecnologia en
el entorno educativo. En general, el consenso positivo destaca la percepcion general de que la
tecnologia tiene un impacto favorable en el rendimiento académico, lo que subraya la importancia
de continuar explorando y optimizando la integracion de la tecnologia para beneficio de todos los

estudiantes.

Figura 4.9
Respuestas de la Pregunta 9: ¢Desde su punto de vista, el uso de la tecnologia en la educacion

impacta positivamente en el rendimiento académico de los estudiantes?, (Verdezoto, 2024).

Pregunta 9: {Desde su punto de vista, el uso de la tecnologia
en la educaciéon impacta positivamente en el rendimiento
académico de los estudiantes?, (Verdezoto, 2024).
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La décima pregunta, formulada como ";Considera que la implementacién de la educacion
apoyada en tecnologia facilita un proceso de aprendizaje mas efectivo y enriquecedor para los
estudiantes?”, generé resultados donde 32 estudiantes respondieron afirmativamente, indicando
que consideran que la implementacion de la educacion apoyada en tecnologia facilita un proceso
de aprendizaje mas efectivo y enriquecedor. Sin embargo, 10 estudiantes expresaron una
perspectiva diferente, indicando que no comparten la percepcion de que la implementacion de la

educacion apoyada en tecnologia contribuya significativamente a un aprendizaje mas efectivo y
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enriquecedor. Estas respuestas diversas resaltan la importancia de comprender las distintas
percepciones y experiencias de los estudiantes con respecto a la tecnologia en el proceso educativo.
Explorar a fondo las razones detréds de estas respuestas puede proporcionar informacion valiosa
para adaptar estrategias educativas y maximizar los beneficios de la tecnologia en el aprendizaje.
Figura 4.10
¢ Considera que la implementacion de la educacion apoyada en tecnologia facilita un proceso de

aprendizaje mas efectivo y enriquecedor para los estudiantes?, (Verdezoto, 2024).

Pregunta 10: ¢Considera que la implementacion de la
educacion apoyada en tecnologia facilita un proceso de
aprendizaje mds efectivo y enriquecedor para los
estudiantes?, (Verdezoto, 2024).
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Los resultados de la encuesta revelan una percepcion mayoritariamente positiva entre los
estudiantes de la comunidad vulnerable sobre la importancia y el impacto positivo de la tecnologia
en la educacion. La mayoria reconoce la necesidad de actualizacién constante en conocimientos
tecnoldgicos y considera prioritario que los estudiantes adquieran habilidades en computacién. A
pesar de esta percepcién general positiva, existen diversidades de opiniones en relacién con la
efectividad de la tecnologia en la ensefianza, lo que destaca la importancia de adaptar estrategias
educativas para abordar las diferentes perspectivas de los estudiantes.

Ademas, los datos evidencian desafios en la implementacion efectiva de la tecnologia,

como la falta de programas de capacitacion en el manejo de recursos tecnolégicos. La comunidad

39



estudiantil expresa la necesidad de mejorar la formacion docente en el uso de la tecnologia,
subrayando la importancia de abordar estas limitaciones para garantizar una integracion
tecnoldgica equitativa y efectiva. En resumen, mientras hay un reconocimiento general de la
importancia de la tecnologia, el analisis destaca la necesidad de una personalizacién cuidadosa de
las estrategias educativas para optimizar el impacto positivo de la tecnologia en el aprendizaje de

todos los estudiantes.

4.2  Conclusiones Especificas y Generales
4.2.1 Especificas
e Durante la investigacion, se identifico la imperiosa necesidad de implementar
programas de capacitacion especificos para docentes y estudiantes, enfocados en

fortalecer sus habilidades en el manejo de recursos tecnologicos.

e Laausencia de estos programas se erige como un desafio significativo, impactando

la eficacia de la integracion tecnologica en el entorno educativo.

e Se observa la relevancia de la instauracion de seminarios-talleres integrales que
aborden, no solo los aspectos técnicos, sino también los enfoques pedagogicos,
teniendo en cuenta las diversas percepciones y niveles de familiaridad de la

comunidad estudiantil con la tecnologia.
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e La carencia de recursos tecnologicos en hogares con limitado acceso a dispositivos
e internet demanda estrategias especificas para asegurar una participacion

equitativa de todos los estudiantes en la educacion respaldada por tecnologia.

4.2.2 General

En un sentido méas amplio, se enfatiza la urgencia de desarrollar politicas educativas que
fomenten una integracion mas equitativa y efectiva de la tecnologia en el entorno educativo. Esta
conclusién se apoya en la evidencia de que las disparidades en el acceso y la capacitacion en
tecnologia pueden contribuir a brechas educativas significativas. Se insta a adoptar un enfoque
integral que aborde tanto las limitaciones de acceso a la tecnologia como las dimensiones
pedagogicas y de capacitacion. Este enfoque holistico es esencial para lograr una implementacion

exitosa y beneficiosa de la tecnologia en la educacion.

4.3  Recomendaciones Especificas y Generales
4.3.1 Especificas
e En respuesta a las conclusiones especificas, se sugiere considerar la
implementacion inmediata de programas de capacitacion especificos para docentes
y estudiantes.
e Estos programas deben abordar, no solo los aspectos técnicos, sino también los

enfoques pedagdgicos para maximizar el impacto de la tecnologia en el aprendizaje.
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e Se propone la creacion de seminarios-talleres centrados en el uso pedagdgico de la
tecnologia, los cuales pueden proporcionar una plataforma efectiva para el

intercambio de conocimientos y experiencias.

e Estrategias especificas deben ser disefiadas para superar la escasez de recursos
tecnoldgicos en hogares con limitado acceso, posiblemente mediante iniciativas de

préstamo de dispositivos 0 acceso a espacios tecnologicos comunitarios.

4.3.2 General

En lineas generales, se recomienda el desarrollo e implementacion de politicas educativas
integrales que favorezcan una integracion equitativa y efectiva de la tecnologia en el ambito
educativo. Esto implica considerar tanto los aspectos de acceso como las dimensiones pedagdgicas
y de capacitacion. Es esencial establecer colaboraciones entre instituciones educativas, organismos
gubernamentales y actores comunitarios para crear un ecosistema propicio para la integracion
tecnoldgica. Este enfoque integral garantizara que todos los estudiantes, independientemente de su
contexto socioecondémico, se beneficien por igual de las oportunidades que la tecnologia puede

ofrecer en el proceso educativo.
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5 PROPUESTA TEORICA DE LA APLICACION

5.1  Propuesta de Aplicacion de Resultados

5.1.1 Alternativa Obtenida

En el marco de la propuesta tedrica de aplicacion de los resultados obtenidos, se sugiere
una alternativa integral que aborda los desafios identificados en la integracion tecnoldgica en
entornos educativos vulnerables. La propuesta se centra en la implementacion de programas de
capacitacion especificos, dirigidos tanto a docentes como a estudiantes, con el objetivo de
fortalecer sus habilidades en el manejo de recursos tecnoldgicos. A su vez, se propone la creacion
de seminarios-talleres que enfoquen no solo los aspectos técnicos, sino también los enfoques
pedagogicos, considerando las diversas percepciones y niveles de familiaridad de la comunidad
estudiantil con la tecnologia. Adicionalmente, se plantean estrategias especificas para superar la
escasez de recursos tecnologicos en hogares con acceso limitado, abogando por una participacion

equitativa de todos los estudiantes en la educacion respaldada por tecnologia.

La alternativa propuesta busca establecer una sélida base para mejorar la efectividad de la
integracion tecnoldgica en el &mbito educativo, abordando tanto las limitaciones de acceso como
las dimensiones pedagdgicas. Con antecedentes que revelan la carencia de programas de
capacitacion y los desafios en la integracion tecnoldgica en hogares vulnerables, la propuesta se
justifica en la necesidad de reducir las brechas educativas en acceso y capacitacion tecnoldgica.
En dltima instancia, esta alternativa se presenta como un paso crucial hacia la creacion de un
entorno educativo mas equitativo y efectivo, donde la tecnologia se convierte en una herramienta

facilitadora para el desarrollo académico y profesional de los estudiantes.
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5.1.2 Alcance de la Alternativa

5.1.2.1  Establecimiento de Programas de Capacitacion

La capacitacion continuada para docentes se presenta como el primer pilar fundamental en
nuestra propuesta. Estos programas buscan abordar las necesidades especificas de los educadores,
brindandoles las herramientas y conocimientos necesarios para una integracion efectiva de la
tecnologia en el proceso de ensefianza. Se contempla la inclusion de médulos especializados que
cubran desde conceptos basicos de TIC hasta estrategias avanzadas de ensefianza con tecnologia.
Ademas, se fomentard un enfoque practico, permitiendo a los docentes aplicar directamente lo

aprendido en sus clases.

5122 Integracion de la Tecnologia en Actividades Extracurriculares

La integracion de la tecnologia en actividades extracurriculares busca extender el impacto
positivo de las herramientas digitales mas alla del aula de clases. Al incorporar la tecnologia en
actividades como clubes, eventos deportivos y culturales, se pretende ofrecer a los estudiantes
oportunidades adicionales para desarrollar habilidades digitales mientras participan en actividades
que les apasionan. Esta integracion no solo enriquecera la experiencia estudiantil, sino que también

fomentara el uso creativo y significativo de la tecnologia en contextos diversos.

51.2.3 Inclusion de Estrategias para Evaluar y Mejorar la Competencia Tecnoldgica
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La inclusion de estrategias para evaluar y mejorar la competencia tecnologica aborda la
necesidad de medir el progreso y la efectividad de la integracion de la tecnologia en la educacion.
Se propone la implementacion de evaluaciones periddicas para medir tanto las habilidades técnicas
como la aplicacion préactica de los conocimientos tecnologicos. Ademas, se disefiaran estrategias
personalizadas para mejorar las areas en las que los docentes y estudiantes puedan necesitar un
refuerzo adicional. Esta evaluacion continua permitird ajustar y adaptar las estrategias de

capacitacion segun las necesidades cambiantes del entorno educativo.

51.2.4 Implementacion de Practicas de Aprendizaje Activo con Tecnologia

La implementacidn de practicas de aprendizaje activo con tecnologia redefine la dindmica
tradicional del aula, promoviendo la participacion activa de los estudiantes en su propio proceso
de aprendizaje. Se busca aprovechar herramientas interactivas, plataformas educativas en linea y
recursos digitales para crear entornos de aprendizaje dinamicos y estimulantes. Este enfoque activo
no solo fortalecera la comprensién de los contenidos, sino que también cultivara habilidades de

resolucion de problemas, pensamiento critico y colaboracién entre los estudiantes.

5.1.25 Desarrollo de Materiales Educativos Interactivos

El desarrollo de materiales educativos interactivos constituye un componente esencial para

enriquecer el contenido educativo y adaptarlo al entorno digital. Se propone la creacion de recursos
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multimedia, simulaciones y actividades interactivas que complementen los planes de estudio
convencionales. Estos materiales no solo captaran el interés de los estudiantes, sino que también
ofreceran multiples modalidades de aprendizaje para abordar diversas preferencias y estilos de
aprendizaje. Ademas, se fomentara la colaboracion entre docentes y especialistas en tecnologia

para garantizar la calidad y relevancia de estos materiales.

5.1.2.6  Colaboracion con la Comunidad para Obtener Recursos Tecnoldgicos

Adicionales

La colaboracién con la comunidad para obtener recursos tecnologicos adicionales busca
ampliar las posibilidades de acceso a dispositivos y herramientas digitales. Se exploraran alianzas
con empresas locales, instituciones gubernamentales y organizaciones sin fines de lucro para
obtener donaciones, préstamos o subsidios destinados a mejorar la infraestructura tecnoldgica de
la institucion educativa. Esta colaboracion no solo fortalecera los lazos entre la escuela y la
comunidad, sino que también garantizara que todos los estudiantes tengan igualdad de

oportunidades en el acceso a la tecnologia educativa.

5.1.3 Aspectos Basicos de la Alternativa

5.13.1 Antecedentes

En el contexto especifico de la Unidad Educativa 24 de Mayo, se evidencia la necesidad
de innovar la metodologia educativa y potenciar el proceso de ensefianza-aprendizaje mediante la

incorporacion efectiva de las nuevas tecnologias. Los antecedentes revelan que la mayoria de los
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educadores enfrentan desafios significativos al intentar integrar de manera 6ptima la tecnologia en
sus préacticas pedagogicas. Esta situacion se atribuye, en gran medida, a la falta de habilidades
especificas y estrategias pedagogicas que permitan una incorporacion efectiva de las herramientas

digitales en el aula.

La observacion directa y la retroalimentacion de docentes indican que existe una brecha
considerable en el conocimiento y la aplicacion de las nuevas tecnologias en el entorno educativo.
Este déficit impacta tanto en la calidad de la ensefianza como en la experiencia de aprendizaje de
los estudiantes. La limitada integracion de la tecnologia también se refleja en la falta de recursos

educativos digitales y en la ausencia de un enfoque pedagdgico coherente en relacién con las TIC.

La necesidad de actualizacién y capacitacion en tecnologias de la informacién y
comunicacion (TIC) se manifiesta como un componente esencial para abordar estos antecedentes.
Los educadores se encuentran ante el desafio de adaptarse a un entorno educativo cada vez mas
digitalizado, y los estudiantes, a su vez, se ven privados de las oportunidades que brindan las
tecnologias para enriquecer su aprendizaje. En este contexto, la innovacion educativa se presenta
COmMo una respuesta critica para cerrar la brecha tecnoldgica, mejorar la calidad de la ensefianza y

preparar a los estudiantes de la Unidad Educativa 24 de Mayo para los retos del siglo XXI.

5.1.3.2 Justificacion

La propuesta de aplicacion de resultados mediante tecnologias emergentes en la Unidad
Educativa 24 de Mayo se justifica en un contexto marcado por la pandemia del COVID-19, que

ha acentuado las brechas existentes en el acceso y la calidad de la educacion. La crisis sanitaria ha
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destacado la necesidad critica de encontrar soluciones innovadoras y adaptativas que mitiguen el
impacto de las restricciones presenciales. La investigacion educativa, especialmente centrada en
tecnologias emergentes, surge como una respuesta estratégica para afrontar los desafios presentes

y futuros en el entorno educativo.

En este escenario, la inclusion digital se vuelve ain mas crucial, ya que se ha evidenciado
la importancia de garantizar que todos los estudiantes tengan la oportunidad de acceder a la
educacion de manera remota. La aplicacion de tecnologias emergentes se presenta como un
catalizador para superar las barreras impuestas por la pandemia, ofreciendo soluciones
innovadoras y herramientas digitales avanzadas que permitan una transicion efectiva hacia
modalidades de aprendizaje a distancia. La investigacion educativa, en este contexto, se convierte
en la brajula que guia el disefio e implementacion de estrategias educativas adaptadas a las nuevas

realidades impuestas por el COVID-19.

La equidad educativa, otro componente clave de la propuesta, adquiere una relevancia ain
mayor en el contexto pandémico. Las disparidades en el acceso a la educacién remota han
subrayado la urgencia de abordar las brechas tecnolégicas y socioecondmicas. La propuesta no
solo busca cerrar estas brechas, sino también preparar a los estudiantes para un entorno educativo
que probablemente experimentara transformaciones permanentes. En este sentido, las tecnologias
emergentes y la investigacion educativa se presentan como herramientas esenciales para promover
la equidad y garantizar que ningun estudiante quede rezagado en un mundo cada vez mas

digitalizado y afectado por crisis como la del COVID-19.

48



52  Objetivos

5.2.1 General

Implementar una estrategia educativa basada en tecnologias emergentes, disefiando e
implementando programas de capacitacion continua y adaptando herramientas y tecnologicas
adecuadas para la mejora de la calidad de la educacion adaptada a los desafios contemporaneos en

la Unidad Educativa 24 de Mayo.

5.2.2 Especificos

Capacitar continuamente al personal docente en el uso efectivo de tecnologias emergentes
mediante charlas y seminarios, garantizando su competencia digital y su capacidad para integrarlas

en las practicas educativas.

Seleccionar apropiadamente herramientas tecnoldgicas adecuadas al contexto de la Unidad
Educativa 24 de Mayo, promoviendo asi un ambiente de aprendizaje digital innovador y accesible

para el aprovechamiento éptimo por parte de los estudiantes.

Establecer politicas y directrices claras para la utilizacion efectiva de las tecnologias

emergentes, asegurando su integracion equitativa y beneficiosa en el proceso de ensefianza

aprendizaje en los estudiantes de primero de bachillerato de la Unidad Educativa 24 de Mayo.
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5.2.3 Estructura de la Propuesta

5.23.1 Titulo

Fortalecimiento Educativo: Integracion de Tecnologias Emergentes para Potenciar el

Aprendizaje en la Unidad Educativa 24 de Mayo.

5.2.3.2 Componentes
52321 Tecnologias de Apoyo:

Este componente se concentrara en la identificacion y aplicacién de tecnologias de apoyo,
destinadas a proporcionar una experiencia educativa inclusiva para todos los estudiantes,
independientemente de sus habilidades o discapacidades. Se exploraran herramientas como
software de lectura para personas con discapacidades visuales, plataformas de aprendizaje
personalizadas y dispositivos de asistencia. El objetivo es garantizar que la tecnologia no solo sea

accesible, sino que también se convierta en un facilitador del aprendizaje individualizado.

52322 Comunidades de Aprendizaje:

En este subtema, se fomentara la creaciéon y participacién activa en comunidades de
aprendizaje en linea. Estas comunidades proporcionardn un espacio virtual donde docentes,
estudiantes y padres puedan colaborar, compartir recursos y experiencias educativas. La meta es
fortalecer la conexién entre los diferentes actores del proceso educativo, promoviendo un

intercambio continuo de conocimientos y apoyo mutuo.
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52323 Desarrollo de Competencias Digitales:

Este componente abordara el disefio e implementacion de programas especificos para el
desarrollo integral de competencias digitales. Se enfocara en fortalecer la alfabetizacion digital,
promover el uso efectivo de herramientas tecnologicas y fomentar la habilidad critica para evaluar
informacidn en entornos digitales. Se busca empoderar tanto a docentes como a estudiantes para

enfrentar los desafios y aprovechar las oportunidades del mundo digital actual.

52324 Metodologias Activas:

Aqui se promoveran y explorardn metodologias activas de ensefianza que integren la
tecnologia de manera efectiva en el aula. Se buscara enriquecer el aprendizaje mediante el uso
estratégico de plataformas interactivas, simulaciones y recursos multimedia. La intencion es
estimular la participacion activa de los estudiantes, fomentando la construccion de conocimiento

a través de experiencias practicas y colaborativas.

5.2.3.25 Uso Responsable de las TIC:

Este subtema destacara la importancia de cultivar un uso ético y responsable de las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC). Se desarrollaran estrategias educativas para
concientizar a los estudiantes sobre la seguridad en linea, la proteccion de la privacidad y el respeto
a la propiedad intelectual. El objetivo es formar ciudadanos digitales responsables y conscientes

de su papel en el entorno digital.
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5.2.3.2.6 Adaptacion y Mejora Continua
En este Gltimo componente, se estableceran procesos sistematicos para la adaptacion y
mejora continua de las estrategias y herramientas tecnologicas. Se implementaran mecanismos de
retroalimentacion constante por parte de los participantes, permitiendo ajustes agiles y relevantes.
El enfoque es asegurar que la integracion de la tecnologia evolucione de manera efectiva,
respondiendo a las cambiantes necesidades educativas y garantizando un entorno de aprendizaje

dinamico y en constante mejora.

5.3  Resultados Esperados
5.3.1 Innovacion en Practicas Pedagbgicas
Un resultado significativo es la innovacion en las practicas pedagogicas de los docentes.
Se espera que la integracion de tecnologias fomente en los educadores nuevas estrategias
didacticas, adaptadas a las necesidades y estilos de aprendizaje de los estudiantes. Este
resultado busca transformar la experiencia educativa, haciendo hincapié en la creatividad

y la adaptabilidad.

5.3.2 Cambio Positivo en el Clima Escolar
La propuesta busca generar un cambio positivo en el clima escolar, fomentando relaciones
mas colaborativas y empaticas entre todos los miembros de la comunidad educativa. Se
anticipa que la implementacion de tecnologias contribuira a fortalecer la conexion entre

docentes, estudiantes y padres, creando un ambiente educativo méas cohesionado y positivo.
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5.3.3 Desarrollo de Competencias Socioemocionales
Un resultado clave es el desarrollo de competencias socioemocionales en los estudiantes.
Se espera que la interaccion con tecnologias promueva habilidades como la empatia, la
comunicacion efectiva y la colaboracion, preparando a los estudiantes no solo para el éxito

académico sino también para su participacion activa y constructiva en la sociedad.

5.3.4 Sostenibilidad
La propuesta busca establecer bases sdlidas para la sostenibilidad a largo plazo de la
integracion tecnoldgica en la educacion. Se espera que la estrategia disefiada permita que las
practicas y enfoques adoptados perduren mas alld del periodo inicial de implementacion,

asegurando un impacto continuo y beneficios duraderos para la comunidad educativa.

5.3.5 Participacién Activa de la Comunidad Educativa
Se espera fomentar una mayor participacion activa de la comunidad educativa en el proceso
de aprendizaje de los estudiantes. La implementacion de tecnologias busca involucrar a padres,
docentes y estudiantes en actividades educativas mas alla del aula, fortaleciendo la conexion entre

la escuela y el entorno familiar.

5.3.6 Desarrollo de Pensamiento Critico
La propuesta tiene como objetivo cultivar el pensamiento critico en los estudiantes. Se
espera que la interaccién con tecnologias estimule el anélisis reflexivo, la evaluacion de
informacién y la capacidad de formular preguntas fundamentadas, fortaleciendo las habilidades

cognitivas esenciales para el aprendizaje y la toma de decisiones informadas.
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5.3.7 Crecimiento en Competencias Colaborativas
Un resultado anticipado es el crecimiento en competencias colaborativas entre los
estudiantes. Se espera que las actividades y herramientas tecnologicas promuevan la colaboracion
y el trabajo en equipo, preparando a los estudiantes para enfrentar desafios de manera conjunta y

fomentando un ambiente de aprendizaje cooperativo.

5.3.8 Fomento de la Autonomia del Estudiante
La implementacion de la alternativa busca fomentar la autonomia del estudiante en su
proceso de aprendizaje. Se espera que el acceso a recursos digitales y la utilizacion de herramientas
interactivas empoderen a los estudiantes para tomar un papel activo en su educacion, promoviendo

la autorregulacion y la responsabilidad.

5.3.9 Fortalecimiento de Identidad Digital Positiva
Un resultado fundamental es el fortalecimiento de la identidad digital positiva de los
estudiantes. Se busca que la interaccion segura y consciente con la tecnologia contribuya a
construir una presencia digital saludable, ensefiando a los estudiantes sobre la importancia de la

ética en linea y la gestion responsable de su identidad digital.

Estos resultados adicionales complementan la vision integral de los beneficios esperados
de la propuesta. Cada uno se centra en aspectos especificos del desarrollo educativo y personal de
los estudiantes, contribuyendo al objetivo general de enriquecer su experiencia educativa a traves

de la integracién efectiva de la tecnologia.
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7 ANEXO

Figura 7.1

Los estudiantes de la Unidad Educativa 24 de mayo participando en sus clases y tareas individuales en el aula
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Figura 7.2

Docente impartiendo sus clases con los estudiantes del primero de Bachillerato.
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Figura 7.3

Reunidn de las autoridades de la Unidad Educativa 24 de Mayo con el propésito de analizar la relevancia del empleo de las TIC's
tanto para profesores como para estudiantes, con el fin de promover la utilizacion de recursos didacticos.
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