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RESUMEN

Los ambientes de aprendizaje virtuales representan una transformacion significativa en la
educacién contemporanea. Estos entornos, basados en tecnologia, permiten a los
estudiantes acceder a una amplia gama de recursos educativos en linea y participar en
experiencias de aprendizaje interactivas. La flexibilidad, la personalizacion y la
accesibilidad son caracteristicas clave de estos ambientes, lo que los convierte en
herramientas poderosas para el aprendizaje a distancia y la educacion en linea. Ademas,
promueven la colaboracion entre estudiantes y la adaptacion a diferentes estilos de
aprendizaje. Sin embargo, también plantean desafios en cuanto a la seguridad y la
privacidad de los datos. En ultima instancia, los ambientes de aprendizaje virtuales
contindan evolucionando y desempefian un papel fundamental en la educacion moderna,
brindando oportunidades de aprendizaje innovadoras y accesibles para una amplia gama

de estudiantes.

Un entorno virtual de aprendizaje es un espacio educativo alojado en la web, un conjunto
de herramientas informaticas que posibilitan la interaccion didactica de manera que el
alumno pueda llevar a cabo las labores propias de la docencia como son conversar, leer
documentos, realizar ejercicios, formular preguntas al docente, trabajar en equipo, etc.
Todo ello de forma simulad sin que medie una interaccion fisica entre docentes y

alumnos.

Dimensiones tecnoldgicas, publicacion de materiales y actividades, la comunicacion o
interaccién entre los miembros del grupo, la colaboracion para la realizacion de tareas

grupales.

Dimensiones educativas, promover el aprendizaje a partir de procesos de comunicacion,
multidireccionales, se trata de un ambiente de trabajo compartido para la construccion del
conocimiento en base a la participacion activa y la cooperacion de todos los miembros
del grupo

Palabras claves: plataforma de e-learning, blogs, wikis, redes sociales, correo
electronico interno
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INTRODUCCION

La investigacion con el tema ambientes de aprendizajes virtuales y su aporte en los
procesos de ensefianzas-aprendizaje en estudiantes del sexto afio de educacién bésica de la
escuela Juan E. Verdesoto, canton Babahoyo, provincia de Los Rios. Tiene como finalidad
resolver la problemaética de los ambientes de aprendizajes virtuales y su aporte en los procesos
de ensefianzas-aprendizaje, su importancia en el desarrollo de los ambientes de aprendizajes, de
tal manera que ello facilite el desarrollo de actividades cotidianas a favorecer el proceso de
enseflanza — aprendizaje, por lo tanto, es necesario que los docentes dispongan de estrategias
metodoldgicas que les permite identificar en si mismo y en sus educandos el estilo de

aprendizaje.

La presente investigacion se desarrolla bajo el enfoque cualitativo, se empled la
metodologia del paradigma descriptivo, que permite disefiar instrumentos utilizando la
observacion, la entrevista y la encuesta facilitard recoger la informacion, que permitiran dar
solucién a través de una guia metodoldgica con actividades relacionadas al desarrollo de los
ambientes de aprendizajes y procedimientos que configuran la forma de actuar del docente en
relacion con la programacién, implementacién y evaluacion del proceso de ensefianza
aprendizaje y la técnicas que deben aprender los estudiantes. La investigacion consta de tres

capitulos que se explican a continuacion.

Capitulo 1. Del problema. Se describe el contexto internacional, el contexto nacional,
1



el local y el institucional, y los problemas en cuanto a la importancia de los ambientes de
aprendizajes virtuales y su aportacion a los procesos de ensefianza-aprendizaje, la delimitacion
del lugar de la investigacion, la justificacion donde se indica la importancia del estudio y los

objetivos que daran solucion al tema que se investiga.

Capitulo Il. Marco Tedrico o referencial. Describe la variable independiente y
dependiente acerca de los ambientes de aprendizajes virtuales y su aporte a los procesos de
ensefianza-aprendizaje, los antecedentes de investigacion con aportes al tema tratado, la
categoria de andlisis donde se resaltan los puntos relevantes de la investigacion, la postura

teorica se refiere a la perspectiva del investigador y las hipotesis planteadas.

Capitulo 11l. Resultados de la investigacion. Se describe las pruebas estadisticas
aplicadas, el andlisis e interpretacion de datos, las conclusiones y recomendaciones especificas

y generales.

Capitulo 1V. Propuesta tedrica de aplicacion. Se describe la alternativa obtenida y el
alcance de la alternativa, el antecede, la justificacion, los objetivos especificos y generales, el

titulo, los componentes y los resultados esperados de la alternativa



CAPITULO | DEL PROBLEMA

1.1.1dea o0 Tema de Investigacion

Ambientes de aprendizajes virtuales y su aporte en los procesos de ensefianzas-aprendizaje en
estudiantes del sexto afio de Educacion Basica de la Escuela Juan E. VVerdesoto, canton Babahoyo,

provinciade Los Riosen el 2023

1.2. Marco Contextual

1.2.1. Contexto Internacional

En Bogot4, Colombia, se publicé un trabajo de titulacion de postgrado realizado por
Callejas y Méndez (Méndez, 2019), sobre la “Estrategia didactica basada en un objeto virtual de
aprendizaje para apoyar los procesos de comprension lectora”, el objetivo de estudio fue proponer
una estrategia didactica, basada en un objeto virtual de aprendizaje, para apoyar los procesos de

comprension lectora en los estudiantes del “Liceo Nuevos Horizontes”.

Se fundamento tedricamente en la comprension lectora, las tecnologias de la informacion
y comunicacion, la teoria del aprendizaje significativo y el objeto virtual de aprendizaje. Por otra
parte, la metodologia utilizada fue de tipo cualitativo y un enfoque investigativo inductivo e
interpretativo. Se aplico la técnica de la observacion y los instrumentos utilizados fueron: registros
de observacion, videograbaciones y diarios de campo, los mismos que permitieron analizar las

interacciones ente docente y estudiantes.



Finalmente, se determind que, mediante la utilizacidén de un entorno virtual de aprendizaje,
se transformaran las précticas educativas y se dio paso a la innovacion, en el desarrollo de las
clases y la reflexion de los actores involucrados. Mediante la indagacién de diversas
investigaciones realizadas, se concluy6 que, en la actualidad, la tecnologia estd inmersa en la
sociedad, es por ello que el proceso de ensefianza-aprendizaje dentro de las instituciones
educativas, debe contextualizarse para buscar y proponer estrategias innovadoras y recursos

educativos digitales en los que los estudiantes sean el nlcleo de su formacion.

En tal sentido, ambiente virtual de aprendizaje hace referencia a las interacciones e
interactividades mediadas por los recursos educativos digitales que facilitan el desarrollo de las
actividades de aprendizaje, mediante la interactividad, la multimedia, la flexibilidad, la
accesibilidad y la adaptabilidad. Es un entorno centrado en el estudiante y enfocado mas en el
aprendizaje que en la ensefianza, por lo tanto, el rol del docente o de la docente es ser un guia,
facilitador y tutor que aporte al conocimiento; puesto que debe existir una comunicacion horizontal

entre maestros y estudiantes.

1.2.2. Contexto Nacional

Se encontrd una investigacion de las autoras Saldafia y Fajardo (Fajardo, 2020), llamada
“Lectura en Educacion Inicial y Preparatoria: Conocer para proponer”, cuya finalidad era conocer
el abordaje de la lectura en Educacion Inicial y Preparatoria en once instituciones educativas

publicas, ubicadas en diferentes cantones de la provincia del Azuay.



La investigacion fue desarrollada bajo el paradigma sociocritico, para dicho estudio se
empled la investigacion-accion cooperativa; como técnica de investigacion, se usé la encuesta, a
través de un cuestionario digital que evidencid que la mayoria de docentes utilizan los cuentos
infantiles con actividades pasivas para motivar a leer. Por lo tanto, las autoras, mediante una
propuesta para ocho instituciones, potenciaron la lectura con recursos innovadores y actividades
ludicas que permitieron a los docentes motivar y animar a los nifios y nifias, con el fin de que los

estudiantes sean autores de su propio aprendizaje.

Asi mismo, en Esmeraldas, Ecuador, la autora Cedefio (Cedefio, 2017), publico un articulo
titulado “Estrategias metodoldgicas que utilizan las docentes para el inicio de la lectura en los
nifios y nifias de 3 y 4 afios de Educacion Inicial del Circuito 4 de la parroquia 5 de agosto”, cuyo
objetivo era analizar la metodologia utilizada por los educadores para adentrar a los infantes en el
mundo de la lectura. En este estudio se abordé el desarrollo integral de los infantes y el rol del

docente en relacién al Curriculo de Educacion Inicial.

La autora utiliz6 el método cuantitativo 317 Universidad, aprendizajes y retos de los
objetivos del desarrollo sostenible de tipo descriptivo, para llegar a un buen analisis de las
estrategias metodoldgicas que utilizan los docentes en el nivel inicial para fomentar el interés por
la lectura. La técnica de la encuesta y la observacion permitieron desarrollar un analisis de los
resultados. Se evidencié que existe un desconocimiento, por parte de los docentes, sobre

estrategias innovadoras que motiven la lectura.



1.2.3. Contexto Local

En el canton Babahoyo la tecnologia se ha vuelto esencial en el proceso de ensefianza-
aprendizaje como lo publica el periodico LA HORA del dia 09 de enero donde manifiesta que hoy
en dia, la mayoria de los estudiantes se les hace facil de adaptarse al uso de las nuevas tecnologias,
porque en el campo de la educacién, la implementacion de las nuevas herramientas tecnoldgicas
es cada vez mayores, y los sitios virtuales permiten reorganizar la educacion para adaptarse a la

actualidad.

En tal sentido, ambiente virtual de aprendizaje hace referencia a las interacciones e
interactividades mediadas por los recursos educativos digitales que facilitan el desarrollo de las
actividades de aprendizaje, mediante la interactividad, lo multimedia, la flexibilidad, la
accesibilidad y la adaptabilidad. Es un entorno centrado en el estudiante y enfocado mas en el
aprendizaje que en la ensefianza; por lo tanto, el rol del docente o de la docente es ser un guia,
facilitador y tutor que aporte al conocimiento, puesto que debe existir una comunicacion horizontal

entre maestros y estudiantes.

1.2.4. Contexto institucional

La educacién se ha actualizado a través de las ventajas del mundo digital, pero en la
actualidad los docentes de la Escuela de Educacion Basica Juan E. Verdesoto no aprovechan las
ventajas que tienen los ambientes de aprendizajes virtuales, suelen presentarse en ambientes
neutros con poca iluminacién y con mucho ruido que entorpecen la clase, ademas uno de los

principales problemas que afronta la institucion es la escasa cobertura tecnolégica que no le



permite el acceso a las clases, puesto que ayudan al desarrollo cognitivo de los estudiantes y
favorecen al proceso de ensefianza-aprendizaje, donde los alumnos accedan y procesen
informacion pertinente, donde gestionen y disefien soluciones que combinen la diversidad de

métodos de conocimiento que aporten al desarrollo de habilidades basicas necesarias para la vida.

1.3. Situacion Problematica

En la Escuela de Educacion Bésica Juan E. Verdesoto se pudo observar que los docentes no utilizan
ambientes de aprendizajes virtuales, y estos son entornos digitales que permiten a los estudiantes aprender
en linea, a través de una computadora o dispositivo movil. Los ambientes de aprendizajes virtuales ofrecen
una variedad de recursos educativos, como videos, audios, texto, ejercicios interactivos, foros de discusion
y chats. Los estudiantes pueden acceder a estos recursos a cualquier hora'y desde cualquier lugar, lo que les

permite personalizar su aprendizaje y adaptarlo a sus necesidades individuales.

Los ambientes de aprendizajes virtuales tienen una serie de ventajas sobre la educacién tradicional
presencial. En primer lugar, los ambientes de aprendizajes virtuales ofrecen una mayor flexibilidad, ya que
los estudiantes pueden aprender a su propio ritmo y en el momento que les sea mas conveniente, permiten a
los estudiantes interactuar con sus pares de todo el mundo, lo que les ayuda a desarrollar sus habilidades de
comunicaciony colaboracion, ofrecen una mayor variedad de recursos educativos, que pueden ser adaptados

alas necesidades individuales de los estudiantes.

Laensefianza-aprendizaje es un proceso mediante el cual los docentes ayudan al estudiante a adquirir

nuevos conocimientos, habilidades y actitudes, es un proceso dindmico y complejo que involucra a los dos

7



actores de la educacion: el docente y el estudiante. A través de este proceso los estudiantes adquieren los

conocimientos, habilidades, actitudes y valores necesarios para su vida personal, profesional y social.

De esta manera se busca incorporar a todos los entes implicados para que los ambientes de
aprendizaje virtuales empiecen a ser utilizados de una mejor manera y sirvan de aporte al proceso
de ensefianza aprendizaje de los estudiantes de la Escuela de Educacién objeto de estudio. Por otro
lado, la creacion de ambientes de aprendizajes virtuales puede ser sencilla, pero lastimosamente
para los docentes que no tienen muchos conocimientos sobre ellos se les dificulta, he ahi por qué

ellos se relisan a utilizarlos.

1.4. Planteamiento del problema

1.4.1. Problema General

¢De qué manera los ambientes de aprendizajes virtuales aportan en los procesos de ensefianzas-

aprendizaje en estudiantes del sexto afio de Educacion Basica de la Escuela Juan E. Verdesoto?

1.4.2. Sub problemas derivados
¢De qué manera los ambientes de aprendizajes virtuales aportan en los procesos de ensefianza-

aprendizaje a estudiantes?

¢Cual es la importancia de los ambientes de aprendizajes virtuales que aportan en los procesos de

ensefianza-aprendizaje en estudiantes?



¢Qué tipo de planificacion se podria utilizar con los ambientes de aprendizajes virtuales que aportan

en los procesos de ensefianza-aprendizaje en estudiantes?

1.5. Justificacion

El propdsito de esta investigacion es dar a conocer la importancia de los ambientes de
aprendizajes virtuales en la educacién que posibilitan las oportunidades para una formacion
integral del estudiante, esto conduce a aplicar cambios dentro del proceso ensefianza —aprendizaje
para el desarrollo cognitivo donde los integrantes activos son los docentes y los alumnos del sexto

afio de educacion basica de la Escuela Juan E. Verdesoto, cantén Babahoyo, provincia de Los Rios.

Esta investigacion tiene como aporte reforzar el uso de plataformas virtuales y como estas
ayudan a la adquisicion de nuevos conocimientos para enriquecer los procesos de ensefianza —
aprendizaje, los ambientes de aprendizajes virtuales permiten implementar nuevas ideas y asi tener
como resultado una educacion de calidad ante la pandemia que estamos viviendo en la actualidad
en el Ecuador. El uso de un ambiente de aprendizaje virtual favorece la inclusion digital de
estudiantes y profesores, y también puede estimular el proceso de ensefianza-aprendizaje,
dinamizando el aula. Para los profesores, estos ambientes pueden lograr diferentes tipos de
aprendizaje. Ademas, también brindan apoyo para el desarrollo de practicas docentes
multidisciplinares, de modo que la informacion se pueda difundir a un gran nimero de personas al

mismo tiempo sin restricciones geograficas.

Los beneficiarios directos seran los estudiantes del sexto afio de educacion basica de la

Escuela Juan E. Verdesoto, los docentes y padres de familia, mediante la implementacion de nuevas
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estrategias en los ambientes de aprendizajes virtuales que ayudaran a mejorar la calidad educativa
que exige la actualidad y asi poder beneficiar en los procesos de ensefianza — aprendizaje a los
alumnos y tener una educacion de excelencia, desde este punto de vista esta investigacion es
factible por que cuenta con autogestion y recursos materiales, humanos tecnolédgicos para ser

investigada y tener una solucidn ante el problema.

1.6. Delimitacién de la Investigacion

El presente trabajo investigativo a realizar con el tema: Ambientes de aprendizajes virtuales y su
aporte en los procesos de ensefianzas-aprendizaje en estudiantes del sexto afio de educacién basica de la
Escuela Juan E. Verdesoto, Canton Babahoyo, Provincia De Los Rios, se encuentra delimitado de la

siguiente manera:

Linea de investigacion de la Universidad: Educacion y desarrollo social

Linea de investigacion de la Facultad: Talento Humano, Educacién y Docencia
Linea de investigacion de la carrera: Modelo Educativo

Area: Educacion Basica

Sublinea de investigacién: Ambientes de aprendizaje

Delimitacion demografica: Seran objetos de estudios 87 estudiantes y 4 docentes

Delimitacion temporal: Periodo 2023 - 2024
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1.7. Objetivos de investigacion

1.8.1. Objetivo general

Identificar la manera en que los ambientes de aprendizajes virtuales aportan en los procesos de

ensefianzas-aprendizaje en estudiantes del sexto afio de Educacion Bésica de la Escuela Juan E. Verdesoto

1.8.2. Objetivos especificos

Indicar de qué manera los ambientes de aprendizajes virtuales aportan en los procesos de ensefianza-

aprendizaje a estudiantes

Determinar la importancia de los ambientes de aprendizajes virtuales que aportan en los procesos de

enseflanza-aprendizaje en estudiantes

Proponer una planificacion con el uso de los ambientes de aprendizajes virtuales como aporte en los

procesos de ensefianza-aprendizaje en estudiantes
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CAPITULO Il.- MARCO TEORICO O REFERENCIAL

2.1. Marco Teorico

2.1.1. Marco Conceptual

Ambientes de aprendizaje virtuales

Son espacios de aprendizaje en linea que facilita el acceso a la educacion y el conocimiento
a una amplia audiencia, independientemente de su ubicacion geogréfica o disponibilidad de
tiempo, suelen utilizar una variedad de herramientas y recursos educativos como videos, audio,
texto, ejercicios interactivos, blogs, wikis y foros de discusion para apoyar el aprendizaje de los

estudiantes.

Los ambientes de aprendizaje virtuales han posibilitado la diversificacion de los materiales
didacticos que se emplean en el proceso de ensefianza y aprendizaje, la creacién de nuevas
alternativas de interaccion con el conocimiento y entre las personas; lo que ha logrado generar una
mayor flexibilidad y apertura en la dindmica educativa de los aprendices en ambientes virtuales en

la educacion a distancia.

Los estudiantes del aprendizaje virtual comienzan a experimentar un acercamiento hacia la
adquisicion de habilidades. Para un desarrollo efectivo dentro del aula virtual, los alumnos deben
elevar su conocimiento y no la mera trasferencia de informacion. Se necesita una buena interaccion
de los involucrados en el proceso educativo, ya sea en tiempo real, sincronico o diferido
asincronico. Segun Castillo, Ramirez, y Ferrer (Castillo A. R., 2017), hay, ademas, un segundo y

critico aspecto de este entorno mas amplio que la conversacion y la interaccion.
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No es simplemente crear una red mas para situar un aprendizaje episodico, sino para crear
una que aprende y, por lo tanto, se adapta y da nueva forma a si misma sobre la base de las
conversaciones e interacciones. Los requerimientos del sistema promueven el desarrollo de las
habilidades sociales y de cooperacion. Son aspectos que fomentan la interaccion de estudiante-
docente o estudiante-estudiante, segin la necesidad o dado el tema que se esté tratando. Las
habilidades son promovidas por medio de las actividades que el docente ha establecido en su

espacio de aula virtual.

A criterio de Espinoza y Rodriguez (Espinoza, 2017), los usos pedagdgicos en los
ambientes de aprendizaje son una respuesta tecnoldgica. Facilitan la distribucion a partir de datos
de muy diversa indole, como contenidos y recursos de comunicacion propios de Internet. Los
docentes virtuales tendran la responsabilidad de enriquecer ese espacio de aprendizaje con
contenidos claves para el estudiante. EI empleo de iconos practicos y actividades direccionadas a

estimular el aprendizaje autbnomo generan competencias.

Segun Martinez (Martinez, 2017), las actividades y su adecuacion al aprendizaje son
fundamentales en este disefio educativo. Los conceptos de seguimiento y evaluacién continuada
exigen una continua retroalimentacion de un uso mas extendido de herramientas como los test,

foros, preguntas o examenes online.

Proceso ensefianza-aprendizaje

Es un proceso continuo que se desarrolla a lo largo del tiempo. El docente debe estar

constantemente monitoreando el aprendizaje del estudiante y ajustando sus estrategias en funcién
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de las necesidades individuales del estudiante, es esencial para el desarrollo y adquieren
conocimientos, habilidades y valores que les permiten convertirse en ciudadanos productivos y

responsables.

El asunto de ensefianza — aprendizaje es donde se origina la transmision de sapiencias
respecto de una explicita cuestion. Se determina por su inmensa complejidad y la incidencia de sus
miembros que se sujetan entre si con el fin de propagar los efectos logrados. En el entramadopara
alcanzar el rendimiento académico desde la representacion del éxito o frustracion en el contorno
escolar, se insinta un estudio anterior de los cuales son las variables que se encuentran implicitas

y profesan su influencia en forma directa o indirecta.

Cuando se intenta demostrar el principio del fracaso en las escuelas la tendencia es contar

los subsiguientes saberes:
— falta en los programas de estudio;

— Masificacion;
— Escasez de recursos;
— Influencia de la familia (en raras ocasiones)

— Responsabilizar siempre al docente de los problemas del estudiante.

En contraste, el magistral busca habilidades que van desde las fases de la organizacién de
comprendidos, definicidn de objetivos claros, constante basqueda de indagacion transformadora,

aplausos ante el éxito y promesa de ayuda sorprendente en la frustracion.
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Componentes del proceso de ensefianza — aprendizaje

A lo largo del tiempo, ha avanzado la determinacion del sumario de ensefianza —
aprendizaje. En este sentido, se pasd del pensamiento que estaba en el magistral como quien
compartia el saber; hasta los enfoques més actuales, cuya orientacion es mas completa y centrada

en el educando.

El asunto en si mismo se compone como un todo desde la representacion sistémica, donde
todos los dispositivos trabajan en forma arménica originando un efecto sinérgico. Entre tales

suplementarios del sistema se pueden enumerar:

1.- objetivos: son los que precisan a todos los innecesarios componentes valiendo de guia.

2.- contenidos: se instituyen en ocupacion del receptor, las necesidades del ambiente y van
de la mano de los objetivos preestablecidos.

3.- formas de clasificacion: su boceto pendera del objetivo trazado y los receptores del

servicio.

4.- sistematicas: se instituyen en base al alumno, los comprendidos, objetivos planteados,

medio de recursos, etc.

5.- medios: son los materiales precisos para llevar a cabo la labor propuesta.

6.- valoracion: solicitud de recoleccion de antecedentes para la inspeccion del beneficio del

objetivo disefiado y la ulterior toma de disposiciones.
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El provecho del éxito en la ejecucién y realizacion del plan pedagogico estd sumiso a una
serie de inconstantes que quebrantan en el procedimiento de los representantes involucrados. En
este sentido, se orientaran quienes se hallan completamente ordenados a los objetivos planeados y
admiten en forma absoluta todo planteo que se hace desde la direccion. Mientras que otros, s6lo
se igualan con semblantes inseparables a los medios de promocion en los estratos sociales, pero
no intervienen en la escala de servicios ni la cultura organizacional, por lo que se restringen al
mero beneficio de los efectos precisos para adelantar. Por otro lado, se hallan aquellos que nada
los estimula ya que logran conseguir los mismos objetivos por otra via desigual, o bien no descifran

que la oferta pedagdgica tenga un acontecimiento importante en el futuro.

Este escenario compone un efectivo desafio para los magistrales que contindan y
vigorosamente trabajan para que los alumnos se sientan motivados y participen de modo activo.
Esta tarea trasciende a las aulas ya que el primordial objetivo es instituir el habito de estudio y el
beneficio por el desarrollo académico de representacion tal que cada estudiante lo complete como
parte de su vida y le consienta comprender qué campos del conocimiento profundizar. (publica,

2020)

Dimensiones del proceso ensefianza — aprendizaje

El conveniente discernimiento del proceso de ensefianza — aprendizaje involucra un estudio
profundo de tres espacios que componen su eje. En este sentido, cuando se hace referencia a la

ensefianza las inadaptaciones transcienden el plano intelectual para encajar en asuntos morales y
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animicos. De este modo, la perspectiva integral del ser humano sobrelleva a extender la correccion
accediendo que el alumno sea diestro en todo el potencial de sus aspiraciones, juicios de valor,

raciocinio y manifestacion de su voluntad individual.

En esta situacion, la instruccion es el conjunto de saberes, clasificaciones y sistematicas
que contribuyen para que el alumno despliegue y optime sus potencialidades honestas,
intelectuales y fisicas. Por lo tanto, se compone en ordenadora del colegial como elemento

humano, por lo que debe ser severo para que pueda desplegarse en todo su potencial.

Por otra parte, la instruccion es la forma en la que se trasfiere la comprension en una
determinada regla. Por consiguiente, se bosqueja una nocién mas restringida que el de instruccion,
dejando de lado el aspecto completo para limitar a un saber determinado. La sistematica de

instruccion se mantiene en el proceso de aprendizaje y los lineamientos de la instruccion.

Mientras que el proceso de aprendizaje establece la accién de educacién y el tiempo que
insume esa tarea, formando un auténtico proceso en si mismo que prepara a los projimos para
ofrecer recursos a diferentes escenas. También, se determina por escoltar al hombre desde el
instante de su origen como un hecho innato y automatico que se plasma como acto automatico de
contestacion a los estimulos. Ademas, es significativo el rol del aprendizaje intuitivo. (publica,

2020)
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2.1.2. Marco Referencial
2.1.2.1. Antecedentes de investigacion

Sistema generador de ambientes de ensefianza-aprendizaje constructivistas basados
en objetos de aprendizaje (AMBAR): la interdisciplinariedad en los ambientes de

aprendizaje en linea.

Este trabajo describe la base interdisciplinaria entre el disefio instruccional y la ingenieria
de software de un Sistema Generador de Ambientes de Ensefianza-Aprendizaje (AMBAR), una
herramienta Web que permite a profesores y aprendices elaborar y participar en procesos de
ensefianza aprendizaje constructivistas basados en Objetos de Aprendizaje reusables (OA). Se
presenta la base conceptual de AMBAR, la cual incluye las definiciones y caracterizaciones de
OA vy sus repositorios, las teorias de aprendizaje constructivistas en las que se basa, como el
Aprendizaje Generativo y la Teoria de la Flexibilidad Cognitiva, los estandares como SCORM e

IMS Learning Design, y la vision de Web Semanticas.

Para el desarrollo de AMBAR se esté utilizando un método Orientado a Objetos basado en
el Lenguaje Unificado de Modelado (UML) y se estan combinado metodologias propias del disefio
instruccional con las de la ingenieria de Software, dentro de una vision interdisciplinaria.
Actualmente, se cuenta con el primer prototipo del repositorio de OA, una ontologia que permitira
la incorporacion de mecanismos inteligentes de guia al usuario para la construccion asistida de los
ambientes de aprendizaje, y un generador de Ambientes de Ensefianza-Aprendizaje basados en las

estrategias de formacion de conceptos (Conceptool).

18



Repositorio de objetos de aprendizaje como recurso educativo abierto para el

posgrado en ambiente virtual.

Los desarrollos tecnoldgicos electronicos dedicados a la distribucién del conocimiento
especializado, determinan el estado del arte actual para la ensefianza abierta y a distancia y para la
capacitacion de trabajadores en el sitio mismo de trabajo. El presente articulo tiene como finalidad
comunicar los resultados de la investigacion del desarrollo tecnoldgico, denominado Repositorio
de Objetos de Aprendizaje, que tiene como finalidad el disefio y aplicacion de contenidos digitales
para ser utilizados como recursos educativos abiertos en la Especialidad a distancia en ambiente
virtual en Marketing Estratégico en los Negocios, Escuela Superior Contaduria Administracion

(ESCA) Instituto Politécnico Nacional (IPN) de México.

El desarrollo mencionado, se plantea como una estrategia metodoldgica para la integracion
de equipos académicos multidisciplinarios en el disefio y aplicacién de contenidos digitales,
entendidos como recursos educativos abiertos que apoyen el disefio instruccional de programas de

posgrado en la modalidad virtual que se imparten en el IPN.

2.1.2.2. Categoria de analisis

Gréfico N° 1: Categoria de analisis

Ambientes de aprendizajes virtuales y su aporte en los procesos de

ensefianzas-aprendizaje en estudiantes del sexto afio de Educacion Bésica

Ambientes de aprendizajes Proceso de ensefianza-
virtuales aprendizaje




2.1.3. Postura teorica

Segun (Abreu, 2018), los procesos de ensefianza y aprendizaje se integran para representar
una unidad, enfocada en contribuir a la formacion integral de la personalidad del estudiante y en
favorecer la adquisicion de los diferentes saberes: conocimientos, habilidades, competencias,

destrezas y valores.

La consideracion constante de cuales son los procesos y estrategias a través de los cuales
los estudiantes llegan al aprendizaje cada dia se modifican porque los cambios se van realizando
dia a dia para ir a la par con los avances de este siglo en cuanto a metodologias de ensefianza. En
el principio destinadas a hacer posible el aprendizaje; y a la vez, es un proceso determinado desde
fuera, en cuanto que forma parte de la estructura de instituciones sociales entre las cuales
desempefia funciones que se explican no desde las intenciones y actuaciones individuales, sino

desde el papel que juega en la estructura social, sus necesidades e intereses.

2.2. Hipdtesis

2.2.1. Hipotesis general

Si se crean los ambientes de aprendizajes virtuales se aportara en los procesos de ensefianzas-

aprendizaje en estudiantes del sexto afio de Educacion Basica de la Escuela Juan E. Verdesoto.
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2.2.2. Sub hipotesis especifica

Si se crean los ambientes de aprendizaje se optimizard el proceso ensefianza-aprendizaje.

Si se selecciona los ambientes de aprendizaje adecuados por el docente en el aula se optimizara el

proceso ensefianza-aprendizaje.

Si se crea una planificacion con los ambientes de aprendizaje por el docente en el aula se mejorara

el proceso ensefianza-aprendizaje

2.2.3.Variables

Variable independiente: Ambientes de aprendizaje

Variable dependiente: Proceso de ensefianza — aprendizaje
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CAPITULO I11.-RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

Tabla#1

3.1. RESULTADOS OBTENIDOS DE LA INVESTIGACION

FRECUENCIAS OBSERVADAS

CATEGORIA PREGUNTA1 PREGU_NTA3 TOTAL
Docentes Estudiantes
Sl 1 8 2
NO 2 23 25
TAL VEZ 1 46 47
TOTAL 4 87 91
0.13 0.87 1.00
FRECUENCIAS ESPERADAS TOTAL
CATEGORIA | PREGUNTA PREGUNTA
Sl 1.0 2.00 3
NO 1.0 49,0 50
TAL VEZ 2.0 36,0 38
TOTAL 4,0 87,0 91
FRECUENCIAS OBSERVADAS TOTAL
CATEGORIA | PREGUNTA PREGUNTA
Sl 11.84 1.77
NO 0.38 0.06
TAL VEZ 0.56 0.08 Chi
TOTAL 12.78 1.91 14.69
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3.1.1. Pruebas estadisticas aplicadas

Nivel de significacion y regla de decision

Grado de libertad. - Para aplicar el grado de libertad, utilizamos la siguiente formula
GL=(f-D(c-1

GL=(3-1)(2-1)

GL=(2) (1)

GL=2

Grado de significacion
a = 0.05 que corresponde al 95% de confiabilidad, valor de chi cuadrada tedrica

encontrado es de 14.69

La Chi cuadrada es 9,59 valor significativo mayor que el de chi cuadrada tedrica,

por lo que la hipétesis de trabajo es aceptada.
Se concluye entonces en base a la hipétesis planteada que la planificacion estratégica

si aporta positivamente en la calidad de ensefianza que reciben los estudiantes de la

Escuela de Educacion Béasica Juan E. Verdezoto.
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3.1.2. Anadlisis e interpretacion de datos

Encuesta aplicada a los docentes de la Escuela de Educacion Basica Juan E. Verdezoto

1.- ¢Sabes que son ambientes de aprendizaje virtuales?

Tabla# 2
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Si 1 25%
No 2 50%
Tal vez 1 25%
Total 4 100%
Elaborado por: Gloria Cisneros
Gréfico# 1

mSi

¥ No

" Tal vez

Analisis e interpretacion
Segun los encuestados respondieron que no conocen los ambientes de aprendizaje

virtuales con un 50%, mientras que un 25% si y un 25% tal vez.

No siempre la aplicaciones de los entornos virtuales son favorales
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2.- ¢Utilizan los ambientes de aprendizaje virtuales?

Tabla # 3

Alternativas Frecuencia Porcentaje

Si 1 25%
No 2 50%
Tal vez 1 25%
Total 4 100%

Elaborado por: Gloria Cisneros
Gréfico # 2

el aprendizaje d ellos estudiantes

Anélisis e interpretacion

aprendizaje, mientras que el 25% manifestaron que si y el 25% tal vez.
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mSi

® No

" Tal vez

Los encuestados manifestaron con un 50% que no utilizan los ambientes de

Los docentes deben de utilizar los ambientes de aprendizaje virtuales para mejorar



3.- ¢Consideras importante los ambientes de aprendizaje virtuales?

Tabla# 4
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Si 3 75%
No 1 25%
Tal vez 0 0%
Total 4 100%
Elaborado por: Gloria Cisneros
Gréfico # 3

m Si
® No

" Tal vez

Anélisis e interpretacion

Los docentes respondieron con un 75% que si son consideran importantes los
ambientes de aprendizaje virtuales, mientras el 25% manifestaron que no y 0% tal
vez.

Esta técnica es muy importante para el desarrollo de las habilidades en los
estudiantes

26



4.- ¢Conoces las ventajas de los ambientes de aprendizaje virtuales?

Tabla#5
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Si 1 25%
No 2 50%
Tal vez 1 25%
Total 4 100%
Elaborado por: Gloria Cisneros
Grafico# 4

S

= No

M Tal vez

Anélisis e interpretacion

Segun los encuestados manifestaron que no conocen las ventajas de los ambientes
de aprendizaje virtuales con un 50%, mientras que el 25% manifest6 que si y el 25%

tal vez.
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5.- ¢ Conoces los desafios de los ambientes de aprendizaje virtuales?

Tabla # 6
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Si 2| 50%
No 1| 25%
Tal vez 1| 25%
Total 4| 100%

Elaborado por: Gloria Cisneros
Grafico#5

Analisis e interpretacion

Los encuestados respondieron que si conocen los desafios de los ambientes de
aprendizaje virtuales con un 50%, mientras que el 25% manifestaron que no y el
25% manifestaron que tal vez.
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6.- ¢ Conoces los diferentes tipos de ambientes de aprendizaje virtuales?

Tabla# 7
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Si 1 25%
No 2 50%
Tal vez 1 25%
Total 4 100%
Elaborado por: Gloria Cisneros
Grafico # 6

Analisis e interpretacion

Para los encuestados de la institucién educativa no conoces los diferentes tipos de
ambientes de aprendizaje virtuales, dando como resultados el 50% manifesto que

no, el 25% manifest6 que si y el 25% manifestd que tal vez.
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7.- ¢(Se podra mejorar el aprendizaje con los ambientes de aprendizaje

virtuales?

Tabla# 8
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Si 2 50%
No 1 25%
Tal vez 1 25%
Total 4 100%
Elaborado por: Gloria Cisneros
Grafico# 7

Anélisis e interpretacion

mSi
® No

" Tal vez

Segun los encuestados respondieron que creen que mejorar el aprendizaje con los

ambientes de aprendizaje virtuales con un 50%, el 25% manifestaron que no y el

25% manifestaron que tal vez.
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Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela de Educacion Basica Juan E. Verdezoto

1.- (Conoce los ambientes de aprendizaje virtuales?

Tabla# 9
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Si 7 8%
No 48 55%
Tal vez 32 37%
Total 87 100%
Elaborado por: Gloria Cisneros
Grafico # 8

mSi
M No

" Tal vez

Anélisis e interpretacion

Segun la respuesta de los estudiantes encuestados manifiestan que no conocen los
ambientes de aprendizaje virtuales siendo el 55% tal vez, mientras el 8 % menciona

que si y el 37 % manifestaron que no.
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2.- ¢En clases utilizan los ambientes de aprendizaje virtuales?

Tabla # 10
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Si 3 8%
No 78 90%
Tal vez 6 7%
Total 87 100%
Elaborado por: Gloria Cisneros
Gréfico# 9

7% 3%

Analisis e interpretacion
Segun los encuestados respondieron que no utilizan los ambientes de aprendizaje

virtuales en la clase; siendo el 90% no, y un 8 % mencionan que si, mientras el 7 %

menciona que tal vez
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3.- ¢Creen que son importante los ambientes de aprendizaje virtuales?

Tabla# 11
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Si 8 10%
No 23 30%
Tal vez 46 60%
Total 87 100%
Elaborado por: Gloria Cisneros
Gréafico # 10

Tal vez

60%

Analisis e interpretacion
Los encuestados manifiestan que tal vez son importante los ambientes de

aprendizaje virtuales con un 60%, mientras el 10% menciona que si, el 30% dice

que no.
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4.- ;Han escuchado sobre las ventajas de los ambientes de aprendizaje

virtuales?

Tabla# 12
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Si 2 2%
No 49 56%
Tal vez 36 42%
Total 87 100%
Elaborado por: Gloria Cisneros
Gréafico # 11

Tal vez
42%

H Sj
M No

W Tal vez

Anélisis e interpretacion

Los encuestados manifiestan que no han escuchado sobre las ventajas de los

ambientes de aprendizaje virtuales con un 56%, mientras el 2% menciona que si, y

el 42% menciona que tal vez
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5.- ¢ Conoces los desafios de los ambientes de aprendizaje virtuales?

Tabla # 13
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Si 17 20%
No 40 46%
Tal vez 30 34%
Total 87 100%
Elaborado por: Gloria Cisneros
Gréfico # 12

mSi

® No

" Tal vez

Anélisis e interpretacion
Los encuestados respondieron que no conocen los desafios de los ambientes de

aprendizaje virtuales con el 46%, mientras el 20% manifiestan que si, y el 34% dice

que tal vez.
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6.- ¢ Conoces los diferentes tipos de ambientes de aprendizaje virtuales?

Tabla# 14
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Si 4 4%
No 38 44%
Tal vez 45 52%
Total 87 100%
Elaborado por: Gloria Cisneros
Gréfico # 13

Tal vez

52% mSi

M No

" Tal vez

Anélisis e interpretacion

Segun los encuestados manifestaron que tal vez conocen los diferentes tipos de
ambientes de aprendizaje virtuales con 52%, mientras el 44% menciona que no y

con un 4% dice que si.
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7.- ¢Han mejorado su aprendizaje con los ambientes de aprendizaje

virtuales?

Tabla# 15
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Si 14 16%
No 27 31%
Tal vez 46 53%
Total 87 100%
Elaborado por: Gloria Cisneros
Gréfico # 14

Tal vez
53%

Analisis e interpretacion

Los encuestados manifestaron tal vez podria dar utilizando los ambientes de aprendizaje virtuales

con un 53%, mientras que el 31% manifiesta que no y el 16% dice que si.
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3.2. Conclusiones generales y especificas

3.2.1. General

Los docentes manifiestan que los ambientes de aprendizaje virtuales que se utilizan en la
institucion no permiten mejorar el aprendizaje, mientras que los estudiantes justifican ya que el

53% de estos manifiestan que los docentes no utilizan los ambientes de aprendizaje virtuales.

El no uso de este recurso limita el procesa de ensefianza aprendizaje

3.2.2. Especificas

Los estudiantes en su mayoria estan dispuestos a la utilizacién de los ambientes de

aprendizaje virtuales como recursos ya que seran didacticos y permitiran la interaccion

Los entornos virtuales son espacios que facilitan la comunicacion a los alumnos y el acceso
a diversos materiales y recursos. Principalmente, se caracterizan por su interactividad, flexibilidad,

escalabilidad y ubicuidad respecto al aprendizaje. Son un mecanismo de motivacion y evaluacion.

Los entornos virtuales de aprendizaje, también conocidos como plataformas e-learning, han
demostrado ser una herramienta eficaz para facilitar la educacion a distancia y el aprendizajeen

linea.
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3.3.Recomendaciones generales y especificas

3.3.1. General
A los docentes y padres de familia analizar el nivel de aportacion que han tenidos los
ambientes de aprendizajes virtuales, en el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes de

la Escuela de educacion Basica Juan E. Verdezoto, Cantdn Babahoyo, provincia de Los Rios.

3.3.2. Especifica

Se debe de identificar los ambientes de aprendizaje virtuales mas apropiados para el uso
por parte de los docentes para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en los estudiantes de

la Escuela de Educacién Basica Juan E. VVerdezoto.

A los docentes y directivos de la institucion educativa que se determine la metodologia que
se aplicara para utilizar los ambientes de aprendizaje virtuales como recurso en el proceso de

ensefianza aprendizaje.

A las autoridades de la Escuela de Educacién Béasica Juan E. Verdezoto del cantén
Babahoyo que se elabora una planificacion para utilizar los ambientes de aprendizaje virtuales, en

el proceso de ensefianza aprendizaje, para el uso por los docentes.
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CAPITULO IV

PROPUESTA TEORICA DE APLICACION

4.1. Propuesta de aplicacion de resultados

4.1.1. Alternativa obtenida

Con base en los resultados que se obtuvieron de la investigacion se logré establecer que los
ambientes de aprendizajes virtuales son aceptados por los estudiantes, y con la respectiva
capacitacion los docentes, estardn en condicion de utilizarlos como recurso para mejorar la

ensefianza y el aprendizaje.

4.1.2. Alcance de la alternativa

En relacion a los objetivos planteados en el presente estudio y, debido al interés por los
docentes y estudiantes, se plantea el siguiente alcance que es el proposito principal de la propuesta:
lograr que los estudiantes mejoren su aprendizaje con el uso de los ambientes de aprendizaje

virtuales como nuevo recurso educativo.

4.1.3. Aspectos bésicos de la alternativa

4.1.3.1. Antecedentes
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La tecnologia en la actualidad ejerce una influencia cada vez mayor en la educacion, y de
manera especial, en la ensefianza para mejorar el aprendizaje de los estudiantes, que también
desempefian un papel importante en la formacion inicial y permanente del docente. Por esta razon,
el presente trabajo de investigacion propone el desarrolla “Disefio de una planificacion para el uso
de los ambientes de aprendizaje virtuales como estrategia metodolédgica de los docentes de la

Escuela de educacion Basica Juan E. Verdesoto del Canton Babahoyo”.

Las tecnologias con un apropiado enfoque pedagdgicos y en un ambiente cultural y
multidisciplinario permiten mejorar la calidad y el acceso a los programas educativos y, en
particular, al desarrollo de la educacidn continua como respuesta a la demanda del aprendizaje a
lo largo de toda la vida, lo cual genera la sociedad del conocimiento, asi como promueve la difusion

del conocimiento y la interaccion con los actores relevantes de la sociedad civil.

Por lo expuesto anteriormente es necesario que los docentes desarrollen planificaciones
como soporte para las clases presenciales, y al tomar conciencia de la necesidad de intégralos a los
procesos de ensefianza aprendizaje en el aula, también se aprecia las limitaciones técnicas y
profesionales. También es relevante observar como el uso de los ambientes de aprendizaje virtuales

puede formar parte de las actividades docentes de basica media.

La préctica de la ensefianza en la institucién educativa es significativamente impactada por

el constante desarrollo de conocimientos y de nuevas tecnologias que caracteriza actualmente a la
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sociedad. En el ambito de la ensefianza de basica media, los avances presuponen el manejo de
conceptos especificos, cuya transposicion didactica se torna en una cuestion relevante y necesaria

para los docentes y estudiantes.

Por lo tanto, es importante que los docentes implementen los ambientes de aprendizaje
virtuales en sus clases presenciales, asi se lograran cambios importantes para el autoaprendizaje,

ya que los estudiantes son la generacién de interaccion en el aula.

La construccién personalizada del aprendizaje, es una motivacion para la actualizacion
continua de los docentes y de los estudiantes en la aplicacion de los recursos en los ambientes de
aprendizaje virtuales. Esto permitira socializar el conocimiento. Por lo tanto, es necesario motivar
una formacioén didactico-tecnoldgica de los docentes, sea cual sea el nivel de integracion de las

tecnologias, en la escuela de educacion béasica Juan E. Verdesoto.

El profesorado necesita también una capacitacion digital y una actualizacién didactica que
ayude a conocer, dominar e integrar los instrumentos tecnologicos y los nuevos elementos

culturales en general en su practica docente.

La tecnologia de hoy en dia es usada por los adolescentes para socializar, y se ha generado

una gran variedad de recursos y herramientas, aunque no siempre para un buen uso. En estos dias

42



ellos viven en medio de una civilizacion tecnoldgica y globalizada. Es por esto que la propuesta

se mide como factible y aceptable.

4.1.3.2. Justificacién

El uso de los ambientes de aprendizaje virtuales como parte de las herramientas en los
procesos de enseflanza aprendizaje, es fundamental para el significativo nivel de desempefio
académico de los estudiantes de basica media; con esta aplicacion se logra el uso de variedad en

la dindmica de las clases por lo que se logra el interés por aprender.

La situacion del uso de los ambientes de aprendizaje virtuales en la educacién es un factor
que permite mejorar la capacidad del alumno por lo que este interactuaré con las herramientas que
el docente utiliza, por cuyo motivo, los resultados de las encuestas, aplicadas a docentes, alumnos
dan factibilidad al mejoramiento de los procesos de ensefianza con el disefio de una planificacion.
Esta propuesta focaliza la necesidad de los docentes en sustentos tedrico — practico de la aplicacion
de los ambientes de aprendizaje virtuales, ya que estan ligados a los intereses actuales de los

alumnos.

4.2. Objetivos

4.2.2.1. General

Implementar ambientes de aprendizaje virtuales como estrategia para el proceso de
ensefianza aprendizaje de los estudiantes de basica media de la escuela de educacion basica Juan
E. Verdesoto del canton Babahoyo
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4.2.2.2. Especificos

Sugerir una formaciéon del docente con base en la valoracion de los ambientes de

aprendizaje virtuales y en el disefio de propuestas interactivas.

Seleccionar la informacion, relacionada a las respectivas cétedras que utilizan esta
herramienta como recurso didactico para mejorar el nivel de rendimiento académico de los

alumnos.

Disefiar ambientes de aprendizaje virtuales para las respectivas materias de basica media y

el uso efectivo de las estrategias metodologicas.

4.3. Estructura general de la propuesta

4.3.1. Titulo

Disefio de un ambiente de aprendizaje virtuales como estrategia metodoldgica para los

docentes de la escuela de educacién basica Juan E. Verdesoto del cantén Babahoyo

4.3.2. Componentes

Factibilidad de su aplicacion
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Contar con un ambiente de aprendizaje virtuales permite a los docentes opciones para
adaptar la ensefianza a necesidades especificas de los estudiantes, con relacion a las tecnologias en
la basica media. En el caso de los estudiantes que se distraen facilmente, podran mantener una

atencion activa y concentrase mejor en la clase y el trabajo.

Con la aplicacion de ambientes de aprendizaje virtual los estudiantes que tienen problemas
con las actuales tradicionales estrategias de ensefianza aprendizaje, utilizado por los docentes de
la institucion, podran desarrollar y demostrar otras formas de compresion, las cuales
eventualmente pueden, mejorar el nivel del rendimiento académico. La factibilidad de involucrar

estudiantes con actuales limitaciones de aprendizaje, aumentara de forma significativa.

Los docentes deberian utilizar la tecnologia con el proposito de mejorar las habilidades y
destrezas en el aprendizaje de los estudiantes. El uso de esta propuesta como estrategia de
ensefianza aprendizaje en el nivel de rendimiento académico de los estudiantes no remplaza al

docente.

El docente tiene varios roles importantes en la asignatura, la cual se basa en el
enriquecimiento de los alumnos en temas de interés y beneficio, ademas de la toma de decisiones
que afecten o mejoren el nivel de aprendizaje de los estudiantes, por lo que es el responsable de
indagar continuamente sobre el uso de estrategias metodoldgicas apropiadas, con las que se pueda

mostrar formas de razonamiento para el estudiante.
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Concomitante con lo expuesto en lineas anteriores, los ambientes de aprendizaje virtuales
permiten a los docentes examinar los procesos que han seguido los estudiantes en las
investigaciones y estudios. Es por esto que se da factibilidad a la propuesta de disefiar un ambiente
virtual de aprendizaje, como estrategia de ensefianza para los estudiantes de la escuela de

educacion bésica Juan E. Verdesoto del canton Babahoyo.

4.4 Descripcion de la propuesta

La propuesta planteada consiste en el disefio de un ambiente de aprendizaje virtual como
estrategia de ensefianza para mejorar el nivel de rendimiento académico de los estudiantes de la

escuela mencionada, para lo cual se planifico actividades tales como:

Foros de discusion: Crear debates o foros de discusion sobre temas relevantes, animar a
los estudiantes a participar, hacer preguntas y responder a las contribuciones de sus comparieros.

Esto promovera la interaccion y el intercambio de ideas.

Videoconferencias en vivo: Organizar sesiones en vivo a través de plataformas de
videoconferencia para discutir temas claves, realizar demostraciones en tiempo real o llevar a cabo
debates en vivo. Esto permite una interaccion mas personal y una oportunidad para hacer preguntas

en tiempo real.
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Tareas en linea: Proporcionar actividades y asignaciones que los estudiantes deben
completar en linea. Pueden ser ejercicios practicos, investigaciones, escrituras de ensayos,

resolucion de problemas, o proyectos colaborativos.

Videotutoriales: Crear o compartir videos instructivos que los estudiantes puedan ver en
su propio tiempo, los videos son una excelente manera de explicar conceptos complejos y mostrar

Procesos paso a paso.

Quizzes y evaluaciones en linea: Utilizar herramientas de evaluacion en linea para crear
cuestionarios y pruebas, esto permite realizar un seguimiento del progreso de los estudiantes y

proporcionar retroalimentacion inmediata.

Juegos educativos: Emplear juegos en linea relacionados con el contenido del curso para
motivar a los estudiantes y reforzar el aprendizaje de manera ludica, plataformas como Kahootjo

Quizlet pueden ser utiles para esto.

Grupos de estudios virtuales: Anima a los estudiantes a formar grupos de estudios en
linea donde puedan discutir el material del curso, resolver problemas juntos y compartir recursos,

pueden utilizar herramientas de chat o videoconferencia para reunirse.
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Blogs y diarios en linea: Pedir a los estudiantes que mantengan un blog o diario en linea
donde puedan reflexionar sobre su aprendizaje, comentar sobre lecturas asignadas o discutir temas

relacionados con el curso, esto fomenta la escritura critica y la autorreflexion.

Recursos multimedia: Ofrecer una variedad de recursos multimedia, como podcasts,
infografias y documentos interactivos para diversificar el contenido y adaptarlo a diferentes estilos

de aprendizaje.

Encuestas y retroalimentacion: Utilizar encuestas en linea para recopilar de los
estudiantes sobre el ambiente de aprendizaje virtual y los materiales del curso, esto ayudara a

realizar mejoras continuas.

Proyectos colaborativos: Fomentar la colaboracion entre estudiantes a través de proyectos
en linea, pueden trabajar juntos en la creacion de presentaciones, informes o proyectos de

investigacion.

Sesiones de preguntas y respuestas (Q&A): Programar sesiones regulares de preguntas
y respuestas en linea donde los estudiantes puedan hacer preguntas sobre el material del curso y

recibir respuestas en tiempo real.
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4.6. Resultados esperados de la alternativa

Con la aplicacion de la presente propuesta alternativa se pretende brindar un programa para
el uso de los ambientes de aprendizaje virtuales mediante una investigacion de campo sobre una
muestra para disefiar la propuesta interactiva, se logré determinar las causas del bajo rendimiento
académico de los estudiantes, por lo que con el andlisis de los resultados obtenidos se logra
factibilidad el cumplimiento del objetivo general, siendo de interés y necesidad en el aprendizaje

significativo.

Ademas, esta se convierte en un ayuda para quienes se encargan de la ensefianza de los

estudiantes garantizando de esta forma una mejoria en el proceso ensefianza aprendizaje.

4.7. Recomendaciones

Se recomienda a las autoridades de la Escuela de Educacion Basica Juan E. Verdesoto
realizar de forma continua analisis del uso de los ambientes de aprendizaje virtuales de cada
asignatura, con el propdsito de valorar los resultados que se obtienen, asi se podra establecer el

mejoramiento o cambio de las mismas.

Se debe determinar las causas de bajo proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes,
ya que esto permite identificar el nivel de calidad de cada catedra y la complejidad que debera

tener el ambiente de aprendizaje virtuales, por lo que conlleva a posibles logros y reconocimientos.
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Se debe valorar los aspectos que se han considerado para el disefio de los respectivos
ambientes de aprendizaje virtuales, ya que al ser las asignaturas mantienen actualizacion constante

en el material de contenido textual.
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ANEXO

FORMATO DE ENCUESTAS A DOCENTES INSTRUCCIONES:

La informacidn que se solicita pretende investigar opiniones sobre el tema
Favor marque con X en el casillero que corresponda a la columna del nimero que

refleje mejor criterio, tomando en cuenta los siguientes pardmetros:

1.- ;Sabes que son ambientes de aprendizaje virtuales?

Sl
NO
TAL VEZ

2.- ¢ Utilizan los ambientes de aprendizaje virtuales?

Sl
NO
TAL VEZ

3.- ¢Consideras importante los ambientes de aprendizaje virtuales?

Sl
NO
TAL VEZ

4.- ;Conoces las ventajas de los ambientes de aprendizaje virtuales?

Sl
NO
TAL VEZ
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5.- ¢ Conoces los desafios de los ambientes de aprendizaje virtuales?

Sl
NO
TAL VEZ

6.- ¢Conoces los diferentes tipos de ambientes de aprendizaje virtuales?

Sl
NO
TAL VEZ

7.- ¢Se podrd mejorar el aprendizaje con los ambientes de aprendizaje
virtuales?

Sl

NO
TAL VEZ
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FORMATO DE ENCUESTAS A ESTUDIANTES INSTRUCCIONES:

La informacién que se solicita pretende investigar opiniones sobre el tema
Favor marque con X en el casillero que corresponda a la columna del nimero que

refleje mejor criterio, tomando en cuenta los siguientes pardmetros:

1.- {Conoce los ambientes de aprendizaje virtuales?

Sl
NO
TAL VEZ

2.- ¢En clases utilizan los ambientes de aprendizaje virtuales?

Sl
NO
TAL VEZ

3.- ¢(Creen que son importante los ambientes de aprendizaje virtuales?

Sl
NO
TAL VEZ

4.- ¢(Han escuchado sobre las ventajas de los ambientes de aprendizaje
virtuales?

Sl

NO
TAL VEZ
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5.- ¢ Conoces los desafios de los ambientes de aprendizaje virtuales?

Sl
NO
TAL VEZ

6.- ¢Conoces los diferentes tipos de ambientes de aprendizaje virtuales?

Sl
NO
TAL VEZ

7.- ¢Han mejorado su aprendizaje con los ambientes de aprendizaje
virtuales?

Sl

NO
TAL VEZ
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