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AUTOR: ASISCLO GENARO ALVAREZ RIVAS

Resumen Ejecutivo

El presente trabajo de grado titulado: Creatividad docente y su incidencia en el
proceso de ensefianza aprendizaje area lengua y literatura a estudiantes de la
escuela de educacion basica Dr. Lorenzo Ruffo Pefia cantdn Vinces provincia
Los Rios, constituye una herramienta que permitira al docente ser creativo en su
desempefio diario dentro del aula de clases, con este trabajo se enriquecera sus
actividades de creatividad proporcionando un aprendizaje mas ilustrativo con el

cual desarrollara un alto grado de creatividad al estudiante.

Hay que recalcar que no siempre el docente utiliza la motivacion porque no la
consideran una herramienta suficientemente enriquecedora para el aprendizaje,
con este trabajo de grado quiero rescatar la importancia que tiene la creatividad en
el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes de 4%, 5 y 6 donde ellos
evidencia la falta de creatividad y motivacion del docente. Es muy importante
saber que es la creatividad, su importancia, sus beneficios, sus ventajas y
desventajas porque es de gran valor dentro de la ensefianza de un centro

educativo.

Palabras clave: Creatividad, aprendizaje, motivacion, enriquecedora.
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Abstract

This degree work entitled: Teaching Creativity and its impact on the learning
process teaching language arts area school students basic education Dr. Lorenzo
Ruffo Pefia canton Vinces Los Rios province, is a tool that will allow teachers to
be creative in their daily work in the classroom, this creative work activities will
be enriched by providing a more illustrative learning with which developed a high
degree of student creativity.

It is emphasized that not always the teacher uses the motivation because they
consider it a sufficiently enriching learning tool, with this degree work want to
rescue the importance of creativity in the process of learning of students of 4th,
5th and 6th, where they evidence a lack of creativity and motivation of teachers. It
is very important to know that is creativity, its importance, benefits, advantages

and disadvantages because it is of great value in teaching a school.

Keywords: Creativity, learning, motivation, enriching.
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INTRODUCCION

El pintor, el compositor, el ser humano, cualquiera que este sea, la persona por
mas sencilla que sea tiene en su mente algunos detalles de como crear, algo nuevo
o de lo que ya estd hecho hacer algo mejor, hay algunos acontecimientos que
generan rasgos que se perfeccionan a lo largo del tiempo, siempre por el despertar
que se da en la mente de cada persona eso incide en el proceso de la ensefianza —
aprendizaje de los estudiantes de las entidades educativas, de manera particular
este proyecto plantea el andlisis de la CREATIVIDAD DOCENTE Y SU
INCIDENCIA EN EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE
AREA LENGUA Y LITERATURA A ESTUDIANTES DE LA ESCUELA
DE EDUCACION BASICADR.LORENZO RUFFO PENA CANTON
VINCES PROVINCIA LOS RIOS, el proposito final al que se desea llegar es
sustentar lo que promueve la creatividad de los docentes en el trabajo aulico —

escolar hacia los nifios/as en el marco de la ensefianza aprendizaje.

La investigacion que se plantea al realizar este proyecto es parte de la linea de
investigacion de Educacion y Seguridad Humana ambito de lo que tiene la
universidad, empatado en los programas de la Facultad de Ciencias Juridicas
respecto de la Investigacion Cientifica educativa, en el contexto de la carrera de
educacion basica la atencidn a los educandos, por ello el afan de este trabajo es
velar por que la educacién mejore desde el hogar hacia la escuela, en este aspecto
se observa lo que se ve a diario en las escuelas, es que muchos estudiantes no

desarrollan su creatividad porque los docentes no impulsan ese detalle, se sienten

XVii



abandonados 0 mas bien dicho estan desprotegidos por los que més cerca estan de
ellos o por los que se piensa deben ser los encargados de velar por el desarrollo
armonico integro e integral de los nifios/as, en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

En la medida que se tiene previsto la realizacion de esta investigacion se
considera que los protagonistas a quienes se les hara los requerimientos necesarios
y pertinentes son los estudiantes, docentes e incluso los padres de familia de la
institucion  educativa en mencion, con ello se tendra una vision de cuan
importante es tomar en consideracion la creatividad de los docentes en el trabajo

escolar, para el desarrollo del aprendizaje.

El proyecto sera el como hacer las cosas mejor en educacién tomando como
ejemplo a la Escuela Ruffo Pefia, se ha notado que es un lugar donde hay varios
niflos/as que teniendo la creatividad como punto de partida se pierden en el
desarrollo de su aprendizaje, no son apoyados por sus docentes, es por ello que el
proyecto plantea analizar las cualidades de los estudiantes para explorar en ellos

todo cuanto pueden ser capaces de crear.
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CAPITULO UNO

1.- IDEA O TEMA DE INVESTIGACION

Creatividad docente y su incidencia en el proceso de ensefianza aprendizaje
area lengua vy literatura a estudiantes de la escuela de educacion basica Dr.

Lorenzo Ruffo Pefia cantén Vinces provincia Los Rios.

2.- MARCO CONTEXTUAL

La creatividad es un elemento que favorece en muchos casos cuando es
brindada con ternura y con tino, mas cuando no se potencia esa capacidad de crear
cosas nuevas, se pierde ese intelecto, es por aquello que este proyecto pretende
hacer notar lo primordial que es la creatividad para un buen desarrollo del
aprendizaje, el docente juega un papel importante, particularmente en el uso de la
lengua y el trabajo de la literatura, para que el nifio/as haga uso correcto de los

simbolos linguisticos literarios.

En el Ecuador se ha dado clases como a mejor ha creido conveniente el
docente, no ha interesado que los educandos hagan cosas nuevas, lo que se ha
hecho es velar por que se cumpla de una u otra manera las cosas que el pensum ha
exigido en teoria, mas no en la préactica, por eso es que ha existido ausencia de

creatividad en los estudiantes.



En relacion a lo que se ha dado en la provincia de Los Rios, la educacion en
cada una de las escuelas de esta localidad ha sido un eslabon mas de lo que se ha
dado en el pais, por ello las diferencias no son gigantes, los educandos de esta
provincia con los de otras latitudes tienen las mismas caracteristicas, el caso es
que el formato de educacién ha sido el mismo en todas las latitudes ecuatorianas,
se requiere muchos elementos para dar el espacio y la posibilidad de hacer cosas
que son propias de los nifios/as, pero que deben ser impulsadas por los mayores en
el caso expreso deben ser los docentes como guias de la educacion los que tienen
que velar porque los nifios/as despierten la creatividad desde la creatividad de

ellos como docentes.

Las escuelas a nivel general han sido y son el espacio fundamental para el
desarrollo de la creatividad de los nifios/as, todos saben que la educacion en los
primeros afios es cuando mas influye en el desarrollo integral de los estudiantes,
por ello es primordial que se dé una buena guia a los que hacen el ejercicio de
aprender, el caso expreso de la escuela Dr. Lorenzo Ruffo Pefia que siempre se ha
dado que las escuelas con trayectoria son las que acogen mayor cantidad de

estudiantes.

Pero sin embargo no se ha dado un seguimiento supremo de hacer de ese
prestigio un andarivel para que sus educandos sean beneficiados por una

educacion donde la creatividad sea la que reine en el marco de las aulas de clase,



muchos han dado a entender que es suficiente poner el docente a trabajar y con

ello basta.

3.- SITUACION PROBLEMATICA

La creatividad es un factor que aflora en los momentos que los nifios/as se
aprestan a generar ideas en el contexto aulico, no es posible hacer nifios/as
creativos si no se tiene una guia que les de ese ejemplo de como hacer aquello, la
educacion en la Escuela Dr. Lorenzo Ruffo Pefia ha tenido una deficiente
exposicion ejemplar de como hacer una educacion con exponentes creativos, por

ello el aprendizaje en muchos momentos se ha vuelto fatigoso.

En la actualidad se debe de considerar de vital importancia el estudio del
pensamiento creativo en el area de Lengua y Literatura, porque permite descubrir
la manera de pensar, de crear de imaginar, de los estudiantes, de la Escuela Dr.
Lorenzo Ruffo Pefia dentro de la ensefianza aprendizaje, pues esto no se esta
dando y esto permite que los estudiantes muestren un gran desinterés por aprender

los conocimientos en dicha area.

La situacion de plantear este tema, es debido a que existen muchas dificultades
para que el estudiante desarrolle su capacidad creadora, especificamente en el area

de Lengua y Literatura hay un déficit de razonamiento. Para ello el presente



trabajo dependio de la busqueda de los métodos adecuados que estén actualizados
y al alcance, tomando en cuenta que no es la Unica unidad educativa responsable

de éste problema.

En la escuela de educacion basica. Dr. Lorenzo Ruffo Pefia, los docentes no
muestran dinamismo ni creatividad en el proceso de ensefianza aprendizaje en el
area de lengua y literatura y esto permite que los estudiantes no adquieran un
aprendizaje significativo, para lo cual el docente debera poner en practica su
creatividad y de esta manera los estudiantes iran adquiriendo de mejor manera sus

conocimientos.

4.- PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

No todos los estudiantes de un centro educativo estdn en las mismas
condiciones de accién escolar, unos estan con altas medidas de inteligencia y
otros con menores, a veces se puede dar cuenta que a muchos se les hace facil
volverse creativas. Por lo tanto, si bien es cierto que los individuos creativos
poseen una alta inteligencia, las relaciones que existen entre la capacidad creativa

y el coeficiente intelectual no son directas.

La razon del repentino entusiasmo por el pensamiento creativo es la explosion

del saber que ha limitado la eficiencia de los modos tradicionales de aprender en



el proceso de ensefianza aprendizaje, para unos es mejor ser espontaneos a otros
se les hace maés facil que se les solicite exponer su creatividad, para ello juegan un
papel trascendental los docentes que tienen a cargo la ensefianza de los primeros
rasgos de la educacion en lengua y literatura expresamente, pudiendo de esta

manera sacar a la luz grande poetas, escritores de novela, etc.

4.1.- Problema General o Basico
¢De qué manera la creatividad del docente incide en el proceso de ensefianza
aprendizaje en el area de Lengua y Literatura en la Escuela de Educacién Bésica

Lorenzo Ruffo Pefia Canton Vinces Provincia Los Rios?

4.2.- Sub problemas o Derivados

e ;Por qué es importante la creatividad docente?

e (Qué estrategias de aprendizaje promueven una actividad creativa del

docente?

e ;De qué manera se fortalece el proceso de ensefianza aprendizaje en el

area de lengua y literatura?



CAPITULO DOS

5.- DELIMITACION DE LA INVESTIGACION

El presente trabajo de investigacion de ;Como incide el proceso de ensefianza-

aprendizaje en el area de Lengua y Literatura?

Area: Educacion Basica.

Linea de Investigacion: Didactica.

Aspectos: Variable Independiente: Creatividad y procesos.

Unidad de Observacion: Los estudiantes del 4to grado.

Delimitacion Espacial: Escuela de Educacion Basica Dr. Lorenzo Ruffo Pefia
Cantdn Vinces Provincia Los Rios.

Delimitacion Temporal: Durante el afio 2014.

6.- JUSTIFICACION

Este proyecto tiene justificacién porque con él se dara cuenta de lo importante
que es desarrollar la creatividad desde los docentes para que se genere en los
educandos un ambiente de seguridad y comprension del mundo imbuidos de la

creatividad de los docentes en el despertar de esa creatividad en los nifios/as.

En todos los momentos de la vida se presentan situaciones y problemas los cuales

requieren ser solucionados, y para que esto se dé, el cerebro debe actuar de



manera conjunta estableciendo un perfecto equilibrio entre los dos hemisferios,

tanto el l6gico como el creativo.

La creatividad es muy importante para el dia a dia y trabaja junto con el
pensamiento creativo, sus aspectos, caracteristicas, etapas entre otras seran
estudiados a continuacion, y se determinara un conjunto de estrategias creativas

para facilitar la interpretacion, el analisis o el estudio de problemas o temas.

El proceso de creacion surge siempre de una pregunta, de un conflicto
vagamente sentido, de un problema no declarado que se anuncia. El estudiante no
es creativo si esta en un ambiente con el que no tiene un real contacto. En ese
sentido, si deseamos pensar creativamente, se tiene que estar en el proceso del
pensamiento. Entonces se debe traer a ese proceso factores adicionales que le den
la calidad de creatividad que se esta buscando. Por lo que es un problema
institucional cuando el estudiante no se encuentre dispuesto a desarrollar todas sus
capacidades, con lo que no se desarrolla la creatividad y no se produce el proceso

de ensefianza-aprendizaje.

Por lo que, el presente trabajo de investigacion esta dirigido a identificar la
falta del pensamiento creativo y su afectacion al aprendizaje de los estudiantes del
Sexto afo en el area de Lengua y Literatura. Como producto de la investigacion se

detectara un sinnimero de problemas que afectan el rendimiento escolar de los



estudiantes, en este sentido se confia que en el interior del plantel se lleve a cabo

algunas acciones como:

La ejecucion de modelos mentales por parte de los docentes respecto a la
creatividad y al rendimiento escolar de los estudiantes de la forma maés pertinente.
Se busca fomentar la participacion de los docentes en proyectos educativos que
ayuden a cristalizar el desarrollo de la creatividad en el proceso ensefianza
aprendizaje. La finalidad no es solamente hacer un ejercicio académico, sino
aportar a la solucion del problema detectado que nos lleve a mejorar la calidad del
sistema educativo y a sentar las bases para desarrollar la creatividad y obtener una

educacién eficiente y de calidad.

En la actualidad es importante y necesario el desarrollo de la creatividad con la
aplicacion de seminarios que luego repercuten en lo profesional con la aplicacion
de la l6gica para solucionar los problemas que se presenten. Otra justificacion de
esta propuesta es por el aporte que dara a quienes de una u otra forma se interesen
por el hacer del desarrollo intelectivo de los nifios/as seres que tengan alta
capacidad de pensamiento y seguridad en lo que hacen, siempre apoyados por los
tutores o responsables del aprendizaje. La investigacion ayuda a mejorar el
estudio porque permite establecer contacto con la realidad a fin de conocer mejor.
La finalidad de ésta; radica en formular nuevas teorias 0 modificar las existentes,

e incrementar los conocimientos; para llegar a elaborar teorias.



Entre las justificaciones se puede exponer la actualidad que vive en estos
momentos la familia como soporte principal de la sociedad, siendo la primera
escuela de los nifios/as, esta desintegrada en muchos hogares, por ello hay que
hacer notar a los responsables del crecimiento de los pequefios que no deben
descuidar esa tarea por ello es que se debe poner empefio en el cuidado de esa

generacion nueva de nifios/as, creativos y analiticos.

Se realiza esta investigacion para profundizar y conocer con mayor precision la
problematica del porque muchos nifios/as siendo tan capaces como todos no
pueden desarrollar su nivel de creatividad. Finalmente la realizacion del presente
trabajo permitira detallar algunos pormenores en los que el docente tiene gran
culpa por no hacer de la educacién el camino para despertar en los nifios/as la
amplitud de su creatividad con ello platearan soluciones a sus problemas como

nifios/as y apoyaran a sus semejantes.

7.- OBJETIVOS DE INVESTIGACION

7.1.- Objetivo general
Analizar la creatividad docente y su incidencia en el proceso de ensefianza-
aprendizaje en el area de Lengua y Literatura, en la Escuela de Educacion Basica

Dr. Lorenzo Ruffo Pefia Canton Vinces Provincia Los Rios.



7.2.- Objetivos especificos
v Conocer la importancia de la creatividad docente para mejorar el proceso
de ensefianza aprendizaje en el area de lengua vy literatura de los

estudiantes.

v" Seleccionar multiples estrategias para promover la creatividad docente.

v' Establecer las estrategias de aprendizaje para fortalecer el proceso de

ensefianza aprendizaje en el area de lengua y literatura.

8.- MARCO TEORICO

8.1.- Marco Conceptual.

8.1.1.- La Creatividad

Referirse a la creatividad es fijar la mente en lo que se denominara
pensamiento original, pensamiento creativo, inventiva, imaginacion constructiva o
pensamiento divergente, es la capacidad de crear, de innovar, de generar nuevas
ideas 0 conceptos, 0 nuevas asociaciones entre ideas y conceptos conocidos, que
normalmente llevan a conclusiones nuevas, resuelven problemas y producen

soluciones originales y valiosas. La creatividad es la produccion de una idea o un
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concepto, una creacion o un descubrimiento que es nuevo, original, atil y que

satisface tanto a su creador como a otros durante algin periodo.

La creatividad es un proceso mental que nace de la imaginacion y engloba
varios procesos mentales entrelazados. Estos procesos no han sido completamente
descifrados por la fisiologia. La cualidad de la creatividad puede ser valorada por
el resultado final y esta es un proceso que se desarrolla en el tiempo y que se
caracteriza por la originalidad, por la adaptabilidad y por sus posibilidades de

realizacién concreta.

El proceso de creatividad consiste en encontrar aquellos métodos u objetos mas
satisfactorios para realizar aquellas tareas que permitan la concrecion de maneras
0 cosas nuevas Y distintas, siendo el ingenio la principal fuente de inspiracion para
dar curso a los mismos. Las instituciones educativas deberian a cualquier costo, de
cualquier manera desarrollar la creatividad. Lo claro de la vida debe dase en la

creatividad.

8.1.2.- Proceso de ensefianza aprendizaje

Como proceso de ensefianza - aprendizaje se define "el movimiento de la
actividad cognoscitiva de los alumnos bajo la direccion del maestro, hacia el
dominio de los conocimientos, las habilidades, los habitos y la formacion de una

concepcion cientifica del mundo” [1]. Se considera que en este proceso existe una
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relacion dialéctica entre profesor y estudiante, los cuales se diferencian por sus
funciones; el profesor debe estimular, dirigir y controlar el aprendizaje de manera
tal que el alumno sea participante activo, consciente en dicho proceso, 0 sea,

"ensefiar" y la actividad del alumno es "aprender™.

Algunos autores [2][3][4] consideran como componentes del proceso de
ensefianza a los objetivos, el contenido, los métodos, los medios y su organizacion
los que conforman una relacion logica interna. http://www.eumed.net/libros-

gratis/2009¢c/583/Proces0%20de%20ensenanza%?20aprendizaje.htm

Todo ser humano es activo y curioso por naturaleza. Especialmente los nifios
son activos, curiosos y creativos. El instinto les impulsa al conocimiento del
mundo que les rodea. EI mundo se ofrece lleno de maravillas y es como una
tentacion, como un reto irresistible. El placer de descubrirlo es para los nifios una

aventura maravillosa.

Pero un nifio activo, incomoda a los adultos, quienes indiferentes a las
necesidades del nifio, optan por reprimirlo. El nifio se va "adaptando™ a las normas
sociales. Al adaptarse, pierde lo mas valioso de si mismo, como son la fantasia, la
espontaneidad, la creatividad. En adelante no tendra ideas ni interés por cambiar

las cosas. Sera un conformista y un mediocre mas, de tantos que pueblan la tierra.
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La actividad méas importante del hemisferio izquierdo es el pensamiento critico;
mientas que la actividad mas importante del hemisferio derecho es la creatividad.

(David Angulo de Haro).

Un anélisis detallado de los principales autores, expertos en el tema, muestra
que todos ellos se inclinan a favor del concepto de la creatividad como un
fenémeno que puede ser generado, alimentado y reproducido al nivel social,
mediante un disefio especial de ambientes favorables y estimulantes, tanto para el
desarrollo de las caracteristicas y capacidades creativas de las personas, como
para la manifestacion de estas, bien sea mediante un proceso o un producto
creativo (Gonzalez, 1994; Martinez, 1998; Mitjan, 1997; Betancourt, 2007; Chibas,

2001).

Segun David Perkins (citado por Margaret A. Boden, 1994), la creatividad se
basa en capacidades psicolégicas universalmente compartidas, tales como la
percepcion, la memoria y la capacidad de advertir cosas interesantes y reconocer
analogias. Ademas, una persona creativa no posee ningun poder especial, sino un
mayor conocimiento o experticidad y una fuerte y prolongada motivaciéon de

adquirirlo y usarlo.

Para Saturnino de la Torre (2003), la creatividad ocupa un lugar muy

importante no solo desde el punto de vista de la realizacion personal sino desde el
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punto de vista del desarrollo social en general. El autor plantea que la creatividad
es un bien social y del futuro que debe transversalizar todo el tejido social, desde
la persona con su comportamiento cotidiano hasta los grupos formados por
diferentes organizaciones, terminando como expresion de un valor social
orientador para las politicas publicas educativas. El autor afirma que "en el tercer
milenio, la mayor riqueza de los pueblos no residira ya en los bienes procedentes
del campo ni de la transformacion tecnologica de los mismos, sino en las
personas, en la capacidad creativa de los trabajadores™ (Saturnino de la Torre, 2003,

pag. 130).

8.2.- Marco Referencial sobre la problematica

8.2.1.- Estudio de la creatividad.

Se debe saber que la creatividad ha existido desde siempre, es una habilidad
del ser humano y, por lo tanto, vinculada a su propia naturaleza. Sin embargo, por
mucho tiempo, la creatividad como concepto fue un tema no abordado y por lo
mismo poco estudiado, es hasta afios recientes donde surgen tedricos que se
abocan a profundizar sobre el tema y se desarrollan trabajos y aportaciones

alusivas a este concepto.

Por otra parte, en el Diccionario de las Ciencias de la Educacién Santillana
(1995 pp. 333-334), se seiiala: “El término creatividad significa innovacion
valiosa y es de reciente creacion”. De tal manera que la inclusion formal como

concepto de estudio en varias disciplinas, ha sido reciente y permite vislumbrar
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todas las posibles investigaciones y trabajos que se pueden generar al ser
abordado, debido basicamente, a que es un tema de estudio relativamente nuevo

que afortunadamente ha ganado adeptos, sobre todo en los Gltimos afios.

8.2.2.- Fundamentos teoricos esenciales de la creatividad
Hay que entender que la creatividad es la capacidad de ver nuevas
posibilidades y hacer algo al respecto. Cuando una persona va mas alla
del analisis de un problema e intenta poner en practica una solucion se produce
un cambio. Esto se llama creatividad: ver un problema, tener una idea, hacer algo

sobre ella, tener resultados positivos.

En la época actual, época de cambios, de la Globalizacién, época de
la Computacion, de la Cibernética de la Cosmonautica, época de la cotidiana
superposicién y multiplicacion de la informacion, no podemos ser ajenos a esos
cambios, a la velocidad en que se presentan y se hace imprescindible modificar la

forma de pensar, la forma de actuar.

8.2.3.- Importancia de la creatividad y ser creativo.
En importante promover la creatividad, ésta permite a los participes ser
protagonistas del cambio, ser actores v, si fuera posible, agentes del cambio, para
lo cual se requieren una disposicién, es fundamental nuestra Creatividad. Es muy

importante sefialar que el producto creativo, en si mismo, se corresponde con una
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época, con una sociedad especifica, con un momento historico, en el cual el
producto creativo viene a suplir una necesidad y rompe las barreras, los patrones
existentes, de acuerdo a los paradigmas que se requieren en ese momento.
Copérnico es una muestra de ello, para no abundar en ejemplos tan elocuentes
como los que tenemos. Las demandas sociales originan esas necesidades

novedosas, estimulando la capacidad creadoras de los individuos.

Independientemente de las concepciones, de las diferentes escuelas, y teorias
se hace necesario un modelo que estudie la creatividad desde un enfoque integral,
que agrupe los factores y componentes de cada intento explicativo, aunque
podemos asegurar que cada vez se tiende a considerar méas a la creatividad como

un producto de la conjugacion de varios factores.

8.2.4.- La creatividad y la inteligencia

La inteligencia no es la diferencia que existe entre los que son altamente
creativos y los que son relativamente no creativos. Los rasgos de la personalidad
del individuo creativo es lo que lo diferencia de los demés. En general, se ha
comprobado que una persona creativa 0 un genio, necesitan largos periodos de
soledad, tiende a ser introvertida, y tiene poco tiempo para las relaciones sociales
y también para lo que ella propia llama las trivialidades de la vida cotidiana. Los
creativos tienden a ser enormemente intuitivos y a estar muy interesados por el

significado abstracto del mundo exterior ademas de ser muy sensibles.
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Pueden distinguirse, a grandes rasgos, dos tipos de personas creativas, l0s
artistas (mdasicos, escritores, pintores, escultores) y los cientificos, aunque, como
ya se ha pronunciado, no existe mucha relacion entre la creatividad y el cociente
intelectual (CI). A menudo, el genio, en este tipo de personas, se relaciona y se

confunde con la locura, cosa que no es tanto asi.

8.2.5.- Fundamentos de la creatividad y de la innovacion

Existen cientos de definiciones de creatividad. Esto significa ser creativo esta
“relacionado con el uso de la imaginacion o de ideas originales para crear algo”.
De esta manera, la creatividad se puede relacionar con la invencién. La
creatividad es la habilidad de pensar con una perspectiva diferente y ver mas all,
ser entusiasta y facilitar la innovacion. La creatividad se asocia a menudo con

actuaciones y desarrollos personales.

La innovacion es definida como “llevar a cabo cambios en algo ya establecido,

especialmente introduciendo nuevos métodos, ideas, o productos”

8.2.6.- La creatividad es primordial para un buen aprendizaje.

Cabe mencionar que Piaget usé el término “constructivismo” para definir una
forma de aprender la cual requiere necesariamente de la reinvencion de los

conocimientos. Para la mayoria de los psicélogos, la creatividad es considerada
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como un factor multidimensional que implica la interaccion o concatenacion entre

maltiples dimensiones.

Estas teorias se revisten de sustancial importancia cuando se proyectan en
escenarios educativos, en este sentido, las teorias psicologicas méas adoptadas,
retoman ahora este proceso como clave del logro de aprendizajes fundamentales y

trascendentes llamados “significativos”, para la formacion de sus estudiantes.

Consideramos que mas que detectar o desarrollar ese potencial, podemos
asegurar que es "recuperar” esa riqueza creativa de los seres humanos, perdida en
el transcurso de nuestro transitar de la nifiez a la adultez, pues si la vida escolar no
fomenta o potencia el proceso, partiendo de las particularidades individuales,

puede constituirse en un freno para su desarrollo.

En ese devenir histérico, de la época mencionada hasta nuestros dias, han sido
momentos importantes, el desarrollo por W. Gordon del método conocido como
Sinéctica para la estimulacion del pensamiento analdgico; la sinéctica utiliza
analogias y una racionalidad inversa para hacer que lo extrafio parezca familiar y

lo familiar extrafio.

Desde esta Optica el aprendizaje se debe hacer con significado

“El aprendizaje significativo, es un proceso por medio del cual una nueva
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informacién interacciona con una estructura de conocimiento especifica del
estudiante. Asi, la estructura cognitiva de una persona es el factor que decide la
posibilidad de encontrar significativo un material nuevo; de poder adquirirlo y
retenerlo. Las nuevas ideas solo podran aprenderse y retenerse de manera Util si se

refieren a conceptos que ya poseen, los cuales hacen la funcion de anclajes

8.2.7.- Como hacer efectiva la creatividad

Las personas que son creativas son capaces de buscar, probar y desarrollar
nuevos enfoques para responder a necesidades emergentes. A través del
pensamiento y la observacion continua puede identificar estas necesidades y las
posibles actuaciones para hacerles frente. Es comun a ambas fases, de generacion
y de seleccion de ideas, tener una sensacion de incertidumbre y frustracion. Estos
sentimientos son normales y le ayudaran a generar nuevas ideas, mientras trabaje
duro, de forma que encuentre la mejor solucion posible para el problema
identificado. Cuando por fin da el paso y estd contenta con la idea seleccionada,
habra explorado tantos pensamientos y emociones que tendra muy clara la

decision final.

El pensamiento creativo de éxito requiere que el sujeto sea consciente de las
barreras que pueden empobrecer su creatividad. La barrera nos demanda que
pensemos mas alla de las cuatro paredes y que exploremos areas y direcciones a

las que no estamos acostumbrados. Aunque el reto de crear algo nuevo e
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innovador puede ser desalentador, la innovacion deberia prosperar, y una actitud

de: “no soy capaz” no deberia fomentarse.

8.2.8.- Aprendizaje.

Aprendizaje: cambio que se da, con cierta estabilidad, en una persona, con
respecto a sus pautas de conducta. El que aprende algo, pasa de una situacién a

otra nueva, es decir, logra un cambio en su conducta.

8.2.9.- Proceso de ensefianza-aprendizaje.
Es el desarrollo de tareas de la ensefianza y el aprender a través de una
trayectoria a seguir desde la motivacion, ejecucién, evaluacién, n consonancia con

la teoria de la corrientes cognitivas hay aprendizaje individual y global.

La ensefianza por su parte, es una actividad realizada conjuntamente mediante la
interaccion de cuatro elementos: uno o varios profesores o docentes o

facilitadores.

8.2.10.- Métodos de ensefianza

Cuando se realiza una clasificacion de métodos suele hacerse de manera muy
personal, de acuerdo a experiencias e investigaciones propias. En este texto, he
preferido valerme de clasificaciones tradicionales, fundamentalmente por la

utilizacion del lenguaje y la terminologia, de todas conocidas. No obstante, me he
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permitido variar la nomenclatura en algin momento, con el fin de adaptarla mejor
a los tiempos, los avances en el conocimiento del aprendizaje y la relacién con las

nuevas tecnologias en la educacion.

8.2.11.- Los métodos en cuanto a la forma de razonamiento
8.2.11.1.-Método deductivo

Cuando el asunto estudiado procede de lo general a lo particular. El profesor
presenta conceptos, principios o definiciones o afirmaciones de las que se van
extrayendo conclusiones y consecuencias, 0 se examinan casos particulares sobre
la base de las afirmaciones generales presentadas. Si se parte de un principio, por
ejemplo el de Arquimedes, en primer lugar se enuncia el principio y

posteriormente se enumeran o exponen ejemplos de flotacion...

El método deductivo es muy valido cuando los conceptos, definiciones, formulas
o leyes y principios ya estdn muy asimilados por el alumno, pues a partir de ellos

se generan las ‘deducciones’. Evita trabajo y ahorra tiempo.

8.2.11.2.- Método inductivo

Cuando el asunto estudiado se presenta por medio de casos particulares,
sugiriéndose que se descubra el principio general que los rige. Es el método,
activo por excelencia, que ha dado lugar a la mayoria de descubrimientos
cientificos. Se basa en la experiencia, en la participacion, en los hechos y

posibilita en gran medida la generalizacion y un razonamiento globalizado. El
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método inductivo es el ideal para lograr principios, y a partir de ellos utilizar el

método deductivo. Normalmente en las aulas se hace al revés.

8.2.11.3.- Método analdgico o comparativo

Cuando los datos particulares que se presentan permiten establecer
comparaciones que llevan a una solucion por semejanza hemos procedido por
analogia. EI pensamiento va de lo particular a lo particular. Es fundamentalmente
la forma de razonar de los mas pequefios, sin olvidar su importancia en todas las

edades.

El método cientifico necesita siempre de la analogia para razonar. De hecho, asi
Ilegd Arquimedes, por comparacion, a la induccion de su famoso principio. Los
adultos, fundamentalmente utilizamos el método analdgico de razonamiento, ya
que es unico con el que nacemos, el que mas tiempo perdura y la base de otras

maneras de razonar.

8.2.12.- Los métodos en cuanto a la organizacion de la materia
8.2.12.1.- Método basado en la logica de la tradicion o de la disciplina cientifica

Cuando los datos o los hechos se presentan en orden de antecedente y
consecuente, obedeciendo a una estructuracion de hechos que va desde lo menos a
lo mas complejo o desde el origen hasta la actualidad o siguiendo simplemente la
costumbre de la ciencia o asignatura. Estructura los elementos segun la forma de

razonar del adulto.
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8.2.12.2.- Método basado en la psicologia del alumno

Cuando el orden seguido responde mas bien a los intereses y experiencias del
alumno. Se cifie a la motivacion del momento y va de lo conocido por el alumno a
lo desconocido por él. Es el método que propician los movimientos de renovacion,

que intentan mas la intuicion que la memorizacion.

Muchos profesores tienen reparo, a veces como mecanismo de defensa, de
cambiar el orden ldgico, el de siempre, por vias organizativas diferentes. Bruner le
da mucha importancia a la forma y el orden de presentar los contenidos al alumno,
como elemento did&ctico relativo en relacion con la motivacion y por lo tanto con

el aprendizaje.

8.2.13.- Los métodos en cuanto a su relacion con la realidad

8.2.13.1.- Método simbdlico o ver balistico

Cuando el lenguaje oral o escrito es casi el Unico medio de realizacion de la
clase. Para la mayor parte de los profesores es el método méas usado. Dale, lo
critica cuando se usa como Unico método, ya que desatiende los intereses del
alumno, dificulta la motivacién y olvida otras formas diferentes de presentacion

de los contenidos.

8.2.13.2.- Método intuitivo

Cuando se intenta acercar a la realidad inmediata del alumno lo més posible.

Parte de actividades experimentales, o de sustitutos. El principio de intuicion es su
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fundamento y no rechaza ninguna forma o actividad en la que predomine la

actividad y experiencia real de los alumnos.

8.2.14.- Los métodos en cuanto a las actividades externas del alumno Método

pasivo

Cuando se acentla la actividad del profesor permaneciendo los alumnos en

forma pasiva. Exposiciones, preguntas, dictados.

8.2.14.1.- Método activo

Cuando se cuenta con la participacién del alumno y el mismo método y sus
actividades son las que logran la motivacion del alumno. Todas las técnicas de
ensefianza pueden convertirse en activas mientras el profesor se convierte en el

orientador del aprendizaje.

8.2.15.- Los métodos en cuanto a sistematizacion de conocimientos
8.2.15.1.-Método globalizado

Cuando a partir de un centro de interés, las clases se desarrollan abarcando un
grupo de areas, asignaturas o temas de acuerdo con las necesidades. Lo importante
no son las asignaturas sino el tema que se trata. Cuando son varios los profesores

que rotan o apoyan en su especialidad se denomina Interdisciplinar.
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8.2.15.2.- Método especializado

Cuando las areas, temas o0 asignaturas se tratan independientemente.

8.2.16.- Los métodos en cuanto a la aceptacion de lo ensefiado

Dogmatico.- Impone al alumno sin discusion lo que el profesor ensefia, en la

suposicion de que eso es la verdad. Es aprender antes que comprender.
Heuristico o de descubrimiento (del griego heurisko: ensefiar)

Antes comprender que fijar de memoria, antes descubrir que aceptar como verdad.

El profesor presenta los elementos del aprendizaje para que el alumno descubra.

8.2.17.- Modelos de enseflanza

Segln Jean Pierre Astolfi, hay tres modelos o ideologias predominantes
de ensefianza (transmitido, de condicionamiento, constructivista) que sirven de
base a las précticas de los maestros-consciente o implicitamente-, cada uno
dispone de una ldgica y de una coherencia que habré de caracterizarlo. Sobre todo,

cada uno de los modelos responde a diferentes situaciones de eficiencia

El aprendizaje es més significativo cuando se hace con creatividad

El aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva informacion "se conecta”
con un concepto relevante (“"subsunsor") pre existente en la estructura cognitiva,
esto implica que, las nuevas ideas, conceptos y proposiciones pueden ser
aprendidos significativamente en la medida en que otras ideas, conceptos o

proposiciones relevantes estén adecuadamente clara y disponible en la estructura
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cognitiva del individuo y que funcionen como un punto de "anclaje” a las

primeras.

El aprendizaje significativo se da mediante dos factores, el conocimiento
previo que se tenia de algun tema, y la llegada de nueva informacion, la cual
complementa a la informacion anterior, para enriquecerla. De esta manera se
puede tener un panorama mas amplio sobre el tema. “El aprendizaje significativo
se refiere al tipo de aprendizaje en que un aprendiz o estudiante relaciona la
informacién nueva con la que ya posee, reajustando y reconstruyendo ambas

informaciones en este proceso (SANCHO, 2003).

Dicho de otro modo, la estructura de los conocimientos previos condiciona los
nuevos conocimientos y experiencias, y €stos, a su vez, modifican y reestructuran
aquellos. El aprendizaje es reciproco tanto por parte del estudiante o el alumno en
otras palabras existe una retroalimentacion. El aprendizaje significativo es aquel
aprendizaje en el que los docentes crean un entorno de instruccién en el que los
alumnos entienden lo que estan aprendiendo. El aprendizaje significativo es el que

conduce a la transferencia”.

El aprendizaje significativo méas basico es el aprendizaje del significado de
simbolos individuales (tipicamente palabras) o aprendizaje de lo que ellas
representan aprendizaje de conceptos, o aprendizaje conceptual, es un caso

especial, y muy importante, de aprendizaje representacional, pues los conceptos
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también se representan por simbolos individuales. Sin embargo, en este caso son
representaciones genéricas o categoriales. Es preciso distinguir entre aprender lo
que significa la palabra-concepto, o sea, aprender qué concepto esta representado
por una palabra dada y aprender el significado del concepto. El aprendizaje
proposicional, a su vez, se refiere a los significados de ideas expresadas por
grupos de palabras (generalmente representando conceptos) combinadas en

proposiciones o sentencias”, (CABERO, 2001).

Para las investigadoras el inter-aprendizaje busca nuevas técnicas de ensefianza
para mejorar la comunicacion entre profesor y alumno y los valores en los
estudiantes, para el inter-aprendizaje todo lo que se va descubriendo en el
transcurso de nuestra vida tiene un significado valioso porque asi se crea

conceptos nuevos para mejorar el aprendizaje escolar.

8.2.18.- Educacion y creatividad

El sistema educativo tiene que estar orientado hacia el futuro, tenemos que
educar hoy, pero pensando en que esos conocimientos se pondran en préactica
mafiana, sobre todo en la etapa de formacion de profesionales tenemos que
intensificar el desbloqueo de la Creatividad.

Podemos preguntarnos ¢Qué puede hacer la educacién para favorecer la

Creatividad? Son muchos los planteamientos que podemos hacer y que debemos
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tomar en consideracion aquellos que, de una u otra forma, intervenimos en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

Hay que favorecer la creatividad desde la nifiez. Es necesario alentar y
valorizar el ensayo y el error y mas que ello. Debemos ayudar al nifio y al
adolescente a encontrar su vocacion y liberarse, todos, del mimetismo ambiental,
del miedo, de los tabues, de los dogmatismos y los convencionalismos. Tenemos
que proponer el uso de los juegos de fantasia y los relatos fantasticos (estimular
la produccion de los mismos). Hay que propiciar una educacion que tenga muy
poco adoctrinamiento y que impulse el autodesarrollo, el desarrollo de la
sensibilidad y lograr un clima de amor como entorno educativo. EIl uso y /o
creacion de metodologias que potencien este aspecto es una tarea fundamental de

las instituciones educativas.

Un profesional, cualquiera sea su campo de intervencion, ha de estar
capacitado para resolver problemas, de lo contrario puede convertirse 0 en mejor
ejecutor o en un embaucador, en un diestro del lenguaje que habla bien, e incluso
convence, pero no da respuesta adecuada a las demandas. Cuando resolvemos los
problemas de una forma original, somos profesionales creativos. El profesional de
hoy en dia tiene que resolver los problemas sin tener claridad en la definicion de
algunos términos, tiene que hacerlo a una velocidad que no le permite, incluso,

comprender el total alcance y contexto de los fendmenos; tiene que lograr
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percibir variables que a simple vista no tienen relacion con el problema y todo ello
tiene que realizarlo, no obstante, logrando respuestas rapidas, economicas,

aplicables y con un largo alcance en sus resultados.

Surge la falta de preparacion para la gran variedad de cambios, de disimiles
factores o aspectos de informacion, de dificiles predicciones en cuanto a la
afectacion de muchas variables y entonces no volvemos lentos y nos falta la
Creatividad. La Creatividad no es una entelequia, sino un potencial personal y
grupal que se proyecta en cualquier actividad: profesional o humana. De ahi que

esté presente en todo planteamiento orientado a la mejora de la calidad.

Ser creativo significa, por sobre todas las cosas, no sélo una forma de pensar,
sino una actitud ante la vida. Realmente estaremos bien educados cuando nuestra
ensefianza nos conduzca a un pensar y crear mas excelente, 0 sea, a
utilizar estrategias de pensamiento: abiertas, flexibles, cambiantes, transferibles y

meta-cognoscitivas.

Muchas veces se manifiesta que los nifios son “brutos”, no les interesa nada,
esa parte nos hace pensar y decir, de quien es la responsabilidad si el nifio/a no
atiende o ha perdido el interés, la respuesta es clara, eso es parte del docente, pues
es él quien debe motivar al educando para que el participante atienda y entienda el
contenido de teorias o elementos que esté ensefiando, como ya se ha dicho, el

docente debe ser creativo en la ensefianza.
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Para tener una idea mas clara de como los significados recién asimilados llegan
a estar disponibles durante el periodo de aprendizaje, AUSUBEL plantea que
durante cierto tiempo "son disociables de sus subsunsores, por lo que pueden ser

reproducidos como entidades individuales lo que favorece la retencion de a'.

La teoria de la asimilacion considera también un proceso posterior de "olvido™ y
que consiste en la "reduccién” gradual de los significados con respecto a los
subsunsores. Olvidar representa asi una pérdida progresiva de di sociabilidad de
las ideas recién asimiladas respecto a la matriz ideatica a la que estén incorporadas

en relacion con la cual surgen sus significados (AUSUBEL ; 1983:126).

Se puede decir entonces que, inmediatamente después de producirse el
aprendizaje significativo como resultado de la interaccion A ‘a’, comienza una

segunda etapa de asimilacion a la que AUSUBEL llama: asimilacion obliteradora.

En esta etapa las nuevas ideas se vuelven espontanea y progresivamente menos
disociables de los subsunsores (ideas ancla). Hasta que no son reproducibles como
entidades individuales, esto quiere decir que en determinado momento la
interaccion es simplemente indisociable y se reduce, por eso es que se olvidan, no
se queda en el interior de la memoria. El aprendizaje subordinado puede a su vez
ser de dos tipos: Derivativo y Correlativo. EI primero ocurre cuando el material es
aprendido y entendido como un ejemplo especifico de un concepto ya existente,

confirma o ilustra una proposicion general previamente aprendida.
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8.2.19.- El proceso de ensefianza-aprendizaje y estrategias para aprender.

En el comentario de que el proceso de ensefianza aprendizaje tiene que ver
directamente con la creatividad que se le haga notar al estudiante, por cierto que
ese proceso también tiene mucho que ver con los detalles que adjunto a otros
patrocinen el trabajo de aprendizaje, ahi esta la atencion que el educador bride al

educando, ahi esta la interaccion social en el que se desarrolla el PEA.

El trabajo del PEA, debe ser dinamico de la realidad educativa en el aula, que
estad en el discurso del profesor en los contenidos escolares y por otra parte en la
interpretacion de los estudiantes, por eso se manifiesta que hay mucha influencia
de la manera de como debemos tratar al alumno: como un ser pensante, sensible y
significante y que en el didlogo hay que hablar con ellos desarrollando sus

competencias bésicas.

Por lo antes anotado es preciso que se considere el aspecto psicoldgico
educacional en la sala de clases, donde hay que considerar factores tales como
aspectos emocionales y sociales que tienen lugar en una estrategia instruccional
adecuada que permitan tener una vision integral del alumno en situacion escolar.
El proceso educativo hace referencia a multiples elementos inmersos de forma
implicita o explicita en la realidad escolar, pero es momento de reflexionar sobre
los 3 elementos principales del proceso ensefianza-aprendizaje: El profesor, el
alumno y los contenidos. Junto a ello va la calidad y la calidez del docente, asi

como la creatividad del mismao.
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Ahi es que se dice que para ser docente hay que tener algunas cualidades
propia de la profesion, es asi que el docente debe ser una persona con elevada
preparacion, competencia y responsabilidad ademas de ser empatico, y autentico*
para interesarse en el aspecto emocional de los nifios ya que se encuentran en un
periodo de necesidad de atencion, carifio afectividad, reafirmacion de la
individualidad, en el marco de los fundamentos psicologicos los docentes deben

tener presente algunas caracteristicas conductuales como:

e Creatividad del docente, que el nifio sea voluntarioso, la amabilidad el
docente, con ello el nifio se siente méas seguro, el docente debe mantener el
buen humor.

e De acuerdo a estas caracteristicas el estudiante se siente motivado para
atender la clase, esa afectividad es primordial en el momento de dar las

clases.

8.2.19.1.- Perfil de la persona creativa:

Se podria definir cuél es el perfil de la persona creativa, hacer grandes listados de
atributos y caracteristicas, pero en general, hay ciertos rasgos que son comunes
para muchos autores del tema. Las personas con una elevada capacidad creativa
suelen presentar rasgos comunes en su personalidad. Por ejemplo, tienen sentido
del humor, capacidad critica y mucha constancia. Ademas no acostumbran a ser

demasiado aficionados al orden. Segun varios estudios, casi podria decirse que
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necesitan cierto desorden a su alrededor para sentirse comodos. Ello seria un

modo de exteriorizar su empefio en no seguir las reglas convencionales.

Albert Einstein es el ejemplo méas notorio de personaje creativo. Ya en su
época de estudiante sorprendia a sus profesores al solucionar correctamente las
cuestiones que le planteaban, utilizando medios muy apartados de los
tradicionales. Incluso de haber existido ya en su época, el brainstorming, a
Einstein le hubiera sido innecesario. Sus destellos geniales venian solos, sin
ayuda. La idea que le llevo a desarrollar la teoria de la relatividad la obtuvo
cuando se imagin6 a una persona cayendo del tejado de una casa. El cientifico

recordaria aquella ocurrencia, definiéndola como "el dia més feliz de su vida".

Un estudio de la creatividad de por vida de 461 hombres y mujeres encontrd
que menos de 1% eran excepcionalmente creativos, pero 10% eran altamente
creativos y alrededor del 60% eran algo creativos. Todo lo cual confirma, una vez

mas, que el potencial creativo existe en nosotros, que sélo hay que liberarlo.

Lev Vygotsky considera que la Creatividad existe potencialmente en los seres
humanos, y es susceptible desarrollarla, o sea, que no es privativa de los genios,
sino que esta presente en cualquier ser humano que imagine, transforme y cree
algo, por insignificante que sea en comparacion con las grandes personalidades

creativas de la historia
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8.2.19.2.- Sugerencias para mejorar la creatividad

Todos no podemos llegar a ser genios, pero al menos podemos ser mas

creativos si cultivamos y aprovechamos las facultades personales. Para ello vamos

a ofrecer algunas recomendaciones practicas, que pueden ser de gran utilidad

1)

2)
3)
4)

5)

6)

7)

8)

9)

Reserve tiempo para leer y pensar sobre otros temas que no sean el objeto
central de su interes.

Coleccione y archive recortes, notas e ideas que le parezcan interesantes.
Busque todas las fuentes de informacion posibles.

Busque los factores claves de un problema y procure aislarlos.

Cuestione todas las suposiciones planteadas respecto al problema que se
plantee.

No se apresure en descartar ideas poco ortodoxas y desusadas.

Preguntese una y otra vez cudles son los limites verdaderos de su
problema.

Halle las variables del problema mediante analisis.

Anote las ideas y diversos métodos que podrian resolver el problema.

10) Nieguese a permitir que los fracasos iniciales lo desanimen.

11) Cuidese de los peligros de aferrarse demasiado pronto a una idea

0 estrategia

12) Suspenda su pensamiento critico.

13) Impongase cuotas de ideas. Esto es, proponerse tener mas de 3, 4 6 5

ideas, seglin sea el caso sobre un problema.

14) Si no esta usted avanzando, deje momentaneamente el problema y haga

algo diferente.
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15) Cuando esté buscando soluciones a un problema o cuando aun no haya
madurado ninguna lo suficientemente, evite las discusiones e
intromisiones.

16) Una vez formulada la idea, elimine todo orgullo y preparese para recibir

la critica cuando vaya a exponerla.

El pensamiento creativo es una inversion de tiempo y no un gasto:

Pensamos que seran mucho mas creativos los que no s6lo estan conscientes de la
necesidad de crear, sino que ademas estén dispuestos a asumir este reto. Mas aun,
en las condiciones socioecondémicas de pais subdesarrollado, inherente también a
otras regiones, en los que se impone la busqueda de soluciones originales a los

problemas Gnicamente con los medios con que se cuente para ello.

8.3.- POSTURA TEORICA.

Estudios realizados por pedagogos y estudiosos del ambito de la creatividad,
sostiene el pedagogo ASSAEL.J (1996): que los docentes tienen que prepararse
con el siguiente tema innovacion, investigacion y perfeccionamiento docente.
respecto de como aprender mejor hacen que ahora se tome muy en cuenta la
accion de la creatividad por parte del docente a favor de la educacion de los
nifios/as, nadie puede negar que un nifio aprende de lo que se le ensefia, de tal

manera que si se le hace cosas creativas de hecho el nifio aprenderd con
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creatividad, en ese marco es necesario que no olvidemos las clases que se dan en
los centros de actividades practicas, en esos espacios es donde mejor se portan los
estudiantes porque ellos exponen lo que saben, 0 como es lo mismo observar a
nifios que siendo muy inquietos en el aula de clase , en momentos que se dedican
a realizar tareas extra clase, o de campo son los mejores estudiantes. Hay varios
criterios que emiten autores y pensadores respecto de la creatividad, entre estos
podria relacionar mi postura diciendo que la creatividad docente es aquella que
impulsa al maestro a realizar actividades de manera significativa direcciona a

lograr un proceso de ensefianza aprendizaje de forma correcta

9.- HIPOTESIS.

9.1.- Hipdtesis General o Basica.
La creatividad docente incidird en el proceso de ensefianza aprendizaje en el
area de lengua y literatura de la Escuela de Educacién Basica Dr. Lorenzo Ruffo

Pefia Cantdn Vinces, Provincia Los Rios.

9.2.- Sub-hipdtesis o Derivadas.

e Si se conoce la importancia de la creatividad docente mejorara el proceso de
ensefianza aprendizaje en el area de lengua y literatura.

e Si se selecciona las estrategias adecuadas promoverd un gran nivel de

creatividad docente.
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CAPITULO TRES

10. RESULTADOS OBTENIDOS DE LA INVESTIGACION

10.1.- Pruebas estadisticas aplicadas en la verificacion de datos

Aplicacion del Chi cuadrado.

(Fo— Fe)2

Zz :Z Fe

X2 = Chi-cuadrado.

— = Sumatoria.
Fo = Frecuencia observada.
Fe = Frecuencia esperada.
Fo — Fe = Frecuencias observadas — Frecuencias esperadas.
(Fo - Fe)? = Resultado de las frecuencias observadas y esperadas al cuadrado.
(Fo - Fe)’/Fe = Resultado de las frecuencias observadas y esperadas al cuadrado
dividido para las frecuencias esperadas.

Prueba chi cuadrado.

37



EJERCICIO CHI-CUADRADO

FRECUENCIA
OBSERVADA
PREGUNTA
PREGUNTA 3 10
DOCENTES ESTUDIANTES
Muy
Frecuentemente 1 10 11
Frecuentemente 1 8 9
Poco Frecuente 10 30 40
Nunca 5 30 35
TOTAL 17 78 95
0,18 0,82 1,00
FRECUENCIA
ESPERADA
PREGUNTA
PREGUNTA 4 10
docentes estudiantes
Muy
Frecuentemente 1,97 9,03 11
Frecuentemente 1,61 7,39 9
Poco Frecuente 7,16 32,84 40
Nunca 6,26 28,74 35
TOTAL 17 78 95
PREGUNTA
10
PREGUNTA 4 docentes | estudiantes | TOTAL
Muy
Frecuentemente 0,48 0,10
Frecuentemente 0,23 0,05
Poco Frecuente 1,13 0,25
Nunca 0,25 0,06
TOTAL 2,09 0,46 2,55
CHI

2,55CUADRADO

51 CHI TABULAR
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Nivel de significacion y regla de decision

Grado de libertad.- Para aplicar el grado de libertad, utilizamos la siguiente
formula.

GL=(f-1)(c-1)

GL=(4-1)(2-1)

GL=(3) (1)

GL=3

Grado de significacion

a= 0,05 que corresponde al 95% de confiabilidad, valor de chi cuadrada tedrica

encontrada es de 2,55.

La chi cuadrada calculada es de 10,20 valores significativamente mayores que a la

chi cuadrada tedrica, por lo que se acepta la hipotesis de trabajo.

Se llega a la conclusion de que la hipétesis planteada acerca de que la creatividad
docente y su incidencia en el proceso de ensefianza aprendizaje area lengua y
literatura a estudiantes de la escuela de educacion bésica Dr. Lorenzo Ruffo Pefia
canton Vinces provincia Los Rios, si es de gran aporte al proceso de ensefiar y

aprender de los estudiantes.
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10.2.- Anélisis e interpretacion de datos

Encuesta dirigida a los docentes de la escuela de educacion béasica Dr. Lorenzo

Ruffo Pefia canton Vinces, provincia Los Rios.

1.- ; Usted como docente sabe lo que es la creatividad?

Tabla N° 1 Docentes

Escala Frecuencia Porcentaje
Muy frecuente 17 100%
Frecuente 0 0%
Poco frecuente 0 0%
Total 17 100%

Grafico N° 1 Docentes

Porcentaje

B Muy frecuente  ® Frecuente ™ Poco frecuente

0%

FUENTE: DOCENTES DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA DR. LORENZO RUFFO PENA

RESPONSABLE: Asisclo Alvarez Rivas

ANALISIS E INTERPRETACION: EI 100% de los docentes de la escuela de
educacién basica Dr. Lorenzo Ruffo Pefia manifiestan que si saben que es la

creatividad y su beneficio.
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2.- ¢ Como docente ensefia sus clases mostrando creatividad?

Tabla N° 2 Docentes

Escala Frecuencia Porcentaje
Muy frecuente 2 10%
Frecuente 5 30%
Poco frecuente 5 30%
Nunca 5 30%
Total 17 100%

Grafico N° 2 Docentes

Porcentaje

B Muy frecuente M Frecuente M Poco frecuente Nunca

FUENTE: DOCENTES DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA DR. LORENZO RUFFO PENA

RESPONSABLE: Asisclo Alvarez Rivas

ANALISIS E INTERPRETACION: El 30% de los docentes de la escuela de
educacién basica Dr. Lorenzo Ruffo Pefia, dicen que son pocos frecuentes al

ensefar con creatividad y el 30% nunca utilizan la creatividad para ensefiar.
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3.- ¢Aplica usted como docente la creatividad al ensefiar lengua y literatura?

Tabla N° 3 Docentes

Escala Frecuencia Porcentaje
Muy frecuente 1 6%
Frecuente 1 6%
Poco frecuente 10 59%
Nunca 5 29%
Total 17 100%

Grafico N° 3 Docentes

Porcentaje

E Muy frecuente Frecuente Poco frecuente Nunca

6% 6%

59%

FUENTE: DOCENTES DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA DR. LORENZO RUFFO PENA

RESPONSABLE: Asisclo Alvarez Rivas

ANALISIS E INTERPRETACION: El 59% de los docentes de la escuela de
educacion basica Dr. Lorenzo Ruffo Pefia, utilizan la creatividad de manera poco

frecuente y el 29% nunca utilizan la creatividad.
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4.- ¢Su proceso de ensefiar lengua y literatura la realiza con creatividad?

Tabla N° 4 Docentes

Escala Frecuencia Porcentaje
Muy frecuente 3 18%
Frecuente 4 24%
Poco frecuente 5 29%
Nunca 5 29%
Total 17 100%

Grafico N° 4 Docentes

Frecuencia

® Muy frecuente ™ Frecuente Poco frecuente Nunca

29%

29%

FUENTE: DOCENTES DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA DR. LORENZO RUFFO PENA

RESPONSABLE: Asisclo Alvarez Rivas

ANALISIS E INTERPRETACION: El 29% de los docentes de la escuela de
educacion basica Dr. Lorenzo Ruffo Pefia, nunca utilizan la creatividad de para

ensefiar y el 29% casi nunca ensefian con creatividad.
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5.- ¢Cree usted que la creatividad incide en el proceso de ensefianza del area de

lengua vy literatura?

Tabla N° 5 Docentes

Escala Frecuencia Porcentaje
Muy frecuente 2 13%
Frecuente 5 29%
Poco frecuente 5 29%
Nunca 5 29%
Total 17 100%

Grafico N° 5 Docentes

Porcentaje
Muy frecuente M Frecuente ® Poco frecuente " Nunca
13%
29%
29%

29%

FUENTE: DOCENTES DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA DR. LORENZO RUFFO PENA

RESPONSABLE: Asisclo Alvarez Rivas

ANALISIS E INTERPRETACION: El 29% de los docentes de la escuela de
educacion basica Dr. Lorenzo Ruffo Pefia, dicen que es poco frecuente que la
creatividad incidan en el proceso de ensefianza y el 29% manifiesta que no

intercede en el proceso la motivacion.
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6.- ¢Es necesario ensefiar con creatividad para lograr un mejor proceso?

Tabla N° 6 Docentes

Escala Frecuencia Porcentaje
Muy frecuente 2 13%
Frecuente 5 29%
Poco frecuente 5 29%
Nunca 5 29%
Total 17 100%

Grafico N° 6 Docentes

Porcentaje

B Muy frecuente ™ Frecuente M Poco frecuente Nunca

FUENTE: DOCENTES DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA DR. LORENZO RUFFO PENA

RESPONSABLE: Asisclo Alvarez Rivas

ANALISIS E INTERPRETACION: El 29% de los docentes de la escuela de
educaciéon basica Dr. Lorenzo Ruffo Pefia, contestaron que no es necesario
ensefar con creatividad que igual el estudiante aprende y el 29% manifiesta que

hay que ensefiar con creatividad de una manera frecuente.
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Encuesta dirigida a los estudiantes de la escuela de educacién basica Dr.

Lorenzo Ruffo Pefia canton Vinces, provincia Los Rios.

7.- ¢ Sabes tu que es la creatividad?

Tabla N° 7 Estudiantes

Escala Frecuencia Porcentaje
Muy frecuente 8 10%
Frecuente 20 26%
Poco frecuente 25 32%
Nunca 25 32%
Total 78 100%

Grafico N° 7 Estudiantes

Porcentaje

Muy frecuente Frecuente Poco frecuente Nunca

10%

32%
26%

32%

FUENTE: ESTUDIANTES DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA DR. LORENZO RUFFO PENA

RESPONSABLE: Asisclo Alvarez Rivas

ANALISIS E INTERPRETACION: El 32% de los estudiantes de la escuela de
educacion basica Dr. Lorenzo Ruffo Pefia, no saben lo que es la creatividad y el

32% manifiesta que poco saben que es creatividad.
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8.- ¢ Tu docente te ensefia con creatividad la materia de lengua y literatura?

Tabla N° 8 Estudiantes

Escala Frecuencia Porcentaje
Muy frecuente 15 19%
Frecuente 18 23%
Poco frecuente 20 26%
Nunca 25 32%
Total 78 100%

Grafico N° 8 Estudiantes

Porcentaje

B Muy frecuente M Frecuente ® Poco frecuente Nunca

FUENTE: ESTUDIANTES DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA DR. LORENZO RUFFO PENA

RESPONSABLE: Asisclo Alvarez Rivas

ANALISIS E INTERPRETACION: El 32% de los estudiantes de la escuela de
educacién basica Dr. Lorenzo Ruffo Pefia, dicen que su docente no les ensefia la
clase con creatividad, simplemente es una rutina y el 26% manifiesta que rara vez

son creativos para ensefiar.
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9.- ¢ Tu como estudiante aprendes mediante la creatividad?

Tabla N° 9 Estudiantes

Escala Frecuencia Porcentaje
Muy frecuente 15 19%
Frecuente 18 23%
Poco frecuente 20 26%
Nunca 25 32%
Total 78 100%

Grafico N° 9 Estudiantes

B Muy frecuente M Frecuente

Porcentaje

32%

26%

Poco frecuente Nunca

FUENTE: ESTUDIANTES DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA DR. LORENZO RUFFO PENA

RESPONSABLE: Asisclo Alvarez Rivas

ANALISIS E INTERPRETACION: EIl 32% de los estudiantes de la escuela de

educacion bésica Dr. Lorenzo Ruffo Pefia, le das lo mismo aprender o no con

creatividad y el 26% manifiesta que rara vez aprenden con cosas creativas.
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10.- ¢Piensas t0 que tu proceso de ensefianza a mejorado por la creatividad de tu

docente?
Tabla N° 10 Estudiantes
Escala Frecuencia Porcentaje
Muy frecuente 10 12%
Frecuente 8 10%
Poco frecuente 30 39%
Nunca 30 39%
Total 78 100%

Grafico N° 10 Estudiantes

Porcentaje

B Muy frecuente M Frecuente Poco frecuente Nunca

10%
39%

39%

FUENTE: ESTUDIANTES DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA DR. LORENZO RUFFO PENA

RESPONSABLE: Asisclo Alvarez Rivas

ANALISIS E INTERPRETACION: El 39% de los estudiantes de la escuela de
educacion basica Dr. Lorenzo Ruffo Pefia, no creen que la creatividad mejore su
proceso de ensefianza y el 39% manifiesta que si mejorado muy poco su

ensefianza.
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11.- ;Crees tu necesario aprender mediante la creatividad?

Tabla N° 11 Estudiantes

Escala Frecuencia Porcentaje
Muy frecuente 8 10%
Frecuente 10 13%
Poco frecuente 30 39%
Nunca 30 38%
Total 78 100%

Grafico N° 11 Estudiantes

Porcentaje

Muy frecuente B Frecuente Poco frecuente Nunca
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13%
38%

39%

FUENTE: ESTUDIANTES DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA DR. LORENZO RUFFO PENA

RESPONSABLE: Asisclo Alvarez Rivas

ANALISIS E INTERPRETACION: El 39% de los estudiantes de la escuela de
educacién basica Dr. Lorenzo Ruffo Pefia, creen que es poco frecuente que
aprendan con la creatividad del docente y el 38% dicen que nunca van aprender

con la creatividad.
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12.- ¢ Te sientes motivado cuando tu docente es creativo para ensefiar?

Tabla N° 12 Estudiantes

Escala Frecuencia Porcentaje
Muy frecuente 17 22%
Frecuente 10 13%
Poco frecuente 20 26%
Nunca 30 39%
Total 78 100%

Grafico N° 12 Estudiantes

Porcentaje

® Muy frecuente ™ Frecuente Poco frecuente Nunca

39%

FUENTE: ESTUDIANTES DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA DR. LORENZO RUFFO PENA

RESPONSABLE: Asisclo Alvarez Rivas

ANALISIS E INTERPRETACION: El 26% de los estudiantes de la escuela de
educacion basica Dr. Lorenzo Ruffo Pefia, creen que es poco frecuente sentirse
motivado cuando el docente utiliza creatividad y el 39% manifiestan que nunca

se motivan con el docente.
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11.- CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES GENERALES

11.1.- Conclusiones:

v Se determiné que la creatividad juega un papel muy importante en el proceso
de aprender de los estudiantes.

v Se realiz6 un diagnostico sobre el grado de motivacion que tienen los
docentes al ensefiar.

v' Se propusieron diferentes estrategias para que el docente aplique la
creatividad en el proceso de ensefiar.

v Se realizé charlas pedagégicas con los docentes para establecer guias que
ayuden en la aplicacion de la creatividad en horas clases.

v" Por medios de juegos lograr que los estudiantes se conviertan en entes
creativos para lograr un mejor aprendizaje.

v" Sintetizar a la construccion de nuevos conocimientos mediantes la ejecucion
de habilidades mediante la creatividad.

v' Analizar de qué manera se puede ayudar al estudiante a mostrar su

creatividad.
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11.2.- Recomendaciones:

» El docente debe ser mas dinamico y creativo en sus acciones educativas.

» Los distintos juegos que involucren la creatividad pueden ser aplicados

para ensefar en las distintas areas del docente.

» Los juegos didacticos creativos contribuyen a los estudiantes el interés de

aprender.

» Todo docente debe planificar sus clases de manera creativa, para lograr

mejores resultados.

» Los profesores deben mantener su deseo de ensefiar con creatividad, para

lograr la participacion de los estudiantes.

» Todos los integrantes de la unidad deben ser motivados mediante la

creatividad para mejorar su calidad de ensefiar y aprender.
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Glosarios

PEA.- Proceso Ensefianza Aprendizaje

Aprendizaje.- Aprehensién del conocimiento que es compartido por otros o por

el entorno

Rendimiento Escolar.- Accion y aptitud de asimilar y manejar el conocimiento

desde lo aprendido y utilizacion que se hace con ese conocimiento.

Creatividad.- Crear algo novedoso, innovar a partir de algo que ya se tienen,

utilizar el ingenio.
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Encuesta dirigida a los docentes de la escuela de educacion béasica Dr. Lorenzo
Ruffo Pefia canton Vinces, provincia Los Rios.
1.- ; Usted como docente sabe lo que es la creatividad?

Tabla N° 1 Docentes

Escala Frecuencia Porcentaje
Muy frecuente 0%
Frecuente 0%
Poco frecuente 0%
Total 00%

2.- ¢ Como docente ensefia sus clases mostrando creatividad?

Tabla N° 2 Docentes

Escala Frecuencia Porcentaje
Muy frecuente 0%
Frecuente 0%
Poco frecuente 0%
Total 00%

3.- ¢Aplica usted como docente la creatividad al ensefiar lengua y

literatura?
Tabla N° 3 Docentes
Escala Frecuencia Porcentaje
Muy frecuente 0%
Frecuente 0%
Poco frecuente 0%
Total 00%
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4.- ¢Su proceso de ensefiar lengua y literatura la realiza con creatividad?

Tabla N° 4 Docentes

Escala Frecuencia Porcentaje
Muy frecuente 0%
Frecuente 0%
Poco frecuente 0%
Total 00%

5.- ¢Cree usted que la creatividad incide en el proceso de ensefianza del
area de lengua y literatura?
Tabla N° 5 Docentes

Escala Frecuencia Porcentaje
Muy frecuente 0%
Frecuente 0%
Poco frecuente 0%
Total 00%

6.- ¢ ES necesario ensefiar con creatividad para lograr un mejor proceso?

Tabla N° 6 Docentes

Escala Frecuencia Porcentaje
Muy frecuente 0%
Frecuente 0%
Poco frecuente 0%
Total 00%
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Encuesta dirigida a los estudiantes de la escuela de educacion bésica Dr.
Lorenzo Ruffo Pefia canton Vinces, provincia Los Rios.
7.- ¢ Sabes tu que es la creatividad?

Tabla N° 7 Estudiantes

Escala Frecuencia Porcentaje
Muy frecuente 0%
Frecuente 0%
Poco frecuente 0%
Total 00%

8.- ¢ Tu docente te ensefia con creatividad la materia de lengua y literatura?

Tabla N° 8 Estudiantes

Escala Frecuencia Porcentaje
Muy frecuente 0%
Frecuente 0%
Poco frecuente 0%
Total 00%

9.- ¢ T4 como estudiante aprendes mediante la creatividad?

Tabla N° 9 Estudiantes

Escala Frecuencia Porcentaje
Muy frecuente 0%
Frecuente 0%
Poco frecuente 0%
Total 00%




10.- ¢Piensas t0 que tu proceso de ensefianza a mejorado por la creatividad de tu

docente?
Tabla N° 10 Estudiantes
Escala Frecuencia Porcentaje
Muy frecuente 0%
Frecuente 0%
Poco frecuente 0%
Total 00%

11.- ;Crees tu necesario aprender mediante la creatividad?
Tabla N° 11 Estudiantes

Escala Frecuencia Porcentaje
Muy frecuente 0%
Frecuente 0%
Poco frecuente 0%
Total 0%

12.- ¢ Te sientes motivado cuando tu docente es creativo para ensefiar?
Tabla N° 12 Estudiantes

Escala Frecuencia Porcentaje
Muy frecuente %
Frecuente %
Poco frecuente %
Total %
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LOS RIOS.

MATRIZ OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

TEMA: CREATIVIDAD DOCENTE Y SU INCIDENCIA EN EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE AREA LENGUA Y
LITERATURA A ESTUDIANTES DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA DR. LORENZO RUFFO PENA CANTON VINCES PROVINCIA

HIPOTESIS GENERAL.: La creatividad docente incidira en el proceso de ensefianza aprendizaje en el area de lengua y literatura de la
Escuela de Educacion Basica Dr. Lorenzo Ruffo Pefia Canton Vinces, Provincia Los Rios.

naturaleza. Sin embargo, por
mucho tiempo, la creatividad
como concepto fue un tema
no abordado y por lo mismo
poco estudiado, es hasta afios
recientes donde  surgen
tedricos que se abocan a
profundizar sobre el tema y
se desarrollan trabajos vy
aportaciones alusivas a este
concepto.

e Importancia de la
creatividad 'y  ser
creativo.

e La creatividad y la
inteligencia

e Fundamentos de Ia
creatividad y de la
innovacioén

e La creatividad es
primordial para un
buen aprendizaje

o Como hacer efectiva la
creatividad

VARIABLES DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES TECNICA E
INSTRUMENTOS.
INDEPENDIENTE Es una habilidad del ser e Estudio de la creatividad. TECNICA
humano y, por lo tanto, e Fundamentos  tedricos .
CREATIVIDAD . : . .. Entrevista estructurada
DOCENTE vinculada a su propia HABILIDAD esenciales de la creatividad

INSTRUMENTO

Preguntas
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DEPENDIENTE

PROCESO ENSENANZA
APRENDIZAJE

Es el desarrollo de tareas
de la ensefianza y el
aprender a través de una
trayectoria a seguir desde
la motivacion, ejecucion,
evaluacion, n consonancia
con la teoria de la
corrientes cognitivas hay
aprendizaje individual vy
global.

La ensefianza por su
parte, es una actividad
realizada  conjuntamente
mediante la interaccién de
cuatro elementos: uno o
varios profesores 0
docentes o facilitadores.

APRENDER

Proceso

ensefianza-

aprendizaje.

Métodos

ensefianza

Modelos

ensefianza

de

de

de

TECNICA

Entrevista estructurada

INSTRUMENTO

Preguntas

ASISCLO ALVAREZ RIVAZ
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POBLACION Y MUESTRA

Tipo de muestra

El tipo de muestra que utilizo en mi trabajo de grado es un estudio

parcial, realice entrevistas a los maestros y también a estudiantes,

con la finalidad de conocer las destrezas y habilidades con las que

cuentan.

Tamafo de muestra

El tamafio pertenece a una poblacion parcial, con mi proyecto se

beneficiaran estudiantes de la escuela de educacion béasica Dr.

Lorenzo Ruffo Pefia cantdn Vinces, provincia Los Rios.

Poblacion

La poblacién esta constituida por los 97 y 17 docentes.

N°1

Cuadro de Poblacién

Funcion Poblacién Porcentaje
Estudiantes 97 78
Docentes 17 17
Total 114 95
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Para determinar el tamafo de la muestra se utiliza la siguiente formula

estadistica:

E?(N-1)+1

Datos

n: Tamafo

N: Poblacion

E: Error de muestra
97 estudiantes:

N === -
(e)® (N-1) +1

e
0,05 (97-1) +1

N =
0,0025 (96) + 1

n: 78,22 = 78 estudiantes

La muestra no aplica para la cantidad de docentes que laboran en la

unidad educativa.
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CUADRO DE INTERRELACION DE VARIABLES Y OBJETIVOS

CREATIVIDAD DOCENTE Y SU

INCIDENCIA EN EL PROCESO DE

ENSENANZA APRENDIZAJE EN EL A'REA DE LENGUA Y LITERATURA,
EN LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA DR LORENZO RUFFO PENA
CANTON VINCES PROVINCIA LOS RIOS.

11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.

Variable Independiente

La creatividad

Variable dependiente

Proceso ensefianza aprendizaje
Delimitacion

Escuela de Educacion Béasica Dr. Lorenzo Ruffo Pefia
Ubicacion: Cantdn Vinces Provincia Los Rios

F. Problema General

Objetivos General

Hipotesis general

¢Como incide la creatividad
docente en el proceso de
ensefianza-aprendizaje en el area de
Lengua y Literatura, en la Escuela
de Educacién Basica Dr. Lorenzo
Ruffo Pefia Cantén  Vinces
Provincia Los Rios?

Analizar la creatividad docente y su
incidencia en el proceso de ensefianza-
aprendizaje en el area de Lengua y
Literatura, en la Escuela de Educacién
Basica Dr. Lorenzo Ruffo Pefia Cantén
Vinces Provincia Los Rios,

La creatividad docente incidird en
el proceso de  ensefianza
aprendizaje en el area de lengua y

literatura de la Escuela de
Educacién Basica Dr. Lorenzo
Ruffo Pefia Cantén Vinces,

Provincia Los Rios.

Problema derivado 1

Objetivo especifico 1

Hipotesis derivado 1

¢(Por  qué es importante la
creatividad docente?

Conocer la importancia de la creatividad
docente para mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje en el area de
lengua v literatura de los estudiantes.

Si se conoce la importancia de la
creatividad docente mejorara el
proceso de ensefianza aprendizaje
en el area de lengua y literatura.

Problema derivado 2

Objetivo especifico 2

Hipotesis derivado 2

¢Qué estrategias de aprendizaje
promueven una actividad creativa
del docente?

Seleccionar mdltiples estrategias
promover la creatividad docente.

para

Si se selecciona las estrategias
adecuadas promovera un gran
nivel de creatividad docente.

Problema derivado 3

Objetivo especifico 3

Hipotesis derivado 3

¢De qué manera se fortalece el
proceso de ensefianza aprendizaje
en el area de lengua y literatura?

Establecer las estrategias de aprendizaje
para fortalecer el proceso de ensefianza
aprendizaje en el area de lengua y
literatura.

Si se establece las estrategias de
aprendizaje fortaleceria el proceso
de ensefianza aprendizaje en el
area de lengua y literatura.
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Explicandole a las compafieras la idea de investigacion de la tesis.

Haciéndoles conocer el documento de tesis al Tutor
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Compartiendo con las compafieras la situacién problemética de la tesis,
planteamiento del problema, problema general o bésico, sub problemas vy
derivados.

Estudiando mi tesis para un simulacro de exposicién
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Deliberando con la compafiera acerca de la sustentacion de la tesis.

Prestando atencion a la explicacion del tutor de tesis.
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