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Resumen.

El presente proyecto de investigacion tiene como objetivo central destacar la influencia
de los recursos digitales en el proceso de aprendizaje cooperativo de estudiantes de Bachillerato
Técnico en la Unidad Educativa Babahoyo, mediante la implementacion de la metodologia del
aprendizaje cooperativo se lleva a cabo a través de talleres grupales, actividades, exposiciones y
debates, con el proposito de determinar el aporte significativo que los recursos digitales ofrecen a
este enfoque educativo. Ademas, la metodologia de investigacion aplicada se caracteriza por ser
descriptiva, exploratoria y explicativa, empleando el método inductivo-deductivo, se recopila
informacion de diversas fuentes confiables utilizando tanto enfoques cuantitativos como
cualitativos, Tambien, la observacion es una herramienta importante en este proceso, pero se
destaca la utilizacion de encuestas como técnica de recoleccion de datos, es decir, estas encuestas
constan de 10 preguntas cerradas disefiadas tanto para docentes como para estudiantes y se
administraron a través de Google Forms para luego ser impresas, las respuestas se evaluaron
utilizando la escala de Likert, con una muestra compuesta por 125 alumnos y 15 docentes.
Finalmente, los resultados obtenidos de esta investigacion revelan que los recursos digitales
ejercen una influencia significativa y eficaz en el aprendizaje cooperativo, se ha observado que
cuando los docentes utilizan recursos digitales para proporcionar informacion actualizada y
efectiva, se fomenta el trabajo en equipo de manera efectiva. Sin embargo, se destacan tanto
ventajas como desventajas en la utilizacion de estos recursos, lo que enriquece la comprension de
su impacto en el proceso de aprendizaje cooperativo.

Palabras claves:

Recursos digitales, aprendizaje cooperativo, herramientas, métodos, educacion.



Summary.

The main objective of this research project is to highlight the influence of digital
resources in the cooperative learning process of Technical Baccalaureate students at the
Babahoyo Educational Unit, through the implementation of the cooperative learning
methodology carried out through workshops. group sessions, activities, exhibitions, and debates,
with the purpose of determining the significant contribution that digital resources offer to this
educational approach. Furthermore, the applied research methodology is characterized by being
descriptive, exploratory, and explanatory, using the inductive-deductive method, information is
collected from various reliable sources using both quantitative and qualitative approaches. Also,
observation is an important tool in this process. but the use of surveys as a data collection
technique stands out, that is, these surveys consist of 10 closed questions designed for both
teachers and students and were administered through Google Forms and then printed, the
responses were evaluated using the Likert scale, with a sample made up of 125 students and 15
teachers. Finally, the results obtained from this research reveal that digital resources exert a
significant and effective influence on cooperative learning. It has been observed that when
teachers use digital resources to provide updated and effective information, teamwork is
effectively promoted. However, both the advantages and disadvantages of the use of these
resources are highlighted, which enriches the understanding of their impact on the cooperative
learning process.

Keywords:

Digital resources, cooperative learning, tools, methods, education.



CAPITULO I - INTRODUCCION.

Los recursos digitales protagonizan un rol importante en la educacion del siglo XXI, en
una sociedad digitalizada las plataformas, paginas web, aplicaciones y espacios alojados en
internet, se han convertido en un recurso indispensable para facilitar cualquier actividad en el
area laboral, social, y educativa, dando paso a una visién mas revolucionaria. La educacion por
su parte amerita nuevos desafios, por esta razén, los recursos digitales son una opcion
indiscutible para dar paso a una evolucion a los paradigmas tradicionales que han prevalecido
por décadas, el uso de estos recursos denota nuevas formas de percibir informacién, siendo
adaptables a muchos aspectos exhaustivo que impiden de un modo u otro un aprendizaje
favorable que vaya al ritmo de los pasos agigantados de la globalizacion digital.

Ademas, La adhesidon pertinente de los recursos digitales en el entorno educativo, podrian
atenuar las barreras de aprendizaje, cooperando de tal modo a la influencia significativa de los
recursos digitales en el aprendizaje cooperativo de los estudiantes del Bachillerato Técnico,
Unidad Educativa Babahoyo, por medio del estudio investigativo, con fases observacionales en
el proceso pedagogico, se pretende alcanzar la efectividad del estudio, la cual descriaba con
bases solidas la relevancia que actualmente amerita los medios digitales las diversas fases
metodoldgicas.

El presente trabajo investigativo se enfoca especialmente en los andlisis minuciosos de
las cada una de sus fases, partiendo desde el CAPITULO .- Con la contextualizacion de la
situacién de la problematica, dirigida especificamente a los aportes que tanto internacional,
nacional, local e institucional de las variables de estudio, es decir ,la influencia que han
transcendido los recursos digitales y del mismo modo el aprendizaje cooperativo, el

planteamiento del problema corresponde a la interrogante que gira en torno a: ;Como influye los



recursos digitales en el aprendizaje cooperativo en estudiantes de Bachillerato Técnico, Unidad
Educativa Babahoyo? y finalmente la justificacion de la investigacion que establece la
importancia, relevancia, aportes, viabilidad y beneficiarios del dicho proyecto de investigacion.

CAPITULDO II.- Se establecen los antecedentes en una linea de tiempo la cual describe y
reconoce la evolucion que han tenido en los ultimos cinco afios la variable independiente y
dependiente ente capitulo finaliza con las bases teoricas, se investigo a profundidad los aspectos
de las variables es decir los recursos digitales y el aprendizaje cooperativo, recabando
informacion validas desde fuentes confiables.

CAPITULDO lII.- Corresponde al tipo y disefio de la investigacion, determinandose la
elaboracion de una investigacion exploratoria, descriptiva y explicativa, adaptando métodos
inductivos y deductivos, hacia un enfoque cualitativo y cuantitativo, y finalmente se reconoce la
poblacién y muestras de estudios

CAPITULO IV.- Se efectla la interpretacion de los resultados de investigacion, mediante
el analisis previo de encuesta realizadas a estudiante y docentes para proceder al analisis e
interpretacion de los datos estadisticos.

CAPITULO V.- Culmina con las conclusiones y recomendaciones tomando en

consideracidn los objetivos y resultados del estudio donde se identifican los efectos y causas.



1.1 Contextualizacién de la situacion problematica:

El presente proyecto de investigacion tiene como objetivo principal determinar los
aportes significativos que generan los recursos digitales en el aprendizaje cooperativo de los
estudiantes de Bachillerato Técnico, Unidad Educativa Babahoyo. Con la finalidad de contribuir
hacia una ensefianza-aprendizaje de calidad, tomando en cuenta que la utilizacion de los recursos
digitales esta ganando protagonismo dentro y fuera del aula de clases siendo estos adaptables a
cualquier necesidad del estudiante y docente, mientras que por su parte el aprendizaje
cooperativo fomenta actitudes y habilidades como lo es: liderazgo, cooperacion, motivacion,
empatia, etc. Siendo estos esenciales para el desenvolvimiento eficiente de la vida estudiantil y
profesional.

El alumnado es el eje central dentro del aula de clases, dicho esto se debe tener en cuenta
que la ensefianza tiene la responsabilidad abordar y aplicar diversos tipos de estrategias, donde el
estudiante se sienta comprometido con su aprendizaje, ademas de esto la motivacion y el apoyo
que se brinde a ellos sera de gran ayuda pues los conduciran al satisfacer las necesidades
cambiantes que dia a dia se acontecen.

Los maestros asumen actualmente muchas responsabilidades, pues desde la integracion
de la tecnologia y recursos digitales al entorno educativo, se estima que lo compromisos que van
mas alla de una clase tradicional, es decir, que para enriquecer la ensefianza y aprendizaje se
toma en cuenta: Una planificacidn de actividades interactivas, fomentar constantemente el
trabajo en equipo, y colaborar con las oportunidad para que los estudiantes apliquen sus

conocimientos en situaciones del mundo real.



1.1.1 Contexto Internacional:

Es importante conocer la transcendencia internacional que tiene el aprendizaje
cooperativo en las aulas de clases, para que los docentes puedan aplicar un metodo de
aprendizaje, se deberia como primer punto desarrollar una indagacion la cual garantice que la
aplicacion de la estrategia que desee implementar no juegue en contra a los propositos de la
planificacion de estudio, a raiz de esta informacion se podria corroborar si este tipo de
aprendizaje cumplen con aspectos que fortalezcan la ensefianza y aprendizaje dentro del aula de
clases, sin dejar a un lado las condiciones e ideas que pueden adecuarse para crear experiencias
innovadoras en los educandos.

El aprendizaje cooperativo demanda una de un cambio de actitudes, pensamientos, de tal
forma que la manera de ensefiar y aprender sea mas significativa; concientizando el cambio de
un paradigma. Asi mismo, propone un cambio de actitud y participacion en el alumno, quien
aprende de manera autonoma y autorregulada, con un gran compromiso tanto personal como
grupal. (Moreno et al. 2019, p.5).

Podemos inducir que a partir de la invetigacion realizada en el plantel “Lic. Adolfo
Lopez Mateos” en Mexico los resultados de la aplicacion del aprendizaje cooperativo fue de gran
ayuda para los estudiantes de bachillato, pues se determina que el 80% de los estudiantes de
bachillerato evidencia como aprendizaje cooperativo les permitio abquirir habilidades, valores,
concepciones y acciones sustanciales en los talleres o actividades grupales a lo largo del periodo
academico, mientras que los docentes lograron evidenciar la independiencia autonoma de los
estudiantes, alcanzaron las metas de forma eficiente y responable tomando en cuenta las

asignaciones de actividades que los mismos estudiantes se encargabas de organizar.



Los recursos digitales han ocupado un lugar importante en el sistema educativo, muchas
intituciones a nivel internacional han optado por la adatacion de estas herramientas a las aulas de
clases con la intencion, de brindar conocimientos todo el tiempo que el estudiante desee, los
recursos digitales son aquellas plataformas, contenidos multimedia, juegos interactivos y demas,
los estudiantes pueden gozar de un acceso de informacion mas actualizada, y su vez tambien
personalizar su conocimiento, es decir gracias a estos recursos se puede adactar los contenidos
necesarios para fortalecer aquellas habilidades que el estudiante desconoce.

De acuerdo el autor Méndez Toledo (2021) afirman que: “Los docentes mejoran
continuamente su practica profesional, modelan el aprendizaje individual permanente y ejercen
liderazgo en sus instituciones educativas y en la comunidad profesional, promoviendo y
demostrando el uso efectivo de herramientas y recursos digitales” (p. 4).

Entonces, los recursos digitales permiten a los maestros mejorar la practica educativa de
tal modo que brindan una amplia gama de herramientas para edificar la agilizacion pedagogica,el
docente puede influir de forma significativa en el estudiante, sin necesidad de estar en aula de
clases,esto puede llevar a tomar deciones mas responsables en cuanto a la administracion de
contenidos y cargas horarias, motivo por el cual es importante destacar que el control de estos
recursos digitales dependera tambien del orden que se establesca, todo dependeria de los
acuerdos que establescan tanto los educando y docentes debido que el uso excesivo de estos
recursos pueden causar cierto grado desorientacion en la comprencion de los contenidos.

1.1.2 Contexto Nacional:

En Ecuador se ha proporcionado recursos digitales para enriquecer el aprendizaje en

muchas instituciones publicas de las diversas regiones, esto se dio con la idea de facilitar el

acceso publico a informacion de plataformas, por otro lado, estan los medios de comunicacion un



punto fuerte debido a la capacidad que tienen de llegar de forma masiva a la vista de muchos
estudiantes y docentes, las redes sociales por su parte se han ajustado a medio educativo, dejando
claro que el entretenimiento puede ser parte de nuevas formas de adquirir informacion de forma
mas innovadora y creativa, de un modo u otro el sistema Educativo en ecuador ha buscado los
medios para renovar el contexto tradicional de la ensefianza y aprendizaje.

La implementacion de las nuevas tecnologias y recursos digitales en muchas instituciones
publicas en Ecuador son limitadas, esto se debe a la carencia de los equipos tecnoldgicos; estos
centros educativos no cuentan con lo necesario para que el docente pueda ejecutar de forma
eficiente las competencias digitales en el aula de cases, sin embargo las autoras destacan también
gue muchos de los docentes siguen enfocados en un modelo tradicionalista donde sus principales
medios para la ensefianza de esta lengua son el texto, la pizarra, y apuntes (Cango Patifio &
Bravo Reyes, 2020, p. 63).

De acuerdo con la informacién de las autoras podemos enfatizar que a pesar de la gestion
es que han realizado las entidades gubernamentales como el Ministerio de Educacion y la
Secretaria de Calidad y Equidad Educativa, no se cumple adaptar dichos esfuerzos a todas las
instituciones pablicas del pais, creando asi barreras y desafios complejos para los docentes que
desean alcanzar una experiencia significativa en sus estudiantes.

En muchas instituciones publicas de Ecuador los estudiantes de bachillerato forman parte
del aprendizaje cooperativo implementados por sus docentes para muchos analistas, este tipo de
estrategias ayuda a desempefiar actividades las académicas de una forma mas favorecedora e
inclusiva, sin embargo, se estima que este modelo de aprendizaje es mas eficaz cuando se sabe

direccionar para ciertas areas de estudios, es decir para aquellas asignaturas donde el educando



necesite fortalecer la relacion interpersonal, debido a la responsabilidad que demanda a trabajar
de forma continua y colaborativa con sus demas comparieros de clases.

En la palabra de los autores Paredes & Ramos (2020) indican que:

Los componentes esenciales del aprendizaje cooperativo son las habilidades sociales, la
interdependencia positiva, la interaccion social, y el procesamiento grupal; que se constituyen en
aspectos primordiales para lograr aprendizajes significativos en equipo, empatia y buenas
relaciones entre los integrantes, resultados eficientes y gran ayuda y colaboracion entre los
integrantes. Asi también estos componentes esenciales se correlacionan unos con otros y forman
un engranaje fluido y eficiente al momento de trabajar de manera cooperativa (p. 91).

Los autores destacan que la parte fundamental a estimular en el aprendizaje cooperativo
son aquellas van de la mano con el desenvolvimiento social y procesos grupales, debido a que
estos gestionan en el alumnado habilidades basicas para aprendizaje significativo a largo plazo,
convirtiéndolos en elementos con valores fundamentales como lo es: empatia, compafierismo,
solidaridad y maés. Estos tipos de actitudes y buenos valores convierten los talleres y actividades
como espacios de recreacion.

1.1.3 Contexto Local:

Hoy en dia, el uso de herramientas tecnoldgicas se han convertido en el principal
protagonista en los procesos de ensefiar y aprender porgque permiten que los estudiantes
desarrollen nuevas habilidades y destrezas en transcurso de la formacion pedagdgica por ejemplo
un estudiante de bachillerato al momento de estar dentro del ambiente educativo se generan
barias dudas, las cuales son disipadas a través de las busquedas de informacion en sitios web,
desarrollando asi actitudes auténomas que le permiten ser constructores de su propio

conocimiento.



Por esta razon, los autores Chavez Ledn & Cunalata Arreaga (2022) estiman que.

Los recursos digitales son aquellos medios que hoy en dia usamos a diario para realizar
cualquier tipo de tramite o labor, estos medios pueden ser una computadora, una laptop, un
celular, una impresora e inclusive el uso de aplicaciones y plataformas disponibles en internet; es
decir que cuando hablamos de recursos tecnologicos nos referimos al uso de la tecnologia que
aplicada a la educacion nos trae consigo gran cantidad de ventajas debido a que los estudiantes y
docentes se valen de elementos interactivos para mantener la atencion en el intercambio de
informacion lo cual facilita el aprendizaje (p. 18).

Cabe destacar, que en la actualidad se requiere un uso pertinente de los recursos digitales,
de tal modo, que mejore la experiencia educativa y potenciar el proceso de ensefianza-
aprendizaje, sin embargo, es importante tener en cuenta que la integracion de la tecnologia debe
ser reflexionada y planificada para maximizar sus beneficios y asegurar que todos los estudiantes
puedan acceder a estas oportunidades de manera equitativa.

1.1.4 Contexto institucional:

En unidades educativas del cantén Babahoyo se reconoce la sustancial influencia que
tienen los recursos digitales en proceso de ensefianza y aprendizaje activo de los estudiantes,
motivo por €l se es necesario tomar en cuenta como es que se aplica dichas herramientas, a través
de andlisis e investigaciones, esto con el fin de tener una contextualizacién real del medio en que
tanto docentes y estudiantes se desenvuelven llevando también a realizar recomendaciones a para
optimizar una educacion de calidad y calidez.

En las instituciones de la provincia de los Rios canton Babahoyo se han realizado
aportaciones investigativas donde se establece que las tecnologias y recursos digitales dentro del

aprendizaje cooperativo ocupan un lugar importante dentro de la sociedad, motivo por el cual



recomienda que los docentes sepan innovar y a adecuar dichos recursos, para asi fortalecer los
conocimientos y habilidades en diferentes instituciones del pais. (Yanchaliquin Bonilla , 2022).

Los centros educativos son reconocidos como el entorno de formacion y transformacion,
esto se debe a los constantes cambios pedagdgicos que debe prevalecer para llegar a la
excelencia académica, sin embargo, esto no seria posible si los docentes no aplicaran nuevas
formas de ensefianza en sus alumnos, hoy en dia la colaboracion y cooperacion entre los
elementos que conforman las unidades educativas es una de las principales llaves, para puertas
hacia un aprendizaje competente y acto para los desafios que se pueden presentar en los futuros
profesionales.

1.2 Planteamiento del problema:

¢ Como influye los Recursos digitales en el aprendizaje cooperativo en estudiantes de
Bachillerato Técnico, Unidad Educativa Babahoyo?

1.3 Justificacion:

El presente proyecto de investigacion, esta enfocado especificamente en analizar la
trascendencia que han tenido los recursos digitales en el aprendizaje cooperativo de estudiantes
de bachillerato técnico de la Unidad Educativa Babahoyo, puesto que en la educacion se
manifiesta como rol primordial la adaptabilidad de la tecnologia, gracias al vertiginoso avance de
dichos medios, destacando como estos permeado todos los aspectos de nuestras vidas. En ese
sentido, el uso de recursos digitales en las metodologias activas se ha convertido en una
herramienta para acrecentar los procesos pedagdgicos y a su vez, enriquecer la practica de
docentes.

En primer lugar, la relevancia de esta investigacion, es que se ha evidenciado el uso de

recursos digitales en el aprendizaje cooperativo que promueve la participacion activa de los
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estudiantes, fomentando la colaboracién, ser autdbnomos y convertirse en el principal
protagonista en su proceso de formacion, de tal manera que, contribuye a la mejora eficiente en
trabajos grupales en colaboracion de plataformas digitales, como las herramientas de
comunicacion que facilita la interaccion entre los estudiantes, un incesante intercambio de ideas
y la resolucién conjunta de problemas.

Ademas, los recursos digitales suministran un acceso inmediato de informacion
actualizada y recursos educativos de calidad, es decir, la utilizacion de aplicaciones, paginas
web, videos educativos, entre otros, brinda a los estudiantes la oportunidad de complementar sus
conocimientos y ampliar su comprension de los temas abordados en clase, asi mismo, esto
contribuye a un aprendizaje mas significativo y profundo, dando paso al desarrollo de
habilidades de busqueda, seleccion y analisis de informacion.

Entonces, la importancia de la incorporacion de recursos digitales en el aprendizaje
cooperativo puede aportar aspectos positivos como la motivacion, participacion y compromiso
de los educandos, asi como promover el desarrollo de habilidades digitales y competencias
transversales necesarias para su formacion integral. Por esta razén es fundamental que los
docentes estén actos para implementar las herramientas tecnoldgicas en el proceso educativo.

Se estima, el aporte de la presente investigacion puede proporcionar un un impacto
invaluable para medrar la transformacion del proceso educativo en el nivel de bachillerato
técnico, al atribuir la evidencia empirica sobre la eficacia de los recursos digitales en el
aprendizaje cooperativo, donde los hallazgos de este estudio pueden ser empleados para la
formulacion de politicas educativas que promuevan una mayor integracion y uso de las

tecnologias en la practica docente, mejorando asi la calidad de la educacién.
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Los beneficiarios directos de esta investigacion son los estudiantes y docentes de
bachillerato técnico de la Unidad Educativa Babahoyo, quienes podrian experimentar una mejora
en su proceso de ensefianza - aprendizaje y en el desarrollo de competencias digitales
fundamentales para su insercion en el mundo laboral, formativo y personal.

1.4 Objetivos de investigacion.

1.4.1 Objetivos general:

% Determinar el aporte significativo que generan los recursos digitales en el aprendizaje
cooperativo de los estudiantes de Bachillerato Técnico, Unidad Educativa Babahoyo.

1.4.2 Objetivos especificos:

% Identificar los tipos de recursos digitales aplicados para fortalecer el aprendizaje en los
estudiantes del Bachillerato Técnico, Unidad Educativa Babahoyo.

% Analizar las ventajas y desventajas que generan la utilizacion de los recursos digitales en el
aprendizaje cooperativo en estudiantes del Bachillerato Técnico, Unidad Educativa
Babahoyo.

¢+ Describir la aplicacion de los recursos digitales en el aprendizaje cooperativo de los
estudiantes de Bachillerato Técnico, Unidad Educativa Babahoyo.

1.5 Hipdtesis:

Los recursos digitales influiran de manera significativa en el aprendizaje cooperativo de

los estudiantes del Bachillerato Técnico, Unidad Educativa Babahoyo.
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CAPITLULO Il - MARCO TEORICO.
2.1 Antecedentes:

Segun los autores, Gonzalez Martin et al. (2019) sostienen en su investigacion del
articulo titulado “Aprendizaje cooperativo mediante herramientas digitales en el ambito
universitario” tiene como objetivo integrar el trabajo cooperativo y competencias digitales en el
grado en pedagogia, mejorando la gestion de grupos, motivacion y participacion del alumnado, y
fomentando la resolucion conjunta de problemas, donde se emplean herramientas como Trello,
Drive, Nearpod, Padlet y Socrative en aulas virtuales para facilitar la interaccién y colaboracion.
Se prevé aumentar la motivacion y habilidades digitales, promoviendo un aprendizaje
significativo y competencias clave para el futuro profesional de los estudiantes. Se hizo uso de
una metodologia descriptiva, y los resultados indican que esta estrategia mejora la experiencia
educativa, fortaleciendo la comprension de contenidos y habilidades sociales, apoyados en el uso
efectivo de la tecnologia. En conclusion, los estudiantes que han participado en actividades de
aprendizaje cooperativo utilizando herramientas digitales han demostrado una mejora en sus
habilidades de comunicacion, colaboracion y resolucién de problemas. Los autores hacen
énfasis que:

Las estrategias de ensefianza y aprendizaje deben enfocarse especialmente a capacitar a

los estudiantes para desenvolvimiento y desarrollo de habilidades significativas, en el

aprendizaje cooperativo, en particular, este no solo permite a los estudiantes ser los
protagonistas activos de adquirir conocimiento, sino que también se considera uno de los

métodos mas efectivos para involucrarlos en su proceso de formacion (p.249).

Por otra parte, Ferndndez Martin (2020) enfatiza su articulo titulado “Analisis de

estrategias metodoldgicas docentes apoyadas en el uso de TIC para fomentar el Aprendizaje
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Cooperativo del alumnado universitario del Grado de Pedagogia” el aporte de dicha
investigacion, se enfatizé especialmente estrategias docentes mas innovadoras para promover el
aprendizaje cooperativo en estudiantes universitarios del campo de estudio investigado, teniendo
en cuenta las competencias auto-adquiridas para su desarrollo académico y profesional. Se llevo
a cabo un disefio mixto de investigacion y se usaron cuestionarios, grupos diversificados, la
importancia de sus competencias auto-adquiridas para su desarrollo académico y profesional. Se
llevé a cabo un disefio mixto de investigacion y se utilizaron cuestionarios, grupos focales,
observacion y analisis de documentos a lo largo de dos afios académicos. Los resultados
revelaron que las estrategias mas efectivas incluyen fomentar la interaccion grupal, la
responsabilidad de los estudiantes, su implicacion personal y la participacion en aulas y
plataformas virtuales. En conclusion, estas metodologias docentes apoyadas en recursos
tecnoldgicos actuales tienen un impacto positivo en el aprendizaje cooperativo, enriqueciendo la
formacion académica, profesional y personal del alumnado universitario de pedagogia y
preparandolos de manera mas sélida para su futuro laboral (p. 79).

Como sefialan, Neira y Cardenas (2021) en su articulo articulo “Aprendizaje cooperativo
como estrategia para la ensefianza de ciencias naturales en la modalidad online” donde el
principal objetivo fue analizar como el empleo de recursos tecnolégicos motivaba a los
estudiantes del Tercer Afio de Bésica en la Unidad Educativa Luis Rogerio Gonzélez de Azogues
a participar activamente y trabajar en equipo. Utilizando un disefio cuasi experimental con
enfoque cuantitativo, se implementaron actividades colaborativas en la modalidad online,
evidenciando que las TIC contribuyeron al aprendizaje cooperativo y al desarrollo de habilidades
duras y blandas en los estudiantes, promoviendo asi su compromiso con la asignatura y la mejora

de sus competencias cientificas y sociales. Por ello, los centros educativos consideran que la



14

utilizacion de tecnologicos, permiten mejorar el dinamismo de la educacion, pasar de la
tradicional a una moderna, asi mismo la autora, menciona que:

La integracion de los recursos digitales en la educacion no conlleva que el docente deje

de ser el protagonista en los procesos de ensefianza-aprendizaje; al contrario, opta estas

herramientas como métodos y técnicas para enriquecer dicho proceso, ya que, los

profesores contintan desempefiando su papel de mediadores, brindando apoyo continuo y

supervisado a los alumnos en la concepcion de su aprendizaje con estrategias didacticas

que aprovechan la tecnologia como una herramienta ideal. Aunque algunos educadores
pueden hacer de la tecnologia sea el eje central de su ensefianza, en la mayoria de los
casos, estas se utilizan como un complemento y son pocos los que se animan a desarrollar

enfoques colaborativos en el aula (p. 143).

De la misma forma, Rodriguez Ponce, (2022) presenté una tesis titulada “Exelearning y
aprendizaje cooperativo para el médulo contabilidad general en la unidad educativa Ancén, afio
2021 se analizo6 la influencia de la plataforma eXeLearning en el aprendizaje cooperativo en la
asignatura de Contabilidad General, ademas, se destacé la importancia del curriculo educativo
para involucrar activamente a los estudiantes y adaptarse a la tecnologia y nuevos estilos de
aprendizaje, donde se empled una metodologia descriptiva con enfoque practico y se utilizaron
métodos empiricos y analitico-deductivos. Los resultados mostraron que la plataforma
eXeLearning facilito el trabajo de los docentes y promovio el aprendizaje cooperativo,
mejorando la organizacion y eficiencia en las clases y fomentando una mayor participacion e
interaccion entre los alumnos. En conclusion, la implementacion de eXelearning como recurso
tecnoldgico en el proceso de ensefianza-aprendizaje en la Unidad Educativa Ancon fue efectiva

para favorecer el aprendizaje colaborativo en la asignatura de Contabilidad (p. 12).
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Con base a Ramos Anchundia, (2023) que describe en su tesis titulada “Estrategias
didacticas tecnologicas para el desarrollo del aprendizaje cooperativo en la asignatura, lengua
y literatura del 10 afio de educacion general basica” tuvo como propdsito analizar los aportes
significativos de las estrategias didacticas tecnologicas que se fundamentan en el aprendizaje
cooperativo de la ya mencionada asignatura. Mediante una investigacion cuali-cuantitativa que
incluyd encuestas a estudiantes y entrevistas a docentes, se evidencié la presencia de falencias en
el aprendizaje cooperativo en el area, atribuidas a una ensefianza tradicional y la falta de uso de
tecnologia y trabajo en equipo. Como resultado, se concluyd que se requiere el disefio de un
software educativo que estimule el aprendizaje cooperativo para mejorar el rendimiento de los
alumnos en esta materia.

Ademas, la autora hace hincapié que las estrategias son mas alla de recursos que ayudan a
los docentes, si no, mas bien, permitir a los estudiantes convertirse en principal protagonista, por
ello plantea que:

Para lograr un proceso de ensefianza-aprendizaje eficiente, es fundamental desarrollar
una renovacion de la orientacion de los contenidos en el aula de clases, considerando la
transversalidad entre distintas areas del conocimiento. Asimismo, se sugiere la implementacion
de materiales educativos actualizados y ambientes de aprendizaje adecuados como el uso de los
recursos digitales (p. 13).

2.2 Bases Teoricas:
2.2.1 Recursos digitales.

Los recursos digitales son aquellos elementos 0 materiales que se encuentra en formato

digital, su utilidad varia de acuerdo a los objetivos que el usuario desee alcanzar, estos pueden

ser, para fines educativos, laborales, comunicacion, entretenimiento e incluso investigativos,



16

dichos recursos son reconocidos por la facilidad de reproduccion o interpretacion que pueden
tener los usuarios debido a que estan apoyados en las ilustraciones, audios, videos, documentos,
presentaciones, sitios web, software, aplicaciones y més. Esto ha dado paso a la evolucién
masiva en que la recibimos y compartimos la informacion debido a que la sociedad esta
acogiendo nuevas formas de adquirir conocimientos gracias a los recursos digitales que nos
proporciona la digitalizacion.

En concreto, los recursos digitales pueden definirse como aquellos medios audiovisuales
utilizados para facilitar la comprension, es decir que estos medios toman como presentacion
iméagenes sonidos para transmitir informacion, esto les ha dado titulo al conjunto de formacion e
informacidén mas amplia que ha existido en las Gltimas décadas debido a la congruencia 'y
adaptabilidad a las necesidades. (Ames Ramello, 2019, p. 169).

En relacion con lo citado, los recursos digitales proponen novedosas formas de
interaccion con los estudiantes, uno de los puntos mas importantes a tomar en consideracion con
los recursos digitales es que a mayoria estas herramientas tienen como requisito el uso internet o
mediante dispositivos conectados a la red, lo que facilita su disponibilidad en cualquier lugar y
en cualquier momento este tipo de conexién optimiza las actualizaciones estos permiten
mantenerlos al dia y adaptarlos a las necesidades cambiantes que ameriten los maestros y
estudiantes.
2.2.1.2 Importancia de los recursos digitales.

La importancia que han ocupado los recursos digitales en el entorno educativo es
indispensable, debido a los avances que dia tras dias desarrolla la tecnologia, el estar cociente
que ensefiar y aprender son actividades que demandan una transformacién a los paradigmas

tradicionales de la educacion que aun se brinda en distintas instituciones publicas del pais, es
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elemental incrementar las nuevas estrategias hacia un aprendizaje mas significativo donde tanto
el alumnado como la docencia sea testigo de la gran influencia que los recursos digitales en el
fortalecimiento de sus habilidades y destrezas.

Desde esta perspectiva el autor Peinado (2020) los reclusos y medios digitales sirven para
enfrentar los retos que se les presentan en su aprendizaje, ain mas cuando se trata de que ellos
aprendan por si mismos. Se debe permitir esta flexibilidad al momento de considerar la situacion
y circunstancias de cada alumno los recursos digitales (pag. 12).

Entre los aspectos mas relevantes se describen los siguientes enfoques:

e Mejora la calidad y tiempo de participacion entre los docentes y estudiantes:

e Facilita la interpretacion de los contenidos que el docente desea dar a conocer.

e Aumenta la motivacion e interés por medio de las experiencias y emociones del
alumnado.

e Integra estrategias inclusivas para adaptarse a los ritmos de aprendizaje de cualquier
estudiante.

e Contribuye flexibilidad de resolver problemas o desafios que imponga el docente en las
actividades o proyectos. Es decir que podemos estimar que la integracion de los recursos
digitales influye de forma considerable las actividades y logros académicos que deseen
alcanzar.

2.2.3 Tipos de recursos digitales:

Existen una amplia gama de recursos digitales donde constantemente han revolucionado
y adaptado su estabilidad en muchas areas de la educacion, sin embargo, hay que tener en cuenta
que no todos los recursos digitales son utiles para implementar en el aula de clases, pues se debe

tener en cuenta las condiciones del alumnado en este punto intervienen factores, econémicos,
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sociales y cultural por otro lado también esta infraestructura que el entorno educativo posea de
acuerdo con dichas caracteristicas se puede optar con la utilidad de algun recurso digital.

Bajo criterios de los autores Berrocal & Aravena (2021) Los recursos digitales se encajan

en la revolucion tecnoldgica que se ha suscitado en los ultimos tiempos, en el &mbito

educativo, en incesante el uso de herramientas tales como: ordenadores, dispositivos,
internet, y recursos digitales foros, YouTube, paquete de office, Google académico,
medios de comunicacion, entre otros. Se atestigua el desarrollo tecnolégico en la
educacion virtual, por tanto, hay que seguir realizando mucha pedagogia social en el uso

y la produccion de nuevos medios (p. 7305).

Recursos digitales Asincronicos.

Los autores Moran et al. (2021) Destaca que ademas de contar con recursos digitales
dentro del aula de clases deben existir también herramientas que faciliten la comunicacién para
los dialogos o preguntas que realizan los estudiantes se forma asincrénica, de tal modo que la
interaccion equivaldra a la cantidad de dialogo didactico entre el docente y el estudiante, entre
estudiante a estudiante y entre el estudiante y el contenido educativo sumandole un punto a favor
para la accesibilidad de la comunicacion que proporcionan los recursos digitales asincronicos. (p.
321)
2.2.3.1 Tipos de recursos digitales asincronicos.

Los mas utilizados son:

Correos Electronicos: Los correos electronicos son los medios méas confiables para
comunicarse debido a que permiten una comunicacion agil y directa entre todas las partes
involucradas en el proceso educativo. Los estudiantes pueden hacer preguntas a sus profesores,

los profesores pueden enviar anuncios importantes a los estudiantes y los padres pueden



19

comunicarse con los docentes dando paso a la interaccion frecuente de los entes del medio
educativo.

Blogs: Los blogs son espacios alojados en la web los cuales tratan un tema en especifico,
pueden fomentar a grupos de personas o comunidades en linea alrededor de temas particulares.
Las personas con intereses similares pueden interactuar, comentar y participar en discusiones,
creando un sentido de pertenencia y conexion. Los estudiantes podrian utilizar este medio para
compartir o expresar los conocimientos.

Foros: Estos son usados especialmente para generar debates sobre un tema en especifico
esto lleva de por medio una investigacion donde los estudiantes tienen que tener un conocimiento
amplio de lo que se esté tratando, en otras palabras, los usuarios pueden hacer preguntas y
obtener respuestas de otros miembros que tienen experiencia o0 conocimientos en el tema, sin
embargo, hay tener presente que se mantenga la tematica en especifico.
2.2.3.2 Tipos de recursos digitales sincrénicos.

Los recursos digitales asincronicos son regularmente reconocidos por ser los materiales,
contenidos de facil acceso, estos estan disefiados para ser utilizados de forma rapida y eficiente,
poseen la peculiaridad de poder trabajar en horarios no simultaneos o especificos. Es decir, que
los docentes y estudiante pueden acceder a ellos en cualquier momento del dia que les resulte
mas conveniente mejorando la confianza e interactividad.

Los recursos sincrénicos incluyen significativamente en sesiones de catedra tedrica y un
laboratorio de aplicacion practica mediante una guia de trabajo, ambas instancias a través
de videoconferencias semanales, y adicionalmente la resolucion de un taller de
reforzamiento para cada unidad que el docente considere a realizar una retroalimentacién

(Urrejola y Tiscornia, 2022, p. 41).
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Chat: EI chat son espacios asignados por los docentes para dar asesorias o disipar dudas
que tengan el alumnado, estos pueden habilitarse de forma temporal 0 permanente, es
recomendable tener en cuenta que son muy Utiles para desarrollar preguntas reflexivas y
actividades practicas con cualquier tematica en particular, es considera uno de los recursos
digitales mas eficientes para el aprendizaje cooperativo, debido a facilidad de manipulacion y
adaptabilidad a las necesidades comunicativas dentro y fuera del aula de clases. (Mercado et al.
2019, p. 6)

Video llamadas: Por su parte, las video llamadas estan caracterizadas por la factibilidad
de seguimiento que se pueden dar con los familiares del alumnado y a su vez al alumnado
mismo, son muy beneficiosas para la orientacién académica personalizada, organizacion para las
sesiones de grupos de trabajo; debido a que la interaccion es tiempo real y muy asertiva para
estudiantes y docentes, elimina toda barrera de tiempo y espacio y se puede utilizar con
seguridad, para situaciones que hayan sido aclaradas dentro del ambiente educativo (Otero et al.
2020, pag. 95).

2.2.4 Contenidos digitales.

Los contenidos digitales son todo tipo de informacion que se representan a traveés, datos,
medios o recursos que se alojan en formato electronico, se caracterizan por la cantidad numerosa
de atributos que estos poseen, a través de dispositivos electronicos y plataformas en linea. Estos
contenidos pueden ser textos, imagenes, videos, aplicaciones, software y cualquier otro tipo de
contenido que pueda ser creado, compartido, distribuido o consumido a través de medios
digitales, otro punto a considerar es que los contenidos digitales pueden ser creados, de acuerdo

al tipo de actividad que desee desarrollar.
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En criterio de los autores, Villegas & Castafieda (2020) describen que el contenido digital
se suscita, se expone con el objetivo de generar un impacto evidenciado en el efecto que
causa en cada usuario que lo puede visualizar. El usuario, entonces, puede ver el
contenido en su totalidad, interactuar con él, compartirlo con otros, comentarlo y generar
asi nuevos contenidos digitales en medio de las dindmicas sociales que en estos entornos
virtuales se presentan. (p. 272).

Entre los contenidos digitales mas utilizados estan:

Google: Google tiene un lugar importante en las actividades de basqueda del alumnado,
pues este tiene una cantidad masiva de informacion donde facilmente se puede acceder a ella en
cualquier momento y lugar que los usuarios deseen. A través del tiempo Google ha diversificado
sus servicios, agregando atributos que hoy en dia son indispensables para las labores académicas,
se clasifican en capacidad de almacenamiento donde se encuentra google Drive esta herramienta
da la facilidad de guardar y acceder acceso a internet. Los de comunicacion donde se destaca G-
mail un servicio de mensajeria instantanea.

“Google es un navegador potencial, una de las ventajas es que no requiere

descarga ni instalacion de algun software o programa, tampoco exige conocimiento o

aplicacién de complejos lenguajes de programacion. Su estructura permite al usuario

desplazase en una interfaz facil de manejar y adaptable a las necesidades”. (Davila &

Gutiérrez, 2019, p. 37).

Brainly: EIl portal web "Brainly" se basa en el fortalecimiento el aprendizaje
cooperativo, debido a la gran cantidad de personal académico en todas las partes del mundo que
accede a dicha pagina, con la finalidad de realizar aportes o explicaciones de talleres que

regularmente se trabajan en el aula de clases, es mas facil para los estudiantes encontrar
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respuesta, en este portal los colaboradores son muy concisos y directos con la informacion que
solicita, abarca contenidos de todo tipo de asignaturas: Matematicas, ciencias sociales, fisica,
historia, y mas por lo que es uno de las opciones mas solicitas por estudiantes a la hora de
realizar algun trabajo escolar.

“Brainly es una red social creada para compartir conocimientos, donde 200 millones de
estudiantes colaboran codo con codo para resolver los deberes escolares mas dificiles” (Garcia et
al. 2020, pag. 60).

Paquete de Office: El paquete de office se refiere al grupo de Software que estan en
constantemente en desarrollo, este conjunto de Software disponen un servicio eficientes a sus
usuarios para realizar tareas, relacionas con oficina; sin embargo en el area educativa también
han desempefiado un papel esencial, debido a que la interfaz de cada uno de dichos Software
facilita la creacién , edicion, gestion y presentacion de documentos, hojas de célculos y
presentaciones didacticas, estas han ido mejorando sus atributos con el fin de poder satisfacer
todos los requerimientos del personal laboral y educativo.

El paquete de office aporta herramientas contribuir con las herramientas didacticas de la
ensefianza y aprendizaje integrandose a la vida diaria de los estudiantes: Power Point, Excel,
Word. Cabe mencionar que cada uno de estas aplicaciones permiten la elaboracion de recursos
digitales, procesar informacion, tabular dato, producir textos, hacer infografias y posters o
carteles el alumnado tiene a su disposicion bastos recursos para fortalecer sus conocimientos
tedricos y practicos. (Arteaga y Padilla, 2020, p. 72).

Word: Entre los beneficios que brinda Word a sus usuarios estan:
e Elaborar, modificar, enviar documentos de texto como cartas, informes, ensayos, talleres

escritos y mas
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Atribuir estilos, fuentes, tamafos de letra, colores, parrafos, alineaciones de acuerdo a los
requerimientos del usuario

Editar margenes, dispone también orientaciones de pagina y atributos especiales como
encabezados, pies de pagina, numeracion de paginas y otras opciones para disefiar la
presentacion de tus documentos.

Corregir faltas ortograficas, cuenta con herramientas de revision automatica.

Los principales beneficios que Excel brinda a sus usuarios estan:

Organiza y manipula una considerable cantidad de datos, dando la facilidad de un
seguimiento ordenado de listas, presupuestos, y operaciones logicas a gran escala.
Integra gran cantidad de formular con la finalidad que el usuario puede realizar
operaciones rapida y eficientemente de cualquier tipo.

Crea gréaficos y tablas para la comprensidn legible de datos estadisticos o cualquier tipo

de informacion.

Power Point: Entre los bastos beneficios que tiene Power Point clientes se describen los

siguientes:

Facilita las presentaciones profesionales, integran diapositivas, contenido informativo es
adaptable para cualquier formato que se desee agregar en dichas diapositivas, son
visualmente Ilamativos.

Proporciona herramientas visuales muy atractivas para el campo educativo, donde
facilmente pueden adecuarse ideas, conceptos o proyectos investigativos.

Crea materiales ilustrativos y adaptables a diferentes tipos de herramientas e-learning.

YouTube: YouTube es uno de los portales web gratuitos mas reconocidos por la

cantidad masiva de videos y cursos que tienen integrados, esto ha servido de orientacion para los
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estudiantes y docentes autdbnomos pues es mas facil de adquirir conocimientos mediante la
reproduccion de videos interactivos.

Para los autores Posligua y Zambrano (2020) destacan que el aprendizaje a través de
videos interactivos es vital tomando en cuenta que los estudiantes en su mayoria aprenden con
técnicas visuales, es decir que Youtube en la actualidad es una de las opciones mas decisivas
para puntualizar vacios o incognitas en el alumnado, entre las peculiaridades que desarrolla el
uso de videos en la ensefianza y aprendizaje estan (aclaracion de pensamientos, procesamiento de
ideas, organizacién conceptos, priorizacion de los puntos mas relevantes. (pag. 13).

Ante la aportacion de los autores podemos describir que las cualidades de YouTube en la
educacion son los siguientes:

e Accesibilidad a diversas contenidos visuales e intractivos estos pueden ser: (Lecciones,

turoriales, conferencias, y recursos educativos).

e Flexibilidad al aprendizaje personalizado: Se logra aprender al ritmo que estudiante
disponga, cumple con matices como: (Pausar, retroceder, repetir clases o videos) que se
reproduzcan con la intencion de comprension completa de contenidos.

e Diversificacion de conocimientos: en este punto se destaca que el alumno puede
reproducir videos y aprender desde diferentes perspectivas, culturales, laborales y
académicas, con el fin de enriquecer la comprension del mundo.

2.2.5 Ventajas de los recursos digitales.

La adaptacion de los recursos digitales en las labores académicas ha revolucionado la

forma en que se percibe la informacion en el proceso de ensefiar y aprender, pues ahora se toma

como principal requerimiento la interaccion con los contenidos, entrelazando con las
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experiencias y conocimientos empiricos, las ventajas de los ya mencionados recursos radican en
impulsar los cambios, para hacer frente a los desafios del mundo tecnolégico y globalizado.

En palabras del autor Espinoza Pibaque (2022) describe las ventajas de los medios
digitales como:

e Desarrollo de habilidades autdnomas para realizar una tarea escolar.

e Andlisis de contenidos didacticos para aumentar la creatividad.

e Abertura de espacios en la web para interactuar de manera constante.

e Diagnosticos de conocimientos.

e Interpretacion eficiente de los temas complejos.

e Personalizacion de aprendizaje adaptado que disocia el alumnado (p. 7).

De acuerdo con lo citado, podemos interpretar que son muchas las ventajas que
proporcionan recursos digitales en el alumnado, trascienden como constructores de una
ensefianza y aprendizaje significativa, revolucionando las perspectivas tradicionales de una
educacion compleja y laboriosas, es decir, gracias a estos recursos se puede proceder actividades
en menos tiempo y comprensibles para todo tipo de aprendizaje, si bien el facil acceso de estos
recursos digitales han unificado el conocimiento y ha permitido una mayor participacion en la
sociedad globalizada, impulsando el progreso y la innovacion en maltiples campos.

2.2.6 Desventajas de los recursos digitales.

En muchas instituciones publicas del ecuador aun se es complicado contar con todos los
recursos digitales necesarios para un ambiente de aprendizaje mas 6ptimo e interactivo, los
docentes tienen que adecuar las estrategias con las pocas herramientas que se encuentren en el
aula de clases siendo este una de las problematicas que se enfrentan a diario; sin embargo, se

estima que la falta de infraestructuras no es Unicamente las desventajas que tienen los recursos
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digitales en la educacion, pues se estima que pueden ser factores como la falta de conocimiento
por parte de la docencia, o el control desmedido de dichos elementos los que pueden perjudicar
los fines académicos de los recursos digitales.

e Abundante cantidad de informacidn en algunos casos contradictoria

e No todos los portales o recursos digitales poseen informacion actualizada.

e Escasos de recursos digitales que funcionen sin necesidad de internet o contables con
versiones de teléfonos, pc, computadoras de escritorio. Falta de orientacidn en ciertos
docentes que aln se abstienen de actualizar los métodos de ensefianza.

e Uso indebido de los recursos pueden llegar a la desconcentracion o entretenimiento
indebido (Cordero & Mendoza, 2022, p. 17).

De acuerdo con la aportacion de los autores, se entiende que los medios digitales en su
mayoria son una excelente eleccién para el desenvolvimiento de cualquier actividad; sin
embargo, hay que tener en cuenta que, debe existir como primer punto la evaluacion de dicho
recurso, pues, hay que recordar que no todos los recursos digitales que posee internet son de
utilidad para los estudiantes ni el entorno social o econémico del alumnado, decir que este punto
el docente tiene el trabajo de optar por herramientas donde todos sus estudiantes puedan
interactuar libremente.

2.3 Aprendizaje cooperativo.

El aprendizaje cooperativo es una metodologia educativa que promueve el trabajo en
equipo y la colaboracidn entre los estudiantes, de tal forma que, los participantes trabajan juntos
para alcanzar objetivos comunes, fomentando la comunicacién, la resolucion de problemas y el
intercambio de conocimientos, ya que, al involucrar a los alumnos de manera activa en su propio

aprendizaje, el aprendizaje cooperativo no solo mejora su comprensién de los temas tratados,
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sino que también fortalece habilidades sociales y emocionales, como el liderazgo, la empatia 'y la
tolerancia.

Segun Garcia et al. (2020) describen que el aprendizaje cooperativo se caracteriza por
favorecer mas alla del aprendizaje enriquecedor, la solidaridad, desde actitudes, procedimental y
promover el dialogo entre trabajo en equipo, para lograr a la solucion de conflictos que suelen
presentarse en aula al momento de trabajar en grupos ya que todos estos ingredientes son
imprescindibles para promover el valor de la tolerancia de un modo préctico, continuado y
sistematico en mejora del ambiente educativo (p. 8). Por esta razén, al interactuar con
comparieros de diferentes habilidades, personalidades y perspectivas, los estudiantes aprenden a
respetar y valorar las diferencias, lo que contribuye a crear un ambiente educativo mas inclusivo
Yy respetuoso.

De tal manera que, esta metodologia ayuda a crear un ambiente de aprendizaje inclusivo
y motivador, donde cada estudiante se siente valorado y contribuye significativamente al
progreso del grupo. Asi, el aprendizaje cooperativo no solo impulsa el rendimiento académico,
sino también la construccion de relaciones positivas entre los estudiantes y el desarrollo de
habilidades clave para su éxito en el futuro.

2.3.1 Caracteristicas del aprendizaje cooperativo.

Venet y Calvas, (2022) el aprendizaje cooperativo permite que cada estudiante alcance sus metas
personales al mismo tiempo que contribuye al logro de las metas de sus compafieros de grupo,
por ende, los estudiantes se proponen dos objetivos: mejorar su propia competencia y ayudar a
sus comparieros a alcanzar el éxito. Atribuyen su éxito en el trabajo en clase tanto a su propio

esfuerzo personal (motivacion interna) como al esfuerzo conjunto realizado por sus comparieros
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(p. 90). Asimismo, se debe mencionar las caracteristicas que se deben cumplir para la aplicacion
del aprendizaje cooperativo:

e Esta forma de trabajo debe siempre cumplir con los siguientes aspectos: la organizacion
de la clase en grupos pequefios, mixtos y heterogéneos, donde los alumnos colaboran de
manera coordinada entre si.

e Tambien, los objetivos de los participantes deben estar interconectados de manera que el
logro de las metas individuales de cada miembro del equipo esté condicionado al éxito de
los demés.

e Debe ser un sistema de interacciones cuidadosamente disefiado que facilite la influencia
reciproca entre los miembros del equipo.

Sin embargo, se deberia considera que durante este proceso, los alumnos no solo desarrollan sus
habilidades intelectuales, sino que también fomentan valores guiados por el docente, donde es un
enfoque educativo que combina el crecimiento académico individual con la promocién de una
cultura de colaboracién y apoyo mutuo dentro del aula.

2.3.2 Importancia del aprendizaje cooperativo.

Los beneficios del trabajo cooperativo en el aprendizaje de los estudiantes se maximizan
mediante la aplicacion de un rol docente activo que ve la educacion como un proceso donde el
aprendizaje se gestiona a través de la interaccién entre todos los participantes, reconociendo su
importancia en el desarrollo humano y profesional. (Medina Bustamante, 2021, p. 64). El
aprendizaje cooperativo tiene una serie de beneficios e importancias significativas en el aula, de
esta manera se menciona las mas importantes en el momento de trabajar en el aula.

e Fomenta el aprendizaje activo: El trabajo en equipo y la colaboracion entre estudiantes

promueven la participacion activa de todos los miembros del grupo, ya que, los
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estudiantes se involucran mas en el proceso de aprendizaje al discutir, compartir ideas y

resolver problemas juntos.

e Desarrollo de habilidades sociales: El aprendizaje cooperativo mejora las habilidades
sociales de los estudiantes al fomentar la comunicacion efectiva, el respeto mutuo, la
empatia y la escucha activa.

e Mejora el rendimiento académico: Los estudiantes pueden beneficiarse al trabajar con
sus comparieros, ya que pueden explicarse conceptos dificiles entre ellos y aprender de
diferentes perspectivas, es por ello, poder conducir a una mejor comprension de los temas
y un aumento en el rendimiento académico.

e Preparacion para el trabajo en equipo en la vida real: En la mayoria de los &ambitos
profesionales y personales, se requiere la capacidad de trabajar en equipo. El aprendizaje
cooperativo ensefia a los estudiantes cobmo colaborar y contribuir en un entorno grupal, lo
que es valioso para su futuro.

e Mayor motivacion y confianza: Los estudiantes pueden sentirse mas motivados y
seguros al trabajar con sus comparieros, es decir, el apoyo mutuo y la confianza en el
grupo pueden aumentar la autoestima y el entusiasmo por el aprendizaje.

2.3.4 Estructura del aprendizaje cooperativo simple.

Las estructuras del aprendizaje cooperativo simple es un enfoque pedagogico que busca
promover el aprendizaje activo, participativo y colaborativo en el aula, fue desarrollada por el
experto en educacidn, el Dr. Spencer Kagan. Para el autor, (Sanchez Blaya, 2019) detalla que el
aprendizaje cooperativo no solamente resulta altamente eficaz para la ensefianza a los

estudiantes, sino que también representa un contenido educativo fundamental que los alumnos
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deben adquirir a lo largo de su trayectoria escolar. De esta forma es importante conocer cuéles
son las diferentes estructuras que son aplicadas para interés colaborativo de los estudiantes:

e Aprendiendo juntos: Los miembros del grupo colaboran para resolver problemas,
compartir ideas y conocimientos, y apoyarse mutuamente en el proceso de aprendizaje.

e Rompe Cabezas: Los estudiantes trabajan individualmente en sus partes y luego se
retnen para combinar sus resultados y resolver el rompecabezas completo.

e Procedimientos: Estos procedimientos pueden incluir como formar grupos, cémo
comunicarse dentro del grupo, cdmo tomar decisiones conjuntas y cémo resolver
conflictos si surgen.

e Lectura compartida: Pueden turnarse para leer en voz alta o hacerlo en conjunto,
discutiendo el contenido a medida que avanzan.

e Cadena de preguntas: Cada miembro del grupo responde a la pregunta de otro y luego
formula una nueva pregunta para otro compafiero, esto promueve el pensamiento critico y
la participacion activa de todos

e Folio giratorio: Cada estudiante revisa el trabajo de su compafiero, proporciona
retroalimentacion y contribuye con sus ideas.

2.3.5 Métodos del aprendizaje cooperativo.

Los métodos o estrategias son aquellos recursos utilizados por los docentes durante la
practica educativa, ya que de esta manera se despierta el interés de los estudiantes por aprender
cosas nuevas Y sobre todo por convivir con los demas integrantes del aula, creando ambiente
inclusivos y didacticos.

(Duran Gisbert, 2021) menciona que deberiamos enfocarlo en la funcion de los métodos

del aprendizaje cooperativo en concretos utilizados, cada una de las cuales tiene objetivos y
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efectos distintos a las demas. Por ende, veamos algunas estructuras que son ampliamente

utilizadas por docentes en instituciones educativas:

Jigsaw o Puzle: Cada miembro del equipo se convierte en experto en una parte
especifica del material necesario para alcanzar el objetivo didactico, los grupos de
trabajo se estructuran bajo agrupaciones, donde se dividen las estrategias los
grupos bases y el de grupos expertos

Peer tutoring o tutoria entre iguales: Se crean parejas de estudiantes con una
relacion asimétrica de tutor-tutorado y un objetivo comun, como el desarrollo de
una competencia curricular.

Constructive Controversy o Controversia académica: Los equipos reciben un
tema complejo y se dividen en parejas para preparar argumentos a favor y en
contra.

Group Investigation o Investigacion en grupo: La clase se organiza como una
comunidad social para investigar un tema, los equipos eligen subtemas

complementarios y trabajan en un objetivo comun.

2.3.6 Ventajas del aprendizaje cooperativo.

El aprendizaje cooperativo es una estrategia educativa que involucra a los alumnos en

grupos pequefios para que trabajen juntos hacia metas comunes y se apoyen mutuamente en el

proceso de aprendizaje, donde esta metodologia ofrece numerosas ventajas, algunas de las cuales

incluyen:

e El aprendizaje cooperativo tiene un impacto positivo en la motivacién de los

estudiantes, tanto en el aprendizaje en general como en las tareas especificas.
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e Promueve actitudes de participacion activa y toma de iniciativa por parte de los
estudiantes.

e Ademas, ayuda a mejorar la comprension de los contenidos y la razén detras de las
actividades realizadas en clase.

e Al trabajar en equipo, los estudiantes desarrollan habilidades sociales fundamentales,
como la interaccidon efectiva con sus compafieros, el respeto mutuo, la comprension
de diferentes perspectivas y la solidaridad entre ellos.

e También aprenden a resolver conflictos de manera constructiva, lo que contribuye a
un ambiente de aprendizaje mas armonioso y enriquecedor.

Ocina et al. (2019) sostiene que” Cuando los profesores colaboran en la busqueda de

mejorar la ensefianza cooperativa, experimentan una mayor satisfaccion y eficacia que si

cada uno intentara implementar estas mejoras de manera individualmente” (p. 180). Es

decir, los docentes cuando aplican un aprendizaje cooperativo, y comparten ideas,

obtienen resultados mas satisfactorios y efectivos en comparacion con si cada uno

intentara hacerlo de manera individual, sin interactuar o colaborar con sus colegas.
2.3.7 Desventajas del aprendizaje cooperativo.

Ferndndez Rio et al. (2023) detalla que “La efectividad del aprendizaje cooperativo se ve
mas claramente influenciada por la dindmica del grupo y coémo interactdan sus miembros, desde
un estudiante asumiendo un rol principal hasta una situacion de liderazgo compartido donde
varios regulan las interacciones” (p. 135). Si bien, el aprendizaje cooperativo tiene muchas
ventajas, también existen algunas desventajas potenciales que vale la pena considerar:

e El aprendizaje cooperativo, al ser un método de ensefianza donde todos pueden aportar y

participar en la busqueda de soluciones, puede enfrentar desafios como desacuerdos,
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retrasos y la posibilidad de que los alumnos se sientan perdidos o desmotivados debido a
la demora en resolver dudas.

e Ademas, pueden surgir desequilibrios internos en los grupos en términos de afinidad y
capacidades, asi como la formacion de subgrupos y efecto lider.

e Adicionalmente, existe la posibilidad de que algunos perciban este enfoque como una
"perdida de tiempo" y que los grupos queden estancados en roles y sistemas de trabajo
que resulten ineficientes.

e A pesar de estos desafios, con una adecuada planificacion y supervision, el aprendizaje
cooperativo puede seguir siendo una valiosa herramienta educativa que fomenta la
participacion activa, el trabajo en equipo y el desarrollo de habilidades sociales

importantes en los estudiantes.
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CAPITULO Il - METODOLOGIA.
3.1 Tipo y disefio de investigacion:
3.1.1 Tipo de investigacion.

En el presente proyecto se implementara el tipo de investigacion exploratoria, descriptiva
y explicativa, este tipo de investigacion permitira tener en cuenta proporciones y técnicas
flexibles para el estudio de “Los recursos digitales en el Aprendizaje Cooperativo en estudiantes
de Bachillerato Técnico Unidad Educativa Babahoyo™.

A continuacion, se detallara cada una de ellas y como aportara en el proyecto:

Investigacion exploratoria: Este tipo de investigacion permitira estudiar un problema
gue no esta claramente definido a través de la recopilacion informacion, con ayuda revisiones
documentales, entrevistas, encuestas, la cual podra constatar de forma viable la situacion real del
campo de estudio, por su parte la investigacion.

En palabras del autor Vidal Guerrero (2022) la investigacion exploratoria es utilizada en
“Investigaciones orientadas a investigar tendencias en los logros de aprendizaje, los resultados de
las evaluaciones que permitan visibilizar problemas y fendbmenos para un estudio descriptivo o
correlacional” (p. 19).

De acuerdo con el aporte del autor se estima que la investigacion exploratoria es la
primera fase con la que debe contar toda investigacion, pues su estructura permite tener una idea
de la problematica que no se ha estudiado a profundidad, esto significa que el investigador tiene
que organizar y administrar los recursos o informacion que posea con el fin de tener una idea real
y concisa de la problematica. En este proyecto, la investigacion exploratoria permitira identificar
y definir los recursos digitales que se utilizan en el Aprendizaje Cooperativo en estudiantes de

Bachillerato Técnico en la Unidad Educativa Babahoyo. En este caso, la investigacion
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descriptiva permitira proporcionar una vision detallada de los recursos digitales utilizados en el
Aprendizaje Cooperativo en la Unidad Educativa Babahoyo, incluyendo sus caracteristicas, usos
y beneficios percibidos por los estudiantes.

Investigacion Descriptiva: Busca describir el estado y comportamientos de las variables,
permitiendo que se estudie la relacion entre las variables independientes y dependientes, es decir,
cémo influye los recursos digitales en el aprendizaje cooperativo apoyandose en creaciones de
preguntas andlisis y observacion de la poblacion de estudio sin necesidad de influir o alterar el
estado en el que se desarrollan.

“Este tipo de investigacion tiene por objeto caracterizar los rasgos del fenémeno objeto

de estudio. Es el primer acercamiento a la realidad que hace el investigador”. (Vidal

Guerrero , 2022).

En otras palabras, podemos describir que la investigacion descriptiva recauda
informacidn cuantificable ideales para las inferencias estadisticas, es decir su técnicas se enfocan
en la precision y organizacién de los resultados de estudios, limita los margenes de errores
siendo esto lo mas confiable para los investigadores que deseen exponer tomando en cuenta que
no se busca alterar las variables debido a que este tipo de investigacion se enfoca en observar y
registrar las caracteristicas tal como se presentan en el entorno natural.

Investigacion explicativa: Se estima gue la investigacion explicativa se encarga
especialmente en relacionar las causas y efecto entre las variables independientes y dependientes
observando las razones y motivos por los cuales se desplazan la problematica permitiéndole al
investigador comprender de forma mas acertada, para que dichos aportes contribuyan a bases

futuras de la investigacion donde los fendmenos observados presenten algiin cambio o alteracion.
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“La investigacion explicativa se basa en llenar los conocimientos de causa la cual
influye en torno a una problematica motivo por el cual se analiza constantemente los
cambios latentes que ocasionan un cambio en las variables de estudio es decir las
independientes y las dependientes (Burgo et al. 2019, p. 322).
La investigacion explicativa se basa en llenar los conocimientos de causa la cuél
influye en torno a una problematica motivo por el cual se analiza constantemente los
cambios latentes que ocasionan un cambio en las variables de estudio es decir las
independientes y las dependientes
Las investigaciones explicativas son fundamentales para profundizar en la comprensién
de los problemas al identificar sus causas y establecer generalizaciones. Al analizar el impacto
que un cambio en la variable independiente tiene sobre la variable dependiente, estas
investigaciones buscan proporcionar una interpretacion significativa sobre como se relacionan y
afectan mutuamente las variables en estudio. Su objetivo es determinar por qué ocurre un
fendmeno en particular y qué factores influyen en él, en el proyecto, la investigacion explicativa
permitira indagar sobre como la utilizacién de recursos digitales en el Aprendizaje Cooperativo
puede influir en el rendimiento académico de los estudiantes de Bachillerato Técnico en la
Unidad Educativa Babahoyo.
3.1.2 Disefio de investigacion.

Los Métodos de la Investigacion del presente proyecto son:

Desde el punto de vista, Palmett Urzola (2020) argumenta que las diferencias existentes
entre el método deductivo e inductivo radican en que el deductivo va desde la idea abstracta
hacia la experiencia y el inductivo desde la experiencia hacia una idea abstracta de las teorias y

estudios, mientras que por otro lado juega un rol indudable la experiencia las cuales determinan
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los pensamientos, vivencias, percepcion y opinién del sujeto que ha cultivado desde el quehacer
desde cualquier campo que ocupa la sociedad . (p. 38)

Metodo inductivo: Se fundamenta en la observacion de la problematica para obtener
posibles ideas sin tratar de alterar la realidad o inferir directamente conclusiones, es decir, este
método ayudara a comparar la hipotesis anteriormente planteados con los resultados.

Meétodo deductivo: Se inicia a partir de premisas y deducciones de la problematica
abordando un enfoque general para llegar a deducciones particulares, de tal forma que los
aportes que haran es comprobar la hipétesis plateada ofreciendo la capacidad de explicar la
relacion entre las variables independiente y dependiente.

Enfoque de la investigacion.

Para el autor (Ramos, 2020)estima que este hace uso de los métodos méas comunes los
cualitativos y cuantitativos lo que permite determinar caracteristicas y cualidades que tenga el
problema de estudio que se esta efectuando, tiene como bases determinar a profundidad los
cambios y acercamientos para la comprension absoluta.

Enfoque cualitativo: Consiste en describir unanimemente cualidades y analisis no
numéricos para comprender de este modo las condiciones, opiniones y experiencias desarrollan
los estudiantes de la Unidad Educativa Babahoyo en cuanto al uso de los recursos digitales en el
aprendizaje colaborativo.

Enfoque cuantitativo: A diferencia del enfoque cualitativo, este se basa unanimemente
en la generacion y analisis de los datos estadisticos, dicho esto enfoque servira para extraer de
forma numérica las respuestas para finalmente medir el grado de satisfaccion que experimentan
por parte de los docentes y estudiantes de la Unidad Educativa Babahoyo en cuanto al uso de los

recursos digitales en el aprendizaje colaborativo.



3.2 Operacionalizacion de variables.

1 Tabla. Operacionalizacion de variables.
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sisteméatico en mejora del ambiente
educativo (p. 8).

VARIABLE. DEFINICION CONCEPTUAL. DEFINICION DIMENSIONES. INDICADOR. TECNICAE ESCALA
OPERACIONAL. INSTRUMENTO. DE MEDICION.
Los recursos digitales pueden definirse
X L a) Totalmente
como aquellos medios audiovisuales
- - de acuerdo.
utilizados para facilitar la :
L . . Uso de herramientas b) De acuerdo
comprension, es decir que estos medios . - :
. AR Cantidad de tecnoldgicas y . c) Ni de
Variable toman como presentacion iméagenes - .. Paquete office. -
independiente - sonidos para transmitir informacién recursos digitales - recursos multimedia YouTube acuerdo  ni
: . ' disponibles parael en el proceso de . ' desacuerdo
Recursos esto les ha dado titulo al conjunto de o ~ Brainly.
g L . L . .~ aprendizaje ensefianza- d) En
digitales formacion e informacion méas amplia . L Google.
L - , cooperativo. aprendizaje desacuerdo
que ha existido en las ultimas décadas .
. - cooperativo. e) Totalmente
debido a la congruencia vy
- : en
adaptabilidad a las necesidades. (ames desacuerdo
ramello, 2019, p. 169). Técnica: Encuesta. '
Segln Garcia et al. (2020) describen Observacion.
que el aprendizaje cooperativo se Instrumento:
caracteriza por favorecer mas alla del Cuestionario. a) Totalmente
aprendizaje enriquecedor, la de acuerdo.
S . . Aprendamos
solidaridad, desde actitudes, Nivel de L - b) De acuerdo
. - L Participacion y juntos. -
Variable procedlme_ntal y promover el dialogo participacion 'y colaboracién de los Rompe Cabezas ¢) Ni dg
. entre trabajo en equipo, para lograrala colaboracion  de . L ' acuerdo ni
dependiente. - o ; - estudiantes en Procedimientos.
. solucion de conflictos que suelen los estudiantes en S desacuerdo
Aprendizaje - actividades de Lectura
. presentarse en aula al momento de actividades de o . d) En
Cooperativo. - o aprendizaje compartida.
trabajar en grupos ya que todos estos aprendizaje . desacuerdo
. . X S . cooperativo. Cadena de
ingredientes son imprescindibles para cooperativo. preguntas e) Totalmente
promover el valor de la tolerancia de un ' en
modo  préctico, continuado vy desacuerdo.

Elaborado por: Fabre Mera Kerly & Monar Alvarez Jeniffer.

Fuente: Elaboracién propia, (2023).
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3.3 Poblacion y muestra de investigacion.
3.3.1 Poblacion.

Se realizara un estudio mixto donde se abordan investigaciones exploratoria, descriptiva
y explicativa, con la mera intencion de obtener una perspectiva real de la problematica planteada
en los estudiantes del Bachillerato Técnico de la Unidad Educativa Babahoyo, dicha institucion
cuenta con una poblacion estudiantil es de 300 bachilleres y 120 docentes de la especializacion
técnica, tomando, asi como referencia demostrar la influencia de los recursos digitales en el
aprendizaje cooperativo.

“La poblacion de una investigacion se refiere especificamente a un conjunto de entes
conformados por uno, dos, tres 0 mas grupos con estas poseen peculiaridades y caracteristicas
que el investigador toma en consideracion para a traves de los aportes de sus experiencias
tedricas y practicas concluir con las problematicas de la investigacion concluir (Pifiero & Perozo,
2019, p. 66).

El autor destaca que a veces, esta poblacion puede dividirse en subgrupos mas pequefios
que comparten caracteristicas similares entre ellos. A pesar de estas divisiones, es importante
reconocer gue todos estos subgrupos forman parte de la misma poblacién general. Esto permite
una comprension mas completa y representativa de la variabilidad dentro de la poblacion.

Con los resultados de las técnicas empleadas en la presente investigacion se va
determinar el aporte significativo que generan los recursos digitales en el aprendizaje
cooperativo de los estudiantes de Bachillerato Técnico, Unidad Educativa Babahoyo este
objetivo aborda dimensiones como el desempefio de los docentes en la labor practica del
alumnado, por otro lado también interviene el uso autbnomo que dan los estudiantes a dichos

recursos , los porcentajes que se evidenciaron pudo demostrar el impacto positivo que efectian
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los recursos digitales la ensefianza y aprendizaje, por lo tanto se atribuye que seria una opcion.
factible para los docentes aplicar nuevos métodos en el aula de clases apoyados con los recursos
digitales que en la actualidad estan tomando protagonismo.

3.3.2 Muestra.

Un total de 125 estudiantes y 15 docentes de bachillerato de las diferentes aulas de la
especializacion técnica fueron encuestados dentro de la unidad Educativa Babahoyo con la
intencion de recabar criterios acerca del uso recursos digitales y su vez como estas intervienen en
el aprendizaje cooperativo. EI muestreo integrado fue el probabilistico dado que los encuestados
tenian la misma oportunidad de ser seleccionados.

“Es necesario que el investigador adopte una posicion investigativa para el buen uso de
estas pruebas, cuyo uso en muestras pequefias es de vital importancia”. (Ramirez & Polack,
2019, p. 206).

Los autores argumentan que cuando se trabaja con muestras pequefias, cada punto de
observacion o dato puede afectar significativamente los resultados. Esto significa que cualquier
desviacion o irregularidad tendra un efecto mas pronunciado que con una muestra mas grande.
Finalmente, cabe sefialar que el investigador debe comprender las pruebas estadisticas que
utiliza, incluidos sus supuestos, limitaciones y la interpretacion de sus resultados.

3.4. Técnicas e instrumentos de medicion:

3.4.1 Técnicas.

Encuesta: En palabras de los autores Feria et al. (2020). “La encuesta permite de una
mejor forma tabular y estudiar las opiniones recibidas de los encuestados, para su conversion,
inferencial mente, por el investigador, en informacion util a considerar en la investigacion”.

(p.73). A través de la encuesta, se pueden obtener datos cuantitativos y cualitativos de una
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muestra representativa de estudiantes, lo que permite recopilar informacion sobre sus opiniones,
actitudes, experiencias y percepciones relacionadas con el uso de recursos digitales en el
aprendizaje cooperativo.

La encuesta es categorizada como una de las herramientas mas importantes debido a que
contribuira de forma rapida y eficiente al diagnostico de la poblacion de estudio brindara
resultados faciles de interpretar, asegurando tener informacion directa del objeto de estudio sin
importar la dispersion geografica.

Observacion: La observacion realizar estudios a fendmenos en su entorno natural, lo que
brinda una perspectiva mas auténtica y realista del objeto de estudio, esto es especialmente
valioso en investigaciones cualitativas o etnograficas.

Citado por los autores Sanchez et al., (2021) “Se puede considerar que esta técnica es la
piedra angular de los métodos de investigacion cualitativa, ya que observar no consiste
simplemente en mirar, sino en buscar” (p.116). Por ende, es un proceso activo en el que el
investigador se sumerge en el entorno o contexto, es decir, puede ser un participante directo en la
situacién que estudia (observacién participante) o un observador externo que no interactia
directamente con los participantes (observacién no participante).

3.4.2 Instrumentos.

e Cuestionario: Conjunto de preguntas coherentes y cerradas con una sola opcion de
respuesta.

Para los autores Cisneros et al. (2022), “Este instrumentd consta de una serie de
preguntas formuladas especificamente para comprobar mediante una encuesta la valoracion o
relacion que tienen las variables de estudio con el problema que se pretende medir en la

investigacion.” (p. 1178).
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Entonces, el objetivo del instrumento es obtener datos medibles y confiables que
permitan al investigador evaluar las variables definidas en el estudio y obtener conclusiones
basadas en la informacion recopilada.

Estos cuestionarios constan de un total de 10 preguntas para docentes y 10 para
estudiantes en total 20 preguntas, divididas en una escala de mediacién de Likert, donde los

participantes pueden expresar su nivel de acuerdo mediante cinco opciones: "totalmente de

acuerdo,” "de acuerdo,” "ni de acuerdo ni en desacuerdo,"” "en desacuerdo,” y "totalmente en
desacuerdo.” Los autores del estudio optaron por categorias de respuesta que representan niveles
graduales de acuerdo, lo que permitird una mejor tabulacion de los datos y la medicion de
correlaciones entre las variables de interés. Con un nivel de confianza del 97,5%, estos
cuestionarios se aplicaran para obtener informacion confiable y significativa sobre la percepcion
de los estudiantes y docentes respecto al uso de recursos digitales en el Aprendizaje Cooperativo,
lo que resultara fundamental para mejorar el enfoque educativo de la institucion

3.5 Procesamiento de datos.

El presente trabajo investigativo cumple con el procesamiento de datos de la variable
independiente y dependiente con ayuda de técnicas e instrumentos navegacion y accesibilidad,
dicho esto se procede a describir el procesamiento de los datos:

e Elaboracién de cuestionarios mediante el uso de la extension de Google Forms.

e Impresion del modelo de encuesta para docentes y estudiantes, se realiz6 dicha actividad
tomando en cuenta que muchos de los encuestados no contaban con acceso a internet ni
dispositivos maviles por reglamentos internos de la institucion.

e Orientacion previa a los encuestados con el fin de que se responda con la debida

responsabilidad.
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e Una vez realizado las encuestas en los diferentes cursos del bachillerato se precedio al
conteo de respuestas.

e Los resultados de las encuestas fueron procesados y tabulados en la herramienta de datos
Microsoft Excel el cual colaboro a tener una interpretacion legible de las opiniones de los
encuestados.

e Determinacion de analisis mediante graficas estilo pastel.

3.6 Aspectos éticos.

Al igual que cualquier otro trabajo investigativo, el presente proyecto se rige
rigurosamente a los aspectos éticos y morales los cuales son considerados y respetados con la
intencidn de asegurar la proteccion de todos los entes que intervienen en el ya mencionado
proyecto de investigacion, motivo por el cual se cumple con los protocolos y permisos legales
para la aceptacion libre y voluntariamente, siendo estos orientados con informacién clara y
precisa, Es decir, se toma aspectos como los consentimientos informados donde los participantes
(estudiantes, docentes y autoridades) han colaborado libre y voluntariamente en el proceso de
investigacion.

Para el autor Arellano (2022) en su proyecto de investigacion aclara que los principios
éticos de investigacion, como son el principio de beneficencia en la que se promueve el bienestar
de los demés; no maleficencia, es decir que se procedid sin dafar a nadie, puesto que el
incumplimiento de ésta es penado por ley (p. 19).

Por otro se determina que el aspecto ético fundamenta de la investigacion es la
beneficencia, el cual se rige evitar bajo cualquier circunstancia los riesgos o malicia que puedas
implicar hacia la poblacion educativa, defendiendo de tal modo la ideologia de generar bienestar

en los participantes.



CAPITULO IV - RESULTADOS Y DISCUSION.

4.1. Resultados.

Los resultados de la encuesta proporcionaron valiosas percepciones tanto en docentes y
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estudiantes en relacion con el tema de investigacion sobre: Recursos digitales en el aprendizaje

cooperativo en estudiantes de bachillerato, Unidad Educativa Babahoyo, donde se destaca las

cuatro preguntas relevantes que brindaran una contribucion significativa a la investigacion.

Preguntas de la encuesta aplicadas a estudiantes:

1. Preg. 1. ;Considera usted que los recursos digitales como YouTube, Google, paquetes de

Office, Brainly facilitan el aprendizaje cooperativo?

2 Tabla 1. Utilizacién de diversos recursos digitales.

items Valoracion Frecuencias Porcentaje
1 Totalmente de acuerdo 48 38%
2 De acuerdo 57 46%
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 18 14%
4 En desacuerdo 2 2%
5 Totalmente en desacuerdo
TOTAL 125 100%

NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los estudiantes del bachillerato técnico de la

Unidad Educativa Babahoyo (2023).

Figura. 1. Uso de recursos digitales en el desempefio de trabajos grupales.

B Totalmente de acuerdo

De acuerdo

M Ni de acuerdo ni en

desacuerdo

B En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los estudiantes del bachillerato técnico de la

Unidad Educativa Babahoyo (2023).
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Interpretacion: Los datos obtenidos durante a recopilacion de informacion de la
pregunta 1 aplicada a los estudiantes sobre los recursos digitales utilizados en la unidad
educativa para el aprendizaje cooperativo, tales como: YouTube, google, paquetes de office,
brainly, de tal forma que mejore el proceso de adquisicion de conocimiento durante el trabajo en
equipo, entonces se obtuvo que un 38% esta totalmente de acuerdo y un 46% de acuerdo, sin
embargo, el 14 % ni de acuerdo ni en desacuerdo, mientras un 2% en desacuerdo.

2. Preg. 3. ;Considera usted que el uso de los recursos digitales le han permitido desarrollar
actividades mas eficientes en el desenvolvimiento de los trabajos grupales?

3 Tabla 2. Uso de recursos digitales en el desempefio de trabajos grupales.

items Valoracion Frecuencias Porcentaje
1 Totalmente de acuerdo 41 33%
2 De acuerdo 64 51%
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 17 14%
4 En desacuerdo 3 2%
5 Totalmente en desacuerdo
TOTAL 125 100%

NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los estudiantes del bachillerato técnico de la
unidad educativa Babahoyo (2023).

Figura 2. Uso de recursos digitales en el desempefio de trabajos grupales.
Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

B En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los estudiantes del bachillerato técnico de la
unidad educativa Babahoyo (2023).
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Interpretacion: Los resultados que se obtuvo en la pregunta 3 de la encuesta de los
estudiantes, mencionan que recursos digitales le han permitido desarrollar actividades mas
eficientes en el desenvolvimiento de los trabajos grupales, donde el 51% esta de acuerdo y el
33% totalmente de acuerdo, es decir que estas herramientas tecnoldgicas permiten una mayor
autonomia para trabajos en equipo y acceder a la informacién en la web, por otra parte, el 14% ni
de acuerdo ni en desacuerdo sobre su aplicacion, pero un 2% manifiestan estar en desacuerdo.

3. Preg. 4 ;Desde su perspectiva, considera fundamental la integracion de recursos digitales
innovadores para abordar de manera efectiva los desafios que surgen durante el proceso de
aprendizaje cooperativo?

4 Tabla 3. Integracion de recursos digitales innovadores.

items Valoracion Frecuencias Porcentaje
1 Totalmente de acuerdo 34 27%
2 De acuerdo 70 56%
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 17 14%
4 En desacuerdo 4 3%
5 Totalmente en desacuerdo
TOTAL 125 100%

NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los estudiantes del bachillerato técnico de la
unidad educativa Babahoyo (2023).

Figura 3. Integracion de recursos digitales innovadores.

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

B En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los estudiantes del bachillerato técnico de la
unidad educativa Babahoyo (2023).
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Interpretacion: Por otra parte, los resultados de la pregunta 4, la integracion de recursos

digitales innovadores para abordar de manera efectiva los desafios que surgen durante el proceso

de aprendizaje cooperativo, el 56% esta de acuerdo y el 27% totalmente de acuerdo, mientras un

14% ni de acuerdo ni en desacuerdo, asimismo un 3% en desacuerdo que el uso de la tecnologia

como mecanismo innovador para mejorar el clima educativo.

4. Preg. 5 ¢Cree usted que seria beneficioso que los docentes promovieran de manera continua el

uso de recursos digitales con el proposito de proporcionar informacién actualizada en el contexto

del aprendizaje cooperativo en el aula de clases?

Tabla 4. Uso de recursos digitales por parte de los docentes.

5 Tabla 4. Uso de recursos digitales con informacion actualizada por parte de los

docentes.
items Valoracion Frecuencias Porcentaje
1 Totalmente de acuerdo 57 46%
2 De acuerdo 48 38%
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 15 12%
4 En desacuerdo 5 4%
5 Totalmente en desacuerdo
TOTAL 125 100%

NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los estudiantes del bachillerato técnico de la
unidad educativa Babahoyo (2023).

Figura 4. Uso de recursos digitales con informacion actualizada por parte de los

docentes.

B Totalmente de acuerdo

De acuerdo

M Ni de acuerdo ni en
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NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los estudiantes del bachillerato técnico de la
unidad educativa Babahoyo (2023).
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Interpretacion: Los resultados de la pregunta 5 se destaca que el 46% esta de acuerdo y

el 38% totalmente de acuerdo que los docentes promovieran de manera continua el uso de

recursos digitales con el propdsito de proporcionar informacion actualizada en el contexto del

aprendizaje cooperativo en el aula de clases, sin embargo, un 12% esta ni de acuerdo ni en

desacuerdo, por otra parte, un 4% esta totalmente de acuerdo sobre la utilizacion por parte de los

docentes

Preguntas de la encuesta aplicada a docentes:

Del mismo modo, se representa los resultados de 4 preguntas mas relevantes en la

encuesta que se aplicé a los docentes de la Unidad Educativa Babahoyo, dichos resultados

proporcionan aportes viables y sostenibles en el proyecto de investigacion.

1.

Preg. 1. ¢ Usted cree que los recursos digitales, como: plataformas de aprendizaje en linea,

¢las aplicaciones educativas y las herramientas de comunicacion ofrecen nuevas

oportunidades para facilitar la colaboracién y la participacion activa de los estudiantes?

6 Tabla 5. Recursos digitales en el aprendizaje cooperativo.

Items Valoracion Frecuencias Porcentaje
1 Totalmente de acuerdo 6 40%
2 De acuerdo 8 53%
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 1 7%
4 En desacuerdo
5 Totalmente en desacuerdo

TOTAL 15 100%

NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los docentes del bachillerato técnico de la unidad
educativa Babahoyo (2023).
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Figura 5. Recursos digitales en el aprendizaje cooperativo.

B Totalmente de acuerdo
De acuerdo

m Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

W En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los docentes del bachillerato técnico de la unidad
educativa Babahoyo (2023).

Interpretacion: Los resultados de la pregunta 1 aplicada en los docentes, exponen que

los recursos digitales, como las plataformas de aprendizaje en linea, las aplicaciones educativas y
las herramientas de comunicacidn, ofrecen nuevas oportunidades para facilitar la colaboracion y
la participacion activa de los estudiantes, debido a que un 40% de los encuestados esta
totalmente de acuerdo, mientras que 53% de mencionan estar de acuerdo, sin embargo, un 7% ni
de acuerdo ni en desacuerdo.
2. Preg. 4. ;Desde su punto de vista, cree que los recursos digitales mejoran la calidad y

efectividad del aprendizaje cooperativo en comparacion con enfoques tradicionales?

7 Tabla 6. Influencia de los recursos digitales en mejora del clima educativo.

Items Valoracion Frecuencias Porcentaje
1 Totalmente de acuerdo 6 40%
2 De acuerdo 8 53%
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 1 7%
4 En desacuerdo
5 Totalmente en desacuerdo

TOTAL 15 100%

NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los docentes del bachillerato técnico de la unidad
educativa Babahoyo (2023).
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Figura 6. Influencia de los recursos digitales en mejora del clima educativo.
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NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los docentes del bachillerato técnico de la unidad

educativa Babahoyo (2023).

Interpretacion: Los resultados de la pregunta 4 de la encuesta realizada por docentes,
reflejan que los recursos digitales mejoran la calidad y la efectividad del aprendizaje cooperativo
en comparacion con enfoques tradicionales, con una aceptacién de: 40% opina estar totalmente
de acuerdo, el 53% de acuerdo y finalmente el 7% esta ni de acuerdo ni en desacuerdo.

3. Preg 7. ;Considera usted que los recursos digitales en el aprendizaje cooperativo preparan a
los estudiantes para enfrentar los desafios de un mundo digital en constante cambio?

8 Tabla 7. Recursos digitales permiten romper brecha digital en los estudiantes.

items Valoracion Frecuencias Porcentaje
1 Totalmente de acuerdo 7 44%
2 De acuerdo 7 50%
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 1 6%
4 En desacuerdo
5 Totalmente en desacuerdo

TOTAL 15 100%

NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los docentes del bachillerato técnico de la unidad
educativa Babahoyo (2023).
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Figura 7. Recursos digitales permiten romper brecha digital en los estudiantes.
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NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los docentes del bachillerato técnico de la unidad

educativa Babahoyo (2023).

Interpretacion. Los resultados de la pregunta 7. Se reconoce el nivel de importancia que

tienen los recursos digitales en el aprendizaje cooperativo preparan a los estudiantes para

enfrentar los desafios de un mundo digital en constante cambio, el 46% de los docentes estan

totalmente de acuerdo, el 47% de los encuestados sefialan estar de acuerdo finalmente el 7% se

mantiene neutral.

4. Preg 8. ;Considera usted que el aprendizaje cooperativo fomenta la interaccion entre los

estudiantes y el intercambio de conocimientos?

9 Tabla 8. Aprendizaje cooperativo fomenta una mejor interaccion con los compafieros

de clase.
items Valoracion Frecuencias Porcentaje
1 Totalmente de acuerdo 9 44%
2 De acuerdo 5 50%
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 1 6%
4 En desacuerdo
5 Totalmente en desacuerdo

TOTAL 15 100%

NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los docentes del bachillerato técnico de la unidad

educativa Babahoyo (2023).
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Figura 8. Aprendizaje cooperativo fomenta una mejor interaccion con los comparieros
de clase.
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NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los docentes del bachillerato técnico de la unidad

educativa Babahoyo (2023).

Interpretacion. Los resultados de la pregunta 8 representan claramente que el
aprendizaje cooperativo fomenta la interaccion entre los estudiantes y el intercambio de
conocimientos, contando con la aprobacion del 60% menciona estar totalmente de acuerdo,
mientras que el 33 % estar de acuerdo con los aportes de los recursos digitales y un 7% prefiere
no estar ni de acuerdo ni en desacuerdo.

4.2 Discusion.

Los resultados obtenidos en la pregunta 1 se evidencia una tendencia positiva en la
percepcion de la utilidad de herramientas como YouTube, Google, paquetes de Office y Brainly,
donde la mayoria de los encuestados se encuentra de acuerdo en que estos recursos contribuyen
al proceso de adquisicién de conocimiento durante el trabajo en equipo, puesto que, desempefian
un papel crucial al facilitar la colaboracion en el proceso de aprendizaje, asi mismo se destaca
que son herramientas valiosas para mejorar la comunicacién, el acceso a informacion y la
capacidad de trabajar de manera grupal.

Ademas, se destaca en la pregunta 3vreflejan que la mayoria de los estudiantes percibe

una mejora en la eficiencia de sus actividades de trabajo en grupo debido al uso de recursos
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digitales, ya que los estudiantes consideran que las herramientas digitales les ayudan a ser mas
productivos, a gestionar mejor el tiempo y a alcanzar sus objetivos de manera mas efectiva en
proyectos de colaboracion.

Tambien, en la pregunta 4 los encuestados sefialan la importancia que otorgan a la
integracion de recursos digitales innovadores en el aprendizaje cooperativo, es decir se considera
que la tecnologia innovadora es esencial para abordar los desafios que pueden surgir durante el
proceso de aprendizaje en equipo, por lo que, el reconocimiento de la tecnologia como un
habilitador clave para superar obstaculos y mejorar la calidad del aprendizaje, teniendo el éxito
del trabajo en equipo y la resolucién de problemas.

En la dltima pregunta 5, los estudiantes expresan un claro interés en que los docentes
promuevan el uso continuo de recursos digitales en el aula, ya que, la mayoria de los encuestados
cree que esto seria beneficioso para proporcionar informacién actualizada y mejorar la
experiencia de aprendizaje colaborativo, es decir, la importancia de la actualizacion constante de
los contenidos y consideran que la tecnologia es un medio efectivo para lograrlo, puesto que,
estas herramientas son valiosas para la colaboracion, mejoran la eficiencia, son fundamentales
para abordar desafios y desean que los docentes fomenten su uso en el aula constantemente mas
de lo habitual, para que, sea beneficioso en el contexto educativo actual.

Por otra parte, los resultados obtenidos de los docentes reflejan el reconocimiento
efectivo de los recursos digitales en el aprendizaje cooperativo, en la pregunta 1. Los recursos
digitales, como las plataformas de aprendizaje en linea, las aplicaciones educativas y las
herramientas de comunicacion, ofrecen nuevas oportunidades para facilitar la colaboracion y la
participacion activa de los estudiantes. Gran parte de los encuestados se mostraron a favor del

uso las aplicaciones educativas y herramientas de comunicacion, puesta estas contribuyen
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positivamente interaccion activa de los estudiantes, el uso de dichos medios permite desarrollar
una comunicacion plena y asertiva entre los miembros de la unidad educativa.

En cuanto a los resultados de la pregunta 4. Los recursos digitales mejoran la calidad y la
efectividad del aprendizaje cooperativo en comparacion con enfoques tradicionales, las cifras
estan divididas de la siguiente manera: la mejora revolucionaria que tienen los recursos digitales
en la educacion, permite a los estudiantes adaptar nuevas formas de conocimientos en
comparacion de los estratos tradicionalistas, motivo por el gran parte de la docencia estan
conscientes que el trabajo colaborativo se efecta de mejor forma si se adapta los recursos
digitales para superar la practicas monotonas poco eficientes.

Los resultados de la pregunta 7. Los recursos digitales en el aprendizaje cooperativo
preparan a los estudiantes para enfrentar los desafios de un mundo digital en constante cambio.
Los resultados exponen lo importante que es incluir los recursos digitales en el aprendizaje
cooperativo, debido a que estos pueden ayudar de forma sustancial a enfrentar desafios del
mundo digitalizado, pues el estar en constante interaccion de estos medios, desarrollara una
adaptabilidad inmediata de los retos, sin embargo, se debe tener en cuenta el control y uso
responsable de los ya mencionados recursos.

En los resultados de la pregunta 8. El aprendizaje cooperativo fomenta la interaccion
entre los estudiantes, el trabajo en equipo y el intercambio de conocimientos. Los resultados se
muestran a favor, pues los docentes mantienen criterios a favor del aprendizaje cooperativo
debido a que son los testigos directos de los tantos atributos que se presentan con la
implementacidn de metodologias colaborativas, motivo por el cual podemos determinar que
actualmente el aprendizaje cooperativo, fortalece eficientemente las habilidades intrapersonales y

de interaccion entre los alumnos, abriendo paso un ambito mas social necesario para afrontar los



requerimientos de liderazgo y organizacion, dentro del campo de estudio se recomienda estar

acto para el desarrollo de las actividades de ameriten una integracion de los estudiantes.
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CAPITULO V - CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES.
5.1 Conclusiones.
En el presente proyecto de investigacion se concluye:

1. El aporte significativo que generan los recursos digitales en el aprendizaje cooperativo de los
estudiantes de Bachillerato Técnico, Unidad Educativa Babahoyo, teniendo como resultado
un alto nivel de aceptacidn y reconocimientos significativo que dichos medios y
metodologias proporcionan al proceso de ensefianza y aprendizaje, sin embargo, se observo a
pesar de las cualidades que estas atribuyen a los entes educativos, se sigue reconociendo que
existe cierto porcentaje de docentes que aun optan por una ensefianza mas tradicionalista y
menos desafiante.

2. Lainvestigacion identifico los tipos de recursos digitales aplicados para fortalecer el
desarrollo 6ptimo de ensefiar y aprender en este punto, recursos digitales como: YouTube,
Google, paquete de office y Brainly son los utilizados por docentes y estudiantes para
resolver de manera eficiente los trabajos, talleres o actividades grupales, en este punto es
importante sefialar que a los estudiantes se les facilita aprender mediante el uso de medios
audiovisuales, informacion clara y concisa.

3. Por otra parte, las ventajas y desventajas que generan la utilizacion de los recursos digitales
en el aprendizaje cooperativo, mediante la observacion y encuesta realizada en el campo de
estudio se puede concluir que las ventajas de los recursos digitales radican en el
desenvolvimiento de habilidades autdbnomas, diagndstico del conocimiento, personalizacion
de aprendizaje y mas. En cuanto a la desventaja se detecto la escasez de los recursos digitales
dentro del aula de clases y la falta de orientacion de los docentes.

4. Por ello, nos conlleva a destacar los siguientes puntos:
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Impacto en el rendimiento académico: La incorporacién de recursos digitales mejora el
rendimiento al facilitar el acceso a informacion actualizada y estimular la participacion
activa.

Flexibilidad y accesibilidad: Los recursos digitales ofrecen acceso flexible y conveniente
a los materiales de estudio en cualquier momento y lugar, por ejemplo: el uso de
mensajeria instantaneas como grupos por WhatsApp o como un docente menciono que
utiliza su canal de YouTube para dar retroalimentacion de ejercicios del area de
matematica, informatica basica (numeros binarios 0-1), y contabilidad, cuando los
estudiantes presentan dudas y de esta manera se realiza una FeeBack de manera eficaz.
Preparacion para el mundo digital: Los recursos digitales dotan a los estudiantes de

habilidades tecnoldgicas y de busqueda de informacidn esenciales en la sociedad actual.
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5.2 Recomendaciones.

De esta forma, cabe mencionar algunas sugerencias relevantes que aportan mucho para el

ambiente educativo y sobre todo que surgieron a raiz de la investigacion:

1.

2.

El docente debe comprometerse a buscar alternativas asertivas para fortalecer el aprendizaje
cooperativo mediante el uso de recursos digitales de los estudiantes de bachillerato Técnico,
Unidad Educativa Babahoyo, esto con el propdsito de que los estudiantes puedan
experimentar una ensefianza mas acorde a las exigencias sociales, como también al desarrollo
de actitudes, habilidades y destrezas que les facilite un compromiso con los equipos de
trabajo.

Asi mismo, los docentes deben tener claro que no solo dentro del aula de clases se puede
influir o proporcionar conocimientos, por tal motivo, se debe implementar actividades
asincronicas, en grupos de estudiantes, esto les permitira reconocer la funcion importante de
los recursos digitales dentro de su formacién estudiantil.

La actualizacion de los conocimientos por parte de los docentes, es también, uno de los
puntos mas importantes a considerar para mejorar la calidad de educacion que se imparte en
el entorno educativo , debido a que existes docentes que aun no han innovado sus
conocimientos, esto puede perjudicar el reconocimiento a la implementacidn de estrategias
metodoldgicas eficientes e innovadora , de tal manera que se recomienda a los docentes de
dicha institucion educativa ampliar sus conocimientos, para que asi puedan hacer uso de
recursos digitales que beneficien a los alumnos.

Finalmente, es necesario que el docente mejore la comunicacion con el proposito de influir
de manera positiva en la vida estudiantil de cada alumno, ya que, el docente no es

Unicamente un facilitador de conocimientos, sino mas bien, convertirse en el lider y buscar



dejar huellas inquebrantables en los estudiantes, por ello debe mostrase empatico y
predispuesto a contribuir a alcanzar las metas académicas que se establezcan en cada

individuo.
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Reparticion de las hojas a los alumnos de la Unidad
educativa Babahoyo, para que llenen de manera
objetiva cada pregunta y obtener los resultados
previos a nuestra investigacion.

En el salon de clase dando las respectivas
indicaciones para la elaboracién de la encuesta.

Visualizando que cada alumno responda de manera correcta y ademas resolviendo
sus dudas que tenian al momento de llenar la encuesta.

Observando que los docentes llenen de manera correcta la encuesta.

Elaborado por: Fabre Mera Kerly & Monar Alvarez Jeniffer (2023).
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RESULTADOS DE LA ENCUESTA APLICADA A ESTUDIANTES:
Preg. 2. ;Cree usted que el uso de recursos digitales ayuda a superar barreras de espacio y
tiempo en el aprendizaje cooperativo?

10 Tabla 9. Recursos digitales que superan barreras de espacio y tiempo.

items Valoracion Frecuencias Porcentaje
1 Totalmente de acuerdo 35 29%
2 De acuerdo 63 51%
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 24 19%
4 En desacuerdo 2 2%
5 Totalmente en desacuerdo
TOTAL 125 100%

NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los estudiantes del bachillerato técnico de la
Unidad Educativa Babahoyo (2023).

Figura 9. Recursos digitales que superan barreras de espacio y tiempo.

B Totalmente de acuerdo
De acuerdo

 Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

H En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los estudiantes del bachillerato técnico de la
Unidad Educativa Babahoyo (2023).

Interpretacion: Los resultados de los estudiantes mencionan que el 51% esta de acuerdo
y 28% totalmente de acuerdo, siendo asi que un porcentaje favorable que el uso de recursos
digitales ayuda a superar barreras de espacio y tiempo en el aprendizaje cooperativo, sin

embargo, el 18% manifiestan una postura neutral, finalmente un 2% esté en desacuerdo.
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Preg. 6. ¢ Considera usted conveniente que sus docentes desarrollen experiencias
significativas en el aula de clases, orientadas a los beneficios de los recursos digitales en el
aprendizaje cooperativo?

11 Tabla 10. Los docentes deben desarrollar experiencias significativas.

items Valoracion Frecuencias Porcentaje
1 Totalmente de acuerdo 46 37%
2 De acuerdo 58 46%
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 21 17%
4 En desacuerdo
5 Totalmente en desacuerdo

TOTAL 125 100%

NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los estudiantes del bachillerato técnico de la
Unidad Educativa Babahoyo (2023).

Figura 10. Los docentes deben desarrollar experiencias significativas.

B Totalmente de acuerdo
De acuerdo

M Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

H En desacuerdo

B Totalmente en
desacuerdo

NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los estudiantes del bachillerato técnico de la
Unidad Educativa Babahoyo (2023).

Interpretacion: Los datos obtenidos muestran que un 46% de acuerdo y 37% de
acuerdo, es decir, los estudiantes consideran conveniente que sus docentes desarrollen
experiencias significativas dentro del aula de clases y estas se orienten a beneficios de los
recursos digitales en el aprendizaje cooperativo y asimismo para la vida profesional digitalizada,

por otra parte, el 17% estan ni de acuerdo ni en desacuerdo.



Preg. 7. ¢ Desde su punto de vista cree usted que los docentes integran recursos digitales
tomando en cuenta las necesidades que demanda el aprendizaje cooperativo?

12 Tabla 11. Los docentes integran recursos digitales en el proceso de aprendizaje
cooperativo...

Items Valoracion Frecuencias Porcentaje
1 Totalmente de acuerdo 22 17%
2 De acuerdo 47 37%
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 41 32%
4 En desacuerdo 17 14%
5 Totalmente en desacuerdo
TOTAL 125 100%

NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los estudiantes del bachillerato técnico de la
Unidad Educativa Babahoyo (2023).

Figura 11. Los docentes integran recursos digitales en el proceso de aprendizaje
cooperativo...

M Totalmente de acuerdo
De acuerdo

M Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

B En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los estudiantes del bachillerato técnico de la
Unidad Educativa Babahoyo (2023).
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Integrantes: Los resultados manifiestan que el 37% de acuerdo y un 17% totalmente de

acuerdo que los docentes integran recursos digitales tomando en cuenta las necesidades que
demanda el proceso de aprendizaje cooperativo cuando se realicen exposiciones, talleres, de tal

forma un 32% prefieren mantenerse neutro y un 14% esta en desacuerdo.
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Preg. 8. ¢ Cree usted que muchos de los recursos digitales que integra el docente, generan
algun tipo de distraccion en el aprendizaje cooperativo?

13 Tabla 12. Los recursos digitales generan distraccion en el aprendizaje cooperativo.

items Valoracion Frecuencias Porcentaje
1 Totalmente de acuerdo 19 15%
2 De acuerdo 32 26%
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 34 27%
4 En desacuerdo 40 32%
5 Totalmente en desacuerdo
TOTAL 125 100%

NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los estudiantes del bachillerato técnico de la
Unidad Educativa Babahoyo (2023).

Figura 12. Los recursos digitales generan distraccion en el aprendizaje cooperativo.

B Totalmente de acuerdo
De acuerdo

H Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

H En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los estudiantes del bachillerato técnico de la
Unidad Educativa Babahoyo (2023).

Interpretacion: Los resultados obtenidos en los estudiantes encuestados, indica que el
32% esta en desacuerdo y 27% prefiere mantenerse de manera neutral, sobre los recursos
digitales que integra el docente y generan algun tipo de distraccion en el proceso de aprendizaje

cooperativo en alumnos, sin embargo, 26% esta de acuerdo y un 15% totalmente de acuerdo.
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Preg. 9. ¢ Considera que los recursos digitales fomentan constantemente la participacion e
integracion de todo el estudiante en el aprendizaje cooperativo?

14 Tabla 13. Recursos digitales fomentan participacion e integracion entre los
estudiantes.

Items Valoracion Frecuencias Porcentaje
1 Totalmente de acuerdo 31 25%
2 De acuerdo 70 56%
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 20 16%
4 En desacuerdo 4 3%
5 Totalmente en desacuerdo
TOTAL 125 100%

NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los estudiantes del bachillerato técnico de la
Unidad Educativa Babahoyo (2023).

Figura 13. Recursos digitales fomentan participacion e integracion entre los estudiantes.

Totalmente de acuerdo

N
DN De acuerdo

M Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

H En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los estudiantes del bachillerato técnico de la
Unidad Educativa Babahoyo (2023).

Interpretacion: Los datos obtenidos de la encuesta refleja un 56% de acuerdo y 25%
totalmente que los recursos digitales fomentan constantemente la participacion e integracion de
todo el estudiante en el aprendizaje cooperativo, por otra parte, un 16% opta por estar ni de
acuerdo ni en desacuerdo y un 3% en desacuerdo, con la utilizacion de los recursos digitales en

el ambiente educativo.
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Preg. 10. ¢ Considera usted que la integracion de los recursos digitales deberia estar
aplicada dentro y fuera del aula de clases con la finalidad de fortalecer el aprendizaje
cooperativo?

15 Tabla 14. Integracion de los recursos digitales debe ser de manera curricular y
extracurricular.

Items Valoracion Frecuencias Porcentaje
1 Totalmente de acuerdo 51 41%
2 De acuerdo 48 38%
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 19 15%
4 En desacuerdo 4 6%
5 Totalmente en desacuerdo
TOTAL 125 100%

NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los estudiantes del bachillerato técnico de la
Unidad Educativa Babahoyo (2023).

Figura 14. Integracion de los recursos digitales debe ser de manera curricular y
extracurricular...

M Totalmente de acuerdo
De acuerdo

M Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

H En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los estudiantes del bachillerato técnico de la
Unidad Educativa Babahoyo (2023).

Interpretacion: Los resultados manifiestan que 41% esta totalmente de acuerdo y un
38% de acuerdo que la integracion de los recursos digitales deberia estar aplicada dentro y fuera
del aula de clases con la finalidad de fortalecer el proceso de aprendizaje cooperativo, sin

embargo, un 15% prefiere mantenerse en postura neutral y asimismo un 6% en desacuerdo.
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RESULTADOS DE LA ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES:
Preg. 2. ¢Desde su perspectiva, cree usted los recursos digitales fomentan el desarrollo de
habilidades sociales en los estudiantes de bachillerato técnico?

16 Tabla 15. Recursos digitales orientados al desarrollo de habilidades sociales.

items Valoracion Frecuencias Porcentaje
1 Totalmente de acuerdo 6 40%
2 De acuerdo 6 40%
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 3 20%
4 En desacuerdo
5 Totalmente en desacuerdo

TOTAL 15 100%

NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los docentes del bachillerato técnico de la Unidad
Educativa Babahoyo (2023).

Figura 15. Recursos digitales orientados al desarrollo de habilidades sociales.

B Totalmente de acuerdo
De acuerdo

M Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

H En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los docentes del bachillerato técnico de la Unidad
Educativa Babahoyo (2023).

Interpretacion: Los resultados de la pregunta 2 realizado a los educadores, determina
que, los recursos digitales fomentan el desarrollo de habilidades sociales en los estudiantes de
bachillerato técnico, ya que el 40% manifiesta estar acuerdo, del mismo modo 40% esta

totalmente de acuerdo, y finalmente solo el 20% se muestra neutral ante esta interrogante.



77

Preg. 3. ¢ Considera que los recursos digitales proporcionan acceso informacién actualizada
y relevante para los estudiantes de Bachillerato Técnico?

17 Tabla 16. Los Recursos digitales proporcionan Informacion actualizada para los
estudiantes.

Items Valoracion Frecuencias Porcentaje
1 Totalmente de acuerdo 9 60%
2 De acuerdo 5 33%
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 1 7%
4 En desacuerdo
5 Totalmente en desacuerdo

TOTAL 15 100%

NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los docentes del bachillerato técnico de la Unidad
Educativa Babahoyo (2023).

Figura 16. Los Recursos digitales proporcionan Informacion actualizada para los
estudiantes.

M Totalmente de acuerdo
De acuerdo

M Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

B En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los docentes del bachillerato técnico de la Unidad
Educativa Babahoyo (2023).

Interpretacion: Los resultados de la pregunta 3. muestran que los recursos digitales
proporcionan acceso informacion actualizada y relevante para los estudiantes de Bachillerato
Técnico con un nivel de aceptacién el 60% esta totalmente de acuerdo, el 33% esta de acuerdo,

mientras que el 7% se muestra estar ni de acuerdo ni de acuerdo.
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Preg. 5. ¢ Desde su perspectiva cree que los recursos digitales favorecen a la resolucion de
problemas durante el pensamiento critico entre los estudiantes de bachillerato técnico,
mientras trabajan en equipo?

18 Tabla 17. Mediante la utilizacion de recursos digitales favorece a la resolucion de
problemas.

Items Valoracion Frecuencias Porcentaje
1 Totalmente de acuerdo 6 40%
2 De acuerdo 8 53%
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 1 7%
4 En desacuerdo
5 Totalmente en desacuerdo

TOTAL 125 100%

NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los docentes del bachillerato técnico de la Unidad
Educativa Babahoyo (2023).

Figura 17. Mediante la utilizacion de recursos digitales favorece a la resolucion de
problemas.

Y s Totalmente de acuerdo
De acuerdo

Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

B En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los docentes del bachillerato técnico de la Unidad
Educativa Babahoyo (2023).

Interpretacion: Los resultados de la pregunta de la 5. Se describe como efectivamente
los recursos digitales favorecen la resolucion de problemas y el pensamiento critico entre los
estudiantes de bachillerato técnico durante el aprendizaje cooperativo, el 53% de los maestros
estan de acuerdo, el 40% esta de Totalmente de acuerdo, y el 7% se inclino por estar en

desacuerdo.



79

Preg. 6. ¢Cree usted que los recursos digitales en el aprendizaje cooperativo ofrecen una
mayor variedad de materiales y recursos educativos para enriquecer la experiencia del
conocimiento?

19 Tabla 18. Recursos digitales ofrecen variedad de materiales para enriquecer el
aprendizaje.

Items Valoracion Frecuencias Porcentaje
1 Totalmente de acuerdo 6 40%
2 De acuerdo 8 53%
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 1 7%
4 En desacuerdo
5 Totalmente en desacuerdo

TOTAL 15 100%

NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los docentes del bachillerato técnico de la Unidad
Educativa Babahoyo (2023).

Figura 18. Recursos digitales ofrecen variedad de materiales para enriquecer el
aprendizaje.

R Totalmente de acuerdo
De acuerdo

Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

B En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los docentes del bachillerato técnico de la Unidad
Educativa Babahoyo (2023).

Interpretacion: Los resultados de la pregunta 6, manifiesta de como que los recursos
digitales en el aprendizaje cooperativo ofrecen una mayor variedad de materiales y recursos
educativos para enriquecer la experiencia de aprendizaje, se reconoce el nivel de aceptacion
debido a que el 53% de los docentes esta totalmente de acuerdo, mientras que el 40% estima

estar en de acuerdo y apenas el 7% se mantiene ni en de acuerdo ni desacuerdo.
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Preg. 9. ¢ Cree usted que el uso de recursos digitales mejora la participacion y colaboracion
entre los estudiantes en la metodologia de aprendizaje cooperativa?

20 Tabla 19. Uso de los recursos digitales mejora la participacion y colaboracion entre
estudiantes.

Items Valoracion Frecuencias Porcentaje
1 Totalmente de acuerdo 8 53%
2 De acuerdo 7 47%
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo
4 En desacuerdo
5 Totalmente en desacuerdo

TOTAL 15 100%

NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los docentes del bachillerato técnico de la Unidad
Educativa Babahoyo (2023).

Figura 19. Uso de los recursos digitales mejora la participacion y colaboracion entre
estudiantes.
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NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los docentes del bachillerato técnico de la Unidad
Educativa Babahoyo (2023).

Interpretacion: Los resultados de la pregunta 9 indican que el uso de recursos digitales
mejora la participacion y colaboracion entre los estudiantes en el aprendizaje cooperativo, debido
a que el 53% de los docentes estan totalmente de acuerdo, mientras que el 47% s de acuerdo,
interpretando de tal modo que los recursos digitales son el apoyo perfecto para el aprendizaje

significativo.
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Preg. 10. ¢(Considera usted que los recursos digitales mejoran la comunicacion entre los
estudiantes y docentes durante el proceso del aprendizaje cooperativo?

21 Tabla 20. Los recursos digitales mejoran la comunicacion entre los estudiantes y
docentes.

Items Valoracion Frecuencias Porcentaje
1 Totalmente de acuerdo 9 41%
2 De acuerdo 6 38%
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo
4 En desacuerdo
5 Totalmente en desacuerdo

TOTAL 15 100%

NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los docentes del bachillerato técnico de la Unidad
Educativa Babahoyo (2023).

Figura 20. Los recursos digitales mejoran la comunicacion entre los estudiantes y
docentes.
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NOTA. Datos de la encuesta aplicada a los docentes del bachillerato técnico de la Unidad
Educativa Babahoyo (2023).

Interpretacion: Los resultados de la pregunta 10 muestran que los recursos digitales
mejoran la comunicacion entre los estudiantes y los docentes en el proceso de aprendizaje
cooperativo, ya que, el 60% de los docentes estan totalmente de acuerdo, mientras que 40% esta
de acuerdo, es decir existe una buena comunicacion interactiva y eficaz mediante el uso de

herramientas digitales.



Cronograma de Actividades.

22 Tabla. Cronograma de Actividades

SEMANA 0 SEMANA 1 SEMANA 2 SEMANA 3 SEMANA 4 S5
M| X M|V|L|X|L|X|V|ILIM|X|J|V|L|M|X|[J|V|L|IMM|J| V | M

Actividades
™ ™ ™ ™ ™ ™ ™ ™ ™ ™ ™ ™ ™ ™ ™ ™ ™ ™ ™ ™ ™ ™ I¢) Q Q
Slglglglglglglg|&lglg|glglglglglglg|lglglglglg]| & |8
z|8|8|e|5|5|5|5|5|5|5|5|5|5|5|5|5|5|5|5/8|2|g| &8 |8
s|3|5|s|s|z|g|S|s|5|8|s|g|a|2|8|8|5|8|3|2|8|8| & |8

Publicacion de la

convocatoria para

el actual proceso de

titulacién  periodo X

Junio 2023 -

Octubre 2023.

Inscripciéon en la

pagina oficial de la

: . X

universidad

(SaiuUTB).

Socializacién  del

proceso de

titulacién a cargo X

de la Msc. Evelyn

Alvarado P.

Asignacion de

X

tutores.

Elaboracion de

perfil de proyecto X

de titulacion.

Revisacion del

perfil del proyecto

. ., X
de titulacion a
cargo del tutor Msc.




Robert Avila
Ortega.

Correcciones  del
perfil a cargo de las
7 autores: Srta. Fabre X
Kerly & Monar
Jennifer.

Presentacion  del
perfil.

Aprobacion del
perfil.

Elaboracion del

10 Informe.

Capitulo .
11 | Contextualizacion
del Problema

Capitulo Il — Marco

12 L
tedrico.

Capitulo 11 -

13 Metodologia.

Capitulo Il -

14 Presupuesto.

Revision del
15 | informe, por parte
del tutor encargado.

Documento subido
16 | a la plataforma
SaiUTB.

Sustentacién  del
proyecto de trabajo
de titulacion. — |
parte.

17

Elaborado por: Fabre Mera Kerly & Monar Alvarez. Jeniffer

Fuente: Elaboracion propia, (2023).




Presupuesto.

23 Tabla. Gastos y presupuestos.

Rubro Descripcion cantidad Fuente de Financiamiento Total
Efectivo Estudiante Contrapartida
UTB
Personal Asesor metodologico 1 asesor con 3 $1500 $7500
horas
semanales
durante 5
meses
Equipos - Computador, Impresora, $970 $970
Herramientas celular, internet.
Papeleria y ttiles de Resma de Papel tamafio 1 resma de $40 $40
escritorio carta, cartucho de tinta, hojas, 1
fotocopias. cartucho de
tinta negra,
150 Fotocopias
Salida de Campo Viajes 6 viajes para 2 $60 $60
personas a $5
Total $8570

Elaborado por: Fabre Mera Kerly & Monar Alvarez. Jeniffer

Fuente: Elaboracion propia, (2023).
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ENCUESTA PARA ESTUDIANTES DE LA “UNIDAD EDUCATIVA
BABAHOYO”
Tema: Recursos Digitales en el Aprendizaje Cooperativo en Estudiantes de Bachillerato Técnico,
Unidad Educativa Babahoyo.
Elaborado por: Fabre Mera Kerly & Monar Alvarez Jeniffer.

Nombre: Curso:

1. ¢Considera usted que los recursos digitales como YouTube, Google, paquete de Office,
Brainly facilitan el aprendizaje cooperativo?
a. Totalmente de acuerdo
b. De acuerdo
c. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
d. En desacuerdo
e. Totalmente en desacuerdo
2. ¢Cree usted que el uso de recursos digitales ayuda a superar barreras de espacio y tiempo
en el aprendizaje cooperativo?
Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo
3. ¢Considera usted que el uso de los recursos digitales le han permitido desarrollar
actividades mas eficientes en el desenvolvimiento de trabajos grupales?
a. Totalmente de acuerdo
b. De acuerdo
c. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
d. En desacuerdo
e. Totalmente en desacuerdo
4. ¢Desde su perspectiva, considera fundamental la integracién de recursos digitales
innovadores para abordar de manera efectiva los desafios que surgen durante el proceso
de aprendizaje cooperativo??
a. Totalmente de acuerdo
b. De acuerdo
c. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
d. En desacuerdo
e. Totalmente en desacuerdo
5. ¢Cree usted que seria beneficioso que los docentes promovieran de manera continua el
uso de recursos digitales con el proposito de proporcionar informacion actualizada en el
contexto del aprendizaje cooperativo en el aula de clases?
Totalmente de acuerdo.
De acuerdo
Ni de acuerdo ni en, desacuerdo
En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

o
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6. ¢Considera usted conveniente que sus docentes desarrollen experiencias significativas en
el aula de clases, orientada a los beneficios de los recursos digitales en el aprendizaje
cooperativo?

10.

a.
b.
C.
d.

e.

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

¢ Desde su punto de vista cree usted que los docentes integran recursos digitales tomando
en cuenta las necesidades que demanda el aprendizaje cooperativo?

a.
b.
C.
d.

e.

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

¢ Cree usted que muchos de los recursos digitales que integra el docente, generan algin
tipo de distraccion en el aprendizaje cooperativo?

eacoe

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

¢Con3|dera gue los recursos digitales fomentan constantemente la participacion e
integracion de todo el estudiante en el aprendizaje cooperativo?

a.
b.
C.
d.

e.

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

¢Considera usted que la integracion de los recursos digitales deberia estar aplicada
dentroy fuera del aula de clases con la finalidad de fortalecer el aprendizaje cooperativo?

®o0 o

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
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ENCUESTA PARA DOCENTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA BABAHOYO”

Tema: Recursos Digitales en el Aprendizaje Cooperativo en Estudiantes de Bachillerato Técnico,

Unidad Educativa Babahoyo.

Elaborado por: Fabre Mera Kerly & Monar Alvares Jeniffer.

Nombre: Asignatura imparte:
1.

¢Usted cree que los recursos digitales, como las plataformas de aprendizaje en linea, las
aplicaciones educativas y las herramientas de comunicacion, ofrecen nuevas
oportunidades para facilitar la colaboracion y la participacion activa de los estudiantes
en el aula?

A. Totalmente de acuerdo

B. De acuerdo

C. Ni de acuerdo ni en desacuerdo

D. En desacuerdo

E. Totalmente en desacuerdo
¢Desde su perspectiva, cree usted los recursos digitales fomentan el desarrollo de
habilidades sociales en los estudiantes de bachillerato técnico?

A. Totalmente de acuerdo

B. De acuerdo

C. Ni de acuerdo ni en desacuerdo

D. En desacuerdo

E. Totalmente en desacuerdo
¢ Considera que los recursos digitales proporcionan acceso informacién actualizada y
relevante para los estudiantes de Bachillerato Técnico?

A. Totalmente de acuerdo

B. De acuerdo

C. Ni de acuerdo ni en desacuerdo

D. En desacuerdo

E. Totalmente en desacuerdo
¢Desde su punto de vista, los recursos digitales mejoran la calidad y la efectividad del
aprendizaje cooperativo en comparacion con enfoques tradicionales?

A. Totalmente de acuerdo

B. De acuerdo

C. Ni de acuerdo ni en desacuerdo

D. En desacuerdo

E. Totalmente en desacuerdo
¢Desde su perspectiva cree que los recursos digitales favorecen a la resolucion de
problemas durante el pensamiento critico entre los estudiantes de bachillerato técnico,
mientras trabajan en equipo?
Totalmente de acuerdo.
De acuerdo
Ni de acuerdo ni en, desacuerdo
En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo
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¢Cree usted que los recursos digitales en el aprendizaje cooperativo ofrecen una mayor
variedad de materiales y recursos educativos para enriquecer la experiencia del
conocimiento?

A. Totalmente de acuerdo

B. De acuerdo

C. Ni de acuerdo ni en desacuerdo

D. En desacuerdo

E. Totalmente en desacuerdo
¢ Considera usted que los recursos digitales en el aprendizaje cooperativo preparan a los
estudiantes para enfrentar los desafios de un mundo digital que estd en constante
cambio?

A. Totalmente de acuerdo

B. De acuerdo

C. Ni de acuerdo ni en desacuerdo

D. En desacuerdo

E. Totalmente en desacuerdo
¢Considera usted que el aprendizaje cooperativo fomenta la interaccion entré los
estudiantes y el intercambio de conocimientos?

A. Totalmente de acuerdo

B. De acuerdo

C. Ni de acuerdo ni en desacuerdo

D. En desacuerdo

E. Totalmente en desacuerdo
¢ Cree usted que el uso de recursos digitales mejora la participacion y colaboracién entre
los estudiantes en la metodologia de aprendizaje cooperativa?

A. Totalmente de acuerdo

B. De acuerdo

C. Ni de acuerdo ni en desacuerdo

D. En desacuerdo

E. Totalmente en desacuerdo
¢Considera usted que los recursos digitales mejoran la comunicacion entre los
estudiantes y docentes durante el proceso del aprendizaje cooperativo?
Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo
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