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RESUMEN

El estudio de caso desarrollo un andlisis de conceptos audiovisuales del video
musical “First Man” de Camila Cabello, gracias a la ayuda de entrevistas realizadas a
dos expertos de la produccion audiovisual, donde se evidenciara los puntos de vistas
sobre lo que conlleva la creacion de un video musical. El video musical es una expresion

audiovisual y artistica donde el creador transmite emociones hacia su audiencia.

Los resultados arrojan que un video musical cuenta con procesos claves para
lograr una buena produccion tales como la colorizacion, la narrativa, el montaje y la
edicion. Con la ficha de andlisis observamos detalladamente cada uno de sus

componentes para tener una mejor visualizacion y entendimiento.

Palabras clave: Andlisis, Video musical, conceptos audiovisuales, Camila Cabello.



ABSTRACT

The case study develops an analysis of audiovisual concepts of the music video
"First Man" by Camila Cabello, thanks to the help of interviews with two experts in
audiovisual production, where the points of view on what is involved in the creation of
a music video will be evidenced. The music video is an audiovisual and artistic

expression where the creator transmits emotions to his audience.

The results show that a music video has key processes to achieve a good
production such as colorization, narrative, editing and editing. With the analysis sheet
we observe in detail each of its components to have a better visualization and

understanding.

Keywords: Analysis, Music video, audiovisual concepts, Camila Cabello.
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CONTEXTUALIZACION

1. Planteamiento del problema

Uno de los géneros mas popular de la industria audiovisual es el videoclip,
este ha utilizado diferentes estilos visuales, referencias y géneros, que estan

influenciados con musicales, televisivas y cinematograficas.

En los recuerdos siempre quedan guardados, canciones que se escucho que de
alguna forma marcaron en la vida de una persona, convirtiéndose en una melodia

importante y significativa.

Al escuchar una cancion en especifico, la mente crea una situacion acorde a la
letra (narrativa), a veces es al revés, al vivir una situacion recordamos la cancion. Esto
pasa cuando estamos con nuestros familiares, amigos, contando anécdotas, estas en la
escuela, en la calle, viajando y constantemente suena una cancion por la radio, porque

la musica siempre estéa presente.

Pero otras veces, las canciones evocan imagenes que no se ha vivido y que son
consecuencia de la imaginacion de otras personas que, al tomar inspiracion por las
canciones, elaboran piezas visuales que al tener una historia que contar con la parte

musical crean los videos musicales o videoclip.

Y es que, como dice (Sedefio Valdellés, 2009) el videoclip “junta elementos
como el videoarte, el cine experimental y la animacioén”, asi como “popularizar y
promocionar experimentos con visualizacién y narratividad mas que todos los

esfuerzos que combinan arte y medios de comunicacion”

Segun (Body & Weibel, 1987) “La musica visual, es una fascinante combinacién
que se complementan mutuamente, esa combinacion de colores, masica y formas crea

ilimitadas posibilidades de expresion artistica”.



La masica por si sola causa sentimientos, si a esto se afiade un video donde
demuestre todo lo que expresa la letra de la cancidn, el resultado serd magico. Los
instrumentos que se utiliza en una cancion no solo transmite estado de &nimos, sino

que establecen ambientes.

Lo que pretende este estudio de caso es un analisis audiovisual a través de un
video musical, como es “First Man” de Camila Cabello, con la finalidad de
comprender como un videoclip, al momento de ser visualizado, logra transmitir un sin
numero de sentimientos y emociones. Este estudio esta motivado porque no existe

muchas investigaciones sobre este tema.

2. Justificacion

Se define como produccidn audiovisual a un conjunto de multiples procesos
creativos, logisticos y administrativos para la elaboracion de un producto cultural o
entretenimiento como programas de television, spot publicitario, producciones
cinematograficas, documentales, y videos musicales. Es por eso que el tema de este
estudio de caso se encargara de acentuar a la produccion audiovisual y el papel que
cumple especificamente en la creacion de videos musicales como el caso de “First
Man” de Camila Cabello.

Este estudio de caso es muy significativo ya que se abarcara la importancia de
un analisis hacia los elementos que conforman un video musical y como estos tienen
el rol en la vida de las personas al momento de ver y escuchar, ya que es fundamental

que el publico interprete mejor la historia 0 mensaje que se quiere contar.

Por otro lado, resulta de bastante interés el andlisis del videoclip por las
posibilidades que brinda. Muchos autores sefialan, que el video musical es el formato
audiovisual que mas posibilita la experimentacion bien sea, visual o narrativa.
ademas, se asientan justamente en esas distintas modas que predominan en la estética,

esto logra que gusten al publico.



La creacion de videoclips se debe gracias a la produccién audiovisual y todo el
campo general, se forman representaciones de portadas de sentido y estos crean un
puente de identificacion entre el individuo y el autor. El clip musical es un producto
comunicacional que sintetiza numerosos lenguajes. Por esta razdn se espera que este
estudio de caso sirva como referencia a futuras investigaciones por parte de personas

interesadas al tema.

3. Objetivos

Objetivo General

Analizar los conceptos audiovisuales presentes en el video musical "First Man" de
Camila Cabello.

Objetivos Especificos

Indicar la importancia de la produccién audiovisual en la realizacion de un videoclip.

Identificar cuales son los elementos del video musical "First Man" de Camila Cabello.

Evaluar como los conceptos audiovisuales contribuyen a la narrativa y trasmision del

mensaje del video “First Man”.

4. Linea de investigacion

El anélisis audiovisual de un video musical permite la experimentacion visual
y narrativa, ademas se basa en las distintas situaciones que pasa el autor para lograr
una identificacion con sus seguidores, mediante la historia que se narra en el video
musical, este estudio de caso se direcciona con la linea de investigacion la carrera de

Comunicacién, en el campo de Arte y disefio.

Ademas, se orienta como sub linea, expresiones artisticas de la comunicacion

en medios visuales.



DESARROLLO

5. Marco Conceptual

5.1 Antecedentes

En un estudio realizado por (Navarro, 2017) titulado: Analisis de la narrativa
audiovisual de los videos del fan page de Alcance, analizé la narrativa audiovisual de
los videos de dicha pagina, de la iglesia Camino de Vida. Aplicando como técnica la
observacion explica que el contenido audiovisual es fundamental para la construccién
de una historia, haciendo que el espectador logre sumergirse en la historia. Por lo
tanto, es fundamental tener una produccion impecable donde los creadores
seleccionen la masica e imagenes que formaran parte de sus producciones, recordando
que las redes sociales son plataformas digitales, sirve como herramienta para la
difusion de producciones audiovisuales y asi lograr que el mensaje llegue de manera

claray eficaz.

Asi también el trabajo desarrollado por (Wells, 1990) ha investigado los
aspectos emocionales de la masica y su recepcion, sus conclusiones muestran que
existe un significado emocional profundo que no so6lo se encuentra en las letras, sino
también en el sonido. Las personas asocian la musica con experiencias personales y es
utilizado para incidir sobre sus propios estados de animo y sus emociones. En otras
palabras, “no es solo ruido o entretenimiento, sino una psicoterapia auto administrada

que funciona”.

(Goodwin, 1992) en la investigacion que realiz6 sobre el tema de: Dancing in
the Distraction Factory: Music Television and Popular Culture indica que, los sonidos
tienen la capacidad de generar un efecto mas alla del sentido del oido, esto hace que
durante la recepcion de la musica, se evoguen sensaciones propias del sentido de la
vista, como demuestran empiricamente diversos estudios, como los de (Osborne,
1981) con el tema: The Mapping of Thoughts, Emotions, Sensations, and Images as
Responses to Music, y (ABT, 1987) con el tema: Music Video: Impact of the Visual

Dimension, este proceso tiene lugar entre los oyentes, los musicos y realizadores de



videoclips. La creacion de un videoclip implica trasladar a imagenes, las sensaciones

que provoca el sonido.

“El placer de un videoclip viene de percibir una forma de sentir y representarla

en un nuevo contexto” (Vernallis C. , 2004)

Finalmente (Vernallis C. , 2013) realiza un analisis comparativo en su investigacion
con tema: Experiencing Music Video: Aesthetics and Cultural Context, entre los
videoclips antiguos y los actuales. Describe los cambios en rasgos como el color, la
materialidad y los micro ritmos musicales, la realizacion y la edicion, la estructura del
video y la narrativa, la intertextualidad, el tipo de performance y las posibilidades de

remediacion de material.

5.2 ¢ Qué es un video musical?

“El video musical es una union entre el sonido y la imagen teniendo como
resultado una particular forma de comunicacién audiovisual, esta nace con el fin de
promover un bien de consumo inmaterial como la masica, pero que, a la vez, se
proyecta como un ambito de expresividad y experimentacion que lleva al video
musical, a convertirse en una de las formas mas interesantes de arte contemporaneo”

(Roncallo & Uribe-Jongbloed, 2017)

Los videos musicales son obras audiovisuales de las tendencias
cinematograficas vigente en el mundo actual, una forma de consumo juvenil, un
medio publicitario para los productos de la industria discogréfica y un medio de
distribucion para los diverso grupos y movimientos que promueven ética y formas

especificas de vida, accion y pensamiento y asi obtener una produccion multifacética.

El videoclip es un formato audiovisual que se caracteriza en su mayor parte
por obedecer a los tiempos de una cancion, la cual determinard su duracion, pero
no su argumento o concepto. Principalmente Se lo utiliza como una forma de
promocionar a un artista en la industria musical. Ademas, es un producto

audiovisual que concierta los dinamismos visuales con las cadencias ritmicas
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auditivas, considerada como una manifestacion artistica, concebido desde los

principios cinematogréaficos artisticos y publicitarios. (Sanchez L. J., 2002)

Como género audiovisual es un formato se dirige una variedad de técnicas de
video, de realizacidn, como artisticas y cinematograficas. “La dificultad de
analizar un video musical comienza con su definicion, no se sabe si algin dia sera
posible decir exactamente, que es el video desde una perspectiva suficientemente
multidisciplinar”. (Sedefio, 2007)

5.3 Conceptos audiovisuales

Para (Edmonson, 1998):
“Los medios audiovisuales son obras que contienen imagenes y sonidos, se

caracterizan porque la percepcion, compresion y transmision requieren de un
mecanismo técnico, la finalidad es transmitir su contenido y no utilizar la tecnologia

para otros fines”

La produccion audiovisual ha dado muchos medios para contar historias;
principalmente escenarios, sonidos, montaje, movimientos de camara, edicion,
caracterizacion de personajes, locaciones con decorados, efectos visuales y efectos
especiales correspondientes al disefio, planificacion, argumentacion y comunicacion

durante y después de cada etapa de produccion.

Segun (Martinez, 2000) “La produccion audiovisual es la realizacion de
contenidos para medios audiovisuales, independientemente del medio utilizado
(video, video-digital, film) y género (ficcion, documental, publicidad). Es el resultado
de varias necesidades: comerciales, industriales, culturales, de entretenimiento o

artisticas”.
Los conceptos audiovisuales ayudan a crear historias gracias a maravillosos

audiovisuales, es necesario entender como funcionan los niveles, angulos, sus

variaciones y combinaciones, simbologia, colorizacién, narrativa.
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5.4 Signo y simbolo (semidtica)

La palabra signo proviene del termino latin “Signum”. cuando hablamos de
signo, es necesario identificar un fendmeno, una cosa o "algo" en correlacion con un
"objeto inmediato” capaz de evocar la semiosis. Este es una normalidad reconocida

por la sociedad.

La teoria semidtica nacié como una ciencia integrada a la linguistica,
relacionada con el estructuralismo, desarrollada por Saussure, Peirce y Jakobson. Se
aplica a textos escritos, pero su desarrollo tedrico se traslada a textos visuales como a
cualquiera que requiera una accion comunicativa. (Eco U. , 1989) define a la
semidtica como una disciplina que “estudia todos los procesos culturales como
procesos de comunicacion; trata de mostrar que hay sistemas que subyacen a estos
procesos; el dialecto entre proceso y sistema, hace afirmar el dialecto de codigo y

mensaje”

Para (Barthes, 2001) El signo se define como una realidad analitica formada
por un significante y un significado. En relacion a la estructura filmica, el significante
funciona gracias a los soportes: decorados, vestuario, paisajes, musica y gestos. El
escritor define el significado segn su naturaleza conceptual, porque afirma que es la
idea, mientras que el significante es la forma. También argumenta que, el significado
“existe en la memoria del espectador, el significante no hace mas que refrescarlo,

tiene el poder de invocar mas que de definir el significado”.

Una de las hip6tesis mas fuertes es que esta disciplina estudia todos los
procesos ccomunicativos y procesos culturales, es decir. signos creados y
desarrollados con significados culturales. En este sentido hablamos de "semiotica™.
Finalmente, hablando de semiotica, existe otra definicion: disciplina que estudia toda
una serie de conceptos y actividades con el fin de explicar como y por qué un
determinado fendmeno alcanza un significado en una determinada sociedad y en un

determinado momento histérico de aquella significacion.
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Varios criterios permiten la clasificacion de los signos. En el texto titulado: El
Signo, (Eco, 1977), encontramos nueve:

-Por fuente de carécter.

-El propdsito y grado de conocimiento del emisor.
-Por el tipo esperado de conexidn con su referencia.
-El canal fisico y el aparato receptor humano.
-Segun sean signos artificiales o naturales.

-La relacion entre el significante y el significado.
-La repetibilidad del firmante

- El comportamiento que el signo provoca en el receptor.

5.5 Narrativa audiovisual

La palabra "narrativa " tiene diferentes significados, es una de las formas de
literatura desde la antigiiedad en la cultura occidental, junto con la poesia y el teatro.
También es la capacidad de relatar una historia. Pero asi mismo se refiere a la
disciplina que estudia las formas narrativas, es decir “narratologia” la propia
disciplina, en cambio, no esta exenta de la indefinicion, (Gomez, 2011) y porque el
propio objeto de investigacion puede ser visto desde diferentes perspectivas: como
una estructura cognitiva. que da sentido a la experiencia, como un tipo de texto que se

produce e interpreta en cualquier entorno o como fuente de interaccién comunicativa.

(Reis & Lopes, 1996) sefialan que “no se pueden olvidar dos hechos: las
historias se pueden encontrar en diferentes contextos comunicativos y situaciones y se
pueden realizar como diferentes soportes de expresion”. Uno de esos soportes
evidentes es la imagen en movimiento que da origen al concepto de “narrativa

Audiovisual” que, segin (Garcia, 1993) engloba las siguientes acepciones:

-Es la capacidad de contar historias mediante las imagenes visuales y acusticas.

- Corresponde al relato mismo de cualquiera de susprocedimientos y recursos.
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- Este es un término general que incluye otros generos como la historia
cinematografica, la historia televisiva, etc.

- Coincide con los temas y géneros definidos por la funcion.

- Puede ser un formato de contenido.

Sin embargo, para este autor, el significado mas preciso de la narrativa
audiovisual es el que esta identificada con la narratologia, que podria definirse asi: la
organizacion metddica y sistematica de la informacion que permite descubrir,
describir y explicar un proceso, sistema y mecanismos de narracion de la imagen
visual y acustica basicamente llamada “narratividad” tanto en su forma como en su
funcién. (Garcia, 1993)

5.6 Montaje y edicion

Los términos montaje y edicion van de la mano en la practica de la produccion
y ejecucion audiovisual, componen el proceso de creacion de peliculas, noticias,
television y comerciales, etc. Dos perspectivas bien definidas sobre este fendmeno y
sus posibles definiciones conceptuales han dominado la literatura. Una de esas
definiciones es "narratoldgico” y proviene de las primeras teorias de montaje de los

afios treinta (Eisenstein, 1999)

La definicion de montaje es entonces: “dar forma a la materia que existe, que
se mueve, que se expresa, le da una forma apropiada” (Villain, 2003) . EI montaje es
una conjugacion de movimientos en el tiempo y el espacio. Si admitimos que la
belleza requiere orden y armonia, entonces no podemos negar que los movimientos

necesitan ritmo y el ritmo esté sujeto al tiempo (Sanchez R. , 2003)

El montaje es una de las etapas en la produccién audiovisual y se ubica en la
postproduccion, autores como Sanchez consideran la edicion como un proceso
integral que comienza con la creacion de un manuscrito, es decir el guion. La edicion
debe definirse a nivel técnico y creativo. Basicamente es el proceso de combinar
tomas para formar una secuencia de escenas con ciertas duraciones. Cuenta como un
proceso creativo, que ayuda a que el artista se expresee a través de la secuencia

deliberada de escenas, el ritmo determinado por los fotogramas. Esto se consigue
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jerarquizando las muestras, que por si mismas tienen un valor relativo, pero que
combinadas segun un cierto orden y duracion dan un efecto global e independiente.
(Zubiaur, 2005)

La narrativa es la primera funcion del montaje porque es fundamental. Otra de
sus funciones es la expresiva, el propio montaje revela una idea, un mensaje o
provoca una emocion. La edicion de video requiere un conocimiento minimo de la
tecnologia.La principal diferencia entre el montaje y la edicién es el proceso que
utiliza cada uno. Se puede decir que la diferencia es que la edicién es un proceso

mecanico y el montaje, en cambio, se centra en una historia.

5.7 Colorizacion

Los colores tienen la capacidad de transmitir informacion y dar un significado
especial, diversos investigadores han sefialado como los colores ayudan a crear
sentimientos, activar y estimular pensamientos, experiencias y recuerdos. (Crowley,
2003)

Una representacion cuidadosa del color puede promover sentimientos,
emociones y actitudes, diferenciando lo que las personas quieran observar. En
concreto, el color es la primera impresion a la hora de tomar una decision. (Chang &
Lin, 2010)

(Sanchez, 2013) “Los humanos siempre han intuido y utilizado la capacidad
del color para transmitir informacion al asociarlo con conceptos y asi llega a crear un
lenguaje de sefas autentico y unico”. EIl color es un medio de expresion totalmente
valido. (Urbez, 1974)

(Macel, 2002) enfatizé la importancia del color en la narrativa, comunicacién
y estética de las imagenes en movimiento. Inicialmente realizadores trataban por crear
realismo utilizando técnicas mecanicas, para luego darse cuenta de la importancia de

enfatizar las sefiales emocionales y psicoldgicas que produce el color.
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Estudios realizados sostienen que:
-El tono mas claro es el blanco.
-Los colores més brillantes y saturados son mas cémodos.
-Los colores méas oscuros evocan una sensacion de fuerza o audacia.
-Los colores mas saturados crean una sensacion de dominio.

-Los tonos de amarillo verdoso provocaron la mayor respuesta de excitacion.

-Los colores menos brillantes y més saturados son mas emocionantes.

-En la evaluacion de tonos, el negro califica como menos agradable.

5.8 Camila Cabello

Karla Camila Cabello Estrabao es una cantautora, actriz, nacio el 3 de marzo
de 1997 en Cojima, situada en la Habana, Cuba. Tiene ascendencia mexicana por su
padre Alejandro Cabello y ascendencia cubana por su madre Sinuhe Estrabao. Tiene
una hermana de 13 afios llamada Sofia Isabella. Con 7 afios de edad Camila emigré a

EE. UU junto a su madre, después de 1 afio su padre logro estar con ellas.

De regalo de 15 afios eligié audicionar en el programa estadounidense “The X
Factor” donde junto a Dinah Jane, Ally Brooke, Normani kordei y Lauren Jauregui
formaron un grupo musical llamado “Fifth Harmony” quedando en 3er lugar. Después
de su paso por el programa en el 2013, junto al grupo firman con la disquera Syco,
propiedad de Simon Cowell.

Camila coseché varios éxitos a nivel internacional en su participacion en el
grupo, como sus dos albumes “Reflection” y “7/27”, canciones y participaciones en

peliculas, premios MTV, Billboard, linea de ropa y una colaboracién con Barbie.

Luego de participar tres afios en “FH” el 18 de diciembre del 2016
representante de la agrupacion, anuncian su retiro, Camila ya se encontraba
trabajando en su carrera solista, tuvo su primera colaboracion para la pelicula “rapidos
y furiosos” junto a J Balvin y Pitbull, llamado “Hey Ma”, cancién en la que fue

nominada para el latin Grammy como mejor cancion urbana. En 2017, lanza su
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primer tema como solista “Criying in the club” ese mismo afio saca “Havana”

convirtiéndose en su mayor hit musical dandole varios premios.

Tiene 3 4lbum de estudio llamados “Camila” “Romance” y “Familia ”. Fue
parte de la pelicula de Hbo “Cinderella” donde interpreta a cenicienta, su musica
también esta presente, compuso para el soundtrack de la pelicula y ademas dobla su
propia voz al idioma espafiol. Representa a la empresa de cosméticos y belleza
L’Oreal y de la marca de zapatos Sckechers, ademas fue jurado del programa “The

voice”

5.9 Video musical firstman

Camila Cabello eligio el dia del padre, fecha especial para homenajear a su
padre Alejandro con el estreno del video de “First Man”. una recopilacion de videos
caseros de la vida de Camila junto a su familia, desde cuando era una bebé hasta ella
de grande, mostrando momentos que compartia con su padre. Junto a eso sumamos
iméagenes de la interpretacion de Camila vestida de blanco en un estudio sencillo, un

televisor antiguo, un mueble y al finalizar la participacion de Alejandro.

“First Man” trata de una emotiva balada que habla sobre la relacion especial
entre Camila y su padre Alejandro y como es “el primer hombre que la quiso”. Es

parte de “Romance”su segundo trabajo discografico.

En el video musical, Camila se sienta junto a un viejo televisor que muestra
clips de ella y su padre, desde que era un bebé hasta su infancia. Haciendo que el
video sea aln mas especial, es una aparicion de su papa, quien se sienta junto a ella

mientras llora y apoya la cabeza sobre sus hombros.

6. MARCO METODOLOGICO

6.1 Enfoque
La metodologia cualitativa “Involucra el estudio y recoleccién de diversos

materiales empiricos como son los estudios de casos, entrevistas, experiencias

personales que detallan momentos habituales estudios de casos, experiencias
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personales, relatos, entrevistas, textos que describen momentos habituales y

significados ordinarios en la vida de los individuos”. (Vasilachis, 2006)

Este estudio de caso contara con la metodologia cualitativa donde se
complementa con la observacion, ficha de analisis y entrevista donde se recopilara
informacidn, opiniones y criterios de personas expertos en el tema sobre los conceptos

audiovisuales.

6.2 Métodos
Método analitico

(Gutierrez & Gonzales, 1990) Define al método analitico como aquel “que
diferencia fragmentos de un todo y continua con el estudio de cada elemento por
separado, este método es util en los trabajos de investigacion documental, que

consiste en examinar todo el material necesario para el estudio”.

Método descriptivo

Este método implica la recopilacion y presentacion de datos para proporcionar
una comprension clara de una situacion particular. EI método descriptivo se utiliza
para organizar, presentar, recoger, analizar los resultados de las observaciones. En
la investigacion descriptiva, la tarea del investigador es describir eventos y

situaciones. En otras palabras, como es un fenémeno y como se manifiesta.

El método descriptivo permite obtener informacion detallada sobre el objeto
de estudio, esto es Util para la toma de decisiones, recopila de datos, especifica los
acontecimientos para después organizar, representar y describir estos datos. (Glass &
Hopkins, 1984)

6.3 Técnicas de investigacion

En este caso de estudio emplearemos las técnicas de entrevista y ficha de

analisis. Para empezar (Corbetta, 2007) manifiesta que la entrevista es una

conversacion provocada por el entrevistador con un nimero de sujetos segun un plan
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predefinido con un objetivo cognitivo. Siempre lo realiza un entrevistador, pero tiene
un modelo flexible.

(Nahoum, 1961 ) cree que es mas una reunion privada y cordial donde una
persona habla con otra, cuenta su historia o da una version de los hechos y responde

preguntas sobre un tema especifico.

(Taylor & Bodgan, 1986) Entienden la entrevista como una serie de
encuentros cara a cara repetidos entre el entrevistador y los informantes, cuyo
propdsito es comprender las perspectivas de los informantes sobre sus vidas,

situaciones o experiencias.

En la literatura de diferentes campos de estudio, existen muchas herramientas
analiticas que te permiten registrar informacién o datos importantes. Uno de los mas

importantes es la tablaa de analisis.

Las fichas de analisis permiten almacenar informacion importante para su
posterior estudio en profundidad, se guarda toda la informacién importante que
podemos obtener de ella. Asi es posible analizar un determinado tema e incluso
utilizar este andlisis en el articulo o tesis que debamos escribir. las ventajas de las

fichas de anélisis es que se puede utilizar muchas opciones diferentes.

6.4 Herramientas

Las herramientas son un conjunto de técnicas utilizadas en la investigacion. La
eleccion e implementacion de la herramienta dependera del método mas adecuado al
fendmeno a resolver. El instrumento es funcional y se caracteriza por tres procesos
que no siempre ocurren simultaneamente, la obtencion, el registro y la mediacion.
(Hurtado, 2010)

En este estudio de caso, la herramienta que se implementara sera un banco de
preguntas que seran utilizadas para la entrevista y asi obtener una recopilacién de

informacion, para obtener resultados mas claros en la ficha de analisis.
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7. Resultados

Para este estudio de caso, se realiz6 dos entrevistas a dos expertos en el ambito
audiovisual y para complementar la informacion, una ficha de anélisis. Los
entrevistados compartieron sus conocimientos y asi este trabajo investigativo logré
tener un mayor aporte.

-Entrevista 1, realizada al productor y director Alberto Pablo Rivera

Los elementos claves que se necesitan para crear un video musical son,
primero tener un concept bund o un guién bien establecido de qué es lo que se quiere
hacer. Los 3 tipos de videos musicales principales serian, los videos en los que
Unicamente hay performance en que el cantante, el artista o el grupo simplemente

estan haciendo lo que hacen que es tocar cantar.

El tipo de video musical hibrido, que es el de performance mas un storyline o
sea, estas viendo al cantante y aparte estas viendo o al mismo cantante actuar o a un
grupo de actores contando una historia, es bastante comudn ahora en dia que es la

narrativa de super aceptada y aprobada.

Los terceros vendrian a ser como un video musical mas experimental en el
que puede que la historia no tenga sentido, sean muchas imagenes oniricas y

realmente no hay para nada conexion entre el video y la cancién.

El enfoque para asegurar de que el concepto audiovisual en un video musical
sea atractivo y novedoso es estarse nutriendo de muchas cosas que estan pasando,
tener buen gusto, el tener buen gusto es lo que creo que no se puede aprender en una
Universidad o en un curso, no creo que no es algo tan aprendibles, algo como como o
ensefable de cierta forma, sino que es algo que depende mucho de tu personalidad.
Hay gente que es muy talentosa, pero le gusta ver peliculas bastante mediocres y hay
gente que tal vez no es tan talentosa que, de hecho, ni siquiera podria filmar algo, pero
tiene excelente gusto en cine, excelente gusto en masica.

Para que un video musical transmita la esencia de la cancion y el mensaje del
artista primero, siempre me retno primero con el artista, el manager, si es que el
artista no tiene ni idea de por dénde puede ir el video y el manager es el que decide o

el que pone el dinero el inversionista es el que decide siempre primero les pregunto
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qué quisieran ver cuando la idea es muy, muy alejada a lo que funcionaria, los asesoro

y les recomiendo que no vayamos por esa Vvia.

La colorizacion en la creacion de un video musical es una de mis partes
favoritas, Si la cancion es muy alegre, trato de usar colores vivos, una paleta calida,
amarillos, rojos, naranjas, incluso los blancos no los dejo blanco, sino que siempre
tienen como una tonalidad amarillenta, todo estd como mas highlights y cuando es un
video més triste, es una balada, una cancion més intima, més sensorial llamémosle
azul blue negativo y trato de que también la paleta sea fria, que la acompafie, incluso
en algunos casos los dejo en blanco y negro o sélo dejo un color 0 es méas desaturado
en el caso que los colores no es blanco y negro, pero el parecido es muy bajitos,

entonces obviamente eso es muy importante.

En el caso del video musical de Camila Cabello “First man”, los elementos
que se pueden observar, o sea, es el uso de la nostalgia de forma narrativa que tiene
un muy buen uso, creo que sacrifico estética del video porque ella esta acostumbrada

a sacar videos con muy alta estética y muy alto nivel cinematografico.

Entonces sacrificO ese estandar internacional de como debe ser un video
musical para darle mas emotividad y poder utilizar tomas reales de su infancia y el
homenaje que le estd haciendo en vida a su papa. Tuvieron igual en un estudio blanco

con un mueble y un televisor de prop.

Filmacion actual en tiempo presente para poder verla en el performance, muy
emotiva y poder ver el papa reaccionando ante estos videos de cuando era una bebé,
de ahi hace una parte onirica en la cual pareciera que ella se va a casar porque €so €s
lo que menciona la letra, pero esto no mas como parte del homenaje, entonces
realmente los elementos principales son el uso de videos de furch original tipo vhs o
algun otro tipo de tecnologia mas antigua de los noventas. Y la reaccion de ellay su

papa viendo a este material antiguo, entonces eso los elementos principales.

A mi me parece que el video es bastante personal es bastante intimista, es muy
como para ella, no es algo que una disquera le recomendaria hacer, no es algo que un

manager le recomendaria hacer. Obviamente siempre van a preferir el alto impacto
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visual de un video producido con un director, con productor, con buena tecnologia,
con buenos elementos, buenos colores, pero asumo que esto funciona bastante en un

album.

-Entrevista 2, realizada al Productor musical Joffre Rodriguez (Lirical Records)

Lo primordial para crear un buen video musical es la musica, que la musica
transmita muchas emociones, que se haga sentir con el oyente, porque muchas veces

el oyente necesita escuchar eso que el siente.

Un video musical se lo puede hacer en dos formas, una contando una historia 'y
la otra simplemente cantarla sin contar ninguna historia, montando un escenario en
una locacion como a la misma vez pueden ver videos lyric que simplemente que va la

letra de lo que es la cancion.

Para hacer un buen video musical tiene que existir una buena produccion
musical que eso también va mucho de la mano del productor que va a estar ejecutando

dicho proyecto.

El enfoque que necesita para que un video musical sea atractivo es que la
persona que vaya a estar como actor, porque muchas veces el artista es la persona que
lo va a estar actuando, 0 en otro caso se contrata a otra persona para que actue y el
cantante simplemente este interpretando la cancién, para que el video sea mas
atractivo el actor tiene que meterse demasiado en el personaje que muestre todas esas
emociones que el cantante trata de expresar hacia el publico, porque si el actor no
transmite todo eso que la musica quiere expresar, el video no causaria ese impacto

que busca el artista en su video.

Para que el video musical transmita la esencia de la cancién y el mensaje del
artista me aseguro primero poniendo a un buen actor, que maneje bien las emociones,
que este triste que este alegre y que en cuando el artista, que la musica tenga buena
letra y sobre todo también lo que influye mucho es el sonido, que los sonidos que se

vayan a transmitir en la cancion llegue hacia los oyentes.

22



La importancia de la colorizacion es segun lo que yo quiero expresar en un
video, por ejemplo, si yo voy un video que es alegre, obviamente voy a utilizar una
paleta mé&s coloridas, colores mas vivos y si es para transmitir tristeza, se escoge

colores muchos mas oscuros para que asi se pueda llegar a esa sensacion.

8. Discusion de resultados

Gracias a las entrevistas se conocidé més sobre los videos musicales, en la
primera entrevista se habl6 de como primero se define el estilo de video musical que
se quiere dar para despueés definir quién va a ser el director, cual es la tecnologia que
se va a utilizar rollos, digital, dslr, camara cinema y luego en qué tipo de estrategia y
ejecucién. Ya con un guion establecido, se empieza el desglose entre locacion,

cantidad de dias, cantidad de gente que se necesita y resto de elementos.

En la segunda entrevista el productor indica que si en un video musical
requiere de actores es importante que sepan transmitir las emociones de la letra, esto
junto al sonido y la colorizacion hacen una buena combinacion para lograr un buen
video musical.

Por otro lado, gracias a la ficha de analisis podemos observar de una manera
mas detallada el contenido del video musical First Man de Camila Cabello, aqui se
encontrara datos como titulo, link de video, reproducciones y preguntas que ayudaran
a entender la historia del video.

En esta ficha de andlisis tambien encontraremos todos los elementos que se
necesitaron para la elaboracion del video musical First Man de Camila Cabello, como
es el color, edicion, montaje, narrativa que cumplen un rol importante en toda la

estética del video.
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9. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

9.1 Conclusiones

Para concluir, el video musical aparte de ser un formato de promocion visual
de algun artista o grupo musical, es una manera de transmitir expresiones y
emociones, ya que gracias al significado de las letras y un buen concepto audiovisual

se logra una combinacion artistica.

Muchas veces un artista no es muy sonado en la radio y es por esto que un
video musical ayuda a tener una buena presentacion visual del artista y de su trabajo,
pero esto es logrado gracias a los conceptos audiovisuales que conllevan en el proceso
de creacion. Gracias a los resultados obtenidos en este trabajo de investigacion se
establece que es de suma importancia el analisis de un video musical para entender

todo el proceso de creacion.
Para finalizar, el analisis que del video musical First Man de Camila Cabello

se observan todos los componentes que conforman esta produccion de forma detallada

y asi tener un registro de lo més relevante.
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9.2 Recomendaciones

Realizar més estudios sobre el proceso de creacion de un video musical para
fomentar a la audiencia que mas que un video que ver, es una forma artistica de
expresar sentimientos y emociones que conlleva un extenso proceso para obtener una

buena produccién audiovisual.

Estar atentos a cada detalle de un video musical, el montaje, los actores, la
colorizacion, emociones, letra, sonidos, movimientos, cada detalle contiene pistas
para entender el mensaje que se esta transmitiendo, al fin y al cabo, estas viendo una

forma de expresion del artista.

Incentivar a estudiantes en la creacion de analisis de videos musicales ya que
no existen variedad de investigaciones sobre este tema, siendo de suma importancia
en el &mbito formativo. Esperando que este estudio de caso sirva como una referencia

a futuras investigaciones por interesados en el tema.
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10.1 Anexos

Preguntas para entrevista

- ¢ Cuéles son los elementos claves que se necesitan para crear un video musical?

- ¢ Cudl es el enfoque para asegurar de que el concepto audiovisual en un video musical
sea atractivo y novedoso?

- ¢Cdémo utiliza el montaje y la edicion para llegar a transmitir emociones en un video
musical?

- ¢Como se asegura de que un video musical transmita la esencia de la cancion y el
mensaje del artista?

- ¢ Cuél es el concepto principal detras de la narrativa audiovisual de un video musical?

- ¢ Qué importancia tiene la colorizacion en la creacion de un video musical?

- ¢Como influyen los colores en la narrativa y atmosfera de un video musical?

Al observar el video de First man de Camila Cabello

https://www.youtube.com/watch?v=grmAmQimQZk

- ¢Cudles son los simbolos que observa en el videoclip?

- ¢Que comentarios tiene sobre este videoclip?
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-Entrevista 1, realizada al productor y director Alberto Pablo Rivera

< @ Atberto Pablo Riv...

Preguntas para
entrevista.docx
10 kB « DOCX
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® Nensaje

video musical?

¢Qué importancia tiene la
colorizacion en la creacion de un
video musical?

:Como influyen los colores en la
narrativa y atmosfera de un video
musical?

Al observar el video de First man de
Camila Cabello

iCuales son los simbolos que
observa en el videoclip?
... Leer mas 2:53 p. m. W

https://www.youtube.com/watch?v=
grmAmMQimQZk 2:53 p. m. &
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Ficha de analisis

Camila Cabello - First Man (Official Music Video)

@t @D ume o o

4.9 M de vistas hace 2 afios #CamilaCabello #FathersDay #FirstMan

Nombre del video First Man
Link del video https://www.youtube.com/watch?v=grmAmQimQZk
Artista Camila Cabello
Productor Finneas O’ Connell
Reynolds
Suscriptores del canal 16.2 millones
Duracion del video 4:01 min
Likes/ Dislikes
No. de reproducciones 4,970,297
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¢Cual es la historia que se
cuenta en el video?

La historia trata de Camila recordando su nifiez con
su padre mediante videos caseros de ellos dos juntos,
mientras estan sentados en un sofa.

¢ Qué simbolos o metaforas
son utilizados en el video?

Un televisor antiguo
Un Sofa
Una habitacion blanca

Videos caseros

¢Como se relaciona la
musica con las imagenes en
el video?

La letra de la cancion es muy nostélgica y se relaciona
muy bien con el video porque Camila le expresa a su
papa como conoci6 a un hombre que la trata de una
manera muy especial, la comprende, la quiere, le da
felicidad, pero sobre todo esto, su padre es el primer
hombre que la amo.

Las imagenes trata de esto, nos muestran que desde
que nacid su padre la amo, desde pequefia siempre
fueron los dos, pasando muchos momentos de padre
e hija.

¢Qué elementos visuales se
utilizé para transmitir el
mensaje de la cancién?

Los videos caseros

El color blanco que predomina en toda la

escenografia, que representa la paz.

¢ Qué mensaje da el video?

Este video da un mensaje que a pesar de convertirnos
en personas adultas e independientes, nuestros padres
siempre van a estar amandonos y alentandonos.

33



