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RESUMEN

Para la elaboracion del presente proyecto de investigacion sobre el material didactico digital
y su influencia en los procesos de aprendizaje en el area de ciencias naturales de los nifios de
cuarto grado de la unidad educativa fisco misional Simén Bolivar se tiene como objetivo
general determinar la influencia en la que el uso de material didactico digital afecta o influye
en los procesos de aprendizaje del &rea de ciencias naturales. Para garantizar el cumplimiento
del proyecto se emplea una investigacion mixta y mediante el método descriptivo y
explicativo serd posible analizar de manera mas detallada la informacion obtenida. Como
poblacion para la aplicacion de la encuesta mediante el instrumento de cuestionario se toma
a los docentes de la unidad educativa en donde se desarrolla la investigacién con la finalidad
de obtener resultados verificables desde la practica en el aula de clases y la manera en que se
imparten los contenidos. Es importante tener en cuenta que todos los estudiantes tienen
diversas formas de aprendizaje sin embargo emplear las estrategias didacticas adecuadas
puede influir en gran medida en que el conocimiento se ha adquirido de una manera mas
rapida y satisfactoria. La investigacion es aplicada con la finalidad de determinar nuevos
conceptos relevantes dentro de la aplicacion de materiales didacticos digitales existentes y la
creacion del nuevo contenido que se adapte a las necesidades de aprendizaje de cada uno de
los estudiantes y de esta manera demostrar que los procesos de aprendizaje si se pueden

mejorar mediante el uso adecuado y estratégico de materiales digitales.

Palabras claves: digitales, procesos, area, material, contenido
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ABSTRACT

For the elaboration of the present research project on digital didactic material and its
influence on the learning processes in the area of natural sciences of fourth grade children of
the Simén Bolivar missionary fiscal educational unit, the general objective is to determine
the influence in which the use of digital didactic material affects or influences the learning
processes in the area of natural sciences. In order to guarantee the fulfillment of the project,
a mixed research is used and through the descriptive and explanatory method it will be
possible to analyze in a more detailed way the information obtained. The population for the
application of the survey by means of the questionnaire instrument is the teachers of the
educational unit where the research is developed in order to obtain verifiable results from the
practice in the classroom and the way in which the contents are taught. It is important to take
into account that all students have different ways of learning, however, using the appropriate
didactic strategies can greatly influence the acquisition of knowledge in a faster and more
satisfactory way. The research is applied with the purpose of determining new relevant
concepts within the application of existing digital didactic materials and the creation of new
content that adapts to the learning needs of each of the students and in this way demonstrate
that the learning processes can be improved through the appropriate and strategic use of
digital materials.

Key words: digital, processes, area, material, content
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CAPITULO I. INTRODUCCION
1.1 contextualizacion de la situacion problematica

El reto actual de la educacion es promover el desarrollo de nuevos escenarios que
contribuyan a la inclusién de los diferentes procesos de aprendizaje de cada estudiante.
(Balanya & Minelli, 2022) Mencionan que dentro de los procesos de aprendizaje se reconoce
como una medida necesaria la implementacion de herramientas que permitan hacer frente a
los retos actuales de un mundo globalizado y el éxito de generar competencias por parte de

los alumnos implica también a los docentes ser participes de este proceso de aprendizaje.
(pg., 115)

Los disefios pedagoOgicos progresistas dan un gran valor a la participacion de
estudiantes como una manera esencial del proceso de aprendizaje y mientras mejor
orientados estén pueden buscar o seleccionar la informacion més valiosa para generar su
propio conocimiento. Los individuos no solamente son vistos desde un rol del consumidor
sino que pueden producir conocimiento compartiendo los resultados desde los procesos de

interpretacion durante un tiempo de aprendizaje desde diversas modalidades.

1.1.1 Contexto internacional

La (UNESCO) indica en el 2022 que las tecnologias digitales estdn pasando de ser
proyectos independientes a ser redes con herramientas y programas permitiendo vincular a
personas y objetos desde todo el mundo y ayudar a crear frente a desafios mundiales y
personales, pues esta innovacion digital demuestra su capacidad de enriquecer,
complementar y transformar nuestra educacién lo que potencia el proceso de acelerar un
desarrollo sostenible para la educacién en los procesos de aprendizaje. Puede también
mejorar la calidad de inclusién y gestion en todo proceso social y educativo. (parr.5)

En una publicacion de la (ONU, 2019) se habla de que el recurso didactico en linea
favorece a un gran ndmero de estudiantes de todos los niveles de estudio ya que nos
encontramos en un contexto en donde la conexion a internet y aparatos tecnologicos estan a

la mano de todos y los recursos en linea se vuelven accesibles. Las ciencias naturales



comprometen un desarrollador de multiples capacidades tanto de observacién investigacion

y experimentacion. (parr.3)

Desde la misma intervencion por parte de la UNESCO sobre la educacion se indica
que juega un papel primordial y transversal en la vida de las personas ya que es una
herramienta que ayuda en la creacion de sociedades equitativas, justas y tolerantes y
anexandolo en el proceso de ensefianza y aprendizaje en el area de ciencias naturales radica
en hacer efectivo una ensefianza importante en el mundo de la investigacion cientifica qué
permitira a nuestro planeta formar personas capaces de dar grandes soluciones a los

problemas que puedan presentarse.

1.1.2 Contexto nacional

Segun el (MINEDUC, 2020) los materiales didacticos son recursos que proporcionan
experiencia y nuevo conocimiento a los nifios, sin embargo, no emplear el recurso adecuado
genera problemas al momento de obtener nuevo conocimiento y experimentar desde su
propio ambiente ya que la informacién se puede ver distorsionada y afectada desde diferentes
ambitos. El uso adecuado de estrategias didacticas digitales puede ayudar a identificar
propiedades, establecer, semejanzas y diferencias clasifica, resolver problemas, entre otros
aspectos importantes para la vida cotidiana y el proceso de ensefianza aprendizaje. Dentro de
las ciencias naturales el recurso didactico presentado de manera digital aporta a un mejor
razonamiento y formacion de individuos investigativos capaces de plantear soluciones que
permitan responder a problemas propios de nuestro ambiente pero asecha a su vez la
secuencia en que la informacion llegue hasta los estudiantes. (parr. 2-3)

La agenda educativa digital implementada adecuadamente desarrolla y fomenta en
nuestra comunidad educativa habilidades y competencias digitales, asi como iniciativas en la
mejora de la calidad educativa proporcionando estrategias en la alfabetizacion digital. Los
recursos didactico digitales tienen como finalidad proponer y construir estrategias que
permitan generar inclusion dentro de las tecnologias de la informacién y proveer cambios
que apunten a transformar la realidad educativa mediante las tic dentro del eje del aprendizaje
digital estan planteados los proyectos de desarrollo y elaboracion de recursos didacticos y
proyecto educacion digital de los menciona la UNESCO en el siglo XXI y el ministerio de

educacion ha invertido en elaboracion de recursos educativos didacticos desde distintas

10



plataformas como : Profe YouTuber, juegos interactivos, audio Libros, cuentos animados,
cuentos Karaoke, que estan disponibles en la plataforma EducarEcuador, seccion Recursos
Educativos, de libre acceso y descarga gratuita. (MINEDUC, Agenda educativa Digital,
2019)

1.1.3 Contexto Local

En el portal educativo “aprender entre rios” (Cordoba, 2022) implementado desde el
enfoque de las instituciones educativas de la provincia de los rios existe diversa informacion
importante para el desarrollo de asignaturas basicas, sin embargo, la informacion en el area
ciencias naturales es bastante limitada, lo que conlleva las instituciones educativas a dejar
dicha materia en las estrategias didacticas previamente existentes lo que deja como
consecuencia un bajo desarrollo es las habilidades que se generan a partir de la asignatura de

ciencias naturales. (parr. 1)

1.1.4 Contexto Institucional

En la unidad educativa fisco misional Simén Bolivar perteneciente al cantén
Urdaneta-provincia de Los Rios, existe el uso de material didactico digital, pero de manera
limitada y se pudo observar que en el area de ciencias naturales no se emplea el uso de estos
recursos debido a que se considera innecesario en la materia. Los estudiantes de cuarto afio
de educacién general basica son encargadas de facilitar el desarrollo de multiples capacidades
en donde predomina la capacidad de investigacion experimentacién y observacion y son
esenciales para entender la manera en que se desencadenan diferentes situaciones y procesos
por tal motivo un correcto proceso de adquisicion de conocimientos en dicha asignatura es

necesario en los estudiantes para formar individuos capaces de investigar crear y razonar.

1.2 Planteamiento del problema

¢De qué manera influye el material didactico digital en los procesos de aprendizaje en el area

de ciencias naturales de los nifios de cuarto grado de la UE fiscomisional Simén Bolivar?
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1.3 Justificacion

La implementacion de materiales didacticos digitales dentro de la ensefianza en la
asignatura ciencias naturales promovera la formacion de estudiantes capaces de investigar,
razonar y experimentar desde puntos basicos que van aumentando su complejidad de acuerdo
al grado de estudio en que se encuentran y a largo plazo generar nuevas investigaciones

cientificas importantes en el ambito académico y social.

Actualmente los procesos de ensefianza y aprendizaje se ven de manera tradicional
en la unidad educativa fiscomisional Simén Bolivar ya que no tienen bases sélidas respecto
a la informacién que dia a dia se actualiza dentro del mundo tecnoldgico y la adecuacion de
recursos didacticos digitales es considerada una base en la fomentacién investigativa de cada
individuo y asi promover el uso estratégico de la informacion existente desde los diferentes

puntos virtuales a nivel mundial.

Gracias a la implementacion de las estrategias didacticas adecuadas en la comunidad
educativa del canton vinces sera posible evidenciar a largo plazo grandes investigaciones que
permitan reducir factores negativos en todos los ambitos tales como salud, educacion,
infraestructura, turismo, entre otras areas importantes para la sociedad que de una u otra

manera constantemente lucha contra los retos sociales y econémicos existentes en el pais.

Desde la primera infancia es importante potenciar las habilidades de los estudiantes
ya que es alli en donde se forman sus bases educativas. Es cierto que dentro de la educacion
basica se plantea como base las asignaturas de matematicas y lengua y literatura sin embargo
la ensefianza de ciencias naturales y estudios sociales también es muy importante al igual que

generar recursos que les permitan aprender con eficacia.

Debido al avance tecnologico los materiales didacticos se han ampliado y de esta
manera ayudan los docentes a tener nuevas posibilidades de ensefiar con el uso de
computador mediante juegos videos o diversas fichas interactivas que podemos encontrar.
Existen materiales buenos y malos y es importante como el del docente clasificar y verificar

si el contenido empleado eso no beneficioso para sus estudiantes
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Como base de esta investigacion se busca el analisis estudio de los recursos didacticos
digitales y la manera en la que influyen en el proceso aprendizaje de los estudiantes de cuarto
grado de la unidad educativa fiscomisional Simén Bolivar. Al detectar un bajo nivel de
conocimiento en el area indicada se busca reducir esta problematica de una manera
interactiva en donde el docente y el estudiante pueden ser los proveedores del mismo
conocimiento y asi desarrollar en los estudiantes competencias y habilidades importantes en

su vida diaria.
1.4 Objetivos de investigacion

1.4.1 objetivo general

Determinar la influencia del uso de material didactico digital en los procesos de aprendizaje

en el area de ciencias naturales de los nifios del cuarto grado de la UEFSB
1.4.2 objetivos especificos

e Describir los materiales didacticos digitales disponibles para el uso en los procesos
de aprendizaje

e Establecer relacion entre el uso de materiales didacticos digitales y los procesos de
aprendizaje

e Demostrar que los procesos de aprendizaje se pueden mejorar a través del uso de

materiales didacticos digitales

1.5 Hipotesis

El uso de material didactico digital conduce a un mejor resultado en el proceso de aprendizaje

en el area de ciencias naturales.
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CAPITULO Il MARCO TEORICO
2.1 Antecedentes

Las herramientas digitales pueden facilitar los contenidos ya que generan mediacion
en experiencias de aprendizaje y ayudan a propiciar ambientes idoneos para desarrollar
destrezas y habilidades cognitivas ademas son consideradas Utiles en el momento de observar
hechos y fendmenos en los que no pueden ser accesibles o visualizados desde un punto
personal. Para que los recursos didacticos digitales desarrollan su potencial como elementos
transformadores en los procesos y escenarios educativos es importante su integracion
pedagdgica es decir una conversion de la tecnologia no es perder la identidad personal mas
bien es generar herramientas al servicio de estrategia imagenes pedagdgicos para mantener
un punto de prudencia en el que los recursos educativos digitales género un impacto positivo

en la ensefanza.

Si bien es cierto la tecnologia, redes y los recursos tecnoldgicos pueden ser
considerados como distractores en el proceso de aprendizaje de los estudiantes sin embargo
no todo es negativo ya que al enfrentarnos a una sociedad actualizada y globalizada estamos
en constante contacto con la tecnologia y es nuestro deber como docentes orientar su buen
uso en beneficio a los procesos académicos tal como se indica en las actualizaciones del
curriculo nacional. (Area). A partir de los tiempos de pandemia y el confinamiento que se
vividé a nivel mundial ha ido en aumento constante el uso de herramientas digitales en
instituciones educativas y otras instituciones laborales. Surgen también diversas herramientas
digitales presentados como recursos libres para potenciar la labor docente y la actividad de

construccion de aprendizaje.

América latina existe una gran brecha digital ya que se conoce que mas de 77000
personas pertenecientes a zonas rurales no cuentan con acceso libre a medios tecnologicos o
conexion a internet (Caballero, 2022) y estos factores son presentados como puntos
negativos. Adicionalmente la comision economica para América latina mencion6 que dentro
del ambito escolar, adaptacion e innovacion en los medios de ensefianza constantemente
presentan desafios de continuidad e inclusion educativa. A nivel de escuelas béasicas
regionales que se encuentran a cargo del estado y que no constan con acceso a internet es

positivo se implementan actividades generales con la finalidad de proporcionar conectividad

14



adecuada qué facilita y permita un adecuado proceso de aprendizaje para todos los nifios

nifias y jovenes. (parr. 4)
Fichas interactivas

Desde el entorno virtual de ensefianza y aprendizaje es importante el disefio de
actividades que se apoya en el recurso didacticos y permitan comprobar la adquisicién de
conocimientos hacia el alumnado de una manera eficiente, hay que destacar que aunque las
actividades interactivas desarrolladas en el &rea de clases de manera presencial son muy
importantes también no son desde el hogar cuando se desarrollan de manera virtual por ellos
mismos. (Lucia, 2019) Las fichas interactivas pueden ir desde un grado minimo de
complejidad hasta los mas complejos y de esta manera proporcional un constante avances en

el desarrollo y proceso de aprendizaje de cada individuo. (pag., 1)

Cada dia una mayor cantidad de docentes recurres a diversas plataformas para poder
completar actividades de practica desde el hogar y las fichas interactivas son una excelente
herramienta para generar contenidos atractivos y permitir crear materiales En donde incluir

la diversion y el conocimiento sea mucho mas facil.

Es importante tener en cuenta que las tecnologias de la informacion han tenido un
gran auge desde diversos contextos y constantemente emergen nuevas maneras de
relacionarse en el conocimiento existente y el acceso a la informacién mediante el internet.
De esta misma manera tal cdmo se ha venido evidenciando actualmente el uso de las
herramientas tecnoldgicas desde diferentes ambitos educativos también requiere compromiso

por parte de docentes y estudiantes a fin de decidir implementar las estrategias adecuadas.

Es en tal sentido que surge la necesidad de orientar didacticamente mediante uso de
aplicaciones y recursos educativos digitales que permitan crear contenidos de ilustracion o
textos con la finalidad de potenciar la creatividad en los nifios y nifias y de esta manera
fortalecer valores y contenido educativo. A partir de lo mencionado surgen varias
interrogantes que deben ser respondidas a lo largo del proceso de elaboracion de recursos

didacticos.

Es importante comprender la gran importancia de incluir dentro de nuevos espacios

digitales la potenciacion de habilidades y destrezas en los estudiantes para que desde su
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capacidad puedan hacer uso de los recursos educativos digitales. Para generar un desarrollo
participativo dentro del aula de clase es importante generar objetivos transversales que
puedan dar sentido al uso de los materiales implementados durante las jornadas académicas.
Segun investigaciones realizadas se dice que no cabe duda en qué los recursos educativos
digitales sean capaces de ampliar las posibilidades pedagogicas en comparacion a la que los

libros tradicionales contienen actualmente

Investigaciones realizadas por (NEILA & ANDREA, 2021) indican que el
aprendizaje colaborativo y significativo en relacion al uso de recursos didacticos digitales
genera gran cantidad de respuestas positivas y el intercambio de informacién entre
estudiantes es una colaboracion de aprendices que permite compartir ideas y pensamientos a

partir de sus discrepancias cognitivas.(pag 45)

El area de ciencias naturales generalmente se basa en la investigacion, descubrimiento
y la practica de campo abierto en donde los estudiantes se convertiran en investigadores
promoviendo un aprendizaje nuevo y un sistema de innovacion. Es por tal motivo qué los
recursos didacticos tecnoldgicos podrian aportar significativamente en el descubrimiento de
nueva informacion en base a la existente, asi como potenciar sus conocimientos y
habilidades.

Dentro de la institucion educativa en dénde se detecto el problema también se pudo
evidenciar un bajo rendimiento académico en el area de ciencias naturales, por lo que se
busca implementar actividades que permitan mejorar este proceso y formar estudiantes

capaces investigar y resolver problemas que puedan presentarse en sus actividades diarias.

El uso de nuevos materiales, la introduccion de nuevas tecnologias o nuevos
planteamientos curriculares sélo es la punta del iceberg: las dificultades estan relacionadas
con el desarrollo, por parte de los profesores, de nuevas destrezas, comportamientos y
practicas asociadas con el cambio y la adquisicion de nuevas creencias y concepciones

relacionadas con el mismo.
Entorno virtual de aprendizaje

Las herramientas utilizadas en la actualidad tales como recursos didacticos digitales o

aplicaciones para comunicarse ponen a disposicién informacién importante y necesaria para
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la educacion y ayudar a las actividades basicas que nos permitan una mejora en la etapa del
aprendizaje de los estudiantes. Por naturaleza todo ser humano es un ser sociable y necesita

interactuar con otras personas para acceder a mas informacion.

Generalmente al hacer referencia a los avances de la educacion de manera inmediata
se vincula el acelerado proceso de la tecnologia desde las nuevas formas de gestionar el
aprendizaje tanto en instituciones de educacion basica como superior. (Rivera, Davila, &
Lizama, 2021) mencionan que de manera definitiva para poder ofrecer un buen recurso
tecnoldgico es necesario asegurar la adecuada inclusion de los recursos adecuados para cada
proceso educativo diferente. Para el desarrollo y disefio de plataformas educativas es
importante tener en cuenta toda la informacién que se desea ofrecer a los estudiantes para

esta manera dotar el recurso educativo con la informacion necesaria.
El proceso de aprendizaje

El aprendizaje asociado a la tecnologia estamos en producir una experiencia educativa
en cualquier lugar y momento para de esta manera afirmar y asegurarse de que todo el
contenido existente puede llegar hasta los individuos sujetos de estudio y dentro de las
principales caracteristicas importantes y positivas podemos encontrar la flexibilidad y
portabilidad inmediata de las actividades o recursos implementados. (Balanya & Minelli,
2022)

El ser humano de una u otra manera vive su experiencia del aprendizaje a lo largo de
su vida y en tales aspectos influyen factores tanto internos como externos que de una u otra
manera aceleran o entorpecen el proceso de aprendizaje qué genera resulta complejo y
finalmente es expresado mediante una modificacion en la conducta y conocimiento de los
individuos. para los docentes el conocimiento desde las diferentes etapas de aprendizaje es
de trascendental importancia ya que es Optimo que sus estudiantes sigan procesos de

conocimiento segun los niveles que va avanzando.

Toda labor de una institucion educativa esta apoyado en un caracter formativo que
tiene como finalidad ayudar al estudiante a formarse y completar sus procesos
constantemente pues (Yanez, 2019) menciona que el proceso merecido desde una profunda
reflexion antropoldgica, psicologica y filosofica en donde se desarrolla el simple codigo
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genético de la vida y qué la riqueza de cada ser humano radica en poder construirse a si
mismo de manera intelectual de acuerdo a las experiencias que obtiene en el ambiente que lo
rodea, esto exige que constantemente se mantengan cambios en las dindmicas de obtener o

ofrecer contenidos educativos.(pag 73)

El proceso educativo engloba muchas acciones desde una transmision de
conocimientos, hay personas que se dedican a ensefiar y otros quienes reciben dichas
ensefianzas por lo tanto se puede decir que el proceso educativo esta intimamente relacionado
al proceso de ensefianza y aprendizaje los mismos que abarcan toda relacién con recopilacion
y asimilacion de saberes. En el proceso de aprendizaje se identifica una accién individual por
parte del individuo sin embargo se lleva a cabo desde un entorno social pues el individuo
pone en marcha un sin nimero de mecanismos cognitivos los cuales le permiten interiorizar
la informacion nueva que se le estd ofreciendo y de esta manera transformarla en

conocimientos Utiles para él.

Cada persona desarrolla su propio proceso de aprendizaje de manera diferente esto
de acuerdo a su capacidad cognitiva sin embargo no implica la posibilidad de que exista un
aprendizaje determinado desde el nacimiento pues este se desarrolla desde cuestiones fisicas
tales como alimentacion o asuntos psicolégicos de estimulacion. Mucho mas alla de una
memorizacion el proceso aprendizaje debe ser éxitos pues nos alcanza desde una persona que
asume el rol de memorista sobre aquello que se le ensefia. Es importante destacar que no
existe un solo proceso de aprendizaje pues a lo largo de la vida todos desarrollamos diferentes

maneras de aprender tanto en la escuela como en el trabajo, universidad o nuestros hogares.

En la actualidad el sistema educativo busca lograr que los estudiantes aprendan desde
un proceso de ensefianza y aprendizaje de calidad con la finalidad de formar estudiantes que
puedan ser insertados a la sociedad actual del conocimiento en base adaptacion constante de
recursos digitales. (Arcentales, 2020) dice que para esto existe un gran esfuerzo por parte de
los paises que estan enfocados en una excelencia educativa en donde buscan perfeccionar la

entrega de un conocimiento efectivo en el proceso de ensefianza. (Pag .5)

Para un disefio en el proceso de ensefianza de aprendizaje se toma como punto de
partida la modificacion de todas las secuencias que conducen al aprendizaje lo que permite

ejecutar adecuaciones para responder las necesidades de los estudiantes. Para obtener

18



resultados de como se esta llevando el proceso educativo es importante ejecutarlo mediante
pruebas diagndsticas y en base a los resultados se toman decisiones para mejorar el proceso
identificando las particularidades de cada estudiante.

2.2 Bases teodricas

Material didactico digital

Los materiales didacticos surgen en la Gltima década como un material de expresion
en el que se produce un lenguaje nuevo basado en la imagen interactividad y el sonido lo cual
fortalece la creatividad comprensién y motivacion de los estudiantes, asi lo afirma (Torres,
2019). Es importante tener en cuenta que los estudiantes son muy visuales y en periodos
cortos de atencion ya que se enfocan mas en la manera en que el objeto llega a ellos. Uno

actual desafio es lograr que los recursos didacticos lleguen a llamar su atencion.

Las herramientas digitales y los entornos ayudan a la labor del docente, ya que median
la experiencia de aprendizaje propician ambientes idoneos en donde se desarrollan las
destrezas y habilidades cognitivas de los estudiantes, apoyan las metodologias disefiadas por
el residente y se enriquece muchas dindmicas evaluativas. También son muy Utiles para poder
observar fendmenos y hechos qué de otra manera no podemos visualizar y mejoran la

comprension de fenémenos abstractos qué son tedricamente complejos.

La implementacién de los recursos tecnologicos en la educacién facilita en gran
medida el acceso a todos los estudiantes, dando continuidad a los programas educativos
mediante la didactica y ampliacion de conocimiento desde todas sus ramas. (Santizo, 2021)
dice que las tics son consideradas como herramientas de apoyo dentro de los procesos de
aprendizajes ya que permite crear nuevos espacios Yy nuevas maneras de presentar

informacion y exponer contenidos pg. 8.

Explicado de otra manera los recursos educativos digitales se definen como el tipo de
material compuesto en medios digitales y producidos con la finalidad de facilitar el desarrollo
de todas las actividades de aprendizaje. Los recursos y materiales educativos digitales se

consideran por apuntar a un logro como objetivo aprendizaje y cuando el disefio en el que se
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presentan tiene la intencionalidad formativa y responde a ciertas caracteristicas didacticas

que van apropiadas para el aprendizaje.

En el aula de clase existe un sinnimero de materiales didacticos usados por los
docentes para facilitar el proceso de ensefianza, de comunicacién y reforzar el conocimiento
de manera préactica asi lo menciona (Jaime et al, 2020). Estos mismos materiales han estado
presentes siempre desde libros, pizarras, manuales entre otros. La realidad es que con la
constante evolucidn también cambian los intereses de los estudiantes por lo que se ha pasado
al uso de recursos educativos digitales lo que es definitiva son todos los materiales digitales
que contengan un fin educativo empleado por el profesorado dentro o fuera del aula de

clase.pg. 9

La implementacion de estos materiales es una forma de motivar a todo el personal
estudiantil y también conseguir mejores resultados en su proceso de aprendizaje. Son
numerosos los recursos digitales educativos que podemos encontrar en internet y van desde
un nivel menor hasta un nivel mayor dependiendo los intereses del profesorado y las
necesidades de los estudiantes. También es importante tener en cuenta la informacion
redactada por (Torres, 2019) de permanecer en constante actualizacion de los recursos

educativos debido a los constantes cambios que presentas los estudiantes.

Una de las principales diferencias respecto a los materiales educativos tradicionales
y el empleo de herramientas digitales es que se favorece un uso auténomo por parte de los
estudiantes, asi como la interaccion lo cual es caracteristica principal y fundamental de
promover su propio conocimiento. Otro de los beneficios que se puede poner en
consideracién es que los materiales didacticos digitales siempre son reutilizados y
generalmente se encuentran de caracter abierto para que todos los docentes que deseen

acceder pueden hacer uso de los mismos.

Durante las ultimas décadas se ha presenciado una transformacion en todos los
ambitos de actividad humana tales como su forma de pensar, relacionarse, comunicarse, entre
otras. Los cambios y evolucion influyen mucho méas que las computadoras, ya que en el
término de tecnologia se vincula un gran procesamiento de informacién. La realidad
tecnoldgica es sin duda alguna cada vez mas presente en nuestras actividades diarias lo cual

se refleja desde centros escolares y aulas.
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El empoderamiento digital se basa en el uso cotidiano de Smartphone u ordenadores,
sin embargo, estos recursos utilizados tanto por docentes y estudiantes no siempre son con
fines ludicos, en el aula de clase todo uso de recursos tecnolégicos se da con fin educativo
para revisar tareas, comunicarse, resolver problemas o gestionar informacion nueva con la
finalidad de generar conocimiento de manera eficiente, eficaz y adecuada como lo mencionan
(Ramon & Vilchez, 2019) . Es de gran relevancia tener en cuenta que uno de los beneficios
de estos recursos es la flexibilidad ya que encontramos mayores posibilidades de
comunicacion e interaccion desde cualquier momento y lugar incluso en zonas En donde se

puede considerar una dificultad el acceso a internet.

Las tecnologias de informacion y comunicacion también cumplen un papel
importante dentro de esta transformacion y los entornos de aprendizaje son uno de los
principales aspectos a tener en cuenta ya que dentro de todos los procesos sociales la
educacién juega un rol fundamental. Los recursos didacticos generan también la oportunidad
de acceder a la practica desde cualquier aparato tecnoldgico con acceso a internet.

Ante el escenario presentado en el uso de recursos didacticos tanto los docentes como
los estudiantes se ven en la obligacion de adquirir nuevas competencias y generar roles
diferentes a los que tradicionalmente se encontraban relacionados. El docente se transforma
en un guia, asesor, orientador y facilitador de herramientas de aprendizaje y a su vez
desarrollar habilidades de evaluar y organizar toda situacion que se produzca dentro del
escenario aprendizaje conociendo y manejando adecuadamente los medios y materiales que
se adaptan a las caracteristicas de sus estudiantes para esa manera potenciar sus habilidades
y conocimientos de una manera mas efectiva. En un documento escrito por (Galan, 2020)
menciona que todos los estudiantes se convierten en actores propios de su conocimiento ya
que en base de su propia investigacion y experiencia generaran el aprendizaje importante

para sus vidas. Pg. 7

Desde un punto de vista mediatizado en tecnologia y tantos jovenes como nifios
involucrados plenamente en ellas son una manera de ensefiar con los mismos recursos y
metodologias aulicas ya que con el rol del docente como desarrollador de actividades de
anclaje es importante que se genere nueva informacién constantemente y resulta muy atil

recursos y plataformas que permitan mantener un aprendizaje activo.
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Las tecnologias de informacién y comunicacién no son solo exclusividad del mundo
digital ya que forman parte de nuestra vida cotidiana y lo usamos para realizar diversas
actividades de nuestro diario vivir. Desde los desafios del sistema educativo en el mundo uno
de ellos es qué los estudiantes utilicen las tecnologias de manera eficiente utilizando las
herramientas que les permitan adquirir habilidades educativas generando un mejor proceso

de aprendizaje. (Luis et al, 2019)

Desde una perspectiva tradicional y esta en donde la construccion de aprendizajes se
centra en calificar el contenido mediante evaluaciones de desempefio actividades de
aprendizaje que generalmente evitan reflejar la acomodacion en los conocimientos a largo
plazo. Desde esta premisa se logra comprender las diferencias entre el aprender un contenido
y lo que necesariamente es considerado como un aprendizaje significativo por lo cual se
requiere integrar diversas formas en donde el aprendizaje sea considerado un desarrollo de
habilidades cognitivas o0 a su vez la integracién de nueva informacion dentro de los esquemas

personales de conocimiento.

Dentro de la formacion En donde se incluyen recursos en linea, los docentes y
capacitadores enfrentan un gran proceso de disefio de materiales didacticos digitales para lo
cual tienen que tener en cuenta por qué los crean y para qué. El tema de ensefiar a los
estudiantes a alcanzar el objetivo propuesto les genera un mayor aprendizaje de manera
constructiva sin embargo la principal diferencia referente a los materiales educativos
tradicionales y las herramientas digitales es que favorecen un manejo autbnomo por parte de
los estudiantes asi como la interaccion la cual es caracteristica fundamental de diferentes

medios que conllevan a la gamificacion como resultado de motivacion. (Torres, 2019)

Las tecnologias de informacién permiten producir nuevo conocimiento a partir de
uno ya existente con la Gnica actividad de potenciar sus habilidades y destrezas y general que
son los mismos estudiantes quiénes investigan y desarrollan el contenido actualizado
necesario para su proceso de ensefianza y aprendizaje. La educacion se mueve hacia modelos
abierto ese aprendizaje desde una ensefianza flexible con las herramientas tecnologicas que
proporciona la web, mismas que también se caracterizan por ser interactivas, sincronicas y

asincronicas. Esto las hace accesibles a todo momento y toda hora y el docente asume el rol
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de organizador y guia de los procesos lo cual facilita la investigacion de los estudiantes.
(Chéve, 2019)

Fichas interactivas

Desde hace algin tiempo los recursos educativos virtuales han sido las herramientas
de mayor uso ya que facilitan la elaboracion y exposicion de los contenidos a trabajar dentro
de una clase de forma online o fisica. (Pefialoza, 2022) Permitiendo asi brindar al estudiante
una nueva experiencia al momento de trabajar de forma sincrénica y asincronica apuntando
al logro de un objetivo de aprendizaje, cuyo disefio responde a las caracteristicas didacticas
propias del aula. Dentro de los recursos virtuales, aparecen las plataformas online, las mismas
que deben tener un disefio claro e intuitivo de manejarlo con informacién acorde a las
necesidades que presenten los estudiantes y con las respectivas indicaciones para que su
experiencia sea aun mas fructifera. (pag. 21)

El software educativo engloba todo lo que son programas que se han estado
elaborando con el fin de mejorar la didactica de la ensefianza aprendizaje. No obstante, la
definicidén que més se acerca a este tipo de programas o softwares son procesadores de texto,
hojas de célculo, estos programas elaborados con la finalidad de mejorar el rendimiento
académico no desarrollando una funcién didactica, programas experimentales de ensefianza

gue usan técnicas propias en general.

Ademas, trata de imitar la labor del docente y que presenta diferentes modelos de
representacion de conocimientos con los procesos cognitivos que los alumnos van
desarrollando son programas creados directamente para los diferentes tipos de ordenadores
que existen hoy en dia sea computador o/un celular inteligente diferenciados por sus
respectivos nombres en cada uno de esos ordenadores; con el objetivo especifico de ser una
herramienta didactica de apoyo mas para el docente es decir que tiene como prioridad facilitar

el proceso de ensefianza aprendizaje.

Por esta razon, los programas o software deben de estar preparados para elaborar con
el unico fin pedagdgico usando estrategias propias del campo para relacionar los procesos
cognitivos de los usuarios. Por otra parte, estos programas que estan dirigidos a la educacion

son excluidos a los programas o software de uso cotidiano (Vasquez, 2017).
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La importancia que toma la aplicaciéon de las TIC las herramientas digitales, los
contenidos multimedia y el 3D son muy importantes hoy en dia en el proceso de ensefianza
aprendizaje centrdndonos en contenidos que se veran a lo largo de los diferentes periodos
académicos de esta manera podran interactuar de una forma virtual simulada en los cuales
son muy dificiles de acceder con normalidad en la vida real; especificamente en la materia
de ciencias naturales radica en la importancia que el docente debera de darle a cada contenido
que se esté observando para poder captar el interés de cada uno de los sus estudiantes y asi
facilitar el proceso de aprendizaje en las ciencias naturales estos recursos permiten que el
docente cambie su forma de ensefiar y ver las cosas. Por otra parte, gracias a estas tecnologias

se puede hacer todo al alcance de un solo clic.

Constantemente en el aprendizaje requiere de completa transformacion y con la
realidad tecnoldgica que se vive es de gran importancia implementar recursos educativos
didacticos que les permitan desarrollar destrezas adecuadamente. Dando prioridad a utilizar
estrategias activas que permitan una ensefianza motivadora por parte de los docentes se
prepara mediante herramientas tecnoldgicas tratando de innovar. Segin (Chave, 2019)
realizar una observacion periddica en las instituciones para determinar si es necesaria la
implementacién de actividades innovadoras es una de las principales medidas para ejecutar
actividades relacionadas a los intereses niveles y necesidades educativas de cada grupo de

estudiantes.

La implementacion de fichas interactivas resulta parte de una metodologia activa ain
mas en el area de ciencias naturales ya que en su mayoria los contenidos requieren de material
audiovisual, esto resulta de gran interés para los nifios y nifias y de esta manera genera mayor
incursion dentro de la educacion permitiendo asi una gama de recursos tecnologicos digitales

al servicio de los docentes y los estudiantes.

En referencia las aplicaciones tecnoldgicas de la educacion es importante revisar que
la explicacion desde un papel de tecnologias en el proceso de ensefianza es necesario subrayar
la importancia de materializar la educacion desde momentos actuales y apuntar a la
formacion integral de todos los seres humanos, asi como desde el modelo de la sociedad en
gue cada uno de los individuos se desarrollan. La manera de incrementar fichas interactivas

se sostiene En qué la informacion digital llega a muchos lugares de diferentes maneras y

24



todos los estudiantes saben manejar las herramientas debido a la curiosidad e interés que se

genera desde el conocimiento de su existencia.
Disefio de plataformas educativas

Las competencias digitales y las herramientas tecnoldgicas se relacionan porque
permiten crear e intercambiar informacion, que facilita la accion educativa. Segun Vargas
(2019), “las herramientas tecnoldgicas son el complemento para el desarrollo de las
competencias digitales, la eleccion de estas herramientas esté sujeta al tipo de herramienta

ya sea libre o de pago” (p.89).

Los entornos virtuales nacen como una alternativa destino ensefianza en la modalidad
presencial sin embargo con el tiempo han ido consolidandose como un camino para llegar a
mas informacion de gran interés que permite desarrollar nuevo conocimiento. Los entornos
virtuales y recursos didacticos suponen un escenario en el cual podemos percibir una
comunicacion dindmica entre todos los participantes de un mismo proceso y llegar a un punto

mas avanzado de conseguir informacion.

La evolucion de los recursos digitales y los entornos virtuales es una respuesta a la
necesidad de obtener nuevos modelos conceptuales y no solo desde un nivel de contenidos
mas bien a un nivel de interaccion. Es por esto que se desarrolla En plataformas para generar
mayor comunicacion entre usuarios independientemente del tamafio de la comunidad que

participe en el proceso.

Con la implementacion a gran escala del internet en nuestra sociedad se puede
entender que los entornos virtuales han sido puestos a prueba desde una magnitud para las
instituciones educativas. (Visurraga, 2020) Dentro de todo proyecto en el campo educativo
tanto en educacion basica o en educacion superior se puede evidenciar un gran reto ante la
ola de criticas y referente a los soportes que pueden existir desde una modalidad educativa
virtual. Pero mas alld de una complejidad al introducir una modalidad virtual en el ambito
educativo es importante tener en cuenta los avances significativos de los procesos de
aprendizaje en base de implementacion de herramientas tecnoldgicas lo cual tiene

sostenibilidad tanto en el presente como el futuro. (pag 77)
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Por naturaleza el ser humano necesita de un entorno para formar modelos de
conocimiento y un escenario presencial educativo puede ayudar a esclarecer dudas por lo
contrario en los entornos virtuales ofrecen mayor informacion existente a partir de
investigaciones realizadas y de manera independiente dejando de lado el rol del docente se

puede también llegar a un alto nivel de conocimiento.
Entorno virtual de aprendizaje (EVA)

Desde la tendencia educativa de innovar se proponen estrategias, recursos, entornos
y técnicas que permitan motivar al estudiante y de esta manera ofrecer una dptima calidad de
educacion. (Chong, 2020) dice que desde un nivel de educacion virtual es importante
propiciar espacios de intercambio entre docentes, investigadores y estudiantes que sepan la
informacion importante y los que desean conocer la informacion. Los entornos virtuales de
aprendizaje generalmente ofrecen transformaciones para generar modelos cotidianos de
ensefianza y ofreciendo diversa informacion mediante herramientas tecnoldgicas y
plataformas educativas con simples elementos de comunicacion sin generar problema para

los usuarios.

Desde la construccion de un evento virtual de aprendizaje se combinan estrategias
didacticas acompafiando estrategias de un aprendizaje colaborativo qué se basa en la
interaccion de los participantes y genere comunicacion para asumir un rol entre mediador de
sus individuos. El aprendizaje autbnomo se convierte en base pedagdgica para hacer posible
la interaccion de los participantes en los entornos virtuales de aprendizaje se utiliza una
infinidad de herramientas tecnoldgicas y se pueden abordar temas de acuerdo a las
expectativas en donde existe un mediador de actividades y se convierte en constructor

significativo de aprendizaje.

El aula virtual es considerada como una innovacion desde una modalidad educativa
y se siguen aplicando modelos tradicionales en la elaboracion de metodologias conductistas
por lo cual se requieren procesos educativos En donde se potencia el uso de tecnologias
innovadoras para cambiar el escenario existente y poder tener la posibilidad de enviar el
archivos audiovisuales y enlaces que permite realizar resumenes aplicar pruebas de

conocimiento.
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Un entorno virtual de aprendizaje se debe implementar propiciando actividades por
encima de contenidos en donde el estudiante puede aprender haciendo e interactuando esto
bajo metodologias activas como procesamiento de informacion, estudios de casos, proyectos
y juegos de roles con la finalidad de generar un trabajo colaborativo en actividades
electronicas y que los estudiantes puedan desarrollar competencias de autonomia, oracion y

trabajo en equipo.

Un entorno virtual de aprendizaje tiene el propésito de convertir un espacio de
educacion tradicional en uno que facilite la diversificacion de modalidades de ensefianza en
distintos niveles para generar ambientes En donde se le permitan al estudiante adquirir
habilidades de comunicacidn activa y fluida entre actores de un proceso, en la actualidad se
genera la necesidad de identificar la manera de establecer herramientas pedagdgicas que se
vinculen a los ambientes virtuales de aprendizaje de manera que puedan generar interaccion
entre el conocimiento pedagdgico y el conocimiento técnico. (Romero & Moreira, 2019)
menciona que de manera definitiva su busca transformar la educacion tradicional en el apoyo
de la tecnologia esto sin perder la calidad e interaccion social y el uso racional en contextos
educativos para hacer posible la busqueda de conocimiento individual mediante un

aprendizaje de caracter colaborativo y auténomo.
El proceso de aprendizaje

El proceso de aprendizaje es mediante el que se modifican y adquieren habilidades
conocimientos valores destrezas y conductas lo cual es resultado de diversas actividades
como observacion instruccion experiencia o accionamiento a lo cual el estudiante se presenta
diariamente. (MINEDUC, 2019). Las actividades educativas actualmente han sufrido
grandes transformaciones, desde la forma de ensefiar y aprender en base a estrategias
educativas seleccionadas por directivos y educadores hasta la aparicién de los recursos
digitales y la manera en que estos se integran en el proceso de ensefianza y aprendizaje desde

los diferentes niveles educativos.

Actualmente existe una gran variedad de recursos tecnoldgicos digitales de acceso
libre en internet, lo cual conlleva a realizar un analisis sobre la tecnologia digital y su uso
apropiado en la educacion o diferentes areas de la vida cotidiana. Para generar la mejora en
la calidad de procesos de ensefianza y aprendizaje es muy importante de incorporacion de
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nuevas técnicas, estrategias y recursos educativos en donde los usos de las tecnologias
educativas van a construir al desarrollo de la creatividad y habilidades las cuales son
valoradas en el proceso educativo y son consideradas factor clave en el &mbito social.

En lo que respecta a la realidad educativa existen diversas estrategias, técnicas y
métodos con la finalidad de apoyar y ser activos en el proceso educativo. Desde las diferentes
concepciones abordadas por investigadores del tema; estrategia educativa segun (Murillo,
2020) es un procedimiento que se dirige a cumplir un objetivo especifico y dar solucion a
terminados problemas mediante lo cual se permite integrar articular adquirir y construir

conocimiento teniendo como guia los docentes.pg.72.

El proceso de aprendizaje se puede ver evidenciado en un conjunto de acciones en
donde el estudiante adquiere en la resolucién de problemas el cumplimiento de objetivos
apoyados en un pensamiento critico y direccionados en la construccion de conocimientos y
formacion académica. Los objetivos principales de una estrategia de aprendizaje pueden
consistir en analizar la manera en que se adquiere, organiza o integra el nuevo conocimiento

en la modificacion del estado afectivo motivacional.

Desde diferentes disciplinas a lo largo de la historia ha sido estudiado proceso
aprendizaje asimismo es considerado el elemento central que da movimiento a los procesos
educativos y actualmente en base a un avance cientifico. En la tecnologia se ha permitido
que las investigaciones sobre el aprendizaje sean abundantes y vinculados al a los procesos
cognitivos. Para que un proceso de ensefianza y aprendizaje resulta efectivo es necesario que
el aprendizaje sea intencionado por parte del individuo teniendo en cuenta los componentes

cognitivos y emocionales. (Araya-Pizarro & Pastén, 2020)pg. 5

El aprendizaje puede ser definido como un cambio relativamente permanente en el
comportamiento de las personas, refleja una adquisicion de habilidades y conocimientos
mediante la experiencia y también puede ser incluido el estudio, la practica, la observacion
y la instruccion. Desde este sentido el cerebro y sus implicaciones se hacen presente y en
cada ocasion con mas frecuencia en todos los ambitos educativos. Los procesos van desde la
maduracion en el desarrollo de la nifiez que corresponde a la educacion inicial y primaria
para avanzar hasta el estudio del funcionamiento en las diferentes edades evolutivas en base

al aprendizaje académico.
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A lo largo de la historia el proceso ensefianza se ve envuelto en acciones
metodoldgicas tradicionalistas que son poco influyentes en la participacion reflexiva del
estudiante, segun (Quezada, 2021) el docente como gestor del conocimiento generalmente se
limitaba la comprension de resefias e informacion, esto limitando la basqueda de alternativas
didacticas que llamen la atencion del estudiante. Con el pasar del tiempo se han
implementado un gran nimero de herramientas, ellas y métodos que permitan dinamizar los
contenidos signo embargo aun existen salones de clase en donde se desarrollan actividades

monotonas del pasado.pg. 67.

Las actividades incorporan en el proceso de ensefianza consideradas mecanismos
participativos, que ayudan a ejercer el desarrollo de actitudes criticas, investigativas y
colaborativas para generar nuevo conocimiento. No se pretende generar un listado de
estrategias mas bien el objetivo es proporcionar el conocimiento suficiente para que el
docente sea capaz de elegir las estrategias adecuadas en base a las habilidades de sus
estudiantes con la finalidad de facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Durante toda nuestra vida escolar pasamos por varias asignaturas una dificiles y otras
muy féciles, en lo que aprendemos constantemente también encontramos situaciones que se
nos complican un poco mas que otras y en este sentido va el proceso de aprendizaje en donde
analizamos cémo sucede dicho acontecimiento. Se dice que el proceso aprendizaje se da de
manera individual y es aplicado en cualquier ambito de nuestra vida ya sea escolar, social o

laboral.

Todo proceso de aprendizaje se da como un conjunto de recepcion, asimilacion y
adquisicién de conocimientos los cuales han sido proporcionados a lo largo de nuestra vida
y de la misma manera se puede adaptar la evolucion de los propios conocimientos a los
aspectos de nuestra vida. No todas las personas tienen las mismas capacidades intelectuales
y €s por esto que a unas les cuesta asimilar contenidos mas que a otros. (Caballero, 2022)
dice que el objetivo del proceso aprendizaje es que el estudiante quiera una serie de
contenidos y conocimientos que puede aplicar o no en su dia a dia sin embargo para que el
alumno aprenda debe querer aprender Y esto depende simplemente del esfuerzo de su

parte.(parr., 20)

29



A pesar de que es decision individual querer aprender también influyen una serie de
factores que pueden ayudar a llevar a cabo este proceso pues en primer lugar se necesita
atencion, el estudiante debe interesarle el tema a aprender y de esta manera el proceso
aprendizaje serd mucho mas rapido. Los procesos de aprendizaje pueden darse desde un
entorno educativo y fuera de este, En definitiva, un proceso interno en el que se asimilan los
conceptos que se van conociendo y también la manera en que se valora y luego se ponen en
préctica. El proceso de aprendizaje en las instituciones educativas depende mucho de la
interaccion y relacion que existe entre el profesor y el alumno ademas de la claridad en que

el tema se expone a los estudiantes.

Aprender significa obtener nuevos conocimientos, pero también conlleva eliminar
otros ya que se cambia la idea tras conocer nuevas informaciones y se estructura un nivel
interno para el final organizar y presentar ante nosotros mismos una nueva idea en base a la
experiencia o hechos. Los aprendizajes son generados como un proceso cognitivo individual
mediante el cual se asimila informacion, este proceso interno es un cambio de la cerveza en
raciones mentales en contenidos de interés. La clave del aprendizaje escolar esta en la
actividad mental y constructiva del conocimiento, asi como la dindmica qué puede promover

un proceso de aprendizaje mas efectivo asociado desde el apoyo de la actividad mental.
Estrategias de aprendizaje

Las estrategias de aprendizaje son aquel conjunto de procesos que pueden permitir
una mejor asimilacion de contenidos e informacion, este proceso es al que llamamos
aprendizaje y se puede enriquecer con dinamicas, técnicas y métodos qué llamamos
estrategias. Puede existir una confusion entre técnicas y estrategias de aprendizaje. Las
técnicas son procesos individuales y concretos que nos permiten ejecutar la acciéon en forma
eficiente es decir de manera efectiva y rapida. Las técnicas generalmente hacen referencia al
modo en que se realizan las cosas y existen diferentes tipos de técnicas segun el contexto en

el que se desarrollan.

Sin embargo, desde cualquier caso las técnicas permiten llevar a cabo un
emprendimiento En dénde varias técnicas bonitas pueden solucionar un posible problema

para dar lugar a una estrategia. Las estrategias de ensefianza son definidas como el conjunto
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de procesos Yy técnicas utilizados para superar algun problema de aprendizaje y asi abordar

en una situacion nueva.

Entre las mejores estrategias de aprendizaje que podemos encontrar enlistamos las siguientes:
(Cordoba, 2022)

Memorizacion: la estrategia de memorizacidn supone grabarse el contenido tal cual
se lo ha presentado y son efectivas para contenidos cortos ya que puede ayudar a la
repeticion del contenido y aprender en manera de ritmo o mdsica.

Asociacion: la estrategia de asociacion ayuda para que los contenidos nuevos y
complejos pueden ser vinculados mentalmente en otros contenidos ya existentes.
Motivacion: la estrategia de motivacién tiene menos que ver a el contenido y mas
con la disposicion que presente la persona. Bien suefia amadas estrategia de apoyo y
pueden contar con la parte afectiva de la persona que desea aprender

Préctica: se dice que aprender haciendo es una de las cosas mas importantes para
quienes aprenden con lo concreto y esta puede ser aplicada para varios contenidos.
Cooperacion: la estrategia de cooperacion se refiere el aprendizaje colaborativo y es
aqui en donde dos 0 mas personas comenten y den ideas sobre los contenidos.
Competencia: el aprendizaje por competencia puede llevarse a cabo haciendo el uso
indistinto sin embargo funciona mas en las personas que forman cural esas son
competitivos.

Repeticion: muchas veces de repeticion entra en las estrategias de aprendizaje de
memoria ya que puede ser una estrategia qué de cualquier forma repitiendo
constantemente una frase del contenido ya queda adherido a nuestra mente.
Revision: la estrategia de aprendizaje por revision puede entenderse desde
evaluaciones con un parecer paradojico ya que las evaluaciones deberian ser
oportunidades de aprendizaje y eso los convierte en un reto tanto para alumnos y
docentes.

Ensayo: los ensayos son maneras de desarrollar de manera escrita el contenido y
ademas una estrategia de aprendizaje excelente para quienes aprenden escribiendo

ya que se fijan en el conocimiento mediante la escritura.
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e Organizacién: organizacidn es una estrategia que supone ordenar contenidos segun

criterios y de esa manera mejorar.

Estilos de aprendizaje

Existe tres tipos de estilos de aprendizaje principales los cuales son auditivos, visual
y kinestésico. Sin embargo la mayoria de los estudiantes cuentan con ciertas combinaciones
de todos los estilos. Las condiciones educativas sirven para que los educadores adapten su
método de ensefianza y asi facilitar la interaccion y respuesta entre cada uno de sus

estudiantes. (Rivera, Davila, & Lizama, 2021)
Aprendizaje visual

El sistema de representacion visual generalmente es el dominante para la mayoria de
los estudiantes y es presentado cuando se relacionan imagenes y videos referente a conceptos
de contenidos académicos En donde influye directamente la educacion por internet. Los
estudiantes se caracterizan desarrollando de memoria visual mediante la manera de recordar
y aprender en este sistema se vincula tanto la capacidad como la extraccion de la

planificacion.
Aprendizaje auditivo

En este sistema los estudiantes tienden a recordar facilmente las lecciones académicas
realizadas con explicaciones verbales, este estilo auditivo no permite relacion de conceptos

en el contenido visual y es fundamental en el proceso aprendizaje tanto de musica e idiomas.

Los estudiantes que utilizan el sentido auditivo generalmente prestan atencion a lo
que narra el profesor Y de esa manera aprenden cuando participan en conferencias o

presentaciones orales
Educacion kinestésica

Esta es una ensefianza asociada a sensaciones o0 movimientos, la capacidad de
aprender mientras se toca o realiza algun experimento. Este sistema es un poco lento en

relacion al proceso visual y auditivo sin embargo el aprendizaje kinestésico generalmente
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genera un conocimiento profundo con el pasar del tiempo. Para incentivar un estilo de
aprendizaje kinestésico es importante implementar practicas de laboratorio, juegos a modelos
de escala, trabajos didacticos, entre otros.

Los rasgos cognitivos tienen gran influencia en la forma en que los estudiantes
estructuran su conocimiento para luego adaptarlos a su conveniencia. Algunas caracteristicas
de los estilos de aprendizajes son: relativamente estables, pueden cambiar referente a
situaciones de contenidos presentadas de manera diferente, pueden mejorarse y cuando los
estudiantes cambian su metodologia de aprendizaje también cambia el estilo, aprenden con

mayor efectividad.

Una participacion activa promueve gue el aprendizaje es estudiante sea mas efectivo,
desde un aspecto moral podemos encontrar efectos relacionados a la disciplina y
responsabilidad personal, el crecimiento personal, autoconciencia, formacion de

convicciones y actitudes equitativas que se orientan al cumplimiento del deber social.
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CAPITULO Il METODOLOGIA
3.1 tipo y disefio de investigacion
Investigacion mixta

Para la elaboracion del presente trabajo de investigacion basado en los materiales
didacticos digitales se emplea la investigacion desde un enfoque mixto que nos permitira
abordar todos los datos obtenidos en valores y poder analizarlos de manera objetiva. El
método de investigacion mixto permitira una mejor comprension sobre la implementacion de
recurso material didactico digital y la relacion que conlleva al aprendizaje de la asignatura
de ciencias naturales ya que al detectarse un problema en la institucion en donde se desarrolla
el proceso de investigacion necesario analizar los datos mediante una medicién cuantitativa
para obtener resultados exactos y precisos. Parte de la investigacion cualitativa permitira

analizar los datos para construir ideas que den cumplimiento a los objetivos planteados.
Método descriptivo

El método de investigacion descriptiva permitira realizar un analisis detallado sobre
los materiales didacticos digitales y la manera en que influyen en los procesos de aprendizaje
del &rea de ciencias naturales de la institucion En donde se desarrolla la investigacion. La
investigacion ayuda a despejar cada detalle importante dentro del tema y problema

encontrado con la finalidad de determinar posibles soluciones.

Método explicativo

Un método de investigacion explicativo permitiera entender en base a una explicacion
estructurada la influencia de EI material didactico digital en los procesos de aprendizaje del
area de ciencias naturales. El enfoque de investigacion dard una orientacion las posibles
causas del problema presentado para poder determinar una linea de causa y efecto importante

dentro de los resultados obtenidos
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3.2 Operacionalizacion de variables

DEFINICION DEFINICION ] TIPO DE
VARIABLE DIMENSION INDICADOR
CONCEPTUAL OPERACIONAL INVESTIGACION
) Importancia
Los materiales
didacticos surgen fichas
en la ltima década interactivas Clasificacion
como un material
de expresién en el los materiales
que se produce un encontrados o Ventajas
Variable lenguaje nuevo
creados de manera »
Independiente: basado en la imagen L — Observacion
digital, disefio de
Material interactividad y el lataf Encuesta
i ataformas
didactico digital sonido lo cual proporcionan | platato Desventajas
fortalece la nuevo educativas
creatividad conocimiento

comprension y
motivacion de los

estudiantes (Torres,

Entorno virtual

de aprendizaje

Caracteristicas

Variable
Dependiente:
Los procesos de

aprendizaje

2019) Beneficios
(EVA)
Capacidad
El proceso de Importancia de ]
aprendizaje es los procesos de ocente
mediante el que se . Realidades
aprendizaje )
modifican y educativas
adquieren Motivacion
habilidades estrategias  de | académica

conocimientos
valores destrezas y
conductas lo cual es
resultado de
diversas actividades
como observacion
instruccion
experiencia o
accionamiento a lo
cual el estudiante se
presenta
diariamente.
(MINEDUC, 2019)

el aprendizaje es
desarrollado por el
estudiante en base a

sus experiencias

aprendizaje

Docente como

facilitador

estilos de

aprendizaje

Caracteristicas

Rol del docente

Observacion

Encuesta
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3.3 poblacion y muestra de investigacion
3.3.1 poblacion

Para la aplicacion de la metodologia en el trabajo de investigacion sobre el material
didactico digital y su funcion los procesos de aprendizaje en el area ciencias naturales se tiene
como poblacion a los estudiantes y docentes de la unidad educativa fiscomisional Simon

Bolivar
3.3.2 muestra

Para el desarrollo de presente trabajo investigacion se toma como muestra a 20
docentes de la unidad educativa fiscomisional Simén Bolivar, ademas de 38 estudiantes del
cuarto grado de EGB de la mencionada UE

3.4 Técnicas e instrumentos
3.4.1 técnicas

Entrevista

La técnica de observacion permite identificar no problematica en la institucion
educativa en donde se desarrollan investigacién, una vez detectado el problema se procede a

planteamiento de los procesos a seguir en el proyecto.
Encuesta

Para obtener datos relevantes en los resultados se aplicard una encuesta en donde se
obtendran respuesta por parte de la muestra seleccionada, la encuesta aborda toda la temética
relacionada al material didactico digital hizo influencia los procesos aprendizaje.

3.4.1 instrumentos

Los instrumentos empleados en el presente proyecto son cuestionario y ficha observacion los
cuales se podra extraer datos importantsS que permita llegar a los resultados esperados entre

investigacion y asi cumplir con los objetivos propuestos.
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3.5 procesamiento de datos

La encuesta se aplico mediante formulario de google forms en donde se obtuvieron 20
respuestas correspondientes al total de la muestra, y mediante la aplicacion de la metodologia
seleccionada se obtuvieron los datos que dan relevancia al desarrollo del presente trabajo de

investigacion.

Con la aplicacién de la metodologia mencionada en el proyecto de investigacion y de
elaboracion minuciosa de los cuestionarios aplicados tanto docentes como estudiantes se
obtuvieron resultados muy relevantes que dan importancia y gran validez dentro del campo
investigativo y educativo. La encuesta aplicada tuvo la finalidad de identificar por parte de
los docentes y los estudiantes importancia que le dan a los recursos didacticos digitales como

un recurso educativo esencial.

3.6 aspectos éticos

El presente proyecto de investigacion basado en las estrategias didacticas digitales y
su impacto en el aprendizaje de los estudiantes tiene como muestra de investigacion a los
docentes de la unidad educativa en donde se desarrolla el proyecto. Al realizar las encuestas
los docentes se mostraron sinceros y a la vez preocupados por el proceso de aprendizaje de
sus estudiantes ya que consideran que no reciben la capacitacion adecuada sobre nuevas
estrategias métodos o materiales que puedan implementar dentro de sus actividades.
Siguiendo el protocolo de encuestas se realiz6 de manera andénima por lo cual los docentes
respondieron con la completa sinceridad a fin de que el proyecto pueda dar frutos y generar

soluciones para la problemaética presentada.

CAPITULO IV. RESULTADOS Y DISCUSION
4.1. Resultados

Pregunta 1

¢ Con que frecuencia utiliza material didactico en sus clases?
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Tabla 1. Material diddctico

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

MUY FRECUENTE 0 0%
FRECUENTEMENTE 0 0%
ALGUNAS VECES 0 0%
RARA VEZ 9 45%
NUNCA 11 55%
Total 20 100%

Elaborado por: Fernandez Mariuxi

Fuente: Encuesta a los docentes de la escuela de Educacién Basica Simon Bolivar

llustracion 1. Material diddctico

= MUY FRECUENTE = FRECUENTEMENTE = ALGUNAS VECES RARAVEZ = NUNCA

Elaborado por: Fernandez Mariuxi

Fuente: Encuesta a los docentes de la escuela de Educacion Basica Simon Bolivar
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Analisis

Al preguntarle a los docentes de la unidad educativa Simon Bolivar sobre la frecuencia en
que utiliza el material didactico en sus clases. Un 55% respondié que nunca, un 45% rara
vez y el 0% respondio algunas veces frecuentemente y muy frecuentemente. Esto nos
ofrece resultados totalmente negativos en la implementacion del material didactico en las

clases.
Pregunta 2

¢,Con que frecuencia ha escuchado de la implementacion de fichas interactivas en clases?

Tabla 2. Fichas interactivas

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

MUY FRECUENTE 6 30%
FRECUENTEMENTE 7 35%
ALGUNAS VECES 4 20%
RARA VEZ 1 5%
NUNCA 2 10%
Total 20 100%

Elaborado por: Fernandez Mariuxi

Fuente: Encuesta a los docentes de la escuela de Educacion Basica Simon Bolivar
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llustracion 2. . fichas interactivas

= MUY FRECUENTE = = FRECUENTEMENTE = ALGUNAS VECES RARAVEZ = NUNCA

Elaborado por: Fernandez Mariuxi
Fuente: Encuesta a los docentes de la escuela de Educacion Basica Simén Bolivar

Andlisis

Al preguntarle a los docentes de la unidad educativa Simén Bolivar sobre la frecuencia en
que ha escuchado de la implementacion de fichas interactivas en las clases un 30% indico
que con mucha frecuencia, el 35% frecuentemente, un 20% algunas veces, un 5% rara vez
y el 10% nunca. Esto nos da como resultado que toda la poblacion sabe de la existencia

de fichas interactivas como recurso educativo.

Pregunta 3

¢ Con que frecuencia crearia contenido digital para sus clases?
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Tabla 3. Disefio de material diddctico

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

MUY FRECUENTE 0 0%
FRECUENTEMENTE 0 0%
ALGUNAS VECES 0 0%
RARA VEZ 5 25%
NUNCA 15 75%
Total 20 100%

Elaborado por: Fernandez Mariuxi

Fuente: Encuesta a los docentes de la escuela de Educacién Basica Simon Bolivar

llustracion 3. Disefio de material diddctico

= MUY FRECUENTE = = FRECUENTEMENTE = ALGUNAS VECES
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Elaborado por: Fernandez Mariuxi

Fuente: Encuesta a los docentes de la escuela de Educacion Basica Simon Bolivar

Analisis

Al preguntarle a los docentes de la unidad educativa Simén Bolivar sobre la frecuencia en
que crearia contenido digital para sus clases el 75% respondié que nunca, el 25% rara vez
y el 0% respondié algunas veces frecuentemente y frecuentemente. Esto nos da un
conocimiento que los docentes no crean contenido digital ya sea por falta de tiempo o por

falta de conocimiento sobre su proceso.
Pregunta 4

¢ Con que frecuencia ha escuchado de los entornos virtuales de aprendizaje?

Tabla 4. Entornos virtuales de aprendizaje

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

MUY FRECUENTE 5 25%
FRECUENTEMENTE 12 60%
ALGUNAS VECES 1 5%
RARA VEZ 1 5%
NUNCA 1 5%
Total 20 100%

Elaborado por: Fernandez Mariuxi

Fuente: Encuesta a los docentes de la escuela de Educacién Basica Simon Bolivar
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llustracion 4. Entornos virtuales de aprendizaje

= MUY FRECUENTE = = FRECUENTEMENTE = ALGUNAS VECES RARAVEZ = NUNCA

Elaborado por: Fernandez Mariuxi
Fuente: Encuesta a los docentes de la escuela de Educacion Basica Simén Bolivar

Andlisis

Al revisar la encuesta a los docentes de la unidad educativa Simén Bolivar sobre la
frecuencia en que ha escuchado sobre los entornos virtuales de aprendizaje un 5%
respondié que nunca, 5% rara vez, 5% algunas veces, 60% frecuentemente y 25% muy
frecuentemente lo que nos da como resultado que casi todos los docentes han escuchado
sobre los entornos virtuales de aprendizaje signo inverso esto no asegura que ellos lo

emplean en sus clases.
Pregunta 5

¢ Con que frecuencia evalUa el proceso de aprendizaje en sus estudiantes?

Tabla 5. Evaluacion del proceso de aprendizaje

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
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MUY FRECUENTE 10 50%
FRECUENTEMENTE 9 45%
ALGUNAS VECES 0 0%
RARA VEZ 0 0%
NUNCA 1 5%
Total 20 100%

Elaborado por: Fernandez Mariuxi

Fuente: Encuesta a los docentes de la escuela de Educacién Basica Simon Bolivar

llustracion 5. Evaluacion del proceso de aprendizaje

= MUY FRECUENTE = FRECUENTEMENTE = ALGUNAS VECES

Elaborado por: Fernandez Mariuxi

Fuente: Encuesta a los docentes de la escuela de Educacion Basica Simon Bolivar

Andlisis

Al preguntarle a los docentes en la unidad educativa Simén Bolivar sobre la frecuencia

con la que evalua los procesos de aprendizaje de sus estudiantes un 50% respondié que

44



muy frecuentemente, 45% frecuentemente, el 0% algunas veces y rara vez y el 5% nunca.

Esto da como evidencia que casi en su totalidad los docentes realizan pruebas con la

finalidad de evaluar el aprendizaje de los estudiantes.

Pregunta 6

¢ Considera importante la evaluacion de los procesos de aprendizaje?

Tabla 6. Importancia de la evaluacion del proceso de aprendizaje

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

MUY FRECUENTE 13 65%
FRECUENTEMENTE 6 30%
ALGUNAS VECES 1 5%
RARA VEZ 0 0%
NUNCA 0 0%
Total 20 100%

Elaborado por: Fernandez Mariuxi

Fuente: Encuesta a los docentes de la escuela de Educacion Basica Simon Bolivar
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llustracion 6. Importancia de la evaluacion del proceso de aprendizaje

Ventas

= MUY FRECUENTE =~ = FRECUENTEMENTE = ALGUNAS VECES RARAVEZ = NUNCA

Elaborado por: Fernandez Mariuxi

Fuente: Encuesta a los docentes de la escuela de Educaciéon Basica Simon Bolivar

Analisis

Encuestar a los docentes de la unidad educativa Simén Bolivar sobre la importancia de la
evaluacién en los procesos de aprendizaje el 65% consider6 muy importante, el 30%
importante frecuentemente, el 5% algunas veces y el 0% rara vez y nunca. Esto nos da a
conocimiento que los docentes casi en su totalidad consideran importante realizar

evaluaciones en los procesos de aprendizaje.
Pregunta 7

¢ Con que frecuencia cambia de estrategias de ensefianza?

Tabla 7. Estrategias de ensefianza

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
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MUY FRECUENTE 1 5%

FRECUENTEMENTE 0 0%
ALGUNAS VECES 0 0%
RARA VEZ 11 55%
NUNCA 8 40%
Total 20 100%

Elaborado por: Fernandez Mariuxi

Fuente: Encuesta a los docentes de la escuela de Educacién Basica Simon Bolivar

llustracion 7. Estrategias de ensefianza

= MUY FRECUENTE = = FRECUENTEMENTE = ALGUNAS VECES RARAVEZ = NUNCA

Elaborado por: Fernandez Mariuxi

Fuente: Encuesta a los docentes de la escuela de Educacién Basica Simon Bolivar

Analisis

Al encuestar a los docentes de la unidad educativa Simoén Bolivar sobre la frecuencia en
qgue cambia de estrategia de ensefianza un 40% indic6 que nunca, 55% rara vez, 0%
algunas veces, 0% frecuentemente y 5% muy frecuentemente. Aqui podemos determinar
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de los docentes generalmente no cambian las estrategias de ensefianza y eso los hace
mantenerse en un método tradicional.

Pregunta 8

¢ Con que frecuencia sus estudiantes presentan una participacion activa?

Tabla 8. Participacion activa

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

MUY FRECUENTE 0 0%
FRECUENTEMENTE 1 5%
ALGUNAS VECES 5 25%
RARA VEZ 11 55%
NUNCA 3 15%
Total 20 100%

Elaborado por: Fernandez Mariuxi

Fuente: Encuesta a los docentes de la escuela de Educacion Basica Simon Bolivar
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llustracion 8. Participacion activa

N

= MUY FRECUENTE = = FRECUENTEMENTE = ALGUNAS VECES = RARAVEZ = NUNCA

Elaborado por: Fernandez Mariuxi
Fuente: Encuesta a los docentes de la escuela de Educacion Basica Simén Bolivar

Andlisis

Al preguntarle a los docentes sobre la frecuencia en que sus estudiantes presentan una
participacion activa en las aulas de clase el 0% respondid que frecuentemente, un 5%
frecuentemente, 55% rara vez y 15% nunca lo que nos da como evidencia que los docentes

no visualizan una participacion activa en sus estudiantes.

Encuestas a los estudiantes
Pregunta 1
¢te gusta aprender jugando?

Tabla 9. Aprender jugando

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
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Sl 24 96%
NO 1 4%

Total 25 100%

llustracion 9. Aprender jugando

=S| =NO = =

Analisis

Al preguntarle a los estudiantes si les gusta aprender jugando obtuvimos el 96% de
respuestas positivas y un 4% negativas por lo que nos da un enfoque definitivo a que los

estudiantes prefieren jugar y a su vez aprender nuevas c0sas.

Pregunta 2

¢te sientes comodo al realizar actividades mediante un computador o tablet?
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Tabla 10. Uso de recurso tecnoldgico

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

Sl 23 92%
NO 2 8%
Total 25 100%

llustracion 10. . Uso de recurso tecnoldgico

=Sl =NO = =

Analisis

Al preguntarle al grupo de estudiantes encuestados si se sentian comodos al realizar
actividades mediante recursos tecnoldgicos se obtuvo un 92% de respuestas positivas y un

8% negativas por lo que se garantiza el interés de los estudiantes en realizar actividades
que involucren recursos tecnologicos.
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Pregunta 3

¢Crees que un juego desde tu computados te puede ayudar a aprender?

Tabla 11. Recurso diddctico digital

ALTERNATIVA FRECUENCIA

PORCENTAJE
Sl 23 92%
NO 2 8%
Total 25 100%

llustracion 11. Recurso diddctico digital

=S| =NO =

Analisis

En la pregunta nimero 3 de la encuesta aplicada se pregunté a los estudiantes si creian
posible que un juego desde su computador les ayudara a aprender nuevos contenidos

académicos y un 98% por ciento respondi6 que si y el 8% restante contestd que no esos
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resultados encaminan correctamente la investigacion a la importancia de aplicacion y uso

de los recursos que podemos encontrar en linea.

4.2. Discusion

En base a la investigacion realizada con enfoque del material didactico digital en el proceso
estudiantes de cuarto grado podemaos identificar o encontrar conceptualizaciones de autores
como caballero que en 2022 menciona factores importantes en el &mbito escolar relacionados
a la adaptacion e innovacion mediante medios de ensefianza lo que constantemente es
conocido como desafios a la continuidad de la inclusion educativa. Desde un nivel de
escuelas basicas en nuestro pais podemos encontrar ciertos problemas de acceso a internet
sin embargo buenos manejos de los recursos econémicos por parte del estado pueden ofrecer
un adecuado material para que el proceso de aprendizaje mediante recursos didacticos sea
efectivo y de esta manera emplear nuevas metodologias prescindibles y que ofrezcan

resultados positivos en la educacién ecuatoriana.

En el area de ciencias naturales es muy comun encontrar imagenes experimentos entre otras
actividades que ayudan a facilitar el proceso de aprendizaje y esto convierte a dicha
asignatura en una muy participativa ya que los estudiantes pueden aprender de diversas
maneras. Una de las formas mas importantes es el material visual que pueden encontrar y los

recursos tecnoldgicos nos ayudan a ofrecer una gama extensa de informacion.

De manera inmediata el aprendizaje es asociado a la tecnologia como una manera de producir
experiencia educativa desde cualquier lugar y asegurar que el contenido existente y
actualizado puede llegar a solo sujetos de estudio. Dentro de las caracteristicas principales
podemos encontrar la flexibilidad de los horarios y momentos en el que el estudiante decide

aprender.
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CAPITULO V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
5.1. Conclusiones

Al preguntarle a los docentes sobre su uso de material didactico en las clases nos dimos
cuenta que no tienen el habito de ensefiar mediante recurso didactico lo cual se busca cambiar
poco a pocos educativas. El empleo de recursos como fichas interactivas, juegos y diversas
aplicaciones que ofrecen contenido relativamente importante de acuerdo a los afios de estudio
resulta importante no solo para el aprendizaje de los estudiantes sino para facilitar a sus
docentes el trabajo de crear constantemente nuevo material, sino que pueda utilizar material

ya existente y modificarlo segun las necesidades de cada estudiante.

Los entornos virtuales de aprendizaje generan un ambiente de comunicacidn y generar nueva
informacidn y contenido educativo sin embargo no emplearlos de la manera adecuada puede
ser también algo negativo dentro de los procesos académicos. Evaluacién a los estudiantes
es necesaria siempre y cuando se aplique de la manera adecuada en el tiempo estimado
preciso en el que se pueden obtener resultados verificables a fin de tener una idea clara de
los conocimientos adquiridos y los que no han logrado ser desarrollados completamente.

El cambiar de estrategias de ensefianza es una medida poco comun sin embargo es necesaria
ya que los contenidos cambian constantemente, asi como la manera de ensefiarlo y los
recursos gque pueden existir para facilitar el proceso. De igual manera la forma en que los
estudiantes aprenden es cada vez distinta y esto obliga a generar cambios dentro de los

sistemas educativos.

5.2. Recomendaciones

. Implementar charlas de formacién con la finalidad de ofrecer a los docentes a la

informacion necesaria para encontrar material didactico digital o crearlo.

. Generar grupos de estudio dentro de la institucion educativa para qué los docentes se
intercambien estrategias de ensefianza a fin de generar una gama mas completa que cubren

todas las necesidades educativas de los estudiantes.

. Fomentar un ambiente mas dindmico dentro de las obras de clase asi como en las

actividades asignadas al hogar.
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. Ofrecer recursos materiales en donde los docentes puedan ver la importancia de los
entornos de aprendizaje y asi implementar nuevas técnicas y estrategias que incluyan los

recursos tecnoldgicos para facilitar el contenido a los estudiantes.

. Capacitar a los docentes para generar evaluaciones precisas en las que se puede

evidenciar el avance del proceso educativo de cada uno de los estudiantes.
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CAPITULO VII. PROPUESTA
7.1. Propuesta de aplicacion de los resultados.

7.1.1. Alternativa obtenida.

Disefio de programa de capacitacion permanente para los docentes de la UE enfocado en el
uso de materiales didacticos digitales y su beneficio en procesos de aprendizaje de los
estudiantes.

7.1.2. Alcance de la alternativa.

Esta propuesta nos permitiria mantener en constante capacitacion a los docentes, no solo seria
una capacitacion esporadica sino permanente que esté a cargo de un experto en Tics. esta
capacitacion se realizaria de forma periodica (una vez por semana, dos veces por mes) y
lograriamos que los docentes estén actualizados en estos temas digitales todo el tiempo no

solo cuando se necesita.

7.1.3. Aspecto basico de la alternativa.

Lo importante de esta propuesta es que los docentes estén actualizados en este tipo de
tecnologias, puesto que la idea principal no es usarlo solo de vez en cuando sino usarlos como
parte de nuestras clases presenciales. Ahora bien, podemos poner un ejemplo muy claro y
reciente que es el inicio de esta pandemia y la modalidad virtual de trabajo; para los nifios
fue complicado adaptarse, pero podemos decir que quienes tuvieron la batalla méas fuerte
fueron los docentes pues no estaban capacitados y listos para emprender este trabajo y
ensefiar con las herramientas adecuadas, aqui es donde enfocamos nuestra vista hacia el
decline de la calidad educativa que existié durante este periodo de pandemia.

He aqui entonces la importancia de que nuestra propuesta ayude de tal forma que seamos

capaces de utilizar todo tipo de herramientas tecnolégicas.
7.2. Objetivos.

7.2.1. Objetivo general.

Disefiar programas de capacitacion permanentes enfocados en materiales didacticos digitales
a los docentes de la UEFSB
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7.2.2. Objetivos especificos.

v Determinar el beneficio que da a los estudiantes que sus docentes usen
materiales didacticos digitales en sus clases.

v" Distinguir los materiales didacticos digitales apropiados para cada clase.

v Organizar el uso de estos materiales didacticos digitales de acuerdo a la

necesidad de aprendizaje que tiene los diferentes estudiantes.

7.3. Conclusiones

La educacion es la base del progreso de cualquier pais, sobre todo, en aquellos en via de
desarrollo. Para ello la formacién docente es un factor importante para alcanzar una
educacion adecuada y a la par con los cambios sociales, culturales y tecnoldgicos que van

surgiendo con el paso del tiempo.

Los docentes, hoy en dia, deben adquirir nuevas estrategias de ensefianzas, las cuales les
permitiran desarrollar capacidades y habilidades en sus alumnos, para lo cual es fundamental
el uso de las nuevas tecnologias. Si un profesor logra desarrollar las competencias para el uso
de las TICs, no sélo le permitirda mejorar su labor docente, sino que también la escuela en
donde se desempefie, ya que al modificar ciertas estrategias de ensefianza-aprendizaje,
permite modificar el curriculo generando escuelas que se autoevallen y que mejoren

constantemente.

Otro factor importante es la capacitacion permanente de los docentes en el tema de las TICs,
la cual debe ser pertinente con el area que ensefia y con el contexto en que se desenvuelve,
para ello , las politicas educativas deben contemplar dentro del curriculo a las TICs como
parte del aprendizaje y no como algo anexo a las clases tradicionales, ya que de este modo ,
los estudiantes logran una cierta autonomia en el proceso de aprendizaje, se relacionan de
mejor manera con la disciplina que se ensefia y adquieren la capacidad de adquirir

conocimientos en forma permanente.
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7.4. Resultados esperados de la alternativa.

Las nuevas tecnologias pueden suministrar medios para la mejora de los procesos de
ensefianza y aprendizaje; para la gestion de los entornos educativos en general; pueden
facilitar la colaboracion entre las familias, los centros educativos, el mundo laboral y también
pueden contribuir a superar las desigualdades sociales; pero su utilizacion a favor o en contra
de una sociedad mas justa dependerd en gran medida de la educacion, de los conocimientos

y la capacidad critica de sus usuarios.

De acuerdo con la normativa vigente “Las TIC deben estar al servicio de una educacién
donde el alumno/a sea el protagonista de su propio aprendizaje y que, con la ayuda del
profesorado acceda a las claves para comprender la cultura y su evolucion y haga posible

construir el propio conocimiento” (Junta de Andalucia, 2007).

De esta manera, el uso de recursos tecnolégicos en la ensefianza primaria no solo despierta
el interés por aprender en el alumnado, también lo prepara para incorporarse en la sociedad
en la que vive, cada dia mas tecnificada. En definitiva, sea cual sea la metodologia de
aplicacion de las TIC al aula, debe prevalecer en todo caso una formacion que permita:

alfabetizacion digital, competencia digital y educacion integral.
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ANEXOS

Encuesta realizada a los docentes de la unidad educativa Simon Bolivar

ENCUESTA A LOS DOCENTES DE
EDUCACION BASICA LA UNIDAD
EDUCATIVA SIMON BOLIVAR

MATERIAL DIDACTICO

DIGITAL Y SU INFLUENCIA EN LOS PROCESOS DE APRENDIZAJE EN EL AREA DE
CIENCIAS

NATURALES DE LOS NINOS DE CUARTO GRADO DE LA UE FISCOMISIONAL “SIMON
BOLIVAR"

{ﬁ} nizquierdo@uejavier.com (no compartidos) Cambiar de cuenta

1. ¢CON QUE FRECUENCIA UTILIZA MATERIAL DIDACTICO DIGITAL EN SUS
CLASES?

(O MUY FRECUENTEMENTE
(O FRECUENTEMENTE

(O AVECES

(O DEVEZ EN CUANDO

(O NUNCA
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Ficha de aokservacion

Unrverzidad tecnica d= Babahoyo

Lo= ries-eruador
Cicle azeolar 2022-2023

Ficha de obzervacion: Material didictico digital ¥ su mfluencia en los= procesos de
aprendizaje en el Zrea de cienciaz naturalas de los nifios de cuarto grado de 1a UEFSE

Iovestipadora: Marna Fermande=

Cuarzo: ::uart-:ll

Fecha:

Indicador

Siempre

Casi siempra

En oCasiones

Jamas

didactico

Emplean material

El grupo es
observador

Les gusta
trabajar con
material
concreto

Aprenden
medianta
material
audiovisual

Los decentes
dominan
material
tecnaoldgico
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