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RESUMEN

El desarrollo de este proyecto parte de explorar las necesidades respecto a la
implementacién de entornos virtuales de aprendizaje (EVA) dentro del proceso
pedagogico y en las que se recoge las propuestas tedricas que abordan los beneficios y
problemas respecto al uso o no de estos recursos y en los que se hace necesario entender
que el acto de resolver problemas ayuda a establecer relaciones entre los conceptos y los
procedimientos que, a través del uso de estos recursos TIC conllevan a un aprendizaje
dindmico y practico. Es proceso investigativo se aplica en la Escuela de Educacion Basica
JOSE MARIA BARONA (EEB JMB) del canton Vinces a quienes se aplicd una encuesta
a 109 estudiantes, otra a 7 docentes y una entrevista a 2 autoridades administrativas,
analizados a través de una prueba de test binomial en el programa JASP 0.15 para la
sistematizacion de los resultados y por los cuales se propone una guia metodoldgica para
la implementacion de estrategias de ensefianza-aprendizaje en un EVA para que el
estudiantado pueda insertar las nuevas realidades en desarrollo hacia su contexto y
ademas, pueda ser implementado independientemente de la estructura tecnoldgica

institucional.

Palabras clave: EVA, TIC, metodologias, guia metodoldgica, ensefianza-

aprendizaje.

10



ABSTRACT

The development of this project is based on exploring the needs regarding the
implementation of virtual learning environments (EVA) within the pedagogical process
and in which the theoretical proposals that address the benefits and problems regarding
the use or not of these resources are collected and in which it is necessary to understand
that the act of solving problems helps to establish relationships between the concepts and
procedures that, through the use of these ICT resources lead to dynamic and practical
learning. This investigative process is applied in the Escuela de Educacion Bésica JOSE
MARIA BARONA (EEB JMB) of the Vinces canton to whom a survey was applied to
109 students, another to 7 teachers and an interview to 2 administrative authorities,
analyzed through a binomial test in JASP 0.15 program for the systematization of the
results and for which a methodological guide is proposed for the implementation of
teaching-learning strategies in an EVA so that students can insert the new realities in
development into their context and can also be implemented independently of the

institutional technological structure.

Keywords: EVA, ICT, methodologies, methodological guide, teaching-learning.
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INTRODUCCION

Las actividades educativas que se desarrollan en un entorno virtual han
determinado el rol de la tecnologia y su relevancia para el desarrollo fluido del proceso
de ensefianza y aprendizaje, entendiendo que el problema radica en que hace falta mejorar
las habilidades de los estudiantes en busca del entendimiento en la resolucion de sistemas
de ecuaciones y sus planteamientos aritméticos utilizando los diversos métodos de
ensefianza existentes, y que con el uso adecuado de recursos digitales se podran alcanzar
las destrezas necesarias.

El ejercicio docente ahora ve la necesidad de experimentar e innovar con el uso
de recursos digitales y ven truncadas estas ideas al no tener la facilidad de acceder a
recursos especificos ya sea por limitantes de software o de hardware que lleva relacion
directa con las disposiciones o lineamientos institucionales.

Para entender la necesidad de la implementacion de entornos virtuales dentro del
proceso pedagdgico es preciso primero entender que el acto de resolver problemas ayuda
a establecer relaciones entre los conceptos y los procedimientos, esto conlleva a que el
aprendizaje sea dinamico y practico. Esto convierte a los procesos dentro de lo digital en
indispensables para que el estudiantado pueda insertar las nuevas realidades en desarrollo

hacia su contexto.

Debido a que el hecho de conocer o dominar algunos recursos de lo digital, no
implica ni garantiza la eficacia en la insercion dentro de las nuevas formas de hacer
educacion, es necesario que el desarrollo de un cuerpo investigativo que incluya la
implementacion de un EVA dentro de una institucion publica dialogue con las

herramientas que ya dispone a nivel humano y fisico.

Godino (2019) sostiene que es preciso, ademas, reconocer la disposicion de

estrategias y técnicas para desarrollarlos (Godino, 2002, p. 237). Particularmente en las



referencias educacionales, esto definira la forma en la que comprenda la division y
reparticion de elementos tangibles e intangibles, al punto de inferir en aspectos
socioldgicos como la interaccién en el espacio y de habitar su entorno (Cabrera, 2019, p.

9).

Varios autores han llevado a cabo estudios y levantamientos que permitan
identificar competencias docentes, entre las que se han considerado: las intelectuales de
Galvis (2007), las sociales y profesionales de Lindblom (2008), o inter e intrapersonales
de Abadia y Bueno (2015). Por afiadidura a esto, Zabalza (2009) definié lo que el docente
necesita para llegar a la excelencia, a través de 9 cualidades: a) Planificacion; b) Adecuada
presentacion de contenidos disciplinares; c) Explicaciones sencillas de entender; d)
Manejo de las TIC; e) Buena gestion de metodologias; f) Buena relacién con los alumnos,

g) Reflexion sobre la ensefianza e; i) Compromiso institucional.

En base a lo anterior, es posible discernir que, a pesar de existir distintas
clasificaciones de competencias docentes, se pueden distinguir competencias comunes en
dichos modelos, pudiendo reconocer competencias basicas que describen las habilidades
y el conocimiento propios de la labor del maestro, todo lo cual es consecuencia de su

desarrollo profesional.

Rivadeneira (2017), propone un conjunto de competencias didacticas-
pedagogicas que el docente debe tener en su labor educativa. La autora las divide en 7
ciclos y 3 tipos de habilidades que conllevan el saber conocer, saber hacer y saber ser.
Las competencias propuestas por la autora estan dirigidas a orientar el proceso de
ensefianza-aprendizaje y a apoyar la reflexion de la practica pedagdgica, la cual persigue

tanto la formacion integral como el aprendizaje de los estudiantes.



Sin embargo, es necesario indicar que existen una infinidad de recursos
disponibles a los que se les puede dar diferentes usos y en muchas de las ocasiones, no se
utilizan debido a la falta de guia respecto a su uso o al manejo de las diferentes interfaces
que podrian encajarse en el curriculo de una institucién, especificamente para este proceso
investigativo con la Escuela de Educacion Basica JOSE MARIA BARONA (EEB JMB)

del canton Vinces.



CAPITULO I. CONTEXTUALIZACION DEL PROBLEMA

1.1. Formulacién del Problema

A partir de una recopilacion de informacion y de investigaciones sobre la
importancia de la tecnologia en el mundo y que se ha institucionalizado desde lo
legislativo en paises como lo son: Perl, Paraguay, Guatemala, Colombia, México,
Panama y Venezuela, cada uno de estos paises promueve el desarrollo cientifico-
tecnoldgico en las instituciones educativas de todo el pais y la incorporacién de nuevas
tecnologias en el proceso educativo asi mismo impulsan en el educando “el conocimiento
de la ciencia y la tecnologia moderna como medio para preservar su entorno ecoldgico o
modificarlo de manera planificada a favor del hombre y la sociedad” (Africano y Anzola
de Diaz, 2018), que sin estadn duda alguna los entornos virtuales estan enmarcando una

gran vision hacia un futuro no lejano.

La propuesta para revisar la posibilidad acerca de los entornos virtuales de
aprendizaje (EVA) como herramientas pedagdgicas en el proceso educativo de los
estudiantes de basica superior de la Escuela de Educacion Bésica José Maria Barona (EEB
JMB) del canton Vinces en la provincia los Rios, permitira analizar el uso de los EVA

que permiten un conocimiento constructivista.

Esto implica un desarrollo estructural en los conocimientos, se describe que las TIC
son un papel importante en los estudiantes, ya que propicia la transformacién tecnolégica
acorde con las actuales exigencias sociales, en los contextos educativos y con estrecha
relacién a la formacién de los nuevos profesionales, por ello en esta investigacion se

caracteriza la utilizacién de los EVA en la Educacion moderna.

La falta de conocimiento y poco uso de las metodologias en la educacion virtual
a cargo de los docentes, ocurre por la falta de capacitacion de los mismos en los procesos
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e-learning, ya que en su gran mayoria reconocen los EVA y lo que implica dicha
incapacidad de estructurar una forma correcta en las aulas virtuales ocasionando
desorientacion en los estudiantes, generando la incorrecta aplicacion de los mismos,
repercutiendo en sus procesos de ensefianza aprendizaje respecto a lo tecnoldgico a la
hora de realizar los procesos sincrénicos y asincronicos propios de la educacion virtual

(Salazar, 2018)

Se considera que la labor de ensefianza — aprendizaje dentro de un EVA,
realizado a través de las distintas actividades que se pueden desarrollar
dentro del mismo, debe considerar entre otros aspectos metodolégicos y
pedagdgicos, el mantener un didlogo didactico mediado bidireccional y

multidireccional profesor — estudiante (Benavidez, et al., 2017, p. 47)

Por ende se afirma que esta investigacion fue basada en la problematica que tiene
la Escuela de Educacion Bésica José Maria Barona, del cantdn Vinces, notandose
falencias en conocimientos acorde con las actuales exigencias sociales en las que se
encuentra el mundo entero, ya que esto a causa de no poder acceder a la interaccion
estudiante docente se ve nula la posibilidad de educarse en estos momentos y permitira
mejorar el proceso educativo con las herramientas pedagodgicas optimizando asi la

interaccion entre alumno y docente.

1.2. Justificacién

Mediante la presente investigacion se pretende identificar los procesos de
aprendizaje y la mejora que puede existir en esta actividad gracias a la implementacion
de herramientas pedagdgicas incorporadas en los EVA para los estudiantes de basica

superior de la Escuela de Educacion Basica José Maria Barona (EEB JMB),



Se prevé analizar las distintas situaciones de aprendizaje y ensefianza que se
registran en la escuela a partir del desarrollo de clases de computacién desde el enfoque
de la ensefianza por descubrimiento ya que la tecnologia es lo que esta revolucionando
los conocimientos, la innovacién predomina en todo &mbito y sin ella en la actualidad se
permaneceria estancado, sin avanzar, ya que en las escuelas del sector rural en el &rea de
educacién hasta basica superior no se exige la materia de computacion, por ende no se
puede aprovechar la tecnologia, mientras que los alumnos se enfrascan en el no puedo
debido a que no conocen dichas herramientas tecnoldgicas que facilitarian el uso de los
entornos virtuales de aprendizaje (EVA) especificamente y enfocado en Microsoft

Teams.

Se identificaran qué factores del proceso educativo inciden en el rendimiento
académico utilizando herramientas tecnologicas, asi como también analizar su uso y
describir lo importante que podran llegar a ser los EVA en el proceso educativo a la hora
de impartir las clases, ya que se estd en un momento en el cual el Unico medio de
educacion es el tecnoldgico, estableciendo asi los niveles de necesidad de los alumnos de
basica superior a la utilizacion de los EVA, por ende esta investigacion contribuird a
mejorar el desempefio de los y las estudiantes ya que se podria evitar las situaciones que
provocan falencias en sus labores académicas, favoreciendo de ésta manera a motivar la
educacion facilitando la educacion de una manera innovadora y no conllevaria a que dejen

de estudiar.

En la Escuela de Educacion Basica José Maria Barona del cantdn Vinces se lleva a
cabo el proceso de ensefianza aprendizaje establecido a través de estrategias que incluyen
el plan de clase, como se lleva a cabo cada asignatura en todos los periodos, este plan es
tradicionalista, ya construido tiempo atras y “como la tecnologia se desarrolla muy rapido

gueda atrasado u obsoleto, aquel proceso, no facilita un aprendizaje significativo, y esto



es basado en notas bajas, desinterés del estudiante” (Coll, 2021, p. 114), es decir, existe
una gran limitacién para llegar con el aprendizaje significativo en ese proceso de
ensefianza aprendizaje en donde las herramientas virtuales si pueden contribuir a una

mejora en el mencionado proceso educativo, reduciendo aquellas falencias.

Cabe recalcar que un gran obstaculo que tienen las instituciones educativas,
principalmente en educacion general basica es que la asignatura de informatica, no se
encuentra en la malla curricular, dejando tanto al docente como al estudiante en el limbo,
al no poder ensefiarle y este aprender el manejo de dichas aplicaciones informaticas de
una manera util siendo de gran importancia para la sociedad actual ya que es lo que esta

revolucionando el mundo y es algo que se innova dia tras dia.

Tabla 1
Actualizacién curricular 2020-2022 del Ministerio de Educacion

Subniveles de Basica Elemental Media Superior
Horas pedagagicasHoras pedagogicasHoras pedagdgicas
or grado or grado or grado

Areas Asignaturas

Lengua y
Literatura
Matematica Matematica
Ciencias Sociales [Estudios Sociales
Ciencias Naturales Ciencias Naturales
Educacion Educacion Cultural
Cultural y Artisticay Artistica
Educacion Fisica |Educacion Fisica
[engua Extranjera [nglés

Proyectos Escolares

Desarrollo Humano Integral

Horas pedagogicas totales

Lengua y Literaturall0

w4 =]

| N [&[&&H &

— R N WG

— R (LN N
— T [

73]
h

35 35

Nota: tomado de la publicacion oficial del Ministerio de Educacion (2021), se videncia
la ausencia de asignaturas ligadas al aprendizaje de informatica, incluso en sus
elementos mas basicos.

Del mismo modo, se evalla la posibilidad de tener alumnos investigadores
constructores de sus propios conocimientos que en determinado momento no lo hacen por

no saber el manejo correcto de las herramientas, facilitando asi el uso de lo EVA, méas



aun en la actualidad que se esta viviendo un momento en el cual todo se esta llevando de
manera virtual, pero en gran mayoria los estudiantes no se atreven a tan siquiera acceder
a dichos entornos por no tener la sola idea de como manejarlos, eso acompafiado de que
necesitan contar con internet fijo para acceder a los mismo, siendo el caso de la EEB

JMB, ya que su poblacion es especificamente del sector rural.

Los cuestionamientos proponen entender ;De qué manera inciden los entornos
virtuales de aprendizaje como herramientas pedagogicas en el proceso educativo de los

estudiantes de basica superior?

1.2.1. Problemas derivados
v ¢Como aplicar correctamente en los estudiantes de basica superior los entornos

virtuales de aprendizaje?

v ¢De qué manera el uso de los entornos virtuales facilita el proceso educativo en los
estudiantes de bésica superior?

v ¢{Cémo mejorara el proceso educativo en los estudiantes de basica superior con la
aplicacion de los entornos virtuales de aprendizaje?

v ¢De qué manera influye la falta de aplicacion de los entornos virtuales como

herramientas pedagogicas en los estudiantes de basica superior?

1.2.2. Objetivos

1.2.2.3. Objetivo general
Determinar la forma en que los entornos virtuales de aprendizaje influyen como estrategia

pedagdgica en el proceso educativo en los estudiantes de basica superior de la EEB José

Maria Barona de Vinces



1.2.3.4. Objetivos especificos
1.- Diagnosticar las caracteristicas puntuales que evidencian los entornos virtuales de

aprendizaje como estrategia pedagdgica de los estudiantes de basica superior de la EEB
José Maria Barona, Vinces

2.- Analizar los factores que influyen en la relacion entre los entornos virtuales de
aprendizaje y el proceso educativo en los estudiantes de basica superior de la EEB José
Maria Barona, Vinces

3.- Identificar las caracteristicas puntuales que evidencian el proceso educativo en los
estudiantes de bésica superior de la EEB José Maria Barona, Vinces

4.- Determinar la influencia generada por los entornos virtuales de aprendizaje como
estrategia pedagogica en el proceso educativo en los estudiantes de basica superior de la

EEB José Maria Barona, Vinces

1.2.3. Formulacion de Hipdtesis

1.2.3.1.Hipotesis principal
En la Escuela de Educacién Béasica José Maria Barona (EEB JMB) se podra

aplicar el uso de los entornos virtuales de aprendizaje como estrategia pedagogica

en el proceso educativo de los estudiantes de basica superior.

1.2.3.2.Hipotesis derivada
El uso de los entornos virtuales de aprendizaje como estrategia pedagogica

optimizara el proceso educativo en la EEB JMB

Los entornos virtuales de aprendizaje influyen como estrategia pedagogica
de manera significativa en el proceso educativo de los estudiantes de bésica

superior de la EEB JMB,



CAPITULO II. MARCO TEORICO
El origen de esta investigacion se fundamenta en la experiencia docente y
conocimiento de las falencias del sistema educativo al momento de aplicar recursos

tecnoldgicos en el proceso educativo e investigaciones micro meso y macro.

Como antecedentes investigativos relacionado a este cuerpo argumentativo se
encontrd la tesis doctoral de Diego Jiménez, Marina Mora Nufiez y Roberto Cuadros
Munoz de la Universidad de Sevilla con tema “La importancia de las nuevas tecnologias
en el proceso educativo. propuesta didactica TIC para ELE” (2016), desarrollada con la

finalidad que se dé el uso de las nuevas tecnologias en el campo educativo.

El estudio diagramado presenta un recorrido reflexivo-investigativo respecto al uso
de las tecnologias en el campo educativo y el rol que desempefian diferentes organismos
publicos y privados al momento de “recibir insumos y estructuras que constatan su

importancia y relevancia en el mundo académico” (Jiménez, et al. 2016, p. 219).

Por esta razén, se considera que la integracion de Recursos Educativos de
Aprendizaje externos como el de Microsoft Teams permite una indagacion con vista
panoramica sobre los procesos del marco tedrico y deja en evidencia el papel educativo
de las TIC a través de interacciones con: paginas web, correo electrénico; integracion

social: Facebook, YouTube, Twitter; y externos gamificables, Kahoot y Audacity.

Microsoft Teams se presenta como una de las plataformas con mayor interactividad
dentro de sus propios sistemas operativos, debido a que, en la mayoria de los casos, esta
se encuentra preinstalada en los ordenadores tanto de instituciones como de uso personal.
Una de sus caracteristicas de interconectividad se adapta a las condiciones de aprendizaje
gue pueda desarrollar un curriculo educativo por lo que, gran parte de sus funciones van

a depender de la destreza que tenga o no el docente asignado y, por consiguiente, su
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disefio y accesibilidad dependeran de los ciclos de capacitacion a los que sea sometido el

cuerpo docente (Henderson, et al., 2020).

Teams se presenta como uno de los sistemas con mayor campo de analisis al
momento de evaluar la aceptacion o percepcion de este como un Entorno Virtual de
Aprendizaje. Teams es una plataforma insignia de Microsoft en su intento de
reivindicacion con el usuario y la compatibilidad con su propio sistema operativo, sobre
todo con la llegada de EVA como Moodle y Canva ambos con estructuras de codigo

abierto adaptadas a las particularidades de los docentes (Jiménez, et al., 2016, p. 220)

Figura 1
Entorno colaborativo EVA Teams

iTe damos la bienvenida a Teams!

Estos son algunos consejos que te pueden ayudar a comenzar...

Empezar a chatear Reunirse ahora Invitar a amigos y familiares

Envia mensajes instantineos, Omite &l calendanio y crea una Trae a tus amigos y familiares a
comparte archivos y mucho mas a reunién instantinea con un solo Teams. Es muy fadl empezar.
través del chat. dic.

Nuevo chat Reunirse ahora Invitar

Obtener la aplicacién mévil de Teams
Mantente conectado en todos los dispositivos descargando la aplicacién mévil de Teams.

Obtener la aplicacién mévil

En relacidn con esta problematica y abordado desde la practica profesional previo
a la obtencion del titulo de Diplomado en Informética Educativa en la Universidad
Técnica de Ambato, realizada por: Alex Javier Bedoya Jara, con el tema “La metodologia
de educacion en linea y su incidencia en la ensefianza virtual de los estudiantes del ciclo

superior del Instituto Tecnoldgico Superior Bolivar de la ciudad de Ambato” (2016). La
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investigacion revisé el uso de la tecnologia y asi analizé las metodologias de educacion

en linea y su incidencia en la ensefianza virtual en el area educativa.

Acerca de la educacion en linea se analizé que “los EVA permiten un aprendizaje
constructivista que implica un desarrollo estructural en los conocimientos” (Bedoya Jara,
2016, p. 14), las TIC “juegan un papel importante en los estudiantes propiciando la
transformacion tecnoldgica acorde con las actuales exigencias sociales, en los contextos
educativos y con estrecha relacion a la formacion de los nuevos profesionales” (Martinez
Alvarado, 2021, p. 63), por ello en esta investigacion se caracteriza la utilizacion de los

EVA como innovacion y mejora de la calidad educativa.

Figura 2
Orange Versién LMS

Mount Orange School Home Dashboard My courses aQa A O év

Course overview

| Inprogress v || search Sort by course name v || Card v

Mindful course creation Moodle and Mountaineering % Celebrating Cultures
Mount Orange Community Physical Education Society and Environment

21% complete

Class and Conflict in World Digital Literacy English with H5P
Cinema Art and Media Languages
Art and Media

Con respecto a la EEB JMB de la ciudad de Vinces no existe ningin trabajo
investigativo referente al tema de EVA, y ninguno relacionado con la Universidad técnica
de Babahoyo, y es por esta razon que este proyecto tiene la pertinencia y autenticidad
necesaria, ademas, se considera de mucha importancia porque a partir de los resultados
que se obtengan, la EEB JMB de la ciudad de Vinces, estara en condiciones de mejorar
sus estandares educativos de eficiencia de la calidad del proceso educativo de los
estudiantes y bajo estos antecedentes, el trabajo que se plantea se orienta a la optimizacién
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y uso de los entornos virtuales de aprendizaje como herramientas pedagdgicas en el

proceso educativo de los estudiantes de basica superior.

1.3.Estrategias pedagdgicas e innovacion.

De acuerdo con la investigacion propuesta por L. Davila (2019), aquello que
denominamos “la era digital” ha demandado constantes cambios en donde “la evolucion
de la tecnologia e innovacién estan presentes en todos los dmbitos en los que se
desenvuelve el ser humano” (Davila Santillan, 2019, p. 12) pues, la educacion puede
acelerar los avances orientados a conseguir todos los ODS y, por ende, debe formar parte

de las estrategias para alcanzar cada uno de ellos (UNESCO, 2016).

A partir de esta reflexion, la autora sugiere que es necesario un “cambio entre la
didactica tradicional y la actual con el uso de las Tecnologias de Informacion vy
Comunicacion (TIC) en la nueva sociedad del siglo XXI” (p. 12), debido a la necesidad
de implementar y por ende desarrollar nuevas competencias digitales docentes que

permitan una mejor comprensién del aprendizaje.
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Tabla 2
Marco de Competencias de los docentes en materia de TIC.

S Profundizacion ..
Adquisicion de d Creacion de
.. e ..
conocimientos .. conocimientos
conocimientos

Comprension del papel de las ~ Conocimiento de

TIC enla educacion las politicas
Curriculum v Evaluacion
Ensefianza Resolucion de
Pedagogia potenciada por problemas =t
las TIC complejos
Aplicacién d etenci i i i
phicacion de competencias Aplicacion Infusion Transformacion

digitales
Organizacion y admin .

Aprendizaje profesional
docente

Nota: Tomado del estudio de Davilay Cabrera (2021)

La investigacion de Davila recomienda la incorporacion de nuevas estrategias de
aprendizaje y que estas deben de involucrar las TIC, “a través del disefio y desarrollo de
un curso (...) como apoyo al aprendizaje para desarrollar competencias digitales en
docentes que se encuentran en el ejercicio de la profesion” (p. 14). Con estas
consideraciones es pertinente asociar el trabajo de “interaccion mediante las tecnologias

digitales, para compartir informacion y contenidos digitales” (p. 14).

Segun César Coll citado por Tigse Parrefio (2019), el paradigma constructivista
“no es un libro de recetas, sino un conjunto articulado de principios desde donde es
posible identificar problemas y articular soluciones” (p. 25). Es decir, los profesores
proporcionan a los estudiantes las estrategias necesarias para promover un aprendizaje

significativo, interactivo y dindmico, despertando la curiosidad del estudiante por la
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investigacion; mientras que la educacion tradicional se enfoca en ensefiar, memorizar e

imponer contenidos, dando como resultados estudiantes pasivos (Tigse Parrefio, 2019)

Este tipo de aprendizajes son comentados por Tigse (2019) a partir de una investigacion

de Onrubia en donde se presenta como crear e intervenir en las

ZDP (p. 27):

Insertar, la mayor cantidad de actividades especificas y puntuales para con
la didactica del estudiante para que este, cumpla con las metas y objetivos de

planificacién mientras se comprende lo que se esta aprendiendo.

Posibilitar, métodos para identificar la participacién de todos los

estudiantes en las distintas actividades y tareas.

Establecer un ambiente relacional, afectivo y emocional basado en la
confianza, la seguridad y la aceptacion mutuas especialmente en contenidos de

acceso abierto.

Introducir, en la medida de lo posible, modificaciones y ajustes especificos
tanto en la programacion mas amplia como en el desarrollo sobre la marcha de la
propia actuacién en funcién de la informacion obtenida a partir de las actuaciones

y productos parciales realizados por los alumnos.

Promover la utilizacién y profundizacion autonoma de los conocimientos

que se estan aprendiendo por parte de los alumnos.

Establecer relaciones entre el contenido y el objetivo de aprendizaje,

considerando aprendizajes previos.
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Utilizar modelos informaticos adecuados, es decir, cuidar sintaxis,

gramatica y nivel de detalle instruccional evitando jergas y posibles

delimitaciones de contexto.

Emp

experiencia.

Figura 3
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Esta serie de puntualizaciones reafirman que durante el ejercicio de ensefianza

aprendizaje,

“el significado es construido en la manera en que el individuo interactaa

de forma significativa con el mundo que le rodea. Esto significa que se debe

enfatizar en menor grado los ejercicios de habilidades solitarias, que intentan

ensefiar una leccion. Los estudiantes que se encuentren en aulas disefiadas con

este metodo llegan aprender estas lecciones, pero les resulta mas facil el

aprendizaje si al mismo tiempo se encuentran comprometidos con actividades

significativas que ejemplifiquen lo que se desea aprender.” (EDUCREA, 2019)
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En ese sentido, la incorporacion de “nuevas tecnologias” ofrece al estudiantado y
profesorado la capacidad de interaccion entre si, elaborando mensajes dirigidos en tiempo
y espacio real y que, “ademds pueden decidir la secuencia de informacion por seguir,
establecer el ritmo, cantidad y profundizacion de la informacion que desea, y elegir el
tipo de cAdigo con el que quiere establecer relaciones con la informacion” (EDUCREA,

2019, p. 3)

2.2. Aprendizaje significativo

J. Perlaza y B. Vimos (2013) comentaron al explorar el aprendizaje significativo
se presentan como una “clave esencial” en la busqueda de un buen desempefio escolar y
es por eso que recomiendas la implementacién de esta metodologia a la mayor brevedad
posible entendiendo que las “capacitaciones para implementar metodologias ayudan al
desarrollo del pensamiento légico, dejando de lado las antiguas escuelas tradicionalistas
al incorporar materiales ludicos que generen un progreso en las destrezas especialmente

en matematica” (Perlaza y Vimos, p. 21).

Abdul-Rehman (2017) afirma que el modelo de aprendizaje significativo
considera —si no es que es en si mismo su base— la esencia de la estrategia que en su
momento propuso Ausubel. Por ello, afirma que existe una pretensién por vincular el
conocimiento previo con la nueva informacion dentro de la estructura cognitiva del

estudiante.

De esta manera, la nueva informacion sera de la misma calidad, o al menos
similar, a la estructura cognitiva. Ausubel citado por Abdul-Rehman define este proceso
como una estructura cognitiva como "todo el conocimiento que hemos adquirido, asi
como las relaciones entre los hechos, conceptos y principios que conforman ese

conocimiento” (p. 283).
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Para alcanzar el conocimiento basado en un aprendizaje significativo, explica en su
articulo el autor, Ausubel sugirié dos principios para organizar el plan de estudios.

Explica Abdul-Rehman:

El primero se llama "Diferenciacion progresiva". Este concepto implica la
organizacion del plan de estudios para proporcionar primero ideas y conceptos
mas generales e inclusivos, y luego ramificarse constantemente en detalles y
especializacion. El segundo principio se conoce como "Reconciliacion
integradora”. Esto se refiere a la integracion y compatibilidad de nueva
informacidn del contenido de la disciplina académica con la informacion previa
aprendida en la misma disciplina. Cabe mencionar que las estrategias docentes
aplicadas para lograr que estos dos principios se cumplan juegan un rol esencial

(pag. 284)

La explicacion sobre una necesidad alrededor de las estrategias de aprendizaje
basada en teorias centradas en la organizacion del contenido significa que dicha teoria se
base en el supuesto de que el factor mas importante que influye en el aprendizaje es la
cantidad de claridad y organizacion del conocimiento actual. El autor hace énfasis en que
el conocimiento actual, que usualmente el docente pone a disposicion del alumno, es lo

que €l llama estructura cognitiva.
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Figura 4
Hipotético del sistema de coordenadas formado por los ejes aprendizaje

Aprendizaje A

Significativo f
ESTRATEGIAS DE
4—— ENSENANZAY ——p
APRENDIZAJE
v
Aprendizaje >
Mecénico "
Aprendizaje Aprendizaje por
Receptivo Descubrimiento

Nota: Basado en el diagrama de Cabrera (2022) en su adaptacion explicativa de Moreira
(2012).

Zhou y Brown (2017), reflexionan sobre Ausubel y su clasificacion en cuatro
categorias basadas en dos dimensiones: La primera dimension refiere a los métodos y
técnicas a través de los cuales se proporcionan materiales educativos a los estudiantes.
Por lo tanto, explican los autores, se obtiene conocimiento en dos métodos: el método de
recepcion, que proporciona informacion al alumno en su forma final como en las
reuniones o conferencias, y el método de exploracién, en el que el contenido no se entrega
al alumno en la forma final, sino que se le pide al alumno que descubra informacion de
manera parcial o completa. Ademas, en este método el docente intenta, de forma limitada,

incorporar informacion o asociarla con la estructura cognitiva del alumno en primer lugar.
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Figura 5
Estructura de disefio xml para configuracion de curso en plataforma TEAMS

OfficeClientEdition="64" Channel="

La segunda dimensién mencionada por los autores se refiere a los medios
utilizados por el estudiante para recordar el material educado o vinculado a la estructura
cognitiva que posee. Esta dimensidn se divide en dos tipos: aprendizaje de memoria
donde el estudiante memoriza materiales educativos y lo guarda, lo cual se hace sin crear
ninguna asociacién o relacion entre ellos y la estructura cognitiva existente, lo que

significa que la retencion de material educativo se realiza automéaticamente.

Lawton (citado en Zhou y Brown, 2017), sefiala que el aprendizaje significativo
estd conectando al nuevo material educativo de manera organizada y no aleatoria como
propiedad del alumno a partir de informacidn previa que puede ser recordada o llamada.
El autor manifiesta que Ausubel selecciond cuatro tipos principales de aprendizaje en el

aula que son:

20



e Aprendizaje de recepcion de memoria: los materiales de aprendizaje toman la
forma final y el alumno los recuerda a todos sin tener que lidiar con informacion
de su conocimiento previo.

e Aprendizaje significativo en la recepcion: en este tipo de aprendizaje, el alumno
toma el material de aprendizaje organizado en su forma final y lo vincula al
material de aprendizaje en su conocimiento previo existente en la estructura
cognitiva.

e Discovery Rote Learning: este aprendizaje se basa en el ensayo y la
memorizacion. Aqui, el alumno alcanza el método para resolver el problemay la
informacion que se utiliza en la solucion de forma independiente para retener
informacion en la memoria. Esto se hace sin vincularlos con el conocimiento
previo en la estructura cognitiva.

El Aprendizaje significativo de descubrimiento ayuda al alumno a alcanzar la
solucién del problema o a retener el material de aprendizaje para esta tarea de forma
independiente en funcidn de la informacion y el conocimiento presentado, este tipo de
contenido puede aplicarse dentro de la plataforma Teams a través de un sistema de

creacion de grupos de trabajo colaborativo denominados “equipo”.
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Figura 6
Disefio de equipo de trabajo para Microsoft Teams.
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2.3.Piaget y las etapas del desarrollo cognitivo

Conocido por su trabajo en el desarrollo de la inteligencia en nifios y el impacto
que han tenido en los campos de la psicologia y la educacién. Precisamente sobre esto,
Zhou y Brown (Zhou y Brown, 2017), explican que Piaget describe el crecimiento mental
del nifio dividiendo este crecimiento en cuatro etapas, las cuales se explican a

continuacion:

e En la etapa sensoriomotora, que ocurre desde el nacimiento hasta los 2 afios, el
nifio se preocupa por obtener el control motor y aprender sobre los objetos fisicos.
El desarrollo cognitivo se articula mediante juegos de experimentacion, muchas
veces involuntarios en un inicio, en los que se asocian ciertas experiencias con

interacciones con objetos, personas y animales cercanos. (Triglia, 2018)
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e En la etapa preoperacional, de 2 a 7 afios o de operaciones concretas, el nifio esta
preocupado por las habilidades verbales, de esta manera el estudiantado puede
nombrar y razonar los objetos que esta visualizando (Serrano, 2022).

e En laetapa de operaciones concretas, de 7 a 11 afios, el nifilo comienza a lidiar con
conceptos abstractos como numeros y relaciones. Implementa categorias para
clasificar aspectos de la realidad se vuelven notablemente mas complejos en esta
etapa, y el estilo de pensamiento deja de ser tan marcadamente egocéntrico.
(Triglia, 2018)

e Finalmente, en la etapa de operaciones formales, desde la adolescencia hasta la
edad adulta, el nifio comienza a razonar logica y sistematicamente.

Los autores resaltan que, si bien Piaget creia que las personas de todas las edades
se desarrollan intelectualmente, una vez que ésta alcance la etapa operativa formal, el
aprendizaje se tratard méas bien de construir el conocimiento, y no de cambiar como se

adquiere o se comprende (Zhou y Brown, 2017).

2.4.Aprendizaje experiencial

Williams (2017), analiza el trabajo de Kolb sobre el aprendizaje experiencial, y
explica que su investigacion esta basada en los trabajos de Dewey, Lewin, Piaget y
Mezirow, entre otros, centrandose en como los humanos procesan la experiencia. El autor
sefiala que, para Kolb, el aprendizaje experimental es un proceso en el que el
conocimiento resulta de dar significado en base a la experiencia directa, es decir "aprender

de la experiencia™ (Cabrera, 2022).

El autor sefiala que el modelo de aprendizaje esbozado por la Teoria del

Aprendizaje Experiencial (ELT, por sus siglas en inglés), contiene dos modos distintos
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de ganar experiencia, y los cuales estan relacionados entre si: la experiencia concreta

(aprension) y la conceptualizacion abstracta (comprension).

Ademas, explica Williams (que también), que hay dos modos distintos de
transformar la experiencia para lograr el aprendizaje: la observacion reflexiva (intension)
y la experimentacion activa (extension). El autor explica que cuando estas cuatro
modalidades se juntan, constituyen un ciclo de aprendizaje de cuatro etapas que los

alumnos atraviesan durante el proceso de aprendizaje experiencial.

Baker, Jensen y Kolb (citados en Williams, 2017) sostienen que los estudiantes
comienzan con una experiencia concreta, que luego los lleva a observar y reflexionar
sobre su experiencia, y que después de este periodo de observacion reflexiva, los
estudiantes juntan sus pensamientos para crear conceptos abstractos sobre lo ocurrido,
que serviran como guias para acciones futuras. Con estas guias, explican los autores, los
alumnos evaltan activamente lo que han construido, lo que lleva a nuevas experiencias y

a la renovacion del ciclo de aprendizaje.

2.5.Estrategias de ensefianza para una clase virtual

Ghavifekr y Rosdy (2015), manifiestan que pensar en el aula digital implica sobre
todo centrarse en la tecnologia. En este punto, los autores indican que el docente el desafio
de guiar a los estudiantes para que utilicen la tecnologia de manera responsable. La
transicion de un aula tradicional a un aula digital, tal como lo describen los autores,
requiere mas que simplemente integrar tecnologia. Requiere estrategias de ensefianza

para implementar la tecnologia de la manera mas efectiva.

Ghavifekr y Rosdy (2015) sugieren un conjunto de estrategias que, segun su

criterio, no pueden faltar en el aula digital:
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2.5.1. Aprendizaje movil y las redes sociales.

Los autores sefialan que el aprendizaje mévil y BYOD (bring your own device)
se estan convirtiendo rapidamente en elementos béasicos de toda aula digital. Estos
modelos permiten a los estudiantes participar en el proceso de aprendizaje con sus
dispositivos personales. Las tabletas, computadoras portatiles y teléfonos inteligentes
amplian los limites del aula y fomentan un mayor sentido de comunidad, tanto dentro

como fuera de la escuela.

El estudiante puede mantenerse en contacto con sus comparieros y acceder a sus
tareas y lecciones. Las aplicaciones de redes sociales controladas contribuyen en gran
medida a promover el aprendizaje en un entorno gque los educadores puedan administrar

(Silva, 2020).

2.5.2. Adoptar una filosofia de evaluacion formativa

Para Ghavifekr y Rosdy (2015), la evaluacion formativa permite a los docentes
evaluar mejor la comprension de los conceptos de la clase por parte de sus alumnos.
Cuando se combina con soluciones digitales, los estudiantes con dificultades pueden ser

identificados y recibir ayuda antes de que sus calificaciones comiencen a bajar.

2.5.3. Poner la comunicacién y la claridad en el primer lugar

Los autores sefialan que debido a que el aula digital anima a los estudiantes a ser
mas autbnomos y permite una mayor autorregulacion, es imperativo que los docentes
comuniquen sus objetivos y estandares de calificacion de manera clara. Los estudiantes
deben tener acceso a comentarios en tiempo real sobre sus tareas y poder ver sus
calificaciones de manera inmediata. De esta forma, los estudiantes seguirdn su propio
progreso mientras se esfuerzan por cumplir con los estandares del docente (Ghavifekr y

Rosdy, 2015).
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2.5.4. Aprovechar los libros electrénicos y el contenido digital

Para los autores, los docentes deben considerar los beneficios de los libros
electrénicos y los recursos en linea disponibles. EI mayor beneficio es el costo. Los libros
electrénicos y los textos en linea suelen ser mas baratos que los libros de texto fisicos.
Los docentes pueden incluso actualizar continuamente la lista de lectura digital para

proporcionar el contenido més relevante para los estudiantes (Ghavifekr y Rosdy, 2015).

2.5.5. Fomentar las notas escritas a mano

Ghavifekr y Rosdy (2015) refieren que para que los estudiantes obtengan una
mayor comprension de lo que leen, deben ser capaces de construir las letras que
componen lo que leen. El hecho de que los docentes adopten los libros electrénicos no
significa que deban abandonar las notas escritas a mano, por lo que el uso de una
aplicacion web que modele la escritura, humanizara la retroalimentacién en un aula

digital.

2.5.6. Tener sesiones de lluvia de ideas en clase
Los autores sefialan que es importante fomentar la lluvia de ideas, motivando a los
estudiantes a ser creativos y expresar sus pensamientos sin temor a dar respuestas
incorrectas. Una discusién abierta, indican, permite a los docentes evaluar la comprension
de los conceptos y ayudar a los estudiantes que requieren ayuda a través de comparieros

gue complementan sus debilidades (Ghavifekr y Rosdy, 2015).

2.5.7. Incorporar el aprendizaje interactivo

Ghavifekr y Rosdy (2015) afirman que el aprendizaje interactivo es clave para la
participacion de los estudiantes en el aula digital. Permite al profesor y a los estudiantes
utilizar la tecnologia de forma colaborativa y sacar el maximo partido a su educacion

digital.

26



2.5.8. Llevar el proceso de aprendizaje fuera del aula

Para los autores, involucrar a los estudiantes con experiencias relevantes del
mundo real es esencial en el proceso de aprendizaje. El aula digital permite a los
profesores llevar la realidad virtual al aula, mediante, por ejemplo, Periscope, una
aplicacion de transmision en vivo que brinda a los estudiantes la oportunidad de observar

diferentes culturas y vidas en todo el mundo (Ghavifekr y Rosdy, 2015).

2.5.9. Establecer el aprendizaje asistido por pares

Ghavifekr y Rosdy (2015) notan que, con herramientas digitales como OneNote,
los docentes pueden fomentar el aprendizaje asistido por pares en el aula. Diferentes
estudiantes pueden compartir y acceder a las tareas completadas, y los estudiantes pueden

ofrecer sus sugerencias para mejorar en los propios documentos.

2.5.10. Diversificar proyectos

Los autores manifiestan que uno de los beneficios del aula digital es que permite
a los docentes alejarse del aula tradicional e implementar estrategias de ensefianza nuevas
y motivadoras. En lugar de pedir a los estudiantes realizar resimenes basados en libros,
seria conveniente basar el resumen en un video. En lugar de ensayos, los estudiantes

podrian crear sus propios podcasts (Ghavifekr y Rosdy, 2015).

2.5.11. Integracion y gestion fluidas

Ghavifekr y Rosdy (2015) consideran que cuanto menos tiempo pasen los
estudiantes navegando por el aula digital, mas facil serd mantenerlos concentrados y
comprometidos. Los autores indican que, al implementar herramientas digitales, los
profesores deben considerar combinarlas en un aula digital facil de usar y de facil acceso,
y sugieren una solucién de disefio de interfaz de usuario como LiveTiles Mosaic, en la
cual se selecciona el mosaico con la funcionalidad que desean, y asi pueden crear un aula

digital atractiva.
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Mosaic, explican los autores, funciona con Microsoft SharePoint y es gratuito para
los usuarios de Office 365, lo que significa que el aula digital es segura y solo puede ser

accesible para aquellos con las credenciales de inicio de sesion adecuadas.

En base a lo explicado por los autores, es posible concluir que la tecnologia digital
ha cambiado la vida de las personas y la manera en que se aprende. Ha cambiado también
la forma en que las empresas hacen negocios y la forma en que las personas se comunican
a diario. Ha cambiado la educacion. Es importante que los docentes desarrollen
estrategias de ensefianza para guiar a los estudiantes de forma eficaz en el proceso de
aprendizaje. Si bien la tecnologia juega un papel esencial, sin estrategias de ensefianza,

las herramientas digitales son inutiles.

2.6. Conectivismo

Siemens (2004), Silva (2020), Cabrera (2022) y Serrano (2022) comentan que esta
corriente metodoldgica es el pilar de la actual sociedad digital. Los autores recogen
experiencias desde las que aseguran que en el conectivismo, nace de las conexiones
colectivas entre todos los nodos (puntos de generacién) que la componen y que dan dan
como resultado nuevas formas de conocimiento, el cual, asi como las redes y el lenguaje,

cambia constantemente.

Para Corbett (2020), el concepto de conectivismo describe el nexo entre el
aprendizaje humano y el acceso al conocimiento habilitado por el entorno tecnoldgico
actual. Aunque el conectivismo se ha asociado en gran medida a la teoria del aprendizaje
de adultos, existe la creencia de que también puede considerarse un factor clave en la

teoria del liderazgo organizacional.
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Corbett (2020) citado por Serrano (2022) afirma que el conectivismo es la tesis de

que el conocimiento se distribuye a través de una red y, por lo tanto, que el aprendizaje

consiste en la capacidad de construir y atravesar esas redes.

Por su parte, Siemens (2005) describe los principios del conectivismo de la

siguiente manera:

El aprendizaje y el conocimiento descansan en la diversidad de opiniones.

El aprendizaje es un proceso de conexion de nodos especializados o fuentes de
informacion.

El aprendizaje puede residir en dispositivos no humanos.

La capacidad de saber méas es mas critica de lo que se conoce actualmente.

Es necesario fomentar y mantener las conexiones para facilitar el aprendizaje
continuo.

La capacidad de ver conexiones entre campos, ideas y conceptos es una habilidad
fundamental.

La vigencia (conocimiento preciso y actualizado) es la intencion de todas las
actividades de aprendizaje conectivista.

La toma de decisiones es en si misma un proceso de aprendizaje. Elegir qué
aprender y el significado de la informacion entrante se ve a través del lente de una
realidad cambiante. Si bien hay una respuesta correcta ahora, puede ser incorrecta
mafana debido a alteraciones en el clima de informacion que afectan la decision.

(p. 3)

Estos principios elaborados por Siemens (2005), no solo describen un modelo de

aprendizaje, sino una perspectiva sobre el conocimiento donde se reconocen los cambios

que se dan en la sociedad y en las formas de aprendizaje en la sociedad digital.
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2.7.Contexto Internacional:

Paraguay. -

Un indicador general del tema especificamente en el proceso educativo son las TIC
como punto de partida y como lo manifiesta el (Cdodigo de la Nifiez y la Adolescencia,
2018) en Paraguay se vigila la promocién del buen uso pedagdgico de las tecnologias de
lainformacién y la comunicacion (TIC) por parte de educadores, educadoras y estudiantes
en el desarrollo curricular ya que la articulacién entre Sistema educativo - Estado y
Sociedad en Paraguay, garantizan el derecho de aprender y la igualdad de oportunidades
de acceder a los conocimientos y a los beneficios de la cultura humanistica, artistica, de
la ciencia y de la tecnologia, sin discriminacion alguna, lo que nos indica claramente que
las herramientas tecnoldgicas en el proceso educativo son un recurso importante para

mejorar la educacion (De la Compensacion de las Desigualdades en la Educaciéon, 2018).

Segun la UNESCO (2019) en su articulo nos dice que los conocimientos respecto a
las diversas formas en que la tecnologia facilita el acceso universal a la educacion reducen

diferencias y mejora la calidad en el aprendizaje:

(...) latecnologia apoya el desarrollo de los docentes, perfecciona la gestion
y administracion de la educacion, ademéas se tiene claro que mientras los
dispositivos y el Internet tengan un rol central en las vidas personales y
profesionales, los estudiantes que no hayan adquirido habilidades bésicas de
lectura, escritura y navegacion en un panorama digital, peligran estar desconectados
de la vida econdmica, social y cultural a su alrededor (CEPAL-UNESCO, 2020, p.

4).

Ademas, la antes mencionada organizacion examina el mundo en busca de ejemplos

exitosos para la aplicacion de las TIC en la labor pedagogica “ya sea en escuelas primarias
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de bajos recursos, universidades en paises de altos ingresos o centros de formacion
profesional” (UNESCO, 2020) con miras a elaborar politicas y directrices y sustenta que
es inminente la presencia de las tecnologias de informacion y comunicacion en el dia a

dia, la cual crea la necesidad de habilidades digitales especificas.

Basandose en la comparacion de los antes mencionados paises en contraste con la
realidad ecuatoriana, se puede afirmar que con la tecnologia se facilitan determinados
procesos de ensefianza-aprendizaje y que estos al mismo tiempo cumplen con las
proyecciones de la UNESCO respecto a que la tecnologia e innovacién son los motores
del desarrollo nacional; por ejemplo, Panama promueve la ciencia y la tecnologia,
Venezuela dice que se debe incorporar las nuevas tecnologias e innovaciones porque es
un instrumento fundamental para el desarrollo econoémico del pais (CONPES, 2018),
mientras por su parte en Colombia se estableceran estimulos especiales para las personas
que desarrollen y fomenten la ciencia y la tecnologia mientras que en Guatemala, la Ley
de Proteccion Integral de la Nifiez y Adolescencia Guatemala promueve regulaciones a
la inclusion de la tecnologia en la educacion como parte fundamental de la formacién

puesto que permite enriquecer y mejorar los conocimientos en la educacion (PINA, 2018).

La inclusion de las TIC con fines formativos ha dado paso a que los EVA, los
cuales, respaldados por teorias constructivistas, brindan un marco teérico y metodoldgico,
contribuyendo asi al desarrollo cognitivo de los estudiantes a nivel universitario, puesto

de manifiesto en el desarrollo de sus esquemas de aprendizaje (Araque I. et al. 2018).

Al hablar del enfoque tedrico de los campos conceptuales es posible una
aproximacion a los elementos y esquemas del proceso de construccion de conocimientos

(Pabdon-Ruaa y Lopez-Riosa, 2019).
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En este sentido, el presente trabajo tuvo como objetivo plantear algunos elementos,
como la metodologia de ensefianza, estrategias didacticas, materiales y recursos para el
aprendizaje, roles del profesor y del estudiante, que deben considerarse en el disefio de
los entornos virtuales de aprendizaje, a la luz de la teoria de los campos conceptuales, de
modo que se potencie la construccion de conocimientos y donde el énfasis del proceso

educativo recaiga sobre el aprendizaje mas que en la ensefianza (Araque I. et al., 2018)

2.8.Contexto Nacional:

Ecuador.

Mientras tanto la LOEI (2018) en su articulo 29 indica qué: los distritos educativos
interculturales ejecutan los acuerdos entre prestadores de servicios publicos que
optimicen en su jurisdiccion el uso de: infraestructura deportiva, servicios de salud,
acceso a tecnologia, informatica y comunicacion, ademas en su Art. 87 literal d refiere
sobre las atribuciones y deberes de la subsecretaria del Sistema de Educacion, el participar
en los procesos de: diagndstico, planificacion, direccion, ejecucion, evaluacion y reforma
de planes, programas, proyectos, curriculo, estandares de calidad, investigacion
cientifica, elaboracion de materiales y tecnologias educativas del Sistema Nacional de

Educacioén.

Del mismo modo segun la misma ley, en el articulo 6 del Derecho a la Educacion,
en su literal "J” refiere: “Garantizar la alfabetizacion digital y uso de tecnologias de la
informacion y comunicacion en el proceso educativo, propiciar el enlace de ensefianza
con las actividades productivas o sociales.” (Ministerio de Educacion, 2016), ademas en
su articulo 2 de los Principios Generales define en su literales h y s que la educacion
tendra “Flexibilidad que le permita adecuarse a diversidades y realidades locales y
globales preservando la identidad nacional y la diversidad cultural, para integrarlas en la

educacion con base cientifica — tecnologica y modelos de gestion” (2008, p. 166), asi
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como también cabe mencionar que para alcanzar el Régimen del Buen Vivir en el articulo
340 la constitucion de la republica establece que el sistema educativo entre otros se
compone de un “sistema nacional descentralizado de planificacion participativa; se guiard
por los principios de universalidad, igualdad, equidad, progresividad, interculturalidad,
solidaridad y no discriminacién; y funcionara bajo los criterios de calidad, eficiencia,
eficacia, transparencia, responsabilidad y participacion” (Asamblea Nacional del

Ecuador, 2008, p. 167).

2.9.Contexto local:

Los Rios.

Actualmente en la Provincia de los Rios, la educacion por medio de los recursos
informaticos es uno de los temas relevante en la educacion, particular mas que todo pero
cabe recalcar que por la situacion que atraviesa el mundo entero actualmente se lo esta
llevando a cabo con plataformas que mantengan conectados a través de estos medios
informaticos a docentes y estudiantes, siendo estos los entornos virtuales, pero he aqui el
inconveniente que en la malla curricular de educacion general basica no se encuentra la
asignatura de informatica, y de manera automatica el ministerio opto por la mejor forma
de continuar con la educacion y se nota el desespero de la comunidad educativa al muchos
no tener idea del uso de los mismos, pero de a poco se lo esta logrando lo que demuestra

que es una buena opcion el utilizar los entornos virtuales.
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CAPITULO 11l METODOLOGIA
A lo largo de la indagacion se utilizaran métodos descriptivos y explicativos para
la recoleccién de campo respecto a la problematica de los entornos virtuales de
aprendizaje como herramientas pedagogicas en el proceso educativo (Chong-Baque y
Marcillo-Garcia, 2020) de los estudiantes de la Escuela de Educacion Basica José Maria
Barona del canton Vinces, a continuacion, se detallardn los tipos de investigacion

utilizados.

Investigacion de campo:

Esta investigacién permite al encargado de la investigacion del actual trabajo
conocer la problemaética real desde el mismo lugar en la que se encuentra desarrollado
dicha accién, con la finalidad de conseguir datos desde la misma fuente ya sea esta de
forma directa e indirecta dentro de las aulas de la Escuela de Educacion Bésica José Maria

Barona del cantén Vinces, Provincia Los Rios.

Aplicada:

De acuerdo con el proposito, esta tiene como principal objetivo la resolucién de
un determinado problema, en este particular, el relacionado con la percepcion-aceptacion
de los procesos educativos a través del EVA Microsoft Teams. Para esto se realiza un
enfoque directo desde la busqueda de otras perspectivas o reflexiones alrededor del uso
de la plataforma con el fin de aplicar y, por ende, enriquecer el desarrollo metodologico

de esta investigacion.
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Mixta:

Debido a su enfoque la metodologia mixta (MM) se produce durante la
combinacién de perspectivas cuantitativas y cualitativas dentro de un mismo cuerpo
investigativo con el objetivo de aportar rasgos de profundidad y criterios técnico-
cientificos para la recoleccion de muestras 0 muestreos. Su principal caracteristica y
distincion va més allé de la suma de resultados sino mas bien en la apertura a técnicas de
comprobacion y correlacion de los datos obtenidos lo cual favorecer la investigacion

educativa.

Investigacion descriptiva:

La siguiente investigacidn pertenece a un estudio descriptivo porque su proposito

es obtener resultados cualitativos y cuantitativos de las variables identificadas.

Investigacion Explicativa:

Es una investigacion explicativa porque nos ayuda a indicar la causa y efecto del
problema y a lograr las debidas explicaciones a través de controles adecuados, para de
esta manera poder ayudar a aplicar recursos informaticos que mejoren el proceso

educativo y disminuya el bajo rendimiento escolar de los estudiantes.

Disefio muestral

Poblacion

La poblacion a tomar en cuenta consiste en estudiantes, docentes y autoridades de
la Escuela de Educacion Basica José Maria Barona del canton Vinces, Provincia Los Rios,
para la recoleccion de datos de las fuentes implicadas se toma en cuenta a estas dos partes

porque estan integradas en la problematica tanto de forma directa como indirecta y se
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encuentran conformados de la siguiente manera: la poblacion completa consta de (119)
integrantes, de los mismos (109) son estudiantes, (7) son docentes de aula y (2)

autoridades.

Muestra

La poblacién de docentes y autoridades es pequefia, la muestra serd igual al
tamafio o de universo, es decir (7) docentes (2) autoridades, de la misma forma se

procedera con la poblacidon estudiantil que es de (119).

Datos.

Tabla 3

Muestreo Poblacional
DESCRIPCION POBLACION MUESTRA
Estudiantes 109 109
Docentes 7 7
Autoridades 2* 2
TOTAL 119 119

Nota*: Las entrevistas se aplican al personal administrativo de la institucion.

Técnicas de recoleccion de datos

Observacion:

La técnica de observacion va a ser empleada por el investigador ya que es de esta
manera como nos daremos cuenta de todo lo que es importante y analizar el problema a
investigar para ir seleccionando todo lo que se piense que es importante analizar, ya que
esta técnica implica el saber seleccionar de forma correcta lo que es interesante para
conocer a profundidad los factores que afectan en el aprendizaje significativo en la

Escuela de Educacion Basica José Maria Barona del cantén Vinces, Provincia Los Rios,
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todo lo que se va a observar debe ser informacion perfectamente vinculada y que aporte
a la investigacion, respaldados en el contexto tedrico ya sea de los documentos a ser

analizados o a las situaciones que se presenten en el campo de estudio.

Figura7
Diagrama de flujo de actividades de la muestra.

Delimitacion Aplicacién
del universoy Difusién ) dg las
las unidades técnicas de
de analisis
observaciéon
Disefio de la Resultados
muestra a Adecuacion Técnicas
paritr de Final del estadisticas de
modelos Cuestionario analisis de los
probados datos
Primera
construccion Realizacion
del del pre-test
cuestionario

Nota: Elaboracion propia a partir de CUESTIONARIO PARA EVALUAR EL USO DE
LAS TIC EN MAESTROS de la Universidad de Murcia y del instrumento de (Cabrera-
Amaiquema, 2021)

Esta técnica se va a emplear con la finalidad de aplicar recursos informaticos con
el uso de los entornos virtuales y luego analizar un sin nimero de informacion y datos

que se obtendran gracias a las respuestas otorgadas por la poblacion mas amplia que fue
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establecida por la férmula del muestreo, y de muestra se explorara, describird y se aplicara
una serie de caracteristicas resultantes del analisis Escuela de Educacién Basica José

Maria Barona del cantén Vinces,

Técnicas estadisticas para el procesamiento de la informacion.

Instrumentos. -

Encuesta:

Por medio de las encuestas podremos conocer las diferentes estrategias,
sugerencias y formas de pensar de parte de los docentes frente a un proceso de lectura,
para determinar si estan capacitados para ensefiar aplicando recursos informaticos o si los
padres estan prestos a colaborar con los recursos para el uso de los entornos virtuales, esta
encuesta se dara por medio de 10 preguntas desarrolladas en base a la realidad y entorno

social.

Para determina los resultados se aplicara el procedimiento de andlisis a partir de
prueba binomial para comparar las frecuencias entre la pregunta y las alternativas que se
poseen y asi establecer el parametro de probabilidad de aceptacion bajo un rambo de 0.5.
Las probabilidades que se analizan seran menos de 1 que la probabilidad especificada en

cada uno de los grupos.

Ecuacién 1
Indice de distribucion binomial

Pay— (D g K

Donde:
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n = Numero de ensayos/experimentos
X = Numero de éxitos

p = Probabilidad de éxito

g = Probabilidad de fracaso (1-p)

Aqui cabe mencionar que la expresion entre corchetes no es una expresion
matricial (IBM, 2019), sino que es un resultado de una combinatoria sin repeticion. Este

se obtiene con la siguiente formula:

Ecuacién 2

Distribucién binomial por sustitucion de formula

!
Cne = (D T X! (;_ x)!

Nota: El signo de exclamacion en la expresion anterior representa el simbolo de
factorial.

Entrevista:
El tipo de entrevista que caracteriza a la encuesta cabe plantear dos cuestiones
principales relativas a la recogida y a la dinamica de comunicacion, diferenciando el

contexto del enunciado y el contexto de la enunciacion:

a) La naturaleza de la informacién linguistica debe resaltar que el grado
de intervencion del investigador en el proceso de investigacion por
encuesta, a través del cuestionario y del encuestador/a, es maximo

(Serrano, 2022).
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b) Cuando se determina y se cierra el cuestionario “la suerte esta echada”
y no hay vuelta atrds. La entrevista presupone que el contexto del
enunciado ha de ser el mismo para todos los encuestados/as, se impone
una misma realidad sobre la que se pronuncian las personas.

c) Se trata de presentar el mismo mundo construido por el cuestionario a
un nimero extenso de sujetos. En ese sentido es dictatorial y supone
una clara desestructuracion del discurso.

d) Nos encontramos asi con una relacion triangular entre el marco
interpretativo socioldgico que pretende dar cuenta de una realidad
social a través del marco interpretativo de las personas entrevistadas,

pero en el contexto de un contenido prefijado e impuesto:

Figura 8
Flujo Interpretativo del contenido

Nota: el flujo de interpretacion fue utilizado por Coello-Gavilanez (2021) para la
medicion de encuestas sobre entornos virtuales en la provincia de Los Rios por lo que
sirve de referencia principal.
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Matriz de Operacionalizacion.

Tabla 4

Matriz de operacion de variables para la elaboracion de encuesta

V. Independiente
Los entornos
virtuales de

aprendizaje como

estrategia
pedagdgica

la comunicacién e informacidn tiene
fines formativos ha dado paso a los
entornos virtuales de aprendizaje, los
cuales, respaldados por teorias
constructivistas, brindan un marco
tedrico y metodoldgico,
contribuyendo asi al desarrollo
cognitivo de los estudiantes a nivel
universitario, puesto de manifiesto
en el desarrollo de sus esquemas de
aprendizaje” (Araque I. et al. 2018).

* Los entornos virtuales de
aprendizaje son herramientas
pedagadgicas en el proceso educativo
de los estudiantes (Chong-Baque y
Marcillo-Garcia, 2020)

tecnologias de la
comunicacion e
informacion con
fines formativos ha
dado paso a los
entornos virtuales
de aprendizaje, los
cuales, respaldados
por teorias
constructivistas,
brindan un marco
tedricoy
metodoldgico,
contribuyendo asi al
desarrollo cognitivo
de los estudiantes a
nivel universitario,
puesto de
manifiesto en el
desarrollo de sus
esquemas de
aprendizaje. La
teoria de los
campos
conceptuales ofrece

ensefianza y
aprendizaje

ensefianza.
*Frecuencia de
acceso al entorno
virtual con interés.
* Promover
aprendizaje
participativo en el
entorno Virtual.

Metodologia * Influencia tactica
dindmica de ensefanza.
* Forma de mejorar
aprendizaje.
* Comprensién de
clase impartida.
Interaccién * Brindar relacién
docente- reciproca.
estudiante *Ofrecer vinculo
dindmico.
* Combinar

estrategias.

VARIABLES DEFINICION CONCEPTUAL DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES iTEM / INSTRUMENTO
OPERACIONAL
* “La inclusion de las tecnologias de | La inclusidn de las Métodos de * Impulso de ENCUESTA PARA DOCENTES

¢Cree usted que con el uso de un entorno virtual esta
impulsando la ensefianza?

éConsidera usted que con el uso de un entorno virtual
esta promoviendo un entorno participativo en clases?

¢Cree usted que con el uso de un entorno virtual esta
logrando una influencia tactica de ensefianza?

éUsted cree que el uso de un entorno virtual esta
mejorando el aprendizaje en los estudiantes?

éConsidera usted que mediante el uso de un entorno
virtual estd mejorando la comprension de la clase
impartida?

¢Usted en su experiencia cree que el uso de un entorno
virtual en el ambito educativo estd brindando relaciéon
reciproca docente-estudiante?

¢Usted cree que las TIC estan influenciando en el
aprendizaje activo de los estudiantes?

éConsidera usted que en el proceso educativo estd
mejorando el aprendizaje de los estudiantes?
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V. Dependiente
Proceso
educativo

* "En educacion se puede mejorar el
proceso educativo con la adquisicion
de un aprendizaje significativo,
potenciando la construccién de
conocimientos uno de los
principales aportes de los EVA,
desde una visidn constructivista, es
disponer de diversas herramientas y
recursos donde el estudiante asume
un rol mas activo y critico, y pase a
ser el centro del proceso educativo,
y el docente enfoque el objetivo del
disefio de dichos entornos en el
aprendizaje" (Araque, Montilla,
Melean, y Arrieta, 2018, p. 94)

La innovacion en educacion ha de
parecerse mas a un proceso de
capacitacion y potenciacion de
instituciones educativas y sujetos

un analisis acerca
de los elementos de
los esquemas y del
proceso de
construccion de
conocimientos.
(Araque, Montilla,
Meledn y Arrieta,
2018, p. 1)

éCree usted que con la mejora en el proceso educativo
se esta logrando una educacion de calidad?

éConsidera usted que el proceso educativo esta
logrando una aplicacion practica en la ensefianza?

Implementacién | * Aprendizaje activo.
de * Actitud en uso de

herramientas

* Establece objetivos

innovadores.

las TIC en el
proceso de
aprendizaje

* Aprendizaje
aplicable.

* Educacion de
calidad.

* Interaccion
docente -
estudiante

Estrategias
didacticas

ENCUESTA PARA ESTUDIANTES
éCree usted que el uso de un entorno virtual esta
influyendo positivamente en el proceso de ensefianza -
aprendizaje?

¢Considera usted que mediante el uso de un entorno
virtual las clases estan ofreciendo un vinculo dindmico
docente - estudiante?

é¢Usted cree que mediante el uso de un entorno virtual
esta combinando estrategias para interactuar en
clases?

éConsidera usted que el proceso educativo con las
estrategias pedagdgicas del entorno virtual estd
logrando una aplicacién practica en la ensefianza?

42




que a la implantacién de nuevos
programas, nuevas tecnologias, o
inculcacién de nuevos términos y
concepciones”; en otras palabras, no
debe precipitarse en la innovacion
con reformas con falta de solidez,
sino de acciones conjuntas entre
todos los involucrados en el proceso
educativo, desde los estudiantes,
padres de familia, profesores, hasta
las autoridades educativas y
gobierno.(Garcia, Navarroy
Espinosa, 2018, p. 54)

Estilo de
ensefanza

* Aplicacion
practica.

* Flexibles métodos
de ensefanza.

* Facil distribucion
de informacion.

éEstd usted de acuerdo que el proceso educativo con
un entorno virtual esta llevando una ensefianza
flexible?

éCree usted que con el envio de informacion se esta
mejorando la ensefianza en los estudiantes?

éCree usted que el proceso educativo estd innovando
los objetivos de aprendizaje?

éUsted cree que los entornos virtuales de aprendizaje
estan resultando una buena estrategia pedagogica?

¢Cree usted que como estrategia pedagdgica un
entorno virtual de aprendizaje influye en querer
estudiar?

éCree usted que como estrategia pedagdgica un
entorno virtual de aprendizaje influye en querer
estudiar?
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CAPITULO IV RESULTADOS DE LA INVESTIGACION
Los resultados obtenidos a partir del proceso investigativo reafirman la tendencia
educativa a adaptarse a las ventajas y también desventajas de la educacion virtual. Cada
una de las preguntas tom6 como referencia el conocimiento de los instrumentos y

recursos, asi como también las expectativas respecto a su utilizacion.

La discusion respecto al uso favorable de recursos de educacion virtual como
apoyo al ciclo educativo regular deja entrever una resistencia tanto de los docentes,
autoridades y estudiantes quienes, no parecen sentirse a gusto o en sintonia con los efectos
que genera una educacion apoyada a través de las TIC. En ese contexto las
interpretaciones realizadas a cada una de las preguntas planteadas en la base tienen como
objeto reafirmar o buscar alternativas para que el ciclo de aprendizaje apoyado en

tecnologias no sea resistente a las nuevas realidades educativas.

Algo en lo que evidentemente coinciden las partes involucradas es en el factor
“flexibilidad” proporcionado por los entornos a los que se puede acceder. Esto tiene
relacién con la forma de conexion y que casi siempre se facilita al considerar actividades

con una programacion asincronica.

4.1. Pruebas estadisticas aplicadas a estudiantes

Test Binomial

La aplicacion de la prueba binomial, por las caracteristicas de cada de una las
preguntas se aplicaron individualmente para un detalle ampliado de sus respectivas
proporciones por conteo en porcentaje mas bajo y alto. Asi mismo, este tipo de analisis

permite determinar porcentajes de acuerdo con el total de la muestra recogida.
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Tabla 5
Prueba binomial pregunta 1

95% ClI de
proporcién

Conte Tota Proporci

Variable p baja alta

0 | on
1.- ;Cree usted que el uso de un
entorno virtual estéa influyendo De acuerdo 28 10 0257 < .0 017 034
positivamente en el proceso de 9 01 8 9
ensefianza - aprendizaje?
En 10 <.0 017 034
desacuerdo 27 9 0.248 01 0 0
Ni de
acuerdo, ni 10 <0 014 031
en 24 79 0220 6 0
desacuerdo
Totalmente 10 <.0 0.14 0.31
de acuerdo 24 9 0.220 01 6 0
Totalmente 10 <0 002 011
en 6 0.055
9 01 0 6
desacuerdo

Note. Proporcidn correspondiente al valor de ganancia: 0.5.

Interpretacion:

El nivel de aceptacion completa respecto al uso de entornos virtuales de
aprendizaje haciende a un 0.34% del factor proporcional, aunque, esto no es mayor a estar
“ni de acuerdo, ni en desacuerdo” por tanto, el porcentaje de indiferencia puede marcar

una tendencia al momento de elegir el EVA maés adecuado para implementar.

Tabla 6
Prueba binomial pregunta 2
95% ClI de
proporcién
Variable Nivel Valgab NIIVE Vagabl p baja alta
2.- ;Considera usted que
mediante el uso de un entorno
virtual las clases estan ofreciendo De acuerdo 30 10 0.275 <0 0.19 0.36
. L 9 01 4 9
un vinculo dinamico docente -
estudiante?
En 10 <0 023 041
desacuerdo 35 9 0.321 01 5 7
Ni de 10 <.0 013 0.28
acuerdo, ni 22 9 0.202 01 1 9
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95% ClI de

proporcion
Variable Nivel Valr;ab NIIVE Varelabl baja alta
en
desacuerdo
Totalmente 10 <.0 0.08 0.22
de acuerdo 16 9 0.147 01 6 7
Totalmente 10 <0 0.02 011
en 6 0.055
9 01 0 6
desacuerdo

Note. Proporcion correspondiente al valor de ganancia: 0.5.

Interpretacion:

Los porcentajes de la variable en tabla 1 son consecuentes con la consideracién

hacia el dinamismo dentro de un EVA y a partir de su uso. De hecho, se muestra que en

una segmentacion de 0.23%, existe un nivel de indiferencia > 0.41% de la muestra con lo

que se puede prever un pequefio malestar a la recepcion de una programacion digital o de

apoyo digital.
Tabla 7
Prueba binomial pregunta 3
95% CI for
Proporcién
Variable Nivel Vallgab Nivel Variable p baja alta
3.- ¢Usted cree que mediante el
uso de un entorno virtual esta 10 <.0 0.18 0.35
combinando estrategias para De acuerdo 29 9 0.266 01 6 9
interactuar en clases?
En 10 <.0 0.17 0.34
desacuerdo 27 9 0.248 01 0 0
Ni de
acuerdo, ni 10 <.0 0.16 0.33
en 26 79 023 01 2 0
desacuerdo
Totalmente 10 <.0 0.13 0.30
de acuerdo 23 9 0.211 01 9 0
Totalmente 10 <0 001 009
en 4 0.037
9 01 0 1
desacuerdo

Note. Proportions tested against value: 0.5.
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Interpretacion:

Los resultados de las variables de la tabla 1 y 2 siguen una linea de aceptacion en

la que al hablar de estrategias para la implementacion de modelos hibridos en los que lo

presencial incluya recursos virtuales, la diferencia para estar de acuerdo, en desacuerdo y

el punto medio, varia en < 1.2 y con una porcentual de <.0.01 la que la porcion més baja

de aceptacion es de <0.18 a favor y de <0.17 en desacuerdo con una proporcion alta de

>0.35 con relacion a <0.34 y una media de <0.33.

Tabla 8
Prueba binomial pregunta 4

95% CI for
Proporcién
Variable Nivel Valgab Nllve Vagabl p baja alta
4.- ;Considera usted que el
proceso educativo con las
estrategias pedagogicas del 10 <.0 017 0.34
entorno virtual esta logrando una De acuerdo 27 9 0.248 01 0 0
aplicacion préctica en la
ensefianza?
En 10 <0 023 041
desacuerdo 3 9 0.321 01 5 7
Ni de
acuerdo, ni 10 <.0 016 033
en 26 79 0239 o Ty, T
desacuerdo
Totalmente 10 <.0 0.09 023
de acuerdo 17 9 0.156 01 4 8
Totalmente 10 <0 001 009
en 4 0.037
9 01 0 1
desacuerdo

Note. Proportions tested against value: 0.5.

Interpretacion:

Cuando se abordan las estrategias pedagdgicas la resistencia es mayor y, por parte

del estudiantado existe una clara percepcion de que estas son inexistentes con un margen

de <0.32% y una proporcién alta de >0.41 del total de la muestra respecto a que no existen

estrategias pedagdgicas para un entorno virtual.
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Tabla 9
Prueba binomial pregunta 5

95% CI for
Proporcion
Variable Nivel Vallgab NIIVE Var;abl baja alta
5.- ¢ Estéa usted de acuerdo que
el proceso educatlyo con un De acuerdo 38 10 0.349 0.00 026 044
entorno virtual esta llevando 9 2 0 6
una ensefianza flexible?
En 10 <.0 0.18 0.35
desacuerdo 29 9 0.266 01 6 9
Ni de
acuerdo, ni 10 <.0 0.13 0.28
en 22 9 0.202 01 1 9
desacuerdo
Totalmente 10 <.0 0.05 0.18
de acuerdo 12 9 0.110 01 8 4
Totalmente 10 <0 003 014
en 8 0.073
9 01 2 0
desacuerdo

Note. Proportions tested against value: 0.5.

Interpretacion:

La flexibilidad es uno de los principales abordajes para un alto porcentaje de
percepciones favorables, aun asi, se evidencia que so6lo el <0.35% de la proporcion, con
una minima de 0.18 respecto a los que si lo consideran favorable >0.44% consideran que

no se lleva una ensefianza flexible.

Tabla 10
Prueba binomial pregunta 6

95% CI for
Proporcién
Variable Nivel Vallgab Nllve Varelabl p baja alta
6.- (Cree usted que con el
envio de |nformaC|~on se esta De acuerdo 40 10 0.367 0.00 0.27 0.46
mejorando la ensefianza en los 9 7 7 5
estudiantes?
En 10 <.0 0.10 0.24
desacuerdo 18 9 0.165 01 1 8
Ni de
acuerdo, ni en 23 10 0.211 <.0 0.13 0.30
9 01 9 0
desacuerdo
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95% CI for

Proporcién
Variable Nivel Vallgab Nllve Var;abl baja  alta
Totalmente 10 <.0 0.16 0.33
de acuerdo 26 9 0.239 01 2 0
Totalmente 10 <0 000 006

en 2 0.018
9 01 2 5

desacuerdo

Note. Proportions tested against value: 0.5.

Interpretacion:

A pesar de las menciones de las tablas predecesoras podemos ver que la

percepcion estudiantil considera que a pesar del ho manejo de recursos y estrategias

pedagdgicas por parte de los docentes, si existe una consideracion favorable sobre cémo

se ha mejorado el envio de informacion siendo una proporcion de >0.36 la que considera

estar de acuerdo con un porcentual de >0.46.

Tabla 11
Prueba binomial pregunta 7

959% CI for
Proporcién
Variable Nivel Val':ab Nllve Varelabl baja alta
7.- ¢Cree usted que el proceso
educativo esta innovando el De acuerdo 61 10 0.560 0.25 0.46 0.65
L . 9 0 1 5
aprendizaje en los estudiantes?
En 10 <.0 0.02 0.11
desacuerdo ) 9 0.055 01 0 6
Ni de
acuerdo, ni en 20 10 0.183 <0 0.11 0.26
9 01 6 9
desacuerdo
Totalmente de 10 <.0 0.11 0.26
acuerdo 20 9 0.183 01 6 9
Totalmente en 10 <.0 0.00 0.06
desacuerdo 2 9 0.018 01 2 5

Note. Proportions tested against value: 0.5.
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Interpretacion:

Un alto porcentaje coincide estar de acuerdo con que el proceso educativo innova
de alguna forma con los procesos de aprendizaje, especificamente en estudiantes. La
porcion mas baja es de <0.46 y la mas alta tiene un rango de variable de 0.56% alcanzando
un >0.65 de proporcién alta. Cabe mencionar que la proporcion menor de porcentaje
encuentra coincidencia de media sobre el <0.18 para una respuesta indiferente y

totalmente afirmativa.

Tabla 12
Prueba binomial pregunta 8

95% ClI for
Proportion

Variab Nive Variabl

Variable Nivel p baja alta

le | e
8.- ¢ Usted cree que los entornos
virtuales de aprendizaje estan 10 <0 022 040
resultando una buena estrategia De acuerdo 34 9 0.312 01 7 8
pedagogica?
En 10 0.00 0.25 0.43
desacuerdo 37 9 0.339 1 1 6
Ni de
acuerdo, ni 10 <.0 0.11 0.26
en 20 79 018y 6 9
desacuerdo
Totalmente 10 <.0 0.07 0.20
de acuerdo 14 9 0.128 01 2 6
Totalmente
en 4 10 0.037 <.0 0.01 0.09
9 01 0 1
desacuerdo

Note. Proportions tested against value: 0.5.
Interpretacion:

El porcentaje de equilibrio entre lo positivo y el desacuerdo completo se completa
con un amplio porcentaje de parcialidad y por el porcentaje de total desacuerdo el cual,
alcanza el 0.037 en una porcién de <0.09 que se suma al >0.43 de desacuerdo, con una
variable de 33.9% por encima de 0.40 de porcidén mas alta de estar de acuerdo; esto suma

una proporcion de >0.59 por sobre la media.
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Tabla 13
Prueba binomial pregunta 9

95% ClI for
Proportion
Variable Nivel Vallgab NIIVE Var;abl p baja  alta
9.- ;Cree usted que como
estrategla_pedagoglca un De acuerdo 43 10 0.394 0.03 030 049
entorno virtual de aprendizaje 9 5 2 3
influye en querer estudiar?
En 10 <.0 013 030
desacuerdo 23 9 0.211 01 9 0
Ni de
acuerdo, ni 10 <.0 017 0.34
en 27 9 0.248 01 0 0
desacuerdo
Totalmente 10 <.0 0.06 0.19
de acuerdo 13 9 0.119 01 5 5
Totalmente 10 <0 000 007
en 3 0.028
9 01 6 8
desacuerdo

Note. Proportions tested against value: 0.5.

Interpretacion:

La percepcion sobre la influencia de una adecuada estrategia pedagdgica tiene una
variable porcentual de més de >0.58 siento la m&s baja de 0.30 con una variable de <0.39
y una proporcion negativa de <0.30 y una baja de 0.17% que se contrasta con las
porciones mas pequefias de desacuerdo que bordean el 0.11% y el 0.02% de las

respuestas.

Tabla 14
Prueba binomial pregunta 10

95% CI for
Proportion
Variable Nivel Valrelab Nllve Var;abl p baja alta
10.- ¢Considera usted que el
docente esta proporcionando el
uso correcto del entorno virtual de De acuerdo 23 10 0211 0013030
. , - 9 01 9 0
aprendizaje segun las prioridades
de los estudiantes?
En 10 <0 023 041
desacuerdo 35 9 0.321 01 5 7
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95% CI for

Proportion
Variable Nivel Vallgab Nllve Var;abl baja alta
Ni de
acuerdo, ni 10 <.0 017 034
en 28 9 0.257 o1 8 9
desacuerdo
Totalmente 10 <.0 0.10 0.25
de acuerdo 19 9 0.174 01 8 9
Totalmente 10 <0 001 009
en 4 0.037
9 01 0 1
desacuerdo

Note. Proportions tested against value: 0.5.

Interpretacion:

Un alto porcentaje estd en desacuerdo con la afirmacion de que el docente o
cuerpo docente proporcione correctamente el uso de recursos dentro de un entorno virtual.
El porcentaje tiene una minima de 0.32% con una méxima de proporcion variable de
>0.41 y mas baja de <0.23 que es incluso mayor al <.013 que si est4 de acuerdo con la

afirmacion.
4.2. Pruebas estadisticas aplicadas a docentes

Debido al tamafio de la muestra, la interpretacion de la base binomial para
docentes puede ser tabulada en un mismo cuerpo de tabla. Esto permite identificar los
niveles de calificacion y clasificacién en las que 5= Totalmente de acuerdo (TDA), 4= De
acuerdo (DA), 3= Ni de acuerdo, ni en desacuerdo (NAND), 2= En desacuerdo (ED), 1=

Totalmente en desacuerdo (TED).

A partir de esta recoleccidn se interpreta el porcentaje de proporcion en la que se
puede determinar si la intencionalidad es baja o alta en correspondencia con el nimero

de respuestas y su correlacion con la totalidad de la muestra.
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Tabla 15

Correlacion binomial para anélisis de la proporcion positiva o negativa

95% Cl de
Proporcion
Variable Niv Cont Tot Proporcio baja alta
el €0 al n
1.-. Cree usted que con el uso de un
entorno virtual esta. impulsando la 1 4 7 0.571 L0 0.18 0.90
o 00 4 1
ensefianza?
0.1 000 0.57
2 1 7 0.143 25 4 9
0.1 000 0.57
3 1 7 0.143 25 4 9
0.1 000 057
4 1 7 0.143 o5 4 9
2.-. Considera usted que con el uso de un
entorno virtual esta. promoviendo un 1 3 7 0.429 L0 0.09 0.81
L 00 9 6
entorno participativo en clases?
1.0 009 o081
2 3 7 0.429 00 9 6
01 000 0.57
4 1 7 0.143 o5 4 9
3.-. Cree usted que con el uso de un
entorno virtual esté. logrando una 1 3 7 0.429 108 O'Og 0'8é
influencia tactica de ensefianza?
1.0 009 o081
2 3 7 0.429 00 9 6
0.1 000 057
4 1 7 0.143 o5 4 9
4.-. Usted cree que el uso de un entorno
virtual esta. mejorando el aprendizaje en 1 4 7 0.571 10 018 0.90
. 00 4 1
los estudiantes?
04 003 071
2 2 7 0.286 £3 7 0
01 000 057
4 1 7 0.143 o5 4 9
5.-. Considera usted que mediante el uso de
un entorno virtual esta. mejorando la 1 2 7 0.286 0.4 0.03 0.71
- - X 53 7 0
comprension de la clase impartida?
04 003 071
2 2 7 0.286 £3 7 0
01 000 0.57
3 1 7 0.143 o5 4 9
04 003 071
4 2 7 0.286 £3 7 0
6.-. Usted en su experiencia cree que el uso
de un entorno virtual en el &mbito 1 1 7 0.143 0.1 0.00 0.57
educativo esta. brindando vinculo ' 25 4 9
interactivo docente-estudiante?
04 003 071
2 2 7 0.286 53 7 0
0.1 000 057
3 1 7 0.143 o5 4 9
1.0 0.09 081
4 3 7 0.429 00 9 6
7.-. ¢Usted cree que las TIC estan
influenciando en el aprendizaje activo de 1 1 7 0.143 Ozé 0'02 0'5;

los estudiantes?
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95% ClI de

Proporcion
Variable Niv Cont Tot Proporcio baja alta
el €0 al n
04 003 071
2 2 7 0.286 £3 7 0
1.0 018 0.90
4 4 7 0.571 00 4 1
8.-. Considera usted que en el proceso
educativo esta. mejorando el aprendizaje de 1 2 7 0.286 04 003 0.71
- 53 7 0
los estudiantes?
0.1 000 057
2 1 7 0.143 25 4 9
1.0 018 0.90
4 4 7 0.571 00 4 1
9.-. Cree usted que con la mejora en el
proceso educativo se esta. logrando una 1 4 7 0.571 10018 0.90
S, . 00 4 1
educacion de calidad?
04 003 071
3 2 7 0.286 £3 7 0
0.1 000 057
4 1 7 0.143 o5 4 9
10.-. Considera usted que el proceso
educativo esta. logrando una aplicacion 1 4 7 0.571 108 0'12 0'9(1)
practica en la ensefianza?
0.1 000 057
2 1 7 0.143 o5 4 9
0.1 000 057
3 1 7 0.143 o5 4 9
0.1 000 057
4 1 7 0.143 o5 4 9

Los datos obtenidos evidencian que un alto porcentaje de proporcion alta por
sobre el 0.57 a partir de la aplicacion de datos y el procesamiento de estos a través del
JASP 0.15. Es visible correlacion fuerte y directa 0,57 y estadisticamente significativa <
.001 entre la mejora en los procesos de calidad educativa y la préctica de ensefianza-

aprendizaje.

Una correlacion fuerte e indirecta entre el no conocimiento de los recursos y la
influencia sobre las tacticas de ensefianza de 0.26. Ademas, se encuentran correlaciones
estadisticamente significativas < .001, moderadas e inversas entre la recepcion de los
estudiantes (percepcion de lo que se ensefia) y la comprension que se considera se tiene

sobre lo impartido 0,57.
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Figura 9
Esquema porcentual de pregunta 1

Recuento de 1.- 4 Cree usted que con el uso de un entorno
virtual esta impulsando la ensefianza?

Totalmente en desacu. ..
14,3%

Totalmente de acuerdo
42 9%

De acuerdo
14,3%

Ni de acuerdo, niend...
14,3%

En desacuerdo
14,3%

Tal y como puede verse en la figura cuatro, la percepcion sobre el uso de un
entorno virtual es favorable en un 42,9% lo que permite ratificar que un grupo
especifico de docentes estaria dispuesto a formar parte de un piloto aplicativo para la

dinamizacion del proceso de ensefianza-aprendizaje a través de un EVA.
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Figura 10
Esquema porcentual de pregunta 2

Recuento de 2.- ; Considera usted que con el uso de un
entorno virtual esta promoviendo un entorno participativo en...

De acuerdo
14,3%

Totalmente de acuerdo
42,9%

En desacuerdo
42 9%

La figura cinco nos presenta la percepcion porcentual de >0.81 respecto al
42.9% que esta en desacuerdo con la afirmacion valor porcentual que se encuentra
totalmente de acuerdo. Cabe mencionar que el porcentaje favorable sube a >0.92 debido

al porcentaje de favorecimiento del 14.3% de respuestas.

Figura 11
Esquema porcentual de pregunta 3

Recuento de 3.- ; Cree usted que con el uso de un entorno
virtual esta logrando una influencia tactica de ensefianza?

De acuerdo
14,3%

Totalmente de acuerdo
42,9%

En desacuerdo
42 9%
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Al igual que con el grafico anterior, la porcion bordea el >0.92 incluida la
sumatoria porcentual de las respuestas favorables. En el bocadillo puede verse la
distribucion equitativa de las respuestas en la que <1.00 tuvo la variable més baja

(negativa) en <0.99.

Figura 12
Esquema porcentual de pregunta 4

Recuento de 4.- ;Usted cree que el uso de un entorno virtual
esta mejorando el aprendizaje en los estudiantes?

Totalmente en desacu. ..
14,3%

Totalmente de acuerdo
42.9%

De acuerdo
14,3%

En desacuerdo
28,6%
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Figura 13
Esquema porcentual de pregunta 5

Recuento de 5.- ;Considera usted que mediante el uso de un
entorno virtual esta mejorando la comprension de la clase im...

Totalmente de acuerdo
28,6%

En desacuerdo
28,6%

Ni de acuerdo, niend...
14,3%

De acuerdo
28,6%

También, se encuentra correlaciones estadisticamente significativas < .001,
moderadas e inversas entre la culpa y el clima laboral —0.15. También, se encuentra
correlaciones estadisticamente significativas < .001, moderadas entre la variable
depresion y los sintomas de ansiedad 0,55 y los sintomas de agresividad 0,49. Por otro
lado, se encuentra correlaciones estadisticamente significativas < .001, moderadas entre
la variable entorno emocional y los sintomas de frustracion 0,33; los sintomas de

culpabilidad 0,42 y los sintomas de endurecimiento emocional 0,47.
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Figura 14
Esquema porcentual de pregunta 6

Recuento de 6.- ;Usted en su experiencia cree que el uso de
un entorno virtual en el ambito educativo esta brindando vinc...

En desacuerdo
28,6%

De acuerdo
42.9%

Ni de acuerdo, niend...
14,3%

Totalmente de acuerdo
14,3%

La percepcidn sobre el uso de recursos virtuales para el proceso de ensefianza
aprendizaje, por parte de los docentes favorece en un 42,9% de la muestra. A estos se
suma el 14,3% que lo consideran totalmente positivo mientras que un porcentaje

similar, <0.18 de correspondencia es indiferente a esto con un 14,3% de la muestra.
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Figura 15
Esquema porcentual de pregunta 7

Recuento de 7.- ;Usted cree que las TIC estan influenciando
en el aprendizaje activo de los estudiantes?

Totalmente de acuerdo
14,3%

En desacuerdo
28,6%

De acuerdo
57,1%

La percepcion docente considera que el >0.57 de la muestra y equivalente al
57,1% de la misma —como se puede observar en la figura diez— favorece
positivamente la influencia de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
También, se encuentra correlaciones estadisticamente significativas < .001, moderadas
entre la variable de concordancia total y los sintomas de desacuerdo siendo lo positivo

un margen de >0,57 y lo negativo de <0.26.
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Figura 16
Esquema porcentual de pregunta 8

Recuento de 8.- ;Considera usted que en el proceso
educativo esta mejorando el aprendizaje de los estudiantes?

En desacuerdo
14,3%

Totalmente de acuerdo
28,6%

De acuerdo
57,1%

Figura 17
Esquema porcentual de pregunta 9

Recuento de 9.- ;Cree usted que con la mejora en el proceso
educativo se esta logrando una educacién de calidad?

Ni de acuerdo, niend...
28,6%

Totalmente de acuerdo
57.1%

De acuerdo
14,3%

Los sintomas de acuerdo total no supera el 0,15, equivalente al 14,3%; los

sintomas de imparcialidad estiman el 0,37 y una maxima de 0,42. También, se
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encuentra correlaciones estadisticamente significativas < .001, moderadas entre la

variable de aceptacion y de acuerdo total por sobre el 0,57.

Figura 18
Esquema porcentual de pregunta 10

Recuento de 10.- ;Considera usted que el proceso educativo
esta logrando una aplicacion practica en la ensefanza?

En desacuerdo
14,3%

De acuerdo
14,3%

Totalmente de acuerdo
57, 1%

Ni de acuerdo, niend...
14,3%

Se encuentra correlaciones estadisticamente significativas < .001, moderadas
entre la variable de la pregunta 9 y los sintomas de aceptacién de la pregunta 10 con un
0,57 de afirmacidn por un 0,14; los sintomas de desacuerdo 0,14; imparcialidad por el

mismo nivel <0,14.
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4.3. Andlisis de las entrevistas

Figura 19
Pregunta 1 de entrevistas (2 respuestas)

1.- ;Qué opina usted del uso de los entornos virtuales de aprendizaje en la institucion?

Que son muy buenos para trabajar de manera actualizada y sin descontinuar por ningin motivo los aprendizajes
cada dia.

1 respuesta

Opino gue son una mejora en la calidad educativa, ya que se estd innovando en el aprendizaje de los estudiantes

1 respuesta

Interpretacion:

El encuestado 1 manifiesta la posibilidad de no descontinuar los aprendizajes.

El encuestado 2 afirma una mejora en los procesos de calidad educativa.

Figura 20
Pregunta 2 de entrevistas (2 respuestas)

2.- ;De qué manera cree usted que influye en la calidad educativa el uso de la estrategia
pedagogica del entorno virtual de aprendizaje?

Influye positivamente porg esta mejorando la calidad educativa al actualizarse y utilizar un EVA innovando asi
las clases

1 respuesta

Influye de manera positiva mejorando el aprendizaje de los estudiantes

1 respuesta
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Interpretacion:

Los encuestados 1 y 2 sostienen una influencia positiva ante el uso de recursos

virtuales.

Figura 21
Pregunta 3 de entrevistas (2 respuestas)

3.- ¢En su opinion cree usted que el uso de un entorno virtual de aprendizaje interviene
positivamente en el proceso educativo?

Si, porq existe interaccion ente docente y estudiantes, aprendiendo desde cualquier lugar en donde se esté con
solo datos o wifi

1respuesta

Si, esto tiene un efecto positivo ya que el proceso es innovado, mejorando la educacion y no frenandola

1respuesta

Interpretacion:

Los encuestados 1 y dos favorecen el modo de acceso a los recursos a través de

datos inaldmbricos. El encuestado 2 sostiene que es parte de un proceso de innovacion.

Figura 22
Pregunta 4 de entrevistas (2 respuestas)

4.- ;Como es la interaccion docente - estudiantes con el uso de un entorno virtual de aprendizaje?

Es real ya que la comunicacion es buena pudiendo trabajar desde casa, teniendo la informacion almacenada y
disponible para utilizar cuando desee y el docente monitoree dicho btrabajo

1 respuesta

Es muy accesible y dinamica lo que hace que sea muy buena.

1 respuesta
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Interpretacion:

El encuestado 1 afirma que este tipo de modalidad permite el acceso a recursos
almacenados y la disponibilidad d ellos mismo facilita el trabajo. El encuestado 2

coincide en la accesibilidad y agrega que es un dinamismo favorable.

Figura 23
Pregunta 5 de entrevistas (2 respuestas)

5.- ;Usted cree que con el uso de un entorno virtual se estan combinando estrategias para
interactuar positivamente en clases?

Si, porq las clases son de buen acceso, facil, seguro que permiten avanzar en conocimientos sin necesidad de
asistir o vivir en el mismo lugar.

1respuesta

Si, pporq las estrategias son tacticas, dinamicas e innovadoras que facilitan e impulsan el aprendizaje

1 respuesta

Interpretacion:

Los entrevistados 1 y 2 apoyan sus argumentos de afirmacion en el impulso que

reciben los procesos de ensefianza-aprendizaje.

4.4. Discusion de los resultados

Uno de los principales elementos en influenciar el desarrollo de propuestas para
la implementacion de LMS se deben a la falta de familiaridad que han tenido los docentes
con este tipo de recursos. A ello se suma la poca distribucion de contenidos a través de
repositorios educativos lo que ha generado que el estudiantado comparta tareas o recursos

a través de blogs o paginas no oficiales.
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La ausencia de repositorios base o de estructuras académicas adecuadas para la
informacion conllevan a que la educacion con recursos virtuales, a pesar de ser vista como
un proceso de innovacion, no posea una recepcion apropiada al no existir una cultura de
autoaprendizaje y seguimiento.

Sobre ello, Younes et al. (2016) sostiene que el nivel de usuarios web mucho antes
de la pandemia ya habia superado los 2.5 millones de actividad continua, este dato fue
duplicado durante el primer trimestre de la pandemia s6lo en Ecuador de acuerdo con
datos del INEC (2021) lo cual superaba la propia estadistica del mismo instituto en 2016
en la que se estimaba que 9 de cada 10 familias tienen por lo menos un teléfono celular,
el 36 % de las familias en escala nacional tiene conexion a la red de internet, de los cuales
el 24,5 % posee internet inalambrico y el 54,1 % posee internet fijo (INEC, 2016)
Ilevando por necesidad a duplicar dicha cifra.

Plantear una serie de estrategias metodolégicas que busquen subsanar cdmo se
aborda la educaciéon en nuestro contexto, uno en el que era notoria la ausencia de
preparacion en temas de innovacién educativa vinculada a las herramientas virtuales. Las
nuevas tendencias en el disefio de aprendizaje plantean que el profesor o disefiador debe
producir programas y materiales de naturaleza mucho mas facilitadora que prescriptiva
(Géngora y Martinez, 2012).

Con esto hablamos de que no existe una brecha socio tecnoldgica, sino que mas
bien, se debe a una falta de hébito respecto al uso de LMS como apoyo al sistema
educativo, sobre todo el fiscal, ya sea por falta de recursos o capacitaciones. Los datos
obtenidos a lo largo del estudio permiten explorar como la tecnologia, los dispositivos
electronicos y los recursos de comunicacion a base de internet han tomado un notable

protagonismo en la sociedad. La brecha generacional y el manejo de estos utilitarios
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representd una de las principales barreras al momento de trabajar procesos pedagdgicos
(Cabrera, 2022).

El tiempo de uso de los dispositivos electrénicos de acuerdo con Fung et al. (2020)
impulsa en los docentes afecciones de salud ligadas con la rutina, obesidad, mala
alimentacion, baja calidad de suefio, problemas psicolégicos que pueden derivar en
diversos trastornos, los mismo que pueden influir negativamente en el entorno familiar y

por ende el desempefio organizacional.
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V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

A partir de lo recopilado se identifica —desde los cuestionarios y sus resultados—
que existe una aceptacion de las nuevas tendencias tecnoldgicas dentro de los sistemas
educativos. Esta aceptacion es de docentes y estudiantes quienes ven favorablemente el

uso de estos recursos dentro de su proceso colectivo.

Se puede observar dentro de los resultados que a pesar de las afecciones a las que
se enfrentaron los docentes durante el desarrollo de sus clases a través de la modalidad
remota (sincronica y asincronica) desde las diferentes plataformas y que, en su momento,
resultaron poco conocidas e implicaron un compromiso tanto de docentes como de
autoridades para la capacitacion respecto al uso de recursos tecnoldgicos que poco o nada
se utilizaban en la presencialidad. Esto, de alguna forma genero rasgos de estrés laboral
que fueron nivelandose paulatinamente y que ahora representan un valor agregado en la

educacion.

El resultado de las encuestas ayudd a establecer una escala cuantitativa de la
cantidad de docentes que favorecen el uso de recursos a través de un LMS y la percepcion
estudiantil respecto a las practicas de sus docentes. Estos datos permiten se proponga un
modelo instruccional que dinamice los contenidos con los que se esta aproximando el

profesorado, al mismo tiempo que permitira llevar un orden dentro del proceso formativo.

El docente de esta manera tendrd una percepcion de control de contenidos que
facilitard incluso las correcciones futuras que puedan darse de acuerdo con las

particularidades de cada proceso.

Por tanto:
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e Existe una aceptacion de las nuevas tendencias tecnoldgicas dentro de los
sistemas educativos.

e Se notaron las afecciones a las que se enfrentaron los docentes durante el
desarrollo de sus clases a través de la modalidad remota (sincronica y
asincronica) desde los diferentes entornos virtuales de aprendizaje.

e El resultado de las encuestas ayudo a establecer la cantidad de docentes
que favorecen el uso de recursos a través de un entorno virtual de
aprendizaje y la percepcion estudiantil respecto a las practicas de sus
docentes.

e El uso de recursos de ensefianza facilitara el control de contenidos y las

futuras correcciones de acuerdo a las particularidades aulicas.

5.2. Recomendaciones

Para lograr fomentar el interés de los estudiantes en las actividades que se realicen
como apoyo o dentro de un LMS es necesario incentivar la curiosidad en cada una de las
actividades. De esta manera, el planteamiento de unidades o temas dara paso a que el
estudiantado realice actividades formativas y evaluativas de tal forma que se vea un

cumplimiento de objetivos.

La necesidad de realizar acciones ordenadas requiere de una planificacion
didactica bien estructurada por lo que se recomienda que la institucién considera
programas de actualizacién o refuerzo de contenidos en LMS con al menos un tiempo de

planificacion semestral.

Se recomienda la implementacion de herramientas interactivas a través de

Aprendizaje Basado en Juegos con el objetivo de que la plataforma educativa
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relativamente nueva para la gran mayoria de estudiantes facilite y estimule la curiosidad

por conocer su uso Y los diferentes tipos de actividades que se puedan encontrar.

Es necesario que ademas, las autoridades estén en constante capacitacion para
proyectar los niveles de comprension del moddulo apoyados en herramientas
autoevaluativas a través del cada una de las unidades de las diferentes clases que se
puedan planificar por medio de sus evaluaciones, las cuales, dentro de su planificacion
deben obligatoriamente contar con retroalimentacién cuando seleccionan la respuesta
incorrecta para que de esta manera, el estudiantado no quede con alguna duda y pueda
realizar sus cuestionarios sin algin cuestionamiento de intentos para fortalecer el

aprendizaje desde el error.
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Propuesta: Esquema de una planificacion instruccional para la mejora de las
competencias pedagogicas mixtas

Justificacion. —

Los contenidos de un AVA se presentan como un espacio abierto, en la que los
procesos de aprendizaje se llevan acorde al ritmo de los estudiantes, con una

comunicacion asincronica, sin tiempos de estudio rigurosamente preestablecidos.

Para el trabajo de presentacion se considera embeber contenidos minimos a través
de enlaces dentro de una herramienta de gestion de aprendizaje (LMS), o maés
concretamente de Learning Content Management (LCMS). Los recursos gue se puedan
embeber estan concebidos para ayudar a los docentes a crear comunidades de aprendizaje
en linea. Microsoft Teams, al igual que el sistema tipo Moodle pueden ser usadas en
blended learning (educacién presencial+virtual), educacion a distancia, clase invertida y
diversos proyectos de e-learning en escuelas, universidades, oficinas y otros sectores. La

version mas reciente es la 3.5.

La plataforma utilizada para el desarrollo de este proyecto es Microsoft Teams, a
la cual se embeben contenidos externos de los Recursos de ensefianza Aprendizaje (REA)
YouTube, Liveworksheet, Webguest, PDF, Phet, Genial.ly, Gocongr, Livw worksheets,

Powtoon, Daypo.

Objetivo General

Disefiar un esquema instruccional para la colocacién de datos de planificacion de

clase para el apoyo didactico.

Objetivos Especificos:

a) Establecer una base referencial y de estudio para reconocer la aceptacion sobre
los recursos virtuales.

b) Identificar recursos virtuales de libre acceso.
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c) Disefiar una platilla de planificacion instruccional para el ingreso de recursos

virtuales.

Factibilidad:

Sin lugar a duda en un pais cuyo nivel de accesibilidad al internet es precario, dado
que segun las estadisticas del INEC en Ecuador para el 2020, los hogares que
tuvieron acceso a internet fue el 53,2% a nivel nacional; el 61,7% en el area urbana y el
34,7% en el area rural, esto sumado a la falta de equipos que faciliten la conexion o falta
de recursos para conseguirlos, lo que imposibilita su aprendizaje por medio del uso de

herramientas virtuales.

Otro factor que se suma a las limitaciones mediante el uso de un EVA y un AVA,
puede ser el uso excesivo de aplicacion asincronica en el desarrollo de la asignatura,
donde la falta de interaccion docente estudiante es baja y las rubricas de calificacion

pueden ser muy subjetivas.

De no aplicar un apropiado uso de la gamificacion dentro de los AVA, esta
propuesta lejos de solucionar los problemas de aprendizaje los puede agravar, por ello se
requiere del acompafiamiento adecuado e interaccion del docente y padres de familia en
todo momento para hacer de este un proyecto exitoso y minimizar el riesgo de que bajos
porcentajes de alumnos que culminan todo el proceso de formacién y por ello un déficit

en el aprendizaje de los estudiantes.

Recursos:

Los recursos tecnologicos previstos para el desarrollo de este tipo de programas de

capacitacion incluyen elementos basicos que se solicitan como material basico para el
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acceso a los recursos educativos. Su detalle permite prevenir y desarrollar un plan de

adquisicién en caso de no disponer de los mismos.

Tabla 16
Insumos para trabajo
Obijeto Detalle
Computadoras o laptops: Indispensable para recibir e impartir las clases
Proyector Dispositivo que facilitara la recepcién de
conocimiento.
Teléfonos moéviles Indispensable para poder realizar las actividades.
Internet Esencial para poder realizar e interactuar en el
Ccurso.

Tabla 17
Distributivo de gastos para ejecucion
Descripcion Unidades Precio unitario Precio total

Bienes:
Microsoft Teams (empresarial) 1 90.00 90.00
Disefiador 1 80.00 80.00
Total, de Bienes: 170,00
Servicios:
Internet por hora 100 0.80 80.00
Teléfono por minuto 40 0.50 20.00
Total, de Servicios: 100.00
Transporte:
Equipo de apoyo por persona 1 10.00 10.00
Investigadora pasaje por dia 10 5.00 50.00
Total, de Transportes: 60.00
Alimento:
Almuerzos 10 2.50 25.00
Total, de Alimentos: 25.00
Otros 85.00
Total, General: 415.00
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Propuesta:

La presente propuesta estd pensada en el

Modelo SAM (Modelo de

Aproximaciones Sucesivas) en las que se aplica las siguientes pautas del Disefio

Instruccional aplicadas al AVA Teams.

e Esun proceso iterativo ciclico, es decir permite perfeccionar el modelo

instruccional sobre la marcha, optimizando los recursos.

e Se enfoca en la creacion de varios disefios del mismo producto aproximandose a

la version deseada con el paso del tiempo.

e Se compone de tres fases:

e Durante cada fase se realizard una revision o evaluacion del disefio para

determinar las mejoras que se le pueden dar al producto

e Laventaja del modelo SAM es que permite detectar errores o deficiencias del

producto lo cual permite realizar las correcciones pertinentes para que salga un

producto de calidad

Figura 24

Esquema de modelo SAM

Antecedentes
Recabar : s
informacien ™10

Fase de preparacion

Prototipar | ‘i Implementar
Qs

Disenar Revision Desarollar Evaluar

132 b

Planeacion Adaptacion Pruebade ' Version  Version = Version
del proyecto . del diseio diseio . Alfa Beta Oro/final

Fase ﬁ iterativo M de desarrollo iterativo
! } "
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Figura 25
Interfaz de Teams para equipos de trabajo

Seleccionar un tipo de equipo

= i 5’[) L
s 1 T N ‘-‘O—“k

Comunidad de

Clase - Docentes Otros
aprendizaje - )
Debates, proyectos de grupo, . Administracion y desarrollo de Clubes, grupos de estudio,
tareas PrOfESlonal (PI-C) centros educativos actividades extraescolares
Grupo de trabajo para docentes
Cancelar

El esquema puede aplicarse en equipos de trabajo, aulas o talleres y otros espacios de la
organizacion multimedia. El caso de la figura 25 y 26 representan la interfaz de Microsoft

Teams.

Figura 26
Interfaz interactiva de creacién de cuestionarios para Teams

Q = _

Nueva tarea Descartar Guardar

Titulo (obligatorio)

Escribir titulo

& Agregar etiqueta

Instrucciones
B I U|Y &|l=E|eR

Especificar instrucciones

2 Adjuntar  + Nuevo [ Aplicaciones

Probar Progreso de lectura X

iNuevo! Ayuda a crear fiuidez de
lectura y confianza en tu clase.
Selecciona Progreso de lectura para
probarlo.

o Todos los alumnos S
Siguiente >
sta clase en el futuro. Editar

Fecha de vencimiento Hora de vencimiento
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Tabla 18

Modelo de esquema informativo institucional para Guion Instruccional

Coordinador Zona:

Nombre de la institucion: Periodo:

Madulo: Ndmero de . .
Unidad: estudiantes: Edad: Curso:

Tema de la clase: Duracion: Ndmero de sesién:

Fecha: DO.C entes . Carrera/Materia/Grupo:
Asignados:

Plataforma

Nota: Basado en los modelos de Davila (2020) Coll (2019) y Cabrera (2022)

Figura 27

Esquema de creacion de curso dentro de Teams

MNombre

Crear su equipo

Esquema de prueba

Los profesores son propietarios de los equipos de clases y los alumnos participan como miembros, Los
equipos de clase permiten crear tareas y encuestas, registrar comentarios de los alumnos y darles un
espacio privado para tomar notas en el bloc de notas de clase.

Descripcion (opcional)

Permite que los usuarios sepan de qué trata este equipo
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Figura 28
Interfaz para insertar la planificacion instruccional

< Todos los equipos ED  General Publicaciones Archivos

(¥ Reunirse  ~

ED

Esquema de prueba Te damos la bienvenida a Esquema de prueba

Selecciona dénde deseas empezar
Pagina principal

Bloc de notas de clase
Tareas

Calificaciones R 1
Refiect ! J\ | :
Insights d )

Canales Cargar materiales de clase Configurar el bloc de notas de clase

General

[ Nueva conversacién
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Tabla 19

Esquema de planificacion instruccional

Objetivo Instruccional UNIDAD 1

Colocar el objetivo instruccional (siguiendo el curriculo)

CONT'EJ'?'\I'IDD(;SDDE LA DESBE'EAC'ON RECURSOS DIDACTICOS
EVALUACION
1 ACTIVIDAD . TIEMPO o . .
. Materiales . (Procesos de evaluacion diagnostica, formativa o
(Operaciones Eisi Equipos o .
bAsicas 0 \(/ : |S|cols O | Instrumentos sumativa)
complejas) irtuales)
Unidad 01:
Detallar el objetivo
instruccional acorde al Formativa:
curriculo ejemplo: Indagacion: Debe d ”' I limi del obietivo d q |
Actividades de ebe detallar el cumplimiento del objetivo de acuerdo con lo
Ol.2.1. Reconocerse como | programacion . que € espera al final de la actividad
parte de su entorno natural | previa o Ejemplos: Sumativa: . TR .
ial iend licati . ] Debe detallar el contenido acorde al objetivo instruccional
y social, conociendo sus | explicativas. .« | Ejemplos: ‘ i 5 ;
deberes y derechos y Contenidos: Pres_entaqlon 60 del curriculo y la actividad a través de la que evaluara
valorando su cultura. Presentacion de multimedia Prezzi minutos | &EMPIO:
o contenidos ECA311 R i N ituaci h
Detallar objetivo minimos de una _ Kahoot CA.3.1.1. Representar momentos o situaciones que hayan
instruccional del médulo | planificacion Objetos sido relevantes en la historia personal de cada estudiante, a
ejemplo: P gamificables través de una palabra tratada de forma expresiva (escrita sobre
papel, sobre arcilla a gran tamafio, en miniatura o en color,
Reconocer qué conoce de etc.), un dibujo o una fotografia.
su espacio y aprender de lo
que reconocen sus
comparieros/as/es respecto
a Patrimonio y Cultura
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Colocar el tema de la
unidad ejemplo:

Tema 1:
¢Quiénes somos y qué

seremos?
Indagacion:

Tema 2: ivi
Act|V|dade§ gle EJEMPLO:
programacion iva:

Formativa:

¢Qué sabemos de nuestro
entorno?

previa o
explicativas.
Contenidos:
Presentacion de
contenidos
minimos de una
planificacion

Video
Presentacion
interactiva

Edpuzzle

120
minutos

Los estudiantes reconoceran e identificaran los patrimonios
tangibles de los intangibles

ECA.3.1.4. Elaborar autorretratos utilizando un espejo 0 una
imagen fotografica, y verbalizar las dificultades encontradas
y la satisfaccion con el resultado obtenido
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Resultados esperados

La utilizacion de metodologias y estrategias que den respuesta a las necesidades
y potencialidades de los estudiantes se van a lograr mediante la aplicacion de criterios y
procedimientos flexibles de evaluacion y promocion orientados al disefio de actividades
motivadoras y gratificantes que promuevan el desarrollo de proyectos colectivos donde
sea posible transferir los aprendizajes a situaciones reales con la base del juego para el
aprendizaje, ademas de ofrecer propuestas creativas para la mediacién mediante la
creacion de situaciones de aprendizaje desarrolladoras dentro de una interface de tipo
WIKI

Figura 29
Interface de tipo Wiki para Teams

Microsaft Teams Q, Buscar I

Wiki Personales Recientes Todas Acercade

Este wiki es de solo lectura, El contenido se ha migrado a OneDrive. Para editarlo, vaya a Archivos > OneDrive.

Nombre de pégi
embre fe paging Nombre de pagina

1. Seccion sin titulo Ultima edicion: Ahora mismo
Seccién sin titulo

Su contenido va aquf
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Figura 30
GD aplicada en la Wiki de Teams

@ PAGINA Marcar como hecha
Act.1: Punto de partida

E Geoge-PRUEBA DIAGMNOSTICA a través de herramienta Google Forms.

NOTA: La presente evaluacion no tiene un componente sumativo, sin embango, i s= corsidera como participacion en claze. Mo
existen respusstas incorrectas, solo conocimientos generales.

CHAT + Hecho: Ver
Act. 2: Cafeteria virtual 1

A partir de sus propias experisncizs, lusge de |a conferencia con presencialidad remota, escriba en no mas de 200 palabras come
considera que afecta el saber o no siun elemento de nuestro contexto & patrimonio.

La zctividad 2= de participacion sincronica.

& Mo disponible hasta gue: La actividad Act.1: Punto de partida esté marcada como rezlizada

La principal metodologia de aprendizaje utilizada en este proyecto para lograr
ayudar a los alumnos a aprender de forma activa sera el de aprendizaje colaborativo y

gamificacion.

Esto a fin de contextualizar las actividades docentes desde la unidad de lo afectivo
y lo cognitivo en aras de demostrar las maltiples y dialécticas interrelaciones entre los

métodos y demas componentes de este proceso pedagdgico.

Por otra parte, esto permite integrar el aprendizaje basado en problemas cuya
Finalidad es la de desarrollar aprendizajes activos a través de la resolucién de problemas

como, por ejemplo:

Aprendo de la experiencia de un problema resuelto, este procedimiento consiste

en la discusion en grupo de un problema resuelto seleccionado por el docente. Escenario
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aulico:

» Presentar un problema resuelto a los estudiantes.

* Identificar las necesidades de aprendizaje de los estudiantes (;Qué informacion poseen

sobre el problema?)

* Analizar en pequefios grupos la situacion problema presentado.

* Responder a preguntas sobre la situacion problematica presentada.

* Debatir en grupo argumentos teodricos relativos a las situaciones que originaron el

problema.

* Analizar la solucion a la situacién problema brindado.

* Cuestionar el proceso de solucion seguido.

» Indagar sobre otras alternativas de solucion al problema presentado.
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VII. ANEXOS

Formulario de encuesta dirigida a los docentes de la Escuela de Educacién Bésica
José Maria Barona.

La presente encuesta tiene como objetivo determinar la forma en que los entornos

virtuales de aprendizaje (Microsoft Teams) influye en el proceso educativo en los

estudiantes de basica superior de la EEB José Maria Barona de Vinces.

Instrucciones:

Seleccionar la alternativa de su preferencia en base a las opciones presentadas. Dichos

indicadores son los siguientes:

5= Totalmente de acuerdo (TDA)

4= De acuerdo (DA)

3= Ni de acuerdo, ni en desacuerdo (NAND)
2= En desacuerdo (ED)

1= Totalmente en desacuerdo (TED)

Tabla 20
Base de preguntas para docentes
N° PREGUNTAS TED |ED |NAND |DA |TDA
1 2 3 4 5
1 ¢Cree usted que con el uso de un entorno virtual esta
impulsando la ensefanza?
2 éConsidera usted que con el uso de un entorno virtual
esta promoviendo un entorno participativo en clases?
3 éCree usted que con el uso de un entorno virtual esta
logrando una influencia tactica de ensefianza?
4 ¢Usted cree que el uso de un entorno virtual esta

mejorando el aprendizaje en los estudiantes?
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5 ¢Considera usted que mediante el uso de un entorno
virtual estd mejorando la comprension de la clase

impartida?

6 ¢Usted en su experiencia cree que el uso de un entorno
virtual en el dmbito educativo estd brindando relacion

reciproca docente-estudiante?

7 ¢Usted cree que las TIC estan influenciando en el

aprendizaje activo de los estudiantes?

8 éConsidera usted que en el proceso educativo esta

mejorando el aprendizaje de los estudiantes?

9 ¢Cree usted que con la mejora en el proceso educativo se

esta logrando una educacion de calidad?

10 éConsidera usted que el proceso educativo estd logrando

una aplicacion practica en la ensefianza?

Formulario de encuesta dirigida a los estudiantes de la Escuela de Educacion
Basica José Maria Barona.

La presente encuesta tiene como objetivo determinar la forma en que los entornos
virtuales de aprendizaje (Microsoft Teams) influye en el proceso educativo en los

estudiantes de basica superior de la EEB José Maria Barona de Vinces

INSTRUCCIONES:

Seleccionar la alternativa de su preferencia en base a las opciones presentadas. Dichos

indicadores son los siguientes:

5= Totalmente de acuerdo (TDA)

4= De acuerdo (DA)
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3= Ni de acuerdo, ni en desacuerdo (NAND)

2= En desacuerdo (ED)

1= Totalmente en desacuerdo (TED)

Tabla 21
Base de preguntas para estudiantes
N° PREGUNTAS TED |ED |NAND DA | TDA
1 2 3 4 5
1 ¢ Cree usted que el uso de un entorno virtual esta

influyendo positivamente en el proceso de ensefianza -

aprendizaje?

2 ¢Considera usted que mediante el uso de un entorno
virtual las clases estan ofreciendo un vinculo dindmico

docente - estudiante?

3 ¢Usted cree que mediante el uso de un entorno virtual esta

combinando estrategias para interactuar en clases?

4 ¢Considera usted que el proceso educativo con las
estrategias pedagdgicas del entorno virtual esta logrando

una aplicacién préactica en la ensefianza?

5 ¢Esta usted de acuerdo que el proceso educativo con un

entorno virtual esta llevando una ensefianza flexible?

6 ¢ Cree usted que con el envio de informacion se esta

mejorando la ensefianza en los estudiantes?

7 ¢ Cree usted que el proceso educativo esta innovando los

objetivos de aprendizaje?

8 ¢Usted cree que los entornos virtuales de aprendizaje estan

resultando una buena estrategia pedagogica?

9 ¢Cree usted que como estrategia pedagdgica un entorno

virtual de aprendizaje influye en querer estudiar?
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10

¢Considera usted que el docente esta proporcionando el
uso correcto del entorno virtual de aprendizaje segun las

prioridades de los estudiantes?

Formato de entrevista dirigida al personal administrativo de la Escuela de
Educacion Basica José Maria Barona.

La presente entrevista tiene como objetivo determinar la forma en que los entornos

virtuales de aprendizaje influyen en el proceso educativo en los estudiantes de basica

superior de la EEB José Maria Barona de Vinces

1.

2.

¢ Qué opina usted del uso de los entornos virtuales de aprendizaje en la institucion?
¢De qué manera cree usted que influye en la calidad educativa el uso de la
estrategia pedagdgica del entorno virtual de aprendizaje?

¢En su opinién cree usted que el uso de un entorno virtual de aprendizaje
interviene positivamente en el proceso educativo?

¢ Coémo es la interaccién docente - estudiantes con el uso de un entorno virtual de
aprendizaje?

¢Usted cree que con el uso de un entorno virtual se estdn combinando estrategias

para interactuar positivamente en clases?
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Formato de observacién encontrada en la Escuela de Educacion Basica José Maria
Barona.

Tabla 22
Cotejo de observacion e indicadores

TEMA: INFLUENCIA DE LOS ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE COMO ESTRATEGIA

PEDAGOGICA EN EL PROCESO EDUCATIVO DE LOS ESTUDIANTES DE BASICA SUPERIOR.

LUGAR: VINCES. FUENTE: ESCUELA DE EDUCACION BASICA JOSE

MARIA BARONA.

INVESTIGADOR: ROSA ISABEL MAYEA | FECHA: FEBRERO 2021

CARPIO.

FICHA DE OBSERVACION DIRECTA

INDICADORES SEGUN LA OBSERVACION
1 NO LOGRADO

2 AVANCE INICIAL

3 EN PROCESO

4 LOGRADO

CONDUCTAS POR OBSERVAR 1 2 3 4

1) ¢Laacogida del entorno virtual (Microsoft Teams) es?

2) ¢Microsoft Teams brinda facilidad en la conexion a las Ilamadas,

reuniones y clases en el entorno virtual?

3) ¢La organizaciéon de los grupos de trabajos en Microsoft Teams es

factible?

4) ¢Microsoft Teams ofrece capacidad de almacenamiento organizado de

archivos personales y para uso compartido?

5) ¢Microsoft Teams posibilita el acceso remoto desde un teléfono celular)?
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Cronograma

Tabla 23
Cronograma de actividades valoradas

ACTIVIDADES

MESES

ENERO JUNIO JULIO AGOSTO SEPTIEMBRE OCTUBRE

1 Seleccion de tema
de investigacion

2 Descripcion del
problema

3 Construccion de
justificacion

4 Construccion de
los objetivos

5 Formulacion de
hipétesis

6 Desarrollo del
marco Teorico

7 Metodologia de la
investigacion

8 Poblacién y
muestra

9 Presupuesto

10 | Colaboradores

11 | Entrega de
propuesta del

proyecto de
investigacion
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