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RESUMEN

El pensamiento creativo le da al ser humano la habilidad para descubrir conocimientos e
ideas nuevas los alumnos del nivel inicial de la Unidad Educativa Francisco Huerta Rendon del
cantdn Babahoyo, en el cual se deberia trabajar mediante conocimientos especificos con ayuda
de los profesores dentro del aula. La importancia de la creatividad en la etapa infantil, a través
de habilidades cognitivas en los nifios de educacion inicial de la unidad educativa Francisco
Huerta Renddn. La problemaética que dio inicio al trabajo investigativo surge considerando la
creatividad una herramienta primordial para el aprendizaje en los nifios de nivel pre- escolar. En
consecuencia, el nifio que no logre desarrollar su creatividad sera un nifio que no podré a futuro
expresarse por si mismo, no podra desarrollar su pensamiento abstracto y, también relacionarse

mejor con los demas a lo largo de su vida.

Dando a conocer a los padres de familia de como tienen la posibilidad de ayudar a los
niflos a desarrollar sus habilidades cognitivas, cuyos resultados determinan que la
creatividad e imaginacion enlos nifios de educacion inicial de la unidad educativa Francisco
Huerta Renddn, no estan del todo desarrollada las causas de las deficientes destrezas dentro
del aula, se puede decir que es por la falta de motivacion hacia los nifios. La creatividad es
algo que nace con nosotros, es decir como una cualidad innata del ser humano. Es el medio
que nos permite adaptarnos para la sobrevivencia y en la busqueda de solucionar problemas
y encontrar nuevas formas de realizar las cosas que en muchos casos han sido el origen de

avances para la humanidad.

Palabras claves: Pensamiento - Creatividad - Habilidades Cognitivas - Desarrollo del

aprendizaje.



ASTRACT

Creative thinking gives the human being the ability to discover new knowledge and ideas
for students at the initial level of the Francisco Huerta Rendon Educational Unit in the Babahoyo
canton, in which they should work through specific knowledge with the help of teachers in the
classroom. The importance of creativity in the childhood stage, through cognitive skills in
children of initial education of the Francisco Huerta Renddn educational unit. The problem that
started the research work arises considering creativity a primary tool for learning in preschool
children. Consequently, the child who fails to develop his creativity will be a child who will not
be able to express himself in the future, will not be able to develop his abstract thinking and also

relate better to others throughout his life.

Making parents aware of how they have the possibility of helping children to develop
their cognitive abilities, whose results determine that creativity and imagination in children of
initial education of the Francisco Huerta Rendon educational unit, are not completely Once the
causes of poor skills in the classroom have been developed, it can be said that it is due to the
lack of motivation towards the children. Creativity is something that is born with us, that is, as
an innate quality of the human being. It is the means that allows us to adapt for survival and in
the search to solve problems and find new ways of doing things that in many cases have been

the origin of advances for humanity.

Keywords: Thought - Creativity - Cognitive Abilities - Development of learning.



INDICE GENERAL

POTtada ... e i
Do = U0 - PP i
N4 2T (513130 [S3 411 20 i1
ROSUMICI ...t e e v
N 0] 5 T A \4
IGICE e vi
TNAICE U8 tADLAS. ... .ot vii
INAICES A8 GIATICOS. .. o et ittt vii
INTRODUGCCION ... e e e e 11
CAPITULD Lo e e e e 13
L PR OBLEMA L 13
1.1. IDEA O TEMA DE INVESTIGACION ..., 13
1.2. MARCO CONTEXTUAL. .. 13
1.2.1. Contexto internacional.............oouiiiiiiii i 13
1.2.2. ConteXto Nacional.........ooueniieiii i 14
1.2.3. ConteXTO 1OCal. .....eueitt i 14
1.2.4. Contexto Institucional............oouiiiiiii e 15
1.3. SITUACION PROBLEMATICA ...ttt 15
1.4, PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA ... ..o, 17

1.4.1. Problema general ..........ooiiiiiiiii e 17
1.4.2. Subproblemas 0 derivados ...........c.oeiiiiit i 18

1.5. DELIMITACION DE LA INVESTIGACION ........ccoooiiiiiiiiiiiiie e 19



1.6. JUSTIFICACION. ..o, 20

1.7. OBJETIVOS DE INVESTIGACION ......oiiiiiiiiiiiiie e 22
1.7.1. ObJetivo general.........cooouiiiii i 22
1.7.2 ODJetiVOS €SPECIfiCOS. .. uvvit ittt 23

CAPITULO Il MARCO TEORICOO REFERENCIAL..........cooceiiiiieiiee e, 24

2.1 MARCO TEORICO ..o e 24
2.1.1. MArCO CONCEPIUAL. ... .iiie it et et e aans 24
2.1.2. MARCO REFERENCIAL SOBRE LA PROBLEMATICA .................... 41
2.1.2. 0. ANEECEACNLES. .. ...ttt eiee et et et 41
2.1.2.2. Categorias de ANALISIS. . ........ouuiirit it 45

P R R oI (V£ R =T o7 R PP 46

2.2 HIPOTESIS ..ottt 48

2.2.1. HIPOtESIS QBNETAL ... ottt 48

2.2.2. SubhipOtesis 0 deriVadOs ......uueeniiet et 48

2.2.3. Variables. . ..ottt 48

CAPITULO 111 RESULTADOS DE LA INVESTIGACION .........coooeiiiiieieiinn. 49
3.1 METODOLOGIA DE LAINVESTIGACION.........c.c...oovmiiiiiieiaaaei, 49
3.2. MODALIDAD DE LA INVESTIGACION. ..ottt 50

3.3. TIPO DE INVESTIGACION . ..ot 50



3.4. METODOS, TECNICAS E INSTRUMENTOS .......coooiiiiiiieiiiiiieeeee e, o1

AL MELOAOS. . . et 51
S 2 TECIICAS. ..ttt e 52
3.4.3 INSIUMENTOS ...ttt e e 52
3.5. POBLACION Y MUESTRA DE INVESTIGACION  ........cccooiiiiiiiiiei, 53
3.5 L POBIACION. ...t 53
5.2 MIUBSIIA. .. et e 53
3.5.3 RESULTADOS OBTENIDOS DE LA INVESTIGACION .............ccoeeeiiinnn, 54
3.5.4 Prueba estadistica aplicada ...........c.cooiiiiiiiiiii e 54
3.5.5 Analisis e interpretacion de datos .........c.c.oiiiiiiiiii e 56
3.6. CRONOGRAMA DEL PROYECTO ...ttt .66
3.7.CRONOGRAMA DEL PROYECTO ..ottt .67
3.8. CONCLUSIONES GENERAL Y ESPECIFICA ... ..o .68
BB LGeNETAL .. et 68
3.8.2. ESPECITICAS .. .uveit e 68
3.9. RECOMENDACIONES GENERAL Y ESPECIFICAS..........ccooviiiiiiieeiieee 69
301 General. .o 69
3.0, 1. ESPECIIICAS .+ uieett ittt ettt e e 69
IV CAPITULO IV.- PROPUESTA TEORICA DE APLICACION ...........cccco, 70
4.1. PROPUESTA DE APLICACION DE RESULTADOS ........covviiiiiieeeiieeeeen 70
4.1.1. Alternativa obtenida ...........ouiiiiitiiii 70

4.1.2. Alcance de 1a alterNatiVa .......ooon e 71



4.1.3 Aspectos basicos de laalternativa. ..o 72

4.1.3.1. ANTECEABNTES ...ttt 72
4.1.3.2. JUSEIFICACION. ...t 73

L O ] = L I AV 1 73
A.2.0. GENEIAL .. ..ot 74
4.2.2. ESPECITICOS ..ottt 74
4.3. ESTRUCTURA GENERAL DE LAPROPUESTA ..., 74
A.3.1 THULO. e e 74
4.3.2. COMPONCILES .. .. eeeneete ettt ettt et e et et et e et et e e et et et e e eee e aaeans 74
4.4. RESULTADOS ESPERADOS DE LA ALTERNATIVA. ... 82
BIBLIOGRAFIA. . ttteetteeetteeeetteeereneeerteersneersneeessneesssneesssesssssessssnsessnnssnns 83

INDICE DE TABLAS

L5 ] - 36
Al 2. e, 52
Al 3., 53
LIS - 54
Al 5., 55
TabIa 6. .., 56
Al 7. 57
JLIES 0] - 58
JLIES 0 - PP 59



21 o) N Pt 62
21 o) T Pt 63
Al LA 64
21 o) T Pt 65

INDICE DE GRAFICOS

(C] -1 1 ol I U 26
GrATIC0 2. et 44
GrATIC0 3. e e 48
GrATIC0 4. oo 49
GrATIC0 5.t e 50
GIATICO 6. ..t 51
GIAFICO 7. e e, 52
GIAFICO 8. ..ttt 53
GIAFICO 0. . e 54
GIAFICO 10, ... it e e e 55
GIAFICO 11 e e e e, 56
GIAFICO 12, . it e, 57

AT CO 13 e 58



INTRODUCION

Uno de los grandes retos que tiene actualmente el Ministerio de Educacién con respecto a la
emergencia sanitaria que vive el mundo, es llegar a los mas pequefios con criterios y
experiencias que permita tener una educacion cada vez mas equitativa, en donde los infantes
puedan alcanzar las mismas oportunidades; por lo cual surge la necesidad de realizar esta
investigacion sobre el pensamiento creativo y su impacto en el desarrollo de habilidades

cognitivas en los nifios de educacién inicial de la unidad educativa Francisco Huerta Renddn.

Basandose en las teorias de Vygotsky (1979), quien indica que los nifios y nifias a temprana
edad tienen un aprendizaje social, quiere decir que los conocimientos son adquiridos por sus

pares; estableciendo la Zona de Desarrollo Proximo (ZDP) especificAndola como:

“la distancia entre el nivel real o actual de desarrollo, determinado por la capacidad de resolver
independientemente un problema, y el nivel de desarrollo potencial, determinado a través de la
resolucién de un problema bajo la guia de un adulto o en colaboracién con otro compafiero mas

capaz’.

Cabe indicar que en base a esta perspectiva, la investigacion reconoce la importancia que
tiene el pensamiento creativo y su impacto en el desarrollo de habilidades cognitivas en los
nifios de educacién inicial, de acuerdo a los &mbitos de las orientaciones metodoldgicas, en la
organizacion de ambientes de aprendizaje, dando valor a los deseos, sentimientos, derechos y
expectativas de los nifios, considerando y respondiendo a sus especificidades (nivel de
desarrollo, edad, caracteristicas de personalidad, ritmos, estilos de aprender, contexto cultural y
lengua). De esta manera fomentar el pensamiento creativo y su impacto en el desarrollo de las

habilidades cognitivas de los educandos de todos los niveles, el pensamiento creativo es la
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capacidad de dejar que la mente cree pensamientos inusuales o diferentes segun el entorno en

que se desenvuelva el infante. Esta investigacion esta estructurada por cuatro capitulos:

Capitulo I.- hace referencia a al titulo que tiene este trabajo, el marco contextual contempla
(lo internacional, nacional y local), la situacion problematica (donde se desarrolla la necesidad
de realizar la investigacion), planteamiento del problema se establecen las preguntas
correspondientes (general y derivados), la delimitacion (basada en la linea que se desarrolla), la
justificacion ( en el equilibrio mental y emocional mediante actividades creativas en los
infantes, ya que, tienden a ser muy imaginativos) y los objetivos (siendo los logros que se desea

alcanzar en la investigacion)

Capitulo 11.- contiene las teorias relacionas que sustenta el tema investigado, el marco
referencial sobre la problemaética (antecedentes, categorias de andlisis y posturas teoricas) y la
hipotesis (que es una explicacién anticipada del objeto de estudio, permitiendo al investigador

acercarse a la realidad que se investiga).

Capitulo I11.- se aplica la metodologia a los 25 padres de familias, asi como las fichas
interactivas aplicadas a los estudiantes (se utilizo la técnica de la encuesta y el instrumento un
cuestionario desarrollado en google drive a través de un formulario a los padres de familia;
estableciendo las respectivas tabulaciones y andlisis de resultados), las conclusiones (establece
un brece resume de los puntos relevante del tema investigado) y las recomendaciones ( son las

sugerencia que el investigador hace en la aplicabilidad del tema.)

Capitulo 1V.- se desarrolld la propuesta de la ficha interactiva, aspectos basicos de la
alternativa los objetivos, estructura de la propuesta (titulos y componentes), resultados

esperados de la alternativa (padres familias y estudiantes), bibliografia y anexos.
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CAPITULO |

1. EL PROBLEMA

1.1. IDEA O TEMA DE INVESTIGACION:

Pensamiento creativo y su impacto en el desarrollo de habilidades cognitivas en los nifios

de educacion inicial de la unidad educativa “Francisco Huerta Rendon”, Babahoyo.

1.2. MARCO CONTEXTUAL:

1.2.1. Contexto internacional

Para el creador del pensamiento creativo Edward de Bono (2004) dice ... la creatividad
es el recurso humano mas importante de todos. Sin creatividad no habria progreso y
estariamos constantemente repitiendo los mismos patrones”. Por tal motivo, que las
exigencias creativas integradoras se han convertido en recursos innovadores en todos los
ambitos econdémicos, productivo y educativos; donde el docente debe emplear actividades
con pensamiento creativo que permitan analizar el impacto dentro del desarrollo de

habilidades cognitivas de los educandos volviéndose una necesidad ludica.

En este sentido existen investigaciones realizadas a nivel mundial dirigidas sobre los
pensamientos, las actividades ludicas y el impacto que causan en las habilidades cognitivas,
tal es el caso en el que (Tiban, 2019), sefiala que las actividades ludicas deben ser ejecutadas
en manera responsable, y deben ser empleadas como una manera de trabajar en el nifio las

diferentes destrezas y habilidades cognitivas, dejando a un lado el pensamiento de que el
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juego unicamente se emplea como un pasatiempo en el infante. No hay duda de que la
creatividad es el recurso humano mas importante de todos; sin creatividad no habria progreso

y estariamos constantemente repitiendo los mismos patrones.

1.2.2. Contexto nacional

El sistema educativo nacional en estos dos Ultimos afios por motivo de la emergencia
sanitaria ha dado un giro significativo, pues se ha tenido que utilizar plataformas interactivas
online dando la importancia que merece este proceso al cual el infante se enfrenta a su
temprana edad, siendo una de las etapas mas significativas que el nifio tiene pues ahi se marca
el rumbo que tomara su vida. Esta situacion ha llevado la busqueda de espacios ludicos
creativos ajustado en el curriculo, las cuales han permitido cambios de mentalidad en la
comunidad educativa (infantes, docentes, padres de familia y autoridades) sobre la crianza 'y
ensefianza de los pequefios (Ministerio De Educacién, 2014). En base a esto es que el
pensamiento creativo y su impacto en el desarrollo de habilidades cognitivas en los nifios de

inicial es importante su aplicabilidad.

1.2.3. Contexto local

Con respecto al canton Babahoyo de la provincia de Los Rios, el pensamiento creativo y
su impacto en el desarrollo de habilidades cognitivas se ha visto inactivo en algunas unidades
educativas por falta de recursos didacticos que despierte la creatividad mediante actividades

ludicas; pero en estos dos periodos lectivos mucho mas, debido a la emergencia sanitaria,
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teniendo que recibir clases online, siendo un ndmero reducido de estudiantes con
conectividad y en otros casos, los cierres de centros educativos infantiles, permaneciendo
solo las unidades educativas con trayectoria. En este sentido, el docente de educacién inicial
se enmarca en los ambitos de aprendizajes, con la finalidad de elaborar actividades de juegos

creativos e interactivos mediante fichas que seran entregadas a los representantes.

1.2.4. Contexto institucional

Actualmente en la unidad educativa Francisco Huerta Renddn no se han realizado
investigaciones referentes a las actividades que involucran directamente al pensamiento
creativo y el desarrollo de habilidades cognitivas en los nifios de inicial, por ello la
importancia de esta investigacion en la cual se espera obtener resultados que permitan
identificar el impacto que tiene el pensamiento creativo en el desarrollo de las habilidades

cognitivas en los estudiantes de inicial dos, paralelo “A”.

1.3. SITUACION PROBLEMATICA

A nivel mundial los gobiernos se vieron obligado al cierre masivo de actividades
presenciales en el sistema educativo por las emergencias sanitarias, mas de 190 paises con la
finalidad de evitar la propagacion del virus y las nuevas variantes. Por su parte, la UNESCO
ha identificado grandes brechas en los resultados educativos, que se relacionan con una
desigual llegando a constatar que las investigaciones cientificas elaboradas han mostrado que

la etapa significativa en el desarrollo de aprendizaje humano va desde el nacimiento hasta
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los ocho afios de vida, creando una base solida en el pensamiento creativo y su impacto en el

desarrollo de las habilidades cognitivas en los nifios de inicial.

Estableciendo que la interaccion social con ayuda de ellos mismos, despierten el
desarrollo de nociones bésicas y operaciones del pensamiento que aumenta la interaccion con

los demés mediante el desarrollo del lenguaje, asi como la motricidad fina y gruesa.

Actualmente en el pais, la creatividad digital se ha convertido para el proceso educativo
en una herramienta didactica muy importante, facilitando la capacidad de desarrollar el
pensamiento creativo y su impacto en el desarrollo de habilidades cognitivas en los nifios de
inicial, ya que, deben aprender las multiples manifestaciones de carifio, amor, buen trato,
cuidado, respeto, aceptacién y proteccion, basandose en la relacion que se establece en la
trilogia educativa. Por tal motivo que el curriculo de este nivel se enfoca en la integralidad

de los ambitos de aprendizaje, estimulando la exploracién en ambientes diversos.

En la ciudad de Babahoyo actualmente existe una considerable cifra de estudiantes que no
se han podido conectar y como son estudiantes muy pequefios no estdn contemplados que
asistan a los refuerzos pedagdgicos, que si, lo hace otros estudiantes de niveles superiores,
debido a la pandemia, es por esta razon que el pensamiento creativo y su impacto en el

desarrollo de habilidades cognitivas en los nifios de inicial es factible.
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La Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon” ubicada en el canton Babahoyo
provincia de Los Rios, no es la excepcion existe una problematica debido a que los
estudiantes requieren actividades que fortalezcan el pensamiento creativo y su impacto en el
desarrollo de las habilidades cognitivas, en donde el docente debe entregarles a los padres de
familias y estos apliquen a sus representados. Con la finalidad de evitar las actividades
rutinarias en las actividades ludicas aplicadas a los nifios del nivel inicial, teniendo en

ocasiones un impacto negativo en el proceso de su escolaridad.

1.4. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En la unidad educativa Francisco Huerta Renddn, del canton Babahoyo, se logrd
identificar el problema que tiene el docente de educacion inicial con respecto a las actividades
que debe de realizar los estudiantes, en base al pensamiento creativo y su impacto en el
desarrollo de las habilidades cognitivas; las que deben ser entregadas a los padres de familias
y estos aplicarlos a sus representados hasta que continte la modalidad aprendo desde casa.
En cuanto a la educacion presencial la misma que no cuenta con espacios apropiados que
permitan fortalecer el pensamiento creativo impidiendo el desarrollo de habilidades
cognitivas en los nifios, ocasionando asi el desinterés y desmotivacion en el transcurso de sus

actividades durante la ensefianza, por esta razon se busca la solucién inmediata del problema.
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1.4.1. Problema general:
» ¢De qué manera impacta el pensamiento creativo en el desarrollo de habilidades
cognitivas en los nifios de educacion inicial de la unidad educativa Francisco Huerta

Renddn, Babahoyo?

1.4.2. Subproblemas o derivados:
» ¢Como los tipos de pensamientos, impactan en el desarrollo de habilidades cognitivas en
los nifios de educacion inicial de la unidad educativa Francisco Huerta Rendon,

Babahoyo?

» ¢Cudles de las caracteristicas creativas impactan en el desarrollo de las habilidades
cognitivas en los nifios de educacion inicial de la unidad educativa Francisco Huerta

Renddn, Babahoyo?

» (Cuéndo el juego interactivo impacta en el desarrollo de habilidades cognitivas en los

nifios de educacion inicial de la unidad educativa Francisco Huerta Rendon, Babahoyo?
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1.5. DELIMITACION DE LA INVESTIGACION

La investigacion, basada en el pensamiento creativo y su impacto en el desarrollo de
habilidades cognitivas en los nifios de educacion inicial de la unidad educativa Francisco
Huerta Renddn, del canton Babahoyo, provincia de Los Rios del periodo lectivo 2020- 2021,

la misma que esta delimitada de la siguiente forma:

Area: educacién inicial

Lineas de la investigacion UTB: Educacion y desarrollo social.

Lineas de investigacion de la FCJSE: Talento humano educacién y de docencia

Lineas de investigacion de la carrera: Gestion educativa

Sub linea de investigacion: Gestion del conocimiento para la transformacion educativa

Delimitacion temporal: La investigacion se aplico durante el periodo lectivo 2021 — 2022.

Delimitacion Espacial: Unidad educativa Francisco Huerta Rendon.

Delimitacion Demografica: unidad educativa Francisco Huerta Renddn, ubicada en la

cuidad de Babahoyo, con los estudiantes y padres de familia del subnivel dos “A”

Delimitacion Conceptual: campo de la educacién, poniendo al margen tanto a docentes

como padres de familias.

Campo: Educacion

Area: Educativa

Aspecto: Pensamiento Creativo

18



1.6. JUSTIFICACION

Esta investigacion se justifica en la aplicabilidad de la teoria del pensamiento creativo y
la influencia que esta teoria tiene en el desarrollo de las habilidades cognitivas en los nifios
de inicial dos “A” de la unidad educativa Francisco Huerta Rendon, ubicada en la ciudad de
Babahoyo Se establece por medio de la observacion que la unidad educativa Francisco
Huerta Renddn requiere la aplicabilidad del pensamiento creativo y su impacto en el
desarrollo de habilidades cognitivas; donde el docente debe entregar actividades creativas e
interactivas mediante ficha a los padres de familias y los padres deben hacer que sus
representados las realicen (modalidad aprendo desde casa), mediante continle la emergencia

sanitaria.

La importancia gue tiene esta investigacion es demostrar que las actividades con juegos
interactivos desarrollan el pensamiento creativo y las habilidades cognitivas en los &mbitos

de aprendizajes, que necesitan los nifios de inicial.

Los beneficiarios que tendria esta investigacion, directamente serian los nifios de
educacién de inicial, siempre y cuando el docente incorpore las actividades de la guia en el

plan clase, mientras que de forma indirecta la institucion y padres de familias.
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Lo transcendental de esta investigacion es hacer que el nifio mediante los juegos
interactivos aplique los tipos de pensamientos, en cada una de las actividades ludicas

determinada en los rincones de aprendizaje.

Esta investigacion es factible, porque mediante las practicas se interactuaron algunos links
didacticos, que permitian a los nifios desarrollar el pensamiento creativos y desarrollo de las

habilidades cognitivas de acuerdo al ambito de aprendizajes de estudio.

El impacto de esta investigacion es que el pensamiento creativo mejora el desarrollo de
las habilidades cognitivas, si el docente las aplica en cada una de las actividades que realiza

en los rincones ludicos, estimulando sus capacidades y competencias.

Cabe recalcar que los padres de familias son los verdaderos guiadores, por tal motivo es
necesario que se le informe sobre las actividades que tiene las fichas ludicas, siendo

transcendental la informacion que contiene para los mas pequefios.

1.7. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION
1.7.1. Objetivo general:
» Analizar el impacto del pensamiento creativo en el desarrollo de habilidades
cognitivas en los nifios de educacion inicial de la unidad educativa” Francisco Huerta

Rendén”, Babahoyo.
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1.7.2. Objetivos especificos:
» Determinar el impacto que tienen los tipos de pensamientos en el desarrollo de
habilidades cognitivas en los nifios de educacion inicial de la unidad educativa

Francisco Huerta Rendon, Babahoyo.

> ldentificar la caracteristica creativa que impacta en el desarrollo de habilidades
cognitivas en los nifios de educacion inicial de la unidad educativa Francisco Huerta

Rendon, Babahoyo.

» Disefar una propuesta de juego creativo que impacte en el desarrollo de habilidades
cognitivas en los nifios de educacion inicial de la unidad educativa Francisco Huerta

Renddn, Babahoyo.
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CAPITULO I1I

2. MARCO TEORICO O REFERENCIAL
2.1. MARCO TEORICO

2.1.1. Marco conceptual

Pensamiento creativo

Para (Freiria y Feld, 2003) sostiene que el pensamiento creativo es un proceso cognitivo
que permite descubrir soluciones a dificultades diversas de manera espontanea, donde el
estudiante incorpora este proceso en aprender actividades creativas e interactiva. El
pensamiento creativo ayuda al desarrollo de habilidades cognitivas facilitando el logro de

aprendizaje (p. 234).

El ministerio de educacion recoge lo que dice Piaget como fin principal de la educacion
es: “...formar hombres capaces de hacer cosas nuevas, de crear de inventar y no solo de
descubrir lo que han hecho otras generaciones”; sino que es la clave en el sistema educativo
para la solucién de problemas que enfrenta la humanidad; determinado que la creatividad es
importante tanto individualmente como socialmente. En lo individual, podrd resolver
adversidades de la vida cotidiana, mientras que en los social podra realizar descubrimiento

que beneficien o atente a la sociedad.

Es asi, que el pensamiento creativo se desenvuelve en base a una situacion o idea
fundamental (0sea pensar mas alla de lo convencional). Lo que significa que el ser humano
es capaz de pensar fuera de lo cotidiano o comun, siendo original en la generacion de ideas.
Por esta razdn es que se considera que la creatividad y la interactividad en los nifios de inicial

van acorde con el desarrollo de habilidades cognitivas. Esto tiene que ver con las actividades
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ludicas que el docente aplica en el desarrollo de las destrezas que permite al nifio interactuar
socialmente con mayor seguridad y confianza a partir del conocimiento de si mismo a traves
del entorno familiar ya que, son los padres quienes verificaran sus avances bajo la modalidad

aprendo desde casa.
Definicion de Pensamiento
Para lzquierdo (2006) plantea lo siguiente sobre el pensamiento:

Es un don particular del ser humano y su origen se da por la intervencion sensorial y la
razon, el razonamiento, la inferencia logica y la demostracién son aptitudes del pensamiento
para reflejar de manera inmediata la realidad, los problemas y las necesidades del sujeto;
estableciendo que la l6gica formal, la estructura del pensamiento esta compuesta de concepto,

juicio, razonamiento y demostracion (p. 21-23)

Es importante entender que el pensamiento es un hecho simple donde cada persona da su
opinién o se explica a si mismo, esto no quiere decir que solo existe el pensamiento
intelectual, claro que no, ya que, observaremos diferentes tipos de pensamiento y asi poder

alcanzar el desarrollo de habilidades cognitivas de los nifios de educacion inicial.

Jara (2012) manifiesta que el pensamiento se establece en diferentes direcciones “a la
ciencia, a la vida practica, al manejo de las cosas, procede por medio de la ldgica, de la
observacion y de los conceptos, ya que, este busca las semejanzas, lo que hay de comun en

varios individuos” (p. 377).

Todo el tiempo las personas estdn pensando y a su vez generando ideas de una u otra

forma, estableciendo espacios imaginarios donde se crean y almacenan ideas propias o
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innatas, dando pasos a nuevos retos cognitivos en la elaboracion y aplicacion de las

actividades creativas e interactivas que realizan los nifios, del grupo dos “A” de inicial.

Tipos de pensamientos

Es importante reconocer que los pensamientos son ideas elaboradas por la mente, de
manera espontanea a partir de una accién racional o inconsciente, mediante un estimulo
interno o externo, se puede presentar de distintos modos, segun el tipo de operacién mental

que requiera la actividad:

1.- Pensamiento divergente o pensamiento lateral. - es aquel proceso que el cerebro
utiliza para generar soluciones creativas de acuerdo a las circunstancias; por ser considerado
como el pensamiento dominante en la modernidad (utilizado por los cientificos, artistas y
politicos). Ademas de ser reconocido por los especialistas, en las escuelas y en cualquier
ambito del sistema educativo, en algunos paises se desarrollan nuevos métodos que se
implementan en las escuelas para fomentar este tipo de pensamiento, asi como la creatividad
de los mismos; el pensamiento divergente permite generar multiples y creativas soluciones a
un mismo problema; permitiendo conexiones espontaneas entra el juego interactivo que

realizan los nifios en las diferentes etapas. (Guilford, 2018, pag. 25)

El docente de inicial debe encontrar alternativas de forma ingeniosa a través de:

La fluidez, que faculta al nifio tener diferentes tipos de ideas.

La flexibilidad, en donde el nifio crea respuestas distintas de acuerdo al entorno.

La originalidad, es donde se producen las ideas genuinas o poco comdn.

La elaboracion, aqui el nifio modifica la idea o la mejora segun a modelo o patrones.
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Es necesario que el docente del nivel inicial conozca las multiples técnicas en la
elaboracion de las actividades interactiva para aplicar la divergencia en el pensamiento;
teniendo como eje indispensable la estimulacion creativa e interactiva; descartando barreras
que puedan limitarlo para el desarrollo de las habilidades cognitivas, al momento de realizar
las actividades plasmadas en las fichas que los padres aplican mediante el sistema aprendo
desde casa y de esta forma el representante podréd observar el avance de su representado;
mientras que las actividades de las fichas permiten diagnosticar como avanza el impacto del

pensamiento creativo en el desarrollo de las habilidades cognitivas. (Guilford, 2018)

2.- Pensamiento convergente. - este pensamiento se basa en la precision, la logica, la
memoria y la velocidad de respuesta que genera la persona, es el proceso en donde las
personas detectan patrones comunes y regularidades, y puede llevar a abstraer un concepto
general que explique partes especificas de la realidad observada. Ademas, este pensamiento
esta atribuido al psicologo Joy Paul Guilford quien establece un procedimiento de solucion
a diversos inconvenientes contrario al pensamiento divergente. Lo que significa que los
estudiantes y cualquier persona respondan “correctamente” quiere decir que responda lo que
se le pregunta sin divagaciones; este pensamiento se caracteriza por la memoria y la

velocidad de respuesta. (Guilford, 2018)

Es importante que el docente aplique correctamente el significado de “convergente”, en
la actividad con respecto a la union y uniformidad; ya que, se basa en un criterio 16gico,
determinado que los criterios se escogerdn a medida que se van valorando al sujeto en

estudio.
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Ademas, el docente debe revisar las siguientes pautas del pensamiento convergente al

momento de elaborar la actividad:

» Tomarse el tiempo necesario para pensar sobre la destreza a evaluar determinando todas
las opciones posibles.

» Diferenciar la validez y viabilidad de cada decision comparandola con los objetivos
planteados de cada ambito de estudio.

» Mantener un enfoque positivo, realista, y siempre enfocado a la mejora continua.

Pensamiento Pensamiento
conve[gente divergente
T e
| Lineal | » Creativo
E}Provocativo
» Da saltos
Natural - L6 Trabaja de
o forma

% desordenada

graficol: Pensamiento divergente/convergente

3.- Pensamiento magico. — Es considerado para Klimenko (2018, pag. 12) como “un
proceso natural factible en los diferentes aspectos que se manifiestan”; entendiendo que
las personas construyen relaciones causales entorno a reuniones circunstanciales y
dificilmente demostrables bajo la lupa de la sistematicidad. Para comprender lo que
quiere decir esta definicidn, analice estos ejemplos. El nifio o nifia cree que si se porta
mal en ropavejero lo secuestrara. También la danza del Inti Raymi (ritual festivo del sol
y la cosecha) que buscan agradecer por la lluvia para la fertilidad de la tierra con una

buena cosecha, a una deidad superior.
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4.- Pensamiento deductivo. — Es el proceso de razonamiento que parte de lo general a lo
particular, ya que, depende de enunciaciones basados en ideas abstractas y universales para
aplicarlas a casos particulares. Entonces se determina que este pensamiento es
estructuralmente logico donde las ideas son organizadas en forma secuencial desde lo
universal a lo particular, antes de llegar a un desenlace final, por tal motivo es necesario que

el docente tenga en cuenta estos pasos: (Medina, 2017)

Argumentacion: todo debe empezar con una idea teniendo aporte a la justificacion o

rectificacion, es decir, afirmar su veracidad o no.

Formulacion de premisas: en este punto, se disefian las diferentes propuestas, desde las

generales a las individuales, que llevaran al desenlace final.

Conclusion: una vez que sean evaluadas las propuestas se elige la que mejor represente

el desenlace argumentativo.

5.- Pensamiento inductivo. — Este pensamiento, es lo contrario del deductivo ya que no
parte de enunciados o afirmaciones generales, sino que se centra en cuestiones individuales
0 particulares; generando desde este punto de vista ideas generales. Como base este
pensamiento se vincula a los procesos de un supuesto de una conclusion general,
determinando antecedentes particulares o especificos. Siguiendo una metodologia

sistematica en cada fase: (Medina, 2017)

» Observar y registrar los hechos.
» Analizar lo observado
» Fijar definiciones claras de cada concepto obtenido

> Clasificar la informacion
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» Plantear los enunciados universales inferidos del proceso de observacion.

Para los docentes de educacion inicial es necesario observar los detalles de las actividades
realizadas por los nifios del grupo de inicial dos “A”, con la finalidad de realizar un estudio
esquematizado partiendo de cada etapa y asi, describir una conclusion final, del desarrollo de

las habilidades cognitivas planteadas. (Castro, 2015)

6.- Pensamiento analitico. - se define como la capacidad o habilidad de identificar,
resolver situaciones de una forma sistematica. La descripcion del proceso analitico es de
interrogar el cuestionamiento del porqué de las cosas, obteniendo respuesta de forma
detallada, metddica, precisa y clara; creando de esta manera segmentos de informacion a
partir de un mecanismo complejo para llegar a conclusiones, distinguiendo la condicion en

el que se relacionan entre si, estos “fragmentos”.

7.- Pensamiento suave. - Este tipo de pensamiento se caracteriza por utilizar metéaforas
0 conceptos ambiguos. Se lo ha enmarcado a la corriente de la filosofia posmoderna o de
psicoanalisis. Ademas de ser frecuente en personas creativas que recurren a metéaforas para
expresar ideas en ocasiones con sarcasmo Y asi llegar a una conclusién que mejor se adapte

a la situacién que se estudia. (Corte, 2010)

8.- Pensamiento duro. - este pensamiento ofrece conceptos e ideas concretas sin
ambigledades. Por ende, que el pensamiento duro se destaca por las siguientes caracteristicas
en la resolucion de diferentes aspectos, siendo (exacto, coherente, preciso, l6gico y
especifico), lo que significa que se requiere de desarrollar habilidades cognitivas para

alcanzar un fin. (Corte, 2010)

28



9.- Pensamiento lateral o creativo. — este pensamiento se refiere crear soluciones
originales y Unicas, combinando habilidades que llena o cubre una necesidad original;

estableciendo un resultado a través de una accion interna generada por el sujeto. (Bono, 1986)

Cabe indicar que este pensamiento es el que esta en estudio, en que se demostrara el
impacto que el pensamiento creativo influye sobre el desarrollo de las habilidades cognitivas

en los ninos de educacion inicial de la unidad educativa “Francisco Huerta Rendon”.

La Creatividad

La creatividad a través de la historia ha sido el pilar fundamental, en cierta manera, rebasar
las propias posibilidades. Como condiciones previas podriamos mencionar la atencion hacia
uno mismo, el esfuerzo de introspeccidn, la actualizacion de nuestras potencialidades y la
voluntad de llegar hasta donde uno es capaz de llegar. Asi es como cada uno realiza su propia
existencia de manera mas creativa, pero adaptarse a la creatividad, no quiere decir que todos

los individuos desarrollen el mismo grado de creatividad y de comportamiento creativo.

Cada persona se conoce para construir su propia vida, en la que asume sus propias
responsabilidades y sus propias dificultades y resolver los nuevos problemas. Abriéndose al
mundo, utilizando sus propios recursos y encontrando su propio equilibrio, cada cual puede

vivir de manera mas autbnoma e intensa.

Lev Vygotsky fue el primer psicologo que plantea una vuelta a lo méas sensible del ser
humano, la imaginacion. Acorde al autor, en la primera infancia, los nifios expresan sus

sentimientos y deseos a través de medios visuales ya sea el dibujo, la pintura, el collage, entre
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otros (Vigotsky, 1978). En la creacion de estos materiales esta implicito el uso de la
imaginacion como una herramienta que configura un orden de los elementos. Si bien todo
parte de las sensaciones provistas por los sentidos, la creatividad y la imaginacion buscan o

alteran la realidad para configurarla de manera que satisfaga a los deseos del nifio.

Vigotsky en su planteamiento traza lineas en las que la creatividad pueda desarrollarse a
plenitud. De esta manera, ejecuta un plan en donde lo primordial es el juego no guiado como
un potenciador de experiencias interpersonales. Es necesario aclarar que la creatividad no
puede ser cuantificada a través de un producto final que coloque en conjunto las variables a

ser evaluadas en este proceso, lo que realmente importa es la creacién por si misma.

Caracteristicas de la creatividad.

El docente debe reconocer las caracteristicas que fundamenta a la creatividad como la
cognicion humana, haciendo que se diferencie de inteligencia artificial; presentandose en
distintas medidas en numerosas personalidades (denominada personalidad creativa),
encontrandose en estado puro y libre durante la infancia y nifiez, detectados en los juegos
interactivos; en donde los escritores, artistas, arquitectos, cientificos e inventores han hechos
grades aporte a recursos y materiales didacticos favorables en el sistema educativo, aplicando

los siguientes elementos: (Esquivias, 2004)

Espontaneidad. — es cuando la creatividad aparece de una manera espontanea, suele no

ser planificada, muchos la definen “inspiracion”, por generarse de una forma original.
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Libertad. - es libre porque no se juzga por las reglas, ni parametros, mas bien las

contradice y se ubica en perspectivas innovadoras, rompiendo en muchos casos paradigmas.

Sensibilidad. - esta tiene que ver con la capacidad adquirir nuevas representaciones

vinculado con la comprensidon de las actividades ludicas establecidas.

Desarrollo de las habilidades cognitivas

En el sistema educativo del nivel inicial se debe discernir que desde que se nace, €l bebe
se expone a estimulos y aprendizajes continuos; la manera que el nifio se desenvuelve en el
entorno que lo rodea se adapta facilmente. En este sentido al desarrollar las habilidades
cognitivas se establece un proceso necesario en la resolucion de situaciones u obstaculos
diarios, al que se enfrenta el infante, por esta razon la etapa de la infancia es esencial en el
avance de las competencias de cada ambito de estudio. Una buena estimulacidn cognitiva es

la clave. (Tiban, 2019)

Habilidades cognitivas

Rivas en su libro Procesos Cognitivos en el desarrollo de habilidades dice que:

“La habilidad es la experiencia o artes cognitivo que se ocupa del analisis, descripcion,
comprension y explicacion de los procesos conocedores por los que las personas adquieren,
almacenan, recuperan y usan el discernimiento. Su objeto es el funcionamiento de la mente,
las operaciones que realiza y resultados de las mismas; la conciencia y relaciones con la
conducta” (2008)
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Los nifios desarrollan todo tipo de habilidades de la misma manera que los constructores
construyen una casa; comienza con los cimientos, siguiendo base por base en distintos
momentos de la epata en que se desenvuelve. Este proceso de los estudiantes del nivel inicial

es fundamental para su meta cognicion.

Desarrollo de habilidades cognitivas en el subnivel de educacién inicial

El (Ministerio De Educacién, 2014), regula la educacion formal donde se encuentra el
nivel de Educacidn Inicial subnivel 2, el mismo que no es obligatorio y acoge a nifios y nifias
de la edad de 3 a 5 afios y apunta a lograr el desarrollo de los infantes en el area social,

cognitiva, fisica, emocional y psicomotriz.
Este subnivel educativo gira alrededor de tres ejes de desarrollo de aprendizajes:

» Eje de desarrollo personal y social, que engloba a los ambitos de: Identidad y Autonomia
y Convivencia.

» Eje de descubrimiento del medio natural y cultural, donde se incluyen los &mbitos de:
descubrimiento y comprensién del medio natural y cultural y relaciones ldgico-
matematicas.

» Eje de expresion y comunicacion que abarca los ambitos de: comprensién y expresion

oral y escrita, comprension y expresion artistica y expresion corporal.

La Organizacion Mundial para la Salud (OMS), siendo el ente rector han formulado las

siguientes habilidades humanas.
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Autoconocimiento. — capacidad de identificar cada aspecto de la personalidad ejemplo

(la fortaleza, debilidad, expectativa, aspiracion, etc.)

Empatia: capacidad de situarse en el lugar de la otra persona y desde esa Optica poder

analizar y comprender sus emociones.

Toma de decisiones. - es la madurez racional y diligente al instante de tomar decisiones
cotidianas; facilitando al sujeto analizar las distintas alternativas posibles, que se presente

segun las necesidades de la situacion en cuestion.

Solucién de problemas y conflictos. — este tipo de experiencia permite a la persona
reconocer que las dificultades son parte de la vida y que depende década individuo crea o no

tacticas que le permitan sobrellevar la situacion de forma flexible y creativa.

Pensamiento creativo. - es la capacidad genuina de generar ideas innovadoras e

interactivas usando la razon y la intuicion.

Pensamiento critico. — este permite analizar la realidad separada de las emociones y
prejuicios para captar la informacién de forma objetiva y asi establecer un criterio propio del

sujeto en estudio.

Manejo de emociones y sentimientos. - es la capacidad de manejar y comprender la
sintonia del mundo afectivo de las personas; siempre y cuando que aprendamos a entender

lo que comunican sus emociones.

Manejo de la tension y el estrés. - es la capacidad de reconocer las cosas que no se

pueden cambiar, tomando suave o actuando de una forma positiva y asi no perder el control.
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Comunicacion efectiva o asertiva. - es la capacidad humana que utiliza la inteligencia
de las emociones para poder manifestar su opinion de una manera asertiva, respetando los

derechos y valores de los demas.

Relaciones interpersonales. - es la capacidad de poder socializar con los demas de una

manera positiva y asi satisfacer sus necesidades.

Habilidades sociales. - Son las capacidades que influyen en el mejoramiento de la
convivencia personal del individuo con los grupos o comunidades en donde se desenvuelve;
el pilar fundamental es la empatia, escuchar a los demas, pedir ayuda, influir en la toma de
decisiones, tener la capacidad de comunicarse de forma efectiva y ser asertivo al momento
de emitir un criterio. Es por esa razon que el docente debe interiorizar la asertividad y la
empatia; también debe distinguir los siguientes elementos en los estudiantes del grupo dos

“A” del nivel inicial.

» Percepcion. - permite, a través de los diferentes sentidos, recibir e interpretar los
estimulos.

» Atencion. permite concentrarnos en uno y descartar los demas; asi, se enfoca en los
diferentes estimulos conforme se manifiestan otros.

» Memoria. — a través de la memoria se puede recibir, registrar, almacenar y recuperar las
experiencias y los aprendizajes previos.

» Funciones ejecutivas. - es la manera de llevar a cabo los procesos cognitivos superiores.

» Lenguaje. — es la base tanto verbal como no verbal, es fundamental para la comunicacion

con otras personas.
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» Orientacion espaciotemporal. — es la capacidad que tienen las personas al desenvolverse
en un espacio y tiempo determinado para poder integrarse con sus pares.
» Esquema personal. — es la capacidad que se tiene para conocer nuestro cuerpo y nuestra

mente, asi como nuestras fortalezas y debilidades.

Disefio del juego interactivo

Para (Bonilla Gonzalez, 2015); los juegos, en la educacion, hay que tener en cuenta sin

duda que el juego-aprendizaje no se trata de una novedad; ya que:

“en la década de 1960 Piaget hacian referencia a la relacion entre juego y aprendizaje (1966),
y Vigotsky la reforzd en la década de 1990 (1995). Bruner (1966) comenzé a estudiar la
interactividad de los juegos y su aplicacién desde el punto de vista de la psicologia del

aprendizaje, y como podria ser su adaptacién a los programas educativos”.

En este sentido, el juego en la educacion inicial de nifio y nifia, se basa en las actividades
ludicas donde los estudiantes asumen papeles de adultos imitando aspectos de la vida
cotidiana; el avance de los nifios con el juego esta ligado, con los rincones o espacios que el
docente disefia. Siendo estos espacios la medicion del desarrollo de las habilidades
cognitivas, inmerso en los sietes ambitos de aprendizajes; ya que, el juego se da o aparece de
una actividad creativa, espontanea o natural, los juego surgen del interés de los nifios
produciéndoles gozo y asombro, teniendo el docente como propdsito promover el desarrollo
de las habilidades cognitivas, planteadas en las actividades creativas e interactivas. Asi como

el ser humano y los animales, el juego es una funcion necesaria y vital.
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Las actividades elaboradas en la ficha creativa por el docente deben estar disefiada por
destrezas de acuerdo a los ambitos de aprendizajes; se les debe entregar a los padres de
familias semanalmente y de esta manera los nifios de educacion inicial puedan avanzar con

el desarrollo de las habilidades cognitiva.

Es importante que los representantes legales respecten el orden secuencial segun el dia de
cada actividad de acuerdo como el docente avanza con la clase online, para los estudiantes
que no tienen conectividad, también ellos deben respetar el dia que le corresponde cada
actividad y no hacer que el nifio realice todo en solo dia, ya que estaria saturandolo y frutando
el juego creativo e interactivo que se desea evaluar. La evaluacion para el nivel inicial es de

forma cualitativa con la siguiente escala:

Escala de evaluacion del nivel inicial

Escala | Significado Caracteristicas de los procesos por ambitos de aprendizajes

A Adquirida El nifio o nifia evidencia el logro de los aprendizajes previstos

en el tiempo programado.

EP En proceso El nifio o nifia esta en proceso para lograr los aprendizajes
previstos, para lo cual requiere acompafiamiento del docente

y del representante legal durante el tiempo necesario.

El nifio o nifia, estd empezando a desarrollar los aprendizajes
previstos o evidencias dificultades para el desarrollo de estos,
I Inicio para lo cual necesita mayor tiempo de acompafiamiento e
intervencion del docente, de acuerdo con sus ritmo y estilo

de aprendizaje.

N/E No Evaluado Este indicador no ha sido evaluado en el quimestre.

Tablal: escala cuantitativa para la evaluacién de los &mbitos de aprendizajes del nivel inicial.
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Es necesario que el docente de educacion inicial debe abordar la estructura del curriculo,
ya que, este busca el desarrollo integral de las habilidades cognitivas de los estudiantes

(Ministerio de Educacion, 2014).

La labor del docente es establecer vinculo de confianza para guiar al nifio de tal manera
que ordene objetos segln la caracteristica (por tamafio, color, forma y tipo); comparar dos
objetos para resolver (que es méas pesado, quien es mas alto y méas pequefio); considerando
que a esta edad no es todavia capaz de organizar las cosas (en orden de menor a mayor), pero
si puede (copiar su nombre; dibujar a una persona con cabeza, cuerpo, piernas y brazos); asi
como (diferenciar entre mafiana y tarde); puede decir nimeros hasta 20 y comienza a contar

algunos objetos tocandolos. Ademas, puede comprender el significado de:

» Sostén bien un lapiz.

» Cortar en una linea.

» Nombrar y combinar 4 colores.

» Reconocer algunas palabras que ven mucho como: “detenerse” en las sefiales de alto.
» Decir su nombre, edad y direccién, asi como nombres de los padres.

» A los 4 afos el nifio muestra sentimientos mas complejos como molestia y vergiienza.
» Maneja de una manera mas apropiada las emociones fuertes como la ira, la frustracion.
» Puede controlarse después de algo emocionante o molesto.

» Tiene la capacidad de centrarse en una tarea.

» Es capaz de re direccionar su atencion a una nueva tarea.
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Es importante que el docente enfatice a los padres de familias, sobre el desarrollo integral
y la crianza de los nifios, que ademas de la alimentacion incluye (el cuidado, la preservacion
de la salud, la proteccion a su integridad, el apropiado estimulo cognitivo emocional, el
afecto), sin vulnerar el derecho a una educacion de calidad acorde a su edad y sus

capacidades.

Cabe recalcar que actualmente se conoce que el desarrollo de las funciones inmediatas del
cerebro del nifio depende en gran medida de las circunstancias, ejercicio y estimulos que

absorba para su evolucion (Erazo, 2012).

Lo que quiere decir que se puede relacionar las experiencias vividas del nifio o nifia en su
entorno familiar y escolar, todo esto es imprescindible para el desarrollo de las habilidades y
competencias tanto cognitivas como socioemocional. En base a esto hoy en dia las
instituciones educativas han tenido que unificarse convirtiéndose en unidades educativas
(con escolaridad desde inicial uno hasta tercero de bachillerato) establecido en la malla
curricular, por tal motivo es que la educacion inicial tiene un rol importante, en el avance y
proceso continuo en el desarrollo de habilidades cognitivas correspondientes a los ambitos
de aprendizajes, permitiendo que el nifio mantenga la atencién y auto controlar las

actividades que realiza a través del juego.
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2.1.2. Marco referencial sobre la problematica

2.1.2.1. Antecedentes

Después de haber indagado sobre la presente investigacion encontramos que:

Para (Martinez, 2019) los factores que influyen en el pensamiento creativo en el proceso
de actividades cognitivas con respecto a los &mbitos de aprendizaje en los nifios de inicial

son los siguientes:

Factores Ambientales. — estos se asocian en el lugar donde reside y crece el nifio o nifia,
adquiriendo influencia significativa en las actividades creativa e interactivas; teniendo en
algunos estudiantes acceso a dispositivos electronicos como (teléfonos inteligentes, tablets,
video juegos, y computadoras), fortaleciendo las habilidades tecnoldgicas a diferencia de otro
estudiantes que reside en sitios rural, pero la ventaja de este grupo de estudiantes tendra mas
posibilidades de favorecer competencias y habilidades fisicas. Sin embargo, es importante
aclarar que esto no implica que un nifio o nifia sea mas inteligente que otro, sino que cada uno
desarrollara adecuadamente sus habilidades cognitivas acorde a sus experiencias (Johnston,

2010).

Factores Culturales. - el docente de educacion inicial debe fortalecer este vinculo de
convivencia, ya que, a esta edad de los estudiantes es idonea para la integracion de
costumbres con sus pares; asi como la especificacion de colores como caracteristicas de los
mismos, es importante para el nivel inicial que el docente haga representaciones dramatizada
mediante videos o pictograficas segun el ambito de aprendizaje de la situacion geogréafica en

cuestion, (Consejo de educacion empresarial y tecnologia, 2019).
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Factores distancias geograficas. — la distancia se vuelve una dificultad o limitante para
los representantes, a pesar de buscar la forma que sus representados gocen del derecho a la
educacion, el agotamiento de sacarlos y esperarlo a los estudiantes hace que los
representantes terminan desertando el proceso educativo, vulnerando de esta forma el

derecho a la educacién inicial (Consejo de educacion empresarial y tecnologia, 2019).

Factores socio-economicos. — los bajos recursos econémicos que tiene o presentan los
representantes legales, se vuelve una limitante, en esto dos periodo lectivo debido a la
emergencia sanitaria; ya que el aprendo desde casa (muchos no cuentan con equipos
tecnoldgicos inteligente para recibir clases online) ademas de no contar con el servicio de
internet, muchos representantes apenas recargan un dolar; por tal motivo es que el docente
elaborar fichas interactivas que evidencie el impacto del pensamiento creativo en el
desarrollo de las habilidades cognitivas en los nifios de inicial (Consejo de educacién

empresarial y tecnologia, 2019).

Violencia contra los nifios y nifias.- La violencia afecta de una u otra manera el estado
fisico y psicolégico del nifio, por ende es necesario aplicar lo que indica Vygosky ); pero
sobre todo el docente es él llamado a socializar a los padres, la base de la teoria de Vygotsky,
ya que, al dejar pasar cualquier violencia el estudiante perennizan sentimientos negativos por
el maltrato como (el miedo, odio, resentimiento, rabia o incluso el denominado bullying)
evitando que el nifio o nifia desarrollo el pensamiento creativo y se concentre en las

actividades que el docente imparte en la sala de clase (Corte, 2010).

Factores hereditarios. - se reflejan en ocasiones a la salud de una manera congénita que

pueden presentar los estudiantes, impidiendo el desarrollo idoneo de las capacidades
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intelectuales, sobre todo el alcance de competencias fisicas necesarias en el desarrollo de las
habilidades cognitivas, ya que este tipo de factor es invisible o poco detectable para el

docente (Martinez, 2019).

Ademas, su relacion con el juego y las actividades fisicas se limita a periodos de tiempo
escasos. En esta etapa, segin (Freire, 1988) no se da un correcto proceso de desarrollo de
habilidades cognitivas pues Unicamente se realiza una instruccion monétona sin ningun
impacto en los procesos de los ambitos (pag. 52) ya que el docente expone las destrezas de
casa ambito volviendo al nifio en un ente receptor pasivo, donde solo recibe la informacion
y No construye su propio conocimiento. Por esta razon, el estudio de esta investigacion es

ayudar al docente a que aplique actividades interactivas segun el pensamiento creativo.

Mientras que la obra de Paulo Freire se presenta como un hito por estar orientado a una
realidad latinoamericana, despoja a la creatividad como un don innato y la coloca al alcance
de todas las personas. Pasa de ser una cualidad innata a una construccion que se da en la
sociedad para el mejoramiento de la calidad de vida. En el proceso de las habilidades
cognitivas donde el sujeto de estudio establece que desde el punto de vista educativo es
idealizadora; por lo tanto “en esta vision distorsionada de la educacion, no existe creatividad
alguna, no existe transformacion, ni saber. So6lo existe saber en la invencion, en la
reinvencion, en la basqueda inquieta, impaciente, permanente que los hombre realizan en el

mundo” (Freire, 1988).

En este fragmento, Freire va contra las creencias educativas presentes hasta su época, la

creatividad es un don que es patrimonio exclusivo de algunas personas. Es por esto que
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trasciende a lo que anteriormente fue planteado por autores deslindados del contexto
Latinoamericano. La creatividad es un proceso de perseverancias en el que se inmiscuye el

individuo y la sociedad que lo rodea segun la necesidad que enfrenta.

El estudio de la creatividad ain resulta imperceptible para las necesidades imperante del
sistema globalizado. En afios anteriores se han realizado varios estudios como el desarrollo
de la creatividad de los nifios en la etapa escolar en el afio 2010, en los que Unicamente se
han diferenciado las diversas propuestas metodoldgicas ya conocidas. Este abordaje resulta
minimo dado que no se asienta sobre un corpus vivo; es decir, es carente de practicas

educativas y por lo mismo, se aleja de los contextos del pais.

Sin embargo, al detallar mas la basqueda en medios digitales, no se puede pasar por alto
aportaciones importantes como la del texto Expresion Ludica y Creatividad, en el cual, a
través de la investigacion en centro infantil, se elabora fichas didacticas con actividades
creativa interactivas, que el docente de educacion inicial plasmara el impacto del
pensamiento creativo en el desarrollo de las habilidades cognitivas en que el concepto de
juegos interactivos se puede desvincular del simple juego como relax y convertirse en

actividades ltdicas evaluadas cualitativamente por quien la realiza” (Esquivias, 2004).

Segln el (Consejo de Educacion Empresarial y Tecnologia, 2019), determina que la
ciudad de Babahoyo no se establece como un ndcleo, donde las actividades de
entretenimiento, artisticas y culturales no representen una fuerza econémica; esto se traduce
en que la educacion se centra en ensefiar conocimiento cientifico y verificable, por lo tanto,

no existe demanda hacia el desarrollo de las habilidades creatividad representativas.
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En el caso educativo, no fue hasta el afio 2016 en que, respondiendo a necesidades
estructurales, se dio apertura al Centro Infantil del Buen Vivir; dado que las instituciones se
enfocaban en los infantes a partir de la primaria sin tener en cuenta las edades anteriores a
esta. Si bien es un centro educativo que ya posee una metodologia en educacion inicial, no
ha podido establecer los nexos necesarios entre teoria y praxis educativa. Es decir, los
procesos se encuentran en una etapa de reconocimiento y ajuste para que puedan ser
optimizados a la medida de las necesidades. Mucho mas en estos dos afios de confinamiento.

Que muchos centros han tenido que cerrar especificamente los CIBV.

Los diversos estudios con respecto al impacto de pensamiento creativo, asi como el
estudio del desarrollo de habilidades cognitivas, estando tan compenetradas estas dos
variable de la investigacion, en donde el docente elaborara actividades creativa e interactivas
con la finalidad que el estudiantes adquieran los contenidos segun cada ambito Si bien no se
aleja demasiado de lo propuesto, el proceso creativo entrafia un valor fundamental para la
resolucion de problemas a nivel inter e intrapersonal. Se ha tomado en cuenta las
investigaciones realizadas por varios catedraticos que son los que piensan, conciben y

retratan las practicas educativas que se ejercen.

2.1.2.2. Categorias de analisis

Las categorias de esta investigacion son cuatro, establecidas por las variables; la variable
independiente pensamiento creativo la componen (tipo de pensamiento y caracteristica de la
creatividad); mientras la dependiente desarrollo de las habilidades cognitivas la conforma

(habilidades cognitivas y disefio del juego interactivo), teniendo cada una valides teorica.
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Grafico 2: categorias de analisis

El modelo que establece el sistema educativo ecuatoriano para la educacion inicial,
consiste en organizar, disefiar diferentes espacios o ambientes para el proceso de aprendizaje,
categorizados en rincones donde los nifios juegan de una manera creativa e interactiva
formando pequefios grupos en la que se establece vinculos con sus pares, ya que la principal
caracteristica del juego es el goce y disfrute de si mismo. Es importante para el docente y
representante legal, que nifio se involucre con cada una de las actividades ludicas segun los

ambitos de aprendizaje que tienen las fichas creativas (Garcia, 2014).

2.1.3. Postura Tedrica

Actualmente encontramos varias posturas con respecto al pensamiento creativo; por lo
que la creatividad para el autor (Martinez, 2019) analiza el tema desde la perspectiva
psicologica y epistemoldgica aportando evidencias de los objetivos alcanzado en las

observaciones de las fases que tiene la creatividad, donde se integra la vision cientifica del
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término desde el enfoque etimoldgicamente humanista y los aportes de la neurociencia que
no es mas que el aporte estructural del sistema nervios. Mientras que (Medina, 2017) resalta
que ejercitar el hemisferio cerebral derecho a temprana edad es muy importante para

estimular la creatividad en los nifios.

(Lozano, 2003) especifico que la creatividad “es la predisposicion genética, volviéndose
la responsable que surge un interés base de lo que se desea lograr a través de emociones y
sentimientos presente en cada ser humano” (p. 9). Este tipo de enunciado debe tener presente
el docente de educacion inicial al momento de disefiar las fichas, debido a la
conceptualizacion que define a la creatividad; como una particularidad del ser humano,
siendo una espontaneidad natural, manifestandose en capacidad interactiva en la realizacion

de las actividades segun el &mbito de estudio.

(Cortéz, 2012), afirmar que, la creatividad se vuelve un proceso de descubrimiento o
creacion de algo diferente, que desempefia requerimientos de un determinado ambiente
social, expresando relacion sobre los aspectos cognitivos y expresivos de la personalidad.
Cabe indicar la coincidencia que tienen estos autores sobre la creatividad en el desarrollo de
las habilidades cognitivas radica en que la creatividad se desarrolla internamente como
proceso de realizacion o creacion de algo diferente, siempre que el nifio reciba estimulacion

por parte de las personas que lo rodea.
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2.2. HIPOTESIS

2.2.1. Hipdtesis general

Si se analiza el impacto del pensamiento creativo, mejorara el desarrollo de habilidades
cognitivas en los nifios de educacion inicial de la unidad educativa “Francisco Huerta

Renddn”, Babahoyo.

2.2.2. Subhipdtesis o derivado

» Si al determinar el impacto que tienen los tipos de pensamientos, mejorara el desarrollo
de habilidades cognitivas en los nifios de educacion inicial de la unidad educativa
“Francisco Huerta Rendon”, Babahoyo.

» Si al identificar el impacto que tiene la caracteristica creativa, mejorara el desarrollo de
habilidades cognitivas en los nifios de educacién inicial de la unidad educativa “Francisco
Huerta Renddn”, Babahoyo.

» Si se disefia una propuesta de juegos creativos, mejorarad el desarrollo de habilidades
cognitivas en los nifios de educacion inicial de la unidad educativa “Francisco Huerta

Rendon”, Babahoyo.

2.2.3. Variables

» Variable Independiente: Pensamiento creativo.

» Variable Dependiente: Desarrollo de habilidades cognitivas.
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CAPITULO Il
3.1. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

El marco metodolégico responde, como se ha realizado la investigacion para cumplir con
los objetivos trazados, por un lado, estableciendo un marco conceptual que permita analizar
y deducir los criterios en torno al pensamiento creativo, tipos de pensamientos, caracteristicas
creativas, habilidades, cognitivas y disefios de juegos interactivos. Esta investigacion es de
caracter cualitativo, ya que es un conjunto de practicas interpretativas que hacen al mundo
perceptible, lo transforman y convierten en una serie de representaciones, porque conlleva a
recoger informacion sobre procesos, experiencias y percepciones personales alrededor del
entorno que el nifio percibe, el impacto del pensamiento creativo en el desarrollo de las

habilidades cognitivas mediante actividades ludicas.

Ademas, se selecciond la metodologia bibliogréfica, por contener las bases tedricas de diferentes

fuentes.

Para (Garcia, 2014), la investigacion documental es considera: “una técnica que consiste en la
seleccion y recopilacién de informacién por medio de la lectura, critica de documentos y
materiales bibliograficos”. En donde el investigador obtendra informacién de libros, sitios web,
articulos, revistas, tesis, que proporcionan datos cientificos y brindan validez a la investigacion

del pensamiento creativo y su impacto en el desarrollo de las habilidades cognitivas.
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3.2. MODALIDAD DE INVESTIGACION.

Se ha empleado una investigacion estructurada documental descriptiva en base a las
distintas fuentes existentes sobre el tema con la finalidad de interpretarlas y analizarlas en
este trabajo de tesis. Dicha recopilacion de informacion se adquiere de (libros, documentales,
tesis, entre otros). Ademas, se empled la investigacion cientifica, tecnologica para la
realizacion de la técnica que fue la encuesta a los padres de familia; utilizando como
instrumento el cuestionario disefiando en la herramienta google forms para el analisis de los
resultados y asi poder describir o interpretar el impacto que tiene el pensamiento creativo en

el desarrollo de las habilidades cognitivas de la investigacion.

El disefio de la investigacion posee un exhaustivo respaldo documental y tecnolégico,
comprende una investigacion en linea, debido a la emergencia sanitaria, el mismo que
permitira la recoleccion de informacion de una forma digital a los representantes legales, sin

que exista la manipulacion de ninguna de las variables (Arias, 2016).

3.3. TIPO DE INVESTIGACION

El enfoque cualitativo es quien rige esta investigacion, tomando en cuenta los siguientes
parametros de accion: bibliografico documental, investigacion online para la aplicacion de
los instrumentos. También se en marca en la investigacion descriptiva, porque especifica

propiedades, caracteristicas y rasgos importantes, mostrando los pardmetros observados.
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El investigador describir de acuerdo lo observado porque las experiencias y percepciones
recogidas de cada representante, se conocera las situaciones de participacion de los nifios en
el desarrollo de actividades mediante el juego, es exploratoria, porque la informacion no esta

disponible en los textos, ya que cada nifio es un mundo distinto.

3.4. METODOS, TECNICAS E INSTRUMENTOS
3.4.1 Métodos

El método aplicado es mixto porque se implementa preguntas objetivas, de una forma
organizada y sistematica para alcanzar un determinado objetivo, permitiendo obtener
informacién al momento de tabular los datos y estos graficarlos en pasteles indicando los

porcentajes de cada pregunta, que fueron respondidas segun la escala de Likert.

»  Método descriptivo: es concluyente en la evaluacion de caracteristicas de una
poblacion en cuestion, que se pueden analizar con fines estadisticos, ya que las
preguntas de los cuestionarios son cerradas, lo que limita las posibilidades de obtener
informacion exclusiva.

»  Meétodo explicativo: se caracteriza para entender y establecer el fundamento o
consecuencias de un fendmeno en particular, mediante datos estadisticos. Asimismo,

busca el por qué suceden las cosas en cuestion.
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3.4.2. Técnicas.

Para la recoleccion de informacion se utilizé la técnica de encuesta; ya que describe con
precision el registro de datos que consiste en almacenar y asegurar la informacion; mediante
el instrumento cuestionario compuesto de 10 preguntas; disefiado en un formulario de google
drive; los datos obtenidos del formulario digital, proporciona al investigador la facilidad y
comodidad de su registro en forma casi instantanea y automatica mientras los datos van
surgiendo, pues basta con hacer un par de «clic» para lograrlo. Ademas, se utilizé la
observacién, durante la practica realizada en la institucion permitiendo palpar la situacién
problematica que tiene la unidad educativa “Francisco Huerta Rendon” sobre el pensamiento
creativo y su impacto en el desarrollo de las habilidades cognitivas en los nifios de educacion

inicial.

3.4.3. Instrumentos.

Como instrumento de esta investigacion se aplico el cuestionario compuesto por diez
items, disefiado en google forms. El formulario fue dividido en tres categorias pensamiento
creativo con las preguntas (1, 2 y 3) caracteristica de la modalidad de clase con las preguntas
(4, 5y 6) actividades con juegos creativos con las preguntas (7, 8, 9 y 10) a los padres de
familias del nivel inicial dos “A” de la unidad educativa “Francisco Huerta Rendon (Anexo
1); utilizando la escala de Likert (Anexo 2), para padres y profesores, asi como otros aspectos

relativos a la gestion y conocimiento de los docentes.
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3.5. POBLACION Y MUESTRA DE INVESTIGACION

3.5.1. Poblacién

Esta investigacion se realizd en la Unidad Educativa Francisco Huerta Renddn
perteneciente a la parroquia Clemente Baquerizo del cantén Babahoyo, provincia de Los Rios
estd conformada por 25 estudiantes, 25 padres de familia en el area de inicial las cuales se

tomara en cuenta una muestra, para la realizacion de este proyecto investigativo.

Tabla 2: Poblacion y muestra de la investigacion

Involucrados Poblacion %
Padres de Familia 25 50%
Nifios de Educacion Inicial 25 50%
Total 50 100%

Fuente: Los datos fueron proporcionados por la Unidad Educativa Francisco Huerta Rendon
Realizado: Adela Betzabeth Piguave Marin

Para el procesamiento de esta recoleccion de datos se utiliza Microsoft Excel, entrelazado con
Word y Google Forms, donde se realizé la tabulacion estadistica con sus respectivas tablas y

gréaficos resaltando la frecuencia y porcentaje de cada item recolectado.

3.5.2. Muestra.

La poblacién utilizada en esta investigacion es inferior a 100, por ende, se considerara
como una muestra directamente, sin necesidad de la utilizacion de la férmula establecida. La

muestra de estudio es de 25 padres de familias y 25 estudiantes.
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3.5.3. RESULTADOS OBTENIDOS DE LA INVESTIGACION

3.5.4. Prueba estadistica aplicada

Una vez realizada la encuesta a los padres de familias de la inicial dos “A” de la unidad
educativa “Francisco Huerta Rendon”, perteneciente a la parroquia Clemente Baquerizo del
canton Babahoyo, provincia de Los Rios. Los datos fueron tabulados como indica la tabla

Tabla 3: Tabulacién de la encuesta.

Tabulacion de los datos

Encuestados Pensamiento creativo Caractgrmsncas de la Juegos con actividades interactivas
padres de modalidad de clases
familias n [ e [ 8w e T e v w8 [ 0o | wa

1 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 28
2 3 5 3 4 5 4 4 4 4 4 40
3 4 5 4 4 5 4 4 5 4 5 44
4 3 5 3 4 5 4 4 4 4 4 40
5 4 5 4 4 5 4 4 5 4 5 44
6 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 28
7 5 5 3 3 3 3 2 2 2 2 30
8 3 2 2 2 2 2 2 5 1 2 23
9 4 4 4 4 5 4 3 4 3 3 38
10 4 5 3 4 4 4 4 4 3 3 38
11 3 3 4 5 4 3 3 3 3 3 34
12 4 4 4 3 3 3 5 3 4 5 38
13 3 3 3 3 3 4 5 4 4 5 37
14 3 3 3 3 3 3 5 3 4 5 35
15 4 4 4 4 4 4 5 4 4 5 42
16 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 32
17 3 4 4 3 4 5 5 3 3 3 37
18 3 3 4 3 3 3 2 2 2 2 27
19 4 3 4 3 3 4 4 4 4 5 38
20 4 4 4 3 3 4 5 3 4 4 38
21 3 4 5 4 4 3 4 3 4 5 39
22 3 4 4 3 4 3 4 3 4 5 37
23 4 4 5 4 4 3 4 4 4 4 40
24 4 4 4 4 4 3 5 3 4 5 40
25 4 4 5 4 5 4 5 4 4 5 44

Varianza 0,33 0,67 0,52 0,41 0,74 0,41 0,99 0,73 0,79 1,31

Suma Total de la 6.89

varianza

Varian;a de la suma 30,17

de lositems

K Z S 2 a: Coeficiente de confiabilidad del cuestionarie > 0,86

a = — = K: El ntmero de items —l 10
K -1 ST 2 3 Si® : Sumatoria de las Varianzas de los ltems s 6,89

s+2 : Varianza de la suma de los ltems — 30,17
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La confiabilidad que arroja el alfa de cronbach es de 0.86; resultando ser un coeficiente

excelentemente confiable, como muestra la tabla de valor de confiabilidad.

Tabla 4: nivel de significancia pensamiento creativo y desarrollo de habilidades cognitivas.

Impacto del pensamiento creativo en el desarrollo de las habilidades cognitivasi Valor de confiavilidad
Escala de likert IL|2]B _ 7 [ 1819|110 Rango Confiabilidad
Totalmente en desacuerdo o0 O 0 0 0 0 0 1 0 1 [053amenos Confiabilidad nula
En desacuerdo 1 4 1 4 1 3 3 4 4 19 [054a05 Confiabilidad baja
Indiferente B 70 8 12 100 121 5 10 5 6/ 8 [060a065 Confiable
De acuerdo o u B up 8 1 9 9 1B 4 102 (066407 Muy confiable
Totalmente de acuerdo 1 6 3 1 6 1 8§ 3 0 1 40 |072a09 Excelente confiabilidad
TOTAL Bl B B B B Bl B B B B B0 |L0 Confiabilidad perfecta

Realizado: Adela Betzabeth Piguave Marin

Graéfico 3

Impacto del pensamiento creativo en el
desarrollo de las habilidades cognitivas

40; 16% 15 0% 19; 8%

r = Totalmente en desacuerdo

= En desacuerdo
= Indiferente
= De acuerdo

Totalmente de acuerdo

Realizado: Adela Betzabeth Piguave Marin

Anélisis e interpretacion de la tabla general.

La tabla 3 de totales: sobre el nivel de significancia del pensamiento creativo obtuvo 102

puntos correspondiente al 41%; lo que significa que si hay impacto entre el pensamiento

creativo y el desarrollo de las habilidades cognitiva en los nifios de educacion inicial.
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3.5.5. Analisis e interpretacion de datos

Pregunta uno: Usted esta de acuerdo con el trato ;Qué recibe su representado por parte de

la docente?

Tabla 5: grado de empatia en desarrollo del pensamiento creativo

Escala Pregunta 1 _
Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Indiferente 13 52%
De acuerdo 11 44%
Totalmente de acuerdo 1 4%
TOTAL 25 100%

Realizado: Adela Betzabeth Piguave Marin

Gréfico 4

Usted esta de acuerdo con el trato  Qué recibe su
representado por parte de la docente?

m Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo

= Indiferente

= De acuerdo

m Totalmente de acuerdo

Realizado: Adela Betzabeth Piguave Marin

Andlisis: De los 25 padres de familias encuestados 52% han sido indiferentes en fijarse
como el docente es empatico, en el desarrollo del pensamiento creativo a través de las

actividades, el 44% si esta de acuerdo y el 4% esta totalmente de acuerdo.

Interpretacion: En base a los resultados obtenidos del grafico 4, se concluye que un poco
méas de la mitad de los padres de familias, son indiferente en detectar el desarrollo del
pensamiento creativo en las actividades que realiza el nifio, debido a que ha sido el padre

quien ha tenido ese contacto con el nifio y no el docente, por el modelo aprendo en casa.
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Pregunta dos: Usted esta de acuerdo con los lineamientos y normas ¢Qué la docente ha

establecido en el salén de clase?

Tabla 6: lineamientos y normas en desarrollo del pensamiento creativo

Pregunta 2
Escala .
Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo (0] 0%
En desacuerdo 1 4%
Indiferente 7 28%
De acuerdo 11 44%
Totalmente de acuerdo 6 24%
TOTAL 25 100%

Realizado: Adela Betzabeth Piguave Marin

Gréfico 5

Usted esta de acuerdo con los lineamientos y normas
¢Qué la docente ha establecido en el salon de clase?

= Totalmente en desacuerdo
m En desacuerdo

Indiferente
m De acuerdo

= Totalmente de acuerdo

Realizado: Adela Betzabeth Piguave Marin

Analisis: De los 25 padres de familias encuestados 44% esta de acuerdo que, en las
normas y lineamientos, el docente debe aplicar el desarrollo del pensamiento creativo en los

nifios, el 28% es indiferente si lo hacen o no y el 24% esta totalmente de acuerdo.

Interpretacion: En base a los resultados obtenidos del grafico 5, se concluye que el
cuarenta y cuatro por ciento de los padres de familias, estan de acuerdo que el docente aplique
el desarrollo del pensamiento creativo en las actividades que realiza el nifio, los acuerdo y

compromisos en el saldn de clase presencial o virtual.
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Pregunta 3.- Usted estad de acuerdo en los talleres o socializaciones ¢Qué realice el
docente sobre la contencion emocional que debe tener su representado en el

desenvolvimiento de pensamiento creativo?

Tabla 7: taller de contencién emocional en el desarrollo del pensamiento creativo

Escala Pregunta 3 _
Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo O 0%

En desacuerdo 1 4%

Indiferente 8 32%
De acuerdo 13 52%
Totalmente de acuerdo 3 12%
TOTAL 25 100%

Realizado: Adela Betzabeth Piguave Marin

Gréfico 6

Usted esta de acuerdoenlos talleres o socializaciones ; Qué realice
el docente sobrela contencionemocional que debe tener su
representado en el desenvolvimiento de pensamiento creativo?

m Totalmente en desacuerdo
® En desacuerdo

Indiferente
m De acuerdo

m Totalmente de acuerdo

Realizado: Adela Betzabeth Piguave Marin

Analisis: De los 25 padres de familias encuestados 52% estd de acuerdo que se debe
realizar taller de socializacion con respecto a la contencion emocional afianzando el
desarrollo del pensamiento creativo en las actividades que realiza el nifio, el 32% es

indiferente si lo hacen o no, el 12% esta totalmente de acuerdo y el 4% en desacuerdo.

Interpretacion: En base a los resultados obtenidos del grafico 6, se concluye que el
cincuenta y dos por ciento de los padres de familias, estan de acuerdo que el docente realice
talleres de contencion emocional como actividades creativas en donde el nifio se identifique

con el entorno que lo rodea.
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Pregunta 4.- Usted estd de acuerdo ;Qué los estudiantes del prescolar deben asistir

regularmente a clase con la finalidad que logren los &mbitos de aprendizajes requeridos?

Tabla 8: criterio sobre la modalidad de clase

Escala Pregunta 4 _
Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo (@) 0%
En desacuerdo 1 4%
Indiferente 12 48%
De acuerdo 11 44%
Totalmente de acuerdo 1 4%
TOTAL 100%

Realizado: Adela Betzabeth Piguave Marin

Gréfico 7

Usted esta de acuerdo ¢ Qué los estudiantes del prescolar
deben asistir regularmente a clases con la finalidad que logren
los ambitos de aprendizajes requeridos?

= Totalmente en desacuerdo
m En desacuerdo

Indiferente
m De acuerdo

= Totalmente de acuerdo

Realizado: Adela Betzabeth Piguave Marin

Analisis: De los 25 padres de familias encuestados 48% han sido indiferente con respecto
a la regularidad de las clase presencial o virtual, limitando al nifio en el desarrollo de las
habilidades cognitivas a través de las actividades diarias, el 44% si esta de acuerdo, un 4%

dice estar totalmente de acuerdo y totalmente en desacuerdo.

Interpretacion: En base a los resultados obtenidos del grafico 7, se concluye que el
cuarenta y ocho por ciento de los padres de familias, son indiferente a que el nifio asista
regularmente a la clase presenciales o virtuales, limitando el desarrollo de las habilidades

cognitivas en las actividades que aplica el docente en el salon de clase.
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Pregunta 5.- ;Esta usted de acuerdo que los docentes aplican actividades creativas e

interactivas para el desarrollo de las habilidades cognitiva en el nifio?

Tabla 9: criterio del uso de materiales y recursos interactivos

Escala Pregunta 5 i
Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo O 0%

En desacuerdo 1 4%0

Indiferente 10 40%
De acuerdo 8 32%0
Totalmente de acuerdo 6 24%
TOTAL 25 100%06

Realizado: Adela Betzabeth Piguave Marin

Gréfico 8

¢Estausted de acuerdo que los docentes aplican actividades creativas
e interactivas para el desarrollo de las habilidades cognitivaen el
nino?

= Totalmente en desacuerdo

= En desacuerdo
Indiferente
® De acuerdo
= Totalmente de acuerdo
Realizado: Adela Betzabeth Piguave Marin
Analisis: De los 25 padres de familias encuestados 40% han sido indiferente con respecto
a la aplicabilidad de materiales y recursos interactivos, que el docente aplique en las

actividades para el desarrollo de las habilidades cognitiva, el 32% si esta de acuerdo, el 24%

totalmente de acuerdo y el 4% totalmente en desacuerdo.

Interpretacion: En base a los resultados obtenidos del grafico 8, se concluye que el
cuarenta por ciento de los padres de familias, son indiferentes en el uso de materiales y
recursos interactivos que aplica el docente, en las actividades que realiza el nifio para el

desarrollo de las habilidades cognitivas.
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Pregunta 6.- ¢Esta usted de acuerdo que los tipos de pensamientos estan plasmados en las
imagenes que utiliza el docente en las actividades contenidas en las fichas, potenciando las
capacidades de cada nifio?

Tabla 10: criterio sobre los tipos de pensamientos

Escala Pregunta 6 .
Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo (@) 0%
En desacuerdo 1 4%
Indiferente 12 48%
De acuerdo 11 44%
Totalmente de acuerdo 1 4%
TOTAL 25 100%

Realizado: Adela Betzabeth Piguave Marin

Gréfico 9

iEstausted de acuerdo que los tipos de pensamientos estan
plasmadosen las imagenes que utiliza el docente en las actividades
contenidas en las fichas, potenciando las capacidades de cada nifio?

= Totalmente en desacuerdo
= En desacuerdo

Indiferente
m De acuerdo

= Totalmente de acuerdo

Realizado: Adela Betzabeth Piguave Marin

Analisis: De los 25 padres de familias encuestados 48% han sido indiferente con respecto

a las actividades que esta en cada ficha para valorar las capacidades y competencias en base
a los tipos de pensamientos que utiliza el nifio en la realizacion de cada actividad, el 44% si

esta de acuerdo, un 4% esta totalmente de acuerdo y totalmente en desacuerdo.

Interpretacion: En base a los resultados obtenidos del grafico 9, se concluye que el
cuarenta y ocho por ciento de los padres de familias, son indiferentes en identificar si el
docente que aplica los tipos de pensamiento, en las actividades que realiza el nifio en cada

una de las fichas.
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Pregunta 7.- ¢Esta usted de acuerdo que los juegos creativos e interactivos mediante

actividades ludicas fortalecen la creatividad en los nifios?

Tabla 11: guia sobre los juegos con actividades interactivas

Escala Pregunta 7 _
Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo (0] 0%

En desacuerdo 3 12%
Indiferente 5 20%
De acuerdo 9 36%
Totalmente de acuerdo 8 32%
TOTAL 25 100%

Realizado: Adela Betzabeth Piguave Marin

Gréfico 10

éEsta usted de acuerdo que los juegos creativos e interactivos
mediante actividades Iudicas fortalecenla creatividad en los ninos?

m Totalmente en desacuerdo
=m En desacuerdo

Indiferente
=m De acuerdo

= Totalmente de acuerdo

Realizado: Adela Betzabeth Piguave Marin

Analisis: De los 25 padres de familias encuestados 36% estan de acuerdo que las
actividades con juegos interactivos desarrollan la autonomia y seguridad del nifio, el 32%

esta totalmente de acuerdo, el 20% es indiferente y el 12% esta totalmente en desacuerdo.

Interpretacion: En base a los resultados obtenidos del grafico 10, se concluye que el
treinta y seis por ciento de los padres de familias, estan de acuerdo que las actividades que
aplica el docente a los nifios, con juegos interactivos desarrollan la autonomia y seguridad,

logrando expresar sus emociones y sentimientos en cada una de ellas.
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Pregunta 8.- ;/Esta usted de acuerdo que la modalidad aprendo desde casa, ha sido un
limitante con respecto a las actividades de juegos en los rincones didacticos que se adecuan
en el salon de clase?

Tabla 12: guia sobre juegos con actividades interactivas en rincones

Escala Pregunta 8 _
Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 0 0%

En desacuerdo 3 12%
Indiferente 10 40%
De acuerdo 9 36%
Totalmente de acuerdo 3 12%
TOTAL 25 100%

Realizado: Adela Betzabeth Piguave Marin

Gréfico 11

¢ Estausted de acuerdo que la modalidad aprendodesde casa, ha sido
un limitante con respecto a las actividades de juegosenlos rincones
didacticos que se adecuan en el salon de clase?

m Totalmente en desacuerdo
=m En desacuerdo

Indiferente
= De acuerdo

= Totalmente de acuerdo

Realizado: Adela Betzabeth Piguave Marin

Analisis: De los 25 padres de familias encuestados 40% ha sido indiferente con respecto
a las actividades que realiza el docente con juegos interactivos en los rincones de aprendizaje,

el 36% estan de acuerdo, un 12 % estan totalmente de acuerdo y totalmente en desacuerdo.

Interpretacion: En base a los resultados obtenidos del gréfico 11, se concluye que el
cuarenta por ciento de los padres de familias, son indiferente en las actividades que el docente
realiza mediante juegos interactivos en los rincones de aprendizajes, teniendo que
adecentarlos con materiales y recursos del entorno para lograr la interactividad de las

diferentes capacidades que posee a esta edad el nifio.
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Pregunta 9.- ¢Esta usted de acuerdo de la manera que se relaciona su representado con otros

nifios, 0 ha observado tiene poco interés en relacionarse con los demas nifios de su edad?

Tabla 13: guia sobre juegos con actividades interactivas relacionada con sus pares

Escala Pregunta 9 _
Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 1 4%

En desacuerdo 4 16%
Indiferente 5 20%b0
De acuerdo 15 60206
Totalmente de acuerdo O 0%

TOTAL 25 100%0

Realizado: Adela Betzabeth Piguave Marin

Gréfico 12

¢Estausted de acuerdo de la manera que se relaciona su representado con
otros nifios, o ha observadotiene pocointerés en relacionarse conlos
demas nifnos de su edad?

m Totalmente en desacuerdo
m En desacuerdo

Indiferente
m De acuerdo

m Totalmente de acuerdo

Realizado: Adela Betzabeth Piguave Marin

Analisis: De los 25 padres de familias encuestados 60% estan de acuerdo que los nifios
se relacionan mejor cuando realizan las actividades con juegos interactivos con otros nifios,

el 20% son indiferente, el 16% esta en desacuerdo y el 4% totalmente en desacuerdo.

Interpretacion: En base a los resultados obtenidos del gréfico 12, se concluye que el
sesenta por ciento de los padres de familias, estdn de acuerdo que los nifios se relacionan
mejor cuando realizan las actividades con juegos interactivos con sus pares, en donde el
docente identifica las capacidades y competencia que tienen cada uno, en el desarrollo del

pensamiento creativo mediante el trabajo colaborativo.
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Pregunta 10.- Usted considera ¢Qué es importante, que el docente este actualizado con las

corrientes tecnologicas en el proceso de aprendizaje del nifio?

Tabla 14: guia sobre juegos con actividades interactivas relacionada a la tecnologia

Escala Pregunta 10 _
Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 0 0%

En desacuerdo 4 16%0
Indiferente 6 24%
De acuerdo 4 16%
Totalmente de acuerdo 11 44%
TOTAL 25 100%

Realizado: Adela Betzabeth Piguave Marin

Gréfico 13

Usted considera ; Qué es importante, que el docente este actualizado con las
corrientes tecnologicas en el proceso de aprendizaje del nifio?

= Totalmente en desacuerdo
® En desacuerdo

Indiferente
m De acuerdo

m Totalmente de acuerdo

Realizado: Adela Betzabeth Piguave Marin

Analisis: De los 25 padres de familias encuestados 44% estan totalmente de acuerdo que
utilicen aplicaciones interactivas tecnologicas en la realizacion de las actividades con juegos
interactivos en la clase que el docente elabora en las fichas, el 24% son indiferente, el 16%

estan de acuerdo y en desacuerdo.

Interpretacion: En base a los resultados obtenidos del grafico 13, se concluye que el
cuarenta y cuatro por ciento de los padres de familias, estan totalmente de acuerdo que los
nifios utilicen aplicaciones interactivas como recursos didacticos en el desarrollo de las
actividades con juegos interactivos, que el docente indican en las fichas, con la finalidad de

desarrollar el pensamiento creativo y habilidades cognitiva segun el &mbito de aprendizaje.
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3.6. CRONOGRAMA DEL PROYECTO

Tabla 15: Cronograma del proyecto

ACTIVIDADES ENERO FEBRERO
Sem. Sem Sem Sem Sem1 Sem Sem Sem
1 2 3 4 2 3 4
Asignacion de tutor X
Propuesta del tema del perfil X
Elaboracion del perfil del proyecto X
Presentacion del perfil para revision X
Subir los componentes del perfil X
Elaboracion del capitulo 1. X
Elaboracion del capitulo 11. X
Elaboracion del capitulo I1I. X
Presentacion de los capitulos I, 11, 111 X
Subir los componentes del proyecto X
Aplicacion de resultados X
Analisis e interpretacion de datos X
Redaccion del informe final X
Presentacion del informe final X
Sustentacion 2ozt

Realizado: Adela Betzabeth Piguave Marin
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3.7. PRESUPUESTO

En la siguiente tabla se presenta el presupuesto de la investigacion.

Tabla 15: Cronograma del proyecto

PRESUPUESTO

Descripcion Cantidad Valor Unitario Valor Total
Alquiler de Pc 1 $50.00 $50
Pago de Internet 10 $ 5.00 $50

Impresiones 1 $10.00 $10

Cartilla De

2 $5.00 $10
Bosquejo
Lapiz 1 $1.00 $1
Calculadora 1 $20.00 $20
Cartulinas 12 $0.25 $3
Marcadores 2 $0.75 $1,50
Borrador 1 $0.50 $0.50

Realizado: Adela Betzabeth Piguave Marin
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3.8. CONCLUSIONES GENERAL Y ESPECIFICAS

3.8.1. General

» Se determinG que el pensamiento creativo tiene un impacto adecuado con respecto al
desarrollo de las habilidades cognitiva de los nifios de educacion inicial de la unidad
educativa “Francisco Huerta Rendon”, Babahoyo; ya que la creatividad del nifio hara que
las habilidades aumenten progresivamente y estas coinciden con los aportes tedricos de
Vygotsky y Edward De Bono, con respecto a generacion del conocimiento a través del

pensamiento

3.8.2. Especificas

» En cuanto a las actividades elaboradas por el docente del nivel inicial de la unidad
educativa “Francisco Hurta Rendon” los padres de familias fueron indiferentes con un
52% a la metodologia que utiliza el profesor al momento de dar la clase, dejando prever
la poca motivacion en el uso del pensamiento creativo en el desarrollo de las habilidades
cognitiva.

» Con respecto a los materiales y recursos que el docente aplica en las actividades cognitivas
con los nifios de inicial, el 48% de los padres de familias son indiferentes, por la sencilla
razén, de no adecuar los rincones para que los nifios realicen las actividades y asi
identificar los tipos de pensamiento en cada uno de los &mbitos de aprendizaje.

» Con respecto a las actividades con juegos interactivos que realiza el docente el 60% de la
pregunta 9, lo padres de familias estan de acuerdo que los nifios se relacionan mejor con
sus pares mediante el trabajo colaborativo, dandole seguridad y autonomia en expresar las

capacidades y competencia mediante el juego.
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3.9. RECOMENDACIONES GENERAL Y ESPECIFICAS
3.9.1. General

Se recomienda a los directivos de la unidad educativa “Francisco Huerta Rendon” que den
seguimiento a los docentes de la educacion inicial; el uso del pensamiento creativo en el
desarrollo de las habilidades cognitiva, ya que este es un motor fundamental de motivacion
en la generacion de ideas; retroalimentando los &mbitos de aprendizaje mediante actividades

de juegos interactivos.

3.9.2. Especificas

» A los docentes se recomienda ser un poco mas creativos e interactivos utilizando
materiales y recursos del entorno, mostrando al nifio que con actividades simples y
sencillas se puede crear o disefiar algo creativo, innovador y novedoso, siendo ellos mismo
sin perder esa espontaneidad en el desarrollo de las habilidades cognitivas de acuerdo a
los &mbitos de aprendizaje, esto se puede lograrse siempre y cuando los padres de familias
colaboren adecentando rincones especificos en el hogar.

» Se recomienda a los padres de familia que la regularidad del nifio en la clase presencial o
virtual es importante para que el nifio tenga un ritmo de adaptaciéon continuo y no
esporéadico, ya que esto ayuda a la autonomia receptiva de los contenidos establecidos en
los ambitos de aprendizajes, mostrando entusiasmo por estar en clase.

» Se recomienda al docente, padres de familias de inicial dos “A” de la unidad educativa
-Francisco Huerta Rendon” el uso de la “Guia de juegos de actividades interactivas en
el desarrollo del pensamiento creativo” que esta con formada por cinco componentes

actividades ludicos.
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CAPITULO IV

4. PROPUESTA TEORICA DE APLICACION
4.1.PROPUESTA DE APLICACION DE RESULTADOS

4.1.1. Alternativa obtenida

Este tipo de alternativa se enmarca en la observacion de campo durante el tiempo de la
practicas realizada en la unidad educativa “Francisco huerta Rendén”, detectando que las
actividades que realizaban los nifios en el salén de clase presencial y virtual carecian del uso
de pensamiento creativo en el desarrollo de las habilidades cognitiva; en base a esta
problematica se determinaron las siguientes causas escasez de materiales y recursos
concretos (en la creatividad de la decoracion de rincones, en recolectar materiales del entorno
como recursos didacticos); escasez de recursos tecnologicos y aplicaciones interactivas
(deficiencia de conectividad en el aula presencial o virtual, algunos padres de familia no
cuentan con equipos inteligentes); disefio de fichas con actividades creativas e interactivas
(actividades con poca creatividad por parte del docente, los padres de familias no colaboran
en muchos caso con el nifio en la realizacion de las actividades de las fichas segin el &ambito
de aprendizaje por desconocer ciertas capacidades y competencias que tienen los nifios en
esa edad). En base a esas causas se identificd estudiantes monotonos en el desarrollo de las
actividades, sin creatividad al momento de realizar juegos ludicos en cada uno de los
rincones. Para dar solucion a esta problematica detectada se ha elaborado una guia donde se
describen juegos con actividades interactivos aplicando el pensamiento creativo y su impacto
en el desarrollo de las habilidades cognitiva a los nifios de inicial. Con la finalidad de que
cada nifio logre su autonomia siendo competente en el medio que se desenvuelve de acuerdo
a la edad cronoldgica que desarrolla.
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4.1.2. Alcance de la alternativa

En este punto el docente del nivel inicial, una vez que ha identificado las capacidades y
competencias que tiene el nifio a través del pensamiento creativo en el desarrollo de las
habilidades cognitivas mediante el juego con actividades interactivas en cada ficha realizadas
segun el ambito de aprendizaje; es indispensable que la guia sea socializada a los
representantes legales con la finalidad de dar a conocer la modalidad de aplicabilidad que
estd compuesta la guia; agrupadas en fichas cada ficha contendra cinco actividades por dia.
Estableciendo en cada actividad los ambitos de aprendizajes segun en curriculo, dichas fichas
seran entregadas a los padres de familia para que los nifios la realicen en casa y asi el docente
pueda verificar el avance del estudiante de manera presencial o virtual.

En este sentido es importante que al momento de planificar una clase el docente deba
considerar que la motivacion, la creatividad y los juegos interactivos, son los pasos a seguir
en la elaboracion de las actividades. Corroborando que la metodologia del nivel inicial es a
través del juego y la autonomia, desarrollando capacidades y competencias que van hacer
base para futuros aprendizajes al momento que el nifio muestre el interés, la intencién y la
necesidad de aprender.

Las actividades con juegos interactivos en la guia deben utilizar recursos didacticos
novedosos, despertando la curiosidad y la imaginacion, en donde el nifio sera capaz de
identificar elementos, distinguirlos y compararlos; en este punto el pensamiento del nifio es
esencialmente natural (a lo que salga), aunque su elaboracion es méas imparcial, mostrando
en ocasiones interés por los temas al aire libre (las plantas, animales, el suelo, etc.)

Los nifios del nivel inicial disfrutan de un pensamiento neutral, concreto; son entusiastas

de la realidad: (pueden agrupar objetos, enumerar y clasificar) desarrollando en pensamiento
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matematico; le gustan hacer experimentos (mezclar colores, armar, desarmar, imitar y
dramatizar) mejorando sus inteligencias. El nifio en esta etapa disfruta trabajando en grupo.
Por tal motivo es necesario que los padres de familias en estos momentos que la educacion

es aprendo desde casa, acompafie a su nifio a realizar las actividades.

4.1.3. ASPECTOS BASICOS DE LA ALTERNATIVA
4.1.3.1. Antecedentes

Una vez culminado con los tres primeros capitulos sobre el pensamiento creativo y su
impacto en el desarrollo de las habilidades cognitiva de los nifios de educacion inicial de la
unidad educativa “Francisco Huerta Rendon”, Babahoyo. Los resultados de la encuesta
digital a padres de familias; se determin6 que la aplicabilidad del pensamiento creativo en
los juegos con actividades interactivas mejorara el desarrollo de habilidades cognitivas en el
nivel inicial. Entre las consecuencias detectadas en el proceso investigativo se determina que
las actividades planificada por el docente carecen de creatividad e interactividad; haciendo
que los nifios se vuelvan mondétonos y repetitivos al momento de realizar las actividades;
limitando la competitividad de creatividad en expresar sus emociones de acuerdo a la
necesidad.

En base a lo establecido en las consecuencias se presentd el desarrollo de una guia de
juegos con creatividades interactivas en el desarrollo del pensamiento creativo inicial dos
“A”. Esta guia se pretende dar a conocer a las autoridades de la institucion educativa como
un recurso didactico para el docente de educacion inicial, con la finalidad de facilitar las
actividades al momento de planificarla incluyendo el pensamiento creativo en los &mbitos de

aprendizajes.
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4.1.3.2. Justificacion
Esta propuesta es importante porque va ayudar al docente a tener una perspectiva clara de
como elaborar juegos con actividades interactivas en el desarrollo del pensamiento creativo

a los nifios de educaciodn inicial de la unidad educativa “Francisco Huerta Renddn”.

Se plantea algunas fichas interactivas mediante una guia acorde a la edad, ambitos de
aprendizajes y sobre todo la creatividad, que el docente debe aplicar en cada actividad que
realiza el nifio desde la clase presencial o virtual con la modalidad aprendo en casa, ya que

las redes sociales juegan un papel fundamental desde el punto de vista educativo.

Ademas es importante que los representantes legales sigan secuencialmente los ejercicios
y no dejar para un solo dia la realizacién de las actividades; recordando que las tareas ludicas
en la ficha, que contiene la guia, (son una por dia) y asi lograr que el nifio se acostumbre a
tener una rutina practica de clase diaria afianzando la autonomia, seguridad vy
responsabilidad sobre los deberes de escolaridad; teniendo como beneficiarios en la
aplicabilidad de esta propuesta los estudiantes de educacion inicial dos “A”, por ende al

docente y la unidad educativa.

4.2. Objetivos

4.2.1. General

»  Promover mediante una guia de juegos con actividades interactivas, el desarrollo del
pensamiento creativo y habilidades cognitivas de los nifios de educacidn inicial dos

“A”
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4.2.2. Especificos

>

Desarrollar actividades con materiales del entorno para afianzar las habilidades
cognitivas mediante juegos interactivos.

Detallar mediante pictogramas actividades que expresen sus emociones y sentimientos.
Capacitar a docentes y padres de familias en uso de la guia para facilitar la aplicabilidad
de las actividades en el desarrollo del pensamiento creativo, asi como las habilidades

cognitivas.

4.3. Estructura general de la propuesta

4.3.1. Titulo

>

Guia de juegos con actividades interactivas en el desarrollo del pensamiento creativo y

habilidades cognitivas de los nifios de educacion inicial dos “A”.

4.3.2. Componentes

Los componentes que estructura esta guia son los siguientes:

>

Esta propuesta tiene como fin incentivar el pensamiento creativo y el desarrollo de las
habilidades cognitivas de los nifios de inicial dos “A”, por medio de una guia de
actividades con juegos interactivos.

Teniendo como proposito promover el desarrollo de los ambitos de aprendizaje en
donde el docente y padres de familias se comprometan en aplicar las actividades con
juegos interactivos disefiadas con materiales y recursos del entono.

Como actividades dar a conocer las actividades de la guia al docente de educacion

inicial dos “A”; realizar las actividades con materiales y recurso interactivo del entorno.
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Actividad namero 1: Expreso mis emociones y sentimientos.

/5
1
|

Actividad namero 2: Soy un artista con mis manos.

Actividad namero 3: Mi portarretrato con palito de helado.

Por ultimo, verificar los resultados mediante enlaces interactivos, en este punto tanto
docentes como padres de familias pueden ingresar a los siguientes links para que los

nifios realicen actividades.

s =y

Colocar cada: objeto comv su letrar imicial connecta.

| [o¥, ] e |

V&

o | [ ||
= e 5

https://es.liveworksheets.com/vf515879b https://es.liveworksheets.com/c02952057r
/3

el



https://es.liveworksheets.com/co2952057ra
https://es.liveworksheets.com/co2952057ra
https://es.liveworksheets.com/vf515879bc

1,

> ‘s
P 3

At 0 v

(CURSO: TRANSICION “A*

A

1. UBICA CADA IMAGEN DE ACUERDO A SU SONIDO INICIAL.

T
D /D

iiﬁ EE i
ot 9

https://es.liveworksheets.com/nv1995328as

-

Seleccione las imdgenes que corresponde para
cada vocal inicial.

co—mb>»

https://es.liveworksheets.com/pj766012jz
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https://es.liveworksheets.com/nv1995328as
https://es.liveworksheets.com/fu1097394dh
https://es.liveworksheets.com/fu1097394dh
https://es.liveworksheets.com/pj766012jz

DESARROLLO DEL COMPONENTE ADAPTACION
Ficha niamero 1

Tiempo estimado: dos semanas (adaptacion)

Ambito de desarrollo y Aprendizaje:
> ldentidad y Autonomia

Nivel: inicial 2 “A”

Objetivo del subnivel:

» Lograr niveles crecientes de identidad y autonomia, alcanzando grados de independencia
que le posibiliten ejecutar acciones con seguridad y confianza, garantizando un proceso
adecuado de aceptacion y valoracion de si mismo.

Objetivo de aprendizaje:

» Desarrollar su identidad mediante el reconocimiento de sus caracteristicas fisicas y

manifestaciones emocionales para apreciarse y diferenciarse de los demas.

cercanos, lugar dénde
vive.

(jBuenos  dias, nifios!
¢,como estan? jQué lindos
es poderlos saludar! Hoy
sera un dia especial. Le
deseo gran felicidad) se
repite

El docente invita al nifio a
observar y nombrar el
mayor ndamero de
elementos que existen el
cada uno de los rincones
dentro del aula.

El docente entrega una hoja
con la imagen de un nifio y
una nifia y le solicita a los
nifios que se identifique
segun su género y lo pinte
sin salirse; mientras los
estudiantes estan realizando
la actividad el docente
explica el género de cada
uno verbalmente mientras
supervisa la actividad.

ADAPTACION
Destreza Actividades Recursos Eva}luamon
Indicadores

Comunicar  algunos | Primer dia: Saludos y | Pandereta, Menciona su
datos de su identidad | bienvenida afectuosa: Objetos del aula | nombre, apellido
como. nombres | Utilizando una cancién | Papelotes Edad y nombres de
completos, edad, | ;Buenos dias nifios? Es un Fotografias sus padres,
nombres de familiares | oo\ de bienvenida. Goma Respondiendo

Radiograbadora
Hoja

preguntas planteada
por el docente o
compariero.

Entrega la hoja soy
un nifio 0 una nifa.
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Ambito de desarrollo y Aprendizaje:
» Convivencia
Objetivo del subnivel:
»  Descubrir y relacionarse adecuadamente con el medio social para desarrollar actitudes que le
permitan tener una convivencia armonica con las personas de su entorno.
Objetivo de aprendizaje:
»  Adquirir normas de convivencia social para relacionarse activamente con las personas
de su entorno.

Destreza Actividades Recursos Eva}luauon
Indicadores
Asumir y respetar | Segundo dia Saludos Pandereta, Menciona el
normas de | El docente entrega al estudiante en | Cartulina significado de
convivencia en el | pedazo de fomix las tres emociones | color cada emocion, tipo
centro  de | nars que las corten, ya que ellas | opcional de color, figuras
zgucacgc;n 'n'ﬁ';;a¥ regirin el estado en que se | Fomix: verde, | geométricas y tipo
acordadas con el | €ncuentra el nifio en el aula, piel, rojo de materlgl y
adulto. después que estan cortadas debe | Palos de | recursos utilizados

entregar una cartulina con lo circulo

helado con los

Respondiendo

pintados de acuerdo a los coles de | colores de las | preguntas

las emociones para que las peguen, | emociones planteada por la
una vez pegados los circulos, debe | Tijera docente 0
retirar la cartulina con las | goma compariero.
emociones. Entrega la

Para entregar otro pedazo de fomix
con rectangulos para que los corten
una vez cortados los rectangulos.
Volver a entregar la cartulina para
que peguen los rectangulos de
acuerdo al color de cada emocién
expresando lo que significa cada
una de ellas.

Los palos de helados es para indicar
como se han sentido ese dia
recuerde que cada palito representa
un dia se pegara en el casillero si
estd en la escuela y en casa en el
espacio de estudio.

Es importante que el docente haga
sentir al estudiante bien y después
de una actividad larga se debe
realizar una dindmica en donde el
nifo se recree.

Pedir a los nifios que realicen la
dindmica todos aplaudimos ver el
link

actividad expreso
mis emociones.
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https://www.youtube.com/watch?v=ZH2BuVMq9Z8

Ambito de desarrollo y Aprendizaje:
>  Expresion artistica
Objetivo del subnivel:
> Disfrutar de su participacion en diferentes manifestaciones artisticas y culturales a través
del desarrollo de habilidades que le permitan expresarse libremente y potenciar su

creatividad.

Objetivo de aprendizaje:
» Desarrollar habilidades sensoperceptivas y visomotrices para expresar sentimientos,
emociones y vivencias a través del lenguaje plastico.

ubiquen sobre la mesa de trabajo.
Pedirle que cada grupo lleve a la
mesa los colores.

La consiga consiste que el primer
nifio pinte las manos de su
compafiero y las pegue en la
camiseta depende el disefio que
ellos deseen o seguir el patron de la
imagen.

Una vez que el primer nifio realizé
ahora el otro realiza lo mismo. Es
importante en este punto que los
nifios aprendan a respetar el turno y
valorar la capacidad y competencia
sobre el trabajo colaborativo que
desarrolla el nifio. Pedir a los nifios
que por turno se laven las manos la
camiseta debe quedar sobre la mesa
hasta que se oren y cuelgue para
que se seque.

Hacer una dindmica al aire libre
como aerébicos.

Destreza Actividades Recursos Eva}luauon
Indicadores

Experimentar a | Tercer dia Saludos Pandereta Menciona que la
través de la | El docente debe dar las directrices | Camiseta mano tiene cinco
manipulacion de | de la actividad, motivando a los | Colores dedos, los tipos de
materiales y | nifios e indicandoles que van hacer | Escarcha colores con que
mezcla de | unos artistas con sus manos. Goma pintaran cada
colores la | Ubicar a los estudiantes en pareja. | Recipiente 0 | mano
realizacion  de | Si faltara, la maestra sera la pareja | bandeja Respondiendo
trabajos creativos | del nifio. Sino la docente debe ir | Grabadora preguntas
utilizando las | haciendo también las directrices | Patio planteada por la
técnicas porque los nifios imitan lo que ven. docente 0
grafoplésticas Luego pedir a los nifios que saquen compariero.

la camiseta que la mama envid y la Entrega la

actividad soy un
artista.
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Ambito de desarrollo y Aprendizaje:
» Relaciones l6gico-matematicas
Objetivo del subnivel:
» Potenciar las nociones béasicas y operaciones del pensamiento que le permitiran
establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas sencillos,

constituyéndose en la base para la comprension de conceptos matematicos posteriores.
Objetivo de aprendizaje:
» Comprender nociones bésicas de cantidad facilitando el desarrollo de habilidades del
pensamiento para la solucion de problemas sencillos.

helado que tienen como materiales.
Esta actividad es individual.

Una vez que los nifios tienen la
funda abierta, solicitar que ubique
11 palitos junto contando uno por
uno, luego que todos tenga una
plancha de palitos comenzar a
pegarlos, después ubicar dos arriba
y dos abajo, se debe hacer que los
nifos comuniquen la cantidad de
palitos tanto arriba como abajo, asi
mismo dos a la derecha y dos a la
izquierda, recuerde hablar con
propiedad izquierda y derecha es
importante que el docente tenga
bien clara estas nociones; luego
pegar adornos de nifio y nifia.

Realizar una rutina de baile como
dindmica (puede ser los cinco
sentidos).

Destreza Actividades Recursos Eva}luauon
Indicadores
Comparar y Cuarto dia Saludos Pandereta Menciona en que
ordenar El docente da las normativas de | Palos de no mas usan los
secuencialmente | cémo se llevara acabo la actividad | helados de palos de helados,
un conjunto comenzara mostrando un palito de | colores que figura
pequerfio de helado y preguntando, en que no | Goma podemos armar, de
objetos de mas lo utilizan, en ese momento el | Adornos material estan
acuerdo a su docente debe motivar a los nifios | pequefios de | hecho.
tamano. que con varios palitos de helados | fomix Respondiendo
podemos formar diferente tipo de | Foto preguntas
figuras rectar, una vez explicado el | Pistola de planteada por la
tipo de material con que esta hecho | silicon docente 0
el palito de helado se empieza a compariero.
entregar la funda de palito de Entrega la

actividad elaboro
mi porta retrato
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Ambito de desarrollo y Aprendizaje:
» Comprension y expresion del lenguaje
Objetivo del subnivel:

» Desarrollar el lenguaje verbal y no verbal para la expresion adecuada de sus ideas,
sentimientos, experiencias, pensamientos y emociones como medio de comunicacion e
interaccion positiva con su entorno inmediato, reconociendo la diversidad linguistica.

Objetivo de aprendizaje:

» Mejorar su capacidad de discriminacién visual en la asociacion de imagenes y signos

como proceso inicial de la lectura partiendo del disfrute y gusto por la misma.

partes del barco la docente indica el
significado de cada  cosa
empezando con los elementos
grandes, los estudiantes deben
adornar la caja con figuras
previamente elaborada por el
docente, luego ubicar el timdn en la
caja, pegado al velero con la
bandera de pirata y desde la punta
del velero se sujeta una cuerda con
velas pequefas, el docente debe
imitar el un sonido agudo de pirata
para que los estudiantes sigan
motivado en la actividad.

Recuerde que despues de armar el
barco los estudiantes deben salir al
patio a buscar objetos que
represente a los tesoros que guardan
los piratas, asi como una hoja que
represente el mapa.

Destreza Actividades Recursos Eva}luamon
Indicadores
Identificar Quinto dia: Saludo Pandereta Menciona en que
etiquetas y El docente empieza contando | Caja de no mas usan los
rotulos con la misteriosamente  aventuras  de | carton palos de helados,
ayuda de un piratas para motivar a los nifios a | Tubo de que figura
adulto y las realizar la actividad, antes de | plastico podemos armar, de
asocia con el empezar pregunta si les gustarian | Cinta negra, | material estan
objeto o lugar ser un pirata como disefiarian un | pegamento, hecho.
que los barco pirata, después de esto el | goma Respondiendo
representa docente despeja el espacio para que | Timon, preguntas
cada nifio coja los materiales y | figuras planteada por la
empezar disefiar el barco siguiendo | cuerda docente 0
las indicaciones del docente, | pinzas compariero.
mientras los nifios realizan las Entrega la

actividad elaboro
mi porta retrato
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4.4. Resultados esperados de la alternativa

Una vez identificados los resultados de la alternativa de esta propuesta se disefié una guia
metodoldgica de acuerdo a los requerimientos establecidos, con la finalidad de promover el
pensamiento creativo y el desarrollo de las habilidades cognitivas, a traves de actividades

con juegos interactivos a los nifios de educacion inicial dos “A”.

Es importante que las autoridades, docentes y padres de familias se comprometan en
aplicar esta guia en el proceso escolarizado. Ya que, en la guia, estan disefiadas sus
actividades con materiales y recursos simples, sencillos e interactivos en el desarrollo de los

ambitos de aprendizajes, definitivos en las bases tedricas de acuerdo al enfoque curricular.

Los docentes comprometidos con la educacion inicial, deben captar las diferentes
capacidades y competencias que manifiesta el nifio en cada la actividad. Ademas, el docente
debe motivarlo a que trabaje en grupo, logrando que explore, experimente y realice
actividades genuinas con sus padres. Cuando el nifio invita a jugar al docente, este debe
hacerlo, dejando salir ese nifio interior, detectando el disfrute del nifio en el juego. Recuerde

que el verdadero docente es por vocacion no por remuneracion.
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ANEXOS N°1 (https://forms.gle/2RWK9XHe95Xn7iEQ7)

UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO _;:@;_

-o TecNIC “:‘
FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION

CARRERA EDUCACION INICIAL REDISENADA

Encuesta a los padres de familia de inicial dos A"

“"Unidad Educativa Francisco Huerta Rendén™

@ saidgustavohc@gmail.com (no compartidos) ()
Cambiar de cuenta

Con el siguiente cuestionario se busca identificar el impacto del pensamiento creativo en el
desarrollo de las habilidades cognitivas, a través de los datos observados y recopilados, los mismos
que nos daran un panorama de como Los nifios realizan las actividades mediante juegos interactivos

por medio de las fichas elaboradas por el docentes y entregadas a los padres de familias..
Por favor lea las siguientes prequntas y seleccione con lo que estés de acuerdo.

Pensamiento creativo

1.- Usted estd de acuerdo con el trato ;Qué recibe su representado por parte de La docente?

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

Indiferente

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

ONONONONG
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2 - Usted estd de acuerdo con los lineamientos y normas ;Qué La docente ha establecido en el salén

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

O
O
(O Indiferente
O
O

3.- Usted esta de acuerdo en los talleres o socializaciones ; Qué realice el docente sobre Lla
contencién emocional que debe tener su representado en el desenvolvimiento de pensamiento

creativo ?

O Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Indiferente

En desacuerdo

0000

Totalmente en desacuerdo

Caracteristicas de la modalidad de clases

4.- Usted estd de acuerdo ;Que los estudiantes del prescolar deben asistir reqularmente a clase con

la finalidad que Logren Los ambitos de aprendizajes requeridos?

Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Indiferente

En desacuerdo

O O O0OO0O0

Totalmente en desacuerdo
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5.- ;Esta usted de acuerdo que Los docentes aplican actividades creativas e interactivas para el

desarrollo de Las habilidades cognitiva en el nifio?

Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Indiferente

En desacuerdo

00000

Totalmente en desacuerdo

6.- ;Esta usted de acuerdo que los tipos de pensamientos estan plasmados en Las imagenes que

utiliza el docente en las actividades contenidas en las fichas, potenciando las capacidades de cada

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

En desacuerdo

O
O
(O Indiferente
O
O

Totalmente en desacuerdo

Juegos con actividades interactivas

t.- ;Estd usted de acuerdo que los jueqos creativos e interactivos mediante actividades ludicas

fortalecen la creatividad en Los nifos?

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

Indiferente

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

OO OO0O0
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8.- ;Estd usted de acuerdo que la modalidad aprendo desde casa, ha sido un limitante con respecto a

las actividades de juegos en los rincones didacticos que se adecuan en el salén de clase?

O Totalmente de acuerdo
O De acuerdo

(O Indiferente

(O En desacuerdo

() Totalmente en desacuerdo

9.- ;Esta usted de acuerdo de la manera que se relaciona su representado con otros nifios, o ha

observado tiene poco interés en relacionarse con los demds nifios de su edad?

(O Totalmente de acuerdo
O De acuerdo

O Indiferente

(O Endesacuerdo

(O Totalmente en desacuerdo

10.- Usted considera ;Qué es importante, que el docente este actualizado con las corrientes

tecnolégicas en el proceso de aprendizaje del nifio?

Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Indiferente

En desacuerdo

O O O OO0

Totalmente en desacuerdo

Enviar Borrar formulario



ANEXOS N° 2
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() Alguien empezé a grabar
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JUANA VICTORIA ANDALUZ ZUNIGA l o*
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& @) Reunion con JUANA VIC...

33:26 15 asistentes

() Alguien empez6 a grabar
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JUANA VICTORIA ANDALUZ ZUNIGA @
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@) Reunion con JUANA VICTORIA A..

15:52 9 asistentes

(G) JUANA VICTORIA ANDALUZ ZUNIGA empezo a
grabar

Sus seis manchas no son verdaderas.
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JUANA VICTORIA ANDALUZ ZUNIGA
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