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RESUMEN
La educacion en el desarrollo de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC) ha

demostrado que, adaptarse a los cambios pedagdgicos, técnicos y tecnoldgicos es esencial para
innovar el proceso de ensefianza-aprendizaje en cualquiera de sus niveles académicos o modalidad.
El docente se enfrentd a una serie de desafios provocados por la pandemia debido al covid-19, el
uso de nuevas tecnologias de aprendizaje, el perfeccionamiento y la actualizacion de sus
conocimientos, el desarrollo de competencias digitales, cognitivas, comunicativas Yy
psicopedagdgicas le permitieron hacer uso critico y seguro de las tecnologias en el proceso

formativo de sus estudiantes

El objetivo de la Herramienta digital Lesson plan de Symbaloo es una plataforma que ayuda
a la organizacion y busqueda, para obtener informacién mediante el cual no son aprovechadas el
cual mediante estudios permite el uso de la misma, y la utilizacion de métodos que ayuden al

docente mejorar en la organizacién de carpetas de bdsqueda en la aplicacion.

Los centros de instruccion tuvieron la necesidad de inmiscuirse a la interactividad y los
entornos colaborativos digitales. En el presente estudio se actualizan conceptos, datos vy
resultados Utiles, sobre el uso de la herramienta Symbaloo Lesson Plans, que permite la
ensefianza-aprendizaje especialmente en estos tiempos de educacion en linea, mediante el uso

de recursos digitales.

Se obtuvo como resultados que los docentes utilizan en su vida diaria TIC, teniendo plena
disposicion a su aplicacion y descubrimiento de espacios que le ayudan a fortalecer su aprendizaje.
Existe una correlacion positiva moderada entre las variables en donde se demuestra que las rutas
de aprendizaje en Symbaloo constituyen una estrategia metodoldgica positiva para ser utilizada en

el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Palabras clave: Symbaloo, TIC, ensefianza-aprendizaje
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ABSTRACT

Education in the development of Information and Communication Technologies (ICT) has shown
that adapting to pedagogical, technical and technological changes is essential to innovate the
teaching-learning process at any of its academic levels or modality. The teacher faced a series of
challenges caused by the pandemic due to covid-19, the use of new learning ecologies, the
improvement and updating of his knowledge, the development of digital, cognitive,
communicative and psychopedagogical skills allowed him to do critical and safe use of
technologies in the training process of their students

The objective of Symbaloo's Lesson plan digital tool is a platform that does not help
organization and search, to obtain information through which they are not used, which through
studies allows the use of it, and the use of methods that help the teacher improve the organization

of search folders in the application.

Education centers have seen the need to incline interactivity, making use of the digital
collaborative environments that technology offers us. In the present study, useful concepts, data
and results are updated on the use of the Symbaloo Lesson Plans tool, which allows teaching-

learning especially in these times of online education, through the use of digital resources.

It was obtained as results that teachers use ICT in their daily life, having full disposition to
its application and discovery of spaces that help them to strengthen their learning. There is a
moderate positive correlation between the variables where it is shown that the learning paths in

Symbaloo constitute a positive methodological strategy to be used in the teaching-learning process.

Keywords: Symbaloo, ICT, teaching-learning



INTRODUCCION
Los recursos tecnologicos y uso de las TICS en el medio educativo denota su trascendencia y
preponderancia, en un mundo cada vez mas interconectado, digital mas tecnoldgico e inmerso en
la virtualidad, las creaciones y las redes sociales, por esto es que se hace imperante y cada vez méas
apremiante, disefiar tacticas de aprendizaje para el desarrollo de competencias comunicativas
mediante el uso de herramientas tecnoldgicas, y por medio de la utilizacion de recursos digitales,
TIC y uso de redes sociales en ensefianza, como herramientas que todo alumno y profesor tienen

que llevar a cabo a partir de las distintas superficies del saber.

La utilizacion de la tecnologia es parte del desarrollo de la sociedad educativa, para
continuar optimizando el proceso en la Unidad Educativa Diez de Agosto de Vinces de la Provincia
de los Rios, por medio de una iniciativa de participacion y utilizacion que combina metodologias,
artefactos y métodos analiticos, como para la observacion del proceso pedagogico acontecido en
el aula como para el estudio de la efectividad del mismo. Por ende, se describe de una iniciativa
creativa, sustentada en el valor de evaluar la union y la utilizacion de las TIC en la ensefianza a

partir de una perspectiva holistica de la educacion y el aprendizaje.

El presente trabajo se fundamenta alrededor del analisis de cada una de sus partes, iniciando
con el primer capitulo, planteamiento del problema de investigacion, basada en la herramienta
digital lesson plan de simbaloo y su aporte en la creacion de itinerarios de aprendizaje digitales de
los docentes, luego se explica el entorno mundial, el entorno nacional, el local, y el institucional,
y referente a el aporte de la biblioteca virtual como instrumento tecnoldgica, se muestra el caso
probleméatica de modalidades explicita, el planteamiento del problema con sus derivados, la
delimitacién del sitio donde se hace la averiguacion, la justificacion que sugiere su trascendencia,

su efecto, los beneficiarios, y las metas planteados que daran solucion a la problematica.

En el capitulo dos, se exponen los resultados de la revision bibliogréfica realizada, es decir
se tratan sobre los conceptos basicos producidos para la direccion asumida en el desarrollo de la
investigacion, se hace un analisis de las referencias tratadas y los antecedentes de la investigacion,
la categoria de andlisis, la postura tedrica asumida como base de la fundamentacién investigativa,

para develar las hipdtesis en relacion a sus variables.
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En el capitulo tres, se desarrollan los resultados obtenidos de la investigacion, mediante la
aplicacion de las pruebas estadisticas tomadas de la poblacidn por medio de la encuesta; su analisis
e interpretan los datos, para luego pasar a las conclusiones y recomendaciones del trabajo de

investigacion.

El capitulo cuatro, corresponde a la propuesta en la que intervienen los aspectos basicos de
la alternativa obtenida y su alcance, para pasar a la justificacion y generar los objetivos a realizar.
Por ultimo, la estructura general de la propuesta, para la elaboracion de una guia sobre el uso de la
biblioteca virtual como herramienta tecnoldgica en el proceso de ensefianza aprendizaje, que

orientar al docente en el manejo de dicho instrumento.



CAPITULO I.- DEL PROBLEMA.,
La Herramienta Digital Lesson Plan de Simbaloo y su Aporte en la Creacion de Itinerarios de
Aprendizaje Digitales de los Docentes de la Unidad Educativa Diez de Agosto de Vinces,

Provincia de los Rios, periodo 2021-2022.

1.2. MARCO CONTEXTUAL
1.2.1. Contexto Internacional.

Estudios exploratorios develan que la tecnologia cambio de forma radical el estilo de vida de los
individuos en todo el mundo, y como no mencionar que, en la ensefianza, ademas. La union de las
Tics se vuelve un componente imprescindible en el desarrollo educativo como herramienta para
profesores y alumnos en centros universitarios, asistir sin dispositivos electronicos se vuelve un
problema en sus ocupaciones académicas, ya que la utilizacion de esto posibilita entrar a una
enorme proporcion de informacion, tomando en cuenta de esta forma a la biblioteca virtual como
instrumento tecnoldgico para pertenecer a las ocupaciones a hacer en el proceso educativo

mediante la web.

En Europa, la Universidad de Rioja menciona: Las herramientas colaborativas son — como
se ha demostrado con el confinamiento derivado de la crisis del COVID-19- una solucion ideal
para poder llevar a cabo la labor educativa de manera online. Aparte de salvar el problema de la
distancia, contribuye a fortalecer cuestiones como el razonamiento, el autoaprendizaje, la

independencia y el aprendizaje colaborativo. (Universidad de Rioja Revista, 2020).

(Roncancio, 2019) Manifiesta que las tecnologias de la informacién y la comunicacion
juegan un papel importante en los entornos de aprendizaje, en la medida en que permiten que las
personas tengan un papel mas activo en la sociedad, pues son una fuente de informacion que
ayudan a la construccion de conocimiento. Precisamente, en la comunicacién que, bajo el titulo
“El diario digital y las novedosas formulas de lectura” presentd en el I Congreso Universal
Comunicacion y Realidad, organizado por la Facultad de Ciencias de la Comunicacion Blanquera
de Barcelona, aseveraba que “existe una relacion estrecha entre los géneros periodisticos y los
canales de comunicacioén”, e insiste en que con la aparicion de los nuevos canales “los géneros se

han mezclado y enriquecido.



1.2.2. Contexto Nacional.
El sistema educativo, por afios se enfoco en un proceso de ensefianza-aprendizaje tradicionalista
conocido ademéas como un modelo de transmision del entendimiento por parte del profesor hacia

los alumnos, este paradigma demostro ser ineficaz y poco llamativo para los alumnos

(Delgado, Quintuiia, & Vega, 2020) el incremento de recursos tecnoldgicos en los centros
educativos se ha convertido en la tendencia actual, su propésito, mejorar los procesos de
enseflanza-aprendizaje en los estudiantes de los planteles educativos (Basantes-Andrade et al.,
2020). La generacion de este milenio ha descubierto que goza del criterio de trabajo en grupo y

logros de participacion de aprendizaje.

En el lapso de la historia las TIC se vio el cambio y la habituacion a las situaciones de cada
sector. La cultura de virtualizacion universitaria, no es mas que el conglomerado de conocimientos,
capacidades y destrezas que se tienen que tener para manejar de una forma eficaz los nuevos

avances tecnolégicos.

1.2.3. Contexto Local.

En la provincial de Los Rios, surge una situacion muy semejante a la manifestada en lo demas de
la nacién, al no existir una cultura que direccione a la poblacion generalmente hacia la lectura
digital de informacion actualizada, no se puede conocer los resultados positivos de las tecnologias
de la informacion, se ha llevado a cabo en la Unidad Educativa Diez de Agosto del Cantén Vinces
de la Provincia de los Rios, “que el poco entendimiento a causa de alumnos y profesores sobre las
tecnologias de informacién y comunicacion que cada vez permanecen mas presentes en la sociedad
y en el campo educativo”. (Paredes Ramos, 2018).

La tecnologia ha ido evolucionando a pasos agigantados y en la ensefianza ha llevado a
cabo cambios significativos; (Almirén & Porro, 2016) y (Exposito & Marsollier, 2020), sefialan
que hace algunas décadas se labora en la integracion de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (T1C) como herramientas puestas al servicio de la ensefianza, lo cual representa una

revision de los procesos de ensefianza-aprendizaje clasicos, y un reto para el papel maestro.



1.2.4. Contexto institucional.
La Unidad Educativa Diez de Agosto de Vinces, Provincia de los Rios, no cuenta con una
herramienta virtual, para las consultas de informacidn, en los procesos de ensefianza, no llenan las
expectativas en ese campo, ya que se considera podrian ser Optimas si se utiliza todo su potencial
en materia de aprendizaje. Por otra parte, se suscitan reclamos y exigencias emitidas por la
sociedad en busca de nuevos y mejores modelos que se adapten a la pedagogia y de acuerdo a la

evolucion actual.

(Cango & Falconi, 2017) manifiesta que: La educacion tiene que ser personal: no puede
aprender algo bien si no hemos comprendido primero qué pertinencia tiene y como puede aplicarse
a nuestra situacion personal. Ademas, para que resulte Gtil en el futuro, la educacion debe tener
una aplicacion préctica y, para que esto suceda, el estudiante tiene que involucrarse activamente
en el proceso de aprendizaje. (p.4). Debido a los multiples cambios en la educacion con la
evolucion de la tecnologia, que permitira al docente ser innovador y creativo a la vez, para ser una

ensefianza con el empleo y uso de nuevas herramientas tecnoldgicas.

1.3. SITUACION PROBLEMATICA.
El sistema educativo, por afios (20 afios atras) se enfoco en un proceso de ensefianza-aprendizaje
tradicionalista (Ayon & Victores, 2016) conocido también como un modelo de transmisién del
conocimiento por parte del docente hacia los estudiantes, este paradigma ha demostrado ser

ineficaz y poco atractivo para los estudiantes.

No hay duda de que el cambio que ha originado la tecnologia en la educacién
definitivamente revoluciono la forma de aprender, de ahi la importancia la que hace imprescindible
que los profesores se capaciten en diferentes herramientas tecnolégicas, conozcan y se familiaricen
para que sea una practica diaria el empleo de las TIC. El aprendizaje de los profesores va de la
mano con los itinerarios y los retos que deben tener los estudiantes en su propia responsabilidad
por aprender, la virtualidad formativa amerita mayor atencion, compromiso y organizacion de los

estudiantes.



En la Unidad Educativa Diez de Agosto de la ciudad de Vinces de la provincia de Los Rios,
es una institucién educativa que cuenta con los niveles basicos de aprendizaje de los estudiantes,
donde constituyen un periodo de vital importancia pues parte de las adquisiciones del ser humano
se establecen en esta etapa , en la institucion educativa se pueden apreciar que los docentes poseen
escasos conocimientos sobre esta plataforma de aprendizaje lo que hace dificil lograr un ambiente
idoneo del proceso de aprendizaje, ademas existe deficiencia con la infraestructura de las
plataformas que poseen en dicho centro de estudio, como pocos programas que ayuden al docente

a desenvolverse en su ensefianza.

Ante este panorama, la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, Ciencia
y Cultura notifico a toda la sociedad mundial, haciendo mas fécil un listado de herramientas
digitales colaborativas y plataformas tecnoldgicas para mitigar el efecto de la enfermedad
pandémica en el campo educativo. Menciona que debido a la pandemia la educacién, ha sufrido
cambios que ha llevado hacer el uso de las herramientas tecnol6gicas para una mejor ensefianza
(Educawed, 2020)

1.4 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

1.4.1 Problema general.

¢De qué manera la Herramienta Digital Lesson Plan de Simbaloo incide en la creacién de
Itinerarios de Aprendizaje Digitales en los Docentes de la Unidad Educativa Diez de Agosto de
Vinces, Provincia de los Rios, periodo 2021-2022.

1.4.2 SUB PROBLEMA O DERIVADOS.
¢ Desconocimiento de las caracteristicas que presentan las herramientas Digital Lesson Plan
de Simbolo en la creacion de Itinerarios de Aprendizaje Digitales por parte de los docentes ?

¢ Escasa capacitacion sobre el uso adecuado de las herramientas tecnoldgicas por parte de

los docentes para facilitar el proceso de ensefianza — aprendizaje en los estudiantes?



¢ Escasa informacion sobre una guia metodologica para el uso de las Herramientas digitales
que ayuda al docente y estimule al estudiante en el desarrollo de habilidades cognitivas y

tecnoldgicas?

1.5. DELIMITACION DE LA INVESTIGACION.
Campo: Educativo
Area: Educacion
Aspecto: Tecnolodgico

Delimitacion espacial: Esta investigacion se realizé en la Unidad Educativa 10 de Agosto de

Vinces, Provincia de los Rios.
Delimitacion Temporal: El problema se investiga en el periodo lectivo 2021-2022.

Delimitacion Demografica: La presente investigacion se realizd a los estudiantes del bachillerato
informaética y todos los docentes de la Unidad Educativa 10 de Agosto de Vinces, Provincia de los

Rios.

Lineas de investigacion:

Linea de investigacion facultad: Talento Humano Educacion y Docencia
Linea de investigacion de la universidad: Educacion y desarrollo social.

Linea de investigacion de la carrera: Investigacion cultural y educativa-cultural.
Sub -lineas de investigacién: Modelos pedagogicos y didacticos que se emplean en los procesos
educativos con TIC.

1.6. JUSTIFICACION.
La sociedad ha experimentado un cambio en lo que al tratamiento de la informacion se refiere,
motivado por el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion a todos los niveles. La
educacion como parte fundamental de esta humanidad debe apostar por procesos innovadores
basados en las Tics, pues resultan muy motivadoras y poderosas para la transmision de valores
culturales (Morén, 2019).



Los estudiantes estan creciendo en una era de medios interactivos y videojuegos, por lo que
la gamificacion en el aula puede ser atractiva y motivadora (GARCIA, 2018). De esta forma se
aprovecha el potencial de las citadas herramientas con fines educativos y formativos vinculando

estrechamente la escuela y la realidad en la que se encuentran inmerso el alumnado.

Toda investigacion esta orientada a la resolucion de algin problema; por consiguiente, es
necesario justificar, o exponer, los motivos que merecen la investigacion. Asimismo, debe

determinarse su cubrimiento o dimension para conocer su viabilidad (Quiroz, 2017).

En la actualidad la educacidon busca nuevas estrategias de ensefianza-aprendizaje que
involucren directamente a los estudiantes y que los docentes se adapten a los cambios de la era
digital, entre los beneficios de la tecnologia en la ensefianza se pueden mencionar el acceso
inmediato a la informacidn y la interaccién social-académico entre padres y profesores (Ayon &
Victores, 2016), expresan que es necesario que el docente tenga una vision holistica para disefar
y adecuar las actividades de aprendizaje para la consecucion plena de los objetivos educativos que

converjan a un aprendizaje significativo del estudiante.

Symbaloo como herramienta facilita la gestion del proceso de ensefianza-aprendizaje,
permite crear itinerarios de aprendizaje personalizado, a través de los cuales se establecen los
objetivos de aprendizaje, los contenidos tematicos, las actividades académicas y los diferentes
tipos de evaluacion: diagnoéstica, formativa y sumativa a fin de comprobar la comprension y
conocimientos alcanzados que permite al docente realizar el seguimiento y la retroalimentacion

correspondiente.

Los beneficiarios directos de esta investigacion son los estudiantes, ya que haran uso de la
herramienta Symbaloo, misma que les permitird reforzar su proceso de aprendizaje de las
asignaturas de estudio; tendrén acceso a la documentacion de estudio, recursos y actividades
académicas; podran revisar clases anteriores de manera ordenada y sistematica reforzando sus
conocimientos, lo que conlleva a un mejor aprovechamiento del aprendizaje convirtiéndose en su

propio protagonista de su educacion personalizada.



Los beneficiarios indirectos son los docentes, ya que podran innovar el proceso de

ensefianza aprendizaje mediante la incorporacion de Symbaloo como herramienta didactica en

cada una de sus asignaturas e inclusive puede servir como refuerzo académico en aquellos temas

que ameriten mayor profundizacion.

X/
°e

OBJETIVOS DE INVESTIGACION

Objetivo General
Determinar el aporte de la herramienta digital lesson plan de simbaloo en la creacién de
itinerarios de aprendizaje digital de los docentes de la Unidad Educativa Diez de agosto

de Vinces de la provincia de los Rios. Periodo 2021-2022.

Objetivos especificos

Diagnosticar como esta el proceso de ensefianza — aprendizaje a partir de la influencia de
las herramientas Digitales Lesson Plan de Simbolo en los docentes de la Unidad Educativa

Diez de Agosto del canton Vinces.

Identificar qué factores influyen en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Evaluar el uso que genera la implementacion de herramientas tecnoldgicas en el proceso

de aprendizajes digitales.



CAPITULO Il.- MARCO TEORICO O REFERENCIAL
2.1. MARCO TEORICO
Marco conceptual.
La formaciéon académica ha sufrido cambios a lo largo del tiempo, a favor de diferentes
paradigmas, los docentes como estudiantes y la propia sociedad se han adaptado a estos cambios,
con diferentes formas de ensefiar, diferentes ensefianzas, para tiempos especificos a través de una
alimentacion forzada adaptada a las necesidades del entorno, mediante este cambio de paradigmas

educativos se ha podido demuestras varios forma de emplear tecnolégicamente en la educacion.

El entorno educativo actual enfrenta los desafios que plantea la sociedad globalizada, lo
que implica apostar por un proceso de ensefianza moderna y dinamica que brinde herramientas de
aprendizaje y formacion. Permitir que los estudiantes logren metas desafiantes significa vivir en

una sociedad cambiante y dando paso al uso de las tecnologias.

La educacion es un proceso social por el cual las personas se adaptan y evolucionan a los
desafios de una sociedad moderna, digital, volatil y compleja.

Cabe sefialar que la educacion en el Ecuador se basa en un programa descentralizado que
permitird cumplir con todos los estandares de calidad en cada institucion educativa, y las reformas
y actualizaciones del programa permitieron mejorar el sistema. El sistema educativo tiene
diferentes niveles de este como bachillerato, primaria, bachillerato, y en este caso el cuarto nivel

corresponde al noveno afio de educacion superior basica, en el cual se desarrolla la investigacion.

El disefio de los programas se orienta ahora hacia la globalizacion, una educacion que
contribuya al logro personal y profesional con un enfoque social, eficaz, cientifico, académico,

técnico y tecnoldgico La humanidad hacia la felicidad humana.
La educacion debe adaptarse a las necesidades, fortalezas, habilidades, caracteristicas e
intereses de los estudiantes para que su aprendizaje sea personalizado para lograr mejores

resultados de aprendizaje.
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Cuando se trata de aprendizaje incorporado, no existe una meta de aprendizaje para todos
los estudiantes, sino una modificacion de las metas, los métodos y el ritmo de aprendizaje en
funcion de las circunstancias individuales. Las dinamicas grupales e individuales son esenciales,
por lo que se debe alentar a los estudiantes cuando sea necesario y se debe reconocer la importancia

de la colaboracion entre los miembros del grupo

Los estudiantes no reciben contenido en formato, proporcionar materiales de trabajo pero

también tener un sentido de responsabilidad personal y autogestion en el proceso de aprendizaje.

Por lo tanto, identificar al estudiante que pueda ser responsable de adquirir y fijar sus
propias metas de aprendizaje le permitira, de igual manera, de acuerdo a sus necesidades,
determinar el periodo de su formacion y le dard mayor seguridad de conocimiento para alcanzar

los objetivos académicos.

El aprendizaje individual de los estudiantes es para apoyar su conocimiento y no para lograr
una meta especifica porque existen diferencias en la forma en que se asignan los contenidos del

conocimiento, los métodos, las metas y las estrategias.

El aprendizaje personalizado depende principalmente del individuo y sus necesidades
individuales, y se dirige hacia sus intereses e iniciativa para aprender y participar en la formacion

de su conocimiento.

La rapidez con que esto suceda depende principalmente del alumno, quien se convierte en
protagonista o0 en su propio entrenador y otros que le brindan lo que necesita; Sin embargo, no

debe confundirse con apatia o pereza.
Las habilidades técnicas especificas, el conocimiento y el contenido son derechos y una

necesidad, por lo que se revisaran constantemente con el alumno como responsabilidad principal

y el maestro como facilitador y/o compariero de aprendizaje.
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El aprendizaje individual es un método de aprendizaje mas activo y consciente que mejora
la independencia y la motivacion de los estudiantes. En este sentido, el aprendizaje personalizado

ya no es solo una fantasia sino que se ha convertido en una realidad y una necesidad educativa.

La tecnologia combinada con el talento de los docentes permite crear diversos entornos de
aprendizaje. Su uso en educacion transforma los modelos de aprendizaje tradicionales y lineales
en modelos innovadores, interactivos y personalizados para mejorar el proceso educativo. La

docencia en una sociedad globalizada ha sido trascendida por el aprendizaje en una sociedad digital

Dado que la incorporacion de la tecnologia al sistema educativo es tan propia del siglo
XXI, es importante darse cuenta de que lleva muchos afios en las aulas. Una computadora o
procesador de textos es inicialmente parte del proceso de ensefianza, aunque no es interactivo. La

interaccion es uno de los mayores cambios en los medios digitales de este siglo.

Una plataforma educativa virtual es un entorno informatico en el que se relinen y optimizan
muchas herramientas con fines educativos. Su misién es permitir la creacion y gestion de cursos

completos de Internet sin necesidad de grandes conocimientos de programacion.

Symbaloo
Es una plataforma o aplicacion gratuita, que permite a los usuarios organizar y categorizar enlaces
web como botones de opcion. Symbaloo funciona como un navegador y se puede configurar como
una pagina de inicio, lo que permite a los usuarios crear un escritorio virtual al que se puede acceder

desde cualquier dispositivo conectado a Internet.

En Symbaloo encontrara los Ilamados Webmixes, donde puede recopilar todos los enlaces
a sitios web, recursos educativos, videos, etc. En un espacio a través de los llamados "cubos". Con
la capacidad de crear tantos Webmixes como desee, podré crear un banco de recursos organizado
al que se puede acceder desde cualquier parte del mundo usando su cuenta de Symbaloo. Pantalla
de Internet para facilitar el acceso durante la capacitacibn Consumo de agua mejorado y tiempo
para responder a las necesidades normales de forma interactiva a través de una interfaz simple y

facil de entender.
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La herramienta Educativa Symbaloo brinda soporte de procesos para seleccionar y
configurar recursos con datos, con una mejor colaboracion. La tecnologia digital proporciona a los

estudiantes un entorno que mejora su aprendizaje formal.

Unas de las caracteristicas y beneficios que brinda Symbaloo Edu son:

Gestion personal del aprendizaje de los alumnos:

Guarde y acceda facilmente a sus sitios o paginas web favoritos

Puedes personalizar la pagina de Symbaloo llamada webmix.

Soporte completo para compartir contenido (contenido del sitio) o barajar web.
Los cursos disefiados por otros estan disponibles en Symbaloo Gallery.
Organizar bloques por categoria, calificacion o palabra en el teatro.

Puede marcar y bloquear categorias.

Crear y editar perfiles facilmente. - Widgets y bloques RSS faciles de usar.

Elaborar planes didacticos con plazos o cursos.

YV V.V V V V V VYV VY

Se ha incrementado la interaccion entre docentes y alumnos y la relacion entre
investigadores.

»  Hamejorado el interés y la motivacién de los alumnos en la ensefianza-aprendizaje.
Usando Symbaloo Edu

> Puedes obtener estadisticas sobre las actividades que ha realizado cada alumno. Una de las
limitaciones que presentara esta plataforma es la necesidad de utilizar estas conexiones.

»  Tienes acceso a todas las ventajas de Internet.

Symbaloo Edu te permite crear sesiones de aprendizaje a partir de diferentes bloques. Desarrollado
por educadores para ensefiar a los estudiantes. Si esta encendido

Las actividades, temas y actividades se adaptan a las necesidades del alumno.

Obijetivos cronoldgicos. Todo el tiempo se crea en un entorno de juego.

Un lugar para guiar a los estudiantes a través de una variedad de materiales didacticos como
videos y temas. Una entrevista, una pregunta o una simple explicacion o explicacion del instructor

(Artal-Sevil et al., 2016).

Symbaloo: un recurso digital en linea
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Symbaloo parece muy “familiar”, ;no? Pero no, no es una aplicacién de Disney. A menudo,
cuando esta conectado a la red, debe buscar paginas visitadas con frecuencia para poder acceder a

ellas.

Para no perder el tiempo escribiendo direcciones 0 buscando paginas, actualmente puedes
encontrar muchas aplicaciones que te permiten gestionar recursos digitales en linea, en este caso

hablamos de Symbaloo.

Es como tener un escritorio en tu navegador con todo lo que necesitas y organizado a tu
gusto. Si quieres agilizar tus actividades diarias realizadas en internet y tener tus sitios web

favoritos al alcance de tu mano, esta herramienta es una gran opcion.

Es una herramienta online online con la que puedes organizar enlaces en forma de bloques.
Estos enlaces pueden redirigir a un sitio web favorito, videos, documentos y muchos mas archivos.
Lo mejor es que los usuarios tienen la posibilidad de organizar estos enlaces para adaptarlos a sus

preferencias, puedes insertar diferentes colores, iméagenes e iconos.

Caracteristicas de la plataforma Symbaloo
Symbaloo es una herramienta muy flexible que pueden usar profesores, estudiantes,

administradores y cualquier persona que quiera obtenerla puede administrar sus recursos digitales.
Su nombre en griego significa "asamblea” y esto es lo que permite, crear una oficina virtual

donde poder obtener los recursos digitales mas utilizados, los cuales puedes compartir con otros

usuarios.

La unica condicidn para usar Symbaloo es un dispositivo conectado a Internet.

QUué es la Plataforma Denominado Symbaloo?

Es una plataforma o aplicacion gratuita que brinda a los usuarios la capacidad de organizar y

categorizar sus recursos digitales en linea.
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El entorno se crea sobre la base de la nube y actia como un navegador donde tienes la

opcidn de configurar tu pagina de inicio.

Los enlaces web se pueden mostrar como blogques con botones de radio, que se pueden
agrupar por categoria. Con Symbaloo, los usuarios pueden personalizar este entorno de
navegacion, donde los usuarios pueden, ademas de agregar, calificar y eliminar enlaces, habilitar

el mapeo de colores.

Cada bloque o resaltado se denomina Webmix, lo que le permite organizar temas y enlaces

que se pueden compartir con otros usuarios.

Se puede acceder a Symbaloo desde cualquier computadora o dispositivo movil conectado
a internet, no es necesario instalar ningn software, es una plataforma en linea. Una de las
funciones destacadas de esta herramienta es que permite compartir conocimientos a través de un

entorno de aprendizaje personalizado.

Este aspecto lo convierte en una excelente herramienta de aprendizaje, ya que los

profesores pueden compartir Webmixes con los estudiantes o con la audiencia.

Asimismo, puede ir a Symbaloo y buscar un Webmix sobre un tema especifico creado por

otros usuarios que tenga varios enlaces sobre ese tema.

La educacion en linea y el uso de Symbaloo
Symbaloo y su uso en la educacién en linea
Symbaloo es una herramienta versatil ideal para escuelas, profesores y estudiantes. Esto nos
permite tratar de distribuir de recursos digitales, dentro de la institucion educativa, asi como

brindar a los docentes la capacidad de crear y compartir facilmente estos recursos.

Con esta herramienta, los docentes tienen la oportunidad de compartir sus conocimientos
creando y compartiendo entornos personales de aprendizaje. Symbaloo ofrece una edicion limitada
Para profesores, escuelas y distritos, con una suscripcion anual y una prueba gratuita de 30 dias.
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Ofrece a los educadores usar la plataforma sin anuncios, elegir URL personales,
capacitacion en linea y colaborar en tiempo real con una cantidad ilimitada de usuarios. La version
de ejes Educacion tiene todos los beneficios de un plan para maestros, ademas ofrece: integracion
con el Sistema de Informacion del Estudiante, multiples administradores, configuraciones de

seguridad y 12 licencias para maestros.

Por otro lado, la opcion de entorno sin publicidad en la herramienta permite a los docentes
evitar distracciones de los estudiantes, de manera que solo se muestra contenido relevante. El
hecho de que el profesor tenga su propia cuenta publica le permite publicar recursos a los que los
estudiantes pueden acceder facilmente. Los alumnos solo tendran que ir a la web de la herramienta
y, sin necesidad de registrarse, acceder a la direccion publica del profesor para visualizar
contenidos sobre el tema estudiado.

Si el alumno quiere, puede crear su cuenta, es un proceso muy sencillo. Un detalle
importante a tener en cuenta al usar herramientas en la ensefianza es que los profesores deben
llevar a los estudiantes a su lugar de trabajo. Al agregarlo, podran acceder a los recursos que
compartes y cada actualizacion aparecera automaticamente. En caso de que el maestro tenga varios
grupos de clase, al usar esta herramienta, el maestro podra competir el contenido en grupos y luego
solo asignar el contenido. La personalizacion brinda a los maestros la capacidad de compartir
contenido por tema, grado y nivel.

Otra gran caracteristica de Symbaloo en la educacion es que puedes trabajar con otros
usuarios para crear Webmixes. Por ejemplo, si varios profesores del mismo nivel quieren trabajar
juntos en un tema, esta herramienta les proporcionard esta capacidad. Los profesores pueden
invitar a colegas a trabajar en tiempo real para crear Webmixes. En este trabajo conjunto, los
docentes pueden comunicarse facilmente a través del chat. Para garantizar que el contenido se
distribuya correctamente a los estudiantes, la herramienta se comunica y sincroniza con el sistema

de informacion del Centro de Educacion.

Una de las mejores cosas de Symbaloo para educadores, escuelas y distritos es que se
pueden incluir varias personas como administradores. Al tener multiples administradores en la
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herramienta Symbaloo, podra organizar y administrar todo su contenido, asegurandose de que se
comparta correctamente. Con Symbaloo, los profesores también pueden guiar a sus alumnos
creando rutas personalizadas. Este es un formato de estilo de juego en el que los estudiantes pueden
tomar diferentes caminos segun sus elecciones y habilidades. Mientras conduce, puede realizar un

seguimiento de sus resultados en tiempo real.

Los usuarios registrados como profesores o escuelas de Symbaloo pueden acceder a un
curso online que te reconoce como experto en Symbaloo. El curso incluye varias soluciones de
video y preguntas de prueba al final de 4 bloques tematicos. Mientras conduce, puede realizar un
seguimiento de sus resultados en tiempo real. Los usuarios registrados como profesores o escuelas

de Symbaloo pueden acceder a un curso online que te reconoce como experto en Symbaloo.

El curso incluye varias soluciones de video y preguntas de prueba al final de 4 bloques
tematicos. Una opcion es Symbaloo EDU, que esta disefiado especificamente para la educacion.

Estos son algunos ejemplos précticos del uso de Symbaloo en la educacion:

El docente crea un Webmix que contiene enlaces a las tareas que deben realizar los alumnos
de 8° grado y también incluye materiales para realizar una tarea. * Los estudiantes deben enviar un
Webmix "Animales potencialmente peligrosos" y compartirlo publicamente. * Los profesores
pueden enviar calificaciones de cursos o tareas a través de Symbaloo, que incluye botones con la

imagen de cada alumno como icono y un enlace a cada texto.

Symbaloo gratis
Symbaloo ofrece tres planes para registrarse a su plataforma, los cuales son: Esponsorizada,
profesores y equipos. El plan “Esponsorizada” pero viene con publicidad y limitaciones en el uso
de las funciones que ofrece. Los otros dos planes de Symbaloo tienen un pago de suscripcién anual
y no presentan publicidad. Estan destinados a profesores y centros educativos. Para que se pueda
escoger el plan con suscripcion que mas se ajuste a tus necesidades Symbaloo les brinda a sus

usuarios 120 dias de prueba gratis al abrir una cuenta para Profesor, Colegio o Distrito.

Symbaloo en espariol
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Symbaloo cuenta con una version en espafiol a la cual puedes acceder desde su pagina web
www.symbaloo.com, o pulsando aqui, y en la esquina superior derecha seleccionar “Lenguaje” y
luego hacer clic en “Espaiiol”. Otra forma de modificar el lenguaje en Symbaloo es una vez se
haya iniciado sesion ir al icono «Persona» ubicado en la esquina superior derecha de la ventana,
ingresar a «Preferencias» y seleccionar idioma espafiol. Al finalizar se debe seleccionar «Guardar
cambios» Aunque se haya modificado el lenguaje o se haya ingresado a la pagina en espafiol es

posible que sigan apareciendo algunas palabras o partes en inglés.

Tutorial de Symbaloo

Comenzamos nuestro tutorial, pero antes de proseguir, te dejo con un video muy claro sobre el
funcionamiento de la herramienta. A través de Symbaloo se pueden guardar, organizar y compartir
todos los recursos digitales en un entorno en linea personalizado. Acceder a Symbaloo es muy
sencillo no se tiene que descargar ningun programa, es una plataforma en linea. Para iniciar a usar
esta herramienta s6lo hay que teclear en la barra de direcciones de tu navegador

www.symbaloo.com

El entorno de Symbaloo es muy amigable, en la pantalla principal se puede observar un
grupo de iconos. Por ejemplo, si se hace clic sobre “Zoom” te redireccion hacia su pagina web. En
educacidn se utiliza esta Symbaloo para ordenar la informacion que se tiene sobre un proyecto, si
se esta realizando un proyecto sobre “Animales salvajes” lo que se haria es realizar un Webmix y

en ella se incluirian todos los link, URL, videos o imagenes que se han buscado sobre ese tema.

Un Webmix es una recopilacion de bloques de Symbaloo, pueden ser con enlaces o tipo
RSS (enlaces de noticias o blogs) El primer paso para empezar a crear ese entorno personal a través

de Symbaloo y disfrutar de todos los beneficios que ofrece es registrarse.

¢ Como registrarse en Symbaloo?
Es muy sencillo, al ingresar a su pagina web solo hay que hacer clic en la opcion “Registrarse”
ubicado en la esquina superior derecha de la ventana. *Esponsorizada: Es totalmente gratuita. Esta
version de Symbaloo incluye anuncios y su funcionalidad es limitada. <Profesores: Tiene un costo

de 49€; anuales. Permite disfrutar de un entorno libre de anuncio y opciones especificas para
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profesores. *Equipos: Por 150€; anuales se podra disfrutar y compartir las funciones avanzadas de

Symbaloo

¢ Cuales limitaciones posee la version gratuita?

No le da la posibilidad al usuario de obtener formacion en linea, tampoco incluye Lesson Plan ni
gestion de usuarios. La diferencia entre la version Symbaloo de Profesores y Equipos es que esta
altima le brinda al usuario 3 licencias para profesor. En este caso se realizardn los pasos para
registrar una cuenta de la herramienta gratuita. El registro de la herramienta se puede realizar
directamente con cuenta de Google o Facebook. Si no se cuenta con una de estas cuentas el usuario
tiene la opcidn de registrarse colocando el correo electronico que posea, introducir su nombre y

contrasefia.

¢ Posees una cuenta de Google?

Entonces, haz clic en la opcidn y selecciona la cuenta que se desea vincular. Symbaloo envia un
mail de confirmacion a la cuenta de correo especificada, solo hay que hacer clic en el link para
validarla. Una vez se haya realizado el registro e ingresado a la cuenta de la herramienta en la parte
superior derecha de la ventana se encuentra el icono de «persona”. Al acceder se desplegara un
menu que incluye: Mi perfil, galeria de Symbaloo, Lesson Planos, unirse a un grupo con un codigo
y crear un nuevo Works pace. También se encuentra el icono de mensaje ya que Symbaloo también

se puede utilizar como una red social.

¢Como se crea el entorno en la herramienta? Tienes dos opciones para crear el primer
Webmix.La primera es accediendo a la opcion “Nuevo WebMix” desde el ment principal ubicado
en la parte superior izquierda de la ventana. Otra opcion es haciendo clic en el simbolo “+” ubicado
en el menu superior de Symbaloo. Automéaticamente aparecera una ventana con dos opciones para
“Anadir Webmix” puede ser a partir de uno ya creado o realizando uno desde cero. Si se quiere
elegir uno ya creado sélo hay que realizar la bisqueda en la galeria de Symbaloo ingresando el
tema y especificando el pais, asi como el tipo de Webmix. Por ejemplo se quiere buscar Webmix
de Symbaloo sobre los “Perros potencialmente peligrosos” en Espafa se obtiene un listado de
opciones.

Para crear un Webmix solo hay que teclear el nombre y seleccionar “Anadir”
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Podrés ver en el entorno de Symbaloo un conjunto de cuadros vacios que se pueden
completar con los link sobre ese tema. Incluir el link en cada espacio de Symbaloo es muy facil,
se tienen dos opciones:

Haciendo clic en el recuadro donde se desea colocar el recurso y seleccionar “Crear un
bloque” Alli se puede afiadir la direccion de la pagina web, asi como seleccionar el color e icono
del cuadro. *Realizando la basqueda en el recuadro de Google que se encuentra en el medio del
bloque.

La segunda opcion es la mas factible si no se cuenta con la direccidn exacta del enlace,

ademas permite buscar videos, iméagenes, otros webmixes, noticias, mapas, entre otros.

Por ejemplo, si se quiere colocar un video de YouTube en un cuadro de Symbaloo sobre

“Animales potencialmente peligrosos en Espafia” solo hay que teclear en la casilla de busqueda

“YouTube”

Symbaloo redireccion hacia la pagina web de YouTube y alli se busca el video sobre el
tema a tratar. Al abrir el video se copa la direccion URL y luego en la pagina de Symbaloo se
selecciona el bloque. Posteriormente, se hace clic en “Crear un bloque”, se introduce la direccion
y se guarda el cambio. Si se desea antes de hacer clic en la opcion “Guardar” puede colocarle titulo
al bloque, insertar un icono, introducir texto o cambiarlo de color. EI mismo procedimiento se

realiza con todos los cuadros que quieras afiadir en Symbaloo.

¢Como se modifica un enlace ya afiadido? Si deseas mover un recuadro de posicion sélo

hay seleccionarlo y mantener presionado el presionado el bot6n izquierdo del mouse.

Para editarlo es necesario seleccionar el recuadro, hacer clic con el boton derecho del
mouse y seleccionar “Modificar” aparecera la misma pantalla para crear el Webmix. Una de las
técnicas para hacer mas visual y organizado el entorno de Symbaloo es agrupar varios recuadros
en bloques. Por ejemplo, unir en un bloque todos los recuadros que hablen de “Perros

potencialmente peligrosos en Espafia” o “Videos de animales peligrosos” Para realizar la
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agrupacion hay que acceder a “Settings” ubicado en el menu superior de la herramienta y luego

activar la opcion “Anadir un marcador”

Escoge el area del entorno que deseas agrupar, se denota porque quedara resaltada. Sélo
permite la seleccion en forma de cuadrado o rectangulo. Tienes varias formas de configurarlo:
cambiar el color para resaltar, expandirlo o eliminarlo. El usuario puede personalizar el entorno de
la herramienta, por ejemplo, si se quiere modificar el fondo de pantalla hay que seleccionar
“Settings” y luego “Cambiar el fondo de pantalla”. Se puede escoger desde una imagen o color
uniforme para colocar de fondo de pantalla en Symbaloo. En caso de que se quiera afiadir un
Symbaloo creado por otra persona, s6lo hay que realizar la basqueda en el icono ubicado en la

parte superior derecha de la ventana.

Teclear el nombre del Webmixes que se desea afiadir y seleccionar “Buscar”. Aparecera
un listado de opciones, al abrir la que mas guste estara la opcion “Afiadir este webmix” Un detalle
importante que se puede visualizar al afiadir el Webmix de otro usuario de la herramienta es que
aparece el logo de un candado, esto significa que se puede compartir mas no es editable. Para
compartir el Webmix realizado con otros usuarios, estudiantes o profesores, hay que seleccionar
“Share” y se especifica que al compartirlo otras personas podran encontrarlo en la galeria y

afiadirlo a su Symbaloo.

Se debe introducir el nombre y descripcion del Webmix que se quiere compartir, asi como
elegir si se desea compartir de forma publica o privada (con amigos). Al finalizar hacer clic en
“Compartir mi Webmix” y automaticamente aparecerd el enlace del proyecto creado para
compartirlo con quien se desee por email. Si se quiere publicar el Symbaloo en un site, en un blog

o el classroom, hay que seleccionar “Embudad code”

Valoracion de Symbaloo
La mayoria de las valoraciones realizadas por usuarios son positivas, destacan especialmente la
posibilidad de crear un escritorio virtual de forma sencilla. También se valora que aungue es una
herramienta educativa también la puede utilizar cualquier usuario para gestionar sus recursos
digitales en linea.
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Las ventajas de la herramienta Symbaloo son:

>

Debido a que la informacion guardada se almacena en la nube se puede acceder desde

cualquier dispositivo y cuando quieras.

Permite crear un entorno visualmente atractivo y organizado que facilita el acceso al

contenido.

Es una plataforma/aplicacion facil de usar, con sélo un clic se podra insertar un enlace.

Los link pueden contener enlaces a sitios web, imagenes, videos, documentos y sonidos.

Esta herramienta la pueden usar alumnos, profesores, centros educativos, distritos y

cualquier usuario que lo desee.

El usuario tiene la posibilidad de personalizar el entorno de la herramienta como lo prefiera.

Comparta sus sitios web favoritos o su pagina de inicio personal de la herramienta con otros

usuarios

En la Galeria de Symbaloo puede descubrir interesantes mezclas web, que son creadas y

compartidas por otros usuarios de Symbaloo.

Cada vez que el docente puablico un webmix el estudiante lo podrd visualizar

autométicamente en su entorno, asi podrd estar al dia con el contenido y las asignaciones.

Symbaloo le permite al usuario escoger con qué grupos compartir cada uno de sus webmixes,

asi podran enviar el contenido adecuado a su nivel o asignatura que les interesa.

En Symbaloo se puede trabajar de forma conjunta y en tiempo para realizar los webmixes.

La comunicacion se realiza a través del chat.

Compatible con el Sistema de Informacion Estudiantil.

22



»  Las versiones de docentes y centros educativos tienen la posibilidad de incluir varios

administradores.

» Al ingresar como usuario Pro la cuenta estard vinculada a la plataforma de itinerarios

personalizados Lesson Plans.

» Una de las ventajas de cancelar la suscripcion en Symbaloo ademas de todas las funciones

que ofrece es la posibilidad de realizar un curso y obtener certificado de experto.

Contras

El principal punto en contra de la herramienta es que su version gratuita pose muchas limitaciones.

Por ejemplo, no se pueden afiadir usuarios, no permite la administracion mdaltiple ni esta

sincronizada con el Sistema de Informacién Estudiantil.

Recomendaciones

Symbaloo es una herramienta muy versatil que puede ser usada por cualquier persona desde
un ordenador o dispositivo movil. Esta plataforma/aplicacion gratuita no sélo es utilizada en
educacion, los usuarios la pueden aplicar para crearse un entorno personalizado en el que pueda

tener a la mano de forma categorizada todos los recursos en linea que utiliza.

Un punto importante que debe tener él cuenta el profesor al crear su Webmix es incluir a
sus alumnos en la lista de usuarios de su Workspace Symbaloo. Al tenerlos en su lista, los
estudiantes podran visualizar los recursos que requieren facilmente. También podréan visualizar

automaticamente todas las actualizaciones que el docente realice.

La posibilidad de gestionar esos recursos y medios digitales en linea de forma préactica y
sencilla es que hacen de Symbaloo una herramienta altamente recomendada. Es la mejor opcion
para tener en un escritorio virtual de forma organizada los enlaces a la informacion que se maneja
frecuentemente o que se esta trabajando actualmente te recomendamos que establezca Symbaloo
como la pagina de inicio de tu navegador para asi tener a la mano todos estos recursos digitales

entre los cuales no puede faltar INED21 tecnologia.
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SYMBALOQO Learning Paths
Symbaloo Learning Paths permite crear itinerarios personalizados, conectando diferentes recursos
en una misma plataforma. Los(as) estudiantes lo reciben como un tablero de juego, en el cual van
ganando puntos y pueden ir avanzando segun el plan que hemos creado. Es muy versatil y ofrece
la posibilidad tanto de crear diferentes caminos de acuerdo a sus respuestas, como de secuenciar

actividades intencionado el paso a paso.

VENTAJAS

X Acceso facil a tus paginas web preferidas
<> Personalizar Symbaloo
<> Compartir bloques y Webmixes (paginas en Symbaloo con bloques)
X Descubrir Webmixes en la galeria
X Descubrir bloques por categoria de la galeria
<> Crear marcadores y grupos de los bloques que quieras
<> Crear un perfil
X Puedes clasificarlas por carpetas y ahi organizar tus paginas web favoritas o de mas
utilidad.

DESVENTAJAS

X El espacio es ilimitado
X Espacio del tablero no permite una buena organizacion

<> No es fiable el programa

USOS ACADEMICOS

El profesor
Como profesores se puede usar para almacenar todos los recursos y conexiones en la nube en un

solo lugar, de modo que se pueda acceder a ellos desde cualquier computadora conectada a
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Internet. Luego se ordena recursos para el aula o actividades de trabajo una vez al afio, ahorrando

un tiempo valioso una vez en clase.

Estudiante
Puede crear su propio webmix, y si tiene una computadora para cada estudiante, puede establecerla
como la pagina de inicio de su computadora. Los nifios pueden crear webmixes para cualquier

tema y almacenar los recursos que necesita en cada tema.

Pensar en
Hacer una copia de seguridad de la aplicacién es beneficioso. Es muy facil de usar porque se puede
acumular paginas y ordenarlas segun las preferencias y carpetas, asi mismo almacenar y colocar
aplicaciones que se utiliza para estudiar. Porque la pagina principal era mejor. Se utiliza Symbaloo
para el aprendizaje y uso personal, luego también se complementa el entorno de aprendizaje virtual
con mucho contenido todos los dias al vincular imagenes del Symbaloo donde almacena, edita y

ordena las paginas.

¢ Qué es un bloque?
Se llama a cada parte "cuadrado” del bloque del mezclador web Symbaloo. Cada bloque es
personalizable y tiene un contenido Unico. Puede ser una URL enviada a una pagina web, una
fuente RSS para mostrar noticias, widgets (calculadora, calendario, clima) o informacion

publicada en su propio webmix. Como pdf o video.

Beneficios
En cuanto al seguimiento de cada fase realizada por los alumnos, la adaptabilidad con los diferentes
dispositivos tecnoldgicos, la facilidad de programacion por su interfaz intuitiva, ya que no requiere
de conocimientos de programacion por parte del docente, la interfaz que presenta a los alumnos e
interactividad entre fase y fase del itinerario digital, permite que sea una herramienta util y de gran
ayuda al momento de realizar el proceso de aprendizaje de nuestros alumnos adecuandose al ritmo

de cada uno.
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Plataforma Symbaloo en la educacion
Web 2.0 proporciona muchas herramientas que los estudiantes y educadores usan para encontrar
y categorizar informacion especifica cubierta en un campo especializado. Se pueden encontrar
sitios de contenido especifico como blogs, wikis, Flickr y motores de busqueda para facilitar a los
profesores y estudiantes la configuracion de sus propios entornos de aprendizaje (PLE). Segun
Salinas (2011, p. 1) “Un entorno virtual de aprendizaje (EVA) es un espacio de aprendizaje alojado
en la Web, que consiste en un conjunto de herramientas informéticas que posibilitan el aprendizaje
interactivo”. En cuanto a los servicios de valor agregado, el autor identifica cuatro caracteristicas

basicas y dos aspectos que se explicaran a continuacion con diagramas.

El uso de la tecnologia con fines educativos es una garantia del proceso de aprendizaje.
Frente a que nacen “procesos comunicativos multidimensionales” como se menciona
anteriormente, ademas de la consideracion entre docentes y estudiantes, también se debe prestar
atencion al contenido a resolver, la forma en que se presenta y la presentacion desarrollara. Coll
afirma (citado en Peralta Caballero y Diaz Barriga, 2010) que un disefio artistico educativo debe

contener los siguientes elementos:

X Un resumen de los contenidos, objetivos y actividades de ensefianza y aprendizaje
ellos. Instrucciones y sugerencias para la realizacion de actividades.

<> Introducir herramientas tecnolégicas.
X Asesoramiento y sugerencias sobre el uso de herramientas tecnolégicas en el

desarrollo de las actividades.

Con base en lo anterior, se puede enfatizar que, en el marco del desarrollo profesional, los
docentes necesariamente deben crear ambientes propicios para que los estudiantes comiencen a
participar en la construccion de su propio proceso de aprendizaje. Por lo tanto, el docente debe
desarrollar habilidades que le permitan crear un ambiente de aprendizaje que complemente sus
horas de encuentros presenciales con sus alumnos y de alguna manera apoye su tiempo de

aprendizaje independiente.
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En este sentido, va un paso mas alla del enfoque conductual que ha tenido la educacion
durante muchos afos, pues cuando se trata de responsabilizar a los estudiantes por el desarrollo de
sus propias habilidades, hablaremos de un hacedor de vision en el que los docentes interactian
como planificadores y disefiadores de materiales didacticos, en este caso de forma digital, para
generar condiciones de interaccion entre docentes, estudiantes y contenidos, mediada por

herramientas tecnoldgicas.

Tecnologias de la informacion y la comunicacion tics
Las tecnologias de la informacion y las comunicaciones son un conjunto de servicios, redes,
software y hardware destinados a mejorar la calidad de vida de las personas en un entorno e
integrados en un sistema de informacién complementario. Y comunicarse entre si. Esta innovacion

ayudara a romper las barreras que existen entre ambos.

Las TIC se ven como un mundo de dos grupos, representado por las tecnologias de
comunicacion tradicionales, que incluyen principalmente la radio, la television y los teléfonos
tradicionales, y las tecnologias de la informacion caracterizadas por la digitalizacion de las
tecnologias de grabaciéon de contenidos. Las TIC son herramientas, medios y canales tedrico-
conceptuales para procesar, almacenar, sintetizar, recuperar y presentar informacion de las mas

diversas formas.

Los medios de comunicacién han evolucionado con el tiempo y ahora en esta era se puede
hablar de computadoras e Internet. EI uso de las TIC representa un cambio significativo en la
sociedad ya largo plazo un cambio en la educacion, las relaciones personales y en la forma de

difundir y crear el conocimiento.

La influencia de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en la Educacion

Continuando con lo dicho en los parrafos anteriores, las TIC se han consolidado en gran medida
como una herramienta imprescindible en el &mbito educativo. Del mismo modo, Zabalza (2013)

lo confirma al decir:
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Como docentes, ya no somos suficientes para ser buenos libros terapeutas. Las fuentes de
informacidn y los mecanismos de difusion ya estan informatizados, y es dificil disefiar un proceso

educativo en la universidad sin tener en cuenta esta competencia educativa. (pag. 92)

En este sentido, el proceso educativo se concibe como la interaccion de alumnos y alumnas
con docentes y alumnos a través de los contenidos, pero estd mediado por las tecnologias de la

informacioén.

Aungue muchos mecanismos de distribucion de la informacidon han regresado durante
mucho tiempo, pero hay nuevas técnicas, debe recordar que la palabra "nueva" esta muy cerca.
Esto significa que solo la importancia no se encontrara en la actualizacién del equipo, sino la forma
en que el maestro se ha integrado en la ensefianza, ademas, no se ha realizado ningun efecto entre
las TIC en el aprendizaje. En otras palabras, las personas que solicitan la conversion de la
estructura de Tl en el modelo de ensefianza, en el motivo, en abordar el contenido y en la

interaccion entre estos factores.

Esta es la importancia de este tema que la Organizacion Educativa de las Naciones Unidas,
la Organizacion Cientifica y Cultural (UNESCO, 2017), que "TIC) se puede completar y ensefiar
y convertir el enriquecimiento”. Sus obligaciones son: "Directrices de tareas internacionales con
el proposito de ayudar a los paises a comprender el papel que puede desarrollarse esta tecnologia
en el progreso de aceleracion en el desarrollo sostenible". Por lo tanto, la UNESCO se dedica no
solo a identificar experiencias exitosas en la implementacion de las TIC en la educacién, sino

también a apoyar el desarrollo docente, para promover una mejor gestion y gobernanza educativa.

Para lograr tecnologias de la informacién y la comunicacion efectivas e integradas en la
educacion, la organizacion enfatiza la necesidad de pensar y redefinir el rol de los docentes, los
roles de los estudiantes y las responsabilidades del sistema educativo para garantizar la
modernizacion, la formacion continua y el desarrollo profesional. De los profesores para sacar el
méaximo partido a la educacién. Por ello, se ha propuesto el Marco de Competencias Docentes en

TIC, que tiene como objetivo servir de guia a los paises para establecer normativas en torno a ellas.
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El marco enfatiza “el papel de la tecnologia en el apoyo a las seis prioridades principales del trabajo

educativo y en las tres etapas sucesivas del proceso de adquisicion de conocimientos”.

TIC'S en la Educacion
Ventajas:

*Brindar grandes beneficios y adelantos en salud y educacion.

*Desarrollar a las personas y actores sociales a través de redes de apoyo e intercambio y
lista de discusion.

*Apoyar a las personas empresarias, locales para presentar y vender sus productos a través
de la Internet.

*Permitir el aprendizaje interactivo y la educacion a distancia.

*Repartir nuevos conocimientos para la empleabilidad que requieren muchas

competencias.

*Ofrecer nuevas formas de trabajo, como teletrabaj

*Dar acceso a la salida de conocimientos e informacion para mejorar las vidas de las

personas
*Facilidades
*Exactitud

*Menores riesgos
Menores costos
Desventajas:

*Falta de privacidad
*Aislamiento

*Fraude
¢ Cuales son las caracteristicas de las tecnologias de la informacion y la comunicacion?

Innovan e innovan porque permiten acceder a nuevas formas de comunicacion.
* Tienen un mayor alcance y se benefician mas del campo educativo porque lo hace mas
dindmico y vivo.
* Es un tema de debate publico y politico, ya que su uso sugiere un futuro prometedor.
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*A menudo relacionado con el uso de Internet y la computadora.

* Afecta a muchas areas de las humanidades como la sociologia, la teoria organizacional o
la gestion.

* En Latinoamérica destaca por su uso en universidades y academias.

* Es un alivio econdémico importante y de largo plazo. Aunque en un momento rentable, es
una gran inversion.

* Constituyen medios de comunicacion e informacion de todo tipo, incluidos los
cientificos, accesibles a todos por su cuenta, es decir, promueven la educacion a distancia,

en la que los estudiantes son casi necesarios para acceder a toda la informacion posible.

Como Herramienta Educativa
Esta herramienta por sus grandes beneficios en cuanto al sequimiento de cada fase realizada por
los alumnos, la adaptabilidad con los diferentes dispositivos tecnoldgicos, la facilidad de
programacion por su interfaz intuitiva, ya que no requiere de conocimientos de programacion por
parte del docente, la interfaz que presenta a los alumnos e interactividad entre fase y fase del
itinerario digital, permite que sea una herramienta Util y de gran ayuda al momento de realizar el

proceso de aprendizaje de nuestros alumnos adecuandose al ritmo de cada uno.

Es un conjunto de herramientas tecnoldgicas donde se puede realizar un trabajo conjunto
compartiendo un mismo documento e interactuando con un nimero de usuarios a los que se les ha
otorgado acceso, promoviendo el trabajo sinérgico y colaborativo entre los miembros. (Llorente,
2016)

En el sentido mas amplio y general, Symbaloo. Lo que hace posible recolectar recursos que
son trascendentales y Comparta con otros a través de un repositorio vinculado Los maestros
pueden usar y hacer la pantalla de inicio libremente La electronica, en este campo educativo. Esta

herramienta proporciona una opcion como el plan de aprendizaje que viene con los archivos.

Tiene como objetivo personalizar la ensefianza y el aprendizaje en el aula a través de a
través de la tecnologia educativa. Los planes de lecciones son rutas de aprendizaje personalizadas.
Digital, puede usar muchos recursos virtuales y palabras Cada blogue crea un curso para que los
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estudiantes puedan hacerlo Aprenda a su propio ritmo; recursos tales como Como videos, articulos,

cuestionarios e incluso bloques creados en Cimbalo Web Mix.

Los docentes del siglo XXI deben formarse digitalmente y Compartir informacion es una
de las muchas habilidades, experiencia, aprendizaje, entre otros, comunicacion con pares; esta
siendo Una herramienta que te permite encontrar guias sobre cualquier tema, curso. Otros temas o
intereses han sido creados por otros. Maestros, asi es como puede ahorrar tiempo con estas
lecciones Cree un plan personal o agréguelo a una cuenta personal para su uso posterior

Personalizalo segun nuestros gustos o necesidades.

Finalmente, los alumnos solamente tienen que introducir un codigo de 5 digitos para
comenzar el Lesson Plan propuesto para ellos ademas de hacer de estos itinerarios méas atractivos
para los alumnos, elige un tema de fondo, carga una imagen desde tu dispositivo o incluso crea

dibujos con médulo integrado de dibujo.

Mejorar el proceso de aprendizaje.

Ademas de los beneficios los recursos se refieren a posibles acciones cognitivas, soporte
busqueda y adaptacion a la diversidad de aprendizaje y el estilo de capacidad, utilizando técnicas
digitales faciles de aprender. Los maestros al proporcionarles diferentes oportunidades de

tecnologia permiten, crear, buscar y mejorar los procesos educativos.

Mas dinamico, e interactivo
Las actividades de aprendizaje de los docentes, aumenta el interés y la participacion porque se
pueden proporcionar mas cursos de informacion y capacitacion. La tecnologia es el instrumento
para promover el aprendizaje mas atractivo, en el sentido de permitir la creatividad y la capacidad
de participar de forma dinamica. Hay que tener en cuenta que las nuevas generaciones se estan

gestionando por dentro el mundo de la ciencia.

31



Symbaloo de herramientas TIC para crear y publicar
El cuento es el tipo de obra narrativa que sin duda mas gusta a los nifios y con la que establecen
relacion desde su mas tierna infancia. El cuento les ayuda a conciliar el suefio, contado antes de

dormir.

Con €l empiezan a descubrir el mundo que les rodea, identifican sus emociones
relaciondndolas con lo que les sucede a los personajes del cuento, viajan con la imaginacion a
mundos fantasticos... iDISFRUTAN!

Por todo ello, los cuentos nos brindan muchas posibilidades de trabajo, aprendizaje y
diversion asegurada en el aula. Podemos crear, ilustrar, contar, recrear y compartir los cuentos
creados por nuestros alumnos o por el docente. Las herramientas TIC nos facilitan este trabajo, a

la vez que lo hacen maés atractivo y motivador para los alumnos.

Para trabajar el cuento de manera integral y creativa, recogemos en este Symbaloo las
herramientas TIC que se han utilizado en las entradas publicadas en el proyecto Palabras Azules
hasta la fecha. He incluido algunas APPS para crear cuentos Yy he completado con otras

herramientas que me han parecido interesantes.

Cdmo organizar los recursos
Para resolver este problema en el aula, Symbaloo es la aplicacion perfecta dedicada a profesores y
estudiantes. Con ella puedes organizar las herramientas y webs online que utilizas en el aula
creando un «webmix», que puede establecerse como pagina de inicio al abrir el navegador o

colgarse en la web del centro para accederse desde cualquier lugar.

En Symbaloo EDU también puedes incluir una recopilacién de videos del aula con
YouTube, Google Docs. de un proyecto, fotos de un viaje con Flickr o presentaciones de
PowerPoint con Slideshare, creando un lugar seguro para recoger y compartir todo el portafolio de

la clase. Veras un ejemplo clicando en la pestafia que dice Dolphin.
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Ademas, Symbaloo se convertira facilmente en tu entorno personal de aprendizaje (PLE)
ya que vas descubriendo nuevas colecciones de herramientas al ver los webmix que otros usuarios

de Symbaloo comparten con todos.

Para encontrar webmixes publicos que otros centros comparten en Symbaloo, haz clic en
la pestafia «Galeria de Symbaloo» que ofrece la aplicacion. Alli encontraras un buscador: Escoge
como zona geogréafica Espafia (si lo deseas), pon el nombre de la materia del webmix que deseas
encontrar (PLE, Inglés, Lengua castellana...) y obtendras un listado con el nimero de gente que

lo usa. Aqui tienes varios ejemplos para que veas como puedes usarlo o completar tu PLE:

El Symbaloo como recurso didéctico digital
Los maestros generalmente proporcionan enlaces y direcciones estudiantiles en la web para
permitir que los estudiantes investiguen un tema especifico; También es popular encontrar
posiciones tales como estudiantes apropiados para exposiciones, lo que sugiere que los estudiantes
no hayan completado una encuesta completa sobre los temas. También tiene una gran popularidad
para escuchar a los estudiantes que no encuentran informacion sobre la web y esta pregunta es
dificil de encontrar. Ademas, el uso del uso indebido de estos recursos puede deformar informacion

sobre Wiki, como Wikipedia.

Desafortunadamente, todos pueden cambiar los documentos abrumadores de esta

biblioteca abierta, que coloca los resultados de las consultas de directorio.

Debido a que esta preocupacion es una figura global, HASS Heart, Koen Dantuma y Robert
Broeders Symbaloo se han establecido en 2007 en los Paises Bajos, para encontrar una forma
mejor y mas facil de navegar en Internet, ingresar y usar blogues para el entorno web. Al principio,
parecia ser Symbaloo Edo, buscando proteccion en tecnologia educativa. Después de afios, en 2011
aparecio Symbaloo Pro; Esta es una version mas alta para cumplir con los maestros para crear e
implementar contenido educativo en universidades y organizaciones clave, asi como empresas del

sector privado.

Slim Dominguez (2015) dijo:
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Symbaloo proporciona una variedad de oportunidades para maestros y estudiantes.
Ademas, permite la estructura e informacion de la organizacion para estudiantes y maestros (P.39)
Ademas, Delgado Dominguez confirma que Symbaloo también puede usarse para contribuir al
conocimiento social al compartir la mezcla web en el grupo. Symbaloo crea proyectos educativos
Symbaloo Edu basados en el uso de herramientas digitales a las que se puede acceder desde

cualquier dispositivo y ubicacion y crear alternativas educativas.

Uso y creacion de itinerarios de aprendizaje
Lesson Plans facilita la creacion de un itinerario de aprendizaje mediante bloques en los que
insertar diferentes recursos: videos, articulos, preguntas... El recorrido de cada alumno se va
definiendo en funcién de la correccién al realizar la tarea propuesta. Cuando el alumno responde
erroneamente, se desvia el itinerario en el que se puede afiadir una explicacion adicional y asi

reforzar los contenidos no adquiridos.

Programa:

1) Los Lesson Plans: acercamiento a la herramienta.

2) Lesson Plans y la personalizacién del aprendizaje.

3) Lesson Plans y las analiticas de aprendizaje.

4) Creacion de un itinerario de aprendizaje personalizado mediante bloques.

5) Asignacion y seguimiento del alumnado en Lesson Plans.

6) Analisis de los resultados del proceso de Ensefianza- Aprendizaje con Lesson Plans.

7) Market Place. Modificacién y uso de Lesson Plans ya creados.

Las TIC se incorporaron para organizar y representar mejor la informacion disponible, desarrollar
herramientas de pensamiento critico y mejores instrumentos para evaluar las practicas. En suma,
las TIC dan visibilidad al aprendizaje invisible que ocurre en los proyectos solidarios. Los jovenes
recrearon los contenidos disciplinares incorporando diversos lenguajes y recursos multimedia les
para mejorar su aprendizaje, expresar sus ideas y reflexiones y comunicar sus iniciativas. (Sasot,
2019).
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Desde una perspectiva educativa, la pandemia por Covid-19 ha supuesto un coadyuvante,
a nivel mundial, en la necesidad de usar el entorno digital como Unica alternativa a la educacion
ante una situacion de encierro global sin precedentes. Organizaciones internacionales (OCDE,
IEA, UNESCO, UIT), marcos de referencia (Unidon Europea), y desde luego instituciones
educativas (educacion obligatoria y superior) se centran en repensar la educacion para los espacios
online, cuya eficiencia pasa, mas que nunca, por el uso eficiente de herramientas digitales y el
desarrollo de las competencias adecuadas, pero, también y, con igual importancia, por el disefio
didactico de las metodologias oportunas que nada tienen que ver con clases magistrales (que en
muchos casos ha supuesto la solucién de urgencia como muestran estudios recientes). (Escoda,
2021).

Este trabajo fue realizado de manera cualitativa, lo que quiere decir, que se evaluaria la
capacidad de resolver los problemas planteados en la plataforma, entregando distintas cualidades
y caracteristicas mediante una clase experimental, donde los docentes, aprendieron a plantear
Lesson Plans como itinerario personalizado y, ademas, se utiliza en base al método ABN. Por lo
que es necesario conocer algunos aspectos claves de este.

Es definido por su creador como una forma natural de hacer conexiones de forma
espontanea e intuitiva. Personas con el cerebro para lidiar con la realidad digital. Toma la
experiencia casual los nifios tienen que trabajar con un numero determinado de reglas que se
pueden descubrir y construyen los nimeros, asi como las relaciones gque existen entre ellos. Como
resultado, los nifios y Las nifias desarrollan y aplican sus propias estrategias, lo que no ocurre con
los métodos tradicionales. Trata el numero como algo especifico, cerrado y fijo. (Martinez y
Sanchez, 2011).

Dividimos la metodologia en distintas etapas de trabajo, las cuales, iban siguiendo un orden

correlativo y que, sin estas, no se hubiera podido realizar la implementacion de este proyecto.

1° Etapa: Seleccién de informacion para llevar a cabo el proyecto
Para comenzar a realizar este proyecto, en el primer experimento se disefiaron actividades en

Symbaloo Lesson Plans en la asignatura Taller de Disefio Interior, y se aplicé al docente, con el
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objetivo de medir el aporte de esta aplicacion en el aprendizaje de los estudiantes.

2° Etapa: Seleccion de Medios Tecnoldgicos
En el segundo experimento se aplicO una encuesta con parametros de medicion de
satisfaccion/beneficio del uso de Symbaloo Lesson Plans en los alumnos de sexto ciclo de la
Asignatura Taller de Disefio I11 / Vivienda Nomada, que establecio el aporte que esta aplicacion
puede o no brindar a los alumnos en el proceso de aprendizaje. Dicha encuesta fue tomada de un
estudio previo, lo que dio validez a esta.

3° Etapa: Aplicacion
Este proyecto se aplico en la Unidad educativa “Diez de Agosto” de Vinces, en el que se trabajo
con un total de 25 docentes, dividiendo la implementacion de la aplicacion en dos dias, cada una

con duracion de 45 minutos, correspondiente a una hora pedagdgica.

En cada una de las secciones se utilizaron 10 minutos aproximadamente para la
introduccion de la actividad, a través de imagenes ilustradas de cada cultura, para posteriormente
dejar 30 minutos para la utilizacion y desarrollo de la aplicacién, dejando 5 minutos para una
retroalimentacion del tema tratado. Cabe destacar, que antes del comienzo de la actividad se

introdujo el link directo hacia el itinerario de aprendizaje a cada computador.

Registro usuario Symbaloo

Objetivo: Registrar el usuario del docente en la plataforma Symbaloo para el acceso a las
herramientas digitales.
1. Ingresar al navegador Google Chrome — digitar Symbaloo.com y realice un clic en la
lupa de busqueda o presione entre.
Realice un clic en Login.

Seleccione Google realice un clic.

2
3
4. Seleccione la cuenta Gmail con el que va a googlear su usuario Symbaloo.
5 . Seleccione el uso Personal.

6 Seleccionar | am an educador, realice clip.

7

cierran el mensaje generando clic en la “X”.
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8. Bienvenidos a su usuario Symbaloo.

Configuracion del perfil docente
Realice clic en su usuario donde se refleja su identificacion y seleccione preferentes. Cambie el
idioma en espariol y la zona geografica al espafiol y guardar cambios seleccione ir a Symbaloo.
Descargar al PC o laptop el acceso directo de la plataforma digital Symbaloo
1. Seleccione el icono de instalar Symbaloo que se refleja en la barra de direcciones y
genere un clic.
2. Se crea un Icono de acceso directo en el escritorio del PC o laptop y en la barra de
tareas se activa, también se puede proceder anclarlo.
3. Afadir el Webmix de Bachillerato Ingrese a su usuario de Symbaloo y acceda al enlace
enviado por WhatsApp.
4. Seleccione y realice clic en Add this Webmix

El Webmix queda registrado al Symbaloo de todos los que hayan accedido.

Fase 3: Técnicas de aprendizaje y las herramientas o plataformas digitales para la aplicacion

Objetivo: Implementar las técnicas de aprendizaje digital mediante la guia del manual
didactico para el proceso formativo de los estudiantes de Béasica Superior.

1. Acceder a su usuario en la plataforma Symbaloo desde el escritorio del PC o laptop

2. Ingresar a las herramientas digitales para una exploracién del interfaz y su funcion en la
aplicacion de las técnicas de aprendizaje de acuerdo a la actividad planteada.

Padlet

a. Ingresar a Padlet — lluvia de ideas

b. Crear un Padlet de acuerdo a la tematica planteada y seleccionar la forma deseada para
la lluvia de ideas

c. Compartir el enlace del Padlet para que los estudiantes empiecen a escribir sus ideas en

base a la siguiente pregunta:

Aplicacion de Simbaloo Lesson Plans:

Mediante la investigacion se puede establecer que el instrumento educativo Simbaloo
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Lesson Plans es una herramienta online gratuita centrada en la creacion de un escritorio virtual, es
decir, ofrece una plataforma para organizar el contenido educativo vinculado con informacion en
la nube, o procedente de archivos locales subidos por el usuario. Es una aplicacion didactica que
ayuda al desarrollo de la creatividad de los alumnos por medio de estrategias de trabajo
colaborativo y gamificado, ademas genera aprendizaje personalizado y mayor actividad en el

proceso educativo. (Gonzales-Diaz, 2017).

Simbaloo sin duda alguna es una plataforma de facil interaccion, e impulsa el aprendizaje
de los alumnos a traveés de la personalizacion que estimula el aprender desde diferentes
dispositivos, ya que merma la brecha digital. Puedes conocer todas estas cuestiones y obtener una
vision global objetiva del trabajo realizado de cada estudiante desde el panel de tu plataforma.
Lesson Plan es una herramienta online para crear un itinerario de aprendizaje personalizado digital.
Presenta una gran diversidad de recursos digitales e ir bloque a blogue creando el recorrido para
que el alumnado pueda aprender a su ritmo. Puedes incluir recursos tales como videos, articulos,

preguntas e incluso bloques creados de tus webmixes de Symbaloo. (canarias, s.f.)

Con los Lesson Plans, creas tus propios Itinerarios de aprendizaje personalizados. Puedes
incluir todo el contenido online que te resulte interesante para tus alumnos. EIl estudiante se
desplaza de una manera ludica a través del itinerario, mientras el profesor recibe estadisticas en

tiempo real. (Gomez-Chacon, s.f.)

Pues bien, hace unos meses, Symbaloo afiadio a su ya conocido panel lo que han llamado
Lesson Plans, que no son otra cosa que la posibilidad de generar itinerarios formativos o de
actividades y conformar asi lecciones completas. (EDUCONTIC, s.f.)

El concepto de un aprendizaje personalizado no es nuevo, pero en la comunidad de
educacion universitaria de Latinoamérica aparece como una herramienta innovadora. Los docentes
son un elemento primordial en las entidades educativas y resultan imprescindibles a la hora de
realizar cualquier cambio, pues debe tener recursos técnicos y didacticos que le permitan cubrir
las necesidades de ensefianza para un aprendizaje personalizado y en linea. La creacion de un
entorno de aprendizaje personalizado PLE (Personal Learning Environment) tiene por objetivo
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acercarse al estilo de aprendizaje de los estudiantes que incorporen diferencias individuales, es

decir, la formacién se centra en el estudiante.

El sistema educativo, por afios se enfocd en un proceso de ensefianza-aprendizaje
tradicionalista conocido también como un modelo de transmision del conocimiento por parte del
docente hacia los estudiantes, este paradigma ha demostrado ser ineficaz y poco atractivo para los
estudiantes Larrafiaga (2012). La inmersion de las Tecnologias de Informacion y Comunicacién
transformaron el rol actual de los estudiantes, quien ahora aprenden de forma diferente a las
generaciones anteriores (Basantes-Andrade et al., 2020a). La generacion de este milenio ha

descubierto que disfruta del concepto de trabajo en equipo y logros de colaboracidn de aprendizaje.

2.1.2.1. Antecedentes Investigativos.
La tecnologia ha aumentado a pasos agigantados y ha provocado cambios en la educacién
importante; Almirén y Porro (2014) y Exposito y Marsollier (2020) introdujeron hace unos afios:
El trabajo de integracion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion se ha realizado

durante muchos afios.

Asistencia pedagogica en tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC). Los
procedimientos de aprendizaje del plan de estudios siguen vigentes y las cuestiones relacionadas
con las responsabilidades docentes un activo digital en la ensefianza-aprendizaje. Para Chenoll

(2018), “todo tipo de conocimiento también estudiante” (linea. 2).

Muchas preguntas vienen a la mente y dan ganas de pedir ayuda, los estudiantes aprenden
a usar y aplicar su aprendizaje de manera efectiva. En este apartado, Cango y Falconi (2017)
describen el proceso de la mejor manera posible: La educacion debe ser personal. De lo contrario,
no aprenderas nada bueno. Primero entendemos su importancia y como se puede aplicar a nuestra
situacién personal. Ademas, para que el estudio sea util en el futuro, debe tener una aplicacion.
Esto obliga a los estudiantes a participar en la practica educacion. (pag. 4)

Los cambios en la comunidad en la que vivimos reflejan la necesidad de cambio, aprenda
de una manera que promueva la libertad personal y el potencial del estudiante, aprendes en muchas
materias. En esta linea, el aprendizaje es una herramienta importante para garantizar la formacion
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y la independencia de las personas en todo el mundo de su vida, Por lo tanto, Hautamaki et al.
(2002) afirman que se debe considerar lo siguiente.

Los siguientes puntos para desarrollar un proceso de ensefianza-aprendizaje mediado por
las TIC:

- Conocimiento significa la capacidad y la voluntad de hacer ajustes nuevo trabajo. Es
creado por un buen desempefio.

- El conocimiento se refiere a la aplicacion de técnicas generales y existentes. Eres
consciente de nuevas situaciones y actividades.

- Se enfoca en varios subsistemas de motivacion intrinseca y extrinseca, es decir, la actitud
0 el comportamiento de la persona en cuestién y el contexto

Solucién

Symbaloo es una plataforma online que te permite gestionar ti mismo tu PLE. Utiliza una
interfaz simple e intuitiva. La aplicacion se basa en el uso de Webmix. (Escritorio) o su lampara.

Cada mesa tiene las siguientes caracteristicas:

<> Puede contener hasta 60 bloques, también llamados objetos a otros sitios web de
interés (Wall, 2015, p. 4)

X Hay mucho aporte a la literatura cientifica a nivel internacional el uso de Symbaloo,
en parte para ayudar en este estudio, se describe a continuacion.

<> Lecciones sobre Diversas Materias y Temas (Calles, 2015); Symbaloo como puerta
el acceso a las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la ensefianza del &lgebra (Leon,
2017), Symbaloo como recurso de aprendizaje digital para apoyar la investigacion. (Arias y Ariza,
2021);

<> Cree aulas de inglés utilizando la plataforma Symbaloo Learning Path y Google
Classroom; Entonces para respaldar las métricas de disefio, desarrollamos nuestra propia

plataforma de aprendizaje de Symbaloo. Para estudiantes (Almache et al., 2020).

(Delgado, 2017) afirma en su investigacion: Utilizar las TIC (tecnologias de la informacion
y la comunicacion) como herramienta importante para apoyar la ensefianza-aprendizaje todo el
propdsito se centra en el analisis de las aplicaciones de las TIC. Metodologia basada en métodos

de aprendizaje explicar correctamente utilizando procedimientos sencillos y modelos adecuados
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nivel institucional y académico su finalidad y su evolucién. El uso de las TIC en la ensefianza-
aprendizaje apoyado por los profesores. Sus hallazgos determinaron que la mayoria de los
maestros no aplican uso adecuado de las TIC en el curriculo escolar; por se desarrolla de la misma

forma que el actual proyecto de investigacion y evaluacion.

Estrategias metodoldgicas de apoyo a las herramientas Web 2.0 el objetivo es mejorar el
nivel de educacion el enfoque basado en objetivos es similar a respetar los conceptos
metodoldgicos es dindmico y promueve el aprendizaje en los bachilleratos técnicos producirse el

coaching profesional funciona como justificacion de la evaluacion post-empleo.

El uso de estrategias, asi como el uso de herramientas digitales para promover y controlar
asegUrese de que los estudiantes tengan éxito en cambio (Ibafiez, 2011) en la universidad

publicitaba su carrera, el Instituto de Cooperacion TIC tiene como objetivos:

Entender las TIC para el aprendizaje integral y colaborativo tanto el proceso se puede
discutir a partir de varias fuentes de aprendizaje colaborativo una breve resefia de las ultimas
tecnologias disponibles y su potencial aplicaciones educativas el resultado es el siguiente: se
supone que ya no se ensefiardn las TIC y la educacion colaborativa temas especiales usando

computadoras, pero la tecnologia que ya conocemos también Aprendemos mas y mas rapido.

La incorporacion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) y la
Herramienta Digital Lesson Plan de Simbaloo en casi todas las actividades humanas es uno de los
signos de nuestro tiempo, y las modificaciones que generan en los procesos de organizacion del
trabajo, en la productividad y en el costo de los productos y servicios hacen que su utilizacion

repercuta no sélo en el &ambito educativo, sino también en el social y en el cultural.

En Ecuador existen importantes experiencias documentadas sobre el uso de la radio, la
television, las computadoras y la Internet para fines educativos, que nos animan a pensar que el
pais cuenta con la experiencia para sustentar la aplicacion, en las instituciones del pais pone una

vez mas en el tapete de la discusién el uso e impacto de las TIC en la educacion.
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Docentesy TIC.
Al mismo tiempo, es facil identificar el camino de (Garcia, 2011) si hay algo que destaca
del uso de las TIC en el aula es responsabilidad del docente esto se aplica porque las dos posiciones

estan actualmente en conflicto.

Hay profesionales apasionados por la prevencion y muy versados en el uso de las TIC.
Usado narcisisticamente: para ellos es una innovacion tecnol6gica que marca otro caracter como

"hacer entrenamiento”, los resultados son claros y no hay retorno.

Symbaloo como herramienta para la mejora de las destrezas orales

Symbaloo como herramienta de aprendizaje ha sido estudiado por diversos autores como
seflalaremos a lo largo de este apartado, sin embargo, el panorama se encuentra poco analizado a
la hora de abordar este instrumento en relacion a la mejora de las destrezas orales (expresion y
compresion) por lo que la investigacion presentada no cuenta con otras muchas para contrastar sus
resultados. Esta herramienta ha sido examinado por varios autores como instrumento de
recopilacién de actividades varias que permite facilitar la organizacién de contenidos o la
distribucion de la informacion por materias o blogues tanto desde el punto de vista del docente
como del estudiante, ya sea desde una perspectiva puramente tecnoldgica (integracion de

herramientas digitales) como desde una pedagdgica (compendio

De estrategias para adquirir determinadas habilidades). Si tenemos en cuenta a Delgado (2015), el
uso de Symbaloo es una manera facil de organizar el aprendizaje dando lugar a un proceso
agradable. En concreto, la autora estructura su estudio en apartados para guiar al docente sobre los
usos de la herramienta tratando temas como la organizacion de Symbaloo en bloques diferenciados

por colores Generando asi un Webmix.

Como puede observarse en la imagen, se organizan las tareas por color y tematica
Ayudando al estudiante a la distribucién de los bloques de contenido que quiera almacenar de una
forma mas llamativa. La autora citada habla también del “maletin de herramientas TIC” (Delgado,
2012:39) donde destaca la capacidad de Symbaloo para almacenar todo tipo de enlaces como redes
sociales, correo electronico, herramientas de edicion de contenidos (por ejemplo, Genially o
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Prezy), enlaces a otros repositorios (por ejemplo, classroom), enlaces a nubes de almacenamiento

(por ejemplo, drive), enlaces a gestores bibliograficos (por ejemplo, Mendeley).

De la misma forma, Symbaloo es un EVA que puede gestionar la informacion de todas las
asignaturas estableciendo en cada uno de sus bloques secciones para delimitar los contenidos de
la misma. Esta ventaja podria usarse tanto por parte del alumno como del docente gestionando asi
su trabajo de forma ilustrativa. Figura 2.14. Gestion por materias del Symbaloo (Delgado,
2012:42). La imagen anterior muestra como el modelo de Symbaloo propuesto por Delgado crea
bloques de contenidos de cada materia disefiados con un color especifico para ayudar a delimitar
cada seccién. Por otro lado, Symbaloo ofrece la posibilidad de crear un repositorio para el
almacenaje del trabajo de cada alumno, creando asi una “carpeta” digital que recoja la trayectoria
del mismo. Esta opcion permitiria que el aprendizaje del alumno se recogiera de forma organizada

y quedara almacenado para posibles accesos futuros.

Ampliamente utilizado. El aprendizaje eterno es el uso de la informacion (acceso, analisis,
definicion y produccion). EI conocimiento como principal inversion. Como resultado, se volvieron

mas educados eventos, reuniones, capacitaciones, colegios, etc.

La ultima opcion que menciona Delgado (2012:45) hace referencia a la investigacion que
se presenta, ya que aborda la creacién de un portfolio a partir de Symbaloo. Esta permite que el
alumno sea el verdadero protagonista de su aprendizaje y que decida qué incluir en su portfolio
para asegurar un resultado positivo. Ademas de potenciar la creatividad de un repositorio
individual y personalizado demuestra la posibilidad de contribuir al conocimiento social al poder
compartirlo de forma publica en su galeria. Figura 2.16.

Symbaloo como ejemplo de portfolio Focifios (2017) realiza una resefia sobre los usos de
la herramienta Symbaloo complementando la versatilidad de la misma con otras de semejanza
utilidad como Netvibes y Peraltes. El autor insiste en la definicion de Adell y Castafieda (2010), y
afirma que Symbaloo recopila “...el conjunto de herramientas, fuentes de informacion, conexiones

y actividades que cada persona utiliza de forma asidua para aprender” (Focifios, 2017:67).
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Gonzalez et al. (2017), por su parte, estudiaron durante tres fases como a partir de Symbaloo se

puede crear un repositorio de gran utilidad para que los docentes y los alumnos obtengan.

Un almacenamiento provechoso de los contenidos de las materias. Los autores de este
trabajo tuvieron en cuenta y recopilaron experiencias de otros docentes con esta plataforma
(Gertrudix, et al., n.d.; Villanueva et al. 2014; Delgado, 2015 entre otros). A su vez destacan que
las opciones educativas de Symbaloo son superiores a otros repositorios similares en cuanto a
posibilidades de interaccion y compatibilidad con formatos de otras plataformas (Génzales et al.,
2017:279).

Zhinddon-Duarte (2018) realizd un estudio previo a esta investigacion ya que intentd
mostrar que el aprendizaje de una determinada materia en la actualidad es més satisfactorio si se
supedita a las nuevas tecnologias y realizd estudios cuantitativos, a partir de herramientas diversas
como la encuesta y el disefio de la aplicacion de la herramienta Symbaloo dentro del plan de
estudio de una determinada asignatura. Los resultados de su Symbaloo como herramienta para la
mejora de las destrezas orales estudio dieron como evidencia que en la actualidad la inclusion de
las nuevas tecnologias, en su caso, en la ensefianza en la universidad, propiciaba mas dinamismo
e interactividad en entornos colaborativos, asi como mejores resultados en el aprendizaje en

general.

La eleccion de Symboloo dentro de los PLE se puede constatar debido a que este nos
permite con sus multiples opciones cumplir con el buen proceso de estudio de las destrezas orales
al permitir cobijar todo tipos de actividades que se pueden categorizar y estructurar de maltiples
formas. En el caso de esta investigacion, acoge actividades que trabajan en paralelo tanto la
comprension como la expresion oral estructurandose segln las anteriores fases, estrategias,
habilidades y destrezas citadas en el Marco tedrico.

Sin embargo, como afirma Martin (2008:32), “para que el alumno tenga sensacion de
competencia es preciso que tenga éxito en las tareas que se le plantean”, por lo que sera decision
del docente la seleccién de tareas que favorezcan la consecucién de las diferentes fases asi como
ayuden a la implantacion de habilidades relacionadas con la busqueda, filtrado y tratamiento de la
informacion con el objetivo de implantar estrategias que mejoren la expresion oral. En relacion
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con la metodologia que ofrece Symbaloo, como se vera en el siguiente punto se pouede afirmar
que esta herramienta ademas permite potenciar la creatividad en el alumnado, el autoconocimiento
y el dominio de la oralidad a partir del e-learning. A su vez, permite crear grupos de alumnos que
trabajen e investiguen sobre un problema disefiado por el profesor, siendo éste el tutor guia y los

alumnos colaboradores activos.

Tareas y herramientas TIC para la mejora de la oralidad

La préctica de tareas que recoge Symbaloo se ha basado, como ya hemos mencionado, en
la clasificacion de estrategias que hemos estudiado en el apartado Marco Teorico. Ademas, se
puede afirmar que por medio del uso de esta metodologia centrada en las TIC, nos aseguramos el
cambio en el proceso del papel del alumnado que evoluciona de una postura pasiva a ser el
verdadero protagonista de su proceso de ensefianza y de evaluacion, ya que parte del resultado
concluyente se basa en su propia valoracion del propio proceso de aprendizaje a partir de los

resultados de la rdbrica final, asi como de actividades

Donde es el mismo alumno quien evalla su propio resultado, ya sea por autoevaluacién o
coevaluacion. Si tenemos en cuenta el primer capitulo de la obra de Motterram (2013:15) quiere
decir que nos centramos en una metodologia didactica que se perfila desde una perspectiva
comunicativa, dejando a un lado los enfoques diferenciados o aislados, ya que el enfoque elegido
nos permite indagar en la comprension de situaciones y contextos del alumno, siendo asi mas
completo, acercandose al estudio de la lengua y en concreto de la expresion y comprension oral en
contextos naturales, alejandonos de test que solo analizan datos ajenos a mdltiples situaciones
donde se desarrolla la destreza oral. No puede olvidar que el propio contexto implica afectividad,

caracter comunicativo, dinamismo, interaccién e Inferencias.

La Herramienta

Symbaloo es una aplicacion o plataforma gratuita (https://www.symbaloo.com/) basada
en la nube que permite a los usuarios organizar y categorizar enlaces web en forma de botones de
opcién. Symbaloo funciona como un navegador y puede ser configurado como una pagina de
inicio, permitiendo a los usuarios crear un escritorio virtual accesible desde cualquier dispositivo

con conexion a internet. En Symbaloo nos encontramos con los denominados webmixes donde
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podras recopilar todos los enlaces a paginas web, recursos educativos, videos, etc... en un Gnico
espacio por medio de lo que se denominan “bloques”. Al poder crear tantos webmixes como desees
tendrés la oportunidad de crear un banco de recursos organizado y accesible desde cualquier parte
del mundo con tu cuenta de Symbaloo.

Por otro lado, también nos ofrece la posibilidad de crear Lesson Plans que son itinerarios
de aprendizaje personalizado y digital, en el que el alumnado podré seguir los contenidos de una
leccion ajustados a su nivel. Estos Lesson Plans nos permitiran crear un recorrido formativo a
través de los “bloques” de Symbaloo donde presentaremos contenidos en distintos formatos y
formularemos preguntas tipo test. Podras comprobar si ti estudiante ha entendido correctamente
los contenidos introduciendo preguntas. Si la respuesta es correcta, el estudiante continuaré con el
itinerario y si la respuesta es errénea, se le puede desviar a otro itinerario para obtener una
explicacion adicional del contenido. Algunas de las ventajas es que no es necesario estar registrado
para realizar un Lesson Plan, aunque si para editarlo, o para que el docente pueda ver los resultados

en tiempo real.

En cualquier caso para trabajar con Symbaloo es necesario el registro online a través de
una cuenta de correo o con las cuentas de varias redes sociales. Es compatible con cualquier
navegador siempre que esté actualizado y dispone de app especifica para Android e iOS.
Realmente no requiere instalacion y se puede usar en cualquier dispositivo con conexion a internet.
El uso de Symbaloo en educacidn es extensible a varios ambitos, desde el trabajo de gestion para
mantener reunidas todas las webs de interés, hasta como recurso educativo para el alumnado
pasando por el trabajo colaborativo entre docentes. Con respecto al alumnado, se puede usar en
cualquier nivel educativo y en cualquier area ya que nos permite adaptar la exposiciéon de

contenidos de manera organizada.

Symbaloo lo podemos utilizar de varias formas: como fuente de recursos, como guia de
aprendizaje con una recopilacion de contenidos clasificados y actualizables, como herramienta
para evaluar contenidos en tiempo real o como herramienta de gamificacion a través de los
itinerarios de aprendizaje donde ademas podremos tener muy en cuenta los diferentes ritmos de

aprendizaje de nuestro alumnado.
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La curva de aprendizaje de Symbaloo podriamos decir que es de nivel bajo-medio. No es
necesario tener conocimientos profundos de informaética para su uso. A modo de ejemplo podemos
utilizar Symbaloo durante una sesién completa. El docente lo puede utilizar de guia para la
exposicion ordenada de recursos recopilados en la red (documentos, iméagenes, videos,
exposiciones, tutoriales, etc...) y para terminar la clase y como método de evaluacion gamificado,
les puede pasar a sus estudiantes un Lesson Plan sobre lo visto en clase. Por otro lado, siguiendo
las directrices de una clase invertida, también se podra enviar para casa otro Lesson Plan al que
accederan a través de un codigo de 5 cifras y en el que los estudiantes tendran que investigar e
indagar sobre los contenidos previstos al mismo tiempo que van respondiendo cuestionarios

relacionados.

¢ Qué son los Lesson Plans?

Un Lesson Plan es un itinerario de aprendizaje digital personalizado puedes utilizar una
gran diversidad de recursos digitales a la hora de crearlos se pueden visualizar desde cualquier
dispositivo Tablet o Smartphone, solo tienes que descargar la app, introducir el codigo de acceso
y completar el itinerario. La aplicacion esta disponible tanto desde AppStore para | Os como desde
Google Play para Android. A la hora de buscar la app en los distintos sistemas, debes hacerlo por

su nombre en ingles:

Symbaloo Learning Paths.

Técnicas de aprendizaje.

El aprendizaje en el aula empieza desde que el docente comparte una serie de actividades
previamente planificadas, algunas para desarrollar habilidades intelectuales o procedimentales, ya
sean de caracter individual o colaborativas con el objetivo de conducir al conocimiento. Para que
esta se denomine técnica de aprendizaje es necesario conocer varios aportes tedricos. Fernandez
(2016), indica que “Las técnicas de aprendizaje son un mecanismo para realizar actividades
especificas que permiten la asimilacion y transformacion del contenido, de lo que lee, observa,
escucha y comprende, con el fin de aplicarla al logro de las metas del estudiante” (p. 39), en
relacion al precedente, las técnicas de aprendizaje se deduce que estan asociadas con los sentidos
del ser humano, esto quiere decir que dichas actividades permiten la comprension e integracion de
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informacion, pero si estas no se activan o atrapan la atencién del estudiante, no se asimilan y por

ende, no generan el conocimiento deseado.

Si bien es cierto, las técnicas de aprendizaje segun el aporte de Ferndndez, son un
mecanismo de actividades organizadas, mismas que también deben ser planificadas de acuerdo a
las necesidades e intereses de los estudiantes, tal como lo manifiesta Dunlosky (2013), deduce que
las técnicas de aprendizaje son un conjunto de procedimientos planificados que se adaptan a

cualquier circunstancia de aprendizaje con el fin de generar el conocimiento en los estudiantes.

En cada aporte se manifiestan datos importantes, entre ellas, es notable que una de las
habilidades del ser humano: el saber escuchar para propiciar la atencion; otro aspecto relevante,
28 es la planificacion de las actividades que se adapten de acuerdo a las necesidades de los
estudiantes, es aqui donde hay que hacer un alto y evidenciar si las técnicas de aprendizaje son
importantes e indispensables en el proceso formativo de los estudiantes, por ello es necesario
adaptarlas a sus intereses; en este caso, con datos de investigacion que anteceden el objeto de
estudio, se hace referencia a la tecnologia mediada por las herramientas digitales.

Didactica en la ensefianza EIl término didactica, es entendido como una técnica y también
como una ciencia o un arte que el docente debe dominar segln el aporte de varias definiciones,
por ello guardan relacion con el proceso formativo donde el educador es el protagonista de la
ensefianza que interacciona con el estudiante a fin de formarlo mediante la transmisiéon de
conocimientos, destrezas y habilidades. Campoverde (2020), indica que la didactica es una
disciplina de la pedagogia, se encarga del estudio y la intervencion en el proceso ensefianza-
aprendizaje con la finalidad de optimizar los métodos, técnicas y herramientas que estan
involucradas, también destaca que primero se debe pensar de manera critica y evaluar la situacién
del grupo con el que se requiere interactuar; ademas es importante el contexto que les rodea, el
contenido y por ultimo, los recursos; de este modo se generaran las condiciones para que aprendan,
dicho de otro modo, es fundamental elegir las actividades con las herramientas digitales necesarias

para que los estudiantes se motiven y logren el aprendizaje requerido.
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En relacion con la idea anterior, didactica no esta centrada en el método para que los
estudiantes aprendan, sino de como aprenden y observar en qué condiciones estan sin olvidar los
recursos necesarios de acuerdo a sus intereses, en si se intenta recorrer de manera critica la
situacion actual de acuerdo a sus realidades para saber la mejor forma de ensefiar a partir de un
analisis previo. 29 Aprendizaje Digital Los habitos digitales estdn en aumento y los avances
tecnoldgicos contintan innovando a un ritmo sin precedentes, no se puede negar que se vive en un
mundo digital y en casi todos los aspectos de la vida del ser humano, el aprendizaje no es una

excepcion.

La tecnologia también se posiciona como mecanismo de reforma educativa a través de la
transformacion de la practica docente y proceso de formacién tecnoldgica. Trujillo Saez (2019)
deduce que el aprendizaje digital esta reemplazando cada dia mas los métodos educativos
tradicionales, con la rapidez con la que cambian las aulas, es mejor comenzar a pensar en nuevas
técnicas de aprendizaje basadas en herramientas digitales, desde el simple uso de tabletas en lugar
de papel, hasta el uso de programas en lugar del lapiz. Independientemente de cuénta tecnologia
se integre en el aula, el aprendizaje digital ha llegado a desempefiar un papel crucial en la

educacion.

Empodera a los estudiantes al hacer que se interesen mas en aprender y ampliar sus
horizontes, es un paso adelante con respecto a los métodos educativos tradicionales. La tecnologia
es revolucionaria y cambia constantemente, especialmente con las experiencias modernas. Kent
(2016), destaca que “el progreso tecnoldgico de la civilizacion humana estd provocando
necesidades evolutivas de cambios en el concepto educativo” (p. 67). Se puede deducir que la
modernizacion de la tecnologia educativa ya forma parte integral del proceso de ensefianza y que
es inevitable de acuerdo a estos avances que permite personalizar la experiencia de aprendizaje

para satisfacer las necesidades individuales y colectivas.
Técnicas de aprendizaje digital

Las técnicas de aprendizajes digitales son un conjunto de actividades que brindan la

oportunidad a los estudiantes para mejorar las habilidades y destrezas tecnoldgicas que se 30
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utilizan de acuerdo al interés del estudiante. Para sustentar el objeto de estudio se enlistan varias

técnicas de aprendizaje y las herramientas digitales con el fin de adaptarlas.

2.1.2.2. Categorias de analisis.

Herramienta
s e-learning

Recursos
didacticos

Sistemas de
gestion de
contenidos

Interes de
las clases

Proceso de
ensefianza-
aprendizaje

Plataforma
s virtuales

Lesson
Plans
Simbaloo

Aprendizaje

Incidencia

Gréfico 1 Categoria de analisis

Elaborado por: Milene Romero Bustamante

2.1.3. Postura teorica.

Componente tedrico: Conectivismo y Constructivismo.

El conectivismo es una teoria del conocimiento y del aprendizaje desarrollada por George

Siemens y ampliada por Stephen Downes que trata de describir como se produce el aprendizaje

del ser humano en contacto con Internet y las redes sociales. Las tres teorias del aprendizaje

clasicas: conductismo, cognitismo y contructismo, no son suficientes para explicar el aprendizaje

en la era digital. En este articulo se pretende realizar un andlisis critico de los principios

fundamentales del conectivismo y sobre todo como pueden inducir decisiones practicas, concretas
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y Utiles en el disefio curricular de los procesos de ensefianza y aprendizaje a pie de aula (Larco,
2016)

“El constructivismo, es un modelo que indica que el conocimiento se desarrolla en base a
las diferentes construcciones que hace un individuo sobre lo que le rodea, basadas en esquemas

mentales que ya tiene previamente definidos (Peiro, 2022)

“Jean Piaget dijo que la inteligencia y capacidad cognitiva se encontraban ligadas al medio
fisico y social. Para Jean Piaget, la l6gica era la base del entendimiento y que la capacidad
cognitiva se desarrollaba incluso antes de hablar. La teoria de Jean Piaget nos explica dos procesos:
asi mi lacién y acomodacién que vamos a ver a continuacion”. (constructivismo.net, 2020, p.5)

Segun estos autores nos manifiesta que la conectividad y las actuales tecnologias nos han
permitido conocer, de como ha ido influyendo en el ser humano implementar dichas herramienta
que nos ha beneficiado mucho cada vez mas, permitiéndonos ser parte de este crecimiento valedero

para nuestra vida profesional.

¢ Qué es Symbaloo?

Symbaloo es la manera mas sencilla de recopilar tus favoritos en un mismo sitio. Recopila
todos tus enlaces favoritos y afiddelos como bloques a tus webmixes. De esta manera podras creas
un entorno totalmente personalizado y utilizarlo como pégina de inicio, ya no tendréas que buscar

un link nunca mas.

La palabra Symbaloo viene de una palabra griega que significa reunir o recoger, jy €so es

exactamente lo que puedes hacer con esta herramienta digital!
Debo admitir que siempre he sido ordenada con mis documentos, archivos de escritorio e
incluso en mis actividades, pero jamas habia sido ordenada en mis paginas web y siempre cuando

necesitaba urgentemente alguna mge llevaba tiempo buscarla otra vez.

No sabia de esta gran ayuda que te hace esta plataforma, estoy fascinada por su facilidad y

ordenamiento de mis paginas web, ahora ya estd incluida como parte de mi entorno virtual de
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aprendizaje; EI Symbaloo fue una de mis primeras aplicaciones que organiza mis paginas y me

facilita el acceso a estas mismas.

El Symbaloo es una plataforma en la nube que permite guardar tus paginas web favoritas.
Creas un entorno que puede funcionar como tu propia pagina de inicio.

Symbaloo es un escritorio en linea es decir es un escritorio al que podemos acceder desde
cualquier ordenador, teléfono mdvil, tableta con conexion a Internet sin tener la necesidad de
descargar e instalarla con solo entrar a Symbaloo en linea puedes disponer de tu coleccion de

paginas.

2.2 HIPOTESIS.
2.2.1 Hipdtesis General.

Los conocimientos sobre la Herramienta Digital Lesson Plan de Simbaloo ayuda de una
forma positiva en la Creacion de Itinerarios de Aprendizaje Digitales a Docentes de la Unidad

Educativa 10 de Agosto de Vinces, Provincia de los Rios, periodo 2021-2022.

¢+ Determinar la influencia del uso de itinerarios de aprendizaje digitales como medida de
ensefianza para reforzar los conocimientos en el uso de herramientas tecnolégicas de los

docentes de la Unidad Educativa Diez de Agosto del cantdn Vinces, provincia de Los Rios

2.2.2. Subhipdtesis o derivadas.
Las Herramientas Lesson Plan de Simbaloo en la Creacién de Itinerarios de Aprendizaje

Digitales permitiran a los docentes impartir una ensefianza acordé a la era actual (tecnoldgica)

Las Herramienta Digital Lesson Plan de Simbaloo en la Creacion de Itinerarios de
Aprendizaje Digitales incidiran de forma positiva en los estudiantes de la Unidad Educativa Diez
de Agosto de Vinces.

Mediante el uso de la herramienta Digital Lesson Plan de Simbaloo en la Creacion de
Itinerarios de Aprendizaje Digitales los docentes de la Unidad Educativa Diez de Agosto

afianzaran los conocimientos en el uso de esta plataformas.
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2.2.3. Variables.
Variable independiente.
Plataforma de Simbaloo

Variable dependiente.

Proceso de ensefianza — aprendizaje.

Variable interviniente.

Herramienta tecnologica.
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CAPITULO Ill.- RESULTADOS DE LA INVESTICACION
3.1.1 Pruebas estadisticas aplicadas.
Para la elaboracidn de este trabajo de investigacion la cual se realizé en la Unidad Educativa Diez
de Agosto del Canton Vinces, Provincia de los Rios y se consideré como poblacién a docentes de
la institucion a quienes se les aplico una encuesta las mismas que constan de 10 preguntas, los

métodos que se utilizaron fueron el deductivo e inductivo.

Aplicando a 25 docentes la encuesta de un total de 80 docentes que laboran en la institucion.

Tabla 1: Poblacion de Investigacion

Docentes
GRUPOS/PERSONAS | N° Porcentaje
Titulares Contratados Ocasionales
DOCENTES 80 18 5 2 35%
TOTAL 25 100 %

Fuente: Unidad Educativa “10 de Agosto”

Elaborado por: Milene Romero Bustamante

3.1.2 Andlisis e interpretacion de datos

ENCUESTA REALIZADA A LOS DOCENTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA

“10 DE AGOSTO”

1 ¢Qué tipo de herramientas tecnoldgicas usted utiliza con mas frecuencia?

Graéfico 2 Tipo de herramientas tecnoldgicas
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Loom Simbaloo Kahoot Moodle  Microsoft
Lesson Teams

Elaborado por: Milene Romero Bustamante

Fuente: Unidad Educativa “Diez de Agosto”

Anélisis
Al realizar la encuesta a los 25 docentes, 18 manifestaron que la herramienta tecnologica que
utilizaban con mas frecuencia es la de Microsoft Teams, asi como también 7 expresaron que

manipulaban Moodle.

Interpretacion

Se puede apreciar que la mayoria de las personas hacen uso de Microsoft team ya que es una
herramienta facil de manejar y nos brinda muchos beneficios, y con menos proporciones de
aceptacion lo tendremos a moodle ya que es una herramienta que pocos conocen para Ser
empleada en la educacion.

Fuente: Encuesta elaborada por la investigadora.
2 ¢Considera usted que como docente deberia de implementar una herramienta

tecnologia para impartir los conocimientos?

Grafico 3 Deberia de implementar una herramienta tecnologia para impartir los conocimientos.
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Totalmente En Ni de De acuerdo Totalmente
en desacuerdo acuerdo - Ni de acuerdo
desacuerdo en
Desacuerdo

Elaborado por: Milene Romero Bustamante

Fuente: Unidad Educativa “Diez de Agosto™

Analisis
Entre los 25 docentes encuestados 21 contestaron que ellos si consideran que deberian de
implementar una herramienta tecnoldgica para impartir conocimientos y 4 docentes expresaron

que ellos no consideran que se deberia implementar la misma.

Interpretacion

Los docentes encuestados manifestaron mediante la interrogante realizada estan de acuerdo con la
implementacién de herramientas digitales que ayude al desarrollo de las actividades educativas y
son pocos los que muestran el descontento de emplear este tipo de recursos, ya que si se utilizan
nuevas herramientas se podra mejorar la ensefianza y asi estar acorde a la era actual.

Fuente: Encuesta elaborada por la investigadora.

3¢Cree que el uso de las Herramientas tecnologicas ayuda al proceso de ensefianza

aprendizaje?
Graéfico 4 El uso de las Herramientas tecnoldgicas ayuda al proceso de ensefianza aprendizaje.

56



19

Totalmente En Ni de De acuerdo Totalmente
en desacuerdo acuerdo - Ni de acuerdo
desacuerdo en
Desacuerdo

Elaborado por: Milene Romero Bustamante

Fuente: Unidad Educativa “Diez de Agosto”

Anélisis

Una vez realizada la tabulacion de los datos a los 25 docentes arrojaron que 19 docentes que
corresponde al 76 % creen que si es de mucha ayuda el uso de herramienta digital Simbaloo
Lesson Plans para el proceso de ensefianza aprendizaje y 6 de ellos que son el 24 % consideran el

uso de la herramienta no es de ayuda en el proceso de ensefianza aprendizaje

Interpretacion

Esta interrogante realizada muestra como resultado que si estarian de acuerdo con la utilizaciéon y
empleo de esta herramienta digital para su ensefianza, que son pocos los docentes que estan en
total desacuerdo del empleo del mismo ya de que de esta manera podrian impartir nuevos
conocimientos en el aula de clase.

Fuente: Encuesta elaborada por la investigadora.

4;Cuéles de los siguientes factores te ha originado el interés de conocimiento de la

Herramienta digital Simbaloo Lesson Plans?

Grafico 5 Factores te ha originado el interés de conocimiento
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Desconocimiento  Entusiasmo Interés

Elaborado por: Milene Romero Bustamante

Fuente: Unidad Educativa “Diez de Agosto”

Anélisis
De los 25 docentes encuestados 13 manifestaron que el principal factor que en ellos ha generado

interés de conocimiento de la Herramienta digital Simbaloo Lesson Plans es el desconocimiento,

8 el entusiasmo y 5 el interés.

Interpretacion

Como se evidencia son muchos los factores que conllevan el interés de conocimiento de la
Herramienta digital Simbaloo Lesson Plans porque de esta forma podran estar acorde a las
tecnologias utilizadas actualmente.

Fuente: Encuesta elaborada por la investigadora.

5¢Estaria Ud. de acuerdo de implementar dentro de su material didactico la Herramienta
Simbaloo Lesson Plans para mejorar la educacion?
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Totalmente En Ni de De acuerdo Totalmente
en desacuerdo acuerdo - Ni de acuerdo
desacuerdo en
Desacuerdo

Gréfico 6 Estaria ud. de acuerdo de implementar dentro de su material didactico
Elaborado por: Milene Romero Bustamante
Fuente: Unidad Educativa “Diez de Agosto”

Andlisis
Entre los 25 docentes encuestados 19 contestaron que ellos si implementarian esta herramienta

dentro de su material didactico y 6 dijeron que no la implementaria la misma.

Interpretacion
Cabe mencionar que los docentes si estarian de acuerdo con la implementacion en sus métodos
didactico esta aplicacion educativa porque les permite una mejor ensefianza a sus alumnos.

Fuente: Encuesta elaborada por la investigadora.

3.2. CONCLUSIONES ESPECIFICAS Y GENERALES

3.2 CONCLUSIONES GENERALES
Por medio de la herramienta digital Lesson Plan de Symbaloo se puede llegar a la
conclusion, que su implementacion como parte del medio educativo nos permite la interaccion de

docentes y alumnos y es un método satisfactorio para la ensefianza.

3.2 CONCLUSIONES ESPECIFICAS
59



En base a los resultados obtenidos se llega a las siguientes conclusiones:

Los docentes de la Unidad educativa Diez de Agosto de Vinces si tienen conocimientos
sobre la herramienta digital Simbaloo Lesson Plans ya que les ayuda en el proceso ensefianza —
aprendizaje estando acorde a las nuevas tecnologias.

En base a los resultados obtenidos se dio a como los beneficios que brinda la herramienta
digital Lesson Plan de Simbolo, en el medio educativo y siendo empleado por los docentes para

aplicarse en la ensefianza, teniendo como resultado de aprendizajes muy satisfactorios.

Por medio de la herramienta digital, obtuvimos mediante estudio realizado que existe una
gran aceptacion de los beneficios que este denota, es por ello que el uso de la aplicacion se brinda
muy beneficiosa para el logro de resultados exitoso.

3.3. Recomendacion especifica y general.

3.3.1. Especificas

Hacer uso de las herramientas tecnoldgicas dentro la institucion educativa e implementar
la Plataforma Digital Lesson Plan de Simbaloo y asi brindar a los docentes una incentivacion para
un aprendizaje rapido y eficaz.

Ayudar a los docentes que hacen poco uso de las plataformas a través de capacitaciones o
mediante un manual de usuario y asi tener un dominio a la hora de trabajar dentro de la unidad
educativa para llegar a dar una clase clara y precisa de tal manera que faciliten las tareas que se
trabajen entre docentes y estudiantes.

Poner en practica toda la informacion brindada acerca de esta plataforma las cuales aportara

beneficios para ambas partes, impulsar el uso de la plataforma para fortalecer sus conocimientos

mientras trabajan dentro de esta herramienta ya sea dentro o fuera de la institucion.
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3.3.2. General

Se recomienda a la Unidad Educativa “10 de Agosto”, ubicada en el Canton Vinces, a sus docentes
hagan uso de la Plataforma Digital Lesson Plan de Simbaloo, dentro del laboratorio de
computacion siendo la plataforma fécil de usar y los cuales harian uso tanto docentes como
estudiantes, para llevar una mejor organizacion de cada clase o tareas que realicen dentro de la
misma, mejorando su informacién educativa creando su propio aprendizaje y mejorando sus

actividades académicas.
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CAPITULO VI. - PROPUESTA TEORICA DE APLICACION.
4.1 PROPUESTA DE APLICACION DE RESULTADOS.

4.1.1 Alternativa obtenida.

Elaboracion de un manual de la Plataforma Digital Lesson Plan de Simbaloo, orientadas para el
desarrollo y aprendizaje en docentes de la Unidad Educativa Diez de Agosto de Vinces, Provincia
de los Rios ya que con el uso continuo de esta aplicacion se optimaré la comunicacion entre los

autores que intervienen en el aprendizaje.

4.1.2. Alcance de la alternativa.

El presente trabajo de investigacion propone la elaboracion de un manual para docentes basado en
la plataforma Plataforma Digital Lesson Plan de Simbaloo, a través de la implementacion del
manual se busca mejorar el desarrollo académico de los estudiantes de la unidad de ensefianza, y
que puedan comprender las ventajas que ofrecen las plataformas, aprenden obteniendo un recurso

imprescindible y al mismo tiempo aprenden por si mismos para actualizar sus conocimientos.

El uso de este manual cuyos beneficiarios seran docentes y alumnos, cuando trabajen
dentro de esta plataforma, veran las estructuras con las que trabajan mientras realizan sus tareas
en un entorno virtual, de una forma mas innovadora dando al alumno una motivacion para aprender

y mejorar su rendimiento académico.

El uso de este manual cuyo unico proposito es que el personal docente tenga nuevos
conocimientos sobre esta plataforma y los aplique en su propia ensefianza, ya que el estudiante
puede revisar sus tareas las veces que sea necesario desde la comodidad de su hogar cuando los

maestros lo solicitan.

4.1.3. Aspectos basicos de la alternativa.
4.1.3.1. Antecedentes.
La plataforma digital Lesson Plan de Symbaloo es de suma importancia debido que al ser

empleada en el ambito educativo y especialmente por los profesores para un mejor
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desenvolvimiento en sus actividades educativas, asi mismo nos ayuda al desarrollo de destreza y
habilidades en el docente ya que le sirve la plataforma como un material didactico empleados en

los estudiantes de la Unidad Educativa Diez de Agosto de Vinces.

La propuesta del manual didactica se emplea con el propdsito de facilitar a las docentes

nuevas herramientas pedagogias que ayuden a un mejor desenvolvimiento didactico.

Se fomenta en las docentes metodologias que sirven para un mejor desenvolvimiento con
la plataforma Lesson Plan de Symbaloo para una superior innovacion educativa de manera que las
necesidades tienden a ser las mismas con las que se pueden mejorar la implementacion de dicha

herramienta ya que no se resuelven de igual manera con las ensefianzas tradicionales.

Symbaloo EDU, es un escritorio personalizado en la que se puede acceder a través de
cualquier dispositivo como un Pc, celular o Tablet, solo con estar conectados a internet, si la
necesidad de instalar un software, con solo acceder a Symbaloo desde un navegador, es muy
apropiado para organizar paginas web que sean importantes para su uso en webmixes desde una
forma visual y atractiva, sus funciones mas importantes es la distribucién de conocimientos en la
que Symbaloo comparte nuestras creaciones de webmixes con cualquier persona que queramos
trabajar, en la se pueden buscar y acceder a webmixes en las se puede compartir (leonangieblog,
2017).

4.1.3.2. Justificacion

La propuesta es importante porque permite perfeccionar el desarrollo intelectual de los docentes
debido a que la plataforma ayuda a una excelente organizacion que estén adaptadas para
estudiantes con la finalidad que se estimule el desarrollo de creatividad y clasificacion con

aplicaciones dentro de la herramienta digital Lesson plan de Symbaloo.

El docente deberd implementar el método de ensefianza - aprendizaje ya que tienen la
capacidad de disefiar estrategias donde ayuden al mejor desempefio de los alumnos en su

educacion.
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El presente trabajo investigativo, es importante por el uso adecuado de la tecnologia a
través de estrategias, técnicas, recursos interactivos que aportan a la educacion adecuadamente en
el desarrollo de las metas de aprendizaje de manera efectiva y responsable en los estudiantes, todo
ello con la finalidad de crear experiencias que les resulten divertidas de interés para el aprendizaje.

Es innovador, porque las técnicas de aprendizaje en la actualidad siguen siendo de utilidad
para generar conocimientos, en la tecnologia, esta herramienta o plataforma digital que pueden ser
utilizados en el proceso educativo de forma apropiada y acorde a las nuevas sociedades del

conocimiento para generar ese aprendizaje eficaz en los estudiantes.

Es pertinente que los docentes conozcan la forma de aplicar esta plataforma en la educacion
digital como un entorno tecnoldgico, estén apoyados entre si, que los oriente a adaptar el contenido
que le transmiten los estudiantes con la finalidad de atraer la atencidn, de participar, aprender a

usar la tecnologia de manera efectiva para que obtengan un beneficio en su aprendizaje.

Es factible porque el Ministerio de Educacion del Ecuador MinEduc (2020), a través de la
Agenda Educativa digital, proporcionan internet en las instituciones publicas y una de las

beneficiadas es la Unidad Educativa “Unidad Educativa Diez de Agosto de Vinces”.

La integracion de esta herramienta digital en el aula, los docentes educativos se ha
demostrado tener la predisposicion de fortalecer su formacion tecnoldgica a fin de solventar las
necesidades de aprendizaje de los estudiantes que también estan dispuestos a ser participes del

objeto de estudio y se cuenta con los recursos necesarios para la investigacion.

4.2. OBJETIVOS.
4.2.1. Objetivo General.
e Implementar una guia sobre el uso correcto de la herramienta Digital Lesson Plan
de Simbaloo en la Creacion de Itinerarios de Aprendizaje Digital como estrategia
de ensefianza para mejorar el conocimiento del docente y estar acorde a las nuevas

tecnologias.
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4.2.2. Especificos.

e Capacitar a los docentes y estudiantes sobre los beneficios que ofrece la plataforma

Digital Lesson Plan de Simbaloo.

e Realizar un manual sobre el uso correcto de la plataforma Digital Lesson Plan de

Simbaloo

e Reforzar la ensefianza pedagogica de los docentes para propiciar la construccion de

conocimientos de aprendizaje significativos.

4.3. ESTRUCTURA GENERAL DE LA PROPUESTA.

4.3.1 Titulo
Elaboracion de un manual para el uso de la plataforma Digital Lesson Plan de Simbaloo y su
Aporte en la Creacion de Itinerarios de Aprendizaje Digitales de los Docentes de la Unidad

Educativa Diez de Agosto de Vinces, Provincia de los Rios, periodo 2021-2022.

4.3.2 Componentes

La elaboracion de este manual cuyo proposito es crear cuenta virtual para los docentes del Unidad
educativa Diez de Agosto de Vinces Provincia de Los Rios creando asi un modo distinto y rapido

para la ensefianza de manera creativa mejorando las actividades académicas.

> INTRODUCCION

ACTIVIDAD #1 Registrase a la plataforma Lesson Plan de Symbaloo.
ACTIVIDAD #2 Ingreso de usuario y contrasefia.

ACTIVIDAD #3 Validacién del sitio creado por medio de correo.

ACTIVIDAD #4 Buscar plataformas digitales de presencia para los iconos de acceso

YV V V V

directo.
> ACTIVIDAD #5 Crear aplicaciones de acuerdo a la preferencia de uso a eleccion.

65



\ 5
h =
B ng_
o

Kl hn S
@ =
- ﬂ p—(
x =
> — —
N =

@ symbaloo A

»

| ©

/




Herramienta

Digital L.esson Plans De

Simbaloo

GUIA DE SYMBALOO

Symbaloo es una herramienta tecnoldgica parecida a Netvibes, en el que cambia bastante la
interfaz y tal vez lo mas resefiable porque detalla paso a paso como elaborarla y mientras que
Netvibes se orienta fundamentalmente a la agregacion de feeds aunque también posee algunas
herramientas, Symbaloo tiene para agregar feeds pero también herramientas, nuestras paginas
favoritas aunque no tengan canal RSS. Ademas, a diferencia de Netvibes, Symbaloo separa por
una parte el escritorio con las herramientas, paginas, y por otra parte el servicio de feeds tal como

vemos en nuestro manual.

Guia como se instala y configura:
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1.- Registro:

Vamos a la pagina de inicio de Symbaloo (http://www.symbaloo.com) y se pulsa en el

botdén “Crear una cuenta gratuita” que aparece en la parte superior derecha de la Imagen:

: - Biiadir un webmix /- Crear una cuena grafuta «=ldioma * Entrada
88! i 1
S)’b&'gg Nuevas funciones

escritorio  WROBCET T reede T huscar blogues Q

Modificar el webmix  Borrar el webmix

ELPAIS COIM ren[e
Buscar Encyclopadia Y
s )

Traducir Noticias ibros :

You[ [T

Al pulsar sobre “Crear una cuenta gratuita”, se abre un formulario tal como aparece
en la Imagen, que nos permite iniciar el registro:

Al igual que ocurria en Netvibes, Symbaloo mandara un mensaje a la direccion de correo que
Crear una cuenta en Symbaloo gratis

Nombre’ | ‘

Tu nombre en Symbaloo

Correo electronico’ ‘

Te enviaremos un coarreo electronico para verificar tu direccidn

Comraseiia’ |

como minimo 6 caracteres

)
Repite Ia ‘
contaseiia’

[1 Estoy de acuerdotérminos ¥ condiciones ypolitica de
confidencialidad.



http://www.symbaloo.com/

utilizamos durante el registro, para confirmar que es una direccion de correo valida y que

realmente existimos.

Symbaloo

Muchas gracias por registrate en una cuenta con Symbaloo. Antes de gque puedas utilizar tu
cuenta tienes que confirmar tu direccidn de correo electrdnico. Clica en el enlaze de abajo o
copia y pega el URL entero en tu navegador y clica Entrar.

( http: M. symbaloo. comdesiverifymes?fic17 a5d963992c27 7 d d o iy ]

Recomendamos que se ponga Symbaloo como pagina de inicio en su navegador. Eso permite
surfear en Internet mas rapido y mas facilmente. Para poner Symbaloo como su pagina de
inicio, abra el panel de control de su navegador. En la mayoria de los navegadores, lo
encontrard en "Extra" - "Herramientas". Ponga http:/fwww. symbaloo.com como pagina de inicio
y, a partir de ahora, empieza con Symbaloo.

Este correo electrdnico fue mandado por Symbaloo porgue alguien entrd su direccidn de correo

para compartir un escritorio con usted. Si piensa que es un error, por favor ignore este mensaje.
wyewy symbaloo.com | feedback@symbaloo.com

Si todo va bien aparecera la siguiente ventana, desde el cual se puede a través del boton rojo que

aparece en el parte superior derecho seguir trabajando en la cuenta de Symbaloo.

2.- El Escritorio de Symbaloo:

Your account has been verified!

The verification process was successful and your account has heen created.

Welcome to Symbaloo!

q Get started with your webmix

What's next?

Add your tiles to your wehmix
Findpopularwebmixes published by other users
Get involved in thecommunity

Este escritorio 0 Webmix se configura a través de médulos que aparecen ordenados en casillas a

modo de celdas de una tabla. Los modulos se clasifican por colores en funcion del tipo de servicio
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que prestan, por ejemplo, si esta relacionado con el ocio sera de color naranja, si esta relacionado

con los medios de comunicacion sera de color rojo......

Para utilizar cualquiera de los mddulos solo se tiene que pinchar sobre él, entonces o bien
le abre un enlace a una pagina o se abre una ventana en el medio del escritorio en la cual accede a

dicho servicio.

Tal como se puede ver en la Imagen, hay casos en los que incluso nos permite elegir con qué

compafiia queremos utilizar dicho servicio:

. - - .
Blscar a videos =elmundo.es

Sitio: | Global

' buscar |

Elige tu buscador por defecto
Para este mddulo Symbaloo ofrece diferentes fuentes. Elige
aqui tu preferida.

4L 18 e dEC B |
amarillas blancas

"

; |
acciones calculador

Vemos a continuacion como administrar de forma basica nuestro escritorio:
Lo primero que debemos hacer es asegurar que se ha introducido el usuario y contrasefa,

ya que de lo contrario Symbaloo permitird editar el Symbaloo pero al cerrar el navegador se

perderan todas las acciones que hayamos realizado.
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Después de introducir nuestro correo electronico y la contrasefia pulsamos en “Modificar

el webmix” y empezamos a editar.

Symbaloo - Nuevas funciones!

jnrietopariente i buscar blogues Q

bmix Dejar de compartir

Modificar el webmix % Enviar a mis amista "
gestamos "logeados

Buscar

a) Incrementar un ejemplo de los que plantea Symbaloo:

Solo hay que situarse sobre un hueco libre, y aparecera el texto “afiadir aqui” tal como se
muestra en la Imagen. Solo hay que ponerse en un espacio vacio y aparecera el texto "Agregar

aqui" como se muestra en la imagen.

baloo

Espana beta

& |escritorio ¥ noticias

segunda
mano

traduccion fikos ‘

Si hacemos clic en "Agregar aqui”, aparecera en la parte superior el menu que se
muestra en la imagen. En este menu podemos elegir entre insertar un bloque ya creado por el
equipo de Symbaloo, que buscaremos en el "¢ Qué bloque quieres afiadir?" , como se muestra

en rojo en la siguiente seccién. imagen:
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< Crear tu propio bloque ? Necesitas ayuda? Cancelar

Por ejemplo, un blogue muy util que nos dio Symbaloo es el acortador de url. Al hacer clic
en la unidad seleccionada, estamos integrados en ella.

Escritorio como podemos ver en la imagen:

sym t_;);al_loo

beta

W
escritorio ¥ noticias fe

wahoo! wwikipedia shorten url

traduccion noticias

b) Agregar marcadores o favoritos:

e En estaseccion se observa como crear un boton que se conecte en el escritorio a una pagina
de nuestro interés. En nuestro caso, queriamos saber mas sobre reparaciones en el hogar,
por lo que enlazamos a la siguiente pagina:

Para ello lo primero que debemos hacer es colocarnos en una celda del escritorio que
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esté vacia: Al pinchar sobre el texto “afiadir aqui”, nos aparece ¢l mismo ment que en el

@8 Bandeja de entrada

+ Crear tu propio bloque  ? Necesitas ayuda? Cancelar

Aqui puedes afadir un nuevo bloque a tu webmixBusca un nombre, tema o pagi

No encuentras el bloque que buscas{crear tu propio bloque]

En el caso de que la pagina que queremos agregar sea una pagina estatica (esta pagina no
contiene un feed RSS), entonces elegimos la opcion “Sitio web”, de esta manera se creara

un boton, al hacer clic en él se abrira dicho pagina.

- Para las paginas dindmicas con feed RSS, elegimos la opcion "Feed RSS", por lo que al
hacer clic en el boton afiadido, la informacion de la pagina aparecerd automaticamente en la

parte central de Symbaloo sin tener que abrir el sitio web.
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Crea tu propio bloque, con &l nombre, imagen v color que quieras

1. Aiiadir la direccién de la pagina web

}hitp i ‘ sitio web b ‘

Noticias sindicada
2. Crear un bloque Emisoras de radio

Darle nombre al bloque *
Mostrar el nombre del sitio web

Color del texto .

Negro Blanco

3. Diseiiar un bloque

Vista previa

Elegir el color del bloque Afiadir el icono al bloque
-l = | -

Ya que configuramos las diferentes opciones de apariencia de los botones, le damos a
guardar y asumimos esto en nuestro escritorio:

@ Bandeja de entrada # tu configuracidn -

S

Sin Reparos

ital Humanities v Scientific Peer Co

C) Maodificar, copiar y eliminar modulos:

Para ello, basta con hacer clic con el botdn derecho del raton sobre el boton que quieras hacer y

aparecera un menu contextual con diferentes opciones.
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Buscar Encyclopedia

Traducir

modificar

&) borrar

trasladar

D) Compartir y agregar nuevos escritorios:

Para compartir el escritorio, solo tenemos que hacer clic en el boton Compartir que
se muestra en la. Al hacer clic en este boton, aparecerd otra imagen preguntdndonos si

queremos compartirlo. Con todo el mundo o con una sola persona.

SymbalOO Nuevas funciones!
beta 5

jprietopariente o= buscar blogues Q

Modificar el webmix Borrar el webmix % Compartir

Uno del caso que se pueden presentar en Symbaloo, es tener varios escritorios, lo cual
seria muy satisfactorio donde mostraremos varios ejemplos uno orientado al entretenimiento,
y otro méas orientado a nuestra labor profesional, estos estudios. Para ello simplemente
tenemos que dar clip sobre el signo + que aparece en verde sobre la imagen, una vez realizado
nos aparece otra pantalla, en la que nos preguntan si queremos buscar un Webmix ya creado
por otro usuario o dado el caso que queremos un Webmix vacio que configuraremos nosotros

mismos desde el inicio.

3.- Los feeds en Symbaloo:
Para agregar los feeds podemos hacerlo en nuestro escritorio tal como lo hemos visto

en el apartado anterior y que se puede hacer a través de la pestafia feeds, la ventaja de hacerlo
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de esta Gltima forma es que no tenemos ni siquiera que pinchar en los bloques para que

Symbaloo nos ofrezca la informacion de los nuestros sitios favoritos.

El proceso es el mismo que el que hemos seguido para afiadir un feed en el escritorio.

noticias | feeds ¥

&  escritorio

m  ElMundo - Espaiia
== Noticias v Media

Aguirre, pillada con un micréfono ahierto
Aguirre: 'No me refetia a Gallarddn'
Barreda: 'Ofrecen el oro y el moro’

Se dispara la carrera entre municipios para
alberg

Otegi: ‘Apuesto exclusivamente por vias
politicas'

El comando acumulaba casi 40 kilos de
explosivos

Zapatero pide compromiso al PSOE para
defender la refarma de |as pensiones

Dviridn nava lam ran finene i talinman ~iia

~ Tecnologia
o Mis feeds personalizados

Madrid, la ciudad con més monumentos 3D A
de Google

El pago de canones enfrenta en el Congreso
a entidades de gestidn vy medios de difusidn

El laboratorio de fusién de EE UU bate
récords en sus primeros pasos

Nuevo huscador para havegar andnimarmente
por Internet

MNintendo no cree en el iPad ni en los juegos

3D

Mas lector que ordenador

Hillary Clinton celebra una entrevista "franca” ™

., as.com - Noticias deportivas
Deportes

La casta del Sevilla turmba a Juan Sanchez o2
El Deportivo da primero en el fithol indoor
Los precandidatos aplauden la fecha del 13
de junio

El Real Madrid mantiene la esperanza de gque
se reduzca un partido a Cristiano

Oliver: "La voluntad del FC Barcelona no es
hacer un 'pelotazo’ con el Miniestadi*

Felipe Reyes: "El Unicaja serad un equipo
bastante diferente al de la primera vuelta"
Terry fue infiel con la novia de un ex
compafiero

En el siguiente tutorial vamos a ver un programa que sirve para concentrar en una misma pagina
todos los sitios de internet que solemos visitar para obtener informacion, facilitando de este modo

el acceso a dicha informacién

Con Symbaloo podemos crearnos una pagina de inicio desde la cual podremos organizar
visualmente nuestras webs favoritas para recuperarlas rapidamente. Para ello bastara con crear una
cuenta y comenzar a afiadir favoritos. Es una forma méas de tener bien organizados nuestros

marcadores en la “nube”
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NOS REGISTRAMOS EN SYMBALOO
Entramos en la pagina de inicio de Symbaloo: http://www.symbaloo.com y hacemos clic en el

bot6n crear una cuenta gratuita que aparece en la parte superior derecha:

4 Anadir un webmix #® ldioma @ Crear una cuenta qratuita * Entrada

Al pulsar sobre “Crear una cuenta gratuita” se nos abre un formulario de Registro tal como aparece

en la imagen, y que tenemos que completo.

@ sy mbalop Help  Back to Symbaloo

Save your settings in your personal Symbaloo account

Please fill cutvourinformation below to start with vour Symbaleo. Yoeur curient files, webmixes
and seftings will be available on your accouni and is accessible from any compuier.

Mready have an account? login to my Symbaloo
What can | do with my account?
Create a free Symbaloo account Mombre Y
If you create a Symbaloo accourt, you'll be
Name* Luisa able o

« Access rour favoriles from any cormputer
The name bywhich you'll be known on

Email* martipdi@gmail.com \
“~

So we know tis account belongs to you

Dascword* sresnerener \

6 characlers or more (e trickyl)

* Fublish your webmixes and share therr
with everyone

o %
Contrasend

Repefir contrasena

Repeat password® |**

mail updates!

| I
£

| agrec Mmbalog's terms 2ne Conate Aceptar las condiciones del servicio

malCreste my socount < Crear mi cuenta

Una vez registrados, nos aparecera la siguiente ventana:

Listo! Estas a punto de empezar!

Cuenta creada. Te hemos enviado un correo electrdnico con un enlace de verificacion. Haz
clic en él para empezar a utlizar tu cuenta en Symbaloo

Esta verificacién es necesaria para verificar tu direccién da correo electrdnico. Por faver,
comprueba que tu lector de correo no lo identifique como spam. Si no te llega el correo y la
direccidn es correcta, contacia con nosotros.

Create your own Symbaloo webmix!

Symbaloo becomes real fun once your favorite websites are all in one place. Use the
guickstart and create your own webmix with your favorites in less than 1 minute! You will be
able to continue editing once you are finished with the quickstart.

{you only have to clickthe tiles that you wani to start using)




Tendremos que abrir nuestro correo ya que Symbaloo nos mandard un mensaje a la

direccion que hemos utilizado para registrarnos, es la forma de confirmar de que es una direccion

vélida.
Symbaloo te da la bienvenida! recibidos | x fic]
feedback@symbaloo.com para usuario mostrar detalles 20:58 (Hace 6 minutos) = 4 Responder v

No se muestran las imagenes.
Mostrar lzs imagenss a continuacion - Mostrar sismpre imzgenes de feedback@symbaloo com

Symbaloo te da la bienvenida! Por favor,
verifica tu direccion de correo electronico

Falicidades! Has creado unza cuenta en Symbaloo. Es nuestro deseo que te facilite tu

experiencia en la Red. Para verficar tu direccidn de correc electrdnico. por favor haz clic agui
Feliz dia! El equipo de Symbalco

Has recibido este correo electrénico porque se ha creado una cuenta en Symbaloo con tu
direccién. Si no es el caso, por favor, olvida este mensaje www.symbaloo.com

6 Responder =P Reenviar

EL ESCRITORIO DE SYMBALOQO.

El escritorio o Webmix se presenta configurado por defecto en forma de mddulos que aparecen
ordenados en bloques o casillas a modo de celdas de una tabla. Los mddulos se clasifican por
colores en funcion del tipo de servicio que prestan: ocio, medios de comunicacién, redes

sociales, compra y venta ( verde, naranja, blanco,...) :

renfe

Cra=il

La Web Imagenes Mapas Mou | iempo

MG Tube]

GOL)S[C
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Para utilizar cualquiera de los bloque s solo tengo que pinchar sobre ellos, entonces o
bien se me abre un enlace a una pagina o una ventana en medio del escritorio en la cual

puedo acceder a dicho servicio.

PERSONALIZAR EL ESCRITORIO DE SYMBALOO.

En primer lugar debemos asegurarnos que estamos dentro de nuestro perfil de usuario, ya que si
no es asi podremos editar y modificar el escritorio, pero al cerrar el navegador se perderan todas
las acciones que hayamos realizado.

4 Anadir un webmix &= ldioma =& Luisa X Salir

Mi Webmix

En caso de que no aparezca
nuestro nombre, hacer clic en
entrar, introducir nuestro correo
electronico y nuestra contrasena.

Si queremos afiadir nuevos blogues al escritorio haremos lo siguiente:

escritorio noticias

Modificar el webmix Borrar el webmix

Si pinchamos en anadir aqui, nos

Buscar Encyclopedia

saldra en la parte superior el menu

que aparece a continuacion.

Traducir Noticias
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Al escribir la palabra Educar en el buscador me aparecen unos bloques hechos y que puedo utilizar,
por ejemplo EducarEx (que corresponde a la pagina web de la Junta de Extremadura). Haciendo

clic sobre él quedara incorporado a nuestro Escritorio.

Queé bloque te gustaria afiadir?
EDUCAR) Q

Elige el
bloque que
te guste =

educared

Encyclopedia

Traducir Noticias

Ahora voy a “crear mi propio bloque”. Por ejemplo quiero un bloque con acceso a Educarm.

Seguiremos los pasos que nos indica Symbaloo:

Qué bloque te gustaria afadir? 4 Creartu propiobloque 7 Necesitas ayuda? ~ Cancelar

buscar bloques Q

Aqui puedes anadir un nuevo bloque a tu webmix. Busca un nombre, tema ¢ pagina web en este campo de texto

Podemos elegir entre buscar un

blogue que ya esté creado o crear

nuestro propio bloque.

Consejo: Los bloques quedan mejor personalizados con imagenes alusivas al tema. Para poder
personalizar los bloques con imagenes tengo que tenerlas previamente guardadas en mi PC, y con
un tamafio adecuado.

80



Crear mi propio escritorio o WEBMIX.
Puedo crear mis propios escritorios, incluso clasificarlos por temas. También puedo afadir

escritorios creados por otras personas a mi Symbaloo.

Para crear un escritorio pincho sobre la cruz que aparece en la pestafia azul. De esta forma tendré

un escritorio con bloques en blanco para afadir los que quiera.

@ symbaloo n % Pinchar sobre la
pestafia + para crear
un nuevo webmix

Lawed imigeoss bhps: Notdas ElTemgg

Goc )SIL’

Pinchar

sobre
Modificar
escritorio.

Buscar con Google

Al pinchar sobre modificar escritorio podremos aumentar o disminuir el nimero de bloques

pinchando sobre las flechas que aparecen alrededor del mismo:

® symbaloo

Lavigh Imdjenss Wapaz Nalleas EiTlames

COL

A partir de este momento y siguiendo los pasos para “Crear mi propio bloque” puedo personalizar

mi Webmix con los contenidos que prefiera.
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Por ejemplo, aqui se presenta uno con HERRAMIENTAS BASICAS DE LA WEB 2.0

LaWeb Imigenss Mapas Mofidas ElTiempe

Google

Una vez creado nuestro escritorio, y siempre que pueda ser Gtil a alguien, no estaria mal

compartirlo. Ese es el espiritu de la web 2.0: compartir con los demas y ser consciente de que

lo que hay en la red es, normalmente, porque alguien generosamente lo ha compartido.

Compartir con todo &l mundo

Si Companes €510 wedmo. Con 1000 &l MUNao, 0Uras perscnas podrdn utilcano. Estard disponisls &n la Qalena de Symoaoo,
podras envar un eniace por coreo eleckonico o anunoario en una pagina web

Informacion acerca de mi webmix

Cual 235 el nombre del webmix?
WEB2C
A que se refiere este webmix (descripcion)

Hemamientas @2 13 web 2.0 que pusden Sarubles en

=ducadin

Estas son las etiquetas (tags) que se refieren al
webmix:

wab 20 educacion

Compartir mi webmix

& Pubico (dIspenivie en ta Galerta) HEISIEES

» Actualiza mi webmix

Compartir este webmix con todo el mundo

Quieres COMPEN W webmi? Copia & entacs siguients y
pEGEID AONGE quieras)
|hrtp:vwww symbaloo.com/mixiweb2o

MIPEILS PO Ma Embeaded coge

Qulero comparns un wedmic ge Symoalce acerca oe WEB
2.0 conhigo. Ver el webmis ahora

htip:bawraw =ymbaloo.comimivwe 220 via @symbaloo
Share webmix via

© (dentifcate pAmero por s

"
facebook a=ntiscate primern por favor

4.4. RESULTADOS ESPERADOS DE LA ALTERNATIVA
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La implementacion de las plataformas Digital Lesson Plans de Symbaloo, se ha desarrollandose
de una manera esperada transformando en herramientas indispensable para la implementacion y
comunicacion con los alumnos en todo tipo de trabajo académico que realizan los beneficiarios y

estudiantes, teniendo una actitud positiva y mejorando la ensefianza.

Al confeccionar esta propuesta adecuada, disefiada de acuerdo a las necesidades revelan
por parte de los docentes dentro de la unidad educativa en la cual hemos hecho el estudio, la
derivacion del problema se pretende optimizar el desarrollo de las actividades académicas de una
manera mas dinamica. Por medio del uso de la plataforma Digital, porque a través de esta
mostraran mas interés por querer aprender y el docente ensefiar, ya sea porque las clases sean muy
aburridas, al hacer uso de la plataforma Lesson Plan de Symbaloo, se podra ver que los estudiantes
amplian sus conocimientos mejorando su atencion a sus actividades académicas de una forma

eficaz.

El principal objetivo a lograr es una mejoria en el rendimiento académico de los estudiantes
que van hacer uso de esta nueva herramienta, donde trabajaran los docentes quienes estaran hay
para ser guias de los estudiantes por si presentan alguna duda, haciendo uso del manual que fue
creado para ayudar a manejar esta plataforma innovadora de una manera adecuada durante sus

actividades académicas de ensefanza.
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[fotografia]. Romero B.M. (2022). Docentes y Autoridades del plantel.

Fuente: Unidad Educativa “Diez de Agosto”

[fotografia]. Romero B.M. (2022). Autoridad del plantel.

Fuente: Unidad Educativa “Diez de Agosto”
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[fotografia]. Romero B.M. (2022). Autoridad del plantel.

Fuente: Unidad Educativa “Diez de Agosto”
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PREGUNTAS

1. ¢Qué tipo de herramientas tecnologicas usted utiliza con mas frecuencia?

Loom ()
Simbaloo ( )
Kahoot ( )
Moodle ( )
Microsoft Teams ()

2. ¢Cree Ud. Que utilizando herramientas tecnoldgicas se mejora el conocimiento de los

estudiantes?

Totalmente en desacuerdo ( )
En desacuerdo ( )
Ni de acuerdo — Ni en desacuerdo ( )
De Acuerdo ()
Totalmente de acuerdo

()

3. ¢Conoce ud. La herramienta digital Simbaloo Lesson Plans?
Si ()
No ()

4. ¢Cree que el uso de la herramienta digital Simbaloo Lesson Plans mejora el proceso
de ensefianza aprendizaje?
Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo
Ni de acuerdo — Ni en desacuerdo
De Acuerdo

Totalmente de acuerdo

~ A~ N~~~
~— N N N
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5. ¢Cudles de los siguientes factores te ha originado el interés de conocimiento de la
herramienta digital Simbaloo Lesson Plans?

Desconocimiento ()

Entusiasmo ( )

Interes ( )

6. ¢Estaria ud de acuerdo de integrar dentro de su material didactico la herramienta
Simbaloo Lesson Plans para mejorar la educacion?
Totalmente en desacuerdo ( )
En desacuerdo
Ni de acuerdo — Ni en desacuerdo
De Acuerdo

Totalmente de acuerdo

~ A~~~
~— ~—~ ~ ~

7. ¢Cree ud. Que el uso de la herramienta digital Simbaloo Lesson Plans ha servido de

mucha ayuda hoy en dia en épocas de pandemia para una mejor ensefianza?

Totalmente en desacuerdo ( )
En desacuerdo ( )
Ni de acuerdo — Ni en desacuerdo ( )
De Acuerdo ()
Totalmente de acuerdo ( )

8. ¢Creeud que el uso de la herramienta digital Simbaloo Lesson Plans es de gran aporte

en la creacion de itinerarios de aprendizajes digitales en docentes?

Totalmente en desacuerdo ( )
En desacuerdo ( )
Ni de acuerdo — Ni en desacuerdo ( )
De Acuerdo ( )
Totalmente de acuerdo ( )
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9. ¢Ud cree que la falta de conocimiento sobre el uso de la herramienta digital Simbaloo

Lesson Plans impida en la trasmision de ensefianza?

Totalmente en desacuerdo ( )
En desacuerdo ()
Ni de acuerdo — Ni en desacuerdo ( )
De Acuerdo ( )
Totalmente de acuerdo ( )

10. ¢Le gustaria ser parte de un programa donde se instruya a docentes sobre la
herramienta digital Simbaloo Lesson Plans?
Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo
Ni de acuerdo — Ni en desacuerdo
De Acuerdo

Totalmente de acuerdo

N e e
~— ~— ~—~ ~ ~
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PREGUNTAS
3 ¢Conoce ud. la herramienta digital Simbaloo Lesson Plans?

Gréfico 4 Conoce ud. La herramienta digital Simbaloo Lesson Plans

0

Si
Elaborado por: Milene Romero Bustamante

Fuente: Unidad Educativa “Diez de Agosto”

Anélisis
Una vez calculados los datos de las encuestas efectuadas a los 25 docentes expresaron que
desconocen en su totalidad la herramienta digital Simbaloo Lesson Plans debido a que ellos han

manejado otras plataformas, pero no descartan la posibilidad de aprender ya que es de suma

importancia para un mejor desarrollo de actividades.
Interpretacion

Los encuestados nos supieron manifestar que no conocian la herramienta Digital Lesson Plan de

Symbaloo, ya que han hecho uso de otras herramientas digitales.

Fuente: Encuesta elaborada por la investigadora.
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4  ¢Cree ud. que el uso de la Herramienta digital Simbaloo Lesson Plans ha servido de

mucha ayuda hoy en dia en épocas de pandemia para una mejor ensefianza?

Gréfico 5 Ha servido de mucha ayuda hoy en dia en épocas de pandemia para una mejor ensefianza.

0 0 0
Totalmente En Ni de De acuerdo Totalmente
en desacuerdo acuerdo - Ni de acuerdo
desacuerdo en
Desacuerdo

Elaborado por: Milene Romero Bustamante

Fuente: Unidad Educativa “Diez de Agosto”

Anélisis
De los 25 docentes encuestados 17 contestaron que ellos si creen que el uso de la Herramienta
digital Simbaloo Lesson Plans ha servido de mucha ayuda hoy en dia en épocas de pandemia para

una mejor ensefianza y 8 contestaron que no creen que el uso de la misma no ha sido de mucha

utilidad en esta temporada de pandemia para una mejor ensefianza.
Interpretacion

Esto pregunta realizada a los docente de dicha institucion nos muestra que estarian de acurdo con
el uso de la herramienta digital y son pocos los que no estan de acuerdo que se deberia implementar

esta herramienta digital.

Fuente: Encuesta elaborada por la investigadora.
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5 ¢Creeud que el uso de la herramienta digital Simbaloo Lesson Plans es de gran aporte

en la creacion de itinerarios de aprendizajes digitales en docentes?

Gréfico 6 Es de gran aporte en la creacidn de itinerarios de aprendizajes digitales en docente

—— 0 0 0

Totalmente En Ni de De acuerdo Totalmente
en desacuerdo acuerdo - Ni de acuerdo
desacuerdo en
Desacuerdo

Elaborado por: Milene Romero Bustamante

Fuente: Unidad Educativa “Diez de Agosto”

Analisis

Una vez calculados los datos de la encuesta se pudo analizar que 22 de los docentes manifestaron
que consideran que el uso de la herramienta digital Simbaloo Lesson Plans es de gran aporte en la

creacion de itinerarios de aprendizajes digitales y 3 docentes creen que no seria de gran aporte.
Interpretacion

Notablemente podemos evidenciar que en su mayoria de los docentes encuestados si consideran a

la herramienta digital Simbaloo Lesson Plans como un gran aporte para ellos.
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Fuente: Encuesta elaborada por la investigadora.

6 ¢Ud cree que la falta de conocimiento sobre el uso de la herramienta digital Simbaloo

Lesson Plans impida en la trasmision de ensefianza?

Gréfico 7 Falta de conocimiento sobre el uso de la herramienta digital

0 0 0 0
Totalmente En Ni de De acuerdo Totalmente
en desacuerdo acuerdo - Ni de acuerdo
desacuerdo en
Desacuerdo

Elaborado por: Milene Romero Bustamante

Fuente: Unidad Educativa “Diez de Agosto”

Analisis

Se puede evidenciar que dentro de los 25 docentes encuestados todos manifestaron que creen que
la falta de conocimiento sobre el uso de la herramienta digital Simbaloo Lesson Plans impide

considerable en la trasmisidn de ensefianza hacia sus alumnos.

Interpretacion
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Por tal razon consideran que seria de gran importancia saber y conocer sobre la herramienta digital

Simbaloo Lesson Plans

Fuente: Encuesta elaborada por la investigadora.

7 ¢Le gustaria ser parte de un programa donde se instruya a docentes sobre la

herramienta digital Simbaloo Lesson Plans?

Gréfico 8 Le gustaria ser parte de un programa donde se instruya a docentes

0 0 0 0
Totalmente En Ni de De acuerdo Totalmente
en desacuerdo acuerdo - Ni de acuerdo
desacuerdo en
Desacuerdo

Elaborado por: Milene Romero Bustamante

Fuente: Unidad Educativa “Diez de Agosto”

Interpretacion

Los 25 docentes encuestados expresaron que si les gustaria ser parte de un programa donde se
instruya de la mejor manera sobre la herramienta digital Simbaloo Lesson Plans ya que les serviria
de mucha ayuda en su vida profesional para una mejor ensefianza a su alumnado y ser capaces de

tener una mejor organizacién gracias a dicha plataforma.

Fuente: Encuesta elaborada por la investigadora.
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