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Resumen

El presente trabajo investigativo se lo llevo a cabo en el centro de admision y nivelacién
de la Universidad Técnica de Babahoyo con el objetivo de contar con una plataforma
alterna que pueda suplir los inconvenientes que puedan presentarse en cualquier momento
y no desconectarse completamente de las labores académicas, puesto que Google
Classroom se puede utilizar como recurso didactico para mejorar el proceso de ensefianza
y aprendizaje en los estudiantes ya que permite realizar cambios en los documentos
cuando estdn en linea, si se plantean ejercicios o cuestiones, las respuestas van
directamente al profesor para su posterior revision, cabe recalcar que esta plataforma
posee funcionalidades que propician el aprendizaje significativo en los estudiantes ya que
esta no requiere de instalacion porque forma parte de la suite de Google con una interfaz
grafica, sencilla e intuitiva con la posibilidad de cargar archivos de gran tamafio y a su
vez puede generar actualizaciones y notificaciones en tiempo real del contenido del
profesor, proporcionando acceso libre a los recursos avanzados de las herramientas de
Google, como son enlaces a sitios interesantes, videos y notas de evaluacion. Esta
plataforma permite la creacion y organizacion de tareas, el feedback en tiempo real de
forma facil y sencilla en combinacion con otras caracteristicas y varias funcionalidades
que gracias a su versatilidad y dinamismo alienta a los alumnos a participar activamente

dentro de la clase generando un ambiente de aprendizaje significativo.
Palabras Claves.

Google Classroom, Aprendizaje Significativo, Plataforma Virtual, Motivacion Educativa,

Tecnologias de la Informacion.



Abstrac

This research work was carried out in the admission and leveling center of the Technical
University of Babahoyo with the aim of having an alternative platform that can meet the
inconveniences that may arise at any time and not completely disconnect from academic
work , since Google Classroom can be used as a didactic resource to improve the teaching
and learning process in students since it allows making changes to documents when they
are online, if exercises or questions are posed, the answers go directly to the teacher for
their Later review, it should be noted that this platform has functionalities that promote
meaningful learning in students since it does not require installation because it is part of
the Google suite with a graphical, simple and intuitive interface with the possibility of
loading large files and in turn can generate updates and notifications s in real time of the
teacher's content, providing free access to the advanced resources of Google tools, such
as links to interesting sites, videos and evaluation notes. This platform allows the creation
and organization of tasks, feedback in real time easily and simply in combination with
other features and various functionalities that, thanks to its versatility and dynamism,
encourages students to actively participate in the class, creating an environment of

significant learning.

Keywords
Google Classroom, Meaningful Learning, Virtual Platform, Educational Motivation,

Information Technology.



Introduccidn

La presente investigacion se llevo a cabo para obtener el titulo de Magister en Tecnologia e
Innovacion Educativa, la cual se centr6 en los estudiantes del Centro de Admision y
Nivelacion de la Universidad Técnica de Babahoyo, cabe sefialar que la tecnologia de hoy en
dia ha producido un gran impacto como herramienta en la educacion, el uso de las plataformas
virtuales como Google Classroom para innovar las clases en el aula, y motivar las actividades
diarias mejorando la educacién tradicional. Las plataformas para la educacion son una
metodologia de ensefianza en la que se dispondra de material virtual Google Classroom,
enfocandose en estrategias para el docente, haciendo relevancia de una dinamica intuitiva en
los trabajos, esto hard énfasis en el aprendizaje significativo de los estudiantes. El objetivo
general de la investigacion consistio en determinar la forma en que la plataforma Classroom
influye en el aprendizaje significativo en los estudiantes del Centro de Admisién y Nivelacion

de la Universidad Técnica de Babahoyo, 2020.

En el Marco Teorico se explican los antecedentes de la investigacion, las bases tedricas sobre:
las tecnologias de la informacion y comunicacion, Entornos virtuales de aprendizaje - EVA,
plataforma virtual, uso de la plataforma virtual, rendimiento académico, importancia del
rendimiento académico y la definicion de términos basicos. Se propone como Hipotesis
General que: La Plataforma Classroom influye de manera significativa en el aprendizaje
significativo en los estudiantes del Centro de Admision y Nivelacion de la Universidad
Técnica de Babahoyo, 2020. Siendo su primera variable: Plataforma Google Classroom vy la

Segunda variable: Aprendizaje Significativo.



Capitulo |
1.1 Planteamiento del Problema

Descripcion de la situacion problematica

Los cambios tecnoldgicos que se han dado en los ultimos tiempos ofrecen entornos virtuales
en los cuales los cambios ocurridos ocasionados por eventos exdgenos provocados por la
pandemia del COVID-19, obligan a realizar una serie de cambios sustanciales al momento de
ensefiar y lograr un aprendizaje activo en los estudiantes, de manera que el proceso de
ensefianza y aprendizaje debe tener un nivel de concordancia e interés en ambas partes, para

formar un entendimiento completo en la adquisicion de conocimientos.

En el Centro de Admision y Nivelacion de la Universidad Técnica de Babahoyo se evidencia
que los estudiantes al momento de realizar los trabajos, evaluaciones, talleres, entre otras
actividades en la plataforma Moodle se vuelve compleja cuando el estudiante no dispone de
una computadora; cuando el estudiante se moviliza de un lugar a otro no puede conectarse, Si
trabaja no puede acceder a una computadora para cumplir con las actividades en la plataforma,
debido a la inseguridad prefieren no llevar una computadora a clases, ademas Cuando el
servidor de la Universidad estd en mantenimiento ni estudiantes ni docentes pueden acceder a

ella y hacer uso de la plataforma para cumplir con sus tareas.

El uso de la plataforma Google Classroom tiene como meta lograr la participacion activa de
los estudiantes del CANU, con el uso y aplicacion de recursos didacticos electrénicos que
permitan mejorar la capacidad de trabajo de los estudiantes y por ende mejorar el proceso de
aprendizaje significativo. Esta nueva herramienta para impartir clases virtuales influira en el
aprendizaje de los estudiantes que actualmente son jévenes digitales, esto los motivara

permitiendo alcanzar un aprendizaje significativo.



En base a la investigacion realizada se ha detectado el siguiente problema.

¢De qué manera influye la plataforma Classroom en el aprendizaje significativo en los

estudiantes del Centro de Admisién y Nivelacion de la Universidad Técnica de Babahoyo?

Problemas Derivados

¢Cudles son las caracteristicas que evidencia La Plataforma Classroom?

¢Cudles son las caracteristicas que evidencia el aprendizaje significativo en los estudiantes del

Centro de Admision y Nivelacion de la Universidad Técnica de Babahoyo, 20207

¢Qué factores influyen en la relacion entre la plataforma Classroom y el aprendizaje
significativo en los estudiantes del Centro de Admision y Nivelacion de la Universidad

Técnica de Babahoyo, 2020?

1.2 Justificacion

Las tecnologias de la informacién y comunicacién hoy, se han convertido en herramientas
atiles y muy necesarias tanto para docentes como estudiantes, actualmente nuestro pais vive
una pandemia provocada por el COVID-19, situacion que ha impedido asistir a clases en las
instalaciones universitarias, o que hace que tanto docentes como estudiantes hagan uso de las
tecnologias para continuar con el proceso de ensefianza aprendizaje, facilitando la interaccion

entre los docentes y estudiantes, quienes desempefian un rol fundamental.



Las herramientas que se pueden encontrar en Google son diversas y muy variadas, pudiendo
hacer uso de videos, enlaces, y recursos que docentes comparten a los estudiantes

precisamente hoy que se desarrolla la educacion virtual.

El trabajo investigativo ayudara a identificar la relacion del uso de plataformas virtuales y el
rendimiento académico, ya que se encuentra ligado a las teorias de los entornos virtuales del
aprendizaje, en razon a que esta herramienta pedagdgica se convierte en un recurso didactico,

necesario y fundamental en el proceso educativo.

En el presente trabajo de investigacion se ha identificado la necesidad de contar con una
plataforma alterna que pueda suplir en cualquier momento los inconvenientes que pueda
presentar la plataforma que usa el Centro de Admision y Nivelacion de la Universidad Técnica
de Babahoyo para no desconectarse completamente de las labores academicas, Google
Classroom es una plataforma gratuita, es intuitiva y amigable de configuracion rapida que
permite tener todas las clases y materiales de forma organizada potenciando el aprendizaje
significativo en los alumnos, de esta forma se garantiza continuar con el trabajo virtual, los
estudiantes tendran facil acceso, solo requieren de una cuenta de Gmail para ingresar a todas
sus funciones, puede ser manejada con facilidad desde un dispositivo mavil o tablet para
cumplir con todas las tareas encomendadas, ademas se puede hacer uso de videollamadas
administradas por medio de enlaces. Los beneficiarios del proyecto de investigacion, seran los
estudiantes y docentes del CANU, quienes al hacer uso de esta plataforma tienen la facilidad

para interactuar en las clases y cumplir con las tareas.



1.3 Objetivos de la Investigacion

1.3.1 Objetivo General

Determinar la influencia de la Plataforma Classroom en el aprendizaje significativo en los

estudiantes del Centro de Admision y Nivelacion, Universidad Técnica de Babahoyo, 2020.

1.3.2 Objetivos Especificos.

Identificar las caracteristicas que evidencia La Plataforma Classroom.

Describir las caracteristicas que evidencia el aprendizaje significativo de los estudiantes del

Centro de Admision y Nivelacion de la Universidad Técnica de Babahoyo, 2020.

Analizar los factores que influyen en la relacion entre la plataforma Classroom y el
aprendizaje significativo de los estudiantes del Centro de Admisién y Nivelacion de la

Universidad Técnica de Babahoyo, 2020.

1.3.3 Formulacion de la Hipotesis

La Plataforma Classroom influye en el aprendizaje significativo en los estudiantes del Centro

de Admision y Nivelacion, Universidad Técnica de Babahoyo, 2020.



Capitulo Il

Marco Tedrico

2.1 Antecedentes de la Investigacion.

De acuerdo al estudio realizado por Cubillas (2018) en la Universidad Peruana de los Andes,
donde indica que de acuerdo a los documentos de trabajo realizados por la Organizacion de las
Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO), publicado en
diciembre del 2015, en el apartado preparacion de las y los estudiantes para las competencias y
habilidades del siglo XXI; se menciona que para el fomento de las capacidades de orden
superior que en la actualidad necesitan las personas, se debe realizar un aprendizaje

significativo. (p. 18)

De igual manera como indica Garcia (2020) que el uso y empleo de las TIC en la educacién se
ha vuelto un gran reto, tanto para el sistema educativo, como para los docentes, llegando a
constituirse en una prioridad el conocer y operar eficazmente las nuevas herramientas
tecnoldgicas, tomando en cuenta que el docente demanda posicionarse pedagdgicamente desde
el enfoque virtual por medio del cual se llega a proyectar un aprendizaje significativo (p. 79),
que de acuerdo al analisis realizado por Moreira (2017) es la adquisicion de nuevos
conocimientos con significado, comprension, criticidad y posibilidades de usar esos
conocimientos en explicaciones, argumentaciones y solucion de situaciones problemaéticas,

incluso aplicarlos a nuevas situaciones que puedan presentarse. (p. 2)



Del mismo modo en el estudio realizado por Gonzélez (2020) da a conocer que el aprendizaje
se denomina significativo cuando se puede elaborar desde el conocimiento previo de los
estudiantes. De este modo, en el proceso de aprendizaje significativo el docente conoce lo que
los estudiantes saben y desde ese punto pueden elaborar el aprendizaje con la informacion que
se les contribuye. Desde el punto de vista psicolégico y del andlisis son los mismos estudiantes
quienes tienen la responsabilidad de asumir su propio aprendizaje, dando prioridad al
compromiso y la estimulacion a la hora de absorber, transformar y reflexionar sobre los
contenidos que recibe. De esta manera, el estudiante reflexiona sobre los conocimientos
adquiridos y los relaciona con escenarios que perfeccionan su experiencia educativa,
apoyandose en motivaciones e intereses personales y también en problematicas o cuestiones

que requieren de solucién. (p. 91)

Por tanto, se acepta que las redes pueden respaldar dicho aprendizaje para los estudiantes por
medio de la conexion, la colaboracién y la creacion de conocimiento compartido, donde Kraus
(2019) enfatiza que las TIC se han transformado en una herramienta imprescindible en la vida
diaria (p. 21), de igual manera Iguago (2020) da a conocer que “Google Classroom es una
aplicacion gratuita que forma parte de la comunidad universitaria llamado Google Apps for
Education (GAE). La aplicacion desarrollada por Google, esta establecida para poder emplear
otras aplicaciones como Google Documents, Google Drive, Google Forms y Google Calendar,
proporcionando el acceso a todos los beneficios generando asi mayor efectividad y eficiencia

generando el aprendizaje significativo. (p. 19)

En su estudio Ramos (2019) destaca que Classroom es una plataforma de apoyo en gestién de
aprendizajes, con posibilidad de gestionar el aula. En la que existe una fluida comunicacion
con los estudiantes del curso, con talleres, archivos, evaluaciones y demas aplicaciones.
Comparativamente distinta a la educacion virtual, E-learning que emplean plataformas como
el Moodle con actividades de la Web 2.0 en plataformas virtuales; se usan otros recursos

interactivos de apoyo. (p. 22)



Del mismo modo Castro (2018) da conocer que cuenta con una interfaz de facil navegacion
que estd conformada por tres pestafias principales: la primera para la administracion de los
usuarios de la plataforma; una para las actividades de la clase; y otra para las
novedades, que funciona como linea del tiempo. Permite ademdas agregar a tutores, en la
version de computadora, con lo que la plataforma envia informes semanales acerca de las
actividades que los alumnos entregaron, informando también los que no entregan, si esta no

fue entregada a tiempo, si la entregaron y se las devolvieron calificadas. (p. 98)

De igual manera Batista (2018) manifiesta que en primer lugar podemos indicar que se trata de
una plataforma en linea con su propia aplicacion movil totalmente gratuita, lo cual brinda
facilidades al momento de utilizarla a través de un acceso web y también mediante
dispositivos maviles con sistema operativo Android o también I0S. Como suele ocurrir en
estos casos, su potencial se aprovecha mucho méas cuando se utiliza en una computadora o
laptop, pero lo importante es que la disponibilidad de una app favorece mucho a la
comunicacion en tiempo real entre todos los participantes de los cursos en los cuales se la

emplea. (p. 7)

En la investigacion realizada por Trenas (2009) expone informacion muy relevante en la que
da conocer que el aprendizaje se genera cuando el alumno, como constructor de su propio
conocimiento, relaciona los conceptos a aprender y les da un sentido a partir de la estructura
conceptual que ya posee. Dicho de otro modo, fundamenta sus nuevos conocimientos a partir

de los que ha adquirido anteriormente. (p. 8)

En la actualidad se evidencia como la responsabilidad en el uso de las tecnologias de la
informacion y comunicacion se remite exclusivamente al profesor de informatica en donde el
trabajo se restringe al manejo béasico del equipo de computo los cuales en varias ocasiones
carecen de intencionalidad educativa y se tornan en actividades de corte muy tradicional, del
mismo modo en el estudio realizado por Tarango (2019) da a conocer que esta herramienta
brinda la interaccion necesaria entre docentes y estudiantes al integrar herramientas de
evaluacion, lo cual se puede manejar usando las herramientas de edicion de Google Docs para

dar retroalimentaciéon a un texto o incrustar un formulario de Google Forms, por medio de
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Google Drive, para realizar actividades tipo examen y cumplir a cabalidad con el proceso de

ensefanza-aprendizaje. (p. 5)

Un estudio realizado por Iguago (2020) en la Universidad Central del Ecuador, en la tesis
previa a la obtencion del Titulo de Licenciado en Ciencias de la Educacién con el tema de
“Google Classroom en el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de Quimica
analitica en la carrera de pedagogia de las ciencias experimentales, en el periodo 2018-2019 ”
concluye que: La influencia de los entornos virtuales de aprendizaje es alta debido a que con la
aplicacion de los ambientes virtuales en clases se desarrolla un aprovechamiento de todos los
recursos y herramientas tecnoldgicas para que los estudiantes alcancen los resultados de

aprendizaje deseados. (p. 10)

La plataforma Classroom segun indica Samaniego (2017) da conocer que es una plataforma de
gestion de aprendizaje que dispone de un lenguaje sencillo para que todos los usuarios la
puedan utilizar, dispone de funciones que brindan un servicio complementario, las cuales al
darles una correcta utilizacion en la educacion potencializa los aprendizajes. Al utilizar las
herramientas de Tecnologia de la Informacion y Comunicacion dentro de la educacion esto
generara un incremento significativo en el desarrollo del proceso ensefianza-aprendizaje,
debido a que va a permitir la construccion de varios ambientes virtuales para la formacion de
los alumnos, también aporta nuevos sistemas convencionales al aula de clase y facilita de este

modo la comunicacion entre docente-alumno. (p. 24)

Del mismo modo Alcivar (2019) expresa que cuando el cambio se da tanto en la forma de
ensefar del profesor y la manera de aprender del alumno, se genera un ambiente flexible,
fomentando el aprendizaje significativo y; sobre todo, en un ambiente donde se intercambian
los roles: el docente asume el rol de guia del conocimiento y; el alumno no solo se establece
como un receptor de informacion, sino que ahora dispone de un gran compromiso en la

elaboracion de su propio conocimiento en el marco del proceso de aprendizaje. (p. 27)



De igual manera Santana (2018) indica que se produce a través de la interaccién entre la
nueva informacion y las ideas relevantes ya existentes en la estructura cognoscitiva del sujeto,
el resultado de esta interaccion es una asimilacion para formar una estructura cognoscitiva
altamente diferenciada y la adaptacion de las estructuras ya existentes. (p. 68), por otra parte,
Ortiz (2019) indica que el aprendizaje significativo es el proceso segun el cual se relaciona la
informacion o conocimientos relacionados con la separacién cognitiva de los que estan
recibiendo la informacion de manera no arbitraria y sustantiva o no literal. Esa forma de
interactuar con la estructura cognitiva no se genera considerandola como un todo, sino con
aspectos relevantes presentes en la misma, que son denominados subsumidores o ideas de

anclaje. (p. 71)

Por otra parte, tomando en cuenta el estudio realizado por Gomez (2019) donde indica que el
aprendizaje significativo es el proceso a través del cual el conocimiento nuevo adquirido se
relaciona de forma no arbitraria y sustantiva con la estructura cognitiva de la persona que
aprende. Mediante el transcurso del aprendizaje significativo, el significado logico del
material de aprendizaje se transforma en significado psicologico para el sujeto (p. 8), de igual
manera en la investigacién que se llevd a cabo por Bahamonde (2020) indica que el
aprendizaje significativo no es un aprendizaje memorista, sino, todo lo contrario, se adquiere
al procesar toda la informacion de las experiencias vividas y los conocimientos adquiridos de

diferentes fuentes. (p. 45)

La plataforma educativa Google Classroom es una herramienta de colaboraciéon para el
docente, permitiéndole un completo estudio de sus actividades académicas Cubillas (2018) da
a conocer que las herramientas utilizadas en la educacion tienden a facilitar practicamente los
trabajos en la educacion siendo una manera interactiva para generar el vinculo formativo entre

todos los alumnos. (p. 56)

Por otra parte, Moyano (2020) expone en su estudio que Google Classroom es una
herramienta disefiada por Google en 2014, y propuesta exclusivamente al mundo educativo.
Su mision es la de permitir gestionar un aula de manera colaborativa a traves de Internet,

siendo una plataforma para la gestion del aprendizaje o Learning Management System (p. 8),
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de igual manera en su investigacion Carrasco (2020) indica que esta plataforma permite
acercar a alumnos y profesores de una manera muy profesional, es una herramienta agil y facil
de usar, que permite crear y administrar las asignaciones de un curso, también dar clases
online, calificar las asignaciones, recibir tareas, responder con comentarios. Lo mejor es que

se dispone del acceso a todas estas funciones desde la misma plataforma. (p. 17)

En el estudio que realizd Salazar (2017) da a conocer que se ha podido establecer que el
aprendizaje significativo y el conocimiento verdadero solo pueden nacer cuando los nuevos
contenidos poseen un significado relevante a los conocimientos que ya se poseen (p. 27), tal
como da a conocer en su investigacion Alvarado (2018) que este tipo de aprendizaje se
caracteriza porque la persona almacena la informacion, la selecciona, organiza y establece
relaciones con el conocimiento que disponia previamente, relacionando la informacién nueva

con la que ya tiene. (p. 30)

De igual manera en el estudio realizado por Alvarado (2018) indica que el aprendizaje
significativo consiste en fundamentar relaciones optimas entre el nuevo contenido y los
esquemas de conocimientos ya existentes; y el estudiante es quién en ultimo término
construye, modifica, transforma y coordina sus esquemas por lo tanto es el verdadero artifice

del propio proceso de aprendizaje. (p. 11)

2.2 Ventajas de la Plataforma Classroom

En el trabajo investigativo realizado por Bazan (2020) da conocer que la plataforma es de uso
abierto por lo que no se realiza ningun tipo de pago, permite administrar de manera eficaz el
proceso de la actividad académica, en la plataforma se pueden almacenar las informaciones
que se quiere comunicar ya sea de parte del docente hacia el estudiante o los estudiantes hacia

el docente, entre otras acciones. (p. 11)
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En su estudio Gémez (2020) indica que es facil de configurar: los profesores pueden
configurar una clase e invitar a alumnos y a otros profesores. A continuacion, pueden
compartir informacion, como deberes, notificaciones y preguntas, en el tablon de
anuncios. (p. 64)

Ahorra tiempo y papel: Los docentes pueden elaborar sus clases, distribuir tareas,
comunicarse y mantenerlo todo organizado en un unico lugar.

Esta mejor organizado: Los alumnos tienen la facilidad de revisar las tareas en la
seccion de trabajos, en el tablon de anuncios como en el calendario de la clase, del
mismo modo toda la informacion generada se guarda automéaticamente en carpetas de
Google Drive.

Brinda un sistema de comunicacion y comentarios renovado: Los profesores pueden
crear tareas, enviar notificaciones e iniciar debates inmediatamente. Los docentes
pueden compartir los recursos entre si y pueden interactuar en el tablén de anuncios o
por correo electrénico. Los docentes del mismo modo pueden verificar en tiempo real
quién ha culminado las tareas y quién no, y proporcionar comentarios para finalmente
asignar la calificacion directamente y en tiempo real.

Trabaja con aplicaciones de facil interaccion: Classroom funciona con documentos y
Formularios de Google, Calendar, Gmail y Drive.

Es asequible y cumple con todos los parametros de seguridad: Classroom es un
servicio gratuito. Ademas, no contiene anuncios, ni tampoco maneja los contenidos ni

datos de los alumnos con fines publicitarios.

2.3 Bases Teodricas

De acuerdo al estudio realizado por Batista (2014) el proceso de ensefianza - aprendizaje en la

educacion a distancia esta basado fundamentalmente en la teoria sociocultural de Vygotsky,

quien afirma que el desarrollo personal y el aprendizaje no son una construccién individual,

sino que se trata de aprender con la participacion social asociada al uso de herramientas

culturales. (p. 16). Ante esta conclusion es importante destacar que la globalizacion y el

avance de la tecnologia nos involucra en el uso de herramientas digitales y hoy mas que nunca
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han sido utiles en esta etapa de inmovilizacion en que vive el mundo por la pandemia de
COVID-19.

Aprendizaje

En el estudio realizado por Garcia (2011) da a conocer que son los diversos procesos por el
cual se logran destrezas, conocimientos, oficios, habilidades, entre otras caracteristicas tanto

generales como determinados. (p. 34)

Aprendizaje Significativo

Segun Gomez (2021) se refiere a que el trabajo de elaboracion de significados es el
componente central del proceso de ensefianza-aprendizaje. EI alumno asimila cualquier tipo de
informacion cuando esté en la capacidad de atribuirle un significado. Por eso lo que procede es
intentar que los aprendizajes que lleven a cabo sean, en cada momento de la escolaridad, lo
mas significativo posible, para lo cual la ensefianza debe proceder de manera que los alumnos
profundicen y desarrollen los significados que elaboran mediante su participacion en las
actividades de aprendizaje. En este sentido, las nuevas tecnologias que han ido evolucionando

en los Gltimos tiempos y siendo aplicadas a la educacion juegan un papel vital. (p. 35)

Del mismo modo que Latorre (2017) explica que las caracteristicas del aprendizaje

significativo son las siguientes:

* Los nuevos conocimientos adquiridos se incorporan de manera sustantiva, y no arbitraria, a

la estructura cognitiva del alumno.

+ Existe intencionalidad de corresponder y articular los nuevos conocimientos con los

conocimientos ya existentes en el alumno.

* El aprendizaje significativo se relaciona con las practicas, los conocimientos, las imagenes

mentales.

« Existe una implicacion afable (disposicidn positiva para aprender) al establecer una relacion

sustantiva entre lo aprendido y los conocimientos previos. (p. 3)
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Comprension

De acuerdo con el trabajo llevado a cabo por Garcia (2011) indica que de acuerdo con el portal
Educar Chile, se conceptualiza a la comprension como el centrarse en el descubrimiento de lo
esencial en los objetos y fendmenos; permitiendo incluir el nuevo conocimiento en el sistema

cognoscitivo que se posee. (p. 35)

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

En la investigacion que realizé Cubillas (2019) indica que gracias a la innovacion tecnoldgica
se ha facilitado considerablemente la elaboracion de nuevos entornos de aprendizaje, tanto
comunicativos como expresivos, los cuales posibilitan el desarrollo de nuevas experiencias
formativas y educativas. La implementacion y posterior aplicacion de las nuevas herramientas
estan proporcionando posibilidades inimaginables para mejorar el proceso educativo. Suponen
un importante apoyo en las ensefianzas presenciales y a distancia, y han sido capaces de
permitir la ensefianza en linea, dando paso en todas estas modalidades al desarrollo de

actividades de ensefianza-aprendizaje de gran impacto y efectividad. (p. 24)

Teorias del Aprendizaje

Teoria Conductista

En el estudio realizado por Santa Maria (2019) define a la teoria conductista como un cambio
relativamente permanente en el comportamiento, que refleja una adquisicion de conocimientos
0 habilidades a través de la experiencia. Es decir, se descarta todo tipo cambio logrado por
simple maduracion. Los cambios generados en el comportamiento deben ser moderadamente
objetivos y, por lo tanto, ser medidos. Dentro de la teoria conductista, existen cuatro procesos
que pueden explicar este aprendizaje: condicionamiento clasico, asociacion por antigliedad,

condicionamiento operante y observacion e imitacion. (p. 12)

Teoria Constructiva
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El constructivismo segun Acosta (2018) es una corriente pedagdgica creada por Ernst von
Glasersfeld, basandose en la teoria del conocimiento constructivista, que postula la necesidad
de entregar al alumno herramientas (generar andamiajes) que le den paso para generar sus
propios procedimientos por medio de los cuales pueda dar solucion a una situacion
problematica, en donde sus ideas se modifiquen y siga aprendiendo basados en el
constructivismo educativo propone un paradigma en donde el proceso de ensefianza se percibe
y se lleva a cabo como un proceso dindmico, participativo e interactivo del sujeto, de tal forma

que el conocimiento sea una edificacion genuina. (p. 44)
Teoria de los Campos Conceptuales

En el estudio realizado por Cubillas (2019) Esta teoria estad propuesta por Gérard Vergnaud,
psicologo francés, quien también analiza el aprendizaje desde una perspectiva psicoldgica —
cognitiva en la década de los noventa. Sostiene que es “una teoria psicoldgica del concepto, o
mejor, de la conceptualizaciéon de lo real, porque permite situar y estudiar las filiaciones y
rupturas entre conocimientos desde el punto de vista de su contenido conceptual” es decir, que
el conocimiento esta organizado en campos conceptuales los cuales permiten el aumento del

conocimiento de las personas a lo largo del tiempo. (p. 31)

Teoria de la Asimilacién

Esta considerada dentro de la rama cognoscitiva la cual se resiste a la teoria conductista cuyo
foco de estudio reside en los procesos que se producen en el aprendizaje, en su estudio
Cubillas (2019) indica que algunos de ellos son: la comprensién de conceptos, la formacion de
los conceptos, la compresion del hombre, la estructura del lenguaje, entre otros. Con la
finalidad de que se genere un aprendizaje significativo, se parte de que el individuo posee
ideas pertinentes que se encuentran en una estructura cognoscitiva; es decir, se produciran

varias interrelaciones entre los conocimientos previos y los nuevos adquiridos. (p. 31)

Tipos de Aprendizaje
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Aprendizaje por repeticion

Basado en la investigacion realizada por Silva (2017) consiste en pronunciar seguidamente
temas, elementos o datos especificos considerados importantes en una tarea de aprendizaje y
mantenerlos en la memoria a corto plazo mientras se hace la transferencia a la memoria a largo

plazo. (p.34)

Aprendizaje por recepcion

En este tipo de aprendizaje de acuerdo a la investigacion llevada a cabo por Cubillas (2019)
los estudiantes son expuestos a la totalidad de lo que van a aprender y no tienen que realizar
ningun descubrimiento auténomo. Por otro lado, se puede considerar al aprendizaje por
recepcion como un proceso activo, ya que el individuo al analizar y “adquirir” el nuevo
material modifica su estructura cognoscitiva existente que no es de la misma forma que el
aprendizaje por descubrimiento. Cabe destacar que dicho aprendizaje es esencial para la
adquisicion de nuevos conocimientos de las materias que se estudian en cualquier nivel

educativo. (p.35)

Aprendizaje por descubrimiento

Basados en los estudios efectuados por Buritaca (2017) y desarrollado por el sicélogo
norteamericano Jerome Seymour Bruner bajo la Optica constructivista también conocida como
aprendizaje heuristico. En esta teoria se busca promover en el alumno una buena capacidad de
adquirir los conocimientos por si solo. La forma como se empezd a concebir la educacion,
desde esta teoria, representd un cambio significativo en la aplicacién de métodos de ensefianza
tradicionales pues los contenidos se comenzaron a mostrar de forma parcial y no de manera
final y definitiva, como era la costumbre. La teoria sugiere que él debe descubrir
progresivamente lo que falta o lo que sigue tomando como punto de partida lo que proponga el
profesor y a partir de sus descubrimientos, el conocimiento quedara enraizado en la memoria a

largo plazo con significado y sentido. (p. 3)

Plataforma Classroom frente a la Plataforma Moodle.
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La utilizacion del Google (Google Classroom) y Moodle (aula virtual) ha sido un tema de
debate en los dltimos tiempos, mediante un analisis basado en la investigacion realizada por
Bellmunt (2019) indica que la plataforma se empleaba para intercambiar documentos, hojas de
calculo y otro tipo de archivos alojados en Google Drive”. Google Classroom fue creado
inicialmente para facilitar la vida a los profesores y alumnos cuando compartian documentos,
ya que compartir varios archivos con un alumno era facil, pero compartirlo con sesenta era
méas complicado. Sin embargo, Google le ha afiadido funcionalidades a esta herramienta
tecnoldgica; ahora pueden realizar cuestionarios, etiquetas, crear calendarios, exportar notas a
los alumnos, entre otras funcionalidades. Por otra parte, el Moodle es un aula virtual cuyo
objetivo es el aprendizaje social desde una perspectiva pedagogica, ya que el estudiante

elabora y construye su conocimiento aprovechando sus propias habilidades. (p. 69)

Esta plataforma de ensefianza virtual segiin Bellmunt (2019) esta hecha con “software” libre.
Existen algunas diferencias entre las dos herramientas tecnoldgicas. EI Google Classroom
permite realizar cambios en los documentos cuando estan en linea, si se plantean ejercicios o
cuestiones, las respuestas van directamente al profesor para su posterior revision, cabe recalcar
que cada una de las plataformas tienen funcionalidades que propician el aprendizaje

significativo en los estudiantes. (p. 69)

Factores que influyen en la relacion entre la plataforma classroom vy el

aprendizaje significativo.

e El estudiante lo ve interesante por su interfaz gréafica.

e Esdinamica para que el estudiante aprenda motivado

e Permite al estudiante adquirir nuevos conocimientos a través del aprendizaje por
descubriendo.

e La plataforma Classroom permite potenciar de manera significativa un tipo de
ensefianza activa en los estudiantes

e Los estudiantes utilizando las tecnologias logran un aprendizaje basado en la
experimentacion, pues van descubriendo cosas nuevas.

17



TABLA N° 1.

Cuadro comparativo entre las plataformas

ASPECTOS
COMPARATIVOS

TIPO DE SISTEMA

INSTALACION

INTERFAZ

GESTION

CARGA DE
TRABAJOS

PLATAFORMA PLATAFORMA
CLASSROOM MOODLE

No es un sisterna de gestion de aprendizaje Es un sistema de gestion de aprendizaje
(LMS), es una herramienta social de (LMS) de codigo abierto para la creacion de
aprendizaje para apoyar la educacion. clases vwirtuales y subir contenidos en

Distribuye material educativo como videos, formatos digitales como videos, audios, pdf,
audios, pdf, etc. etc.

Mo requiere instalacion porque forma parte Requiere instalacion en un servidor.
de la suite de Google.

Interfaz grafica sencilla e intuitiva. Interfaz grafica poco amigable

Es autogestionable Se necesita de un administrador

Posibilidad de cargar archivos de mayor Usualmente el tamafio de carga de archivos
tamarnio. esta limitado.

Nota. La tabla 1 muestra los aspectos que se han comparado entre la plataforma Classroom y la plataforma Moodle.

Elaborado por: Andy Bayas H

uilcapi
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TABLA N° 2.

Indicadores de la plataforma classroom

INDICADOR X
PEDAGOGICO DESCRIPCION

Numero de estudiantes en interaccion/nimeros de
estudiantes conectados.

INTERACTIVIDAD

NUmero de tareas procesadas/nimero de
estudiantes conectados

CONECTIVIDAD Conectividad al 100% al google meet

DISPONIBILIDAD Disponibilidad 100%

Nota. La tabla 2 muestra los indicadores de plataforma Classroom

Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi
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Capitulo Il

3 Metodologia

3.1 Disefio de la Investigacién.

El disefio de la investigacion es no experimental por lo que solo se observa el fendmeno tal y
como se presenta para luego ser analizado y transversal porque se va medir una o varias

caracteristicas.

3.1.1 Tipo de Investigacion.

El nivel de investigacion es causal por el analisis que se realizo en el centro de admision y
nivelacién universitaria, se describié como el uso de la plataforma virtual Classroom se relaciona

con el rendimiento académico de los estudiantes.

3.1.2 Poblacién y Muestra

Poblacién:

La poblacion estad conformada por los estudiantes de la Carrera de Sistemas de informacion del
Centro de Admision y Nivelacién de la Universidad Técnica de Babahoyo de las secciones
matutina y nocturna, a quienes se les aplico una encuesta de 20 preguntas validando un total de

84 respuestas con lo que se calcula la muestra en la siguiente tabla:
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TABLA 3.

Poblacion y Muestra

Nota. La tabla 3 muestra la poblacién y muestra de la investigacion

Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi

3 N.¢g*.Z°
"Wl E+o 2

N= Tamafio de la poblacién. 84
n= Tamafo de la muestra.

@= iDesviacion estandar. 0,5
Z= Nivel de confianza. 1,96

E= Error. 5%

84.(0,5)2. (1,96) 2

(84 — 1) * (0,05) 2 + (0,5) 2 * (1,96) 2
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80,47

1,17

n=68,77 n =68
68 jovenes mejoran su aprendizaje.
Porcentaje de estudiantes que mejoran el aprendizaje aplicando plataforma classroom= 80,95%

Lugar y Periodo de Ejecucion.

El estudio se lo llevé a cabo en el Centro de Admision y Nivelacion de la Universidad Técnica de

Babahoyo, en el periodo académico 2020-11.

3.2 Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

Se aplico la encuesta a 84 personas para obtener informacion sobre la influencia de la plataforma
Classroom para generar un aprendizaje significativo en los estudiantes del Centro de Admision y

Nivelacion de la Universidad Técnica de Babahoyo.

3.3 Técnicas Estadisticas para el Procesamiento de la Informacién

Prueba Chi Cuadrado.

Segun Mendivelso (2018) la prueba ji-cuadrado (X2) de Pearson es una de las técnicas
estadisticas mas usadas en la evaluacion de datos de conteo o frecuencias, principalmente en los

analisis de tablas de contingencia donde se resumen datos categoéricos. (p. 92)
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Prueba de Normalidad.

En el estudio realizado por Echeverri (2015) donde indica que las pruebas de normalidad son las
que toman la informacion de la muestra para generar un valor que establezca un parametro de
decision; sin embargo, no se puede tener la certeza de que alguna de estas pruebas prevalezca

sobre las demés. (p.1)

Analisis de Correlacion

En el estudio realizado por Barrera (2020) indica que el coeficiente de correlacion lineal, o
coeficiente de correlacion de Pearson, determina el grado de relacion o correlacion que puede
haber entre dos variables y se ha definido como la raiz cuadrada del coeficiente de correlacion al
cuadrado o coeficiente de determinacion. Basicamente el coeficiente de correlacion arroja un
resultado que se encuentra entre el intervalo de -1 a 1. Si su resultado es positivo significa que
existe una relacion directa entre las dos variables y si su resultado es negativo significa que existe

una relacion inversa entre las dos variables. (p.104)

Aspectos Eticos.

De acuerdo al estudio realizado por Gagfiay (2020) uno de los aspectos mas importantes que
encontramos para los requerimientos éticos del investigador cientifico es el predominio y el
reconocimiento de los trabajos que se emplearon al momento de recopilar la informacién, del

mismo modo la forma que narra a determinada persona que haya intervenido en la realizacion del
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trabajo. Al momento de investigar es necesario no copiar ideas o usar formulas que no sean
propias de la investigacion constituye una practica ajena a la ética e incluso comporta un robo

intelectual o plagio cientifico.

Justicia: Es la encargada de proporcionar a cada persona lo que le corresponde de manera
equitativa.
Tolerancia: Encargada de respetar las ideas y opiniones de los demas permitiendo que estas

puedan ser efectuadas sin inconvenientes a lo largo de la investigacion.

Libertad: Derecho de toda persona para llevar a cabo un trabajo investigativo, sin ningun tipo de

distincion puesto que se trata de un derecho universal.

Responsabilidad: Responder por las consecuencias que se generen durante el trabajo de

investigacion tanto positivas como negativas de una accion que se llevo a cabo. (Pag. 48)

3.4 Variable Independiente: Plataforma Google Classroom.

Segun lo manifestado por Jiménez (2019) se trata de un ambiente virtual de acceso gratuito del
tipo b-learning utilizado en educacién creada por Google, formando parte de las variadas
aplicaciones disponibles en Google apps for Education, esta plataforma fue creada en 2014 con el
objetivo de disminuir la gran cantidad de papel utilizada por los docentes e innovar la manera en
la cual se desarrolla el ambiente de aprendizaje, al igual que para ayudarlos a optimizar su tiempo

y ser de gran ayuda en su diario labor. (p. 26)

En el estudio realizado por Alves (2018) da conocer que Google Classroom es una herramienta
de Google for Education, catalogada como Entorno Virtual de aprendizaje (EVA), debido al

hecho de contar con una alta gama de herramientas para generar aprendizaje y ensefianza en linea
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con gran facilidad, ademas de contar con soporte técnico, social y pedagdgico. Los estudiantes, a
su vez se benefician de comunicarse facilmente con sus profesores y permanecer inmersos en el
contexto de la disciplina. Estos estudiantes reciben actualizaciones y notificaciones en tiempo
real del contenido del profesor, proporcionando acceso libre a los recursos avanzados de las
herramientas de Google, como son enlaces a sitios interesantes, videos y notas de evaluacion.
Esta plataforma permite la creacion y organizacion de tareas, el feedback en tiempo real de forma

facil y sencilla en combinacion con otras caracteristicas y funcionalidades. (p. 584)

En la investigacion realizada por Cardenas (2020) Classroom, considerada como una “red social
educativa”, incorpora la posibilidad de que el docente asigne tareas a los estudiantes y luego
pueda corregirlas y calificarlas. Esta basada en el intercambio de documentos (como textos,
presentaciones, hojas de calculo, etc.) alojados en Google Drive. El docente asigna una tarea a
realizar junto con un documento almacenado en Google Drive, los alumnos reciben una copia de
ese documento junto con las instrucciones de realizacion, editan el documento para realizar la
tarea y la envian al profesor. A continuacion, el docente corrige ese documento para cada
alumno, lo califica y se lo devuelve con las correcciones y un comentario a modo de feedback

(retroalimentacion). (p. 28)

En la investigacion realizada por Acosta (2018) indica que esta plataforma modular
multiservicios dirigida a la educacion es tan poderosa que es excelente para trabajos
colaborativos donde se envia tareas especificas grupales con un tema a desarrollar dentro del
grupo, en donde a cada uno se le asigne un tema que previamente lo han determinado, haciendo
que cada uno ingrese incluso al mismo tiempo, hemos contado con experiencias de haber
trabajado hasta 15 personas de forma simultanea sobre el mismo archivo, al mismo tiempo de
forma remota, al final el docente puede acceder al historial dejando un registro de cada
contribucion hecha por cada usuario, lo que garantiza una calificacion justa ya que deja evidencia
de la cantidad de palabras y elementos que han sido agregados por cada estudiante, al final el
estudiante si comete el error de aportar poco, esto podra ser notado en esta funcién facilmente. (p.
5)
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Basados en los estudios realizados por Goitia (2020) donde determind que a lo largo Gltimos
afios, se ha visualizado la importancia de Google Classroom dentro de la educacion, por su
versatilidad y dinamismo, ya que alienta a los alumnos a participar activamente dentro de la
clase, el mundo esta experimentando, en la era digital, la mejor manera de innovar en educacion y

de despertar interés en los nativos digitales, por medio de la tecnologia. (p. 66)

3.5 Variable Dependiente: Aprendizaje Significativo.

En su trabajo investigativo Garcia (2011) indica que se trata de una teoria constructivista en la
que el propio individuo es el que va generando y construyendo su aprendizaje paulatinamente en
donde se relacionan un nuevo conocimiento con la estructura cognitiva del que aprende. En el
aprendizaje significativo el individuo es quien genera y construye su aprendizaje por lo que
puede provocar de manera deliberada cambios cognitivos estables, susceptibles de dotar de

significado individual y social. (p. 7)

Segun la investigacion que llevd a cabo Pérez (2018) se ha sefialado que el aprendizaje
significativo refiere la siguiente idea: la integracion de los nuevos conocimientos en la estructura
cognitiva por parte de quien adquiere los nuevos conocimientos admite ciertos parametros para
mostrar la presencia de ideas previas para relacionar el conocimiento previo con el nuevo v,
particularmente que estos sean considerados por el profesor-mediador; la significacion potencial
del material, es decir, un material estructurado l6gicamente y una actitud positiva, de parte del
estudiante para obtener los conocimientos como del docente para propiciar la construccién de los
conocimientos. En cuanto al grado maximo de significatividad posible de un aprendizaje, en
teoria no existen limites, puesto que siempre es posible, en principio, contribuir con nuevos

significados a los ya construidos o establecer nuevas relaciones entre ellos. Tomando en
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consideracién todos estos estudios el aprendizaje significativo no es una cuestion de todo o nada,

sino de grado. (p. 75)

Luego del trabajo investigativo llevado a cabo por Gomez (2021) indica que el aprendizaje
significativo proporciona grandes ventajas al contribuir con una retencion mas duradera de la
informacion. Variando la estructura cognitiva del alumno mediante cambios de la misma para
integrar a la nueva informacion facilitando de esta manera la adquisicion de nuevos
conocimientos relacionados con los ya aprendidos en forma significativa, ya que al estar
claramente presentes en la estructura cognitiva se facilita su relacion con los nuevos contenidos
estudiando la nueva informacién, al relacionarse con la anterior, es depositada en la llamada
memoria a largo plazo, en la que se conserva mas alld del olvido de detalles secundarios
concretos de forma activa, pues depende de la asimilacion deliberada de las actividades de

aprendizaje por parte del alumno. (p. 9)
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TABLA 6.

AUTOR

TITULO

PROBLEMA

¢(De qué
influye la
plataforma

Classroom en el
aprendizaje

significativo en los
estudiantes del

manera

Centro de Admisién
y Nivelacién de la
Universidad Técnica
de Babahoyo?

ANDY

BAYAS HUILCAPI

PLATAFORMA CLASSROOM Y SU INFLUENCIA EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN LOS ESTUDIANTES
DEL CENTRO DE ADMISION Y NIVELACION, UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO, ANO 2020

OBJETIVOS HIPOTESIS

GENERAL: Determinar la
influencia de la
Plataforma Classroom
en el aprendizaje
significativo de los
estudiantes del CANU,
Universidad Técnica de
Babahoyo, 2020

ESPECIFICOS: La
1.- Identificar las classroom
caracteristicas que
evidencia La plataforma

Plataforma
influye
aprendizaje
significativo en los

en el

Classroom, estudiantes del
2.-Diagnosticar las CANU, Universidad
Técnica de

caracteristicas
puntuales que evidencia Babahoyo, 2020
el aprendizaje

significativo de los

estudiantes del CANU

de la Universidad

Técnica de Babahoyo,

2020

3.- Analizar los factores
que influyen en la
relacion entre la
plataforma Classroom y
el aprendizaie

VARIABLES DIMENSIONES

Aula Virtual

Independiente: La Gestion de Usuario

Plataforma
Classroom

Motivacion educativa

Conocimientos
Nuevos
Dependiente:
il o), ] Motivacién
Significativo

Comprensién

Nota. La tabla 6 muestra la matriz de consistencia del proyecto de investigacion.

Elaborado

por:

Andy
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TIPO Y DISENO DE
INVESTIGACION

Tipo de Investigacion:

Causal
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Investigacion:

No Experimental
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TABLA 7.

Operacionalizacion de las variables

DEFINICION
CONCEPTUAL

Es de uso abierto por lo
que no se realiza ningdn
tipo de pago, permite
administrar  de manera
eficaz el proceso de la
actividad academica, en la
plataforma se pueden
almacenar las
informaciones  que se
quiere comunicar ya sea
de parte del docente hacia
el estudiante o los
estudiantes hacia el
docente, entre  ofras
acciones. Giovanni, (2020)

VARIABLES

VARIABLE
INDEPENDIENTE.

PLATAFORMA
GOOGLE
CLASSROOM

En su trabajo investigativa
Garcia, (2011), indica que
se trata de una tearia
constructivista en la que el
propio individuo es el que
va generando ¥
construyendo su
aprendizaje

paulatinamente en donde
se relacionan un nuevo
conacimiento con la
estructura cognitiva del
que aprende. En el
aprendizaje significativo el
individuo es quien genera
su aprendizaje por lo que

VARIABLE
DEPENDIENTE.

APRENDIZAJE
SIGMIFICATIVO

puede provocar de
manera deliberada
cambios Cognitivos
estables

DEFINICION
OPERACIONAL

donde el
alumno va gestionar su

Plataforma

conocimiento de
manera didactica.

La significatividad en el
aprendizaje, se percibira
en los indicadores de
logro que los estudiantes
alcancen, y la forma en
que ponderan la utilidad
de las destrezas
aprendidas, por lo cual el
grado de

mismo dependera de las

interés  del

estrategias metodologicas
que utilice el docente; y
seran evaluados mediante
fin de

conocer si el aprendizaje

cuestionarios a

adquirido es significativo
para ellos.

DIMENSIONES

AULA VIRTUAL

GESTION DE USUARIO

MOTIVACION
EDUCATIVA

CONOCIMIENTOS
NUEVOS

MOTIVACION

COMPRENSIVO

Nota. La tabla 7 muestra operacionalizacion de las variables.

Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi

INDICADORES ITEM/INSTRUMENTO

Eficacia
Interactividad
Flexibilidad

Planificacion

Encuestas y
Ejecucion ) )
] Cuestionarios
Supervision

Estrategias Motivadoras

Mivel de
Involucramiento

Trabajo Colaborativo

Incremento de
habilidades.
Incremento de
destrezas.

Capacidad de ensefiar

Estimulos
Participacion activa. Encuestas y

Empatla dacente- Cuestionarios

estudiante

Logros Académicos.
Uso de nuevos
recursos.
Aplicacion de
estrategias.
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Capitulo IV

Analisis e Interpretacion de Resultados

Tabla 1

éCree usted que un aula virtual estd llevando a realizar un trabajo eficaz en los

estudiantes?

Descripcion fi %
Totalmente en Desacuerdo 8 9.64
Desacuerdo 8 9.64
No Opino 11 13.25
De Acuerdo 29 34.94
Totalmente de Acuerdo 27 32.53
Total 83 100.00

Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi

Figural

¢ Cree usted que un aula virtual esta llevando a realizar un trabajo eficaz en los
estudiantes?

éCree usted que un aula virtual esta
llevando a realizar un trabajo eficaz en

los estudiantes?
TA ™ D
32,53% 9,64% 9,64% ®TD
NO HmD
13,25% HNO
A
A HTA

34,94%



Interpretacion: Figura 1 o
Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi

De acuerdo con los datos obtenidos, sobre si ¢(Cree usted que un aula virtual esta llevando a
realizar un trabajo eficaz en los estudiantes?, al respecto un 9.64 por ciento, manifiestan estar
Totalmente en Desacuerdo y un 9.64 por ciento solo refieren estar en Desacuerdo con tal
afirmacion, asimismo un 13.25 por ciento, no tiene muy en claro tal situacion y prefiere No
Opinar, mientras que un 34.94 por ciento, ante dicha afirmacién refieren estar de Acuerdo y

finalmente el 32.53 por ciento estan Totalmente de Acuerdo con lo manifestado.

Es evidente que la mayoria de los estudiantes tienen predisposicion a trabajar en entornos
virtuales.

Tabla 2

éConsidera usted que el uso de aulas virtuales esta permitiendo una adecuada

interactividad académica?

Descripcion fi %
Totalmente en Desacuerdo 7 8.43
Desacuerdo 10 12.05
No Opino 9 10.84
De Acuerdo 37 44.58
Totalmente de Acuerdo 20 24.10
Total 83 100.00
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Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi

Figura 2
¢Considera usted que el uso de aulas virtuales estd permitiendo una adecuada

interactividad acc .
'd Considera usted que el uso de aulas

virtuales estd permitiendo una adecuada
interat_:l_tllSvidad académica?

TA 8,43% D MTD

24,10% - 12,05% ®D
NO ®NO

10,84%

A

A HTA
44,58%
Figura 2

L Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi
Interpretacion:

De acuerdo con los datos obtenidos, sobre si ¢Considera usted que el uso de aulas virtuales estan
permitiendo una adecuada interactividad académica?, al respecto un 8.43 por ciento manifiestan
estar Totalmente en Desacuerdo al respecto un 12.05 por ciento, solo refieren estar en
Desacuerdo con tal afirmacion, asimismo un 10.84 por ciento no tiene muy en claro tal situacion
y prefiere No Opinar, mientras que un 44.58 por ciento ante dicha afirmacion refieren estar de

Acuerdo y finalmente el 24.10 por ciento estan Totalmente de Acuerdo con lo manifestado.

La interaccién entre docente-estudiante y entre estudiantes genera confianza, razon por la que se

demuestra que el uso de la plataforma virtual favorece la interaccion academica.
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Tabla 3

éConsidera usted que la plataforma Classroom permite un manejo flexible en las

asignaturas programadas?

Descripcion fi %
Totalmente en Desacuerdo 2 241
Desacuerdo 13 15.67
No Opino 11 13.25
De Acuerdo 40 48.19
Totalmente de Acuerdo 17 20.48
Total 83 100.00

Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi

Figura 3

¢Considera usted que la plataforma Classroom permite un manejo flexible en las

asignaturas programadas?

éConsidera usted que la plataforma
classroom permite un manejo flexible en
las asignfburas programadas?

TA 2,41% D ®TD

20,48% 15,67% wmp
NO ®NO

13,25%

A

A ®TA
48,19%
Figura 3

Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi
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Interpretacion:

De acuerdo con los datos obtenidos, sobre si ¢Considera usted que la plataforma Classroom
permite un manejo flexible en las asignaturas programadas?, al respecto un 2.41 por ciento
manifiestan estar Totalmente en Desacuerdo y un 15.67 por ciento solo refieren estar en
Desacuerdo con tal afirmacion, asimismo un 13.25 por ciento no tiene muy en claro tal situacion
y prefiere No Opinar, mientras que un 48.19 por ciento ante dicha afirmacion refieren estar de

Acuerdo y finalmente el 20.48 por ciento estan Totalmente de Acuerdo con lo manifestado.

De acuerdo con los resultados la mayoria de los estudiantes consideraron que la plataforma

classroom tiene un manejo flexible para todas las asignaturas.

Tabla 4
éCree usted que la plataforma Classroom genera en los usuarios una adecuada

planificacion académica?

Descripcion fi %
Totalmente en Desacuerdo 2 2.41
Desacuerdo 9 10.84
No Opino 10 12.05
De Acuerdo 43 51.81
Totalmente de Acuerdo 19 22.89
Total 83 100.00

Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi

34



Figura 4

éCree usted que la plataforma Classroom genera en los usuarios una adecuada
planificacion académica?
¢Cree usted que la plataforma classroom

genera en los usuarios una adecuada
planificacién académica?

2,41%
, 10,84%
22,89% 0 mTD
. 12,05%
W D
®NO
A
o TA

51,81%

Figura 4
Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi

Interpretacion:

De acuerdo con los datos obtenidos, sobre si ¢Cree usted que la plataforma Classroom genera en
los usuarios una adecuada planificacion académica?, al respecto un 2.41 por ciento manifiestan
estar Totalmente en Desacuerdo y un 10.84 por ciento solo refieren estar en Desacuerdo con tal
afirmacion, asimismo un 12.05 por ciento, no tiene muy en claro tal situacion y prefiere No
Opinar, mientras que un 51.81 por ciento, ante dicha afirmacion prefieren estar de Acuerdo y

finalmente el 22.89 por ciento estan Totalmente de Acuerdo con lo manifestado.

De acuerdo con los resultados obtenidos se muestra que la plataforma classroom permite llevar

una planificacion académica de manera eficaz para el desarrollo de las clases.
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Tabla 5
éConsidera usted que la gestidon de usuarios de la plataforma Classroom viene facilitando

una pertinente ejecucion académica?

Descripcion fi %
Totalmente en Desacuerdo 7 8.43
Desacuerdo 11 13.25
No Opino 16 19.28
De Acuerdo 33 39.76
Totalmente de Acuerdo 16 19.28
Total 83 100.00

Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi

Figura 5
¢Considera usted que la gestion de usuarios de la plataforma Classroom viene facilitando

una pertinente ejecucion académica?

¢éConsidera usted que la gestion de usuarios de la
plataforma classroom viene facilitando una
pertinente ejecucié_lr_rDacadémica?

TA o ®TD
19,28% 8,43% p .
3,25%
HNO
NO MA
A 19,28%
39,76% A

Figura 5
Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi



Interpretacion:

De acuerdo con los datos obtenidos, sobre si ¢Considera usted que la gestion de usuarios de la
plataforma Classroom viene facilitando una pertinente ejecucion académica?, al respecto un 8.43
por ciento manifiestan estar Totalmente en Desacuerdo y un 13.25 por ciento solo refieren estar
en Desacuerdo con tal afirmacion, asimismo un 19.28 por ciento no tiene muy en claro tal
situacion y prefiere No Opinar, mientras que un 39.76 por ciento ante dicha afirmacion refieren
estar de Acuerdo y finalmente el 19.28 por ciento estdn Totalmente de Acuerdo con lo

manifestado.

De acuerdo con los resultados obtenidos se muestra que el manejo de la plataforma classroom

permite mejorar el rendimiento académico en los estudiantes considerablemente.

Tabla 6

éConsidera usted que la gestién de usuarios permite supervisar las actividades

académicas dentro de la plataforma Classroom?

Descripcion fi %
Totalmente en Desacuerdo 6 7.23
Desacuerdo 6 7.23
No Opino 13 15.66
De Acuerdo 36 43.37
Totalmente de Acuerdo 22 26.51
Total 83 100.00

Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi
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Figura 6
¢Considera usted que la gestion de usuarios permite supervisar las actividades académicas

dentro de la plataforma Classroom?

éConsidera usted que la gestion de usuarios permite
supervisar las actividades académicas dentro de la
plataforma classroom? 0

D HTD
TA 7,23%

0,
SEURY | T

15,66%  ™NO
' M A
A

43,37% HTA

Figura 6
Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi

Interpretacion:

De acuerdo con los datos obtenidos, sobre si ¢Considera usted que la gestion de usuarios permite
supervisar las actividades académicas dentro de la plataforma Classroom?, al respecto un 7.23
por ciento manifiestan estar Totalmente en Desacuerdo y un 7.23 por ciento solo refieren estar
en Desacuerdo con tal afirmacion, asimismo un 15.66 por ciento no tiene muy en claro tal
situacion y prefiere No Opinar, mientras que un 43.37 por ciento ante dicha afirmacion refieren
estar de Acuerdo y finalmente el 26.51 por ciento estan Totalmente de Acuerdo con lo

manifestado.

Es evidente que en la plataforma classroom se puede supervisar de manera continua el trabajo

que se esta llevando a cabo mejorando de este modo el proceso de aprendizaje.
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Tabla 7
éCree usted que la motivacion educativa viene lograndose con la aplicacién de estrategias

a través de la plataforma Classroom?

Descripcion fi %
Totalmente en Desacuerdo 4 4.82
Desacuerdo 10 12.05
No Opino 11 13.25
De Acuerdo 35 42.17
Totalmente de Acuerdo 23 27.71
Total 83 100.00

Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi

Figura 7
¢Cree usted que la motivacion educativa viene logrdndose con la aplicacion de estrategias

a través de la plataforma Classroom?

¢Cree usted que la motivacion educativa viene
logrdandose con la aplicacion de estrategias a
través de la plataforma classroom?

MDD
D M NO
4,82% NO A
0,
27,71% - 12,05% 5 MTA
TA © 13,25% m

42,17%

Figura 7
Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi
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Interpretacion:

De acuerdo con los datos obtenidos, sobre si (Cree usted que la motivacion educativa viene
lograndose con la aplicacién de estrategias a travées de la plataforma Classroom?, al respecto un
4.82 por ciento manifiestan estar Totalmente en Desacuerdo, al respecto un 12.05 por ciento solo
refieren estar en Desacuerdo con tal afirmacion, asimismo un 13.25 por ciento no tiene muy en
claro tal situacion y prefiere No Opinar, mientras que un 42.17 por ciento ante dicha afirmacién
refieren estar de Acuerdo y finalmente el 27.71 por ciento estan Totalmente de Acuerdo con lo

manifestado.

Es evidente que se genera una adecuada motivacion en los estuantes mediante el empleo de

estrategias educativas en la plataforma classroom.

Tabla 8
éCree usted que la plataforma Classroom permite que la motivacion educativa eleve el

nivel de involucramiento académico?

Descripcion fi %
Totalmente en Desacuerdo 5 6.02
Desacuerdo 14 16.87
No Opino 12 14.46
De Acuerdo 37 44.58
Totalmente de Acuerdo 15 18.07
Total 83 100.00

Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi

40



Figura 8
¢Cree usted que la plataforma Classroom permite que la motivacion educativa eleve el
nivel de involucramiento académico?
éCree usted que la plataforma classroom

permite que la motivacion educativa eleve
el nivel de inpglucramiento académico?

®mTD
0,

18,07% 6,02% _ D HD
y 16,87%  mNO

A J NO A
44,58% 14,46% A

y (1)
Figura 8

Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi
Interpretacion:

De acuerdo con los datos obtenidos, sobre si ¢Cree usted que la plataforma Classroom permite
que la motivacion educativa eleve el nivel de involucramiento académico?, al respecto un 6.02
por ciento manifiestan estar Totalmente en Desacuerdo y un 16.87 por ciento solo refieren estar
en Desacuerdo con tal afirmacion, asimismo un 14.46 por ciento no tiene muy en claro tal
situacion y prefiere No Opinar, mientras que un 44.58 por ciento ante dicha afirmacion refieren
estar de Acuerdo y finalmente el 18.07 por ciento estan Totalmente de Acuerdo con lo

manifestado.

Es evidente que el empleo de la plataforma classroom motiva a los estudiantes permitiendo que

se involucren mejorando de este modo su rendimiento académico.

41



Tabla 9
éCree usted que la motivacion educativa viene fomentando el trabajo colaborativo al

emplear la plataforma Classroom?

Descripcion fi %
Totalmente en Desacuerdo 5 6.02
Desacuerdo 10 12.05
No Opino 13 15.66
De Acuerdo 41 49.40
Totalmente de Acuerdo 14 16.87
Total 83 100.00

Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi

Figura 9
¢Cree usted que la motivacion educativa viene fomentando el trabajo colaborativo al
emplear la plataforma Classroom?
éCree usted que la motivacién educativa

viene fomentando el trabajo colaborativo
al emplear la platgforma classroom?

HmTD
TA 6,02% D HD
16,87% gy 12,05% mNO
A J NO A
49,40% 15,66% A
Figura 9

Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi
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Interpretacion:

De acuerdo con los datos obtenidos, sobre si ¢Cree usted que la motivacion educativa viene
fomentando el trabajo colaborativo al emplear la plataforma Classroom?, al respecto un 6.02 por
ciento manifiestan estar Totalmente en Desacuerdo y un 12.05 por ciento solo refieren estar en
Desacuerdo con tal afirmacion, asimismo un 15.66 por ciento no tiene muy en claro tal situacion
y prefiere No Opinar, mientras que un 49.40 por ciento ante dicha afirmacion refieren estar de

Acuerdo y finalmente el 16.87 por ciento estan Totalmente de Acuerdo con lo manifestado.

Se puede observar que la plataforma classroom permite mejorar el rendimiento académico

mediante el trabajo colaborativo que se desarroll6 con facilidad en su entorno.

Tabla 10
éConsidera usted que el aprendizaje significativo es sindnimo de incremento de

habilidades dentro de su entorno educativo?

Descripcion fi %
Totalmente en Desacuerdo 5 6.02
Desacuerdo 7 8.43
No Opino 12 14.46
De Acuerdo 36 43.37
Totalmente de Acuerdo 23 27.72
Total 83 100.00

Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi
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Figura 10
¢Considera usted que el aprendizaje significativo es sindnimo de incremento de

habilidades dentro de su entorno educativo?
é¢Considera usted que el aprendizaje

significativo es sinénimo de incremento de
habilidades dentroﬁ;z su entorno educativo

TA 6,02% . fs*y mTD
2,72% S 0 M D
NO ®NO
\ 14,46%
A M A
43,37% MTA

Interpretacion: Figura 10 o
Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi

De acuerdo con 1us uaws vutenuus, suuie si Lunsiuera usted que el aprendizaje significativo es
sinénimo de incremento de habilidades dentro de su entorno educativo?, al respecto un 6.02 por
ciento manifiestan estar Totalmente en Desacuerdo y un 8.43 por ciento solo refieren estar en
Desacuerdo con tal afirmacion, asimismo un 14.46 por ciento no tiene muy en claro tal situacion
y prefiere No Opinar, mientras que un 43.37 por ciento ante dicha afirmacion refieren estar de

Acuerdo y finalmente el 27.72 por ciento estan Totalmente de Acuerdo con lo manifestado.

De acuerdo con los resultados obtenidos se muestra que el aprendizaje significativo esta ligado

directamente con el desarrollo eficaz de habilidades en el area educativa que permiten mejorar el

rendimiento académico.

Tabla 11
iCree usted que el aprendizaje significativo viene potenciando el incremento de destrezas

educativas en los estudiantes de su institucion?
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Descripcion Fi %

Totalmente en Desacuerdo 6 7.23

Desacuerdo 8 9.64

No Opino 8 9.64

De Acuerdo 40 48.19
Totalmente de Acuerdo 21 25.30
Total 83 100.00

Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi

Figura 11

¢Cree usted que el aprendizaje significativo viene potenciando el incremento de destrezas

educativas en los estudiantes de su institucion?

éCree usted que el aprendizaje significativo
viene potenciando el incremento de
destrezas educativas en los estudiantes de

su ing$itucion ®TD
723% 2 o =D
TA e 964% 0 " NO
A 25,30% J 9,64%  un
48,19% A
Figura 11

Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi
Interpretacion:

De acuerdo con los datos obtenidos, sobre si ¢Cree usted que el aprendizaje significativo viene

potenciando el incremento de destrezas educativas en los estudiantes de su institucion?, al
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respecto un 7.23 por ciento manifiestan estar Totalmente en Desacuerdo y un 9.64 por ciento
solo refieren estar en Desacuerdo con tal afirmacion, asimismo un 9.64 por ciento no tiene muy
en claro tal situacion y prefiere No Opinar, mientras que un 48.19 por ciento ante dicha
afirmacion refieren estar de Acuerdo y finalmente el 25.30 por ciento estdn Totalmente de

Acuerdo con lo manifestado.

De acuerdo con los resultados obtenidos se muestra que el aprendizaje significativo ayuda

considerablemente al desarrollo eficaz de las destrezas educativas.

Tabla 12

éConsidera usted que la capacidad de ensefianza en su institucion viene reflejando la

suma de conocimientos nuevos?

Descripcion fi %
Totalmente en Desacuerdo 5 6.03
Desacuerdo 9 10.84
No Opino 12 14.46
De Acuerdo 43 51.81
Totalmente de Acuerdo 14 16.86
Total 83 100.00

Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi
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Figura 12
¢Considera usted que la capacidad de ensefianza en su institucion viene reflejando la
suma de conocimientos nuevos?
¢éConsidera usted que la capacidad de

ensefianza en su institucion viene
reflejando la suma de conocimientos

TA npgvos? ®TD
6,03% mD
16,86% ’ 9
- 10,84% o NO
A \\J NO ®A
0,
51,81% 14,46% mTA
Figura 12

Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi
Interpretacion:

De acuerdo con los datos obtenidos, sobre si ¢Considera usted que la capacidad de ensefianza en
su institucion viene reflejando la suma de conocimientos nuevos?, al respecto un 6.03 por ciento
manifiestan estar Totalmente en Desacuerdo y un 10.84 por ciento solo refieren estar en
Desacuerdo con tal afirmacion, asimismo un 14.46 por ciento no tiene muy en claro tal situacion
y prefiere No Opinar, mientras que un 51.81 por ciento ante dicha afirmacion refieren estar de
Acuerdo y finalmente el 16.86 por ciento estan Totalmente de Acuerdo con lo manifestado.

De acuerdo con los resultados obtenidos se muestra que se van incorporando nuevos

conocimientos gracias al incremento de la capacidad de ensefianza.

Tabla 13
iCree usted que los estimulos educativos en su institucion vienen generando una mayor

motivacion en el aprendizaje significativo?
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Descripcion fi %

Totalmente en Desacuerdo 3 3.61
Desacuerdo 7 8.43
No Opino 19 22.89
De Acuerdo 33 39.76
Totalmente de Acuerdo 21 25.31
Total 83 100.00

Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi

Figura 13
¢Cree usted que los estimulos educativos en su institucion vienen generando una mayor

motivacion en el aprendizaje significativo?

éCree usted que los estimulos educativos
en su institucion vienen generando una
mayor motivacion en el aprendizaje

sfgnificativo? -
D
TA 3,61%

D% 8,43% WD

2531% g, NO Lo
) 22,89%

A M A

39,76% mTA

Interpretacion:  Figura 13

Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi ] :
aborado por- Andy Bayas RUICapt isted que los estimulos educativos en su

De acuerdo con
institucion vienen generando una mayor motivacion en el aprendizaje significativo?, al respecto
un 3.61 por ciento manifiestan estar Totalmente en Desacuerdo un 8.43 por ciento solo refieren
estar en Desacuerdo con tal afirmacién, asimismo un 22.89 por ciento no tiene muy en claro tal

situacion y prefiere No Opinar, mientras que un 39.76 por ciento ante dicha afirmacién refieren
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estar de Acuerdo y finalmente el 25.31 por ciento estdn Totalmente de Acuerdo con lo

manifestado.

Con los resultados obtenidos se puede evidenciar que mediante los estimulos educativos se

motiva a los estudiantes mejorando su rendimiento académico.

Tabla 14
éCree usted que la participacion activa en su institucion esta impulsando la motivacién

por el aprendizaje significativo?

Descripcion fi %
Totalmente en Desacuerdo 8 9.64
Desacuerdo 5 6.02
No Opino 12 14.46
De Acuerdo 42 50.60
Totalmente de Acuerdo 16 19.28
Total 83 100.00

Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi
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Figura 14
¢Cree usted que la participacion activa en su institucion estd impulsando la motivacion por

el aprendizaje significativo?

éCree usted que la participacion activa en
su institucion estd impulsando la
motivacion por el aprendizaje

signifjgptivo? =D
TA 9,64% b P
19,28% L 6,02% O
A J NO A
50,60% 14,46% HTA

Figura 14
Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi

Interpretacion:

De acuerdo con los datos obtenidos, sobre si ¢Cree usted que la participacién activa en su
institucion esta impulsando la motivacion por el aprendizaje significativo?, al respecto un 9.64
por ciento manifiestan estar Totalmente en Desacuerdo y un 6.02 por ciento solo refieren estar
en Desacuerdo con tal afirmacion, asimismo un 14.46 por ciento no tiene muy en claro tal
situacion y prefiere No Opinar, mientras que un 50.6 por ciento ante dicha afirmacion refieren
estar de Acuerdo y finalmente el 19.28 por ciento estan Totalmente de Acuerdo con lo

manifestado.

De acuerdo con los resultados obtenidos se muestra que mediante el incremento del nivel de

participacion se genera una mayor motivacion relacionado con el aprendizaje significativo.
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Tabla 15
éConsidera usted que el aprendizaje significativo viene motivando a una adecuada

empatia docente-estudiante?

Descripcion fi %
Totalmente en Desacuerdo 1 1.20
Desacuerdo 12 14.46
No Opino 15 18.07
De Acuerdo 35 42.17
Totalmente de Acuerdo 20 24.10
Total 83 100.00

Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi

Figura 15
¢Considera usted que el aprendizaje significativo viene motivando a una adecuada
empatia docente-estudiante?
é¢Considera usted que el aprendizaje

significativo viene motivando a una
adecuada emyppgitia docente-estudiante g1p

1,20% HD
24,10% ’ 14,46%
< NO ®NO
A \J 18,07% HA
42,17% RTA
Figura 15

Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi
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Interpretacion:

De acuerdo con los datos obtenidos, sobre si ¢Considera usted que el aprendizaje significativo
viene motivando a una adecuada empatia docente-estudiante?, al respecto un 1.2 por ciento
manifiestan estar Totalmente en Desacuerdo y un 14.46 por ciento solo refieren estar en
Desacuerdo con tal afirmacion, asimismo un 18.07 por ciento no tiene muy en claro tal situacion
y prefiere No Opinar, mientras que un 42.17 por ciento ante dicha afirmacion refieren estar de

Acuerdo y finalmente el 24.10 por ciento estan Totalmente de Acuerdo con lo manifestado.

De acuerdo con los resultados obtenidos se muestra que la plataforma classroom permite llevar

una planificacion académica de manera eficaz para el desarrollo de las clases.

De acuerdo con los resultados obtenidos se evidencia que el nivel de interaccion entre docente-

estudiante mejora considerablemente.

Tabla 16

éCree usted que el nivel de comprension esta permitiendo alcanzar logros académicos en

su institucion?

Descripcion fi %
Totalmente en Desacuerdo 4 4.82
Desacuerdo 9 10.84
No Opino 11 13.25
De Acuerdo 46 55.42
Totalmente de Acuerdo 13 15.67
Total 83 100.00

Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi
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Figura 16
éCree usted que el nivel de comprension estd permitiendo alcanzar logros académicos en

su institucion?

éCree usted que el nivel de comprension
estd permitiendo alcanzar logros
académicos qipsu institucion? ®TD

15.67%  82% D D

-y 10,84% ®NO
HA
A \J NO

55,42% 13,25% WA

Figura 16
Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi
Interpretacion:

De acuerdo con los datos obtenidos, sobre si ¢Cree usted que el nivel de comprensién esta
permitiendo alcanzar logros académicos en su institucion?, al respecto un 4.82 por ciento
manifiestan estar Totalmente en Desacuerdo y un 10.84 por ciento solo refieren estar en
Desacuerdo con tal afirmacion, asimismo un 13.25 por ciento no tiene muy en claro tal situacion
y prefiere No Opinar, mientras que un 55.42 por ciento ante dicha afirmacion refieren estar de

Acuerdo y finalmente el 15.67 por ciento estan Totalmente de Acuerdo con lo manifestado.

De acuerdo con los resultados obtenidos se muestra que la plataforma classroom permite un buen

desarrollo de las actividades educativas obteniendo grandes logros académicos.
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Tabla 17
éConsidera usted que el uso de nuevos recursos esta fortaleciendo su sentido de

comprension académica?

Descripcion fi %
Totalmente en Desacuerdo 4 4.81
Desacuerdo 10 12.05
No Opino 6 7.23
De Acuerdo 41 49.40
Totalmente de Acuerdo 22 26.51
Total 83 100.00

Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi

Figura 17
¢Considera usted que el uso de nuevos recursos estd fortaleciendo su sentido de
comprension académica?
éConsidera usted que el uso de nuevos

recursos estd fortaleciendo su sentido de
comprensifjy académica? ®TD
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Figura 17
Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi

Interpretacion:
De acuerdo con los datos obtenidos, sobre si ;Considera usted que el uso de nuevos recursos esta

fortaleciendo su sentido de comprensién académica?, al respecto un 4.81 por ciento manifiestan
estar Totalmente en Desacuerdo y un 12.05 por ciento solo refieren estar en Desacuerdo con tal
afirmacion, asimismo un 7.23 por ciento no tiene muy en claro tal situacion y prefiere No
Opinar, mientras que un 49.4 por ciento ante dicha afirmacién refieren estar de Acuerdo y

finalmente el 26.51 por ciento estdn Totalmente de Acuerdo con lo manifestado.

De acuerdo con los resultados obtenidos se muestra que gracias a los recursos académicos

empleados se fortalece considerablemente el nivel de asimilacion de conocimientos.

Tabla 18

éCree usted que el nivel comprensivo que se viene alcanzando en su institucion se debe a

la aplicacién de estrategias educativas?

Descripcion fi %
Totalmente en Desacuerdo 8 9.64
Desacuerdo 9 10.84
No Opino 12 14.46
De Acuerdo 34 40.96
Totalmente de Acuerdo 20 24.10
Total 83 100.00

Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi
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Figura 18
¢Cree usted que el nivel comprensivo que se viene alcanzando en su institucion se debe a

la aplicacion de estrategias educativas?

éCree usted que el nivel comprensivo que se
viene alcanzando en su institucion se debe a la
aplicacion de estraﬁgias educativas?

TA 964% D
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Figura 18

Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi

Interpretacion:

De acuerdo con los datos obtenidos, sobre si ¢(Cree usted que el nivel comprensivo que se viene
alcanzando en su institucion se debe a la aplicacidn de estrategias educativas?, al respecto un
9.64 por ciento manifiestan estar Totalmente en Desacuerdo y un 10.84 por ciento solo refieren
estar en Desacuerdo con tal afirmacion, asimismo un 14.46 por ciento no tiene muy en claro tal
situacion y prefiere No Opinar, mientras que un 40.96 por ciento ante dicha afirmacion refieren
estar de Acuerdo y finalmente el 24.10 por ciento estan Totalmente de Acuerdo con lo

manifestado.

De acuerdo con los resultados obtenidos existe un gran nivel de asimilacion gracias al empleo de

las estrategias educativas adecuadas.
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Pruebas Estadisticas: Prueba Chi Cuadrado

Prueba de Hipdtesis General

Ho: Herramienta educativa Google Classroom No se relaciona significativamente con
Aprendizaje Significativo en los estudiantes del Centro de Admisién y Nivelacion de la Aula
Virtual.

H:: Herramienta educativa Google Classroom se relaciona significativamente con Aprendizaje

Significativo en los estudiantes del Centro de Admision y Nivelacion de la Aula Virtual.

Tabla Cruzada

Aprendizaje Significativo

Total
BAJO MEDIO ALTO
Recuento 6 0 0 6
BAJO  esperado 0.7 1.6 3.8 6.0
% del total 7.2% 0.0% 0.0% 7.2%
Herramienta Recuento 3 13 3 19
educativa
MEDIO esperado 2.1 5.0 11.9 19.0
Google
Classroom % del total 36%  15.7% 36%  22.9%
Recuento 0 9 49 58
ALTO  esperado 6.3 154 36.3 58.0
% del total 0.0% 10.8% 59.0% 69.9%
Recuento 9 22 52 83
Total
esperado 9.0 22.0 52.0 83.0
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% del total 10.8% 26.5% 62.7%  100.0%

Pruebas de chi-cuadrado

Valor df Significacidn asintética
Chi-cuadrado de Pearson 82.3592 4 0.000
Razdn de verosimilitud 64.963 4 0.000
Asociacion lineal por lineal 53.064 1 0.000
N de casos validos 83

a. 4 casillas (44,4%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento minimo esperado es, 65.

Interpretacion:

Como el valor de sig. (valor critico observado) p=0.000 < 0.05 rechazamos la hipotesis nula y
aceptamos la hipotesis alternativa, es decir que la variable Herramienta educativa Google

Classroom se relaciona significativamente con la variable Aprendizaje Significativo.
Prueba de Hipdtesis Especifica 01

Ho: La Dimension Aula Virtual No se relaciona significativamente con la variable Aprendizaje
Significativo en los estudiantes del Centro de Admision y Nivelacion de la Aula Virtual

Universidad Técnica de Babahoyo.

H:: La Dimension Aula Virtual se relaciona significativamente con la variable Aprendizaje
Significativo en los estudiantes del Centro de Admision y Nivelacion de la Aula Virtual

Universidad Técnica de Babahoyo.
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Tabla cruzada

Aprendizaje Significativo

Total
BAJO MEDIO ALTO
Recuento 6 0 0 6
BAJO esperado 0.7 16 3.8 6.0
% del total 7.2% 0.0% 0.0% 7.2%
Recuento 3 15 16 34
Aula Virtual MEDIO  esperado 3.7 9.0 21.3 34.0
% del total 3.6% 18.1% 19.3% 41.0%
Recuento 0 7 36 43
ALTO esperado 4.7 114 26.9 43.0
% del total 0.0% 8.4% 43.4% 51.8%
Recuento 9 22 52 83
Total esperado 9.0 22.0 52.0 83.0
% del total 10.8% 26.5% 62.7% 100.0%
Pruebas de chi-cuadrado
Valor d Significaf:i()n asintotica
(bilateral)

Chi-cuadrado de Pearson 64.166° 0.000

Razon de verosimilitud 45.599 0.000

Asociacion lineal por lineal 33.958 0.000
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N de casos validos 83

a. 5 casillas (55,6%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento minimo esperado es ,65.

Interpretacion:

Como el valor de sig. (valor critico observado) p=0.000 < 0.05 rechazamos la hipotesis nula y
aceptamos la hipdtesis alternativa, es decir que la dimension Aula Virtual se relaciona
significativamente con la variable Aprendizaje Significativo.

Prueba de Hipdtesis Especifica 02

Ho: La Dimension Gestion de usuario No se relaciona significativamente con la variable
Aprendizaje Significativo en los estudiantes del Centro de Admision y Nivelacion de la Aula

Virtual Universidad Técnica de Babahoyo.

H:: La Dimension Gestion de usuario se relaciona significativamente con la variable Aprendizaje
Significativo en los estudiantes del Centro de Admisidén y Nivelacion de la Aula Virtual

Universidad Técnica de Babahoyo.

Aprendizaje Significativo

Total
BAJO MEDIO ALTO
Recuento 3 3 0 6
BAJO esperado 0.7 1.6 3.8 6.0
% del total 3.6% 3.6% 0.0% 7.2%
Gestion de Recuento 6 15 9 30
usuario MEDIO  esperado 3.3 8.0 18.8 30.0
% del total 7.2% 18.1% 10.8% 36.1%
Recuento 0 4 43 47
ALTO
esperado 51 125 29.4 47.0
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% del total 0.0% 4.8% 51.8% 56.6%

Recuento 9 22 52 83
Total esperado 9.0 22.0 52.0 83.0
% del total 10.8% 26.5% 62.7% 100.0%

Pruebas de chi-cuadrado

Significacion asintotica

Valor df (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 44,2422 4 0.000
Razon de verosimilitud 49.585 4 0.000
Asociacion lineal por lineal 39.641 1 0.000
N de casos validos 83

a. 4 casillas (44,4%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento minimo esperado es ,65.

Interpretacion:

Como el valor de sig. (valor critico observado) p=0.000 < 0.05 rechazamos la hip6tesis nula y
aceptamos la hipotesis alternativa, es decir que la dimension Gestion de usuario se relaciona

significativamente con la variable Aprendizaje Significativo.

Prueba de Hipdtesis Especifica 03

Ho: La Dimension Motivacion educativa No se relaciona significativamente con la variable
Aprendizaje Significativo en los estudiantes del Centro de Admisidn y Nivelacion de la Aula

Virtual Universidad Técnica de Babahoyo.

Hi: La Dimensién Motivacion educativa se relaciona significativamente con la variable
Aprendizaje Significativo en los estudiantes del Centro de Admision y Nivelacién de la Aula

Virtual Universidad Técnica de Babahoyo.
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Tabla cruzada

Aprendizaje Significativo

Total
BAJO MEDIO ALTO
Recuento 5 3 0 8
BAJO esperado 0.9 2.1 5.0 8.0
% del total 6.0% 3.6% 0.0% 9.6%
Recuento 4 10 4 18
Motivacion
. MEDIO  esperado 2.0 4.8 11.3 18.0
educativa
% del total 4.8% 12.0% 4.8% 21.7%
Recuento 0 9 48 57
ALTO esperado 6.2 15.1 35.7 57.0
% del total 0.0% 10.8% 57.8% 68.7%
Recuento 9 22 52 83
Total esperado 9.0 22.0 52.0 83.0
% del total 10.8% 26.5% 62.7% 100.0%

Pruebas de chi-cuadrado

Valor

df

Significacion asintotica
(bilateral)

Chi-cuadrado de Pearson

50.5192
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Razén de verosimilitud 50.914 4 0.000

Asociacién lineal por lineal 44.766 1 0.000

N de casos validos 83

a. 4 casillas (44,4%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento minimo esperado es ,87.

Interpretacion:

Como el valor de sig. (valor critico observado) p=0.000 < 0.05 rechazamos la hip6tesis nula y
aceptamos la hipoétesis alternativa, es decir la dimension Motivacion educativa se relaciona

significativamente con la variable Aprendizaje Significativo.

Prueba de Normalidad

Ho: Las variables de investigacion tienen distribucién Normal

Hai: Las variables de investigacion No tienen distribucion Normal

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov

Estadistico gl Sig.
Herramienta educativa Google Classroom 0.201 83 0.000
Aprendizaje Significativo 0.242 83 0.000

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Interpretacion:

Como el valor de significancia p es 0.000 < 0.05 rechazamos la hipédtesis nula y se acepta la
hipdtesis alternativa, es decir que las variables de investigacién No tienen distribucion Normal,
por lo cual, para analizar la correlacion, debera aplicarse el Coeficiente de Correlacion de Rho de

Spearman.
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Analisis de Correlacion

Tabla 1

Correlacion entre las variables Herramienta educativa Google Classroom y Aprendizaje
Significativo en los estudiantes del Centro de Admision y Nivelacion de la Universidad Técnica

de Babahoyo.

Correlacion de Pearson

V. Independiente V. Dependiente Coeficiente de correlacion ,120%*

Herramienta educativa Sig. (bilateral) 0.000

Google Classroom

Aprendizaje Significativo
N 83

Nota; rho= Coeficiente de correlacion de Spearman; p<.05*=relacidn significativa; p<.01**=relacién muy significativa
En la tabla 1, se evidencia que la variable Herramienta educativa Google Classroom tiene
una relacion positiva alta con la variable Aprendizaje Significativo (rho=.720**), lo cual permite

rechazar la hipotesis nula que postula la inexistencia de una relacién entre las variables.
Tabla 2

Distribucion de frecuencias y porcentajes de las variables Herramienta educativa Google
Classroom frente a Aprendizaje Significativo en los estudiantes del Centro de Admisién y

Nivelacion de la Aula Virtual Universidad Técnica de Babahoyo.

Aprendizaje Significativo

BAJO MEDIO ALTO Total

f % f % f % f %
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(]

= BAJO 6 7.23% 0 0.00% 0 0.00% 6 7.23
(1

S 3

3 @ MEDIO 3 3.61% 13 15.66% 3 3.61% 19 22.89
m —

£0

3o ALTO 0 0.00% 9 10.84% 49 59.04% 58 69.88
E o

S 8

% 0} Total 9 10.84% 22 26.51% 52 62.65% 83 100.00

En la tabla 2, se observa la distribucion de frecuencias y porcentajes de la variable Herramienta
educativa Google Classroom, frente a la variable Aprendizaje Significativo, en la que se puede

evidenciar el nivel alto (59.04%) como el que predomina en esa relacion.

Tabla 3

Correlacion entre la Dimension Aula Virtual y la Variable Aprendizaje Significativo en los

estudiantes del Centro de Admision y Nivelacion de la Aula Virtual Universidad Técnica de

Babahoyo.
Correlacion de Pearson
V. Independiente V. Dependiente Coeficiente de correlacion ,607**
Sig. (bilateral) 0.000
Aula Virtual Aprendizaje Significativo
N 83

Nota; rho= Coeficiente de correlacion de Spearman; p<.05*=relacién significativa; p<.01**=relacién muy significativa

En la tabla 3, se evidencia que la dimension Aula Virtual tiene una relacion positiva moderada
con la variable Aprendizaje Significativo (rho=.607**), lo cual permite rechazar la hip6tesis nula

que postula la inexistencia de una relacién entre las variables.
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Tabla 4

Distribucién de frecuencias y porcentajes de la Dimension Aula Virtual frente a la variable

Aprendizaje Significativo en los estudiantes del Centro de Admisién y Nivelacion de la Aula

Virtual Universidad Técnica de Babahoyo.

Aprendizaje Significativo

BAJO MEDIO

ALTO Total
f % f % f % f %

BAJO 6 7% 0 0.00% 0 0.00% 6 7.23
=
2 MEDIO 3 4% 15 18.07% 16 19.28% 34 40.96
S
‘_g ALTO 0 0% 7 8.43% 36 43.37% 43 51.81
<

Total 9 10.84% 22 26.51% 52 62.65% 83 100.00

En la tabla 4, se observa la distribucion de frecuencias y porcentajes de la dimension Aula

Virtual, frente a la variable Aprendizaje Significativo, en la que se puede evidenciar el nivel alto

(43.37%) como el que predomina en esa relacion.
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Tabla b

Correlacion entre la Dimension Gestion de usuario y la variable Aprendizaje Significativo en los

estudiantes del Centro de Admision y Nivelacion de la Aula Virtual Universidad Técnica de

Babahoyo.
Correlacion de Pearson
V. Independiente V. Dependiente Coeficiente de correlacion ,101**
Sig. (bilateral) 0.000
Gestion de usuario Aprendizaje Significativo
N 83

Nota; rho= Coeficiente de correlacion de Spearman; p<.05*=relacidn significativa; p<.01**=relacion muy significativa

En la tabla 5, se evidencia que la dimension Gestion de usuario tiene una relacion positiva alta
con la variable Aprendizaje Significativo (rho=.701**), lo cual permite rechazar la hipotesis nula

que postula la inexistencia de una relacion entre las variables.
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Tabla 6

Distribucidn de frecuencias y porcentajes de la dimension Gestion de usuario frente a la variable
Aprendizaje Significativo en los estudiantes del Centro de Admisién y Nivelacion de la Aula

Virtual Universidad Técnica de Babahoyo.

Aprendizaje Significativo

BAJO MEDIO ALTO Total
f % f % f % f %

2 BAJO 3 3.61% 3 3.61% 0 0.00% 6 7.23
[+

>

3 MEDIO 6 7.23% 15 18.07% 9 10.84% 30 36.14
3

S ALTO 0 0.00% 4 4.82% 43 51.81% 47 56.63
3

(5]

o Total 9 10.84% 22 26.51% 52 62.65% 83 100.00

En la tabla 6, se observa la distribucion de frecuencias y porcentajes de la dimension Gestion de
usuario, frente a la variable Aprendizaje Significativo, en la que se puede evidenciar el nivel alto

(51.81%) como el que predomina en esa relacion.
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Tabla 7

Correlacion entre la Dimension Motivacion educativa y la variable Aprendizaje Significativo en

los estudiantes del Centro de Admision y Nivelacion de la Aula Virtual Universidad Técnica de
Babahoyo.

Correlacion de Pearson

V. Independiente V. Dependiente Coeficiente de correlacion ,688**

Sig. (bilateral) 0.000

Motivacion educativa  Aprendizaje Significativo
N 83

Nota; rho= Coeficiente de correlacion de Spearman; p<.05*=relacion significativa; p<.01**=relacion muy significativa
En la tabla 7, se evidencia que la dimensién Motivacion educativa tiene una relacién positiva
moderada con la variable Aprendizaje Significativo (rho=.688**), lo cual permite rechazar la

hipdtesis nula que postula la inexistencia de una relacion entre las variables.
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Tabla 8

Distribucién de frecuencias y porcentajes de la dimension Motivacion educativa frente a la
variable Aprendizaje Significativo en los estudiantes del Centro de Admision y Nivelacion de la

Aula Virtual Universidad Técnica de Babahoyo.

Aprendizaje Significativo

BAJO MEDIO ALTO Total
f % f % f % f %

BAJO 5 6.02% 3 3.61% 0 0.00% 8 9.64
[
O
S @©
§ 2 MEDIO 4 4.82% 10 12.05% 4 4.82% 18 21.69
S S ALTO 0 0.00% 9 10.84% 48 57.83% 57 68.67
S (5]

Total 9 10.84% 22 26.51% 52 62.65% 83 100.00

En la tabla 8, se observa la distribucion de frecuencias y porcentajes de La Motivacion educativa,
frente a la variable Aprendizaje Significativo, en la que se puede evidenciar el nivel alto

(57.83%) como el que predomina en esa relacion.
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Capitulo V

Conclusiones y Recomendaciones.

Conclusiones

El aula virtual genera interactividad entre docente y estudiante, pues le permite al primero
gestionar la planificacion académica y la ejecucion de forma eficaz, supervisando el trabajo del

estudiante, el segundo admite con facilidad los comentarios e invitaciones al trabajo.

La aplicacion de estrategias metodologicas virtuales motiva al estudiante a participar activamente

involucrandose en el trabajo colaborativo, desarrollando ademas habilidades de comunicacion.

La generacion de empatia entre docente y estudiante, fortalece la confianza para generar
preguntas, mostrar inquietudes, plantear ideas, mejorando de esta manera la comprension, los

logros académicos.

La aplicacion de estrategias metodoldgicas de acuerdo a los requerimientos de los estudiantes es
clave en este proceso educativo, pues la tecnologia le permite al estudiante desarrollar tareas e

interactuar entre comparieros y docente de acuerdo a sus capacidades.

El Centro de Admision y Nivelacion mejora el proceso educativo, alcanzando logros académicos

en beneficio de la comunidad universitaria.
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5.2 Recomendaciones

Se considera motivar al personal docente de esta institucién por medio de una capacitacién de
este nuevo recurso como es la plataforma Google Classroom para ser tomada en cuenta como
herramienta colaborativa en la educacién para fomentar el aprendizaje significativo el cual podra
brindar apoyo firmemente influyendo positivamente para el desarrollo de la educacion continua
de los estudiantes, los docentes deben hacer uso de plataformas virtuales de tal manera que
desarrollen espacios de aprendizajes significativos para el estudiantado, donde se le recomienda

esta plataforma educativa Google Classroom como herramienta colaborativa para la educacion.

Los docentes deben hacer uso de plataformas virtuales de tal manera que desarrollen espacios de
aprendizaje que sean significativos para sus estudiantes, en donde la plataforma educativa Google
Classroom debido a sus caracteristicas que facilitan el proceso ensefianza-aprendizaje se
recomienda como herramienta colaborativa para la educacion continua de los estudiantes del

Centro de Admisién y Nivelacion de la Universidad Técnica de Babahoyo, 2020.
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ANEXOS

ANEXO 1: ARBOL DE PROBLEMAS
BAJO RENDIMIENTO W

ACADEMICO j‘
APRENDIZAJE LIMITACION EN EL DESARROLLO
REPITENCIA
REPETITIVO - PASIVO DE LAS CAPACIDADES INTELECTUALES

/

DIFICULTADES EN EL APRENDIZAJE EN LOS]

> PROBLEMA ESTUDIANTES DEL CENTRO DE ADMISION DE LA

UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO

DIDACTICO

APLICACION DE ESTRATEGIAS ESCASO MATERIAL
PEDAGOGIA TRADICIONAL INADECUADAS DE LOS DOCENTES
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Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi

ANEXO 2: ARBOL DE OBJETIVOS

MEJORA EN EL RENDIMIENTO W

<
<

ACADEMICO J
APRENDIZAJE VARIEDAD DESARROLLO DE LAS
CONTEMPORANEO - ACTIVO PEDAGOGICA CAPACIDADES INTELECTUALES

MEJORA DEL APRENDIZAJE EN LOS
> OBJETIVO ESTUDIANTES DEL CENTRO DE ADMISION DE LA
UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO

1

oL ANEACION APLICACION DE ESTRATEGIAS IMPLEMENTACION DE
DIDACTICA ADECUADA I'DNC')\'(?E\’N’fr'DE(;RAS POR PARTE DE LOS RECURSOS ADECUADOS
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Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi

ANEXO 3
Presupuesto.

item Punto A Punto B

1 Materiales y recursos informaticos $ 60

2 Elaboracién del trabajo escrito. $50
Impresion del trabajo escrito y empastado. $70

5 Viaticos $50

5 Movilidad para entrevistas a profundidad. $20

6 Varios e Imprevistos $50

7 Total $ 300

Nota. La tabla 5 muestra el presupuesto disponible para la investigacion
Elaborado por: Andy Bayas Huilcapi
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